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reface CS Version 1.20 Neue Funktionen

Yamaha hat die Firmware des reface CS aktualisiert und die folgenden neuen
Funktionen hinzugefugt.

* Umschalten der Pitch-Bend Range
* Looper-Quantisierungsmodus

Umschalten der Pitch-Bend Range
Die Pitch-Bend Range kann jetzt zwischen ,,12* (1 Oktave) und ,,2 (2 Halbtone) umgeschaltet
werden.

® Einstellen der Pitch-Bend Range

Einstellung der Pitch-Bend Range

Halten Sie die Taste C3 gedriickt, und betitigen Sie den Schalter [ () ] (Standby/On),
um die Pitch-Bend Range zwischen ,,12 (1 Oktave) und ,,2* (2 Halbtone) umzuschalten.

Standardeinstellung: ,,12* (1 Oktave)

Anzeige wenn eingeschaltet
¢ ,,12“ (1 Oktave): Lampen im LOOPER-Bereich leuchten.
¢ .2 (2 Halbtone): Lampen im LOOPER-Bereich blinken.

® Bestatigen der Pitch-Bend Range

Einstellungsbestatigung

}

C#2
[O)
+

Halten Sie die Taste C#2 gedriickt, und betitigen Sie den Schalter [ (}) ] (Standby/On),
um die Pitch-Bend Range mit Hilfe der OSC-Lampe [ .M ] (Mehrfach-Ségezahn) zu bestitigen.

osc

e}
zg Pitch-Bend Range

wo ,12“ (1 Oktave): Leuchtet
#0 42 (2 Halbtone): Blinkt

2 reface CS Version 1.20 Neue Funktionen



Looper-Quantisierungsmodus

Mit dieser niitzlichen Funktion kénnen die Noten wihrend der Aufnahme automatisch quantisiert
werden. Die Quantisierung richtet Noten-Events am néchstgelegenen Schlag aus. An Ihrem reface
CS konnen Sie entweder Sechzehntelnoten oder Achteltriolen als Quantisierungstiming auswéhlen.

® Einstellen des Quantisierungsmodus

Quantisierung ein/aus  Quantisierungstiming

Halten Sie die Taste D3 gedriickt, und betitigen Sie den Schalter [ () ] (Standby/On), um den
Quantisierungsmodus abwechselnd ein- und auszuschalten. Halten Sie die Taste E3 gedriickt,
und betitigen Sie den Schalter [h] (Standby/On), um das Quantisierungstiming zwischen
Sechzehntelnoten und Achteltriolen umzuschalten.

Standardeinstellungen: Quantisierung ausgeschaltet
Sechzehntelnoten als Quantisierungstiming

Anzeige wenn eingeschaltet
* Quantisierung eingeschaltet: Lampen im LOOPER-Bereich leuchten.

* Quantisierung ausgeschaltet: Lampen im LOOPER-Bereich blinken.
* Sechzehntelnoten als Quantisierungstiming: Lampen im LOOPER-Bereich leuchten.
* Achteltriolen als Quantisierungstiming: Lampen im LOOPER-Bereich blinken.

® Bestatigen der Einstellungen des Quantisierungsmodus

Bestatigung der Einstellungen des Quantisierungsmodus

D#2

Halten Sie die Taste D#2 gedriickt, und betitigen Sie den Schalter [ () ] (Standby/On), um den
Quantisierungsmodus mit Hilfe der OSC-Lampen [ ] (Frequenzmodulation) und [@ ]

(Ringmodulation) zu bestitigen.

9s¢ Quantisierungsmodus
o Ein: Leuchtet
@0 Aus: Blinkt
o
mo Quantisierungstiming
#0 Sechzehntelnoten: Leuchtet

Achteltriolen: Blinkt
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reface DX Version 1.20 Neue Funktionen

Yamaha hat die Firmware des reface DX aktualisiert und die folgende neue Funktion
hinzugeflgt.

* Looper-Quantisierungsmodus

Looper-Quantisierungsmodus

Mit dieser niitzlichen Funktion kénnen die Noten wihrend der Aufnahme automatisch quantisiert
werden. Die Quantisierung richtet Noten-Events am nichstgelegenen Schlag aus. An Threm reface
DX konnen Sie entweder Sechzehntelnoten oder Achteltriolen als Quantisierungstiming auswéhlen.

Standardeinstellung: Quantisierung ausgeschaltet

® Einstellen des Quantisierungsmodus
Looper in Aufnahmebereitschaft

LOAFER

LOOFER:

FLANYIHG

Der Quantisierungsmodus kann im Aufnahmebereitschafts- oder Wiedergabe-Bildschirm des

Loopers eingestellt werden.
Verwenden Sie den Schalter ,,QUANT*, um zwischen Aus, Sechzehntelnoten und Achteltriolen

umzuschalten.
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