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Informacje o podrecznikach

Do instrumentu dotgczone sg nastepujgce instrukcje.

® Podrecznik uzytkownika (drukowana instrukcja zawarta w pakiecie)

Objasnienie podstaw obstugi instrumentu. W instrukcji znajduje sie takze czes¢ dotyczgca zalecen, z ktérg nalezy
zapoznac sie przed uzyciem.

® Podrecznik operacji zaawansowanych (ten dokument)
Objasnia wszystkie funkcje tego instrumentu.

Ogodlna tres¢ uwag

A OSTRZEZENIE Wazna informacja w celu zapobiezenia powaznym zranieniom lub nawet $mierci na skutek
porazenia pragdem elektrycznym, zwarcia, uszkodzen, pozaru lub innych zagrozen.

Wazna informacja w celu zapobiezenia zranieniu siebie i innych oséb oraz uszkodzeniu
/\ PRZESTROGA | | J: apc y
instrumentu lub innego mienia.

NOTYFIKACJA Wazna informacja w gelu zgpobiezenia niepravyid’rowemg d;ia’raniu lub uszkodzeniu
produktu, uszkodzeniu zapisanych danych lub innego mienia.

[UWAGA | Przydatne informacje i wskazéwki.

® Data List

Zawiera wazne wstepnie zdefiniowane tabele, takie jak brzmienia, utwory, style itd., a takze informacje zwigzane
z MIDL

® Smart Device Connection Manual
Objasnia sposdb podtaczania instrumentu do urzadzen przenosnych, np. smartfonéw lub tabletéw itp.

Zeszyt Song Book, ksiega utworéw do pobrania

Zeszyt SONG BOOK
A Zawiera zapisy nutowe wstepnie zaprogramowanych utworéw (wytgczajac

niektdére utwory) tego instrumentu. Jest on dostepny do bezptatnego pobrania
Z ponizszej witryny internetowe;.

https://manual.yamaha.com/mi/kb-ekb/psr-e383/downloads/

B Podrecznik wideo
Dostepne sg podreczniki wideo objasniajgce sposéb korzystania z tego instrumentu.

Zeskanuj kod QR po lewej stronie lub odwiedZ podang ponizej witryne internetowa.
https://manual.yamaha.com/mi/kb-ekb/psr-e383/videos/

Dotaczone wyposazenie

O Podrecznik uzytkownika (ta ksigzka) x1 3 Zasilacz AC* x1
O Pulpit na nuty x1 O Online Member Product Registration x1

* Moze nie wchodzi¢ w sktad zestawu (w zaleznosci od lokalizacji uzytkownika). Mozna to sprawdzi¢ u miejscowego
przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.
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Informacje

+ Ilustracje i zrzuty ekranu LCD zamieszczone w tym podreczniku stuzg jedynie do celéw instruktazowych.

+ Jesli nie zaznaczono inaczej, ilustracje i zrzuty ekranu zamieszczone w niniejszym podreczniku zostaty przygotowane
z uzyciem instrumentu PSR-E383.

+ ,Kod QR” jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy DENSO WAVE INCORPORATED.

* Nazwy firm i produktéw wymienione w tej instrukcji sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi
odpowiednich firm.

Formaty i funkcje

GENERAL  GM System Level 1
»,GM System Level 1” to dodatek do standardu MIDI, ktéry gwarantuje, ze dowolne dane muzyczne
kompatybilne z GM moga by¢ doktadnie odtwarzane przez dowolny generator brzmien zgodny z GM,
niezaleznie od producenta. Znakiem GM oznaczone jest wszelkie oprogramowanie oraz sprzet obstugujacy
GM System Level.

XaGlite
E Jak wskazuje nazwa, ,XGlite” jest uproszczong wersjg formatu generowania dzwieku XG firmy Yamaha.
XGlite  Oczywiscie mozliwe jest odtworzenie kazdego utworu zapisanego w formacie XG za pomocg modutu
brzmieniowego XGlite. Nalezy jednak pamieta¢, ze niektére utwory mogg brzmiec¢ inaczej w poréwnaniu
z ich oryginalnym zapisem z powodu ograniczenia parametréw sterowania i efektow.

STYLE Style File Format (SFF)

F"'E Format pliku stylu jest formatem zapisu wszelkich danych akompaniamentu automatycznego firmy Yamaha.

Wyjatkowo naturalna funkcja Touch Response zapewnia maksymalng kontrole nad ekspresjg wszystkich
brzmien.

w Touch Response
¥ f

Response
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Przygotowanie

Wymagania dotyczgce zasilania

Chociaz instrument moze by¢ zasilany zaréwno
zasilaczem AC, jak i bateryjnie, firma Yamaha zaleca
stosowanie zasilacza, jesli jest to mozliwe.

B Korzystanie z zasilacza AC
Podtacz zasilacz AC w kolejnosci pokazanej na ilustracji.

Gniazdo DCIN
.l (strona 11)

— =il [0

===
2

Zasilacz AC —P» Gniazdko

elektryczne
/\ OSTRZEZENIE
* Nalezy uzywac tylko dostarczonych lub okreslonych zasilaczy
sieciowych (strona 70).

o Jesli uzywasz zasilacza z wymiennymi wtyczkami, upewnij
sie, czy wtyczka jest na state podtgczona do zasilacza AC
podczas uzytkowania i przechowywania. Umieszczenie
w samej wtyczki w gniazdku moze spowodowac porazenie
prgdem lub pozar.

* Aby unikng¢ porazenia prgdem, zwarcia lub uszkodzenia,
nigdy nie nalezy dotykac wewnetrznej metalowej czesci
wtyczki Jesli wtyczka wypadnie, wcisnij jg, az znajdzie sie
na swoim miejscu. Nalezy réwniez uwazaé, aby miedzy
zasilaczem a wtyczkq nie gromadzit sie kurz ani inne obce
substancje.

W przypadku korzystania z zasilacza AC z wyjmowang wtyczka

Wtyczka

* Umiesci¢ wtyczke po
przeciwnej stronie, a nastepnie
mocno jg wcisng, az do
ustyszenia klikniecia.

+ Ksztatt wtyczki moze by¢ rézny
w zaleznosci od kraju.

* Ustawiajqc instrument, upewnij sie, ze gniazdo elektryczne,
z ktorego chcesz korzystac, jest tatwo dostepne.
W przypadku nieprawidfowego dziatania instrumentu lub
innych probleméw nalezy natychmiast wytqczy¢ produkt
i wyjqé wtyczke z gniazdka.

[ UWAGA |

+ Odfgczajqc zasilacz AC, wytqcz zasilanie instrumentu i wykonaj
czynnosci w kolejnosci odwrotnej.

B Korzystanie z baterii

W instrumencie mozna uzywac baterii alkalicznych,
manganowych baterii z suchymi ogniwami badz
akumulatoréw niklowo-wodorkowych o rozmiarze ,,AA".
Zaleca sie jednak uzywanie baterii alkalicznych lub
akumulatoréw, poniewaz instrument moze zuzywa¢ duze
ilosci energii w zaleznosci od sposobu uzytkowania.

/\ OSTRZEZENIE

* Przed zainstalowaniem baterii nalezy zapozna¢ sie z sekcjq
.Baterie” w sekcji ,Zalecenia” w podreczniku uzytkownika.

1 Nalezy upewnic sie, ze przelacznik zasilania
instrumentu jest ustawiony w pozycji wytgczonej.

2 Otworzyé pokrywe schowka na baterie, ktéry
znajduje sie na spodniej ptycie instrumentu.

— —7s
r-IQJ' T o — =
N : I”

. . - g

® o o % o o

o] &L

o —— [ — ou%
© ® o ® ©

3 Wiozy¢ sze$é nowych baterii w taki sposéb, aby ich
bieguny byly skierowane zgodnie z oznaczeniami
wewngatrz schowka.

I I [

= —erTer | ==
- llelefel e
T T

4 Zalozyé pokrywe schowka w taki sposéb, aby byta
szczelnie zamknieta.

5 Po wiaczeniu zasilania instrumentu nalezy upewni¢
sie, ze typ baterii jest umieszczony prawidiowo
(strona 7).
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NOTYFIKACJA

* Podtqgczanie lub odtgczanie zasilacza przy wiozonych
bateriach moze spowodowac wytqczenie zasilania
skutkujqce utratq aktualnie zapisywanych danych.

* Jesli poziom energii baterii bedzie zbyt niski, aby
instrument mdgf dziata¢ prawidfowo, moze dojs¢ do
obnizenia gtosnosci, znieksztatcenia dZzwieku, mogq
wystqpic tez inne problemy. W takiej sytuacji nalezy
wymieni¢ wszystkie baterie na nowe lub odpowiednio
natadowane.

[ UWAGA |

* Instrument nie faduje baterii. Podczas tadowania zawsze
stosuj odpowiednie urzqdzenie fadujqce.

« Nawet jesli w instrumencie znajdujq sie baterie, prqd bedzie
automatycznie pobierany z zasilacza, jezeli jest on podtgczony.

B Wybodr rodzaju baterii
W zaleznosci od rodzaju zastosowanej baterii konieczna

moze by¢ zmiana ustawienia typu baterii w instrumencie.

Aby zmieni¢ ustawienie, po wtaczeniu zasilania nalezy
ustawi¢ rodzaj baterii za pomoca funkcji nr 063
(strona 65).

Ustawienia domysine: Alkaline

Alkaline | Baterie Alkaline / manganowe z suchymi
ogniwami

Ni-MH [ Akumulatory niklowo-wodorkowe (akumulatory)

NOTYFIKACJA

* Wybranie niewtasciwego rodzaju baterii moze skrocic ich
zywotnosé€. Nalezy sie upewnic, ze wybrano prawidfowy
rodzaj baterii.

Wiaczanie/wytgczanie zasilania

1 Obréé pokretto [MASTER VOLUME] do pozycji ,, MIN”.

MASTER VOLUME

2 Aby wiaczy¢ zasilanie, naci$nij przycisk [(D]
(Gotowos¢/Witaczony).
Wyswietlacz sie zaswieci.

3 zagraj kilka dZzwiekéw i ustaw odpowiednia
gtosnosé.

4 Nacisnij i przytrzymaj przetacznik [D] (Gotowosé/
Wiaczony) przez okoto sekunde, aby wytaczyé
zasilanie.

Przygotowanie
[

/\ OSTRZEZENIE

* Nawet po wylqczeniu zasilania instrument pobiera
niewielkq ilos¢ prgdu. Nalezy wyciggac wtyczke z gniazdka
elektrycznego, jesli instrument nie jest uzywany przez
diuzszy czas oraz podczas burzy.

NOTYFIKACJA

* Podczas wigczania zasilania naciskaj tylko przycisk [(})]
(Gotowos¢/Whgczony). Wszelkie inne operacje, takie jak
naciskanie klawiatur/przyciskéw lub nadepniecie na
przetqcznik nozny, mogq spowodowa¢ nieprawidfowe
dziatanie instrumentu.

Funkcja automatycznego wytgczania

Przyrzad wytaczy sie automatycznie po 15 minutach
bezczynnosci. Mozna jednak zmieni¢ to ustawienie na
ekranie ustawien funkgji (strona 65, funkcja nr 062).

B tatwa dezaktywacja funkcji automatycznego
wytaczania

Wiacz zasilanie, przytrzymujac pierwszy klawisz z lewej

strony klawiatury. Na krétko pojawi sie komunikat

~AutoOff Disabled”, a nastepnie urzadzenie uruchomi sie

z wytaczong funkcja automatycznego wytaczania.

PSR-E383, YPT-380

sl

Pierwszy klawisz

fiullad

PSR-EW320, YPT-W320

- (Q

Korzystanie z pulpitu nutowego

W16z pulpit nutowy w szczeliny zgodnie z rysunkiem.
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Element sterujacy na panelu i ztgcza

B Panel przedni

Informacje o alternatywnych nazwach przyciskéw zawartychwramce (] (B ® )

Jezeli podczas naciskania przycisku nacisniesz jeden z przyciskdw, zostanie wykonana funkcja wskazana
w ramce pod przyciskiem. Na przyktad przytrzymanie przycisku @ (SHIFT) i nacisniecie @[METRONOME]
wyswietla okno ustawien metrum.

MIN

A2V +23— APHONES/OUTPUT A AUX IN

MASTER VOLUME O| @ @ SOUNDCONROL
o REC |METRONOME 'ap oDSP TR’;QsOGTg/gDUAL @SPLIT mDUO
Ol O ., & O 3 )
(CLEAR) TIMESIG)  (SPLITPOINT (TYPE) (TYPE) (DUALVOICE]  (SPLITVOICE)  (LEFTVOICE]

o SKSESCESS L%SSSTST\‘ L/2 ...... PART - R” ....... .

MAX
& O OO [

0]
e A-B REW FF PAUSE START/STOP
REPEAT

<« »>p n >/l

o | o | e

ARTICULATION

@ Pokretio [MASTER VOLUME]........cccecvuereennnne strona 7 © Przycisk [HARMONY/ARPEGGIO] ............... strona 23
Reguluje ogélny poziom gtosnosci. Dodaje efekty takie jak harmonia itp. lub wtacza
@ Przetacznik [(D] (Gotowosé/Whaczony)........ strona 7 funkcje Arpeggio.
Przetgcza miedzy trybem gotowosci a wigczeniem. TYPE J.eeeeeererisenecsnenssneesnnssnsesansesansssnssssnsne strona 23
© Przycisk [ARTICULATION].....cccecvuvurururururaeae strona 22 Umozliwia wybér typu harmonii/apreggia.
Odtwarza charakterystyczne techniki gry na © PrzyCisk [DUAL]....cocueueecreneeeesenensenensenns strona 19
okreslonych instrumentach. Naktada kolejne brzmienie na catg klawiature jako
@ PrzyCisk [REC].......cccvuecmnuincnnicnsncncssnecnsnnes strona 49 brzmienie dodatkowe.
Nagrywa wykonanie. DUALVOICE] .ovvvvvreseesssessessssssssssssssssssssens strona 19
CLEAR | e eeettcnmeessensasensssesssssaanens strona 51 Umozliwia wybranie brzmien do natozenia na siebie.
Kasuje utwor uzytkownika. @ Przycisk [SPLIT].cccucucececececeenenenseneneenne strona 20
@ Przycisk [METRONOME]......c.cceeueueueucnnenne strona 16 Dzieli klawiature na dwie czesci, umozliwiajac gre na
Wigcza/wytgcza metronom. w dwoch réznych brzmieniach: w jednym lewg rekga, a
w drugim — prawa.
TIME SIG ........ooreeerenrerensesasensessasesssssasssens strona 16
Umozliwia ustawienie metrum metronomu na SPLITVOICE] ...covemrnrnrnenrsnnsnnssessessnssessennes strona 20
ekranie ustawien. Umozliwia wybranie brzmienia podczas gry
., w obszarze nizszym niz punkt podziatu.
@ Przycisk [TEMPO/TAP] ......cccevvereircnerescnnernnes strona 15 i
Umozliwia ustawienie tempa utworu / stylu / ® Przyt?l.sk.[DUO’] e strona 29
metronomu. Umozliwia dwém osobom jednoczesng gre na
instrumencie w tym samym zakresie oktaw i z tym
SPLITPOINT | | oeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeens str. 20, 29, 32 samym brzmieniem.
Okresla miejsce podziatu klawiatury na obszar lewy
i prawy (punkt podzia’ru) podczas korzystania 7 fUniji LEFT VOICE | ...coeeeeeeeeeeeeecererressrneeneenesnsesnnnnnes strona 29
Duo i stylu. Umozliwia wybér brzmienia osobie grajgcej po lewej
A stronie.
@ Przycisk [DSP].......ccueeeeeeenneensnenenisnens strona 26
Wiacza i wytacza DSP (Digital Signal Processor).
TYPE J . eeeeeeeeenneseesessssnsessenesasssesssssnns strona 26

Umozliwia wybér typu DSP.
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Wyswietlacz

Element sterujgcy na panelu i ztgcza
|

Strona 10

A SUSTAIN

GUITAR&BASS

STRINGS

PORTABLE
GRAND

\MAHA () |

WOODWIND WORLD SYNTH

PERC.& DRUMS

) - Eae

ARP.&XGlite FUNCTION

e (CTD

) (Co

(@[>

SONG / STYLE

---FAVORITE----------- TRADITIONAL

NUM LOCK

PIANO SOLO
+/YES REGIST MEMORY

) C=2 ) . (

®

LEARN TO PLAY:

RHYTHM&TOUCH --- USER & STORAGE RESET

) |8 | Oe

EXECUTE : MEMORY
—/NO . SHIFT

(e

7))

([@=)]>;)

) [Co )

MUSIC DATABASE

W trybie utworu

(P Przyciski [KEYS TO SUCCESS], [3-STEP LESSON]
...................................................................... str. 44, 47
Wiaczajg/Wytaczajg lekcje , Keys To Success” do
¢wiczenia utworu lub rozpoczynaja/zatrzymuja
.3-Step Lesson” badz wybieraja tryb lekcji.

(® Przyciski PART [L/2], [R/1] .c.cocevvurererurncncenns str. 41, 50
Umozliwiajg wybranie czesci lekcji lub wyciszonej
czesci biezacego utworu albo okreslenie tej czesci
jako celu nagrania.

(@ Przyciski sterowania utworami................ str. 39, 42
Sterowanie odtwarzaniem utworu.

W trybie styléw

(P Przyciski AUTO CHORD PLAY [ON/OFF], [SELECT]
....................................................................... strona 30
Wiaczajg/wytaczajg funkcje automatycznego
odtwarzania akordéw lub umozliwiajgjg wybor
progresji akordéw podczas korzystania z tej funkgji.

............................... strona 31
Umozliwiajg ustawienie sposobu gry akordéw.

(@ Przyciski sterowania stylami............... str. 30, 32, 33
Stuzg do sterowania odtwarzaniem styléw.

P Przycisk [SHIFT] ... str. 8,17

Informacje na temat gtéwnego zastosowania tego
przycisku znajduja sie w objasnieniu w ramce u goéry
strona 8.

Tego przycisku mozna takze uzywa¢ do powrotu do
ekranu gtéwnego (strona 17).

(D Przycisk [SONGI/[STYLE]L......cccceurururuenee str. 12, 13, 14
Wybieranie pomiedzy trybami Style (Styl) i Song (Utwér)
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Element sterujacy na panelu i ztgcza
]

B Panel przedni

Wyswietlacz
A SUSTAIN
YOI e (19)
PIANO ORGAN GUITAR&BASS BRASS + E?IRAESLE
1 Cz) (39 24 359 (e==]f>)
(DEMO)
m WOODWIND WORLD SYNTH PERC.& DRUMS ARP.&XGlite - KSR FUNCTION
&0 T = [ ) o) =S e
(oT15] (NUMLOCK]
® SONG /STYLE e
--FAVORITE:---------TRADITIONAL:------+ INST. MASTER----- PIANO ENSEMBLE:----- PIANO SOLO
+/YES REGIST MEMORY
O 2z = ) ) [ [E D@
LEARN TO PLAY:-----FAV.WITH STYLE------------DUET---++------ RHYTHM &TOUCH - USER & STORAGE (ExecuTe RESET M\OR:‘
—/NO (SHIFT)
— &GO T =)« ) o)) [ (& D) ®
(MUSIC DATABASE)

( Przyciski kategorii VOICE (Brzmienie)
................................................................. str. 12, 13,18
Umozliwiajg wybranie zadanego brzmienia.

Nacisniecie przycisku @ [FUNCTION] i przytrzymanie
przycisku @ umozliwia wprowadzanie numeréw

brzmien, ustawianie wartosci itp. za pomoca tych przyciskow.

(Ustawienie jednym dotknieciem)
....................................................................... strona 18

Automatycznie wybiera najodpowiedniejsze
brzmienie, gdy wybierany jest styl lub utwér (oprécz
utworu wprowadzonego z innych urzgdzen).

(P Przyciski kategorii SONG/STYLE (Utwér/Styl)
.......................................................... str. 12, 13, 32, 39
Umozliwiajg wybranie zadanego utworu/stylu.
Naci$niecie @ [FUNCTION] przy jednoczesnym

przytrzymaniu @ [ SHIFT ] umozliwia uzywanie tych

przyciskéw jako przyciskéw numerycznych, w taki sam
sposob, jak przyciskow kategorii VOICE (Brzmienie) (.
(MUSIC DATABASE] ........cocummenmmcnmnecnanenseeens strona 37

Umozliwia wyswietlenie ustawieh panelu, takich jak
brzmienie i styl, poprzez wybranie gatunku muzyki.

@ Przyciski [+)/[-], przyciski [+/YES]/[-/NO]

Stuzg do wybierania elementéw lub zmniejszania/
zwiekszania wartosci.

Jednoczesne nacisniecie tych dwéch przyciskéw
przywraca wartos¢ domysing.

EXECUTE | ...ooeeeeececeeeeeereccsenneeeeesssssnsesesessnnes strona 58

Wykonuje operacje podczas rejestrowania plikéw
styléw skopiowanych z komputera na instrument.

@) Przycisk [PORTABLE GRAND]...............c...... strona 18

Automatycznie wybiera numer 001
,Live! Concert Grand Piano” brzmienia.

DEMO | eeeeeeeccceeeeeeeeccseenneeeesssssssseesssssssnnens strona 38

Rozpoczyna/zatrzymuje ciggte odtwarzanie utworu
DEMO.

@ Przycisk [FUNCTION]......cccocevervurcrcenrsencnnens strona 60
Wyswietla okno ustawien funkgji.
NUM LOCK] .cueierrercuersnessnesssesssnesssnncsaenes str. 14, 60

Umozliwia uzywanie przyciskow @ lub @® jako
przyciskow numerycznych.

@ Przycisk [REGIST MEMORY]........ccoeeuruencnnne strona 52

Umozliwia wyswietlanie zapamietanych ustawienh
panelu.

...................... strona 53

Umozliwia zapamietanie ustawien panelu.

(23] przycisk (taki sam jak przycisk ®)
Informacje na temat gtéwnego zastosowania tego
przycisku znajduja sie w objasnieniu w ramce u gory
strona 8.

Tego przycisku mozna takze uzywa¢ do powrotu do
ekranu gtéwnego (strona 17).

10 PSR-E383, YPT-380, PSR-EW320, YPT-W320 Podrecznik operacji zaawansowanych



B Panel tylny

Rodzaj uzytego kabla zalezy od podtgczanego urzadzenia.

Opcje potaczenia

Element sterujgcy na panelu i ztgcza
|

(2]

stereofoniczna
wtyczka stuchawek

Wtyczka mini
stereo
B5mm) o dardowa Wtyczka zasilacza

f (3,5 mm =>6,3 mm)

(6,3 mm)
Wtyczka mini stereo
i(i&,S mm)
1 Urzadzenie audio .
= (smartfon itp.) Zasilacz AC
Przetacznik nozny I ‘
‘ + adapter dopasowujacy USB itp. ‘ Gniazdo
O O zasilania
7 Stuchawki
Komputer Urzadzenie Gtosnik z zasilaniem
przenosne
@ Gniazdo [SUSTAINL........cccecvurerienrercnssencnenns strona 54 @ Gniazdo [AUX IN].....cccocriernnerisnncrcenssencnnens strona 55

Stuzy do podtaczenia przetgcznika noznego
sprzedawanego oddzielnie. Przetgcznik nozny moze
stuzy¢ jako pedat przedtuzenia dzwiekéw.

@ Ztacze [USB TO HOST]...ccccereuersernsuerssnencnnes str. 56, 59
Stuzy do taczenia z komputerem lub urzadzeniem
przenosnym, takim jak tablet lub smartfon, za
pomocg kabla USB.

Mozna przesytac pliki MIDI lub wysyta¢/odbiera¢ dane
audio miedzy instrumentem a komputerem, a takze
odtwarzac dostepne w sprzedazy dane utworéw
przestane z komputera na ten instrument. Ponadto
aplikacja na urzadzenia przeno$ne umozliwia
korzystanie z rozmaitych funkgji.

NOTYFIKACJA

* Nalezy uzywac kabla USB typu AB o dfugosci
do 3 m. Nie mozna korzysta¢ z przewodéw USB
w standardzie 3.0.

Stuzy do podtaczania urzadzenia audio, np.
smartfonu.

Mozna odtwarza¢ dzwiek z urzadzenia audio przez
gtosdniki instrumentu i gra¢ na klawiaturze w trakcie
odtwarzania dZzwieku z urzadzenia.

@ Gniazdo [PHONES/OUTPUT] ..cceeeeeerererereeenn strona 54
Stuzy do podtaczenia pary stuchawek lub gtosnika
zewnetrznego, takiego jak gtosnik z zasilaniem,
komputer lub wzmacniacz instrumentu. Po wiozeniu
wtyczki do tego gniazda gtosniki instrumentu
wytgczajg sie automatycznie.

@ GNiazdo DCIN ......ceeieerinenrininnncsesesesenene strona 6
Stuzy do podtaczenia zasilacza AC.
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Operacje podstawowe

Instrument ten posiada trzy podstawowe funkcje: Voice (Brzmienie), Song (Utwér) i Style (Styl). Wybierz tryb utworu lub
stylu, a nastepnie wybierz zgdane brzmienie, utwor lub styl swojego wykonania.

1. Wybierz brzmienie.

VOICE .
2. Gra na klawiaturze.
AV=== 43 APHONES/OQUTPUT AAUXIN AUSB <5 A SUSTAIN
SOUND CONTROL VOICE
[ REC METRONOME TE#AAP/] [ APEGG\OI DUAL SPLIT DUO] PIANO ORGAN GUITAR & BASS STRINGS BRASS +
@@@@@@@@ ®YAMAHA a4 g o & &
“"; );;’YS 10 3-STEP PART - WOODWIND WORLD SYNTH PERC.& DRUMS ARP.&XGlite - e
sUceiss - (Esso O O &3 5 oy
RL/:,'LBM RE:/ :F PA:.:SE START/STOP SSNE FAVORITE: TRADITIONAL: INST. MASTER PIANO ENSEMBLE PIANO SOLO vES
e &/ & 2 5
) s s —_ —/NO
OO 4T 3 g oy
—1. Wybierz zagdany tryb. — 2. Wyblerz zadany utwér lub
styl.
3. Rozpocznij
odtwarzanie.
o -
1 Wybierz brzmienie. 1 Nacisnij przycisk [SONG]/[STYLE], aby wybra¢

Dostepne s3 trzy nastepujace operacje.

* Wybierz za pomoca przyciskéw kategorii VOICE
(Brzmienie).
* Wybierz za pomoca przyciskéw [+]/[-]
* Wybor poprzez wprowadzenie numeru
Szczegétowe informacje mozna znalez¢ na

str. 13 14.

Gra na klawiaturze.

Mozna takze wyswietli¢ ustawienia panelu (np.

brzmienie i tempo), ktére pasujg do wybranego
utworu lub stylu, za pomoca funkgji ustawiania
jednym przyciskiem (OTS) (strona 18).

zadany tryb.
Nacisniecie tego przycisku spowoduje przetaczenie
trybu. Domysinie wybrany jest tryb SIS

" 5l i
TEMPO I\'A_E'ASURE BEAT
117 (AN [2]3]4]5]
IR LA A S R A 17151510}

SMART

| LLILLLIN

STYLE Wybrany tryb zostanie wyswietlony.

Wybierz dane.
Dostepne sg trzy nastepujgce operacje.

* Wybierz za pomocg przyciskéw kategorii SONG/
STYLE (Utwoér/Styl)
* Wybierz za pomoca przyciskéw [+/YES]/[-/NO]
* Wybér poprzez wprowadzenie numeru
Szczegotowe informacje mozna znalezé na

str. 13 14.

Nacisnij przycisk [START/STOP].
Rozpocznie sie odtwarzanie utworu lub stylu.

Nacisnij [START/STOP] ponownie, aby zatrzymac
odtwarzanie.
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Wybieranie brzmienia / utworu / stylu

Dostepne s trzy rodzaje operacji.

Wybdr za pomoca przyciskéw kategorii

Brzmienie

Operacje podstawowe
N

Nacisnij dowolny przycisk kategorii VOICE (Brzmienie) w gérnej potowie przedniego panelu.

Utwér/styl
1 Wybierz zgdany tryb, naciskajgc [SONG]/[ 1.

2 Nacisnij dowolny przycisk kategorii SONG/STYLE w dolnej potowie panelu przedniego.

Wybierz brzmienie.

VOICE

DUO PIANO ORGAN GUITAR &BASS STRINGS BRASS +
() O &) o o ) [ IES
@ YAMAHA 7
‘WOODWIND 'WORLD SYNTH PERC.& DRUMS ARP.& XGlite - ) (e
e ) & O o e
— | =
e SONG / STYLE
i
FAVORITE TRADITIONAL: INST. MASTER PIANO ENSEMBLE PIANO SOLO
ONG: _+/YES
D & o o ) |12
’ ‘ LEARN TO PLAY- FAV.WITH STYLE DUET: RHYTHM&TOUCH ---USER & STORAGE RESET
/NO
(C ) Tz C= [l e | |(e)
(MUSIC DATABASE
Wybierz zadany tryb, 2 Wybierz zadany utwér lub

SONG (Utwoér) lub Nazwy gérnych przyciskow: kategoria utworu

STYLE }

Wybér za pomoca przyciskéw [+]/[-] lub [+/YES]/[-/NO]

Brzmienie
Uzyj przycisku [+] lub [-].

Utwor/styl
1 Wybierz zgdany tryb, naciskajgc [SONG]/[ 1

Nacisnij i przytrzymaj jeden z przyciskéw
[+1/[-] lub [+/YES)/[-/NO], aby w sposob
ciagty zwiekszac lub zmniejsza¢ wartosc

w odpowiednim kierunku. Réwnoczesne
nacisniecie przyciskow [+]/[-] lub [+/YES])/
[-/NO] przywraca brzmienie i styl do nr. 001,

2 Wybierz zgdany utwor lub styl, naciskajgc [+/YES] lub [-/NO]. a utwor do nr. 004.

VOICE

Wybierz brzmienie.

DUO PIANO ORGAN GUITAR& BASS STRINGS BRASS +
(o) (s - e xe il e sl ax-an) B | (@)
= @YAMAHA
'WOODWIND 'WORLD SYNTH PERC.& DRUMS ARP.&XGlite - e
(s e e & 4 oy
(= =
o J SONG / STYLE
| o2z
FAVORITE: TRADITIONAL INST. MASTER PIANO ENSEMBLE PIANO SOLO
SONG:! l“ “! +/YES
O &4 & e 5

XEC
‘ LEARNTO PLAY - FAV. WITH STYLE DUET RHYTHM&TOUCH - USER & STORAGE "~ RESET
L )) —/NO

Ce )

Cz ) Cs8 ) IC9 ) Co )

10

VUSIC DATABASE

1 Wybierz zadany tryb,
SONG (Utwor) lub
[ STYLE

[
2 Wybierz zadany utwor lub

PSR-E383, YPT-380, PSR-EW320, YPT-W320 Podrecznik operacji zaawansowanych
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Operacje podstawowe
|

Wybér poprzez wprowadzenie numeru (VAT )

Gdy na wyswietlaczu pojawia sie INIUINKeI8g , mozliwe jest wprowadzanie liczb.

Jezeli na wyswietlaczu nie pojawia sie , jednoczesnie przytrzymaj przycisk [SHIFT] i naci$nij przycisk
[FUNCTION].

Brzmienie
Wybierz zagdany numer brzmienia za pomoca przyciskéw kategorii VOICE (jako przyciskéw numerycznych)
w gornej potowie przedniego panelu.

Utwér/styl
1 Wybierz zgdany tryb, naciskajgc [SONG]/[ 1

2 Wybierz zgdany numer utworu lub , naciskajgc przyciski kategorii SONG/STYLE (jako przyciskow
numerycznych) w dolnej potowie przedniego panelu.

Wyb6r brzmienia

VOICE

[ PoRTABLE

PIANO ORGAN GUITAR& BASS STRINGS BRASS + GRAND
OO &) G o o (am)
'WOODWIND 'WORLD SYNTH PERC.& DRUMS ARP.&XGlite - e .
o T ey 5 oy
(o1s) K
SONG / STYLE (W Erziiadku, gdy
FAVORITE TRADITIONAL: INST. MASTER PIANO ENSEMBLE PIANO SOLO , nle
+/YES . . .
OO &2 9 i 3 | g pojawia sig na
LEARN TO PLAY- FAV.WITH STYLE DUET RHYTHM&TOUCH - USER & STORAGE : ;LM{ WySWIEtlaCZu)
—/NO .
o o ) & ) ) |~ Przytrzymujac [SHIFT],
T nacisnij [FUNCTION].
1 Wybierz zadany tryb, 2 Wybierz zadany utwér lub
SONG (Utwor) EEESINEEE lub
STYLE _J

Szczegotowe informacje na temat numeréw brzmien i numeréw utwordw/styléw mozna znalez¢ w zeszycie Data List
(strona 2) w witrynie internetowe;j.
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Operacje podstawowe
N

Zmiana tempa Korzystanie z funkcji nabijania tempa

Podczas odtwarzania stylu lub utworu mozna zmienic
tempo, naciskajac przycisk [TEMPO/TAP] dwa razy

w odpowiednim tempie. Gdy odtwarzanie stylu i utworu
jest zatrzymane, naciskanie przycisku [TEMPO/TAP]

Mozna zmieni¢ tempo metronomu (strona 16), styl
(strona 30) i utwor (strona 38).

1 Nacisénij [TEMPO/TAP], aby na wyswietlaczu (cztery razy w przypadku metrum 4/4) uruchamia
pojawito sie okno ,,Tempo”. odtwarzanie partii rytmicznej stylu we wskazanym
Pojawi sie aktualna warto$¢ tempa. tempie.

Zakres ustawien: 32-280
TEMPO/ g
TAP e

g TEMPO/

= e
@*///

Biezgca wartos¢ tempa SPLTFOINT

[NV A e]e@ wyswietla sie dzieki tej operacji. Kiedy
widoczna jest ta ikona, przyciskéw kategorii SONG/STYLE
mozna uzywac jako przyciskéw numerycznych.

2 Ustaw wartos¢ tempa, naciskajgc przyciski
kategorii SONG/STYLE.

Zakres ustawien: 11-280

SONG / STYLE

---FAVORITE -TRADITIONAL.:-

...... POP-vervveveen JAZZ & R&B -vvevvervens

O 2 3 CE 5
LEARN TO PLAY------ FAV.WITH STYLE ------------ DUET-----+--o- RHYTHM&TOUCH ---USER & STORAGE
) WORLD Te-vvveeervnenes WORLD 2:-+++eevvveenns DANCE +++-vvveeennns PIANIST ---vveeevveeenns STORAGE -
e T ) (e o))

MUSIC DATABASE

3 Nacisnij [SHIFT], aby wyj$¢ z okna Tempo.
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Operacje podstawowe
|

Korzystanie z metronomu

Metronom moze by¢ uzywany do wykonywania
skutecznych ¢wiczen.

1 Naci$nij [METRONOME], aby uruchomié¢ metronom.

METRONOME

=0

2 Nacisnij ponownie [METRONOME], aby zatrzyma¢
metronom.

Regulacja gtosnosci metronomu

Mozna to dostosowac w ustawieniach funkgji (strona 63,
funkcja 036).

Ustawienie domysine: 100
Zakres ustawien: 0-127

Ustawianie metrum metronomu

W tej sekgji jako przyktad opisano, jak ustawi¢ metrum
na 6/8.

1 Przytrzymujac [SHIFT], naci$nij [METRONOME].
W gdérnym wierszu wyswietlacza pojawi sie , TimeSigN”,
podczas gdy w dolnym pojawi sie wskazanie taktu lub licznik
metrum.
Ta operacja powoduje przetgczenie przyciskéw kategorii
SONG/STYLE (Utwor/Styl) na przyciski numeryczne.

METRONOME
!
Przytrzymujac...
- | - Ay |
QEED NI Fus A

Takt (licznik)

2 Ustaw zadany takt, naciskajac przyciski kategorii
SONG/STYLE (Utwor/Styl).
Jesli wybrana zostanie liczba inna niz 0", pierwsze uderzenie
zostanie zaakcentowane dzwiekiem dzwonka, podczas gdy
wszystkie pozostate uderzenia bedg odtwarzane jako dzwiek
klikniecia. W tym przyktadzie wybrano ,6".

Zakres ustawien: 0-60

SONG /STYLE
---FAVORITE:----------TRADITIONAL:-+-+---+ INST. MASTER----+ PIANO ENSEMBLE ------ PIANO SOLO
------ POP: - woevsee s JAZZ &R&B+++v+o1+ - ROCK+++++++++- ENTERTAINMENT -+ LATIN -+
D) 2 =) e 5
LEARN TO PLAY::---- FAV.WITH STYLE --+-+------- DUET----ee RHYTHM&TOUCH ---USER & STORAGE
< WORLD 1-++++vveveeeess] WORLD 2:-+-+vveeeeeneee DANGCE --+--veeeeeennees PIANIST - -vvvvmeeeens STORAGE -
e C7 ) CB3 ) e o

MUSIC DATABASE

3 Nacisnij przycisk [+].
Goérny wiersz wyswietlacza pokaze ,TimeSigD"”, podczas gdy
dolny wiersz pokaze rodzaj nuty liczony jako jedno uderzenie
lub mianownik metrum.

NUM LOCK
STYLE

(7 e

RESET

4 Wybierz typ nuty sposréd ,,2", 4", ,8"i,16",
naciskajac [+/YES]/[-/NO].

W tym przyktadzie wybrano ,8".

+/YES

RESET MLOCK o .'-: A e
o =)
|
Typ nuty

(dtugos¢ jednego taktu)
5 Aby wyjsé z tego ekranu, nacisnij [SHIFT].

6 Odtwérz metronom, aby sprawdzi¢ ustawienie.
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Elementy wyswietlacza

HARMONY

(DUAL)
(1)—{ CareeGGIO)

SPLIT

i‘:l‘l

¢

(CSArtLite )

(R) L',IS ’u

V

ERSTRE—BEAT
a0 o/
it 1/

©© © ©

(® Stan funkcji

Wskazuje biezgcy stan wiaczenia/wytgczenia kazdej funkgji.

Harmonia (strona 23)
Arpeggio (strona 23)
DSP (strona 26)
Dual (strona 19)
Split (strona 20)
Duo (strona 29)

(@ Wskazania zwigzane z utworem, czescig

Ta ilustracja przedstawia PSR-E383.

(% Gtéwne wskazania dolne

Wskazuje nazwe i numer biezgcego utworu/stylu. Kiedy
edytowana jest jakakolwiek funkcja, ten obszar wskazuje
aktualnag wartosc¢. Nastepujace informacje sg oznaczone
ikonami po lewej stronie wartosci utworu/stylu lub funkgji.

Wybrany jest tryb utworu.
STYLE Jesli wybrano tryb stylu.

[\[V]'JXe]e|@ Dostepne jest wprowadzanie numeryczne
(str. 14, 60).

nagrania i lekcja
Wskazuje informacje o lekgji (strona 43), utworze (strona 41),
nagranej czesci (strona 50).
Keys To Success (strona 44)
Ocena Keys To Success (strona 45)

Informacje o czesci utworu/nagraniu
(str. 41, 50)

Powtdrzenie A-B (strona 41)

(® Wskazania zwigzane ze stylem

ACMP Pojawia sie, gdy wigczony jest styl
(automatyczny akompaniament)

(strona 32).

Jak gra¢ akord pasujacy do odtwarzanego
stylu (rodzaj palcowania, strona 31)

5

SMART
MULTI

(® Gtéwne wskazania gérne

Wskazuje nazwe i numer biezgcego brzmienia. Gdy
edytowana jest jakakolwiek funkcja, w tym obszarze
wyswietlane s numer i nazwa biezgcej funkgji.
Ponizsze informacje sa wskazywane za pomocg ikon po
lewej stronie nazwy brzmienia/funkcji oraz miernika po
prawej stronie nazwy brzmienia/funkgji.

VOICE

Nazwa brzmienia zostanie wyswietlona
na wyswietlaczu.

Funkcja jest obstugiwana.

Aktualnie wybrane jest brzmienie S.Art

Lite (strona 22).

Wskaznik zapalajacy sie w zaleznosci od
sity (Touch Response, strona 21), z jaka

grasz na klawiaturze.

FUNCTION

(&) Stan odtwarzania/nagrywania i stan funkcji

Wskazuje stan odtwarzania/nagrywania, w tym akord
i tempo, a takze wartos$¢ funkgji.

I‘ Akord grany w obszarze automatycznego

. akompaniamentu (strona 32) klawiatury
lub okreslony za pomoca funkgji
automatycznego odtwarzania akordéw
(strona 30) lub odtwarzania utworu
(strona 39).

€UIIed : Pojawia sig, gdy wigczone jest
B'—: automatyczne odtwarzanie akordéw.

Numer: Wielokrotnie wyswietla odliczanie
liczby taktéw (akordéw) do zagrania.

TEMPO Tempo (strona 15)
] IS
(]
MEASURE BEAT MEASURE: Biezagcy numer taktu podczas
nm o+ 4 ;
[N ] odtwarzania
= T T 7 BEAT: Aktualny takt podczas odtwarzania

& Stan pamieci rejestracyjnej (strona 52)
0088808E - Numer pamieci zawierajgcej dane
ABBEE - stan wigczenia/wytaczenia zamrazania

@ Wskaznik klawiatury

Przedstawia nuty grane w danym momencie.
Wskaznik ¢ C3 na $rodku klawiatury bedzie oznaczac
srodkowe C fortepianu.

Powrét do ekranu gtéwnego (przycisk [SHIFT) )
Ekran z nazwg brzmienia w gérnym wierszu i nazwa
utworu/stylu w dolnym wierszu, nazywany jest ,oknem
Home". Naciénij przycisk (SHIFT), aby powrdci¢ do ekranu
Home z ekrandéw innych niz Home, takich jak ekran

ustawien funkgji (strona 60).
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Granie z wykorzystaniem brzmien réznych instrumentow

Oproécz brzmienia fortepianu, organéw i innych standardowych instrumentéw klawiszowych instrument udostepnia
szeroki wybor brzmien, w tym gitary, basu, smyczkoéw, saksofonu, trabki, bebnéw i instrumentéw perkusyjnych, a nawet
efektéw dzwiekowych — zawiera zatem bogaty wybér dzwiekéw muzycznych.

Wybér brzmienia gtéwnego

1 Nacisnij jeden z przyciskéw kategorii VOICE
(Brzmienie).
Kazde naciéniecie przycisku powoduje zmiane brzmienia
w obrebie tej samej kategorii.

VO et
PIANO ORGAN GUITAR & BASS STRINGS BRASS
D 2 32 Ca 7
WOODWIND WORLD SYNTH PERC.& DRUMS ARP.& XGlite

Cey C7 7 [ 8%1@9 ) o)

Nazwa brzmienia

Numer brzmienia

VOICE

[ UWAGA |
* Oprdcz powyzszych, dostepne sq dwie inne operacje
wyboru brzmienia. Aby uzyskac wiecej informacji, patrz
str. 13 14.

Rodzaje wstepnie zdefiniowanych brzmien

001-257 Brzmienia réznych instrumentéw.

Do poszczegdlnych klawiszy przypisane

sg réznorodne dzwieki bebnéw

i instrumentow perkusyjnych oraz efekty
dzwiekowe, z ktérych mozna je odtwarzac.
Szczego6towe informacje dotyczace
instrumentéw i odpowiedniego przypisania
klawiszy do poszczegélnych zestawdw
perkusyjnych zawiera lista ,Drum Kit

List” w zeszycie Data List (strona 2)

w witrynie internetowe;.

258-283
(zestaw
perkusyjny)

Pozwala cieszy¢ sie automatycznym
wykonaniem arpeggio (strona 23).
284-303 Wybranie dowolnego z tych brzmien
spowoduje automatyczne wigczenie

arpeggia.

Brzmienia XGlite.
Wiecej informacji zawiera lista brzmien
w zeszycie Data List w witrynie internetowej.

304-650

Ustawianie jednym przyciskiem (OTS)
Wybér tego brzmienia automatycznie
wywotuje najodpowiedniejsze brzmienie

i ustawienia panelu dla biezgcego stylu lub
utworu. Ta funkcja nosi nazwe One Touch
Setting (ustawianie jednym przyciskiem, OTS).
Wybierz styl lub utwér, a nastepnie wybierz
brzmienie numer 000.

000

Szczegbtowe informacje na temat numeréw lub nazw
brzmien mozna znalez¢ w zeszycie Data List, tabele
danych w witrynie internetowej (strona 2).

? Gra na klawiaturze.

) )
|II‘ l

7

Gra z brzmieniami S.Art Lite (brzmienia Super
Articulation Lite)

Gra za pomocg brzmienia S.Art Lite umozliwia
odtworzenie technik gry na okreslonych
instrumentach, takich jak harmonie gitarowe, przy
uzyciu [ARTICULATION].

Aby uzyskac wiecej informacji, patrz strona 22.

Wyswietlanie brzmienia Grand Piano
(fortepianu).

Aby wyzerowa¢ brzmienie instrumentu i powréci¢ do
ustawienia domysinego, czyli do brzmienia fortepianu,
nacisnij przycisk [PORTABLE GRAND].

PORTABLE
GRAND

=0

Brzmienie , 001 Live!lConcertGrandPiano” zostanie
automatycznie wybrane jako gtéwne.
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Naktadanie kolejnego brzmienia na
cala klawiature (Dual)

Mozna natozy¢ dodatkowe brzmienie na catg klawiature
(,Dual Voice"), ktére zostanie dodane do brzmienia
gtébwnego.

1 Nacisnij [DUAL], aby wigczyé warstwe.

SOUND CONTROL

DUAL pojawia sig, gdy tryb Dual jest wigczony.

i
[
[y

- i g
on b imed

? Gra na klawiaturze.

Jednoczesnie bedzie stycha¢ dwa
brzmienia.

3 Aby wylgczy¢ warstwe, ponownie nacisnij przycisk
[DUAL].
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Ab bra¢ inne brzmienie dodatkowe:
Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT], nacisnij przycisk
[DUAL], aby wyswietli¢ okno, w ktérym mozna wybrac
zagdane brzmienie. Aby dowiedzie( sie, jak wybrac
brzmienie, patrz strona 18.

SOUND CONTROL

DUAL
% %ALVOICE
Przytrzymujac
przycisk...

Nacisnij [SHIFT], aby powréci¢ do ekranu gtéwnego
(strona 17).

Granie z wykorzystaniem brzmien réznych instrumentéw



Granie z wykorzystaniem brzmien réznych instrumentéw
|

Gra réznymi brzmieniami lewa i prawa reka
(Split)

Dzieki podziatowi klawiatury na dwie czesci mozna grac
z uzyciem jednego brzmienia lewa rekga, a drugiego —
prawa.

Punkt podziatu... ustawienie domysine: 54 (F42)

¢ Ilustracja przedstawia PSR-E383.
e i i
36 48 60 72 84 96
(c1) (€2) (€3 (C4) (C5) (Ce)

Obszar prawejreki ———
odtwarza zaréwno brzmienie
gtéwne, jak i brzmienie Dual

Obszar lewej reki
odtwarza brzmienie
Split

Obszar klawiatury po prawej stronie odtwarza brzmienie
gtéwne i brzmienie Dual, natomiast obszar po lewej stronie
klawiatury odtwarza brzmienie Split.

Najwyzszy klawisz w lewej czesci klawiatury okreslany jest
jako ,punkt podziatu” (SplitPnt) (strona 60, funkcja nr 003),
ktéry mozna z tatwoscig zmieni¢ z domysinego klawisza F#2.

1 Nacisnij [SPLIT], aby wiaczy¢ podzial.
Klawiatura jest podzielona na dwa obszary: lewej i prawe;j
reki.

SOUND CONTROL

VOICE

STYLE

il all

3 Aby wyjs¢ z podziatu, nacisnij ponownie [SPLIT].

Aby wybraé inne brzmienie Split:

Trzymajac wcisniety przycisk [SHIFT], nacisnij przycisk
[SPLIT], aby wywotac okno, w ktérym mozna wybrac
zadane brzmienie. Aby uzyskac¢ informacje na temat
wybierania brzmienia, zobacz strona 18.

SOUND CONTROL

SPLIT
= —
Przytrzymujac...

r

STYLE

Nacisnij [SHIFT], aby powréci¢ do ekranu gtéwnego
(strona 17).
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Granie z wykorzystaniem brzmien réznych instrumentéw
|

Zmiana Touch Response klawiatury 4 Grana klawiaturze. , N N
W prawym narozniku gérnego wiersza wyswietlacza wskaznik

Klawiatura tego instrumentu udostepnia funkcje Touch bedzie Swieci¢ zgodnie z sita uderzen w klawisze.
Response umozliwiajgca ekspresywng i dynamiczng
kontrole gtosnosci brzmieh w zaleznosci od sity, z jaka
naciska sie klawisze. Nalezy pamieta¢, ze nie ma to
wplywu na wage (ani opér) samej klawiatury. Kiedy grasz ze $rednig sita.

Kiedy grasz lekko.

Kiedy grasz mocno.

1 Nacisnij [FUNCTION], aby wywotaé ekran funkgji

(strona 60). [ |
FUNCTION e =

@{Q - =

|| || ||

2 Naciskaj przyciski [+]/[-], az w gérnym wierszu
wyswietli sie ,,TouchRes” (funkcja nr 004; strona 60).

Aktualna Touch Response znajduje sie w dolnym wierszu

wyswietlacza.

[UWAGA |

* Gdy funkcja Touch Response jest Off (Wyt.), miernik sity jest na
stalym srednim nateZeniu.

EXECUTE

Aktualny Touch —/NO

Response @> 3

RESET

3 Uzyj przyciskéw [+/YES] i [-/NO], aby wybra¢ zadana
Touch Response.

Touch Response

Przy tym ustawieniu uzyskuje sie
stosunkowo duzg gtosnos¢ nawet
podczas delikatnej gry. Ustawienie
1 | Soft (Miekki) to jest najlepsze dla oséb delikatnie
naciskajgcych klawisze podczas
gry, ktére chcg zachowac jednolita,
stosunkowo duzg gto$nosc¢.

Medium Zapewnia ,standardowg” reakcje
(Sredni) klawiatury (ustawienie domysine).

Aby wydoby¢ gtosny dzwiek,

trzeba mocno uderzy¢ w klawisze.
Ustawienie to jest najlepsze do

3 |Hard (Twardy) |uzyskania duzego zrdznicowania
dynamiki i optymalnego sterowania
dynamika: od pianissimo do
fortissimo.

Wszystkie nuty sg odtwarzane z tg
4 | Off (Wyt.) samga gtosnoscia, niezaleznie od tego,
jak mocno uderzasz w klawiature.

PSR-E383, YPT-380, PSR-EW320, YPT-W320 Podrecznik operacji zaawansowanych 21



Granie z wykorzystaniem brzmien réznych instrumentéw

Dodawanie efektéw artykulacji

Artykulacja odtwarza techniki gry na poszczegéinych
instrumentow, takie jak dzwieki harmoniczne gitary.
Artykulacja jest dodawana do Twojego wykonania tylko
wtedy, gdy nacisniety jest przycisk [ARTICULATION].
Brzmienia, do ktorych mozna dodac artykulacje, sg
nazywane brzmieniami S.Art Lite (Super Articulation Lite
Voices).

1 Wybierz odpowiednie brzmienie S. Art Lite.

pojawia sie na wyswietlaczu. Brzmienia S.Art
Lite sg oznaczone ,***" na liscie brzmien w zeszycie Data
List (strona 2) w witrynie internetowe;j.

S.Art Lite Pojawia sie po wybraniu brzmienia

S.Art Lite.

Li .7 .
BE'-’ .illl - .l | B ]

- g
i i

2 Wyprébuj efekty, naciskajac [ARTICULATION]

podczas gry na klawiaturze.

—
)

ARTICULATION
Zwolnij [ARTICULATION], aby wytaczy¢ artykulacje.

Przyktady efektéw artykulacji

Po wybraniu gitary mozna uzy¢ nastepujacych operacji,
aby realistycznie odtworzy¢ nastepujace techniki gry na
gitarze.

Przyktad: brzmienie nr 064 ,,S.Art Lite Nylon Guitar
Harmonics”

Przytrzymujac przycisk [ARTICULATION], graj na
klawiaturze, aby odtworzy¢ dzwieki harmoniczne gitary.
Przyktad: brzmienie nr 068 ,S.Art Lite Distortion Guitar”
Nacisnij [ARTICULATION], aby uzyskac brzmienie , pick
slide” gitary.

Efekt Articulation jest stosowany tylko wtedy, gdy wybrane

jest brzmienie S.Art Lite. Po wybraniu innego brzmienia
zamiast efektu artykulacji stosowana jest tylko modulacja.

Stosowanie pedatu do dodawania artykulacji
Jesli funkcja artykulacji jest stosowana do pedatu
(przetacznika noznego) w ustawieniach funkgji

(strona 63, funkcja nr 033), mozesz nacisna¢ pedat, aby
zastosowac efekt podczas gry.

[ UWAGA |
* Efekt artykulacji jest stosowany tylko do brzmienia gtéwnego.

* Brzmienia S.Art Lite stworzq inne efekty w zaleznosci od
szybkosci.
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Granie z wykorzystaniem brzmien réznych instrumentéw
|

Dodawanie harmonii lub arpeggia 3 Uzyj przyuskoyv [+IYES]I[,-IN.0], éby wybrac{zqdany typ.
Operacje te mozna wykona¢, uzywajac przyciskéw

Do swojego wykonania na klawiaturze mozesz dodawac kategorii SONG/STYLE (Utwor/Styl) jako przyciskow wyboru
nuty harmonii lub odtwarzanie arpeggio. numerycznego. Szczeg6towe informacje na temat rodzajow

Rodzaj harmonii (001-026) umozliwia dodawanie mozna znalez¢ w zeszycie Data List (strona 2) w witrynie

harmonii (np. duetu lub tria), trylu, tremolo lub echa internetowe;.
do dzwieku lub dZzwiekéw brzmienia gtéwnego. Rodzaj
. . - [UWAGA

arpeggio (027-178) pozwala na wykonywanie arpeggia PWAGA | ) » )

(akorddéw tamanych), grajac po prostu odpowiednie nuty * W przypadku korzystania z rodzajéw arpeggia od 143 do

na klawiaturze 178 wybierz odpowiadajgce mu brzmienie jako brzmienie
’ gtéwne.

* 143-173: Drum Kit Voices (Voice No. 258-270)
1 Nacisnij [HARMONY/ARPEGGIO] aby wiaczy¢ + 174 (Chinese): Chinese Kit (Voice No. 271)
funkcje harmonii lub arpeggia. + 175 (Indian): Indian Kit 1 (Voice No. 275) or Indian Kit 2
(Voice No. 276)
SOUND CONTROL e * 176 (Arabic): Arabic Kit (Voice No. 277)

HARMONY/ + 177 (Indnesia): Indonesian Kit 1 (Voice No. 272),
ARPEGGIO Indonesian Kit 2 (Voice No. 273), or Indonesian Kit 3

D (Voice No. 274)
% + 178 (African2): African Big Kit (Voice No. 278)

4 Gra na klawiaturze.

Po wybraniu jednego z typéw harmonii 001-005 wigcz
ACMP (strona 32) i graj melodie w obszarze prawej reki,
jednoczes$nie grajac akord w obszarze lewej reki klawiatury.
Aby uzyskac wiecej informacji, patrz strona 24.

HARMONY VOICE

HARMONY ) Wyswietlana, gdy jest wtgczona funkcja harmonii.
lub

(CARPEGGIO) Pojawia sie, gdy wigczona jest funkcja arpeggio. U ? f

ARPEGGIO

5 Aby wytgczyé harmonie lub arpeggio, nacisnij

. . . ) ponownie [HARMONY/ARPEGGIO].
Po wtgczeniu efektu harmonii lub arpeggia automatycznie

zostanie wybrany jego rodzaj najlepiej pasujacy do
aktualnego brzmienia gtéwnego. Jezeli chcesz wybrac inny
typ, postepuj zgodnie z krokami 2 i 3.

[ UWAGA |

* Wybdr dowolnego numeru brzmienia od 284 do 303
spowoduje automatyczne wiqczenie funkcji arpeggia.

2 Przytrzymujac przycisk [SHIFT], nacisnij
[HARMONY/ARPEGGIO].
~Harm/Arp” pojawi sie w gérnym wierszu, podczas gdy
biezacy typ pojawi sie w dolnym wierszu wyswietlacza.
SOUND CONTROL

HARMONY/
SHIFT ARPEGGIO
) %

Przytrzymujac...

HARMONY

Biezacy rodzaj
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Granie z wykorzystaniem brzmien réznych instrumentéw
|

. c L Regulacja gtosnosci harmonii:
Uzyskiwanie réznych rodzajéw > ~ -
Mozna jg ustawi¢ za pomocg funkgji 030 (strona 62).
® Rodzaje harmonii (001 do 026)

Sposéb odtwarzania harmonii rézni sie w zaleznosci od Aby wybra¢ sposéb generowania szybkosci
typu, jak podano ponizej. arpeggia:

- Rodzaj harmonii 001-005 Za pomoc3 funkcji nr 931 (strqr,]a 62) mgiesz vyybrac’, ]
czy chcesz dopasowac szybkos¢ arpeggia do sity uderzen

["T”FWWW w klawisze.
@1/ W

U

Po wigczeniu akompaniamentu automatycznego naciskaj
klawisze w prawej czesci klawiatury, grajac akordy w
obszarze akompaniamentu automatycznego (strona 32).

* Rodzaj harmonii 006-012 (tryl)

Lifliadiadbinlladiiodud

U Trzymaj nacisniete
dwa klawisze.

* Rodzaj harmonii 013-019 (tremolo)

Lilliadhadbinfldi

\_/ Trzymaj nacisniete
klawisze.

* Rodzaj harmonii 020-026 (echo)

Lulliadiadbudhill sl

\_/ Zagraj.

® Rodzaj arpeggia (027-178)

Brzmienie podczas odtwarzania arpeggia jest
okreslane przez stan witgczenia/wytaczenia podziatu
(strona 20).

Gdy podziat jest wytgczony:

W

Efekt arpeggia jest stosowany do
brzmienia gtéwnego i dodatkowego.

Gdy podziat jest wigczony:

W

Efekt arpeggia jest stosowany tylko do
brzmienia Split.

[UWAGA |
* Wybdr dowolnego numeru brzmienia od 294 do 303
jako gtéwnego spowoduje automatyczne wiqczenie
zaréwno efektu arpeggia, jak i funkcji podziatu.
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Granie z wykorzystaniem brzmien réznych instrumentéw
|

Utrzymywanie odtwarzania arpeggia za
pomoca pedatu (przetagcznika noznego)

Mozna ustawi¢ instrument tak, aby odtwarzanie arpeggia
byto kontynuowane nawet po po puszczeniu klawisza,
poprzez nacisniecie pedatu (przetgcznika noznego)
podtaczonego do gniazda [SUSTAIN].

Synchronizacja arpeggia z utworem/
stylem/Riyaz (kwantyzacja arpeggia)

Jesli chcesz zastosowac arpeggio razem z utworem/
stylem, nacisniecie klawisza w celu rozpoczecia arpeggia
z taktowaniem doktadnym na tyle, aby oba utwory byty
odpowiednio zsynchronizowane, moze by¢ trudne.

Aby temu zaradzi¢, mozesz wtgczy¢ automatyczng

1 Nacis$nij [FUNCTION], aby wyswietli¢ ekran funkcji synchronizacje, ustawiajgc optymalng warto$¢ Arpeggio
(strona 60). Quantize (funkcja 032; strona 62) dla kazdego utworu
lub stylu.
FUNCTION

=
0

2 Naciskaj przyciski [+]/[-], az w gérnym wierszu
wyswietli sie ,,PdIFunc” (funkcja nr 033; strona 63).

Biezgca funkcja przypisana do pedatu jest pokazana
w dolnym wierszu wyswietlacza.

= e ( B 2
e 133 [ O
E H
- l_:' £ Tt L +/YES
( )
EXECUTE :
—_— ET
Biezaca funkcja —/NO

pedatu @\% 3

3 Wybierz , ArpHold” za pomocg [+/YES)/[-/NO].

Jesli chcesz przywréci¢ funkcje pedatu do do przedtuzenia
dzwieku, wybierz opcje ,Sustain”.

Jesli chcesz korzysta¢ zaréwno z funkcji wstrzymywania, jak
i przedtuzania dzwiekéw, wybierz opcje ,Sus+ArpH".

4 sprébuj zagra¢ arpeggio za pomoca pedatu.
Naciénij co najmniej dwie nuty, aby wyzwoli¢ odtwarzanie
arpeggia, a nastepnie przytrzymaj pedat. W tej sytuacji
odtwarzanie arpeggio bedzie kontynuowane nawet po
zwolnieniu klawiszy.

Aby przerwac odtwarzanie arpeggia, zwolnij przycisk nozny.
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Dodawanie efektow do wystepow i odtwarzania

Dodawanie efektéw DSP

Ten instrument jest wyposazony w r6zne efekty DSP
(cyfrowego procesora sygnatu), ktére umozliwiajg
przetwarzanie dzwieku na r6zne sposoby, takie jak
znieksztatcenie lub tworzenie efektéw gtebokiego echa.
Chociaz najodpowiedniejszy typ biezgcego gtéwnego
brzmienia zostanie wybrany automatycznie, mozesz
wybrac inny typ, wykonujac kroki 2 i 3 ponize;.
Szczego6towe informacje na temat typéw DSP mozna
znalez¢ w zeszycie Data List (strona 2) w witrynie
internetowe;.

1 Upewnij sie, ze funkcja DSP jest wigczona.

Jezeli ikona nie pojawi sie na wyéwietlaczu, naciénij
[DSP].

SOUND CONTROL

@ Pojawia sie, gdy wtgczona jest funkcja DSP.

W przypadku niektérych brzmien funkcja DSP jest wtgczana
automatycznie po wybraniu brzmienia.

[ UWAGA |
+ Efekt DSP jest stosowany tylko do brzmienia gtéwnego. Nie
jest stosowany do brzmienia dodatkowego (strona 19)
ani brzmienia Split (strona 20).

+ DSP nie mozna wigczy¢ podczas cwiczen.

2 Przytrzymujac przycisk [SHIFT], naci$nij [DSP].
W gérnym wierszu wyswietlacza znajduje sie ,,DSP Type”,
natomiast w dolnym — biezacy typ DSP.

SOUND CONTROL

DSP
=T

Przytrzymujac...

STYLE

Biezacy rodzaj efektu DSP

3 Uzyj przyciskéw [+/YES] i [-/NO], aby wybraé
zadany typ DSP.

Operacje te mozna wykonac takze za pomocg przyciskow
kategorii SONG/STYLE.

4 Graj na klawiaturze.

5 Nacisnij ponownie [DSP], aby wylaczyé DSP.
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Wybieranie rodzaju pogtosu

Efekt Reverb dodaje pogtos do dzwiekéw, na przyktad
bogatej atmosfery sali koncertowej. Mimo ze wybranie
stylu lub utworu wyswietla optymalny typ pogtosu

dla catego brzmienia, mozna recznie zmienia¢ rodzaj
pogtosu.

1 Nacisnij [FUNCTION], aby wyswietli¢ ekran funkcji
(strona 60).

FUNCTION

=
0

2 Naciskaj [+]/[-], az w gérnym wierszu wyswietlacza
pojawi sie ,,Reverb” (funkcja 023; strona 62).

Biezacy typ pogtosu jest pokazany w dolnym wierszu
wyswietlacza.

'] H @

mmmen 1,33 fr b

[Num Lock ]
[y P R L | L™
[ = L= H |

Biezacy typ pogtosu -

[ UWAGA |

« Jesli uzywany jest typ pogtosu dostepny tylko dla utworéw
i styléw, na wyswietlaczu pojawi sie ,,- - -".

3 Uzyj [+/YES)/[-/NO], aby wybraé zadany typ
pogtosu.
Odstuchaj dzwiek, grajac na klawiaturze.

Szczeg6towy opis typow pogtosu mozna znalezé w zeszycie
Data List (strona 2) w witrynie internetowej.

Regulacja gtebi pogtosu

Mozesz indywidualnie dostosowac gtebokos¢
pogtosu stosowanego do brzmien gtéwnych, Dual
i Split, wykonujac te same operacje, ktére opisano
powyzej. Informacje na temat pozycji w kroku 2

mozna znalez¢ na liscie funkgji (strona 61).

4 Nacisnij [SHIFT], aby wyj$¢ z ekranu funkcji.

Dodawanie efektéw do wystepéw i odtwarzania
|

Wybieranie rodzaju efektu Chorus

Efekt Chorus tworzy gesty dzwiek, ktory brzmi tak,
jakby wiele tych samych brzmien byto granych unisono.
Chociaz wybranie stylu lub utworu wyswietla optymalny
rodzaj efektu Chorus dla catego brzmienia, mozesz
recznie wybra¢ dowolny rodzaj efektu Chorus.

1 Nacisnij [FUNCTION], aby wyswietli¢ ekran funkcji
(strona 60).

FUNCTION

=
0

2 Naciskaj [+]/[-], az w gérnym rzedzie wyswietlacza
pojawi sie ,,Chorus” (funkcja 025; strona 62).

Biezacy rodzaj efektu Chorus jest pokazany w dolnym
wierszu wyswietlacza.

— a2
[FuncTioN] BES .,5 !; "'_5 Iy . Y}
.
I
| "' "us "un"E anma” nin +/YES
;
RESET

Biezacy rodzaj efektu ~ —/NO

Chorus @% 3
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« Jesli uzywany jest rodzaj efektu Chorus dostepny tylko dla
utwordéw i styléw, na wyswietlaczu pojawi sie ,,- - -".

3 Uzyj przyciskéw [+/YES)/[-/NO], aby wybra¢ zadany
rodzaj efektu Chorus.
Odstuchaj dzwiek, grajac na klawiaturze.

Szczego6towy opis rodzajéw efektu Chorus mozna znalezé
w zeszycie Data List (strona 2) w witrynie internetowe;j.

Dostosowywanie gtebi efektu Chorus

Mozesz indywidualnie dostosowac gtebie efektu
Chorus dla brzmien gtéwnych, Dual i Split,
wykonujac te same operacje, ktére opisano powyzej.
Informacje na temat pozycji w kroku 2 mozna
znalez¢ w Liscie funkcji (strona 61).

4 Nacisnij [SHIFT], aby wyjs¢ z ekranu funkcji.
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Dodawanie efektow do wystepdéw i odtwarzania
|

Wybieranie ustawienia EQ dla
ulubionego dzwieku

Master EQ umozliwia dostosowanie dzwieku
wydobywajgcego sie z instrumentu (do gtéwnych
gtosnikéw tego instrumentu, a takze stuchawek
i gtosnikéw zewnetrznych) do zgdanego dzwieku.

1 Naci$nij [FUNCTION], aby wyswietli¢ ekran funkcji
(strona 60).

FUNCTION

£
0

2 Naciskaj [+]/[-], az w gérnym wierszu wyswietlacza
pojawi sie ,,Master EQ” (funkcja 028; strona 62).

Biezacy typ Master EQ znajduje sie w dolnym wierszu
wyswietlacza.

( |
L
! +/YES
( )
RE:ET
Biezacy rodzaj —/NO .
gtéwnego korektora (S X
brzmienia @% 3

3 Uzyj przyciskéw [+/YES]/[-/NO], aby wybra¢ zadany
rodzaj gtéwnego korektora brzmienia.

Rodzaje gtiéwnego korektora brzmienia

Ustawienie standardowe

1 | Standard (domyéine)

Powoduje, ze dzwiek jest
mocniejszy. W zaleznosci od
wybranego brzmienia i stylu ten
typ moze powodowac wigksze
znieksztatcenie dzwieku niz inne
typy korektora brzmienia.

2 | Boost

Idealne ustawienie do wykonywania

3 | Piano solowych utworéw fortepianowych.

Zmniejsza intensywnos¢ tonéw
4 |Bright srodkowych, zapewniajac jasniejsze
brzmienie.

Zmniejsza intensywno$¢ wysokich
5 | Mild tondw, zapewniajac bardziej
tagodne brzmienie.

4 Nacisnij [SHIFT], aby wyjs¢ z ekranu funkgiji.

Dodawanie efektu Sustain

Wiaczenie parametru ,Panel Sustain” (funkcja nr 027;
strona 62) umozliwia zastosowanie ustalonego

i automatycznego przedtuzenia do brzmien klawiatury
(brzmien gtéwnych/dodatkowych). Mozna tez stworzy¢
naturalne przedtuzania dzwieku za pomoca przetacznika
noznego (sprzedawanego osobno; strona 54).

[ UWAGA |

* Funkcja przedtuzania dZwiekéw nie wplywa na brzmienia Split
(strona 20) ani na styl (strona 30).

« Nawet po wigczeniu funkcji przedtuzania dzwiekéw niektdre
brzmienia nie bedq przedtuzane.

+ Jesli instrument zostanie wytgczony, gdy w oknie ustawien
funkgji opcja ,, Panel Sustain” jest ustawiona na ,,On”, stan
,On" pozostanie utrzymany nawet po ponownym wtqczeniu
instrumentu.
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Gra na klawiaturze w dwie osoby (tryb Duo)

Gdy funkcja Duo jest wigczona, klawiatura jest podzielona na lewg i prawa strone, dzieki czemu dwie osoby mogg gra¢
jednocze$nie w tym samym zakresie oktaw. Jest to przydatne w procesie nauczania, gdy jedna osoba (np. nauczyciel)
prezentuje wzorcowe wykonanie, a druga obserwuje je i ¢wiczy, siedzac obok.

1 Nacisnij [DUO], aby wiaczy¢ Duo.

SOUND CONTROL

Punkt podziatu Duo... ustawienie domysIne: 66 (F#3)
l Odpowiednik C3

Y

Prawa strona

Odpowiednik C3

bkl

Lewa strona

Ilustracja przedstawia instrument PSR-E383.

Klawiatura jest podzielona na lewg i prawg czes¢, przy czym
granica jest klawisz F#3 i mozna grac ten sam zakres nut po
lewej i prawej stronie.

[ UWAGA |

+ Lewa i prawa strona klawiatury sq ustawione na to samo
brzmienie.

* Punkt podziatu Duo mozna zmienic¢ z F§3 za pomocq
funkcji nr 052 (strona 65). Gdy Duo jest wigczone,
funkcje 052 mozna wywota¢ naciskajgc [TEMPO/TAP]

i przytrzymujqc [SHIFT].

2 W razie potrzeby zmiei brzmienie.

Informacje na temat wybierania brzmienia mozna znalez¢
w artykule strona 18.

Zmiana tylko lewego brzmienia

Nacisnij [DUO], przytrzymujac wcisniety przycisk
[SHIFT], a nastepnie wybierz zagdane brzmienie.
Nacisnij [SHIFT], aby wyj$¢ z okna zmiany lewego
brzmienia.

[ UWAGA |
« Jesli prawe i lewe brzmienia rézniq sie, w gérnym wierszu
wyswietlacza wyswietlana jest nazwa tylko prawego
brzmienia.
* Gdy funkcja Duo jest wigczona, nie mozna korzystac
Z niektdrych funkdji, takich jak lekcja, harmonia/arpeggio
i tryb Dual.

3 Grajcie w dwie osoby, jedna po lewej, a druga po
prawej stronie.

Dzwiek gtosnika, gdy tryb Duo jest wiaczony

Stan odtwarzania przez gtosniki w trybie Duo mozna
zmieni¢ na ekranie funkgji (strona 60).

1) Nacisnij [FUNCTION], aby wys$wietli¢ ekran funkcji.

2) Nacisnij kilkakrotnie [-], aby wys$wietli¢ ,DuoType”
(funkcja 057; strona 65).

3) Nacisnij [+/YES]/[-/NO], aby wybra¢ sposéb
odtwarzania dzwieku sposréd dwoch ponizszych
typow.

» Balance (Balans):

Brzmienia generowane po lewej i po prawej
stronie bedg odtwarzane przez oba gtosniki.

+ Separate (Oddzielnie) (ustawienie domysine):
Brzmienia generowane po lewej stronie beda
odtwarzane przez lewy gtosnik, natomiast dzwieki
odtwarzane po prawej stronie beda odtwarzane
przez prawy gtosnik.

[ UWAGA |

+ Jesli opcja ,DuoType” jest ustawiona na ,2 Separate”,
brzmienie moze réznic sie od normalnego, na przyktad pod
wzgledem panoramy, gtosnosci i charakterystyki tonalnej
dZwieku stereofonicznego. Réznica ta moze by¢ najbardziej
zauwazalna w przypadku brzmien zestawdéw perkusyjnych,
poniewaz kazdemu klawiszowi odpowiadajgcemu za
brzmienie perkusyjne przypisane jest inne pofozenie
w panoramie stereofonicznej.

Efekt przedtuzania dzwiekéw, gdy tryb Duo
jest wiaczony

Ponadto, gdy funkcja Duo jest wigczona, mozesz
zastosowac dtugotrwate wybrzmiewanie (efekt
przedtuzenia dzwieku) do dzwieku klawiatury zaréwno
po prawej, jak i po lewej stronie, w nastepujacy sposéb.
Aby uzyskac informacje na temat dodawania efektu
Sustain do brzmienia, zobacz strona 28.

[ UWAGA |

* Przedtuzania dZzwiekéw nie mozna stosowac oddzielnie do
dzwieku po lewej i prawej stronie.

Odtwarzanie stylu, gdy wiaczona jest funkcja
Duo

Mozna odtwarzac tylko partie rytmiczna stylu. Nie
mozna odtwarzad innych czesci.

Nagrywanie, gdy funkcja Duo jest wytaczone
Dzwieki odtwarzane po lewej i prawej stronie sg
nagrywane jako ta sama partia. Gdy funkcja ACMP
(strona 32) jest wigczona, podczas gry po lewej

stronie melodia nie jest nagrywana, ale rejestrowane
sg informacje o zmianie akordéw dla stylu.

4 Aby wytaczyé tryb Duo, nacisnij ponownie [DUO].
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Granie zrytmem i akompaniamentem automatycznym (Style)

Funkcja akompaniamentu automatycznego (ACMP) odtwarza style (rytm + bas + akompaniament akordowy), ktére
automatycznie dopasowuja sie do akordow. Uzyj funkgji ,Auto Chord Play”, aby najpierw ustyszec style, a nastepnie grac ze

stylami, samodzielnie okreslajgc akordy.

Akordy mozna zagrac¢ na dwa sposoby: ,Smart Chord”, ktdry umozliwia gre akordéw poprzez proste nacisniecie jednego
klawisza, oraz ,Multi Finger”, ktéry pozwala gra¢ je konwencjonalnie, wykorzystujac wszystkie nuty sktadowe (strona 31).

Automatyczne okreslanie akordéw
(automatyczne odtwarzanie akordéw)

Funkcja automatycznego odtwarzania akordéw pozwala
ustyszec¢ progresje akordéw bez koniecznosci ich
okreslania. Wyswietlany jest klawisz, ktéry ma zostac
nacisniety, oraz nazwa akordu, dzieki czemu mozna
nauczyc sie progresji akordéw lub zagra¢ partie melodii
z odpowiednimi rytmami i wzorami akompaniamentu.

1 Nacisnij przycisk [SONG]/[STYLE], aby wyswietli¢
ikone i tryb stylow.

r

[ )
STYLE [t sTviE N/ uiN]
T [ =]
swieci sig.

ves

2 Nacisnij jeden z przyciskéw z kategorii SONG/STYLE
(Utwér/Styl), aby wybra¢€ zadany styl (strona 13).
Szczeg6towe informacje na temat numerdw i nazw stylow
mozna znalez¢ w zeszycie Data List, tabele danych w witrynie
internetowej (strona 2).

SONG / STYLE

(2 =9 2 )

4 W razie potrzeby wybierz zadang sekwencje
akordowa.
Nacisnij AUTO CHORD PLAY [SELECT], aby wyswietli¢ ekran
ustawien funkgcji (funkcja nr 020; strona 61), a nastepnie
uzyj przyciskéw [+/YESY/ [-/NO], aby wybra¢ zadang
sekwencje akordowa.

[FUNcTioN I ]

NUM LOCK
e i
il i

5 Nacisnij przycisk [START/STOP].

Akordy odtwarzane sg automatycznie wraz z pasujgcymi
wzorami akompaniamentu.

—%
START/STOP

6 Aby zatrzymaé schemat akompaniamentu
(odtwarzanie stylu), nacisnij ponownie [START/STOP].

'MUSIC DATABASE

CsJ Cz C s@ 5 ] Co )

Numer stylu
Nazwa stylu

[ UWAGA |
+ Oprdcz powyzszych dostepne sq dwie inne operacje wyboru
stylu. Aby uzyskac wiecej informacji, patrz str. 13i 14.

3 Naciénij AUTO CHORD PLAY [ON/OFF], aby wigczy¢
automatyczne odtwarzanie akordow.

i
o
[N/ Ry
= —0
'“'6&1‘/6?# AAAAAAAAAAAAAAAAAAAA - AUTO e
s AUTO CHORD PLAY -+ ] Swieci sie. ves [

Film instruktazowy na temat styléw

Koniecznie obejrzyj ten film i dowiedz sie, jak
efektywnie korzystac ze styléw.
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Granie z rytmem i akompaniamentem automatycznym (Style)

Ustawienie Fingering Type

Sposob grania akordéw podczas korzystania ze styléw
jest okreslony za pomocg dwéch rodzajéw ,Fingering
Type”.

® Smart Chord (Ustawienia domysine)
Pozwala odtwarza¢ styl podczas grania tylko prymy akordu.
Przed uzyciem tej funkgcji nalezy ustawi¢ klawisz stylu
(oznaczenie tonacji).

® Multi Finger
To sposéb odtwarzania stylu polegajacy na graniu
wszystkich nut akordu. Jednak akord durowy, molowy,
septymowy i molowy z septyma mozna réwniez tatwo grac,
naciskajac jeden do trzech klawiszy.

Informacje na temat akordéw mozna znalez¢ w artykule
+Jak grac akordy przy odtwarzaniu stylu” (strona 35).

1 Nacisnij przycisk [FINGERING TYPE].

FINGERING
TYPE

Fingering Type

FUNCTION

£3
EEI

. ...i..i
Boeat
—
--=
il

STYLE

z

&

=

1)

1]

-
-
!

2 Uzyj przycisku [+/YES]/[-/NO], aby wybraé
,SmartChd"” lub ,Multi".

3 Nacisnij przycisk [SHIFT], aby wyjé¢ z ustawien
Fingering Type.

Ustawianie Style key (klawisza stylu)

Jesli Fingering Type jest ustawione na ,SmartChd", przed
rozpoczeciem odtwarzania musisz ustawic tonacje stylu
(sygnature tonacji) utworu.

1 Nacisnij przycisk [STYLE KEY].
Pojawi sie biezacy klucz stylu.

STYLE KEY

Klawisz stylu

nlg
[

STYLE 50
I

3

C

2 Nacisnij [+/YES)/[-/NO], aby wybra¢ klawisz stylu
pasujacy do partytury.
Na przyktad, aby zagra¢ ponizszy zapis nutowy, nalezy
ustawi¢ wartos¢ klawisza stylu na ,FL2 (2 bemole) Bb/G min”
(strona 36).

Bb

\

7]
O
RN
TTTe
b
Niay|

o ,"§<> ~

\

3 Nacisnij [SHIFT], aby wyjs¢ z ustawien klawisza
stylu.
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Granie z rytmem i akompaniamentem automatycznym (Style)

Odtwarzanie podczas okreslania
akordéw

1 Po nacisnieciu [SONG]/[STYLE] wyswietli sie ikona
.

VOICE

£ C3
£33

-

STYLE i STYLE ]

Swieci sie.

vC3

2 Nacisnij jeden z przyciskéw z kategorii SONG/STYLE
(Utwor/Styl), aby wybraé zadany styl (strona 13).
Szczego6towe informacje na temat numerdw i nazw stylow
mozna znalez¢ w zeszycie Data List, tabele danych w witrynie
internetowej (strona 2).

SONG / STYLE

---FAVORITE:----------TRADITIONAL.:-------- INST. MASTER----- PIANO ENSEMBLE------ PIANO SOLO

...... POP---veeevveeeni- JAZZ & R&B -+-++++-+ve----ROCK:-+++--+++--- ENTERTAINMENT - ++--+++---- LATIN -+~

D o D e 5

LEARN TO PLAY: - FAV.WITH STYLE -----vve--+ DUET--+-eeeeee RHYTHM&TOUCH --- USER & STORAGE

~--WORLD1

Ce ) 7 BB o)
% ‘MUSIC DATABASE

STYLE

Numer stylu

Nazwa stylu

[ UWAGA |
* Oprdcz powyzszych dostepne sq dwie inne operacje wyboru
stylu. Aby uzyskac wiecej informacji, patrz str. 13i 14.

3 Nacisnij [ACMP ON/OFF], aby wiaczy¢
akompaniament automatyczny.

ﬁ

%
o |
ACMP

ON/OFF XA zapala sie.

Ny £

My 03

Dzieki tej operacji obszar klawiatury na lewo od punktu

podziatu (54: F#2) staje sie ,,zakresem akompaniamentu

automatycznego” i jest uzywany wytagcznie do okreslania
akordow.

Punkt podziatu... ustawienie domysine: 54 (F§2)

i Ilustracja przedstawia instrument PSR-E383.
1 1 i
36 48 60 72 84 96
(cn (C2) (C3) (C4) (C5) (C6)

Zakres akompaniamentu
automatycznego

Punkt podziatu mozna zmieni¢ na ekranie ustawien funkgji
(funkcja nr 003; strona 60) wyswietlanym po nacisnieciu
przycisku [TEMPO/TAP] przy jednoczesnym przytrzymaniu
przycisku [SHIFT].

[ UWAGA |

» Wskaznik sity (strona 17) nie zmienia sie nawet podczas
odtwarzania w obszarze akompaniamentu automatycznego.

4 Naci$nij [START/STOP] lub [SYNC START].
* Nacisnij [START/STOP], aby rozpocza¢ odtwarzanie tylko
partii rytmicznej.

* Nacisnij przycisk [SYNC START], aby wyswietli¢ stan funkgji
Synchro Start, w ktérym mozesz rozpoczg¢ odtwarzanie
stylu, naciskajac dowolng nute na klawiaturze.

»>/m

SYNC START/STOP

MEASURE BEAT
mnr (/i
kil it d gee

F iy 707

vC3

Miga, gdy jest wtgczona
funkcja Synchro Start.

5 Aby rozpoczaé odtwarzanie, zagraj akord
(pryme akordu) w obszarze akompaniamentu
automatycznego.

Lewa reka graj akordy, a prawg — melodie.

Jesli opcja Fingering Type jest ustawiona na ,SmartChd",
zagraj lewa reka pryme akordu.

Jezeli opcja Fingering Type jest ustawiona na ,,Multi”,
zagraj wszystkie nuty akordu. Aby uzyskac szczego6towe
informacje na temat gry akordu, zobacz ,Jak gra¢ akordy
przy odtwarzaniu stylu” (strona 35).

Punkt podziatu

) &
1]

L
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Granie z rytmem i akompaniamentem automatycznym (Style)

6 Nacisnij [START/STOP], aby zatrzyma¢ odtwarzanie.

%%ﬁ%}
START/STOP

Mozesz dodac wstep, zakonczenie i wariacje rytmiczne do
odtwarzania stylu, korzystajac z ,,sekgji”. Szczegbty znajdziesz
w kolumnie po prawej stronie.

Odtwarzanie tylko partii rytmicznej

Jesli chcesz odtworzy¢ tylko partie rytmiczng, nacisnij
przycisk [START/STOP] (bez naciskania przycisku
[ACMP ON/OFF] w punkcie 3). Nastepnie mozesz grac
melodie, korzystajac z catej klawiatury.

[ UWAGA |

* Style ,Pianist” (styl nr 252-260) i ,,Ethereal Movie” (styl nr 090)
nie majq partii rytmicznych, dlatego nie bedzie nic stychac,
gdy rozpoczniesz odtwarzanie tylko podktadu rytmicznego.
Style te mozna odtwarzad, wybierajqc akord w obszarze
akompaniamentu automatycznego na klawiaturze.

Zmiana tempa

Zajrzyj do czesci ,Zmiana tempa” na stronie strona 15.

Regulacja gtosnosci stylu

Ta operacja pozwala dostosowac rownowage gtosnosci
miedzy odtwarzaniem stylu a grg na klawiaturze. Stuzy
do tego funkcja nr 017 (strona 61).
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Wariacje stylu (sekcje)

Kazdy styl sktada sie z ,sekcji”, ktére umozliwiajg zmiane
uktadu akompaniamentu w celu dopasowania go do
odtwarzanego utworu.

[ 0o

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC
ON /OFF ENDING/rit. AUTO FILL START

® INTRO (wstep)
Uzywane na poczatku utworu. Po zakonczeniu wstepu
zaczyna sie odtwarzanie sekcji gtéwnej. Dtugos¢ wstepu
(w taktach) rézni sie w zaleznosci od stylu.

® MAIN (sekcja gtéwna)
Stuzy do odtwarzania gtéwnej czesci utworu. Odtwarzanie
sekcji gtdwnej powtarzane jest az do nacisniecia przycisku
innej sekcji. Dostepne sg dwie wersje (A i B).

@® AUTO FILL
Sekcja dodawana automatycznie przed zmiang na sekcje
gtéwna A lub B.

® ENDING (zakonczenie)
Uzywane na zakonczenie utworu. Po odegraniu zakonczenia
odtwarzanie stylu zatrzymuje sie automatycznie. Diugos$¢
zakonczenia (w taktach) rézni sie w zaleznosci od stylu.

1 po nacisnieciu [SONG]/[STYLE] wyswietli sie ikona
.

nr i

]}
STYLE — G 7
. Ly
$wieci sie.

<3

2 Nacisnij jeden z przyciskéw z kategorii SONG/
STYLE (Utw6ér/Styl), aby wybra¢ zadany styl
(strona 13).

SONG / STYLE

---FAVORITE:----++---- TRADITIONAL::+----+- INST. MASTER -+ PIANO ENSEMBLE------ PIANO SOLO
~~~~~~ POP:+oosveeso s JAZZ & R&B++v+evvvses ROCK:+++++++++- ENTERTAINMENT -+ LATIN oo+
D) 2 39 Ca 5
LEARN TO PLAY------ FAV.WITH STYLE -----------+ DUET----veeeee RHYTHM&TOUCH ---USER & STORAGE
<o 'WORLD 1++eeeeeeeeneees WORLD 2:+++-eeevreeenenn DANGCE -+-eevvernneennnn PIANIST -+ eeeeeeeeeees STORAGE -
Ce D 71 B o)

% ‘MUSIC DATABASE
[ UWAGA |

* Oprdcz powyzszych dostepne sq dwie inne operacje wyboru
stylu. Aby uzyskac wiecej informacji, patrz str. 13i 14.



Granie z rytmem i akompaniamentem automatycznym (Style)

3 Nacisnij [ACMP ON/OFF], aby wiaczyé
akompaniamentu automatycznego.

TR

Fu B §

[ ]

aks 7

[

ﬁ § gy

[ At A

—> T’EM;’gl A'A_E.?_s'urf/ B

.................. . L1 00G
ACMP v
ON/OFF J.XelV A zapala sie.

4 Nacisnij [SYNC START], aby wigczy¢ Synchro Start.
Spowoduje to ustawienie odtwarzania styléw w stan
gotowosci, co umozliwi rozpoczecie odtwarzania stylow
poprzez gre na klawiaturze.

5 Nacisnij [MAIN/AUTO FILL], aby wybraé opcje
Giéwna A lub Gtéwna B.

nrn

.
—,

AUTO FILL Biezaca sekcja

6 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

................... Y
INTRO/
ENDING/rit.

Mozesz teraz zacza¢ odtwarzanie stylu od sekcji wstepu, a
nastepnie gtéwne;j.

/ Zagraj akord (nute prymy) lewa reka, aby
rozpocza¢ odtwarzanie wstepu.
Informacje na temat grania akordéw mozna znalez¢
w strona 35.

Punkt podziatu... ustawienie domysine: 54 (F$2)

y

i Zakres
akompaniamentu

automatycznego

8 Po zakoiiczeniu wstepu zagraj na klawiaturze

zgodnie z partyturg utworu.

Graj lewa reka akordy, a prawa reka partie melodii. W razie
potrzeby nacisnij [MAIN/AUTO FILL], aby doda¢ wypetnienie,
a nastepnie przejdz do innej sekgcji gtéwnej (A lub B).

]
3

ﬂ

.
>
Zé
%
c
C
---E..g g—-..
i'--.! LI .

AUTO FILL

9 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

ﬁ P ™ -
O0 | L D000 T

™8 i TLH™

/:Q‘ > Il TN NE [

ENDING/rit.

Sekcja zmieni sie w wybrany schemat zakonczenia.
Odtwarzanie akompaniamentu zostanie automatycznie
przerwane po zagraniu zakonczenia.

Powtérne nacisniecie przycisku [INTRO/ENDING/rit.]
podczas odtwarzania zakoriczenia spowoduje stopniowe
spowalnianie zakoriczenia (efekt ritardando).
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Granie z rytmem i akompaniamentem automatycznym (Style)
|

Jak gra¢€ akordy przy odtwarzaniu stylu

Ta tabela w wygodny sposéb pokazuje uzytkownikom, ktdrzy nie majg doswiadczenia z akordami, jak gra¢
najpopularniejsze akordy w obszarze akompaniamentu automatycznego na klawiaturze.

W zaleznosci od wybranego Fingering Type sposé6b gry akordéw rézni sie w nastepujacy sposéb.
+ Jesli Fingering Type to ,Multi”, graj graj nuty, ktére sktadaja sie na akord comma w sposéb przedstawiony ponize;.
+ Jezeli Fingering Type to ,SmartChd", zagraj tylko pryme akordu (oznaczong jako , %" w ponizszej tabeli). Faktycznie

wytworzony akord (np. durowy lub molowy) jest automatycznie zmieniany zgodnie z biezgcg tonacjg stylu przez

nacisniecie tylko prymy.

% Wskazuje pryme akordu.

| | e | e | i
warnn | | | i |
werwn | | e | e | e
ww | e | e | e |
wuwn | e | o | i | i
| i | o | W | i
e | iy | e g

Oprécz pozydji zasadniczej (prymy) mozna stosowac przewroty z nastepujgcymi wyjqtkami:
m7, m7b 5, m7(11), 6, mé, sus4, aug, dim7, 75 5, 6(9), sus2

« Inwersje akorddéw 7sus4 nie sq rozpoznawane w przypadku pominiecia nut.

« Jesli grany jest akord, ktdry nie jest rozpoznawany przez instrument, na wyswietlaczu nie pojawia sie Zadna nazwa. W takim przypadku

zostanie odegrana tylko okreslona partia, taka jak rytm.

Kiedy wybrana jest opcja ,,Multi”, akord durowy, molowy, septymowy i molowy z septymg mozna réwniez tatwo gra¢,
naciskajac jeden do trzech klawiszy.

tatwe akordy w przypadku prymy ,,C"

i

Aby zagrac akord durowy
Naci$nij pryme (¥) akordu.

Cmy
Aby zagrac¢ akord molowy
z septyma (m7)
Naciénij pryme akordu oraz
najblizsze klawisze biaty i czarny

po jej lewej stronie (trzy klawisze
jednoczesnie).

T

Aby zagra¢ akord septymowy
(7)

Nacisnij pryme akordu i najblizszy
biaty klawisz po jej lewej stronie.

i

Aby zagrac¢ akord molowy
Nacisnij pryme akordu i najblizszy
czarny klawisz po jej lewej stronie.
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Granie z rytmem i akompaniamentem automatycznym (Style)
|

Akordy utworzone po wybraniu Smart Chord

Jezeli funkcja Fingering Type jest ustawiona na ,SmartChd", a klawisz stylu zostat ustawiony na podstawie kompozyc;ji
zapisu nutowego (strona 31), zagraj pryme akordu w obszarze akompaniamentu automatycznego. W ten sposob
powstajg odpowiednie akordy ponizej.

Pryma
. Klawisz
Oznaczenie stylu (wy- c#/pb D#/EP F#/Gb G#/A> A%/Bb
tonacji | ..
$wietlacz) C | D | E F | G | A | B
FL7 | cdim | pbm |Ddim7 [E>145| E | Fdim | 67 | & | Abm | A |Bbm7b5| B
C>/Abmin
FL6 | cgim | pb7 | D | Ebm | E |Fm7*5| G> | Gdim | Abm | Adim7 | Bb1+5| B
Gb/Ebmin
FL5 | Cm7 . . .
% Db/Bomin| b5 Db | Ddim | Ebm | Edim7 | F14+5 | Gb | Gdim | Ab7 A Bbm B
FLA ' e1s5| Db |Ddim | E7 | E | Fm | 6> |Gm7>5| Ab | Adim | Bbm | Bdim7
Ab/F min
FL3 | em | p> |om7>s| E» | Edim | FM |Fidim7| G145 | Ab | Adim | Bb7 | B
Eb/C min
FL2 | om lc#dim7| D145 | E> | Edim | F7 | @ | 6m | A |Am7b5| B | Bdim
B>/G min
FL1 ¢z | ob | om | B |Em?5| F |Fédim| Gm |G#dim7| A1+5 | B | Bdim
F/D min
B | SPO
C/Amin| C |Cidim| Dm |D#dim7| E145 F |F#dim| G7 Ab Am B> |Bm7b5
E (domys$lIny)
SP1 ¢ |c#dim| 07 | E* | Em | F |Fm75| G |Gfdim| Am |Afdim7| Bi+5
G/E min
SP2 ¢ |ctm75| D |D#dim| Em |Fdim7 |F$1s5| G |G#dim| A7 | B> | Bm
D /B min
SP3 | cdim7 | c#1+5| D |Didim| E7 F | Fm | G |gém7>5| A |A#dim| Bm
A /Fmin
SP4 c | ct D |p¥m75| E | Fdim | F¥m |Gdim7 |G#1s5| A | A#dim | B7
E/C#mln m m im m im + im
SPS | cdim | c#m |Ddim7 |D¥145| E | Fdim | F47 | G | g#m | A |am7b5| B
B /G¥min
SP6 | cdim | ct7 | D | p E |Fm7v5| F# | Gdim | G#m |Adim7 | A%145| B
F#/D#min | m m | m I +
SE7 Cm7>5| C# | Ddim | D¥m | Edim7 | F1+5 F# | Gdim | G#7 A A¥m B
C#/A%min

[UWAGA |
+ Oznaczenie akorddw ,, 1+5” na wyswietlaczu instrumentu jest takie samo jak w akordzie durowym.

+ Powyzsze nazwy akordow sq takie same, jak pokazane na wyswietlaczu instrumentu. Niektdre wyswietlane zapisy mogq réznic sie od
zapiséw nutowych dostepnych na rynku.

36 PSR-E383, YPT-380, PSR-EW320, YPT-W320 Podrecznik operacji zaawansowanych



Granie z rytmem i akompaniamentem automatycznym (Style)

Korzystanie z muzycznej bazy danych

Jesli masz trudnosci ze znalezieniem i wyborem zgdanego
stylu i brzmienia, uzyj tej funkcji. Wybranie ulubionego
gatunku muzycznego z muzycznej bazy danych wywotuje
odpowiednie ustawienia.

1 Przytrzymujac przycisk [SHIFT], naci$nij [STORAGE].

Nazwa muzycznej bazy danych pojawi sie na wyswietlaczu, a
akompaniament automatyczny i start synchroniczny zostang
automatycznie wigczone.

&,

Przytrzymujac...

----- STORAGE -

e

MUSIC DATABASE

Gdy na wyswietlaczu widoczna jest

ta ikona, mozna uzywac przyciskéw
kategorii SONG/STYLE (Utwor/Styl) jako
przyciskdw numerycznych.

Aktualna muzyczna baza danych

2 Uzyj przyciskéw [+/YES]/[-/NO] lub przyciskéw
kategorii SONG/STYLE (Utwér/Styl) (jako
przyciskéw numerycznych), aby wybra¢ zagdang
muzyczng baze danych.

Odpowiednie brzmienie i styl zostang ustawione
automatycznie.
Informacje na temat dostepnych muzycznych baz danych

mozna znalez¢ w zeszycie Data List (strona 2) w witrynie
internetowe;j.

3 Nacisnij klawisz w obszarze automatycznego
akompaniamentu, aby rozpocza¢ odtwarzanie.

4 Nacisnij [START/STOP], aby zatrzymac¢ odtwarzanie.

Rejestrowanie pliku stylu

Dane styléw utworzone na innym instrumencie lub
komputerze mozna zarejestrowac (wczytac) pod stylami
o numerach 261-270 i odtwarzac je w taki sam sposéb,
jak wewnetrzne wstepnie ustawione style. Szczeg6towe
informacje mozna znalez¢ w czesci ,Sprawdzanie plikéw
skopiowanych do instrumentu” (strona 58).
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Odtwarzanie utworow

Mozesz cieszy¢ sie stuchaniem catych utworéw lub uzywac ich na wiele réznych sposobdw, np. wykorzystujac jako lekcje

do nauki gry.

@ Kategoria utworu
Utwory sg uporzadkowane wedtug kategorii, jak pokazano nizej.

Numer . "
kategoria utworu Opis

utworu

001-003 | DEMO Pokazuje rézne dzwieki, jakie moze wydawac instrument.

004-020 | FAVORITE Rézne piesni ludowe z catego Swiata przekazywane z pokolenia na pokolenie,
a takze stynne utwory klasyczne.

021-034 | TRADITIONAL Utwory, ktére zna prawie kazdy.

035-043 | INSTRUMENT MASTER Utwory zawierajgce instrumenty inne niz fortepian.

044-059 | PIANO ENSEMBLE Wspaniate utwory fortepianowe nie tylko do gry solo, ale takze do gry
zespotowe;.

060-066 | PIANO SOLO Znane utwory fortepianowe.

067-082 LEARN TO PLAY Utwory wykorzystywane w ¢wiczeniu Keys To Success (strona 44). Kazdy
z utwordw sktada sie z wersji podstawowej i wersji zaawansowane;j.

083-102 | FAVORITE WITH STYLE Utwory, ktére pozwalajg na gre ze stylem w roli akompaniamentu (strona 32).

103-115 | DUET Utwory, ktére moga by¢ grane przez dwie osoby. Sg one utozone w taki
sposob, aby mozliwe byto ich wykonanie takze samodzielnie.

116-125 | RHYTHM & TOUCH Utwory do ¢wiczenia wyczucia czasu i sity (dotyku) grania kazdej nuty

TUTOR klawiatury.
126- USER & STORAGE Pie¢ utworow uzytkownika (126-130), w ktérych nagrane jest Twoje

wykonanie na klawiaturze, oraz utwory (131-), ktére zostaty skopiowane
z komputera. Liczba utworéw, ktore mozna skopiowac, zalezy od ilosci
wolnego miejsca dostepnego na instrumencie. Instrukcje dotyczgce
kopiowania zawiera strona 56.

Stuchanie utworu demonstracyjnego

Przytrzymujac [SHIFT], naci$nij [PORTABLE GRAND].
Utwory demonstracyjne (numery utworéw 001-003) sg

odtwarzane po kolei.

Aby zatrzymac odtwarzanie, nacisnij [SHIFT] lub
[START/STOP].

START/STOP

SHIFT L

S

Przytrzymujac...

Cy@

(SN SO

[ UWAGA |
* Mozna takze odtwarzac po kolei utwory inne niz utwdr
demonstracyjny. Aby uzyskac wiecej informacji, patrz strona 39.
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Wybieranie i odtwarzanie utworu

1 Nacisnij przycisk [SONG]/[STYLE], aby wyswietli¢
ikone i tryb utworu.

rr

[ sonc BT R
$wieci sie. s
vC3

2 Nacisnij jeden z przyciskéw z kategorii SONG/
STYLE (Utwér/Styl), aby wybraé zadany utwér
(strona 13).

Szczeg6towe informacje na temat numerdw i nazw utworéw

mozna znalez¢ w zeszycie Data List, tabele danych w witrynie
internetowej (strona 2).

SONG / STYLE

---FAVORITE - TRADITIONAL-

...... POP--veeeeveeene JAZZ & R&B w--vvvveervvee S N | N
O 2 ()
LEARN TO PLAY - FAV.WITH STYLE -+ DUET-----+eeeeee RHYTHM&TOUCH --- USER & STORAGE
) WORLD Teeevvveervneees WORLD 2:++++veevveeenns cevveeeneeen PIANIST covveeereneens STORAGE -+
Ce ) T e o)

% 'MUSIC DATABASE

[ UWAGA |
* Oprdcz powyzszych, dostepne sq dwie inne operacje
wyboru utworu. Aby uzyskac wiecej informacji, patrz str.
13 14.

3 Nacisnij przycisk [START/STOP], aby rozpoczaé
odtwarzanie utworu.

START/STOP
>/m

4 Aby zatrzymac odtwarzanie, nacisnij ponownie
[START/STOP].

Zmiana tempa

Zajrzyj do czesci ,Zmiana tempa” na stronie strona 15.

Regulacja gtosnosci utworu

Mozna to ustawi¢ za pomoca funkcji nr 021 (strona 62).
Ta operacja pozwala dostosowac rownowage gtosnosci
miedzy odtwarzanym utworem a klawiatura.

Odtwarzanie utworéw
[ |

Odtwarzanie utworéw po kolei

Przytrzymujac wcisniety przycisk [SHIFT], nacisnij
[PORTABLE GRAND], aby rozpocza¢ odtwarzanie utworéw
w sposo6b ciggty. Chociaz domysinie tylko trzy utwory
demonstracyjne sg odtwarzane w sposéb ciagly, zakres
ten mozna zmienic¢.

1 Nacisnij [FUNCTION], aby wyswietli¢ ekran funkcji
(strona 60).

FUNCTION

=
O

Y Naciskaj [+]/[-], az w gérnym wierszu wyswietlacza
pojawi sie ,,DemoGrp” (funkcja 060; strona 65).

Biezgca grupa utworéw demonstracyjnych znajduje sie
w dolnym wierszu wys$wietlacza.

[ FUNCTION ] nsn H g e
[ LI

o - A 2
O

[ £ +/YES
EXECUTE)
— RESET
Biezgca grupa —-/NO .

utworéw
demonstracyjnych

@%@3

3 Uzyj [+/YESI/[-/NO], aby wybra¢ zadana grupe
demonstracyjna z ponizszej listy.

1 | Demo Zaprogramowane utwory (001-003)
Wszystkie wstepnie zaprogramowane
2 [Preset utwory (001-115)
3 |User Wszystkie utwory uzytkownika (126-130)
Wszystkie utwory skopiowane
4 |Storage z komputera (131-)
[ UWAGA |

« Jesli zostanie wybrana opcja ,User” lub ,Storage”, mimo Ze
nie zawiera Zzadnych danych, w zamian odtwarzane bedg
utwory demonstracyjne.

4 Naci$nij [PORTABLE GRAND], przytrzymujac [SHIFT].

Utwory zawarte w wybranej grupie zostang odtworzone po
kolei.

Aby zatrzyma¢ odtwarzanie, nacisnij ponownie [SHIFT] lub
[START/STOP].

Odtwarzanie losowo wybranego utworu

Gdy Grupa Demo (powyzej) jest ustawiona na inng wartos¢
niz ,Demo”, kolejno$¢ odtwarzania mozna zmieniaé

z numerycznej na losowa. Aby to zrobi¢, nacisnij kilka razy
[FUNCTION], az pojawi sie ,PlayMode” (funkcja nr 061;
strona 65), a nastepnie wybierz ,Normal” lub ,Random”.
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Odtwarzanie utworéw
|

Przewijanie do przodu, przewijanie do tytu Zmiana brzmienia melodii utworu

I wstrzymywanie odtwarzania utworu Brzmienie melodii utworu mozna zmieni¢ na inne wedtug

wiasnego upodobania.

Przewijanie do przodu ] Wybierz utwor.
Podczas odtwarzania nacisnij ten
przycisk, aby szybko przeskoczy¢ do
dalszej czesci utworu.

2 Wybierz brzmienie (strona 18).

3 Naciénij [FUNCTION], aby wywota¢ ekran funkgji
(strona 60).

FUNCTION

=
O

Przewijanie do tytu Pauza
Podczas odtwarzania nacisnij Nacisnij ten przycisk podczas . . . ) . L.
ten przycisk, aby szybko ) odtwarzania, aby wstrzyma¢ 4 Na.C|sI§aj. [+1/[-], az w gornym wierszu wyswietlacza
powrdci¢ do wezesniejszej odtwarzanie, a péT’niej nacisnij. pojawi sie ,,MelodyVc"” (funkcja 022; strona 62).
Eci 0 ponownie w celu rozpoczecia - s .
czgscl utworu. ?,dtﬁvarzania od tego migjsc;f Na wyswietlaczu wyéwietli sie komunikat ,YES?".

|/ UWAGA |
* Gdy funkcja powtarzania A-B (strona 41) jest wtgczona,
[REW] i [FF] bedq dziatac tylko miedzy A i B.
* [REW], [FF] i [PAUSE] nie mogq by¢ uzywane podczas ciggtego 5 Nacisnij przycisk [+/YES].
odtwarzania w grupie demonstracyjnej (strona 39). Komunikat ,SONG MELODY VOICE" zostanie przewiniety
i wyswietlony, a brzmienie melodii utworu zmieni sie na

wybrane w kroku 2. Po zmianie brzmienia wyswietlacz
powrdéci do wyswietlacza funkgji.

+/YES

N

RESET

6 Nacisnij [SHIFT], aby wyjs¢ z ekranu funkgji.

7 Naci$nij [START/STOP], aby odstuchaé utwér ze
zmienionym brzmieniem.

[ UWAGA |

* Wybdr innego utworu spowoduje przywrdcenie ustawieri
brzmienia melodii.

* Nie mozna zmienic¢ brzmienia melodii utworu uzytkownika
i utworéw w kategorii ,RHYTHM & TOUCH TUTOR".
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Powtarzanie odtwarzania A-B

Mozesz wielokrotnie odtwarzac konkretny fragment
utworu przez ustawienie punktu ,A” (punkt poczgtkowy)
i ,B" (punkt koricowy), zwiekszajac fragment o jeden takt
naraz.

X b

Wielokrotne odtwarzanie tego fragmentu

1 Rozpoczecie odtwarzania utworu (strona 39).

2 Gdy odtwarzanie osiggnie punkt, ktéry chcesz
okresli¢ jako punkt poczatkowy, nacisnij
[A-B REPEAT], aby ustawi¢ punkt A.

3 Gdy odtwarzanie osiagnie punkt, ktéry chcesz
okresli¢ jako punkt koicowy, naci$nij ponownie
[A-B REPEAT], aby ustawi¢ punkt B.

Wyznaczony fragment A-B bedzie teraz odtwarzany w petli.

aB Lo I AN
..REPEAT .. [ R O
ﬁ @@m ?"gi':'ﬂ,-.;."
% A-b LT
A =B ) Pojawia sie, gdy

ustawiony jest punkt B.

[ UWAGA |
« Nawet jesli utwér jest zatrzymany, mozna ustawic¢
powtarzanie A-B, okreslajgc kazdy z A i B za pomocq [REW]
i [FF].
* Aby ustawic punkt poczqtkowy ,,A” na samym poczqgtku
utworu, nalezy nacisnqc przycisk [A-B REPEAT] przed
rozpoczeciem odtwarzania utworu.

4 Aby anulowaé wielokrotne odtwarzanie, nacisnij
[A-B REPEAT].

[ UWAGA |
* Powtarzanie odtwarzania mozna anulowac takze poprzez
wybranie innego utworu.

5 Aby zatrzyma¢ odtwarzanie, naci$nij [START/STOP].

PSR-E383, YPT-380, PSR-EW320, YPT-W320 Podrecznik operacji zaawansowanych

Odtwarzanie utworéw
[ |

Wiaczanie/wytaczanie kazdej czesci
utworu
Dane utworu sktadaja sie z dwoch czesci, ktére mozna

indywidualnie wtgczac i wytacza¢, naciskajagc odpowiedni
przycisk tylko podczas odtwarzania.

...................
AAAAAAAAAA L2 R
(D) g (@)
(D
[l g
000 i3 L OCE

® Po wybraniu utworu uzytkownika (utwory
o numerach 126-130; strona 49)
Wskazniki ,L" lub ,R" pojawiaja sie, gdy odpowiednia partia
zawiera dane, a nie sg wyswietlane, gdy odpowiednia partia
jest wyciszona lub nie zawiera zadnych danych.

® Po wybraniu utworéw innych niz utwér
uzytkownika
Wskazania ,L” lub ,R"” pojawiajg sie niezaleznie od tego, czy
odpowiednia cze$¢ zawiera dane, czy nie.

Wiaczajac lub wytaczajac L i R, mozna odstuchiwac
partie (ktéra jest wigczona) lub ¢wiczy¢ na klawiaturze
odpowiednig partie (te, ktéra jest wytgczona).

[UWAGA |
* Wybdr innego utworu anuluje ustawienie wigczenia/
wytqczenia partii.

Kopiowanie utworéw z komputera na
ten instrument

Za pomocg kabla USB t3czacego ztgcze [USB TO HOST]
tego instrumentu z komputerem mozna tadowac pliki
utworéw z komputera.

Szczegbtowe informacje mozna znalez¢ w czesci
.Kopiowanie zgdanych plikéw z komputera i na
komputer” na strona 56.
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Cwiczenie taktowania i dotyku podczas gry na klawiaturze (Rhythm & Touch Tutor)

Ta funkcja jest dostepna podczas odtwarzania utworéw z kategorii ,RHYTHM & TOUCH TUTOR" zawierajacej utwory 116-125.

1 Po nacisnieciu [SONG]/[STYLE] wyswietli sie ikona

SONG R

rr i
oy

[ SONG gl sonc ]
Swieci sie. Bg'—{

»C3

2 Naci$nij [RHYTHM&TOUCH] w przyciskach
kategorii SONG (Utwér).
Upewnij sie, ze Touch Response jest ustawione na wartos¢ inng
niz , Off".

RHYTHM&TOUCH

0

3 Nacisnij przycisk [START/STOP], aby rozpocza¢
odtwarzanie utworu.

START/STOP
>/l

4 Nacisnij dowolna nute na klawiaturze zgodnie

z poruszajacym sie znacznikiem.

Jesli masz odpowiednie wyczucie czasu i site dotyku, mozesz
nacisng¢ dowolny klawisz.

Znacznik przesuwa sie w prawo.

Istniejg trzy znaczniki o réznych rozmiarach w zaleznosci od
sity dotyku.

Graj na klawiaturze z sitg odpowiednig do wielkosci
wyswietlanego znaku.

Kiedy grasz lekko.
Kiedy grasz ze Srednig sita.

Kiedy grasz mocno.

Ten wyswietlacz pomiaru przedstawia
site dotyku podczas grania.

Kiedy oznaczenie pojawi natozy sie w tym
miejscu, nalezy gra¢ na klawiaturze,
zachowujac $wiadomosc¢ sity swojej gry.

Arr ] s
L e - =

Jesli rytm jest prawidtowy, wyswietla sie ,OK";
Jesli zarébwno rytm, jak i sita dotyku sg prawidtowe,
wyswietla sie ,Good!".

Aby zatrzymac odtwarzanie utworu, nacisnij [START/STOP].

5 Po zakoniczeniu utworu wyniki éwiczer pojawia
sie na wyswietlaczu w postaci zapisu nutowego
i komunikatu.
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Korzystanie z funkcji Lekcja utworu

Korzystaj z tych przydatnych funkgji, aby ¢wiczyé zaprogramowane utwory i poprawi¢ swoje umiejetnosci gry. Lekcje sg
utozone w sposéb zapewniajgcy optymalna, przyjemng nauke, wybierz zatem odpowiedni dla Ciebie i stopniowo rozwijaj
swoje umiejetnosci gry na klawiaturze.

Zapis nutowy mozna znalez¢ w zeszycie Song Book, ksiega utworéw (bezptatne nuty do pobrania). Aby uzyskac
informacje o tym, jak uzyskac¢ zeszyt Song Book, ksiega utworéw, zobacz strona 2.

Keys To Success (strona 44)

Mozesz wybraé gtéwne frazy utworu — te, ktére lubisz najbardziej lub nad ktérymi chcesz pracowac — i éwiczy¢ je jedng
po drugiej. Ta lekcja jest doskonata dla oséb poczatkujacych.

Zaliczone Zaliczone Zaliczone
* * & * & K
Wybierz utwér, Przeéwicz Przeéwi
; - rzecwicz
ktéry chcesz 4 Przeéwicz krok 1. 4 kroki 2, 3, 4... | ostatni krok. 4 Gotowe!
cwiczyc. i kolejne.

W sktad kazdego utworu wchodzi kilka krokéw. Za kazdym razem, gdy zagrasz caty biezacy krok, Twéj wystep zostanie
oceniony. Wynik od ,,60" wzwyz oznacza, ze krok zostat zaliczony i nalezy ponownie sprobowac wykonac¢ kolejny krok,
ktéry rozpocznie sie automatycznie.

Stan zaliczenia # jest zapisywany, ale mozesz przej$¢ do nastepnego kroku, nawet bez ukoriczenia biezgcego lub mozna
sprébowac pdzniej zaliczy¢ krok.

3-Step Lesson (Listen, Timing, and Waiting) (strona 47)

Wstepnie zaprogramowane utwory mozna ¢wiczy¢ w trzech krokach, osobno dla prawej lub lewej reki lub obiema rekami.
Jest to idealne rozwigzanie, gdy chcesz ¢wiczy¢ catg wybrang czes¢ utworu.

® Lekcja 1 (Listen) .....cceeeeneee Postuchaj fragmentu, ktory bedzie grany. Zapamietaj ja jak najlepiej.

@ Lekcja 2 (Timing) .....cceceeuene Naucz sie gra¢ nuty we wtasciwym rytmie. Nawet w przypadku zagrania
nieodpowiednich nut zabrzmig wtasciwe nuty.

® Lekcja 3 (Waiting)................ Naucz sie gra¢ wtasciwe nuty. Utwér zostanie zatrzymany do momentu, az
zagrasz wiasciwg nute.

Wybierz czes¢, nad ktorg

Wybierz utwér, chcesz pracowaé . . .. .

. Wyb lekcje 1, 2 lub 3. !

ktéry chcesz )| (prawa reka, lewa reka, || Wypierzlekde 1. 2lub3. |00 Rozpocznij lekcje
cwiczyc. obie rece).

3-Step Lesson mozna uzywac razem z lekcjg Keys to Success (strona 44).

Jesli masz trudnosci z zagraniem okreslonej frazy w lekcji Keys To Success, uzyj lekcji 3-Step Lesson, ktéra pozwala stuchaé
frazy, ¢wiczy¢ wytacznie gry we wiasciwym rytmie lub umozliwia pauzowanie frazy do czasu zagrania prawidtowych nut.
Status zaliczenia nie jest pokazywany w przypadku uzycia 3-Step Lesson wraz z Keys to Success.
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Korzystanie z funkgji Lekcja utworu
|

Keys To Success

Ta lekcja pozwala ¢wiczy¢ poszczegdlne frazy utworu (w
kazdym kroku), aby skutecznie opanowac caty utwor.

1 Pobierz zeszyt Song Book, ksiega utworéw
z witryny internetowej firmy Yamaha (strona 2).
Liczba krokéw i czesci lekcji (wstepnie zaprogramowanych)
jest rézna dla poszczegolnych utworéw. Szczegoty podano
w zeszycie Song Book, ksiega utwordw.

[ UWAGA |

« Wtym trybie mozna uzywac wszystkich wstepnie
zdefiniowanych utwordéw od 004 do 115, zwtaszcza
utwordw z kategorii ,LEARN TO PLAY".

2 Po nacisnieciu [SONG]/[STYLE] wyswietli sie ikona
.

[
[ )
[ SONG B EeicH]
Swieci sie. 5'3
vC3

3 Nacisnij jeden z przyciskéw z kategorii SONG
(Utwor), aby wybraé zadany utwér.
Wybierz utwér ,Fur Elise (Basic)” (nr 067) z kategorii ,LEARN
TO PLAY”, a nastepnie otw6rz odpowiednig strone zeszytu
Song Book, ksiega utwordéw.

SONG /STy L e
---FAVORITE:--------- TRADITIONAL::+++---+ INST. MASTER - PIANO ENSEMBLE - PIANO SOLO
D & o o )
LEARN TO PLAY:----- FAV.WITH STYLE ----------++ DUET----eeeeee RHYTHM&TOUCH - USER & STORAGE

C 6%[7] s e o)

VOICE

(@]

4 Nacisnij [KEYS TO SUCCESS], aby wiaczy¢ te lekcje.

Na wyswietlaczu pojawi sie ikona klawiatury ,Step01”

i czes¢ lekgji (,R", ,L" lub ,LR"). Jezeli kilka krokéw zostato juz
zaliczonych, na wyswietlaczu pojawi sie numer kolejnego
kroku.

Zamiast kroku pokazanego na wyswietlaczu mozesz takze
wybrac i ¢wiczy¢ inny krok. Szczeg6towe informacje na temat
wyboru mozna znalez¢ w czesci ,Wybieranie i ¢wiczenie
okreslonego kroku” (strona 45).

KEYS TO
SUCCESS

am
| o
(mm Aktualny numer kroku
Pojawia sie,
gdy Keys To Partia ¢wiczona
SVL:;:E;;rS]JeeSt F\' : Cwiczenie prawej reki
. ! :Cwiczenie lewej reki

! R : Cwiczenie obu rak

5 Nacisnij [START/STOP], aby rozpoczaé lekcje.

Po wprowadzeniu (dZwiek odliczania) rozpoczyna sie
odtwarzanie aktualnego kroku.

Sprébuj gra¢ na klawiaturze, sprawdzajac partyture

w zeszycie Song Book, ksiega utwordw lub oznaczenia nuty
pokazane na wyswietlaczu.

START/STOP
>/l

VOICE

e
E-s'g
Rt
o
-
)
-
ey
£

(U]
o R

T E
(CSMART)
[1]2]3]4]5]
yC3 L [6]7]8]9]0}

Ilustracja przedstawia instrument PSR-E383.
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[ UWAGA |
* Do ¢wiczen do kazdego utworu stosuje sie specjalng
aranzacje. Dlatego tempo odtwarzania moze by¢
wolniejsze niz oryginat.
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6 Potwierdz ocene w biezacym kroku.

Po zakonhczeniu aktualnego kroku twoje wykonanie zostanie
ocenione, a na wyswietlaczu pojawi sie ocena (od 0 do 100).

* : Wyswietla sie po
wykonaniu kroku.

Zapis nutowy

|
|
=

.=....l ¥ _EEE /) .l= .=. s B BN
Mg | e P R
Coro Q =T pmEnld ]

Wynik w przedziale od 60 do 100 oznacza, ze krok zostat
zaliczony i nalezy ponownie sprobowac wykonac¢ kolejny
krok, ktéry rozpocznie sie automatycznie. Wynik w przedziale
od 0 do 59 oznacza, ze krok nie zostat zaliczony i nalezy
ponownie sprébowac jego wykonania, ktére rozpocznie sie
automatycznie.

[ UWAGA |
« Jesli partia ¢wiczen jest ustawiona na gre obiema rekami,
nie mozesz zaliczy¢ tego kroku, nawet jesli dobrze grasz
tylko jednq rekq. Na wyswietlaczu pojawia sie tylko
komunikat typu , Left Part is correct!”.

7 Wykonaj kroki 02, 03, 04 i tak dalej.
Kazdy utwér zawiera koficowy krok, w ktérym bedzie
trzeba zagrac caty utwér. Po zaliczeniu wszystkich krokow
funkcja Keys To Success zostanie automatycznie wytgczona,
a odtwarzanie zostanie zatrzymane.

Wybér i éwiczenie okresSlonego kroku

Jesli chcesz przecwiczy¢ niezaliczony krok, lub
powtorzy¢ krok sprawiajacy trudnosé, nacisnij
przycisk [+/YES]/[-/NO], aby go wybrac.

Aby anulowac te lekcje, nacisnij [START/STOP].

8 Aby zatrzymac te lekcje, nacisnij ponownie
[KEYS TO SUCCESS].
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Korzystanie z funkgji Lekcja utworu
|

Potwierdzenie stanu zaliczenia

Mozesz potwierdzi¢ stan zaliczenia kazdego ¢wiczonego
utworu poprzez wybranie utworu i kazdego kroku, ktéry
sie w nim znajduje.

® Po wybraniu kroku

* . Zaliczone

Brak wskazania : jeszcze niezaliczone

[y R e M-

o P A R
@) P - Enilm R §
\ l...l l..l l... , l...l .=.

@ Gdy zostanie wybrany utwér

Brak wskazania : Nie wykonano zadnych krokéw.
* : Co najmniej jeden krok oprécz ostatniego nie
zostat jeszcze zaliczony.

'i‘ﬂ'? * : Tylko ostatni krok zostat zaliczony.
* * : Wszystkie kroki z wyjatkiem ostatniego zostaty
zaliczone.
*** : Wszystkie kroki zostaty zaliczone.
[ i Y | Py
CICIC Frog s i g™ i1 1
DR P | = L% I B LW
Rk & 0 i o ¥
[an(a:s} ﬁE'l:"-.- HERET = |
Ly [ N




Korzystanie z funkgji Lekcja utworu

|
Zerowanie stanu zaliczenia ® Aby wyzerowac wpis stanu zaliczenia dla
. . o . . . konkretnego kroku:
Wszystkie nagrania wynikéw zaliczenia mozna skasowac.
® Aby wyzerowa¢ wpisy stanu zaliczenia dla 1 Przy wytaczonej funkcji Keys To Success wybierz
R P utwér, dla ktérego chcesz skasowaé wyniki

wszystkich krokéw: saliczenia.

1 Przy wytaczonej funkgji Keys To Success wybierz
utwér, dla ktérego chcesz skasowaé wyniki 2 Nacisnij [KEYS TO SUCCESS], aby go wiaczyé.
zaliczenia.

3 Uzyj przycisku [+/YES]/[-/NO], aby wybraé, dla

2 Przytrzymujac [SHIFT], nacisnij [KEYS TO SUCCESS]. ktérego chcesz skasowaé wyniki zaliczenia.

Pojawi sie komunikat potwierdzajacy.

KEYS TO 4 Przytrzymujac [SHIFT], naci$nij [KEYS TO SUCCESS].
SUCCESS Pojawi sie komunikat potwierdzajacy.

@%Cf@

Przytrzymujac...

5 Nacisnij przycisk [+/YES].

Na wyswietlaczu pojawi sie ,Cleared”, co oznacza, ze
kasowanie zostato zakoriczone.

[ VOICE
* % % | EEIED
[an]a:]

3 Nacisnij przycisk [+/YES].

Na wyswietlaczu pojawi sie ,Cleared”, co oznacza, ze
kasowanie zostato zakonczone.

+
RESET
[_voice
[_sone
[an[a:]
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3-Step Lesson (Listen, Timing, and
Waiting)

@® Lekcja 1 — Listen

Podczas tej lekcji nie trzeba gra¢ na klawiaturze. Zabrzmi
przyktadowa melodia lub przyktadowy akord wybranej
partii. Wystuchaj jej uwaznie i dobrze zapamietaj.

® Lekcja 2 — Timing

Podczas tej lekcji nalezy sie skoncentrowa¢ na graniu
podswietlanych nut we wiasciwym momencie. Nawet
w przypadku zagrania nieodpowiednich nut zabrzmia
wiasciwe nuty pokazane na wyswietlaczu.

@ Lekcja 3 — Waiting

Podczas tej lekcji nalezy sprobowac gra¢ odpowiednie
nuty pokazane na wyswietlaczu. Utwoér zostanie
wstrzymany do momentu zagrania wtasciwej nuty, a
tempo odtwarzania zmieni sie odpowiednio do predkosci,
z jakg grasz.

[ UWAGA |

« Jesli chcesz ustawic state tempo odtwarzania lekcji 3: Waiting,
za pomocq funkcji nr 039 (strona 63) wybierz dla parametru
Your Tempo ustawienie Off.

1 po nacisnieciu przycisku [SONG]/[STYLE] (Utwér/
styl) wyswietli sie ikona (llINXI<HD .

iy
[R/R ]
[ SONG gl sone ]
Swieci sie. BB
vC3

2 Naci$nij jeden z przyciskéw z kategorii SONG, aby
wybra¢é zadany utwér (strona 13).

[ UWAGA |

+ 3-Step Lesson moze byc uzyta takze do utwordéw
skopiowanych z komputera (strona 56), ale nie mozna
Z niej skorzystac w przypadku utwordw uzytkownika
(strona 49) lub utworéw demonstracyjnych (strona 38).

3 Nacisnij jeden lub oba [R/1] i [L/2], aby wybraé
partie, ktdra chcesz éwiczyé.

Cwiczenie Cwiczenie
lewej reki prawej reki
Left Riaht

= " Ewiczenie obu rak
= 3
% Lot o o L i mf
LIV ]
[ UWAGA |

« Jesli po nacisnieciu [L/2] wyswietli sie ,No LPart”, oznacza
to, Ze biezqcy utwdr nie zawiera partii lewej reki.

Korzystanie z funkgji Lekcja utworu
|

4 Nacisnij [3-STEP LESSON], aby rozpocza¢
odtwarzanie lekcji utworu.

Naciskanie tego przycisku po rozpoczeciu odtwarzania stuzy
do zmiany numeru lekcji, poczawszy od 1: LISTEN, 2:TIMING,
3:WAITING, wytgczania i ponownego wiaczania. Naciskaj ten
przycisk, az na wyswietlaczu pojawi sie zgdany numer.

3-STEP
LESSON

[ UWAGA |

* Podczas odtwarzania lekcji mozesz zmieni¢ numer
lekdji, naciskajqc ten przycisk, a mozesz zatrzymac lekcje
w dowolnym momencie, naciskajgc [START/STOP].

* Podczas odtwarzania lekcji brzmienie gféwne zmienia sie
automatycznie na ,,000” (Ustawienie jednym przyciskiem;
strona 18) i nie mozna uzywac brzmieri dodatkowych ani
brzmien Split.

* W przypadku zmiany brzmienia melodii utworu
(strona 40) wskazanie nuty na wyswietlaczu moze
zostac przesuniete o oktawe, w zaleznosci od wybranego
brzmienia.

5 Kiedy odtwarzanie lekcji dojdzie do korica, mozesz
zobaczy¢ swoja ocene na wyswietlaczu.
Lekcje ,2 Timing” i, 3 Waiting” przedstawig ocene Twojej gry
na czterech poziomach.

ot e

Po pojawieniu sie oceny Lekcja rozpocznie sie od nowa.

6 Aby zatrzymaé lekcje, nacisnij [START/STOP].
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Korzystanie z funkgji Lekcja utworu
|

Wytaczanie nuty naprowadzajacej

Gdy funkcja Guide jest wigczona, mozesz ustysze¢ nute
naprowadzajacg podczas ¢wiczenia lekcji 3 (Waiting),

co jest idealnym rozwigzaniem, gdy nie masz pewnosci,

na ktorych klawiszach gra¢ w nastepnej kolejnosci.
Nuta wybrzmi nieco niezgodnie z rytmem, aby
wskazac poprawng nute, gdy nie zagrasz poprawne;j
nuty w prawidtowym rytmie. Po zagraniu poprawnej
nuty w prawidtowym rytmie nuta naprowadzajgca nie
wybrzmi, a odtwarzanie bedzie kontynuowane. Jesli nie
chcesz stysze¢ nuty naprowadzajacej, wytacz te funkcje
w ponizszych krokach.

1 Nacisnij [FUNCTION], aby wywotaé ekran funkcji
(strona 60).

2 Naciskaj [+]/[-], az w gérnym wierszu wyswietlacza

pojawi sie ,,Guide” (funkcja 040; strona 63).

Dolny wiersz wyswietlacza bedzie pokazywac biezace
ustawienie funkgcji Guide.

RESET

%2

o

a1 Faml
[ X!

[ sone_JNumiock

§

=
ully,
Beat o
-
rEE-.
I

L § +/YES
:
SET
Aktualne ustawienie —/NO

funkji Guide @% 3

3 Nacisnij [-/NO], aby Off (Wy#).
Domyslna wartos$¢ tej funkgji to ,On” (Wt.) (zabrzmi
informacja przewodnia).

[ UWAGA |

‘ + Ta operacja nie jest dostepna w trybie lekcji.

Funkcja nuta naprowadzajacej jest dostepna dla
wszystkich wstepnie zdefiniowanych utworéw,

z wyjatkiem utwordéw z kategorii ,FAVORITE WITH STYLE”

(partia lewej reki) i nr 43.

Keys To Success z 3-Step Lesson

Obie lekcje mozna ze sobga potaczyc.

1 Wiacz lekcje Keys To Success.
Sprawdz kroki 2-4 na stronie strona 44.

2 Wybierz zadany krok za pomoca przycisku
[+/YES)/[-/NO], a nastepnie nacisnij kilkakrotnie
[3-STEP LESSON], aby wybra¢ zadang lekcje.
Odtwarzanie wybranej lekcji rozpocznie sie w trybie Keys
To Success. Prze¢wicz fraze w biezgcym kroku za pomoca
wybranej lekcji. Wyswietlana jest ocena kazdego kroku, na
przyktad ,Timing is correct!” (Prawidtowe taktowanie) lub
.Your playing is correct!” (Prawidtowa gra), a stan zaliczenia
jest niedostepny.

3 Aby powrécié tylko do trybu Keys to Success,
nacisnij kilka razy przycisk [3-STEP LESSON], az
pojawi sie ,,StepXX” (XX: numer).

4 Aby wyjs¢ z trybu lekcji, nacisnij [KEYS TO SUCCESS].
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Nagrywanie wykonania

Mozna nagra¢ maks. pie¢ wtasnych wykonan jako utwory uzytkownika (User 1-5: o numerach 126-130). Nagrane utwory
uzytkownika moga zosta¢ odtworzone na tym instrumencie. Zarejestrowany utwor uzytkownika mozna odtwarzac¢ w taki

sam sposob, jak wstepnie zaprogramowane utwory.

Nagrywanie nowego utworu
uzytkownika

W tej czeSci opisano spos6b nagrywania wtasnego
wykonania w nowym utworze uzytkownika, ktéry zostanie
zapisany na instrumencie. Mozesz nagra¢ maksymalnie
pie¢ swoich wykonan jako utwory uzytkownika (User 1-5:
o numerach 126-130).

1 Po nacisnieciu przycisku [SONG]/[STYLE] (Utwor/
styl) wyswietli sie ikona (lIE<IN<HD .

rnr
[ )
[ SONG__ERLEeicH]
Swieci sie. 5'3"{
vC3

2 Wybierz zagdane ustawienia brzmienia i stylu.
Jedli chcesz nagrac odtwarzanie stylu, wigcz ACMP (strona 32).

3 Nacisnij [REC], aby przejsé do trybu gotowosci do
nagrywania.
Ta operacja powoduje wybranie niezarejestrowanego utworu
uzytkownika o najnizszym numerze (126-130 lub ,User 1"-,User
5") jako miejsca docelowego nagrywania i zapisywania. Jesli
chcesz nagrac inny, konkretny utwér uzytkownika, uzyj [+/YES]
i [-/NO] przed naci$nieciem [REC].

REC

=0

MEASURE BEAT
!

/1. || 00808
= -l'| BEBa0

Miga

Aby wyjs¢ z trybu nagrywania, nacisnij ponownie [REC], aby
zatrzymac miganie wyswietlacza.

NOTYFIKACJA

+ Jesli wszystkie utwory uzytkownika zawierajg nagrane
dane, automatycznie wybrany zostanie ,User 1 (Song
number 126)". W takim przypadku nowe nagranie
zastgpi poprzednie dane utworu ,User 1", wiec
zalecamy zapisanie waznych danych na komputerze
(patrz strona 56).

[ UWAGA |
+ W trybie gotowosci do nagrywania nie mozna wtqczyc/
wytqczy¢ akompaniamentu automatycznego.
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4 Zacznij gra¢, aby rozpoczaé nagrywanie.
Mozesz niezaleznie nagrac tylko dzwigk partii rytmicznej
akompaniamentu stylu, naciskajac przycisk [START/STOP], a
nastepnie zmieniajac sekcje (strona 33).

Punkt podziatu... ustawienie domyslne: 54 (F§2)

w) A s Y60 D e
{ Zakres J

akompaniamentu

automatycznego

5 Nacisnij [START/STOP], aby zatrzymac nagrywanie.

Korzystajgc ze stylu, mozesz takze zatrzymac nagrywanie,
naciskajac [INTRO/ENDING/rit.] i czekajac na zakoriczenie
odtwarzania.

Po zakonczeniu nagrywania pojawi sie ,Writing!”,

a nastepnie odpowiednie dane zostang zapisane.

NOTYFIKACJA

* Gdy na wyswietlaczu widoczny jest komunikat
LWriting!”, nigdy nie wytaczaj zasilania ani nie
podtgczaj/odigczaj zasilacza sieciowego. Moze to
spowodowac utrate danych.

6 Aby odtworzyé nagrany utwér, nacisnij przycisk

[START/STOP].

Ograniczenia podczas nagrywania

+ Nie mozna nagra¢ pogtosu, dzwiekéw metronomu,
ustawien funkcji transpozycji ani dostrojenia.

+ Ponizsze ustawienia i przyciski sg niedostepne;
jezeli zostang uzyte, nowe ustawienia nie zostang
zapisane:

ACMP ON/OFF, punkt podziatu, rodzaj pogtosu, rodzaj
efektu Chorus, rodzaj harmonii/arpeggia, przycisk

[FUNCTION], przycisk [PORTABLE GRAND].




Nagrywanie wykonania
|

Nagrywanie okreslonej partii (Sciezki)

Na wyswietlaczu pojawi sie utwér uzytkownika.

Struktura czesci (Sciezki) utworu

Mozesz nagrac swoje wykonanie na dwéch ponizszych
partiach (Sciezkach) utworu uzytkownika, pojedynczo
lub jednoczesnie.

® Partia R/1:

Twoje wykonanie melodii jest nagrywane w tej partii.
@ Partia L/2:

Odtwarzanie stylu (zmiany akordow i sekgji) jest
nagrywane w tej partii.

Aby okresli¢ partie nagrywang jako docelowa,
uzyj [R/171i [L/2]. Cyfry ,1"i,2" wygrawerowane na
przycisku oznaczaja numer Sciezki.

1 Wprowadz zadane ustawienia brzmienia i stylu.

Jesli chcesz nagrac odtwarzanie stylu, wigcz ACMP (strona 32).

2 Przytrzymujac [REC], naci$nij [R/1] lub [L/2], aby
wiaczy¢ tryb nagrywania.

Jezeli chcesz nagra¢ akompaniament stylu, wybierz patie 2.
Jezeli chcesz nagra¢ wykonanie melodii, wybierz partie 1 lub

partie 2.
Efekt DSP mozna nagrywac tylko w patii 1.
Ponizej znajduje sie przyktad, w ktérym wybrano partie 2.

................... PART :eeeeesesnens
REC e L2 AT
= ==
Przytrzymujac
przycisk...

N I ) P s P

nr (x 7 I™mPrrMrig

LMY | Bases 5 "™ medd 1 P P’
| b P
REL Limisi™ |

.R" 0znacza czeé¢ 1, podczas gdy ,L” oznacza czes$¢ 2.

s Obie ikony migajg, pozostajg wigczone lub wytgczajg
sie w zaleznosci od stanu danych i operacji.

* Miga: Wybrany jako cel nagrywania.

* Wh: Zawiera zapisane dane.

» Wytgczony: Nie zawiera danych lub jest
wyciszony.

Podczas nagrywania nagrang juz patie mozna odtworzy¢ lub
wyciszyc.

Aby odtworzy¢ lub wyciszy¢, naci$nij [R/1] lub [L/2].
Nacisnigcie ich przetacza stan odtwarzania/wyciszenia.

Nacisnij przycisk [+/YES] /[-/NO], aby wybra¢
zadany utwoér uzytkownika.

Jezeli ,R” lub ,L" pojawia sie na wys$wietlaczu, oznacza to, ze
wybrany utwor jest juz nagrany.

Zacznij gra¢, aby rozpoczaé nagrywanie.

Jezeli jaka$ partia zostata juz nagrana, nacisniecie przycisku
[START/STOP] umozliwi nagranie jeszcze jednej partii podczas
odtwarzania poprzednio nagranej.

Mozna niezaleznie nagra¢ dzwiek rytmu odtwarzanego stylu,
naciskajac przycisk [START/STOP], a nastepnie zmieniajgc
sekcje (strona 33).

Nacis$nij [START/STOP], aby zatrzyma¢ nagrywanie.

Po zakohczeniu nagrywania pojawi sie ,Writing!”,
a nastepnie odpowiednie dane zostang zapisane.

NOTYFIKACJA

* Gdy na wyswietlaczu widoczny jest komunikat
LWriting!”, nigdy nie wytaczaj zasilania ani nie
podtgczaj/odigczaj zasilacza sieciowego. Moze to
spowodowac utrate danych.

Aby odtworzy¢ nagrany utwor, nacisnij
[START/STOP].

Podczas odtwarzania nagranego utworu nacisniecie
przycisku [R/1] lub [L/2] umozliwia wyciszenie czesci 1 lub
czesci 2. Kazde nacisniecie przycisku powoduje przetgczenie
odtwarzania/wyciszenia.
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Nagrywanie wykonania
|

Kasowanie utworu uzytkownika

1 po nacisnieciu przycisku [SONG]/[STYLE] (Utwor/
styl) wyswietli sie ikona (lIE<IN<HD .

i
Ly
[ SONG__BRLEecH]
Swieci sie. SSL{
vC3

2 Sposréd przyciskéw kategorii SONG nacisnij
[USER&STORAGE], aby wybrac zadany utwoér.

SONG / STYLE

PIANO ENSEMBLE -----PIANO SOLO
...... POP-evereeenenens ENTERTAINMENT -+ LATIN -+

1) 3-) Ca ) (C5 )
LEARN TO PLAY -+ DUET:--eeveee RHYTHM&TOUCH ---USER & STORAGE
< WORLD T++-vereenenss PIANIST --oovveveneans STORAGE -

() 9 ) (o)
mﬂ&%

3 Przytrzymujac [SHIFT], nacisnij [REC].
Pojawi sie komunikat potwierdzajacy.

REC
l@Y) (7@

SONG

Aby anulowa¢ operacje, nacisnij [-/NO].

4 Nacisnij przycisk [+/YES].
Pojawi sie komunikat potwierdzajacy.

Aby anulowa¢ operacje, nacisnij [-/NO].

5 Nacisnij przycisk [+/YES], aby skasowa¢ utweér.
Podczas kasowania utworu pojawia sie komunikat ,Writing!”.
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Zapamietywanie ulubionych ustawien (pamiec rejestracyjna)

Instrument wyposazono w funkcje pamieci rejestracyjnej, ktéra umozliwia zapamietywanie ulubionych ustawien w celu
ich tatwego wyswietlenia, gdy sa potrzebne. Chociaz domysinie zapamietanych zostato 10 petnych konfiguracji, mozesz

je zastapic oryginalnymi ustawieniami.

Wyswietlanie ustawien panelu
z pamieci rejestracyjnej

1 Nacisnij przycisk [REGIST MEMORY].

Przyciski kategorii SONG/STYLE petnig teraz funkcje
przyciskédw numerycznych, zgodnie z oznaczeniem na
kazdym przycisku.

Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,LoadNo.?".

REGIST MEMORY

=3

pojawia
sie po nacisnieciu
[REGIST MEMORY].

2 Nacisnij jeden z przyciskéw [1]-[0] kategorii SONG/
STYLE, aby zatadowac ustawienia.
Na wyswietlaczu pojawi sie numer wyswietlonej pamieci
rejestracyjnej oraz nazwa brzmienia zarejestrowana
w wybranej pamieci rejestracyjne;j.

SONG / STYLE

-+-FAVORITE:---------- TRADITIONAL:---

COR 2 =) o

LEARNTO PLA -USER & STORAGE
<“WORLD1-+---> 7 cevvenreneen s PLANIST cevveeseenneens STORAGE -+

(o) Co )
MUSIC DATABASE

Nazwa brzmienia
W pamieci rejestracyjnej

Numer pamieci Nazwa stylu w pamigci
rejestracyjnej rejestracyjnej

Numer pamieci rejestracyjnej mozna zmieni¢, naciskajac
jeden z pozostatych przyciskéw numerycznych.

3 Aby wyjsc z tego stanu, naci$nij [REGIST MEMORY].

Ustawienia fabryczne

NL.Jmer pa.mie.;ci Nazwa brzmienia w pamieci
rejestracyjnej
RO1 S.Art Lite Harpsichord
R0O2 S.Art Lite Nylon Guitar Harmonics
RO3 S.Art Lite Steel Guitar Harmonics
RO4 S.Art Lite Distortion Guitar
RO5 S.Art Lite Slap Bass
RO6 S.Art Lite Strings
RO7 S.Art Lite Gospel Choir
RO8 S.Art Lite Tenor Sax
R0O9 S.Art Lite Brass Section
ROO S.Art Lite Flute

Parametry zapisywane w pamieci rejestracyjnej

® Ustawienia brzmienia
+ Ustawienia brzmienia gtéwnego: numer brzmienia
i wszystkie ustawienia powigzanych funkgji
+ Ustawienia brzmien Dual: stan brzmienia Dual
(wiaczone/wytgczone) i wszystkie ustawienia
powigzanych funkgji
+ Ustawienia brzmienia Split: stan brzmienia Split
(wh./wyt.) i wszystkie ustawienia powigzanych z nim
funkgji
® Ustawienia efektéw
Rodzaj pogtosu, poziom pogtosu, rodzaj efektu
Chorus, wigczenie/wytaczenie DSP, rodzaj DSP,
wigczenie/wytgczenie efektu Sustain
® Ustawienia harmonii/arpeggio
stan harmonii/arpeggia (wh./wyt.) i wszystkie
ustawienia powigzanych z nig/z nim funkcji
® Ustawienia stylu*
Numer stylu, stan funkcji ACMP (wtaczona/
wytgczona), gtosnosc stylu, tempo, sekcja gtéwna
A/B, Fingering Type, klawisz stylu, funkcja
automatycznego odtwarzania akordéw, sekwencja
akordowa
® Inne ustawienia
Transpozycja, punkt podziatu, wszystkie ustawienia
funkcji ,DUO", funkcja pedatu

* Po wybraniu utworu nie mozna nagrywac ani
wywotywac ustawien stylu.
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Zapamietywanie ulubionych ustawien (pamieé rejestracyjna)

Zapamietywanie ustawien panelu
W pamieci rejestracyjnej

1 Wybierz zadane ustawienia panelu, takie jak
brzmienie i styl.

2 Przytrzymujac [SHIFT], naci$nij [REGIST MEMORY].

Przyciski kategorii SONG/STYLE petnig teraz funkcje
przyciskdw numerycznych, zgodnie z oznaczeniem na
kazdym przycisku.

Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,,MemNo.?".

REGIST MEMORY

[1]2]3]4]5]
[617]8]9]0]

> A L4
REGIST RVIIE]

3 Sposréd przyciskéw kategorii SONG/STYLE
nacisnij jeden z [1]-[0] , aby zapamietaé aktualne
ustawienia panelu.

Jesli wybierzesz numer pamieci rejestracyjnej, ktéry zawiera
juz dane, na wyswietlaczu pojawi sie ,Overwrt?”. Aby
nadpisa¢, nacisnij [+/YES]; aby anulowad¢, nacisnij [-/NO].

SONG / STYLE

CQJLC20 3z a2 5

LEARNTO PLA

(. WITH STYLE -+ DUET: oo RHYTHM&TOUCH ---USER & STORAGE

e TorLAR ST STYLE v HmaTOUCH - Ust RESTORAC
Ce 7T 3 e o))
'MUSIC DATABASE

—~—

Miga "n"aaaa

Z17]8]9]0]

Podczas zapamietywania na wyswietlaczu pojawia

sie ,MemOK" i miga ikona odpowiadajgca numerowi
wybranemu w tym kroku. Po zakoriczeniu zapamietywania
ikona numeru zaswieci sie.

NOTYFIKACJA

+ Jesli wybierzesz numer pamieci rejestracyjnej, ktéra
zawiera juz dane, poprzednie dane zostang usuniete
i zastgpione nowymi.

* Aby przywréci¢ wszystkie pamieci rejestracyjne do
ustawien fabrycznych, wykonaj operacje kasowania
kopii zapasowe;j.

* Nie wylaczaj zasilania, gdy na wyswietlaczu pojawia
sie ,MemOK", w przeciwnym razie dane mogg zostac
uszkodzone lub utracone.
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u
Usuwanie pamieci rejestracyjnej
1 Przytrzymujac [SHIFT], naci$nij [REGIST MEMORY].
Przyciski kategorii SONG/STYLE petnig teraz funkcje
przyciskdw numerycznych, zgodnie z oznaczeniem na
kazdym przycisku.
Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,,MemNo.?".
REGIST MEMORY
[1]2]3]4]5]
(= |oeaa
2 Przytrzymujac przycisk [SHIFT], naci$nij numer,
ktory chcesz usungé wsrod przyciskéw kategorii
SONG/STYLE [1]-[0].
SONG /STYLE o | [
FAVORITE -+ TRADITIONAL:-- [ | - PIANO SOLO
s o POP---wvveeeeeeeeee- JAZZ & R&B oo+ | | coveivviinns LATIN -+
@ (o) s )
@% LEARNTO PLAY -+ ---USER & STORAGE
< WORLD 1-+-+vvveeeee-WORLD 2:++vve+ | [ eeeeeens STORAGE -+
Przytrzymuijac... &) 6 ) Co )
‘MUSIC DATABASE

Na wyswietlaczu pojawi sie ,,ClIrRegX?” (,X" oznacza numer
pamieci rejestracyjnej).

3 Nacisnij [+/YES], aby usunaé pamie¢ rejestracyjna.
Naciénij [-/NO], aby anulowa¢ operacje usuwania. Po

usunieciu numer pamieci rejestracyjnej na wyswietlaczu
zniknie.

REGIST
(1]2]3]4]5]
81910

(N[

Wyltaczanie wyswietlania okreslonych
pozycji (blokowanie)

Funkcja pamieci rejestracyjnej umozliwia wyswietlenie
wszystkich ustawien panelu uzytkownika przez
nacisniecie jednego przycisku. Zdarzaja sie jednak
sytuacje, kiedy nalezy zachowac niektére elementy nawet
w przypadku zmiany ustawieh pamieci rejestracyjnej. Na
przyktad jesli chcesz przetaczy¢ ustawienia brzmienia,

ale nadal zachowa¢ ustawienia stylu, mozna ,zamrozi¢”
tylko ustawienia stylu i pozostawic je, nawet po wybraniu
innego numeru pamieci rejestracyjnej. Wybierz elementy,
ktére chcesz zablokowa, korzystajgc z numeréw funkcji
049, 050 i 051 (strona 64).



Podtaczanie do innych urzadzen

PRZESTROGA

* Przed podtgczeniem wylgcz zasilanie zaréwno tego instrumentu, jak i drugiego urzadzenia audio. Pamietaj réwniez
o ustawieniu minimalnego poziomu gtosnosci (0) wszystkich urzadzen przed ich wigczeniem lub wytgczeniem.
Niezastosowanie sie do tych zalecen grozi uszkodzeniem urzgdzen, porazeniem pragdem lub trwatg utratg stuchu.

Podtaczanie stuchawek lub gtosnikéw
zewnetrznych (sprzedawanych osobno)

Opcje potaczenia

PHONES/OUTPUT

Standardowa
stereofoniczna
wtyczka stuchawek
(6,3 mm)

—Wtyczka zasilacza
f (3,5 mm =>6,3mm)

ﬁ—Wtyczka mini stereo
(3,5mm)

Stuchawki

Glosnik
z zasilaniem

Do gniazda [PHONES/OUTPUT] mozna podiaczy¢
stuchawki, a takze zewnetrzne urzadzenia audio, takie
jak aktywne gtosniki i wzmacniacze klawiaturowe.
Dzieki temu mozesz stysze¢ dzwiek tego instrumentu
za posrednictwem tych urzadzen. Gdy to gniazdo jest
podiaczone, gtosniki instrumentu wytaczaja sie.

/\ PRZESTROGA

* Korzystanie z instrumentu lub stuchawek przez dtuzszy
czas, gdy jest ustawiony bardzo wysoki, draznigcy poziom
gtosdnosci, moze doprowadzi¢ do trwatego uszkodzenia
stuchu.

NOTYFIKACJA

* Aby unikng¢ uszkodzenia urzadzen, nalezy najpierw
wigczy¢ zasilanie urzadzenia zewnetrznego, a nastepnie
instrumentu. Wytaczajac zasilanie, wykonaj czynnosci
w odwrotnej kolejnosci: Najpierw wytacz zasilanie
instrumentu, a nastepnie urzadzenia zewnetrznego.

Korzystanie z pedatu (przetacznika
noznego)

C-

Podtaczajac przetgcznik nozny (FC5 lub FC4A; sprzedawany
oddzielnie) do tego gniazda, mozesz sterowa¢ jedng

z trzech funkgji: Przedtuzanie dzwiekéw, artykulacja
(strona 22) i arpeggio (strona 23).

Domyslnie przypisana jest funkcja Sustain, dzieki czemu
dzwiek jest styszalny przez dtugi czas, nawet po zdjeciu
palca z klawiatury podczas naciskania przetgcznika
noznego, dziatajgcego jak pedat ttumika w pianinie.

Aby skorzystac z innej funkgji, wyswietl ekran ustawien
funkgji (funkcja nr 033; strona 63).

[ UWAGA |

* Przetqcznik nozny nalezy podfgczac lub odfgczac, gdy zasilanie
jest wytqczone. Nie nalezy naciskac przetgcznika noznego podczas
wilgczania zasilania. Mogfoby to spowodowac zmiane polaryzacji
przetgcznika noznego i jego odwrotne dziatanie.

Funkcja Sustain wptywa na brzmienia gtéwne (strona 18)
lub brzmienia Dual (strona 19), a nie na brzmienia Split
(strona 20) ani style (akompaniament automatyczny;
strona 30).
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Odtwarzanie sygnatu z urzadzenia
audio za pomocga tego instrumentu

Mozna podiaczy¢ wyjscie dzwieku urzadzenia audio, np.
smartfonu, do wbudowanych gtosnikéw instrumentu
za pomocg przewodu. Dzieki temu mozna gra¢

na klawiaturze, odtwarzajac jednoczesnie muzyke

z odtwarzacza audio.

NOTYFIKACJA

* Aby unikng¢ uszkodzenia zewnetrznego urzadzenia audio
i tego instrumentu, najpierw wigcz zasilanie zewnetrznego
urzadzenia, a nastepnie tego instrumentu. Wytaczajac
zasilanie, nalezy najpierw wytaczy¢ instrument, a pézniej
urzadzenia zewnetrzne.

[ UWAGA |

« Jesli korzystasz z komputera lub urzgdzenia inteligentnego
typu smartfon, tablet itp., mozesz je takze podtqczyc¢ do
terminala [USB TO HOST] (str. 56, 59).

1 Wyltacz zasilanie zewnetrznego urzadzenia audio
i instrumentu.

2 Podtgcz urzadzenie audio do gniazda [AUX IN].

Uzyj przewodu (0 zerowym oporze) wyposazonego we
wtyczke mini stereo po jednej stronie w celu podtgczenia do
instrumentu oraz wtyczke pasujgca do gniazda wyj$ciowego
zewnetrznego urzadzenia audio po drugiej stronie.

Wtyczka
mini stereo
Urzadzenie
audio

3 Wiacz zewnetrzne urzadzenie audio, a nastepnie

Podtaczanie do innych urzadzen
|

ten instrument.

Uruchom odtwarzanie w podigczonym
zewnetrznym urzadzeniu audio.

DZwiek z urzadzenia audio jest emitowany przez gtosniki
instrumentu.

Dostosuj rownowage gtosnosci miedzy zewnetrznym
urzadzeniem audio a instrumentem.

Dostosuj gto$nos¢ odtwarzania dzwieku na urzadzeniu
audio, a nastepnie wyreguluj catg gtosnos¢, obracajac
pokretto [MASTER VOLUME] na instrumencie.

[ UWAGA |

*+ Poziom dZwieku z zewnetrznego urzqdzenia audio mozesz
regulowac za pomocq opdji ,AuxInVol” (funkcja nr 044
(strona 64) oraz przyciskow [+/YES] i [-/NO]. Zwiekszenie
poziomu gtosnosci do ponad 50 moze spowodowac
Znieksztatcenie dZwieku z urzqdzenia audio.

Graj na klawiaturze jednoczes$nie z odtwarzaniem
dZzwieku z urzadzenia audio.

Mozesz wyciszy¢ (przyciszy¢) gtosnos¢ linii melodycznej
odtwarzanego dzwieku. Aby uzyskac szczegdtowe
informacje, patrz strona 59.

Po zakonczeniu wystepu lub éwiczen zatrzymaj
odtwarzanie w urzadzeniu audio.
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Podtaczanie do innych urzadzen
]

Podtaczanie do komputera za
posrednictwem USB

Umozliwia to wykonanie nastepujgcych operacji.

+ Kopiowanie pliku MIDI (utwér i styl) z komputera na
instrument za posrednictwem operacji wykonywanej
na komputerze

+ Kopiowanie pliku kopii zapasowej (strona 66)

z komputera na instrument za posrednictwem operacji
wykonywanej na komputerze

* Przesytanie komunikatéw MID], takich jak odtwarzanie
lub gra na klawiaturze

* Przesylanie odtwarzania dzwieku (jako interfejs audio
USB)

Opcja potaczenia

Ztacze
[USB TO HOST]

Ztgcze USB

Instrument

Kopia pliku
Przekazywanie danych

Zalecenia podczas korzystania ze ztgcza
[USB TO HOST]

NOTYFIKACJA

* Przy podigczaniu nalezy uzywac kabli USB typu AB
o dtugosci maksymalnie 3 m.

* Przed podtgczeniem/odtgczeniem kabla USB zamknij
wszystkie otwarte aplikacje na komputerze.

* Poczekaj co najmniej sze$¢ sekund pomiedzy
nastepujacymi operacjami: (1) podczas wytgczania
i ponownego wtgczania instrumentu lub (2) podczas
naprzemiennego podtgczania/odtgczania kabla USB.

Jesli instrument lub produkt sie zawiesi, uruchom ponownie
oprogramowanie lub system operacyjny komputera, albo tez wytgcz
zasilanie produktu i wkacz je ponownie.

Kopiowanie zadanych plikéw

z komputera i na komputer

W tej czesci opisano nastepujace operacje.

+ Kopiowanie plikéw MIDI (utworéw i styléw)
z komputera do instrumentu i odwrotnie

+ Kopiowanie pliku kopii zapasowej (.BUP; strona 66)
z instrumentu do komputera i odwrotnie

1 Wylacz zasilanie instrumentu.

2 Podtacz kabel USB najpierw do ztacza [USB TO HOST]
(strona 11) instrumentu, a nastepnie do ztagcza USB
komputera.

3 Wiacz zasilanie instrumentu.

4 Nacisnij [FUNCTION], aby wywota¢ ekran funkcji
(strona 60).

FUNCTION

=
O

5 Naciskaj [+]/[-], az w gérnym wierszu wyswietlacza
pojawi sie ,Storage” (funkcja 058; strona 65).

+

RESET

ncg - O o T g e oo
3 NN

Numiock Y
i

+/YES

e

o)
RESET
—/NO

Biezace ustawienie trybu
przechowywania

6 Nacisnij przycisk [+/YES], aby wiaczy¢ Storage

Mode (Tryb pamieci).

Po wyswietleniu komunikatu ,Wait..." wigczany jest tryb
przechowywania.

7/ Na ekranie komputera znajdz plik kopii zapasowej

(.BUP).

Po wejsciu w tryb przechowywania w kroku 6, tworzony jest
dysk dla instrumentu (YAMAHA PK), a na ekranie komputera
automatycznie uruchamia sie aplikacja Explorer.

Plik kopii zapasowej nosi nastepujgcg nazwe:
* PSR-E383, YPT-380: PSR-E383.BUP
* PSR-EW320, YPT-W320: PSR-EW320.BUP

Przyktad: Windows 10

YAMAHA I, (£ - o *®

[ UWAGA ||
+ Jesli po wigczeniu trybu przechowywania pojawi sie
komunikat o bfedzie, oznacza to, Zze w instrumencie nie ma
wystarczajqcej ilosci wolnego miejsca. Jesli tak sie stanie,
usun pliki utwordw i pliki styléw z komputera, aby zwolnic¢
wystarczajqcq ilos¢ miejsca na instrumencie, a nastepnie
przejdzZ do nastepnego kroku.
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8 Na komputerze wykonaj operacje kopiowania
plikéw.

+ Jesli chcesz uzy¢ pliku utworu lub stylu na komputerze,
skopiuj zadany plik z napedu komputera na dysk
instrumentu.

+ Zapisujac plik kopii zapasowej instrumentu na
komputerze, skopiuj plik kopii zapasowej (.BUP) z napedu
instrumentu na dysk komputera.

Manage VAMAMA BE (13

9 Po zakoiiczeniu operacji kopiowania wyjmij naped
instrumentu z komputera.
Ponizej znajduje sie przyktad z systemu Windows 10.

1 3

~tn BEW G A -

i & B @ A -

10 Na instrumencie nacisnij przycisk [-/NO], aby wytaczy¢
tryb pamieci.
Po wyswietleniu komunikatu ,Writing!” tryb przechowywania
jest w rzeczywistos$ci wytgczony.

11 Nacisnij przycisk [SHIFT], aby powréci¢ do okna Home
(strona 17).

12 odtacz kabel USB.

13 sprawdsz, czy pliki zostaty poprawnie skopiowane,
odtwarzajac je.

Poniewaz tego instrumentu nie mozna uzywac, gdy
wigczony jest tryb przechowywania, nalezy pamietac
o wyjsciu z trybu przechowywania po zakohczeniu
operacji na pliku.
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|

NOTYFIKACJA

* Przed odtaczeniem kabla USB pamietaj o wyjeciu napedu
instrumentu z komputera zgodnie z opisem w kroku 9.
W przeciwnym razie pliki mogg zosta¢ uszkodzone.

* Nigdy nie zmieniaj nazwy pliku kopii zapasowe;j
(rozszerzenie: .BUP) z komputera. W przeciwnym razie
dane kopii zapasowej nie zostang zaimportowane do
instrumentu, nawet jesli je skopiujesz i zwrécisz do
instrumentu nastepnym razem.

* Podczas kopiowania pliku kopii zapasowej z powrotem
do instrumentu ustawienia zapisane wcze$niej
w instrumencie zostang zastgpione nowymi danymi.
Nalezy pamieta¢, ze utwory uzytkownika i zarejestrowane
pliki styléw réwniez zostang przepisane.

* Nigdy nie twérz folderéw na dysku instrumentu.
W przeciwnym razie instrument moze nie rozpoznac
poprawnie skopiowanych plikéw.

* Nigdy nie formatuj napedu instrumentu. Moze to
spowodowac nieprawidtowe dziatanie instrumentu.

Pliki, ktére mozna skopiowac (tacznie do
okoto 1,5 MB)

® Plik utworu (rozszerzenie: .MID)
Do instrumentu mozna kopiowac¢ pliki utworéw
utworzone na innych instrumentach lub na
komputerze. Nalezy pamieta¢, ze utworow
uzytkownika utworzonych za pomoca tego
instrumentu nie mozna kopiowa¢ do komputera
jako pojedynczych plikéw.

@ Plik stylu (rozszerzenie: .STY)
Jesli chodzi o pliki styléw, instrument nie moze
ich tworzy¢, ale moze je tadowac i odtwarza¢, o ile
ich rozmiar nie przekracza 50 KB na pojedynczy
plik. Pliki przekraczajgce ten limit nie zostang
rozpoznane.

® Plik kopii zapasowej (rozszerzenie: .BUP)
Dane w instrumencie mozna zapisac jako
pojedynczy plik kopii zapasowej. Dane docelowe
mozna znalez¢ w artykule ,,Kopia zapasowa danych
i ustawienia kopii zapasowej” (strona 66).




Podtaczanie do innych urzadzen
]

Sprawdzanie plikéw skopiowanych do
instrumentu

W tej czedci opisano sposéb sprawdzania, czy pliki zostaty
prawidtowo skopiowane do instrumentu.

@ Plik utworu
Utwory skopiowane z komputera zostang zapisane pod
numerem 131 lub dalszym w kategorii [USER&STORAGE].
1. Nacis$nij [SONGJ/[STYLE], aby na wyswietlaczu
pojawito sie ,SONG".
2. Nacisnij [USER&STORAGE], aby znalez¢ i wybrac
utwor skopiowany z komputera.

3. Nacisnij [START/STOP], aby rozpocza¢ odtwarzanie.
[UWAGA |

* Pliki utworéw skopiowane z komputera zostanq posortowane
wedtug symboli, cyfr i liter.

@ Plik stylu

W przypadku plikéw stylu skopiowanych z komputera
konieczna jest operacja rejestracji. Instrument moze
zarejestrowa¢ maksymalnie 10 styléw (numery stylow:
261 do 270), ktére mozna nastepnie odtwarzac w taki
sam sposoéb, jak wstepnie ustawione style.

1. Nacisnij przycisk [SONG]/[STYLE], aby ikona
pojawita sie na wyswietlaczu.

2. Naciénij [FUNCTION] kilka razy, az pojawi sie
»StyleReg” (numer funkcji 059; strona 65).

amm nog S | e

-
W 0 e L

=9

Nazwa skopiowanego pliku stylu

3. Nacisnij [+/YES]/[-/NO], aby wybrac¢ plik, ktory
chcesz zarejestrowac.

4. Przytrzymujac [SHIFT], naci$nij [+/YES], aby
wprowadzi¢ wybér.
Na wyswietlaczu pokaze sie ,*** Load To?" (***:
261-270), umozliwiajgc potwierdzenie miejsca
docelowego rejestraciji.
Nacisnij przycisk [+/YES]/[-/NO], aby wybra¢
zadany numer jako miejsce docelowe.

5. Przytrzymujac przycisk [SHIFT], nacisnij [+/YES]. Na
wyswietlaczu pojawi sie ,LoadOK?".
Aby anulowac te operacje nalezy jednoczesnie
przytrzymac [SHIFT] i nacisng¢ [-/NO].

6. Przytrzymujac [SHIFT], nacisnij [+/YES], aby
przeprowadzi¢ rejestracje.
Po zakoniczeniu rejestracji na wyswietlaczu pojawi
sie ,Complete”.

7. Nacisénij [SHIFT], aby powréci¢ do ekranu
gtébwnego (strona 17).

8. Nacis$nij [USER&STORAGE], aby wybra¢
zarejestrowany styl, a nastepnie go odtworz.
Aby uzyskac¢ informacje na temat odtwarzania stylu,
zobacz strona 32.

@ Plik kopii zapasowej

Sprawdz, czy ustawienia, w tym nagrane utwory
uzytkownika i zarejestrowane pliki styléw, zostaty
prawidtowo przywrécone do poprzedniego stanu podczas
zapisywania.

Przesytanie komunikatéw MIDI

Poniewaz instrument dziata jako interfejs MIDI, utwory
MIDI odtwarzane na komputerze mozna ustyszeé¢ na
instrumencie, a gra na klawiaturze jest jednoczesnie
przesytana do komputera w postaci danych MIDI.

Komunikacja odtwarzania dzwieku
(funkcja interfejsu audio USB)

Poniewaz instrument petni funkcje interfejsu audio,
dzwiek odtwarzany na komputerze mozna ustyszeé
na instrumencie, a dzwiek gry na klawiaturze jest
jednoczes$nie przesytany do komputera.

W przypadku systemu Windows do komunikacji audio
niezbedny jest dedykowany sterownik USB ,Yamaha
Steinberg USB Driver”. Na ponizszej stronie wyszukaj
».Yamaha Steinberg USB Driver” i zainstaluj go na
komputerze. Instrukcje dotyczace instalacji sterownika
mozna znalez¢ w instrukgji instalacji dotgczonej do
pobranego pliku.

https://download.yamaha.com/

W przypadku komputeréw Mac instalacja sterownika
nie jest konieczna, poniewaz uzywany jest standardowy
sterownik dostarczany z systemem macOS.

NOTYFIKACJA

* W przypadku uzywania instrumentu z aplikacja
do produkcji muzyki, takg jak DAW (Digital Audio
Workstation), wytacz funkcje ,,Audio Loopback”
(numer funkcji 046; strona 64). Po wtgczeniu dzwiek
z komputera oraz dzwieki instrumentéw zostana
zwrécone do oprogramowania DAW, co moze powodowac
sprzezenie lub nietypowe dublowanie dzwiekéw.

[ UWAGA |

+ Chociaz gtosnos¢ mozna regulowac oddzielnie za pomocg
odpowiednich kontroleréw komputera i instrumentu, gfosnosc
sygnatu wejsciowego audio za posrednictwem terminala
[USB TO HOST] mozna regqulowac za pomocq "[USB TO HOST]
Gtosnosc dzwieku" (Numer funkcji 045; strona 64).

Pokrettem [MASTER VOLUME] nie mozna regulowac gfosnosci
wyjsciowej dzwieku odtwarzanego z komputera przez terminal
[USB TO HOST]. NaleZy o tym pamietac podczas nagrywania
wykonania na klawiaturze w DAW, gdy jest ono miksowane

z dZwiekiem komputera.
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Podtgczanie urzadzenia przenosnego

Podtaczajgc do instrumentu urzadzenie inteligentne,
takie jak smartfon lub tablet, mozna korzysta¢ z r6znych
funkcji. Szczego6towe informacje na temat potaczen
mozna znalez¢ w artykule ,Smart Device Connection
Manual” (strona 2) w witrynie internetowe;.

Zgodne aplikacje

* MusicSoft Manager
Umozliwia przesytanie utworzonych zewnetrznie
danych utworu i stylu (MIDI) z urzgdzenia
inteligentnego do instrumentu oraz zapisywanie plikow
kopii zapasowej (.BUP) instrumentu na urzadzeniu
inteligentnym.

+ Rec’'n’'Share
Umozliwia fotografowanie / nagrywanie / edycje gry na
klawiaturze i przesytanie danych do Internetu, np. do
serwiséw spotecznosciowych.

Informacje na temat zgodnych inteligentnych urzadzen
i aplikacji mozna znalez¢ na nastepujacej stronie:
hitps://www.yamaha.com/kbdapps/

[ UWAGA |
* Nalezy uzywac kabla USB typu AB o dfugosci do 3 m.
* Nie mozna korzystac¢ z przewoddéw USB w standardzie 3.0.

* Poziom sygnatu wejsciowego audio mozna regulowac za
posrednictwem ztgcza [USB TO HOST] za pomocq wyswietlacza
ustawien funkcji (funkcja nr 045; strona 64).

Zmniejszanie gtosnosci partii melodycznej
(funkcja Melody Suppressor)

Podczas uzywania instrumentu do odtwarzania audio
z zewnetrznego urzadzenia audio lub komputera
podiaczonego do gniazda [AUX IN] albo do ztgcza
[USB TO HOST] mozna za pomoca tego instrumentu
wyciszac¢ lub przycisza¢ wytgcznie partie melodyczng
odtwarzanego utworu audio. Jest to przydatne do
¢wiczenia partii melodii przy odtwarzaniu dzwieku.

1 Uruchom odtwarzanie w podigczonym urzadzeniu
zewnetrznym.

2 Naciénij [FUNCTION], aby wywota¢ ekran funkgji
(strona 60).

3 Naciskaj przyciski [+]/[-], az w gérnym wierszu
wyswietli sie ,,MelodySP” (funkcja nr 047; strona 64).

+

RESET

P :
I 2 H
FUNCTION H e B B T L
[FuncTioN I oy I By ] I
[ =N "anr
I

=5

STYLE

Podtaczanie do innych urzadzen
|

4 Nacisnij [+/YES], aby wybraé ,,On".

[ UWAGA |

* Gdy komputer jest podtgczony do ztgcza [USB TO HOST],
Z funkcji Melody Suppressor mozna korzystac tylko
wtedy,gdy funkcja Audio Loopback (funkcja nr 046;
strona 64) jest wigczona.

5 W celu anulowania funkcji Melody Suppressor
nacisnij przycisk [-/NO], aby wybra¢c ,,Off"

Gdy melodia lub dZzwiek wokalu nie zostanie
anulowany (lub obnizony)

Dostosuj lokalizacje stereo tak, aby dzwiek melodii byt
przyttumiony.

1 Wiacz funkcje Melody Suppressor, wykonujac kroki
2-4 powyzej.

2 Naciskaj przyciski [+]/[-], az w gérnym wierszu
wyswietli sie ,,SupprPan” (funkcja nr 048;
strona 64).

+

RESET

= g il

STYLE

L63 — C —R63
(lewo — Srodek — prawo)

3 za pomoca przyciskéw [+/YES] i [-/NO] wybierz
potozenie w panoramie stereofonicznej brzmienia,
ktére ma zostac wyciszone (przyciszone).

[ UWAGA |

* W zaleznosci od konkretnej zawartosci dZzwiek melodii
lub wokalu moze nie zostac wyciszony zgodnie
z oczekiwaniami, nawet jesli wtgczona jest funkcja Melody
Suppressor.
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Funkcje

~Funkcje” umozliwiajg dostep do wielu szczegétowych
parametrow instrumentu dotyczacych dostrajania,
ustawiania punktu podziatu czy ustawieh brzmien

i efektow. Poszukaj odpowiedniej pozycji na liscie funkgji
(str. 60-65), a pézniej postepuj zgodnie z ponizszymi

instrukcjami.

1 Naci$nij [FUNCTION], aby wywotaé ekran ustawien

funkcji. 3
Numer funkgji Nazwa funkgji
mnrma T 1
LILIC
FUNCTION
[[:\Y) Biezgca wartos¢

2 Naciskaj [+)/[-], az w gérnym

wierszu wyswietlacza pojawi sie
numer i nazwa zadanej funkgji.
Przytrzymanie przycisku spowoduje
ciagta zmiane liczby.

Nacisénij [+/YES]/[-/NO], aby
ustawi¢ wartos¢ pokazywana

w dolnym wierszu wyswietlacza.
Przytrzymanie przycisku spowoduje ciggta
zmiane liczby.

Jednoczesne nacisniecie [+/YES] i [-/NO]
przywraca ustawienie domysine.

Aby wyjs¢ z ekranu ustawien funkcji, nacisnij

[FUNCTION] lub [SHIFT].

Wybieranie numeréw i wartosci funkcji za pomoca wartosci numerycznych

Gdy na wyséwietlaczu widoczna jest ikona wys$wietlona za pomocg [FUNCTION], mozesz uzywaé
przyciskéw kategorii VOICE i przyciskéw kategorii SONG/STYLE jako przyciskdw numerycznych.

* Numer funkcji: wybierz za pomoca przyciskéw kategorii VOICE (Brzmienie).
+ Wartos¢ ustawienia: ustaw za pomoca przyciskéw kategorii SONG/STYLE (Utwor/Styl).

B Lista funkcji

a Kopia
Nume_r.' Nazwa funkcji | Wyswietlacz Zakres/ustawienia Wart?sc Opisy zapasowa
funkdji domysina 7 Tak
0gdlne
001 Transpozycja Trarseos [-12-+12 0 Ustawia wysoko$¢ dZzwieku w interwatach
péttonowych.
002 |Dostrajanie Turmins 427,0 Hz-453,0 Hz 440,0 Hz | Stuzy do okres$lania wysokosci dZzwieku v
catego instrumentu w krokach co mniej
wiecej 0,2 Hz.
003 | Punkt podziatu L] itFrt |36-96 54 (F#2) | Okresla punkt podziatu klawiatury na v
(C1-C6;PSR-E383, YPT-380) obszar brzmien Split i obszar brzmienia
28-103 gtéwnego/dodatkowego (strona 20).
(E0-G6;PSR-EW320, YPT-W320) To ustawienie jest stosowane
do ustawienia punktu podziatu
akompaniamentu (strona 32).
004 [Touch Response Towchfes |10 soft 2:Sredni | Okreéla czuto$¢ podczas gry na klawiaturze v
2: Medium (szybkos$¢, z jaka zmienia sie gtosnos¢,
3: Hard w zaleznosci od sity gry na klawiaturze).
4: Off Aby uzyska¢ szczegdtowe informacje, patrz
strona 21.
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Funkcje

|
Numer Wartos$¢ Kopia
" Nazwa funkcji | Wyswietlacz Zakres/ustawienia p Opisy zapasowa
funkgji domysina .
v : Tak
Brzmienie gtéwne
005 | Gtosnosc [UARE 0-127 * Okreéla gtosnos¢ brzmienia gtéwnego.
006 |Oktawa -2-+2 * Stuzy do okreslania zakresu oktaw
brzmienia gtéwnego.
007 | Gtebia pogtosu M et azeds 1 0-127 * Okresla poziom pogtosu zastosowanego
do brzmienia gtéwnego.
008 Gtebia efektu = [0-127 * Okresla poziom efektu Chorus
Chorus zastosowanego do brzmienia gtéwnego.
Brzmienie dodatkowe
009 | Gtosnosé i bimlyme | 0-127 * Stuzy do okreslania gtosnosci brzmienia
dodatkowego.
010 [ Oktawa -2-+2 * Okresla zakres oktaw brzmienia Dual.
011 Gtebia pogtosu [ Besrl [0-127 * Okresla poziom pogtosu zastosowanego
do brzmienia dodatkowego.
012 | Gtebia efektu By Dy | 0-127 * Okresla poziom efektu Chorus
Chorus zastosowanego do brzmienia
dodatkowego.
Brzmienie Split
013 | Gtosnos¢ & Uisloms [0-127 * Stuzy do okres$lania gto$nosci brzmienia
Split.
014 Oktawa [t -2-+2 * Okresla zakres oktaw brzmienia Split.
015 | Gtebia pogtosu * Okresla poziom pogtosu zastosowanego
do brzmienia Split.
016 Gtebia efektu N, i 0-127 * Okresla poziom efektu Chorus
Chorus zastosowanego do brzmienia Split.
Styl
017 [ Gtos$nos¢ stylu =1 0-127 100 Okresla gtosno$¢ odtwarzania stylu. v
018 Fingering Type FimaTops |1: Smart Chord 1: Okresla metode gry akordéw (Fingering v
2: Multi Finger Smart | Type) w obszarze akompaniamentu
Chord [ automatycznego.
Aby uzyska¢ szczegdtowe informacje, patrz
strona 31.
019 | Klawisz stylu Lt febley | FL7-SPO-SP7 SPO To ustawienie, dostepne po wybraniu
FL7 (7 bemoli b) : (Brak  [,Smart Chord” jako Fingering Type,
Tonacja Cb major /Ab oznaczei'nia rieéla tor}acj’e utworu poprzez wybranie
minor tonacji): | liczby krzyzykéw (# ) lub bele (b) pokazane
SPO (Brak podpisu klucza): Tonacja C | na partyturze. Jesli ustawienie jest
C major/A minor major/A | prawidtowe, zwykte zagranie tylko prymy
SP7 (7 krzyzykow #): minor | akordu spowoduje odtworzenie réznych
C# major/Ad min;)r typéw akorddw okreslonych w kazdym
momencie utworu.
* FL7-FL1: wybierz, kiedy w zapisie
nutowym ma by¢ opisane bemole (b)
+ SPO: wybierz, kiedy w zapisie nutowym
maja nie by¢ opisane krzyzyki ani
bemole.
* SP1-SP7: wybierz, kiedy w zapisie
nutowym maja by¢ opisane krzyzyki (¥).
020 |Sekwencja CEmdFro=, | Informacje na ten temat 01 Okresla progresje akordéw do odtwarzania
akordowa mozna znalez¢ w zeszycie Data za pomocg funkgji automatycznego
List witrynie internetowej. odtwarzania akordéw (strona 30).
Szczeg6towe informacje na ten temat
mozna znalez¢ w zeszycie Data List
(strona 2) w witrynie internetowej.
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Funkcje

|
Numer Wartos$¢ Kopia
. Nazwa funkcji | Wyswietlacz Zakres/ustawienia , Opisy zapasowa
funkgji domysina .
v :Tak
Utwor

021 Gto$nos¢ utworu 0-127 100 Okresla poziom gtosnosci utworu. v

022 | Brzmienie melodii 001-650 ** Umozliwia zmiang brzmienia melodii
utworu wstepnie zdefiniowanego utworu na

zadany.
Aby uzyskac szczegdtowe informacje, patrz
strona 40.
Efekty
023 |Rodzaj pogtosu Fi gk 01-04: Hall 1,2,3,4 ** Umozliwia wybor typu pogtosu (strona 27).

05: Cathedral Szczegbtowe informacje na ten temat

06-09: Room 1, 2, 3, XG mozna znalez¢ w zeszycie Data List

10-12: Stage 1,2, XG (strona 2) w witrynie internetowe;.

13-15: Plate 1, 2, XG

16: Off

024 | Poziom pogtosu Felgiag] |0-127 64 Okresla poziom pogtosu zastosowany do
catego brzmienia instrumentu.

025 Rodzaj efektu Dl gz 1-3: Chorus 1,2, 3 i Umozliwia wybér typu chéru (strona 27).

Chorus 4-6: Flanger 1, 2, XG Szczegbtowe informacje na ten temat
7: Celeste XG mozna znalez¢ w zeszycie Data List
8: Off (strona 2) w witrynie internetowe;.

026 |Typ DSP DEPTars | 01-41 * Umozliwia wybor typu DSP (strona 26).
Szczegbtowe informacje na ten temat
mozna znalez¢ w zeszycie Data List
(strona 2) w witrynie internetowe;.

027 Panel Sustain Lprat sip On/Off Off Okresla, czy funkcja Sustain jest wkaczona, v
czy wytgczona (strona 28).

028 | Rodzaj gtdwnego Mgzt eprER |1: Standard 1 Umozliwia wybér rodzaju korekgji v
korektora 2: Boost Standard |stosowanej do wyjécia gtosnika itp. w celu
brzmienia 3: Piano uzyskania optymalnego dzwieku w réznych

4: Bright sytuacjach odstuchowych.
5: Mild Aby uzyskac szczegdtowe informacje, patrz
strona 28.
Harmonia/Arpeggio

029  [Rodzaj harmonii/ 001-026 (Harmony) * Umozliwia wybér rodzaju harmonii lub
arpeggio 027-178 (Arpeggio) arpeggio.

Szczegbtowe informacje na ten temat
mozna znalez¢ w zeszycie Data List
(strona 2) w witrynie internetowej.

030 Gtoénos¢ harmonii | Hazr 0-127 * Stuzy do okreélania gtosnosci efektu
harmonii.

031 |Szybkosc arpeggio | fFlimlsm [ 1: Original ** Wybiera sposéb okre$lania szybkosci

2: Key arpeggia.
* 1 (Original): Uzywa wartosci domysinej
dla kazdego rodzaju arpeggio.
* 2 (Key): wykorzystuje szybkos¢ (site)
nacisnietego klawisza.

032 |Kwantyzacja Bzt izs |1 Off ** Umozliwia zmiane typu nuty, ktéra

arpeggia 2:1/4 synchronizuje taktowanie odtwarzania
3:1/8 arpeggio z odtwarzaniem utworu/stylu.
4:1/16 * 1 (OFF): Brak synchronizacji.
* 2 (1/4): Synchronizuje sie
z ¢wier¢nutami.
* 3(1/8): Synchronizuje sie z 6semkami.
* 4(1/16): Synchronizuje sie
z szesnastkami.
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Funkcje
|

Numer
funkcji

Nazwa funkcji

Wyswietlacz

Zakres/ustawienia

Wartosc
domysina

Opisy

Kopia
zapasowa
v :Tak

Pedat

033

Funkcja pedatu

1: Sustain

2: Arpeggio Hold

3: Sustain+Arpeggio Hold
4: Articulation

1: Sustain

Umozliwia wybér funkgji przypisanej do
przetacznika noznego podtgczonego do
gniazda [SUSTAIN].

+ 1 (Podtrzymanie): po nacisnieciu
przetacznika noznego mozna styszec
brzmienie nuty, nawet po zwolnieniu
klawiszy.

+ 2 (Przytrzymanie arpeggia): Gdy
przetacznik nozny jest wcisniety,
odtwarzanie arpeggio bedzie
kontynuowane nawet po zwolnieniu
klawiszy.

+ 3 (SustArpeggioH): obie funkcje opisane
w punktach 12 powyzej sa stosowane
jednoczesdnie.

* 4 (Art.): podczas naciskania przetacznika
noznego stosowany jest efekt
artykulagji.

Metronom

034

Metrum
Licznik

0-60

*%

Okresla rytm metronomu.

035

Metrum
Mianownik

2: Pétnuta

4: Cwier¢nuta
8: Osemka

16: Szesnastka

*k

Okresla rodzaj nut przypadajacych na
uderzenie metronomu.

036

Gtosnos¢
metronomu

0-127

100

Okresla gtosno$¢ metronomu.

Lekcja

037

Sciezka lekgji
(prawa)

Okresla numer kanatu dla lekcji prawej
reki podczas korzystania z funkgji

lekcji z utworami w formacie SMF 0
skopiowanymi z komputera.

Po wybraniu zagdanego utworu wywotaj to
okno, a nastepnie uzyj [+/YES]/[-/NO], aby
wybra¢ zagdany numer kanatu. Zalecamy
wybranie kanatu 1 dla partii prawej reki

i kanatu 2 dla partii lewej reki.

038

Sciezka lekgji (L)

Okres$la numer kanatu ¢wiczenia lewej
reki podczas korzystania z funkgji

lekcji z utworami w formacie SMF 0
skopiowanymi z komputera.

Po wybraniu zgdanego utworu wywotaj to
okno, a nastepnie uzyj [+/YES]/[-/NQ], aby
wybrac zagdany numer kanatu. Zalecamy
wybranie kanatu 1 dla partii prawej reki

i kanatu 2 dla partii lewej reki.

039

Your Tempo

YO | e

On/Off

On

Ten parametr odnosi sie do lekcji 3 pt.
.Waiting” (,Oczekiwanie"). Gdy ta opcja jest
wigczona (On), tempo odtwarzania zmienia
sie, dopasowujac do predkosci gry. Jesli
jest wytgczona (Off), tempo odtwarzania
zostanie zachowane niezaleznie od
predkosci gry.

040

Guide

ryd
W
[
H

i

On/Off

On

Okredla, czy podczas lekcji ,Waiting” bedzie
odtwarzana nuta przewodnia (On), czy nie
(Off).
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Funkcje

|
Numer Wartos$¢ Kopia
. Nazwa funkcji | Wyswietlacz Zakres/ustawienia , Opisy zapasowa
funkgji domysina .
v : Tak
MIDI
041 Sterowanie lokalne | [zl On/Off On Okresla, czy klawiatura instrumentu
steruje wewnetrznym generatorem
brzmien (On), czy nie (Off).
042 |Zegarzewnetrzny | Extiilock | On/Off Off Okresla, czy odtwarzanie utworu/stylu
ma by¢ synchronizowane z zegarem
wewnetrznym instrumentu (Off), czy
zegarem zewnetrznym (On).

043 | Przesytanie IriitSemd | YES/NO Umozliwia wysytanie do komputera danych
ustawien ustawien panelu. Nacisnij [+/YES], aby
poczatkowych wysta¢, lub nacisnij [-/NOJ, aby anulowac.

Audio

044 | [AUX IN] Gtosnos¢ 0-127 50 Stuzy do okreélania gtosnosci wejscia v
dzwieku odtwarzania audio do instrumentu

za posrednictwem gniazda [AUX IN]
(strona 55).

045 [[USB TO HOST] BTt ie] |0-127 100 Stuzy do okreslania gtosnosci wejscia v

Gtosnos¢ dzwieku odtwarzania audio do instrumentu za
posrednictwem ztgcza [USB TO HOST]
(str. 58, 59).

046 | Audio Loopback §moebngok | On/Off On Stuzy do okreslania, czy sygnat v
(Petla zwrotna wejsciowy audio za posrednictwem
sygnatu audio) ztgcza [USB TO HOST] jest przesytane

z powrotem do komputera (On) czy nie
(Off) w potaczeniu z dzwiekiem audio
instrumentu. Jesli chcesz wysyta¢ do
komputera tylko dzwiek instrumentu,
wybierz opcje , Off".

047 | Melody Suppressor | [ I micfwisF* | On/Off Off Podczas uzywania instrumentu do
odtwarzania audio z zewnetrznego
urzadzenia audio lub komputera
podtaczonego do gniazda [AUX IN] albo
do ztgcza [USB TO HOST] mozna za
pomoca tego instrumentu wyciszac lub
przycisza¢ wytgcznie partie melodyczng
odtwarzanego utworu, wybierajac tutaj
opcje ,On” (strona 59).

048 Panoramowanie SLiEEfE | L63-C-R63 C Stuzy do okreslania potozenia panoramy
wyciszenia stereofonicznej dzwieku odtwarzanego

z zewnetrznego urzadzenia audio, ktéry ma
by¢ wyciszony lub przyciszony (strona 59).
Blokowanie pamieci rejestracyjnej
049 | Blokowanie styléw : On/Off off Jesli chcesz wyswietli¢ pamied rejestracyjng v
bez nadpisywania biezacych ustawien
stylu, wybierz opcje ,On".

050 Blokowanie Traisfrz | On/Off Off Jesli chcesz wyswietli¢ pamiec rejestracyjng v
transpozycji bez nadpisywania biezgcego ustawienia

transpozycji, wybierz opcje ,On".

051 Blokowanie LinicefFrz [On/Off Off Jesli chcesz wyswietli¢ pamiec rejestracyjng v
brzmienia bez zastepowania biezgcego ustawienia

brzmienia, wybierz opcje ,On".
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Funkcje

|
i Kopia
Numer Nazwa funkcji | Wyswietlacz Zakres/ustawienia Wart9sc Opisy zapasowa
funkgji domysina .
v : Tak
Tryb Duo
052  |Punkt podziatu Duo | [ijcFitt 36-96 66 (F#3) | Umozliwia ustawienie klawisza dzielgcego
(C1-C6;PSR-E383, YPT-380) obszar klawiatury na lewg i prawa sekcje
28-103 odtwarzacza (strona 29).
(EO-G6;PSR-EW320, YPT-W320)
053 | Gto$nos¢ Duo R Dokt ind 0-127 * Okresla gtosnos¢ prawej sekdji
odtwarzacza.
054 | Gto$no$¢ Duo L 0-127 * Okresla gtosnos¢ lewej sekcji odtwarzacza.
055 | Oktawa Duo R -3-+3 * Okresla wysoko$¢ dzwieku prawej sekcji
odtwarzacza w oktawach.
056 | Oktawa Duo L -3-+3 * Okresla wysoko$¢ dzwieku lewej sekji
odtwarzacza w oktawach.
057 [Typduetu 1: Balance 2: Umozliwia wybor sposobu odtwarzania
2: Separate Separate |dZwieku przez wbudowany gtosnik
podczas korzystania z Duo.
Aby uzyskac szczegdtowe informacje, patrz
strona 29.
Pamiec
058 | Tryb pamieci Shogrmas On/Off Off Kopiujac pliki utworu lub stylu
zinstrumentu na komputer, wiacz te
opcje. Nie mozna grac na instrumencie,
gdy opcja ta jest wytgczona.
Plik stylu
059 |Rejestrowanie stylu | Zf.w =iz | 001-nnn Umozliwia indywidualne rejestrowanie
plikow styléw skopiowanych z komputera
na tym instrumencie (strona 58).
Utwor demonstracyjny
060 |[Grupa Dhappnizee 1: Demo 1: Demo | Stuzy do okreslania grupy wielokrotnego v
demonstracyjna 2: Preset odtwarzania. Aby uzyskac szczeg6towe
3: User informacje, patrz strona 39.
4: Storage
061 Tryb odtwarzania F 1 awiiocs |1 Normal 1: Normal | Okresla kolejnos¢ utworéw przy cigglym v
utworu 2: Random odtwarzaniu.
demonstracyjnego * 1 (Normalna): odtwarzanie zgodnie
z numeracjg utworow
+ 2 (Losowy): odtwarzanie w kolejnosci
losowej
Bateria
062 |Czas b sl | Disabled, 5/10/15/30/60/120 15 minut | Umozliwia wybor czasu, jaki uptywa od v
automatycznego (minuty) ostatniej wykonanej operacji do momentu
wytgczania automatycznego wytgczenia instrumentu.
063 |Rodzaj baterii Eat b 1: Alkaline 1: Alkaline | Umozliwia wybér typu uzywanych baterii. v
2: Ni-MH

* Odpowiednia wartos¢ jest dobierana automatycznie do kazdej kombinacji brzmien.

** Odpowiednia wartos¢ jest dobierana automatycznie do poszczegélnych utwordw, styléw i rodzajoéw arpeggia.
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Kopia zapasowa i inicjalizacja

Kopia zapasowa danych i ustawienia Inicjowanie instrumentu

kOpII 2| DI Dane kopii zapasowej i ustawienia kopii zapasowej

Dane i ustawienia wymienione ponizej zostang mozna odpowiednio zainicjowa¢, wykonujgc nastepujgce

zachowane nawet po wytgczeniu instrumentu. Obszar operacje.
przechowywania sktada sie z obszaru kopii zapasowych . .. .
i obszaru pamieci flash. Kasowanie kOpII Zapasowej
. ] . Ta operacja inicjuje wszystkie dane i ustawienia
Obszar kopii zapasowe] (Elem’e’nFy.doceIowe opgjl w obszarze Kopia zapasowa. Aby to zrobi¢, jednocze$nie
»Kasowanie kopii zapasowej” opisane pézniej) przytrzymaj najwyzszy biaty klawisz i naciénij [()]
» Utwory uzytkownika (strona 49) (Gotowos¢/Wiaczony), aby wigczy¢ instrument.

* Numery styléw 261-270 (strona 58)

* Pamieg€ rejestracyjna (strona 52) *1

¢ Rézne ustawienia w funkcjach (strona 60) *1 *2
¢ Stan zaliczenia Keys to Success (strona 45) *1

PSR-E383, YPT-380

*1 Zapisywany lub nadpisywany w pliku kopii zapasowej (.BUP) po
wytgczeniu zasilania.

NOTYFIKACJA N_ajwyiszy 10 O
Gdy instrument zostanie wylgczony w nastepujacych biaty klawisz X
sytuacjach, kopia zapasowa nie zostanie wykonana, |

w wyniku czego elementy wymienione powyzej moga

zostac utracone.

- Podczas odtaczania zasilacza sieciowego, gdy
instrument jest wigczony

- Podczas przerwy w dostawie pradu

- Przy niskim poziomie baterii, gdy instrument jest
zasilany wylacznie bateryjnie

- Przy podtgczonym zasilaczu sieciowym, gdy Czyszczenie pamieci flash
instrument jest zasilany wylacznie bateryjnie

PSR-EW320, YPT-W320

Ta operacja usuwa wszystkie dane z obszaru Flash. Aby to
zrobi¢, przytrzymaj jednoczesdnie najwyzszy biaty klawisz

i trzy najwyzsze czarne klawisze, a nastepnie nacisnij [(D]
(Gotowos$¢/Wiaczony), aby wtaczy¢ instrument.

*2 Elementy, dla ktérych w kolumnie , Kopia zapasowa” na Liscie
funkgji (str. 60-65) wpisano znacznik wyboru.

Obszar pamieci flash (Elementy docelowe ,Czyszczenia PSR-E383, YPT-380
pamieci flash” zostaty opisane dalej) ‘ ‘ ‘

* Wszystkie pliki utworéw skopiowane z komputera (strona 58)

* Wszystkie pliki stylu skopiowane z komputera (strona 58) :
)

. .. . Najwyzszy biaty klawisz
Plik kopii zapasowej (.BUP) oraz trzy najwyzsze 10 O
. - . czarne klawisze \
+ Po wigczeniu trybu pamieci (strona 56) wszystkie

dane i ustawienia w obszarze kopii zapasowe;j gl

zostang zapisane w obszarze flash jako pojedynczy

zarchiwizowany plik, okreslany jako plik kopii zapasowej
(.BUP). Na wypadek pézniejszego uzycia plik ten mozna

skopiowa¢ na komputer zewnetrzny lub urzadzenie PSR-EW320, YPT-W320
przenos$ne jako kopie zapasowa.
* Plik kopii zapasowej (.BUP) zapisany na komputerze NOTYFIKACJA

lub urzadzeniu przenosnym mozna w razie potrzeby

Y . . ., * Przed wykonaniem operacji kasowania kopii zapasowej
wyswietli¢ z powrotem na instrumencie. Aby to zrobi¢, y perad ph 2ap J

lub czyszczenia pamieci flash pamietaj o zapisaniu

whacz tryb pam.i.eci (strona .56) na instrumengie, waznych danych na komputerze lub urzgdzeniu
zastap plik kopii zapasowej (.BUP) na dysku instrumentu przenosnym, jesli jest to wymagane. Nalezy to zrobic,
plikiem z.dy.sku komquera., a r)gstepn!e Wy’fa)(;z . poniewaz podczas operacji kasowania mozna réwniez
tryb pamieci, aby odzwierciedli¢ dane i ustawienia usuna¢ zakupione dane.

w obszarze kopii zapasowe;j.

Szczegotowe instrukcje dotyczace kopiowania pliku kopii
zapasowej mozna znalez¢ w strona 56.

[ UWAGA |

* Rozmiar pliku kopii zapasowej (.BUP) zalezy od pojemnosci
danych, ktére zostaty utworzone lub zapisane w instrumencie.
Maksymalny rozmiar to okofo 618 KB.
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Rozwigzywanie probleméw

Problem

Mozliwa przyczyna i rozwigzanie

Podczas wtgczania lub wytgczania
instrumentu stychac przez chwile
trzaski.

Jest to normalne i wskazuje, ze instrument odbiera energie
moc. Podczas wtgczania zasilania, przekre¢ pokretto [MASTER VOLUME]
(strona 8) do samego kohca.

Zaraz po wigczeniu instrumentu
nastepuje nagte i nieoczekiwane
wytgczenie zasilania.

Najwyrazniej zadziatat obwdd ochronny z powodu nadmiernego natezenia
pradu. Moze sie to zdarzy¢ w przypadku uzycia innego zasilacza sieciowego niz
zalecany lub usterki zasilacza AC. Nalezy uzywa¢ tylko wskazanego zasilacza
(strona 70). Jesli instrument dziata nieprawidtowo, natychmiast przestan

z niego korzystac i przekaz go do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom
serwisu firmy Yamaha.

Zasilanie niespodziewanie sie
wylacza.

Jest to normalne, poniewaz moze by¢ wigczona funkcja automatycznego
wytgczania (strona 7).

Podczas korzystania z telefonu
komorkowego pojawiajg sie
zaktécenia.

Korzystanie z telefonu komérkowego w poblizu instrumentu moze powodowac
zaktdcenia. Aby tego unikng¢, nalezy wytgczy¢ telefon komoérkowy lub uzywac
go w wiekszej odlegtosci od instrumentu.

W przypadku korzystania

z instrumentu w potgczeniu

z aplikacja dziatajacg na urzadzeniu
przeno$nym w gtosnikach
instrumentu lub w stuchawkach
stycha¢ zaktécenia.

W przypadku uzytkowania instrumentu razem z aplikacjg do urzadzenia
przenos$nego zaleca sie wtaczenie w tym urzadzeniu funkgcji Tryb samolotowy,
aby zapobiec ewentualnym szumom zwigzanym z komunikacja.

Aplikacja w urzadzeniu przenosnym
nie rozpoznaje instrumentu

Tryb pamieci (funkcja nr 058; strona 65) moze by¢ wigczony. Wytacz te opcje.

* Gtosnos¢ jest za mata.

+ Jakos$¢ dzwieku jest staba.

* Styl lub utwor nieoczekiwanie
zatrzymuije sig lub nie gra.

* Nagrane dane utworu itp. nie sg
odtwarzane poprawnie.

+ Wyswietlacz LCD nagle gasnie,
a wszystkie ustawienia panelu sie
zeruja.

Baterie sg stabe lub wyczerpane. Wymien wszystkie baterie na zupetnie nowe
lub uzyj dotaczonego zasilacza sieciowego.

Nawet podczas gry na klawiaturze
lub odtwarzania utworu lub stylu nie
jest generowany zaden dzwiek.

Do gniazda [PHONES/OUTPUT] moze by¢ podtgczona wtyczka. Gdy do gniazda
podigczone sg stuchawki, dZzwiek nie jest emitowany przez gtosniki.

Sterowanie lokalne (funkcja nr 041; strona 64) moze by¢ wtgczone. Jesli tak
jest, wylacz te opcje.

Instrument nie reaguje podczas
obstugi.

Tryb pamieci (funkcja nr 058; strona 65) moze by¢ wiaczony. Jesli tak jest,
wylacz te opcje.

Nie wszystkie brzmienia sa styszalne
lub dZzwiek jest ucinany.

Instrument dysponuje polifonig o maksymalnie 48 nutach, wliczajgc w to
brzmienie dodatkowe, brzmienie Split, styl, utwér i metronom. Nuty spoza tego
limitu nie wybrzmiewaja.

Harmonia nie wybrzmiewa.

Metoda odtwarzania typéw harmonii rézni sie w zakresie 001-005, 006-012

i 013-026. Typy harmonii 001-005 dziatajg tylko wtedy, gdy funkcja ACMP jest
wigczona, natomiast typy 006-026 dziatajg niezaleznie od tego, czy funkcja
ACMP jest wigczona, czy wytgczona. Typy harmonii 006-012 dziatajg tylko
podczas jednoczesnego grania dwo6ch nut.

Aby uzyskac szczegbtowe informacje, patrz strona 24.
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Rozwigzywanie problemoéw
|

Problem

Mozliwa przyczyna i rozwigzanie

Odtwarzanie utworu/stylu/arpeggio/
metronomu nie rozpoczyna sie
mimo prawidtowej operacji.

Zegar zewnetrzny (funkcja 042; strona 64) moze by¢ ustawiony na ,On". Jesli tak
jest, wytacz go.

Gtosnos¢ stylu lub utworu jest zbyt
niska.

Sprawdz ustawienie gtosnosci dla kazdej funkgji (str. 61, 62).

Akordy grane na lewej czesci
klawiatury nie sg rozpoznawane,
nawet gdy wiaczona jest funkcja
ACMP.

Ustawienie funkcji 003 ,Punkt podziatu” (strona 60) nie jest odpowiednie.
Ustaw odpowiednig wartos¢.

Partie styléw innych niz rytm moga
nie wytwarzac¢ dzwiekdéw.

Gdy funkcja ACPM jest wigczona (na wyswietlaczu pojawia sie symbol

), zagraj akord w obszarze lewej reki.

Gdy funkcja ACMP nie jest wigczona, naciskaj przycisk [ACMP ON/OFF], az pojawi sie
(strona 32), a nastepnie zagraj akord w obszarze lewej reki.

nie pojawia sie na
wyswietlaczu nawet po nacisnieciu
[ACMP ON/OFF].

Instrument nie znajduje sie w trybie Style (Styl), lecz w trybie Song (Utwér).
Naci$nij [SONGJ/[STYLE] aby na wyswietlaczu pojawito sie ,
a nastepnie nacisnij [ACMP ON/OFF].

Styl nie jest odtwarzany zgodnie
z granym akordem.

Biezacy Fingering Type (strona 31) nie odpowiada sposobowi grania akordow.
Sprawdz ustawienia.

Jesli opcja Fingering Type (strona 31) jest ustawiona na ,Multi Finger (Multi)”,

moga wystapic nastepujace reakcje na operacje uzytkownika. Jest to jednak

normalne zjawisko.

+ Jedli podobne akordy sg grane jeden po drugim (na przyktad akord molowy
z septyma mala, po ktédrym nastepuje akord molowy z tg sama pryma), styl
moze sie nie zmienic.

+ Jesli naciskane sg tylko dwa klawisze, optymalny akord zostanie wykryty na
podstawie akordu zagranego bezposrednio wczesniej.

+ Jesli grana jest oktawa, w akompaniamencie bedzie styszane tylko odtwarzanie
stylu.

Wyglada na to, ze przetgcznik nozny
(stuzacy do funkcji przedtuzania
dzwiekdw) dziata odwrotnie. Na
przyktad nacisniecie przetgcznika
noznego ucina dzwiek, a zwolnienie
przedtuza.

Biegunowos¢ przetacznika noznego jest odwrécona. Przed wigczeniem zasilania
upewnij sie, ze wtyczka przetgcznika noznego jest prawidtowo podtgczona do
gniazda [SUSTAIN].

Charakterystyka tonalna dzwieku
i glosnos¢ brzmienia zmieniajg sie
w zaleznosci od nuty.

Jest to normalne zjawisko. Metoda generowania brzmieh AWM wykorzystuje
wielokrotne nagrania (prébki) instrumentu w zakresie klawiatury. W ten sposéb
rzeczywisty dzwiek brzmienia moze by¢ nieco inny w zaleznosci od nuty.
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Dane techniczne

PSR-E383 YPT-380 PSR-EW320 YPT-W320

Nazwa produktu

Keyboard cyfrowy

Wymiary (szer. x wys.. x gt.)

941 mm x 105 mm x 317 mm 1,148 mm x 105 mm x 317 mm

Wielkos¢/Waga Waaa 4,4 kg 5,2 kg
9 (bez baterii) (bez baterii)
Liczba klawiszy 61 76
Klawiatura
Dynamika klawiatury Soft, Medium, Hard, Off
Element sterujacy Typ LCD (wyswietlacz ciektokrystaliczny)
Interfejs L
Wyswietlacz Podswietlenie Tak
Jezyk angielski
Panel Jezyk angielski

Generator brzmien

AWM Stereo Sampling (prébkowanie stereo AWM)

Polifonia (maks.) 48
Brzmienia Wstepnie 650
S Liczba brzmien (258 brzmien panelu + 25 zestawéw perkus./SFX + 20 schematéw
zdefiniowane . s
arpeggio + 347 brzmien XGlite)
Zgodnos¢ GM/XGlite
Pogtos 15
Chorus 7
Rodzaje DSP 41
Gtéwny korektor 5
brzmienia
Dual Tak
Split Tak
Efekty
Tryb Duo Tak
Panel Sustain Tak
Funkcje Arpeggio 152
Harmonia 26
Melody Tak
Suppressor
Articulation Tak (12 brzmien Super Articulation Lite)
Liczba fabrycznych styléw 260
Tryb palcowania akordéw Smart Chord, Multi finger
Sterowanie stvlami ACMP ON/OFF, SYNC START, START/STOP, INTRO/ENDING/rit.,
Y MAIN/AUTO FILL
Style zewnetrzne 10
Style Muzyczna baza
akompaniamentu 200
danych
. Ustawianie jednym
Inne funkcje przyciskiem (OTS) Tak
Automatyczne

odtwarzanie akordéw

50 sekwencji akordowych

Zgodnos¢

Style File Format (SFF)

PSR-E383, YPT-380, PSR-EW320, YPT-W320 Podrecznik operacji zaawansowanych

69



Dane techniczne

|
PSR-E383 YPT-380 PSR-EW320 YPT-W320
Wstepnie Liczba wstepnie
S zaprogramowanych 125
zdefiniowane 2
utworow
Liczba utworéw 5
Utwory (MIDI) Nagrywanie Liczba $ciezek 2
Ilo$¢ danych Okoto 10 000 nut
Odtwarzanie SMF (Format 0, Format 1)
Format
Nagrywanie Witasny format plikow
Pamie¢ Liczba 10
rejestracyjna pamieci
Lekcia KEYS TO SUCCESS, 3-Step Lesson (Listening, Timing, Waiting),
/ Powtérzenie A-B, Rhythm & Touch Tutor
Utwor demonstracyjny Tak
Funkgje USB Audio (USB TO HOST) 44,1 kHz, 16 bitéw, stereo
Metronom Tak
Ogélne elementy | Zakres tempa 11-280
sterujgce Transpozycja 0d-12do 0, od 0 do +12
Dostrajanie 427,0 - 440,0 - 453,0 Hz (co okoto 0,2 Hz)
Rézne Przycisk PIANO Tak (przycisk [PORTABLE GRAND])
Pamiec Pamie¢ wewnetrzna Okoto 1,4 MB
DCIN 12V
Stuchawki/wyjscie Standardowe stereofoniczne gniazda typu jack (PHONES/OUTPUT)
Przechowywanie i dat diuzen
Podlaczenia Podtaczenia Pedat przediuzenia Tak
dzwiekow
AUXIN Gniazdo stereofoniczne typu mini jack
USB TO HOST Tak (MIDI/AUDIO)
Wzmacniacze 25Wx2
System audio
Gtosniki 12cmx 2
. PA-130 lub odpowiednik zalecany przez firme Yamaha
Zasilacz AC (Wyjécie: DC 12V, 0,7 Alub 1,0 A)
Zasilacz
Baterie Sze$¢ baterii alkalicznych (LR6), manganowych (R6) lub akumulatoréw

Zasilacz

Ni-MH (HR6), rozmiar AA

Zuzycie energii

5 W (przy korzystaniu z zasilacza sieciowego PA-130)

Automatyczne wytgczanie

Tak

Dotgczone wyposazenie

Pulpit na nuty

Podrecznik uzytkownika

Zasilacz AC *(PA-130 lub odpowiednik zalecany przez firme Yamaha)
Online Member Product Registration

*: Moze nie by¢ dotgczony (w zaleznosci od kraju). Mozna to sprawdzi¢ u
miejscowego przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.

Akcesoria sprzedawane oddzielnie
(Mogga by¢ niedostepne w zaleznosci od kraju).

Zasilacz AC:
Dla uzytkownikéw w USA lub Europie: PA-130 lub odpowiednik zalecany przez
firme Yamaha
Modele przeznaczone na pozostate rynki: PA-3C, PA-130 lub odpowiednik
zalecany przez firme Yamaha
Statyw instrumentu: L-2C
Stuchawki: HPH-150, HPH-100, HPH-50
Przetacznik nozny: FC4A, FC5
Pokrowiec na keyboard: SC-KB630 (do modelu PSR-E383, YPT-380),

SC-KB730 (do modelu PSR-EW320, YPT-W320)

* Zawarto$¢ tego podrecznika odnosi sig¢ do najnowszych danych technicznych zgodnie z datg publikacji. Najnowszy podrecznik mozna pobra¢ z witryny
internetowej firmy Yamaha. Poniewaz dane techniczne, wyposazenie i akcesoria sprzedawane oddzielnie moga sie rézni¢ w poszczegdlnych krajach,

nalezy je sprawdzi¢ u lokalnego sprzedawcy sprzetu firmy Yamaha.
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Indeks

Cyfry
3-Step Lesson ... 47

A
Akompaniament automatyczny............. 32
AKOFd ...

Arpeggio .....
Artykulacja
AUTO FILL
Automatyczne odtwarzanie akordoéw.... 30
Automatyczne wytgczanie

AUXIN oot

B

Bateria...ccceeceeeeeeeceeeereee e
Brzmienie

Brzmienie dodatkowe ..........cccecererennnnne 19
Brzmienie gtowne .......cccoeeveveveeieeneninnenee 18
Brzmienie S.Art Lite ...cccvvvevvieevienvienienne. 22
Brzmienie Split.......cccevnievinnnirecininiinenee 20
C

ChOTUS .ottt 27
Cze5¢ (NAQraNnie)....cccoueueuerereeverenererneneeenns 50
Czes$¢ (odtwarzanie)

Czyszczenie pamieci flash........c.ceueueee. 66
D

Dane techniczne.......ccccoevvvevevienienenenenne 69
Data List ..cccveceecreerenns .2
Dotgczone wyposazenie. e 2
DOStrajanie .....ccoceeeveeireneeieieieseneene 60
DSPeeeeeeee e 26
Dual (Warstwa).....o.ooeeeveeeeenieeceeenneenneenne. 19
E

ENDING (zakoNCzenie).....cceeuveeveevrevenee. 33
F

Fingering Type....cccevvneincniinneinnene,
Freeze ..

Funkcja interfejsu audio USB.................. 58
Funkcja nabijania tempa.......c.cccccvurunneeee 15

Funkcja Synchro Start
FUNKGE .ot

G

Glosnik ZeWnetrzny.......coeeveeecrerueneenene

GHOSNOSC ..
Gtosnos¢ (metronom)
Gto$nos$¢ metronomu
GHOSNOSCE (StY) v
Gtosnosc stylu
GtoSNOSE UtWOIU ...
G1oSNOSE (ULWON) et
Gtowne ustawienie gto$nosci..
Gtoéwny korektor brzmienia..........c.........

H

Harmonia.......coceeveeevenenencercceneneenne
Harmonia, rodzaj

I

INicjalizacja.....coveveeeeererirreeerieiecenieeieane
INTRO (wstep)

K
Kasowanie kopii zapasowe;j... ... 66
Kategoria utworu................ ... 38
Keys TO SUCCESS.....cceeveuerienienienrenereeiene 44
KIQWISZ StYIU .eveuvreeieireeeeniceeeeeeeen 31
Komputer
Kopia (PliK) veeeevereeerieirenieenieisenieesieenes 56
Kopia zapasowa ........c.ceevcinenicniniinnnes 66
L
Lekcja......... .. 43
Lista funkgji.. ... 60
LIStEN vt 47
M
MAIN (sekcja gtowna) ......ccoevveereeervennnnen 33
Melody SUPPressor......cennnereininnes 59
MEetroNOM....ccceiviviiiiiiicniinnce 16
MEtrUM oot 16
MIDLI....... 58, 64
MUIti FINGET .o 31
Muzyczna baza danych .......cccceeveennennnee. 37
N
NagryWanie .......coceeveeveeveenieneneneneneeeene 49
o
OTS ittt sanene 18
P
Pamigd rejestracyjna ......cceceevevereereninennne 52
Pauza .
Pedat (przetacznik nozny)........coceeeveeennee 54
Plik kopii zapasowe;..........cccu...... 57, 58, 66
Plik stylu c.coveveeeiinnene ..37,57,58
PliK UEWOI U et 57,58
Podrecznik wideo........ccecvevievievienreneneennas 2
Pogtos.....cceeveueene 27
POWLOIZ A-B...cooeeeeiieiciireceeneeieeens 41
Poziom gtosnosci (brzmienie
dodatkowe)........cccvvveveeininnineeninncreinennns 61
Poziom gto$nosci (brzmienie gtéwne)... 61
Poziom gtosnosci (brzmienie Split)........ 61
Przetacznik nozny (pedat)................. .. 54
Przewijanie do przodu.. .. 40
Przewijanie do tytu........ ... 40
PUIPIt NUEOWY ....orvinieeicieieenieccrecnieenes 7
Punkt podziatu .......ccceceueueeenuruneeee 20, 32, 60
R
Rhythm & Touch Tutor .....ccccceceveveeeeenennee 42
Rodzaj arpeggia............ .. 24
Rodzaj baterii.....c.ccoveveeereneneninenieerieennes 7
Rozwigzywanie probleméw.................... 67
S
SEKCJA .ttt 33
SHIChAWKI ...t 54
Smart Chord ......cccvvvvecnnnnceccninnnee 31, 36
Smart Device Connection Manual ........... 2
SPIIt i 20

TranNSPOZYCja......coveveiviviirererininiereesinienenene 60
Tryb Duo

Tryb pami€Ci.ccccvereverevenenieenieenne 56, 65
V)

Urzadzenie przenosne .......cccoeeveeecnnnnee

Ustawienie jednym dotknieciem

Utwor demonstracyjny..

Utwor uzytkowniKa ........ceveeeeeeeeececececnnens

w

Waiting ..o 47

Warstwa (Dual) ..cceeeeeeveeeeeeereeereeeieeeeeeneen 19

WYSWIELIACZ ..ouveeeerieicieeeereeeeeecienen 17

y4

Zakres akompaniamentu
automatyCznego.......veevevirericninnenens 32

ZASIlacZ AC ..ot 6

Zasilanie

Zeszyt Song Book, ksiega utworéw......... 2
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