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Podrecznik uzytkownika

Dziekujemy za zakup pianina cyfrowego firmy Yamaha!

Ten instrument zapewnia petny zestaw autentycznych brzmien i znakomita czutos¢ klawiatury fortepianu z wszechstronnymi
funkcjami.

Zachecamy do doktadnego przeczytania podrecznika, aby w petni wykorzystaé zaawansowane i praktyczne funkcje instrumentu.

Zaleca sie takze zachowanie tego podrecznika i przechowywanie go w bezpiecznym miejscu, aby w razie potrzeby byt zawsze
w zasiegu.

Przed rozpoczeciem korzystania z instrumentu nalezy doktadnie przeczytaé rozdziat +SRODKI OSTROZNOSCI” na str. 5-6.
Informacje dotyczace montazu instrumentu znajduja sie w instrukcjach na stronach 113, 117 i 121.
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Informacije dla Uzytkownikéw odnosnie do zbiorki i utylizacji starego sprzetu

Ten symbol na sprzetach, opakowaniach i/lub dokumentach towarzyszacych oznacza, ze zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego nie nalezy wyrzucac ze zwyktymi odpadami domowymi.
Zgodnie z przepisami swojego kraju w celu poprawnego oczyszczania, regeneracji i przetwarzania
starych sprzetéw prosze oddawac je do odpowiednich punktéw zbierania ww.

_ Prawidtowa utylizacja owych sprzetéw pomaga zachowywac cenne zasoby, a takze zapobiegaé
wszelkim potencjalnym negatywnym wptywom na zdrowie ludzi i stan $rodowiska, ktére mogtyby
wynikna¢ w przypadku nieprawidtowego obchodzenia sie z odpadami.

W celu uzyskania dalszych informacji na temat zbiorki i przetwarzania starych sprzetéw prosze skontaktowac sie
z lokalnym samorzadem miejskim, zaktadem utylizacji odpadoéw lub punktem sprzedazy, w ktérym nabyto przedmioty.

Dla uzytkownikéw biznesowych w Unii Europejskiej:
W celu wyrzucenia sprzetu elektrycznego i elektronicznego prosze skontaktowac sie ze swoim dealerem lub dostawca
i zasiegna¢ dalszej informaciji.

Informacje dotyczace utylizacji w krajach poza Unia Europejska:
Ten symbol obowigzuje tylko w Unii Europejskiej. W celu wyrzucenia tych przedmiotéw prosze skontaktowac sie ze
swoimi wtadzami lokalnymi lub dealerem i zapyta¢ o prawidtowa metode utylizacji.

(weee_eu_pl_02)




Numer modelu, numer seryjny, wymagania dotyczgce zasilania itp.
mozna znalez¢ na tabliczce znamionowej lub obok niej, na spodzie
instrumentu. Zapisz ten numer w miejscu ponizej i zachowaj ten
podrecznik jako dowdd zakupu, aby utatwi¢ identyfikacje instrumentu
w przypadku jego ewentualnej kradziezy.

Nr modelu

Nr seryjny

Tabliczka znamionowa znajduje sie na spodzie
instrumentu.

(bottom_pl_01)
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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM DALSZYCH
CZYNNOSCI

Przechowuj niniejszy podrecznik uzytkownika w bezpiecznym miejscu, aby moc skorzystac
Z niego w razie potrzeby.

A OSTRZEZENIE

Zawsze stosuj si¢ do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec powaznym zranieniom lub
nawet $Smierci na skutek porazenia pradem elektrycznym, zwarcia, urazow, pozaru lub innych zagrozen. Zalecenia te

obejmuja m.in.:

Zasilanie/przewdd zasilajacy

Nie wolno umieszczac przewodu zasilajacego w poblizu Zrddet ciepta,
takich jak grzejniki i kaloryfery. Przewodu nie nalezy réwniez
nadmiernie wyginac, uszkadzac w inny sposéb, ani przygniata¢
ciezkimi przedmiotami.

Nalezy zawsze stosowac napiecie odpowiednie do uzywanego
instrumentu. Wymagane napiecie jest podane na tabliczce
znamionowej instrumentu.

Uzywaj wytacznie przewodu zasilajgcego i wtyczki dostarczonych

z instrumentem.

Okresowo sprawdzaj stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaj brud
i kurz, ktéry moze sig w nim gromadzic.

Zakaz otwierania

e |nstrument nie zawiera czesci przeznaczonych do naprawy we
wiasnym zakresie przez uzytkownika. Nie wolno otwiera¢ obudowy
instrumentu ani probowa¢ wymontowywac lub modyfikowac jego
wewnetrznych elementow. Jesli instrument dziata nieprawidtowo,
nalezy natychmiast przestac z niego korzystac i przekazac go do
sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

Ostrzezenie przed woda i wilgocia

o Nalezy chroni¢ instrument przed deszczem. Nie wolno uzywa¢ go
w poblizu wody ani w warunkach duzej wilgotnosci. Nie nalezy
stawia¢ na nim naczyn (wazondw, butelek, szklanek itp.) z ptynem,
ktdry moze sie wyla¢ i dosta¢ do jego wnetrza. Jezeli jakakolwiek
ciecz, np. woda, przedostanie sig do wnetrza instrumentu, nalezy
natychmiast go wytaczy¢ i wyjac wtyczke przewodu zasilajagcego
z gniazdka. Nastepnie nalezy przekazac instrument do sprawdzenia
wykwalifikowanym pracownikom serwisu Yamaha.

¢ Nie wolno podtaczaé ani odtgczac wtyczki elektrycznej mokrymi
rekami.

Ostrzezenie przed ogniem

¢ Nie stawiaj na instrumencie ptongcych przedmiotdw, takich jak
Swiece. Ptongcy przedmiot moze sie przewrdcic | wywota¢ pozar.

Wplyw na dziatanie urzadzen elektromedycznych

o Fale radiowe moga wptywac na dziatanie urzadzen elektromedycznych.

- Nie nalezy uzywac tego urzadzenia w poblizu urzadzen medycznych
ani wewnatrz obszaréw, w ktorych wykorzystanie fal radiowych jest
ograniczone przepisami.

- Nie wolno uzywac instrumentu w odlegtosci mnigjszej niz 15 cm od
0s6b z wszczepionym rozrusznikiem serca lub wszczepionym
defibrylatorem.

Korzystanie ze stotka (jezeli jest w komplecie)

e Nie ustawiaj stotka w niestabilnej pozycji, gdyz moze sie on
przewrdcic.

o Korzystaj ze stotka z rozwagg, nie stawaj na nim. Uzywanie stotka

jako narzedzia lub drabiny albo wykorzystanie do innych celéw moze

spowodowacé wypadek lub obrazenia ciafa.

Na stotku moze siedzie¢ tylko jedna osoba, co zapobiega wypadkom

lub obrazeniom.

o Jesli sruby stotka poluzowujg sig w wyniku diugotrwatego uzywania,
nalezy okresowo dokrecac je za pomoca wskazanego narzedzia, aby
zapobiec wypadkowi lub obrazeniom ciata.

e Zwr6¢ szczegding uwage na mate dzieci, ktdre moga spasé z tylnej
krawedzi stotka. Poniewaz stotek nie ma oparcia, korzystanie z niego
bez opieki moze doprowadzi¢ do wypadku.

Niepokojace objawy

o \W przypadku wystapienia jednego z nastepujacych probleméw
natychmiast wytgcz instrument i wyjmij wtyczke z gniazdka.
Nastepnie przekaz urzadzenie do sprawdzenia pracownikom serwisu
firmy Yamaha.

- Przewdd zasilajacy lub wtyczka zuzyty sie lub uszkodzity.

- Pojawiaja sig nietypowe zapachy lub dym.

- Do wnetrza instrumentu wpadt jaki$ przedmiot.

- Podczas korzystania z instrumentu nastepuje nagty zanik dzwigku.
- Na instrumencie pojawity sie peknigcia.

pMmi-7 1/2
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A PRZESTROGA

Zawsze stosuj si¢ do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec zranieniu siebie i innych oséb
oraz uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie/przewdd zasilajacy

o Nie poditgczaj instrumentu do gniazdka elektrycznego przez
rozgateziacz. Takie podtaczenie moze obnizy¢ jakos¢ dzwigku lub
spowodowac przegrzanie si¢ gniazdka.

e Przed podtaczeniem instrumentu do innych komponentow
elektronicznych odtacz je od zasilania. Przed wigczeniem lub
wytaczeniem zasilania wszystkich potaczonych urzadzen nalezy

 Podczas wyciggania wyczki elektrycznej z instrumentu lub gniazdka ustawic wszystkie poziomy gtodnosci na minimum.

elektrycznego nalezy zawsze trzymac za wtyczke, a nie przewdd.
Pocigganie za przewdd moze spowodowac jego uszkodzenie.

o Nalezy ustawic gtosnosc¢ wszystkich komponentéw na poziom
minimalny i dopiero w trakcie grania stopniowo ja zwigksza¢ do
odpowiedniego poziomu.

Obchodzenie sie z instrumentem

o Nie wktadaj palcéw ani rgk do zadnych szczelin pod pokrywa

o \Wyciggaj wtyczke z gniazdka elektrycznego, jesli instrument nie jest
uzywany przez diuzszy czas oraz podczas burzy.

e Instrument nalezy ztozy¢ w okreslonej kolejnosci, zgodnie klawiatury ani w instrumencie. Uwazaj, aby nie przycig¢ sobie palcow
z instrukcjami montazu podanymi w podreczniku. Warto tez pamieta¢ pokrywa.
o regularnym dokrecaniu $rub. Zapobiega to uszkodzeniu ¢ Nie wolno wktada¢ ani wciskaé w szczeliny pokrywy, obudowy lub
instrumentu i ewentualnym obrazeniom ciata. klawiatury zadnych papierowych, metalowych czy innych
przedmiotéw. Moze to spowodowac obrazenia uzytkownika lub innych

N R 0s06h, a takze przyczynic sig do uszkodzenia instrumentu lub innego
Lokalizacja mienia Prayeaymic sie g

¢ Nie pozostawiaj instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz moze sie « Nie opieraj sig o instrument i nie ustawiaj na nim cigzkich
przewrdcic lub spasc. przedmiotéw. Postuguj sie przyciskami z wyczuciem; nie stosuj
« Nie nalezy podchodzi¢ do instrumentu w czasie trzesienia ziemi. Silne nadmiernej sity takze wobec przefacznikéw i podigczanych

wstrzasy moga spowodowac przemieszczenie sig lub przewrécenie przewoddw.
instrumentu, co moze prowadzi¢ do uszkodzenia instrumentu lub jego  Drobne elementy przechowuj poza zasiegiem matych dzieci. Dzieci
czescei, a nawet do obrazen ciata. moga przypadkiem potkna¢ te elementy.

* Instrument powinien byc zawsze transportowany przez co najmniej e Korzystanie z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek przez diuzszy czas,

dwie osoby. Proba samodzielnego podniesienia instrumentu moze
spowodowac obrazenia kregostupa, inne obrazenia lub uszkodzenie
instrumentu.

gdy jest ustawiony bardzo wysoki, draznigcy poziom gto$nosci, moze
doprowadzi¢ do trwatego uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz
ostabienie stuchu lub dzwonienie w uszach, skontakiuj sie z lekarzem.
e Przed przemieszczeniem instrumentu nalezy odtaczy¢ wszelkie

podtgczone przewody, aby zapobiec ich uszkodzeniu lub potknieciu

sie 0 nie. Mogtoby to spowodowac uraz.
o Ustawiajgc instrument, upewnij sig, ze gniazdko elektryczne,

7 ktérego chcesz korzystag, jest fatwo dostgpne. W przypadku

nieprawidtowego dziatania instrumentu lub jakichkolwiek innych

problemdéw z urzadzeniem natychmiast wytgcz instrument i wyjmij

wtyczke z gniazdka. Nawet gdy wyfgcznik jest ustawiony w pozycii

wylaczonej, instrument wcigz pobiera minimalng ilo$¢ pradu. Jesli nie

zamierzasz korzystac z instrumentu przez diuzszy czas, wyjmij

wtyczke przewodu zasilajgcego z gniazdka elektrycznego.

Firma Yamaha nie odpowiada za szkody spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu ani za utracone Iub uszkodzone dane.

Nalezy zawsze wytaczac zasilanie, gdy instrument nie jest uzywany.
Nawet jesli przetacznik [ y] (Gotowo$¢/Wiaczony) jest w potozeniu Gotowosc (wy$wietlacz jest wytaczony), urzadzenie weiaz znajduje sie pod napieciem.
Jedli instrument nie bedzie uzywany przez diugi czas, nalezy pamigta¢ o wyjeciu wtyczki przewodu zasilajacego z gniazdka.

DMI-7 2/2
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NOTYFIKACJA

Aby zapobiec uszkodzeniu instrumentu, utracie danych lub innego rodzaju szkodom, nalezy przestrzegaé
umieszczonych ponizej zalecen.

B Obchodzenie sie z instrumentem

Nie nalezy uzytkowa¢ instrumentu w poblizu odbiornikéw telewizyjnych ani radiowych, sprzetu stereo, telefonéw komérkowych
badz innych urzadzen zasilanych elektrycznie. Mogloby to powodowa¢ generowanie zaktécen przez instrument, odbiornik
telewizyjny lub radiowy.

W przypadku uzytkowania instrumentu razem z aplikacja na urzadzenie mobilne, takie jak smartfon czy tablet, zaleca si¢ wlaczenie
w tym urzadzeniu funkcji Wi-Fi lub Bluetooth po wlaczeniu trybu samolotowego, aby zapobiec ewentualnym zaktéceniom
zwigzanym z komunikacja.

Nie nalezy uzytkowac instrumentu w miejscach, w ktérych bedzie narazony na dziatanie czynnikéw, takich jak: gesty pyt, wibracje,
zbyt niskie lub wysokie temperatury (bezposrednie nastonecznienie lub inne zrédto ciepta, takze przy przewozeniu urzadzenia
samochodem w ciggu dnia). Pozwoli to zapobiec odksztalceniom obudowy i uszkodzeniom wewnetrznych elementéw. (Zalecany
zakres temperatury roboczej: 5-40°C).

Nie nalezy umieszcza¢ na instrumencie przedmiotéw wykonanych z winylu, plastiku ani gumy, poniewaz mogloby to spowodowa¢
przebarwienie obudowy lub klawiatury.

Uderzenie powierzchni instrumentu z blyszczacym wykonczeniem przedmiotem z metalu, porcelany lub z innego twardego
materialu moze spowodowac¢ pekniecie lub tuszczenie si¢ powierzchni. Nalezy zachowa¢ ostroznos¢.

B Konserwacja

Instrument nalezy czy$ci¢ migkka, suchg lub lekko wilgotng szmatka. Nie nalezy stosowa¢ rozcienczalnikéw do farb, alkoholu,
plynéw czyszczacych ani chusteczek nasgczanych srodkiem chemicznym.

Uzytkownicy modeli z blyszczagcym wykonczeniem powinni delikatnie $ciera¢ z nich kurz i brud migkka szmatka. Nie nalezy
uzywac przy tym zbyt duzej sity, poniewaz czasteczki brudu moga porysowaé powierzchni¢ instrumentu.

W przypadku duzych wahan temperatury i wilgotno$ci moze wystapic zjawisko skraplania si¢ pary, powodujace pojawienie sie
wody na powierzchni instrumentu. Jesli woda nie zostanie usunigta, w wyniku jej absorpcji moze dojs¢ do uszkodzenia
drewnianych elementéw instrumentu. Nalezy pamigta¢, aby natychmiast wytrze¢ wode suchg szmatka.

B Zapisywanie danych

Nagrany utwér lub poddane edycji dane utworéw, styléw, brzmien, ustawient MIDI itd. zostang utracone po wylaczeniu
instrumentu. Moze si¢ to zdarzy¢ takze w sytuacji, gdy zasilanie zostanie wylaczone przez funkcje automatycznego wylaczania

(str. 19). Nalezy zapisywa¢ dane w instrumencie lub w napedzie flash USB (str. 32).

Kopie zapasowg danych i ustawien instrumentu mozna sporzadzi¢ w formie pliku nagranego w napedzie flash USB (str. 43). Dane
z takiego pliku mozna pézniej przywréci¢ w instrumencie. Aby chroni¢ wazne dane przed utratg z powodu awarii, bledu
uzytkownika itp., nalezy je zapisywa¢ w napedzie flash USB.

Aby zabezpieczy¢ si¢ przed utratg informacji w wyniku uszkodzenia napedu flash USB, nalezy zapisywa¢ wazne dane w zapasowym
napedzie flash USB lub na komputerze.

Informacje

B Informacje o prawach autorskich

Kopiowanie danych muzycznych dostgpnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i/lub danych audio w innym celu niz na wlasny
uzytek, jest surowo zabronione.

Yamaha jest whascicielem praw autorskich lub ma licencje na korzystanie z innych praw autorskich dotyczacych materiatéw
zastosowanych w niniejszym produkcie i do niego dotaczonych. Ze wzgledu na prawa autorskie i inne zwigzane z nimi przepisy
uzytkownik NIE moze rozpowszechnia¢ nosnikéw, na ktérych materialy te zostaly zapisane badz nagrane w niemal identycznej lub
bardzo podobnej postaci do wystepujacej w niniejszym produkcie.
* Wspomniane powyzej materiaty obejmujg program komputerowy, dane stylu akompaniamentu, dane w formatach MIDI oraz
WAVE, dane nagran brzmien, zapis nutowy, dane nutowe itp.
* Uzytkownik moze natomiast rozpowszechnia¢ noéniki z wtasnymi wykonaniami lub produkcjami muzycznymi powstatymi
z uzyciem wspomnianych materialéw. W takim przypadku nie jest potrzebne zezwolenie firmy Yamaha Corporation.
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B Informacje o funkcjach i danych zawartych w instrumencie
o Czas trwania i aranzacja niektdrych wstepnie zaprogramowanych utworéw zostaty zmodyfikowane, dlatego utwory te nie
odpowiadaja dokfadnie oryginatom.

« To urzadzenie umozliwia wykorzystywanie réznych typow i formatéw danych muzycznych po ich wezeéniejszym dopasowaniu do
wlasciwego dla urzadzenia formatu danych muzycznych. Z tego powodu moze odtwarza¢ pliki w sposob, ktéry nie odpowiada
doktadnie zamierzeniom producentéw lub kompozytoréw.

B Informacje o tym podreczniku uzytkownika

« Jesli nie zaznaczono inaczej, ilustracje i zrzuty ekranu zamieszczone w niniejszym podreczniku zostaly przygotowane z uzyciem
instrumentu CVP-809 (z menu w jez. angielskim). Stuzg one jedynie do celow instruktazowych, a przedstawiane przez nie elementy
mogg sie nieco rézni¢ w przypadku uzytkowanego instrumentu.

« Litery na koncu nazwy modelu (takie jak ,,B” ,,PE”, ,GP”) wskazuja na kolor, wykonczenie lub ksztatt instrumentu. Ze wzgledu na
to, Ze stanowig po prostu oznaczenie wygladu, zostaly w tym podreczniku pominiete.

» Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft® Corporation zarejestrowanym w USA i innych krajach.
« Android jest znakiem towarowym firmy Google LLC.

o Znak stowny oraz wszelkie logo Bluetooth® s3 zarejestrowanymi znakami towarowymi nalezacymi do spétki Bluetooth SIG, Inc.,
a korzystanie z tych znakéw przez firme Yamaha podlega stosownej licencji.

€ Bluetooth

o Nazwy firm i produktéw wymienione w tej instrukgji s3 znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi
odpowiednich firm.

B Dostrajanie

o W odrdznieniu od fortepianu akustycznego niniejszy instrument nie wymaga strojenia (mozna natomiast dostroi¢ jego tonacje do
innych instrument6éw). Tonacja instrumentéw cyfrowych jest zawsze idealnie zachowywana. Jednak w przypadku watpliwosci, czy
klawiatura dziata poprawnie, nalezy skontaktowac si¢ z przedstawicielem handlowym firmy Yamaha.

Zgodne formaty obslugiwane przez ten instrument

m Midi2 gve

»GM (General MIDI)” to jeden z najcz¢éciej stosowanych formatéw przypisywania brzmien. Format ,,GM System Level 2”
stanowi udoskonalenie i rozszerzenie standardu ,,GM”, zapewniajace wigksza zgodno$¢ danych utworéw. Udostepnia wieksza
polifonig, bogatszy wybér brzmien oraz dodatkowe parametry brzmien, a takze zintegrowane przetwarzanie efektow.

m XC xc

Format XG jest rozszerzeniem formatu GM System Level 1. Zostal opracowany przez firme Yamaha pod katem wzbogacenia
wyboru brzmien i odmian, a takze zwiekszenia mozliwosci sterowania ekspresjg brzmien i efektéw. Ma réwniez zapewnia¢
zgodno$é¢ danych w przysztosci.

n & s

Format GS zostat opracowany przez firme Roland Corporation. Podobnie jak format XG firmy Yamaha, format GS jest
rozszerzeniem formatu GM. Zapewnia wiekszy wybor brzmien i zestawow perkusyjnych oraz ich odmian, a takze pelniejszg
kontrole nad ekspresjg brzmien i efektow.

léﬁXF

Yamaha XF to format zapisywania danych MIDI bedacy rozszerzeniem standardu SMF (Standard MIDI File). Umozliwia
przechowywanie specjalnych informacji i przyszla rozbudowe. Podczas odtwarzania utworéw XF zawierajacych dane tekstowe
na ekranie instrumentu moze by¢ wyswietlany tekst utwordéw.

m PED s GE (Guitar Edition)

»SFF (Style File Format)” to oryginalny format stylu wprowadzony przez firme¢ Yamaha, korzystajacy z unikatowego systemu
konwersji danych, ktéry zapewnia wysoka jako$¢ automatycznego akompaniamentu opartego na bogatej gamie rozpoznawanych
typow akordéw. ,,SFF GE (Guitar Edition)” to rozszerzony format SFF, ktory udostepnia funkcje transpozycji dzwiekéw na
$ciezki gitarowe.
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Informacje o podrecznikach

Do instrumentu dolaczono nastepujaca dokumentacje i materialy instruktazowe:

Dolaczona dokumentacja

.m Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksiazka)

= Objasnienie podstaw obstugi i funkeji instrumentu. Ten podrecznik nalezy przeczytaé jako pierwszy.

Materialy online (do pobrania z Internetu)

F Reference Manual (Podrecznik operacji zaawansowanych) (tylko w jez.
angielskim, francuskim, niemieckim i hiszpanskim)
Objasnienie zaawansowanych funkcji i operacji dla kazdej ikony wyswietlanej na ekranie Menu (str. 28). Nalezy
przeczytaé po przeczytaniu Podrecznika uzytkownika.

Data List (Tabele danych)
T g

Zawiera wazne wstepnie zdefiniowane tabele, takie jak Brzmienia, Style itd., a takze informacje zwigzane z MIDI.

Smart Device Connection Manual (Instrukcja podlaczania urzadzen przenosnych)
A Objasnienie polaczenia instrumentu z urzadzeniem przeno$nym, takim jak smartfon, tablet itp. W zaleznosci
od urzadzenia mozna wybra¢ jedna z dwoch wersji (i0S i Android).

Computer-related Operations (Praca z komputerem)
A Zawiera instrukcje dotyczace podltaczania instrumentu do komputera oraz dziatan zwigzanych z przesytaniem
plikéw i danych MIDL

Aby uzyska¢ te podreczniki, nalezy odwiedzi¢ witryn¢ Yamaha Downloads, a nastepnie wpisa¢ nazwe modelu w celu
wyszukania odpowiednich plikow.

Yamaha Downloads
https://download.yamaha.com/

Dolaczone wyposazenie

Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksigzka)

»50 Classical Music Masterpieces” (zeszyt z nutami)

Formularz rejestracyjny uzytkownika produktu w wersji online
Gwarancja*

Przewdd zasilajacy

Stofek*

* Moze nie wchodzi¢ w skiad zestawu (zaleznie od kraju). Mozna to sprawdzi¢ u miejscowego przedstawiciela
handlowego firmy Yamaha.
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Witamy w swiecie instrumentow CVP!

Ten nowy model instrumentu CVP zostal wyposazony w wygodny ekran dotykowy, umozliwiajacy wizualna,
intuicyjng kontrole nad niemal wszystkimi funkcjami urzadzenia. Dotykajac powierzchni tego duzego, czytelnego
wyswietlacza, mozna wybiera¢ odpowiednie elementy, wlaczaé rozmaite funkgje i sterowaé nimi oraz modyfikowa¢
wartoéci parametréw — szybciej i tatwiej niz kiedykolwiek dotad!

W instrumencie zastosowano ponadto wiele zaawansowanych funkgji, ktére zwiekszaja przyjemnosé obcowania
z muzyka oraz poszerzaja mozliwoséci twércze i wykonawcze. Przyjrzyjmy sie temu blize;...

Wrazenie gry na prawdziwym pianinie akustycznym

Instrument umozliwia uzyskanie pigknych brzmien fortepianu
dzieki wykorzystaniu probek dzwieku fortepianu koncertowego
Yamaha CFX, bedacego sztandarowym modelem firmy, oraz
stynnego fortepianu koncertowego marki Bosendorfer*.

Ma réwniez klawiature GrandTouch pozwalajaca odtworzy¢
naturalng dynamike prawdziwego fortepianu. Ulepszony
mechanizm klawiatury zapewnia wiekszy zakres dynamiki oraz
wyjatkowe sterowanie ekspresja, od pianissimo do fortissimo.
Instrument ma réwniez dostepng funkcje VRM, ktdra dokladnie
odtwarza rezonans akustyczny fortepianu ulegajacy subtelnym
zmianom w zaleznosci od okre$lonego czasu i uzytej sity

w odniesieniu do dotyku osoby grajacej i obstugi pedalow.
Umozliwia to ekspresj¢ nawet najbardziej drobnych niuanséw wykonania i czula reakcje na uzycie pedaléw i granie na
klawiaturze. Ponadto, zaawansowane technologie, takie jak probkowanie obuuszne, sprawiaja wrazenie pelnego
zanurzenia w dzwigku, jak gdyby rzeczywiscie dochodzit on z fortepianu — nawet podczas odstuchiwania dzwigku
przez stuchawki.

Funkcje Piano Room gwarantuja jeszcze wieksza satysfakcje z wykonania utworu. Funkcja Piano Room pozwala na
wybranie odpowiedniego typu fortepianu oraz réznego otoczenia pokoju — umozliwiajac doswiadczenie w pelni
realistycznej gry na fortepianie, jakby gra odbywala si¢ na prawdziwym fortepianie. Ponadto, mozna zagraé razem

z innymi wirtualnymi muzykami ,,sesyjnymi” oraz do$wiadczy¢ przyjemnodci z przekonujacego wykonania
przypominajacego gre w zespole z udziatem innych instrumentéw muzycznych.

* Bosendorfer jest spotka zalezng firmy Yamaha.

» str. 44

Uzywanie réznych gatunkéw muzycznych

Instrument CVP umozliwia uzyskanie wielu realistycznych brzmien fortepianu, dzieki czemu gra to czysta
przyjemnos¢. Jednak oferuje réwniez duzy wybér prawdziwych instrumentow, zardwno akustycznych jak

i elektronicznych, m.in organy, gitare, saksofon, jak i inne uzywane w wielu gatunkach muzycznych — umozliwiajac
przekonujace wykonanie w dowolnym wybranym stylu muzycznym. Co wiecej, specjalne brzmienia Super Articulation
w realistyczny sposob nasladuja wiele technik wykonawczych i charakterystycznych cech brzmieniowych kojarzacych
sie z poszczegblnymi instrumentami. Efektem jest niewiarygodnie szczegélowo oddana ekspresja, np. realistyczne
brzmienie palcéw przesuwajacych si¢ po strunach gitary czy tez wyraziste odglosy przedecia towarzyszace grze na
saksofonie i innych instrumentach detych.

» str. 49

Towarzystwo pelnego zespolu akompaniujacego

Nawet w przypadku samodzielnej gry instrument CVP moze
wspomaga¢ wykonawce, pelniac role calego zespotu
akompaniujacego! Samo granie akordéw automatycznie
uaktywnia podklad automatycznego akompaniamentu

i umozliwia sterowanie nim (funkgja stylu). Wybierz styl
akompaniamentu, taki jak pop, jazz, Latin i rézne inne rodzaje

JN./S//‘/7'rl s JN '4‘/7
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muzyki z calego $wiata, a instrument Clavinova zamieni si¢ w zespot akompaniujacy! Mozna zmienia¢ aranzacje
dynamicznie w trakcie wykonania, natychmiast wybierajac rzne kombinacje rytmiczne i pauzy w czasie rzeczywistym,
m.in. wstep, zakonczenie i wypelnienie.

» str. 57

Przyjemne funkcje nauki utworéw — z wyswietlaniem partytury
i diodami wskazujacymi

Funkcje nauki stanowig przyjemny sposob na opanowywanie
utworéw, m.in. dzieki zapisowi nutowemu widocznemu na
wyséwietlaczu. Ponadto kazdy klawisz ma wlasng diode
wskazujacg, ktéra sygnalizuje nute, jaka nalezy wlasnie zagra¢,
co pozwala na bezstresowe ¢wiczenie fraz i melodii — nawet
w przypadku poczatkujacych uzytkownikéw lub osob
majacych jeszcze klopoty z odczytem zapisu nutowego.

» str. 71

Spiewanie do odtwarzanego utworu lub do wlasnego akompaniamentu

Mozliwos¢ podiaczenia mikrofonu do instrumentu

i wyéwietlania stéw piosenek na ekranie pozwala §piewaé

podczas grania na klawiaturze lub odtwarzania utworu.

Ponadto zaawansowany efekt Vocal Harmony automatycznie N
wzbogaca glos o soczyste i realistyczne harmonie wokalne.
Aby czerpac z tego jeszcze wigcej radoéci, mozna tez wylaczaé
partie wokalne w nagraniach audio i §piewaé razem

z ulubionymi wykonawcami lub zamiast nich.

[ 2 Strony 70, 83

Chcesz si¢ dowiedzie¢ wiecej o funkcjach
instrumentu?

Naci$nij przycisk [DEMO] i zapoznaj sie
z prezentacja jego mozliwosci!

Aby przerwaé demonstracje, naci$nij przycisk
[HOME] znajdujacy sie po prawej stronie
wyswietlacza.

|

Witamy w $wiecie instrumentéw CVP!
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Elementy sterujace na panelu

| o | )
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Konfiguracja panelu (Ustawienia panelu)
Ustawienia instrumentu wprowadzone za pomocg elementdw sterujacych, ktdre znajduja si¢ na panelu, s3 w tym podreczniku
nazywane zbiorczo ,konfiguracja panelu” lub ,,ustawieniami panelu”.
© Zijcze [USB TO DEVICE] ......cooeveereneee str. 100 ® Przyciski STYLE CONTROL............cc...... str. 59
Stuzy do podtaczenia napedu flash USB, adaptera USB Stuzg do sterowania odtwarzaniem stylow.
bezprzewodovwej sieci LAN lub adaptera USB @ Wyswietlacz LCD (ekran dotykowy)......... str. 24

wyswietlacza. To zlacze znajduje si¢ rowniez w dolnej
czesci instrumentu.
O Przetacznik [ O] (Gotowosé/Whaczony).... str. 19

Umozliwia wlaczanie instrumentu oraz przelaczanie go
w tryb gotowosci.

© Pokretto [MASTER VOLUME] ............... str. 20
Stuzy do regulacji ogolnego poziomu glosnosci.

O Przycisk [DEMO] ....coocueeeerreereereneessessnnnns str. 13
Stuzy do wyswietlania okna Demo
(Utwér demonstracyjny).

© Dioda [MIC] ...crrrrrrreennrrrrrisseensssssennes str. 83
Stuzy do sprawdzania poziomu sygnalu wejsciowego
z mikrofonu.

O Przycisk[METRONOME ON/OFF] ........ str. 39
Stuzy do wlaczania i wylaczania metronomu.

@ Przyciski TRANSPOSE ......oovvvurruneennennne str. 41

Stuza do zmiany tonacji w interwalach péttonowych.

© Przyciski [TAP TEMPO] oraz TEMPO [-]/[+]
.................................. str. 39
Stuzg do sterowania tempem odtwarzania stylu, utworu
MIDI oraz metronomu.

© Przyciski STYLE ....covvveeeeeeeereceeenennne str. 57
Stuza do wyboru kategorii stylu.
@ Przyciski ASSIGNABLE.........cccovveuneeernnne str. 31

Mozna do nich przypisywaé skroty do najczedciej
uzywanych funkeji.

Umozliwia wybieranie i zmiane parametréw poprzez
dotykanie ikon, opcji i suwakéw na ekranie.

® Pokretlo Data.
Stuzy do wybierania elementéw i zmiany ich wartosci.

Q@ Przycisk [HOME] str. 30
Stuzy do wyswietlania okna Home (Gtéwne), czyli
pierwszego, jakie pojawia si¢ po wlaczeniu zasilania.

® Przycisk [PIANO ROOM]
Stuzy do natychmiastowego wyswietlania optymalnych
ustawien zwigzanych z pianinem w celu gry na
instrumencie jak na zwyklym pianinie.

® Przyciski SONG CONTROL..........coenvee.e str. 68
Stuza do sterowania odtwarzaniem utwordw.

@ Przyciski VOICE..........cocevueerenrnnenee str. 49
Stuzg do wybierania partii klawiatury i kategorii
brzmienia.

@ Przyciski REGISTRATION MEMORY ........ str. 86
Stuza do rejestrowania i przywolywania ustawien
panelu.

® Przyciski ONE TOUCH SETTING........... str. 62

Stuza do przywolywania ustawien panelu
odpowiednich do wybranego stylu.
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Elementy sterujgce na panelu

w

Klamry na nuty
(str. 17)

CVP-809 Pokrywa Klawiatury CVP-805 Pokrywa
Pulpit nutowy Pulpi klawiatury
str. 16! ulpit nutowy
(str. 17) (str. 16) g\ (str. 16)
Klamry na nuty _—— X
y % Diody

Diody
> wskazujace
(str. 71)

wskazujgce
(str. 71)

Ztacza
wejscia- Ny Ztacza
wyjécia P Pedaty wejscia-
(str. 98) (str. 37) wyjécia (str. 98)

\___ Gniazdo [AC IN] (str. 18)
Do podtaczania przewodu
zasilajgcego.

Klapa (str. 17) _\
Pulpit nutowy (str. 16) _\/

(str. 18)
Do podtaczania
przewodu
zasilajacego.

Klamry na nuty
(str. 16)

Pokrywa klawiatury (str. 16)

Ztacza wejscia-

Diody wskazujace (str. 71)
wyjscia (str. 98)

B

_ Gniazdo [AC IN] (str. 18)
Do podtaczania przewodu zasilajgcego.

CVP-809

(model fortepianowy)

Pedaly (str. 37)
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Rozpoczecie pracy

Otwieranie/zamykanie pokrywy klawiatury

Aby otworzy¢ pokrywe klawiatury, przytrzymaj uchwyt obiema rekoma i lekko unie$ pokrywe, a nastepnie
wepchnij jg do tytu.
Aby zamkna¢ pokrywe klawiatury, ostroznie opus¢ jej tyt obiema rekoma.

/\ PRZESTROGA
Zachowaj ostroznos¢, aby nie przytrzasna¢ palcow podczas otwierania lub zamykania pokrywy.

/\ PRZESTROGA

¢ Podczas otwierania i zamykania pokrywy nalezy trzymac ja oburacz. Nie wolno wypuszczacé pokrywy z rak, dopoki nie
zostanie catkowicie otwarta lub zamknieta. Nalezy zachowaé ostroznos¢, aby miedzy pokrywa a instrumentem nie
przyciac¢ palcéw swoich ani innych oséb, zwlaszcza dzieci.

¢ Na pokrywie klawiatury nie wolno niczego ktas¢ (np. przedmiotéw metalowych ani kawatkéw papieru). Mate
przedmioty umieszczone na pokrywie moga po jej otwarciu wpasc¢ do srodka instrumentu, a ich wyjecie moze okazac¢
sie niemozliwe. W takiej sytuacji moze dojs¢ do porazenia pradem, zwarcia, pozaru lub powaznego uszkodzenia
instrumentu.

Uzywanie pulpitu nutowego

Model fortepianowy CVP-809

B Aby podnies¢ pulpit nutowy:

@ Pociggnij pulpit do gory i do siebie, az poczujesz opor.

@ Opus¢ dwie metalowe podporki znajdujace sie po lewej
i prawej stronie z tylu pulpitu.

© Obniz pulpit nutowy tak, aby metalowe podpérki
zatrzasnely sie.

O Klamry na nuty stuza do przytrzymywania zeszytow == 2N
nutowych w taki sposéb, aby ich strony sie nie przewracaly. [ —

/\ PRZESTROGA

Nie nalezy korzystac z pulpitu nutowego podniesionego do potowy.
Trzeba rowniez pamietaé, aby podnoszac lub opuszczajac pulpit nutowy,
nie puszczac go przed catkowitym podniesieniem lub obnizeniem.
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B Aby obnizy¢ pulpit nutowy:

Zamknij klamry na nuty, jesli sg otwarte, a nastepnie obniz pulpit

nutowy, postepujac zgodnie z ponizszymi instrukcjami.
(1] Pociagnij pulpit w swoja strone, az poczujesz opor.
@ Podnies dwie metalowe podpérki (z tytu pulpitu).
© Delikatnie opus¢ pulpit do tytu, catkiem do konca.

CVP-809/CVP-805

Klamry na nuty

=

Pociagnij pulpit nutowy do siebie, az wyczujesz opor.
Regulacja podniesionego pulpitu jest niemozliwa,
poniewaz kat jego nachylenia jest staly. Klamry stuza
do przytrzymywania zeszytow nutowych w taki

Klamry na nuty

sposob, aby ich strony sie nie przewracaly. \\
/\ PRZESTROGA \\

Podczas podnoszenia lub opuszczania pulpitu pod nuty nie
nalezy go puszczac przed catkowitym podniesieniem lub
opuszczeniem.

Aby opusci¢ pulpit pod nuty, zamknij klamry
przytrzymujace nuty i delikatnie unie$ go, a nastepnie

Zamknij klamry

pOWOli odwrdé. przytrzymujgce nuty

/\ PRZESTROGA - Y

Przed opuszczeniem pulpitu zamknij klamry na nuty. == ~ T~ \
W przeciwnym razie mozesz bolesnie przyciaé sobie =\ \
palce miedzy pulpitem a klamrami na nuty. —

/\ PRZESTROGA
Uwazaj, aby nie przycia¢
sobie palcow.

Otwieranie/zamykanie klapy (model fortepianowy CVP-809)

Dostepne sa dwie podpoérki klapy: dtuga i krétka. Umozliwiajg podtrzymywanie otwartej klapy pod

wymaganym katem.

Podnoszenie klapy

© Podnies pulpit pod nuty.

© Podnies i przytrzymaj prawg strone klapy (patrzac od
strony klawiatury).

© Unies do gory podporke klapy i ostroznie obniz klape
w taki sposob, aby koniec podpdrki znalazl si¢ we wnece
w klapie i w niej pozostal.

/\ PRZESTROGA

Nie wolno pozwalaé¢ dzieciom podnosi¢ ani zamykac¢ klapy. Nalezy

réwniez zachowywac ostroznosé, aby podczas podnoszenia lub

opuszczania klapy nie przyciaé palcéw sobie ani innym osobom,
zwilaszcza dzieciom.

Rozpoczecie pracy
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Do podtrzymania klapy w przypadku dluzszej podpérki nalezy uzy¢ wneki wewnetrznej, a w przypadku
kroétszej — wneki zewnetrznej.

/\ PRZESTROGA

¢ Nie nalezy uzywac¢ wneki zewnetrznej do mocowania diuzszej podpérki. Mogtoby to spowodowac niestabilnos¢ klapy,
co grozi jej opadnieciem i uszkodzeniem instrumentu lub zranieniem jakiej$s osoby.

* Nalezy upewnic sie, ze koniec podporki stabilnie tkwi we wnece klapy. Jesli podpoérka nie jest stabilnie umieszczona
we wnece, klapa moze opasé, powodujac uszkodzenie instrumentu lub zranienie jakiej$ osoby.

¢ Nalezy uwazaé, aby nie uderzy¢ w podpérke, gdy klapa jest podniesiona. Mozna wybi¢ podpdrke z wneki klapy,
powodujac jej opadnigcie.

Kroétsza podpdrka

Zamykanie klapy

@ Przytrzymaj podpérke i ostroznie unies klape.

@ Podtrzymaj klape w pozycji podniesionej i opusé jej
podporke.

© Ostroznie opusé klape.

Zasilacz

Podtacz wtyczki przewodu zasilajacego w kolejnosci pokazanej na ilustracji.
W niektdrych regionach dodatkowo moze zosta¢ dostarczony adapter, aby dopasowaé wtyczke do rodzaju
gniazd $ciennych pradu zmiennego uzywanych w Twoim regionie.

2

Gniazdo [AC IN]
/
/
Gniazdko elektryczne
IEI Ksztatt wtyczki przewodu
> oraz gniazdka

elektrycznego moze sie
zmienia¢ w zaleznosci
od kraju.

/\ O0STRZEZENIE

Do zasilania instrumentu nalezy uzywac tylko przewodu przytaczowego dotaczonego do instrumentu.

/\ PRZESTROGA

Ustawiajac instrument, upewnij sie, ze gniazdko elektryczne, z ktérego chcesz korzystac, jest tatwo dostepne.

W przypadku nieprawidtowego dziatania instrumentu lub jakichkolwiek innych problemoéw z nim natychmiast wytacz
instrument i odtacz go od gniazdka elektrycznego.

UWAGA

Odfaczajgc przewdd zasilajacy, najpierw wytacz zasilanie, a nastepnie wykonaj te procedure w odwrotnej kolejnosci.
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Wljczanie/wylaczanie zasilania

1 ustaw pokretlo [MASTER VOLUME] (Gléwne ustawienie MASTER VOLUME
glos$nosci) w pozycji ,, MIN™.

2 Nacisnij przycisk [D] (Gotowo$¢/Wlaczony), aby wlaczyé zasilanie @
instrumentu. NN MAX

Dioda [MIC] znajdujaca si¢ po prawej stronie pokretta [MASTER VOLUME] i wyswietlacz
zaczynajg si¢ $wieci¢. Po chwili zostaje wyswietlone okno Home (str. 26), a instrument
uruchamia sie. Zagraj kilka dzwiekow i ustaw odpowiednia glo$nosé.

Nl - I

] l:l ©@T === === == . = === “iii l:l

UWAGA
Przed wyswietleniem okna Home, po nacisnigciu klawiszy nie jest emitowany zaden dzwigk. Co wigcej, w takich warunkach
zasilanie nie wylgcza sie, nawet gdy zostaje nacisniety przetgcznik [O] (Gotowosé/Wigczony).

3 Naci$nij i przytrzymaj przycisk [(D] (Gotowo$é/Wiaczony) przez okolo sekunde,
aby wylaczy¢ zasilanie.

/\ PRZESTROGA

Nawet jesli przetacznik [O] (Gotowosé/Wiaczony) jest w potozeniu gotowosci (Standby), urzadzenie wciaz
znajduje sie pod napieciem. Wyciagaj wtyczke z gniazdka elektrycznego, jesli instrument nie jest uzywany
przez dluzszy czas oraz podczas burzy.

NOTYFIKACJA

Gdy trwa nagrywanie lub edytowanie utworéw albo gdy instrument wyswietla komunikaty, nie mozesz wytaczy¢
zasilania, nawet jesli nacisniesz przetacznik [O] (Gotowo$é/Wiaczony). Jesli chcesz wytaczyé zasilanie, nacisnij
przetacznik [O] (Gotowo$é/Wiaczony) po zakonczeniu nagrywania lub edytowania utworu albo po zniknieciu
komunikatu. Aby wymusié zakonczenie pracy instrumentu, nacisnij i przytrzymaj przetacznik [0] (Gotowos$é/
Wiaczony) przez co najmniej trzy sekundy. Pamietaj, Zze wymuszone wytaczenie zasilania moze spowodowac
utrate danych i uszkodzenie instrumentu.

Funkcja automatycznego wylaczania

Aby zapobiec niepotrzebnemu zuzywaniu energii, wyposazono instrument w funkcje automatycznego
wylaczania, ktéra samoczynnie wylacza jego zasilanie, gdy nie jest uzywany. Czas, po ktérego uptywie

nastepuje automatyczne wyltaczenie zasilania, wynosi domy$lnie okolo 30 minut. Ustawienie to mozna
jednak zmieni¢ (str. 22).

NOTYFIKACJA
Wszelkie dane, ktore nie zostaly zapisane z uzyciem opcji Save (Zapisz), zostana utracone, jesli zasilanie zostanie
automatycznie wylaczone. Zanim to nastapi nalezy upewnic¢ sig, ze dane zostaty zapisane.

Wylaczanie funkcji automatycznego wylaczania (prosty sposob)

Wihacz zasilanie, przytrzymujac pierwszy klawisz z lewej strony klawiatury. Na krétko wy$wietli si¢ komunikat
»Auto power off disabled” (Automatyczne wylaczanie wylaczone), a nastepnie funkcja automatycznego wylaczania
zostanie wylaczona.

’i

o

b

* %

|
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Regulacja glownego ustawienia glosnosci

Podczas gry na instrumencie do regulacji glosnosci calej klawiatury stuzy pokretto [MASTER VOLUME].

MASTER VOLUME

N\
©

MIN MAX

/\ PRZESTROGA
Korzystanie z instrumentu przez diuzszy czas z wysokim, draznigcym poziomem gtosnosci moze doprowadzi¢ do
trwatego uszkodzenia stuchu.

Intelligent Acoustic Control (IAC)

IAC to funkgja, ktéra automatycznie reguluje i kontroluje jako$¢ brzmienia odpowiednio do ogdlnego
poziomu glosnoséci instrumentu. Nawet przy ustawieniu niskiej gto$noéci zapewnia to dobrg styszalno$¢
cichych i gtosnych dzwigkéw. Funkcja IAC dziala skutecznie tylko w przypadku odtwarzania dzwieku przez
glo$niki instrumentu. Domyslnie funkeja ta jest wlaczona. Mozna wiaczy¢ lub wylaczy¢ ustawienie IAC,

a takze regulowa¢ glebokos¢. Szczegdly mozna znalezé w sekcji ,Utility” (,,Narzedzia”) w Podreczniku
operacji zaawansowanych (Reference Manual) w witrynie internetowej (str. 9).

Korzystanie ze stuchawek

Podtacz stuchawki do gniazda [PHONES]. W zwiazku z tym, ze instrument jest wyposazony w dwa
gniazda [PHONES], mozna podlaczy¢ do niego dwie pary stuchawek. W przypadku korzystania tylko
z jednej pary mozna ja podlaczy¢ do dowolnego z tych gniazd.

INPUT  MIC/  MIC_LINE  AUX IN
VOLUME LINEIN &>
MMMMMM

/\ PRZESTROGA
Korzystanie ze stuchawek przez diuzszy czas z wysokim, drazniacym poziomem gtosnosci moze doprowadzi¢ do
trwatego uszkodzenia stuchu.
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Odtwarzanie wrazenia naturalnej odleglosci dzwieku (nawet podczas korzystania ze
stuchawek) — Probkowanie obuuszne i optymalizator stereofoniczny

Ten instrument wyposazony jest w dwa zaawansowane rozwiazania technologiczne, sprawiajace, ze dzwiek
jest realistyczny i naturalny, nawet podczas stuchania przez stuchawki.

B Prébkowanie obuuszne (,CFX Grand”, tylko brzmienie)

Binaural Sampling to metoda wykorzystujaca dwa specjalne mikrofony, ustawione na wysokosci uszu
osoby wykonujacej utwor i zapisujace nieprzetworzony dzwigk instrumentu. Stuchanie dzwigku

z zastosowaniem tego efektu przez stuchawki sprawia wrazenie zanurzenia si¢ w dzwieku, jakby faktycznie
pochodzit on z fortepianu. Mozna w ten sposob diuzej cieszy¢ sie naturalnym dzwigkiem, bez zmeczenia
stuchu. Gdy zostaje wybrane brzmienie ,,CFX Grand”, podlaczenie stuchawek automatycznie umozliwia
obuuszne probkowanie dzwieku.

Prébkowanie

Technologia, ktéra rejestruje dzwieki instrumentu akustycznego i zapisuje je w generatorze brzmien, ktdry odtwarza je na podstawie informaciji
otrzymanych z klawiatury.

B Stereophonic Optimizer (brzmienia VRM inne niz ,,CFX Grand”)

Stereophonic Optimizer (Optymalizator stereofoniczny) to efekt, ktéry odtwarza naturalng odleglos¢
dzwieku, podobnie jak w przypadku dzwieku uzyskanego przy uzyciu probkowania obuusznego, nawet
w przypadku odstuchiwania przez stuchawki. W przypadku wybrania jednego z brzmient VRM (str. 53)
innego niz ,,CFX Grand” podlgczenie stuchawek powoduje automatyczne wlaczenie efektu Stereophonic
Optimizer.

Gdy stuchawki sg podtaczone, brzmienia VRM (str. 53) automatycznie zmieniaja dZwiek prébkowania obuusznego
lub dzwigku wzbogaconego za pomoca funkgji Stereophonic Optimizer, zgodnie z ustawieniami domy$lnymi.
Jednak po podlaczeniu stuchawek funkcje te wptywaja réwniez na dzwiek z zewnetrznego glosnika podlaczonego
do gniazd AUX OUT lub dzwiek do nagrywania audio (str. 75) — moze spowodowa¢ pojawienie si¢ nietypowego
lub nienaturalnego dzwigku. Jeéli tak sie stanie, wylacz te funkgje.

Mozna tez ja wlaczy¢ lub wylaczy¢ w oknie otwartym po dotknieciu kolejno opcji [Menu] - [Utility] > [Speaker/
Connectivity]. Szczegdtowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w dokumencie Podrecznik operacji
zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

Korzystanie z wieszaka na stuchawki

Wieszak na stuchawki jest elementem standardowego wyposazenia instrumentu (dzigki niemu mozna
zawiesi¢ stuchawki na instrumencie). Zamontuj wieszak na stuchawki, postepujac zgodnie z instrukcjami
na stronie 116, 119 lub 122.

NOTYFIKACJA

Na wieszaku wolno wieszaé wytacznie stuchawki. Powieszenie innych rzeczy moze doprowadzi¢ do uszkodzenia
instrumentu lub wieszaka.

|
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Wprowadzanie podstawowych ustawien

W razie potrzeby nalezy wprowadzi¢ podstawowe ustawienia instrumentu, np. jezyk wyswietlania
komunikatéw na ekranie.

1 otwérz okno operacyjne [Utility] (Narzedzia).
Najpierw dotknij opcji [Menu] w prawym dolnym rogu okna gtéwnego, ktére pojawia si¢ po
wlgczeniu zasilania. Nastepnie dotknij ikony [P>], aby przejs¢ do strony 2 (jesli nie jest aktualnie
wyswietlana), po czym dotknij opcji [Utility] (Narzedzia).

2 Na wyswietlaczu dotknij opcji [System].

‘ Version 1.00 ‘
| Licenses —|I COPyTight—I
Language English
12
Storage Owner Name
Auto Power Off 30min

System

3 Wprowadz niezbedne ustawienia za pomocg ekranu dotykowego.

Version Podaje wersje oprogramowania instrumentu.

(Wersja) Firma Yamaha moze od czasu do czasu aktualizowaé oprogramowanie
instrumentu bez powiadamiania o wprowadzonych udoskonaleniach funkeji

i obstugi. Aby w pelni korzysta¢ z mozliwo$ci instrumentu, zaleca si¢ uaktualnienie
jego oprogramowania do najnowszej wersji. Najnowsze oprogramowanie
ukladowe mozna pobra¢ z ponizszej witryny internetowej:
https://download.yamaha.com/

Licenses Dotknij tutaj, aby wyswietli¢ informacje o licencji na oprogramowanie open source

(Licencje) uzywane w tym instrumencie.

Copyright Dotkniecie tej opcji powoduje wy$wietlenie informacji o prawach autorskich.

(Prawa

autorskie)

Language Okresla jezyk uzywany do wyswietlania komunikatow i nazw menu na ekranie.

(Jezyk) Dotknij tej opcji, aby wyswietli¢ liste jezykow, a nastepnie wybierz
najodpowiedniejszy z nich.

Owner Name Umozliwia wprowadzanie nazwy widocznej w oknie poczatkowym (wyswietlanym

(Nazwa po wlaczeniu zasilania). Dotknij tej opcji, aby wyswietli¢ okno wprowadzania

uzytkownika) znakow, a nastepnie wpisz wybrang nazwe (str. 36).

Auto Power Off | Pozwala okreéli¢ czas, jaki musi uplyna¢, zanim nastapi automatyczne wylaczenie
(Automatyczne | zasilania (str. 19). Dotknij tej opcji, aby wyswietli¢ list¢ ustawien, a nastgpnie
wylaczanie) wybierz odpowiednie. Aby wylaczy¢ funkcje automatycznego wylaczania, wybierz
na liscie ustawienie ,,Disabled” (Wylaczone).

Informacje dotyczace strony 2/2 tego okna mozna znalez¢ w sekcji ,,Utility” (,,Narzedzia”)
w Podreczniku operacji zaawansowanych (Reference Manual) w witrynie internetowej (str. 9).
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Regulacja jasnos$ci obrazu wyswietlacza
Tutaj mozna zmieni¢ niektdre ustawienia wyswietlacza, w tym jasno$¢.
1 otwérz okno operacyjne [Utility] (Narzedzia) (krok 1 na str. 22).

2 Dotknij opcji [Touch Screen/Display] na wyswietlaczu.

A Utility

Touch Screen/

Display Calibration
Parameter Lock
12
Screen 100 —Q@

Touch Screen
Sound On

i
|
|

Brightness |

Button Lamps |

|
|
|

3 Zmien ustawienia za pomoca ekranu dotykowego.

Touch Sound Okresla, czy dotknigcie wyswietlacza spowoduje wybrzmienie dzwieku
Screen (Dzwiek) klikniecia.
(Ekran
dotykowy) Calibration | Pozwala skalibrowaé wy$wietlacz, gdy nie reaguje on prawidtowo na
(Kalibracja) | dotykanie (zwykle operacja ta nie jest konieczna, poniewaz
wys$wietlacz zostaje skalibrowany zgodnie z ustawieniami
fabrycznymi). Dotknij tutaj, aby otworzy¢ okno kalibracji, a nastepnie
dotykaj kolejno $rodka znakéw plus (+).
Brightness | Screen Przesun suwak, aby dostosowa¢ jasno$¢ wyswietlacza.
(Jasnosc) (Ekran)
Button Dotknij ikon [ «]/[® ], aby dostosowac¢ jasnosé¢ diod przyciskéw na
Lamps panelu sterowania.
(Diody UWAGA
przycisk(’)w) Jasnosci diod wskazujgcych nie mozna regulowac.

Informacje na temat innych elementéw w tym oknie mozna znalez¢ w sekeji ,,Utility”
(»Narzedzia”) w Podreczniku operacji zaawansowanych (Reference Manual) w witrynie
internetowej (str. 9).

|
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1 Operacje podstawowe

Struktura okien

Wilaczenie instrumentu powoduje wy$wietlenie okna gléwnego, za ktorego posrednictwem mozna wyswietla¢
okna File Selection i Menu, zapewniajace wygodny dostep do rozmaitych funkcji i umozliwiajace wprowadzanie
réznorodnych ustawien. Szczegélowe informacje na temat tych okien mozna znalez¢ na str. 26.

Wybor plikow
(str. 27)

Okno Style Selection (Wybor stylu)

Okno Voice Selection (Wybor brzmienia)

_

Mozna wyswietli¢
odpowiednie okno, : *' 1 M
. . 70sPop&Rock 605 Pop&Rock 505 Rock&Roll VRMPiano | GrandPiano  UprightPiano Pimoh)
dOtYka] QC w Oknle Home H Pop Rock Shuffle =1 Yo ﬂ 90s Pop Shuffle u Yo | A M CFX Concert Grand 5 m Studic
(Gléwne) naZWy Stylu, H Contemp Gtr Pop E1o3% H Standard 8Beat 100 Yy \il] Bosendorfer Grand V¢ W Mellov
1 i . Cool 8Beat 100, 3 West Coast Beat 10 Y | 56 Rock Piano Stage
brzmienia czy tez utworu. = il |
H 80s American Pop =% Y H Live 8Beat % Y m Themic Grand v W CFX 1(
23 00s Boy Band ~% v | [ Pop Evergreen o Y| w Wil Ambient Piano o | Bl crxac

Dotknij
tutaj, aby
rozwingc.

Poprzez rozwinigcie obszaru

Style (Styl) mozna wys$wietli¢
elementy sterujgce zwigzane

z odtwarzaniem.

|

-
—

Style

Cool 8Beat

100
D
Tempo

MiF,

Transpose

mllll
Split&Fingering
Okno Home (str. 26)

Pelni ono funkcje centralnego miejsca
struktury okien instrumentu.

Balance Score

Okno Menu (str. 28)
Dotykajac poszczegdlnych
ikon, mozna wywolywac rézne
funkgje, np. zapis nutowy
utworu, regulacje pozioméw
gloénoéci i inne szczegdtowe
ustawienia.
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Okno Song Selection (Wybdr utworu)

50 Popular
Standard Folk. Holday & Events Chidros Music
7 LetitGo JJ Someone Like You
J7 Moves Like Jagger JJ PokerFace
I Hallelujah I Clocks 13
J MyHeartWillGo On J1 Wonderwall
T3 Back For Good J7 Fields Of Gold v
m

Song

New Song

0

Bluetooth

Menu

Dotknij
tutaj, aby
rozwingc.

] /11 44 »>

Poprzez rozwinigcie obszaru
Song mozna wyswietli¢
elementy sterujgce zwigzane
z odtwarzaniem.

Playlist

<IIIJ'1>

L P

Transpose  SpltéFingering ChordTutor  Balance Mixer

RegistSeq

o]

wi  9n L]

TextViewer KbdHarmony MicSetting  VocalHarmony

T

=

RegistFreeze Chord Looper

Balance

0

Bluetooth

\"f'l‘ 3’/‘ ﬂj

RO So iy

VoiceEdit  StyleCreator SongCreator VoiceSetting ~StyleSetting ~SongSetting

IRy

Tuning  Keyboard  Metronome

=
o

WirelessLAN

100 4
Menu Tempo g Balance

®@ 1 8

MiDI Utility Bluetooth

0

Bluetooth

|
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Konfiguracja okien

W tej czesci opisano najczesciej uzywane okna: Home (Gléwne), File Selection (Wybér plikéw) i Menu.
Okno Home pojawia si¢ po wlaczeniu zasilania. Okna File Selection i Menu mozna wyswietli¢ za
posérednictwem okna Home.

Okno Home

Pojawia sie po wlaczeniu zasilania, a ponadto mozna je wyswietli¢, naciskajac przycisk [HOME]. W oknie
tym wy$wietlane sg biezgce ustawienia podstawowe, np. wybrane brzmienie lub styl akompaniamentu.
Umozliwia to szybkie sprawdzenie aktualnej konfiguracji instrumentu. Z tego powodu podczas gry na
klawiaturze warto mie¢ zawsze wyswietlone okno Home.

5t pegistration Bank02 Y New Regist 234567 |—o

—
VRM

3 A v@
A | CFXConcert Grand
Style 1 Song

Cool 8Beat New Song

LU LU

100 s
a7 g 1

Tempo Transpose  Splt&Fingering  Balance Scor yrics Bluetooth

© Obszar Voice (Brzmienie)
Podaje wybrane aktualnie brzmienia dla poszczegdlnych partii klawiatury (Main (Gléwna), Left (Lewa)
i Layer (Warstwa)) oraz stan wlaczenia/wylaczenia tych partii (str. 49). Dotkniecie nazwy brzmienia
powoduje wyswietlenie okna wyboru brzmienia.

UWAGA

W obszarze brzmier oraz w obszarach Style (Styl) i Song (Utwar) przesuniecie po ekranie w prawo pozwala rozwing¢ obszar Style,
a przesunigcie w lewo pozwala rozwing¢ obszar Song.

© Obszar Style (Styl)
Podaje nazwe biezacego stylu (str. 57). Dotkniecie nazwy stylu powoduje wyswietlenia okna Style
Selection (Wybor stylu). Dotkniecie ikony [] w lewym gérnym rogu tego obszaru powoduje jego
rozwiniecie. Aby przywrécié jego domyslny stan, dotknij ikony [P], ktéra pojawi sie w prawym gérnym
rogu obszaru Voice.

© Obszar Song (Utwér)
Podaje nazwe biezacego utworu (str. 66). Dotkniecie nazwy utworu powoduje wyswietlenia okna Song
Selection (Wybdr utworu). Dotkniecie ikony [P>] w prawym gornym rogu tego obszaru powoduje jego
rozwiniecie. Aby przywrdci¢ jego domyélny stan, dotknij ikony [ ], ktdra pojawi sie w lewym gérnym
rogu obszaru Voice.

O Obszar Registration (Rejestracja)
Podaje nazwe wybranego aktualnie banku pamieci rejestracyjnej, nazwe rejestracji oraz sekwencje
rejestracyjna, jesli jest aktywna (str. 87). Dotkniecie tego obszaru powoduje otwarcie okna Registration
Bank Selection (Wybér banku pamieci rejestracyjnej). Do ukrywania i wyswietlania tego obszaru stuza
znajdujace sie w nim ikony, odpowiednio [d] i [L].
UWAGA
Przesuniecie po ekranie w prawo lub lewo w obrebie obszaru rejestracji réwniez pozwala na jego ukrycie lub wyswietlenie.

© Obszar Menu
Zawiera ikony skrotéw umozliwiajgce wywolywanie réznych funkgji jednym dotknieciem. Dotkniecie
danej ikony skrétu powoduje wlaczenie odpowiedniej funkcji. Dotkniecie ikony [Menu] po prawej
stronie powoduje wyswietlenie okna Menu (str. 28), w ktérym mozna zarejestrowac ikony skrotow,
jakie maja by¢ tu widoczne.
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Okno File Selection (Wybor plikow)

Okno File Selection (Wybér plikéw) stuzy do wybierania brzmien, styléw, utworéw i innych danych.
Mozna je wy$wietli¢, dotykajac w oknie Home (Gléwne) nazwy brzmienia, stylu lub utworu albo naciskajac
jeden z przyciskéw VOICE lub STYLE itd.

o
ol A R F T «— .
- VRM Piano Grand Piano Upright Piano Piano Layer Electric Piano FM E.Piano
| [ crxconcertGrand ¢ | B studio Grand Ye

ﬂ Bosendorfer Grand bie m Mellow Jazz Grand ke
e— m Rock Piano 3 m Stage Grand |

m Themic Grand ke m CFX 10ctave bk

m Ambient Piano ke m CFX 20ctaves | v

(1) Kategoria
Najrozmaitsze dane, np. brzmienia i utwory, s podzielone na kilka kategorii (zakladek) odpowiednio
do typu danych. Oprécz dwoch ponizszych zakladek, wszystkie inne nazywa si¢ ,wstepnie
zdefiniowanymi” zakladkami, poniewaz zawierajg wstepnie zdefiniowane dane.

W tym miejscu widoczne s3 brzmienia i style zarejestrowane przez uzytkownika jako
(zakladka Ulubione (str. 35). Zakladka ta jest dostepna tylko w przypadku brzmien i stylow.
Ulubione)
E3 Miejsce zapisywania nagranych lub edytowanych danych. Dane zapisane w instrumencie sa
(zakladka widoczne w folderze ,,USER” (pamig¢ uzytkownika), a dane zapisane w podiaczonym
uzytkownika) napedzie flash USB sa widoczne w folderze ,,USB”. W niniejszym podreczniku dane

w zakladce uzytkownika nazywane sg ,danymi uzytkownika”

(2) Podkategoria/folder ($ciezka)

» Po wybraniu jednej ze wstepnie zdefiniowanych zakladek pojawiaja si¢ tu podkategorie zalezne od
typu danych. Na przykfad rézne rodzaje pianin, jak fortepian czy pianino elektryczne, pojawiaja si¢
po dotknieciu w oknie wyboru brzmien zakladki ,,Piano” (Pianina).

 Po wybraniu zakladki Ulubione omawiany tu obszar jest niedostepny.

 Po wybraniu zakladki uzytkownika pojawia si¢ tu biezgca $ciezka lub biezacy folder, odpowiednio do
struktury folderéw.

c wioi (ly ¢* e
Lo
[ | ] | [

Sciezka Do folderu wyzszego poziomu

© Dane (pliki), ktore mozna wybierac
Widoczne s3 w tym obszarze pliki, ktére mozna wybieraé. Jesli dostepne sa co najmniej dwie strony,
mozna przemieszczaé sie miedzy nimi za pomocg widocznych po prawej ikon [A]i[V].
UWAGA
Kolejng strong mozna tez wyswietlic, przesuwajac listg w pionie.

O Ikony operacji
Widoczne sa w tym obszarze funkcje (zapisywanie, kopiowanie, usuwanie itd.), jakie mozna
wykonywac za posrednictwem okna File Selection (Wybér plikéw). Dostepne ikony zmieniaja sie
w zalezno$ci od wybranego obszaru tego okna. Szczegdtowe instrukcje mozna znalez¢ na str. 32-36
oraz w cze$ciach niniejszego podrecznika poswieconych poszczegdlnym funkcjom dostepnym w oknie
File Selection.

|

Operacje podstawowe
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Okno Menu

Umozliwia korzystanie z réznych funkcji, a do jego wyswietlania stuzy ikona [Menu] w prawym dolnym
rogu okna Home.

- g g Em 4

Tempo  Transpose Spitdfingering ChordTutor  Balance Mixer

é =8 =] w?!  &s @

Score Lyrics TextViewer KbdHarmony MicSetting  VocalHarmony

a, 18 e)

Playlist RegistSeq  RegistFreeze Chord Looper

@ Lista funkgji
Rézne wygodne funkcje sg tu wyswietlane w formie ikon. Dotkniecie kazdej z nich powoduje
wlaczenie odpowiadajacej jej funkcji. Ta lista sklada sie z dwdch stron, ktére mozna wybierad za
pomocg ikon [P] i [d].
Informacje na temat poszczegdlnych funkcji mozna znalezé w czesci ,,Lista funkcji dostepnych w oknie
Menu” (str. 110) oraz w dokumencie Reference Manual (Podrecznik operacji zaawansowanych)
w witrynie internetowej (str. 9).

UWAGA
Strony mozna tez przetaczaé, przesuwajac po ekranie w poziomie.

O Skroty
Dzieki zarejestrowaniu w tym obszarze czesto uzywanych funkgji jako skrétéw mozna szybko
wywolywac je w obszarze Menu w oknie Home. Aby zarejestrowac jako skrét, najpierw dotknij ikony na
liscie funkcji i przytrzymaj ja, az lista skr6téw zmieni kolor, a nastepnie dotknij zadanej lokalizacji, aby
wprowadzi¢ funkcje. Aby uzyska¢ szczegdtowe informacje, przejdz do Spisu tre$ci w dokumencie
Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

Konwencje podawania instrukcji dotyczacych czynnosci wykonywanych w oknie Menu
W niniejszym podreczniku instrukeje sktadajace si¢ z wielu czynnoéci s3 podawane w wygodnej, skrotowej formie,
ze strzatkami wskazujacymi wlasciwg kolejnoé¢ dziatan.

Przyklad: [Menu] - [Utility] - [System] - [Language]
Powyzszy przyklad stanowi opis trzyetapowej czynnosci:
1) W oknie Menu dotknij opcji [Utility] (Narzedzia).

2) Dotknij opcji [System].

3) Dotknij opcji [Language] (Jezyk).

Zamykanie biezacego okna

Aby zamkna(¢ biezace okno, dotknij ikony [x] w prawym gérnym rogu okna lub opcji [Close] (Zamknij)
w prawym dolnym rogu okna. Po pojawieniu sie komunikatu (okna dialogowego z informacjami lub

z monitem o potwierdzenie) dotkniecie odpowiedniego elementu, np. ,Yes” (Tak) lub ,,No” (Nie), powoduje
jego zamkniecie.

Aby szybko powréci¢ do okna Home, nalezy nacisna¢ na panelu przycisk [HOME].
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Sterowanie za posrednictwem wyswietlacza

Wyswietlacz instrumentu jest wyposazony w specjalny ekran dotykowy, ktéry umozliwia wybieranie
i zmiane parametréw poprzez zwykle dotykanie odpowiednich ustawien na ekranie. Wyboru mozna tez

dokona¢ za pomocy pokretla Data (Dane) i przycisku [HOME].

~ ) | Main
At Tl" CFX Concert Grand

style 1 Song

Cool 8Beat New Song

[R—— \
20 BT S ¢ & =3 3]

Tempo  Transpose Spit&Fingering  Balance Score Lyrics Bluetooth Menu

Wyswietlacz

Korzystanie z wyswietlacza (ekranu dotykowego)

Data (Dane), pokretto

O

HOME

Przycisk [HOME]

NOTYFIKACJA

Do obstugi ekranu dotykowego nie nalezy uzywac zadnych ostrych ani ciezkich narzedzi. Mogtoby to spowodowac uszkodzenie

wyswietlacza.
UWAGA

Nalezy pamietac, ze nie jest mozliwa obstuga poprzez réwnoczesne dotykanie dwdch lub wigcej punktow ekranu.

B Dotkniecie
Aby wybra¢ dany element, dotknij lekko jego ikony na
wy$wietlaczu.

+
. = e
'VRM Piano Grand Piano Upright Piano. Piano Layer Electric Piano. FM E.Piano

UWAGA

Dzwigki systemowe wytwarzane podczas dotykania wyswietlacza mozna wigczyc¢/
wylgczyc (str. 23).

| [ crxconcertGrand
{5 Bssendorfer Grand
Wi

[ Themic Grand ¢ | Bl crx10ctave w
[B Ambient Piano .

[B9 studio Grand w

[ Mellow Jazz Grand w

2 | B stage Grand | n

¢ | B crx20ctaves

B Przesuwanie

Aby zmieni¢ warto$¢ parametru, naci$nij i przytrzymaj suwak na
wyswietlaczu, a nastepnie przesun palec w pionie lub

W poziomie.

Przesuwaj palcem po wyswietlaczu w pionie lub w poziomie, aby
przerzucac strony albo wyswietla¢ lub ukrywac¢ fragmenty
danego okna.

CartoonBallad  MOR 16Beat The Blues

¢ *

ol
Standard Waltz Standard Rumba

|

Operacje podstawowe
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B Obracanie
Aby zmieni¢ warto$¢ parametru, dotknij pokretta na ekranie @
i przytrzymaj je, a nastepnie obracaj palcem wokol pokretta. - Q(

B Dotkniecie i przytrzymanie Transpose
W niniejszej instrukeji oznacza to dotkniecie danego obiektu na - Master = « | » [ ‘
ekranie i przytrzymanie go przez chwile. ' e |
W przypadku ustawiania wartosci za pomocg ikon [d]/[P],

suwaka lub pokretta mozna przywréci¢ warto$¢ domyslna,
dotykajac warto$ci na wyswietlaczu i przytrzymujac ja.

Obracanie pokretlem Data (Dane)

W zalezno$ci od aktualnie wybranego okna z pokretta Data mozna korzysta¢ na dwa nastepujace sposoby:

B Regulowanie warto$ci parametrow

Po wybraniu odpowiedniego parametru mozna wyregulowa¢ jego warto$¢ za pomocg pokretla Data. Jest to
przydatne, gdy dokonanie regulacji za pomocg ekranu dotykowego sprawia problem lub uzytkownik chce
precyzyjnie skorygowa¢ dany parametr.

Pan
Volume

B Wybieranie elementéw z listy
W oknach File Selection (str. 27) i w oknach zawierajacych listy z parametrami pokretto Data stuzy do
wyboru elementdw.

Pokretto Data e
English
; BARE
O Deutsch O
sendorfer Grand Yo ellow Jazz Gran Francais
[ Rock Piano 3¢ | B stage Grand ¥ || 2 Espafiol
[ Themic Grand /l ¢ | I CFX 10ctave Y e
pomeal ; A
{7 crx concertGrand 5/ ==pl| Studio Grand e e
m Bosendorfer Grand e m Mellow Jazz Grand big
m Rock Piano 4 ] ] Stage Grand ¥

Naciskanie przycisku [HOME]

Nacisniecie przycisku [HOME] umozliwia szybki powr6t w dowolnej chwili do okna Home wy$wietlanego
po wlaczeniu zasilania.

HOME

[
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Korzystanie z przyciskow ASSIGNABLE

Do tych czterech przyciskéw na panelu po lewej stronie wyswietlacza mozna przypisywaé czesto uzywane

funkcje. Mozna tez przypisywaé do nich w formie skrétéw dowolne funkcje widoczne w oknie Menu (str. 28).

— ASSIGNABLE —
1 2
— R —
3 a
— R —

1 Otwérz okno operacyjne, dotykajac kolejno opcji [Menu] - [Assignable] >

[Assignable].
Ii- Function Assign
1 No Assign )
Assignable
2 No Assign
3 NoAssign £}
4 NoAssign £}

Assignable

Assignablel

No Assign

B Tempo

B Transpose

m Split & Fingering 8
B3 chord Tutor

Balance

I vixer S/

2 Dotknij numeru wybranego przycisku, aby wyswietli¢ odpowiadajaca mu liste.

3

Wybierz odpowiedni element sposréd funkgji i skrotow (bedacych

odpowiednikami funkcji w oknie Menu).
UWAGA

Szczegdtowe informacije na temat funkciji, jakie mozna przypisywac do tych przyciskéw, znajduja sie w dokumencie Podrecznik

operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

|

Operacje podstawowe
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Zarzadzanie plikami

Dane utworzone przez uzytkownika, np. nagrane utwory i zmodyfikowane brzmienia, mozna zapisywac
jako pliki w instrumencie (czyli w ,,pamieci uzytkownika”) oraz w napedzie flash USB. Po zapisaniu wielu
plikow uzytkownik moze mie¢ problem z szybkim znalezieniem odpowiedniego z nich. Aby ulatwi¢
obstuge, mozesz porzadkowa¢ pliki w folderach lub skorzystaé z funkcji wyszukiwania. Te operacje sa
wykonywane w oknie File Selection.

UWAGA

Przed uzyciem napedu flash USB nalezy zapoznac sig z czescig ,Podtaczanie urzadzen USB” na str. 100.

Zapisywanie pliku

Utworzone przez siebie dane (np. nagrane utwory lub zmodyfikowane brzmienia) mozna zapisywaé
w formie plikéw w instrumencie lub w napedzie flash USB.

1

2

W odpowiednim oknie dotknij ikony [ (Zapisz), aby wyswietli¢ okno wyboru
miejsca docelowego zapisu.

Wybierz miejsce, w ktorym chcesz zapisa¢ plik.
Aby przejsé¢ do folderu wyzszego poziomu, dotknij ikony [ & | (Wyzej).
Mozesz réwniez utworzy¢ nowy folder, dotykajac ikony (Nowy folder).

USER:/New Folder/ LY

10

canCEI | save here
- =}

3

Dotknij opcji [Save here] (Zapisz tutaj), aby wyswietli¢ okno wprowadzania znakéw.

UWAGA
Aby anulowa¢ te operacje, dotknij opciji [Cancel] (Anuluj).

Wprowadz nazwe pliku (str. 36).

Nawet je$li pominiesz te czynnos¢, mozesz nadaé nazwe plikowi w dowolnej chwili po jego
zapisaniu (str. 33).

W oknie wprowadzania znakéw dotknij opcji [OK], aby faktycznie zapisa¢ plik.

Zapisany plik zostanie automatycznie umieszczony w odpowiednim miejscu wérdd plikéw
zgodnie z porzadkiem alfabetycznym.

32
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Tworzenie nowego folderu

Utworzone foldery mozna dowolnie nazywac¢ i porzadkowac, aby ulatwié sobie odnajdywanie w nich
wiasnych danych.

UWAGA

* Maksymalna liczba plikéw/folderdw, ktére mozna zapisa¢ w pamieci uzytkownika, zalezy od rozmiaru plikéw i dtugosci nazw plikéw/folderdw.
e Maksymalna liczba plikdw i folderdw, ktére moze zawiera¢ pojedynczy folder, wynosi 2500.

1

3
4

W oknie File Selection wybierz zakladke uzytkownika (str. 27), a nastepnie wybierz
miejsce, w ktorym chcesz utworzy¢ nowy folder.
Aby przej$¢ do folderu wyzszego poziomu, dotknij ikony [ & | (Wyzej).

UWAGA
W folderze ,Piano Room” nie mozna tworzy¢ nowych folderdw (str. 48).

|

Dotknij opgji [File], aby wyswietli¢ ikony zarzadzania plikami.
v
:
USER:/ USER:/ §
i PianoRoom I3 songl i PianoRoom ’—H J3 songl *§
J3 song2 I3 song2 hg
]y
o
oy
g
8,
S

3 lkony zarzadzania plikami

UWAGA

¢ Aby anulowac wykonywanie operacji na plikach, dotknij ikony [P] w prawym gérnym rogu, co spowoduije ukrycie ikon
zarzadzania plikami.
¢ |kony zarzadzania plikami mozna ukrywac i wyswietla¢, przesuwajac w poziomie po ekranie w dolnej czesci okna.

Dotknij ikony (Nowy folder), aby wyswietli¢ okno wprowadzania znakow.

Wprowadz nazwe nowego folderu (str. 36).

Zmiana nazw plikow lub folderow

Nazwy plikow i folderéw mozna zmieniaé w razie potrzeby.

UWAGA

¢ Nie mozna zmienia¢ nazw plikéw znajdujacych sie w zaktadce Preset.
¢ Nie mozna zmieni¢ nazwy folderu ,Piano Room” (str. 48).

1

2

Wyswietl okno File Selection (Wybor plikow), w ktérym widoczny jest odpowiedni
plik lub folder.

Dotknij opgji [File], aby wyswietli¢ ikony zarzadzania plikami.
UWAGA
* Aby anulowa¢ wykonywanie operacii na plikach, dotknij ikony [»] w prawym gérnym rogu, co spowoduje ukrycie ikon

zarzgdzania plikami.
¢ |kony zarzadzania plikami mozna ukrywac i wyswietla¢, przesuwajac w poziomie po ekranie w dolnej czesci okna.

Dotknij odpowiedniego pliku lub folderu, aby umiesci¢ na nim znacznik wyboru.

Dotknij ikony [ (Zmien nazwe), aby wyswietli¢ okno wprowadzania znakéw.

UWAGA
Mozna zmienia¢ nazwe tylko jednego pliku lub folderu naraz.

Wpisz nazwe wybranego pliku lub folderu (str. 36).
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Kopiowanie lub przenoszenie plikow

W razie potrzeby mozna skopiowa¢ lub wycigé plik i wklei¢ go w inne miejsce (do innego folderu). T3 sama
metodg mozna takze skopiowa¢ caly folder (chociaz nie mozna go przenies¢).

UWAGA

¢ Nie mozna przenosi¢ plikdw znajdujgcych sie w zaktadce Preset.

e Kopiowanie danych muzycznych dostepnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i (lub) danych audio, w innym celu niz na wiasny uzytek jest
surowo zabronione. Aby zapobiec nielegalnemu kopiowaniu lub przypadkowemu usunigciu, niektore dostepne w sprzedazy utwory moga
by¢ przeznaczone tylko do odczytu i chronione przed kopiowaniem.

¢ Wstepnie zaprogramowane utwory skopiowane do zaktadki Uzytkownik s oznaczone symbolem =@ (ikona klucza) po lewej stronie nazwy
utworu w oknie wyboru utworéw. Nie mozna ich kopiowaé ani przenosi¢ na napedy flash USB.

1
2

Wyswietl wlasciwe okno File Selection (Wybor plikow), w ktorym widoczne sa
odpowiednie pliki lub foldery.

Dotknij opcji [File], aby wyswietli¢ ikony zarzadzania plikami (str. 33).

UWAGA

¢ Aby anulowac wykonywanie operacji na plikach, dotknij ikony [P] w prawym gérnym rogu, co spowoduije ukrycie ikon
zarzadzania plikami.

o |kony zarzadzania plikami mozna ukrywac i wyswietla¢, przesuwajac w poziomie po ekranie w dolnej czesci okna.

Dotknij odpowiednich plikow lub folderow, aby umiesci¢ na nich znacznik wyboru.

Mozna zaznaczy¢ wiele plikow i folderéw. Jesli chcesz umiesci¢ znacznik wyboru na wszystkich

wyswietlanych elementach, dotknij ikony B8 (Zaznacz wszystko). Aby usunaé wszystkie

znaczniki wyboru, dotknij ponownie ikony [gg (Zaznacz wszystko).

Dotknij ikony [E (Kopiuj) lub B (Przenies), aby wyswietli¢ okno wyboru miejsca
docelowego.

Wybierz odpowiednie miejsce docelowe (odpowiednia $ciezke), w ktorym chcesz
wkleic¢ pliki lub foldery.

Mozesz réwniez utworzy¢ nowy folder, dotykajac ikony (Nowy folder).

UWAGA

Aby anulowac te operacje, przed przejsciem do punktu 6 dotknij opcji [Cancel] (Anuluj).

Dotknij opcji [CopyHere] (Skopiuj tutaj) lub [MoveHere] (Przenies tutaj), aby
wklei¢ pliki lub foldery wybrane w punkcie 3.

Wklejony plik lub folder pojawi si¢ w danym oknie wérdd innych plikéw zgodnie z porzadkiem
alfabetycznym.

Usuwanie plikow/folderéw

Pliki i foldery mozna usuwaé w razie potrzeby.

UWAGA

¢ Nie mozna usuwac plikdw znajdujgcych sie w zaktadce Preset.
¢ Nie mozna usuna¢ folderu ,Piano Room” (str. 48).

1
2

192 IS

Wyswietl wlasciwe okno File Selection (Wybor plikow), w ktorym widoczne sa
odpowiednie pliki lub foldery.

Dotknij opgji [File] (Plik), aby wyswietli¢ ikony zarzadzania plikami (str. 33).
UWAGA

o Aby anulowaé wykonywanie operacji na plikach, dotknij ikony [P] w prawym gérnym rogu, co spowoduje ukrycie ikon
zarzadzania plikami.
¢ |kony zarzadzania plikami mozna ukrywac i wyswietla¢, przesuwajac w poziomie po ekranie w dolnej czesci okna.

Dotknij odpowiednich plikow lub folderow, aby umiesci¢ na nich znacznik wyboru.
Mozna zaznaczy¢ wiele plikow i folderéw. Jesli chcesz umiesci¢ znacznik wyboru na wszystkich
wyswietlanych elementach, dotknij ikony B8 (Zaznacz wszystko). Aby usunaé wszystkie
znaczniki wyboru, dotknij ponownie ikony [B8] (Zaznacz wszystko).

Dotknij ikony i (Usun).
Po pojawieniu si¢ komunikatu potwierdzajacego dotknij opcji [Yes] (Tak), aby

faktycznie usungc pliki lub foldery wybrane w punkcie 3.
Aby anulowac te operacje, zamiast opcji [ Yes] (Tak) dotknij opcji [No] (Nie).
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Rejestrowanie plikow w zakladce Ulubione

Mozna szybko wywolywac swoje ulubione lub najczesciej uzywane brzmienia i style, rejestrujac je

w zakladce Ulubione. Dotknigcie symbolu gwiazdki ( # ) po prawej stronie danego pliku powoduje
zarejestrowanie go w zakladce Ulubione. Aby usuna¢ zarejestrowany plik z zaktadki Ulubione, nalezy
dotkng¢ kolorowego symbolu gwiazdki ( # ) w zakladce Ulubione lub w zakladce, w ktdrej faktycznie
znajduje si¢ odpowiedni plik.

UWAGA

e W przypadku zmiany nazwy lub usunigcia/przeniesienia pierwotnego pliku dotknigcie jego nazwy w zaktadce Ulubione moze nie
spowodowac jego wyswietlenia.
¢ Aby faktycznie usungc plik widniejacy w zaktadce Ulubione, nalezy dotkngé kolorowej gwiazdki, a nastepnie zamknac lub przetaczy¢ okno.

Sortowanie plikow w zakladce Ulubione

“ vem

VRM Piano Grand Piano

Upright Piano

Zaktadka Ulubione

=

Electric Piano

Piano Layer

FM E.Piano

Studio Grand

m Ambient Piano

[T cFx concert Grand i
m Bosendorfer Grand b
m Rock Piano b
m Themic Grand bxe

m Mellow Jazz Grand

m Stage Grand
B crx1octave

[E crx20ctaves

w

*
e || 2

¥
Vi

Jo-— Zarejestro-
wany
_|_ Niezareje-
30 strowany

W razie potrzeby mozna zmienia¢ kolejnos¢ plikow, np. brzmien i styléw, w zakladce Ulubione.

1

W oknie Voice Selection (Wybor brzmienia) lub Style Selection (Wybor stylu)

dotknij zakladki Ulubione.

Dotknij ikony H=] (Kolejnos¢), aby wyswietli¢ okno edytowania kolejno$ci.

Dotknij pliku, ktory chcesz przeniesc.

[ Bosendorfer Grand

[0 crxconcertGrand *

70s Suitcase Clean ¢ | B8 concert Guitar
[ Kino strings ¢ | § Jazzviolin

5 concert Upright *

[ crx concertGrand
70s Suitcase Clean

B Kino Strings

[ Bosendorfer Grand
B concert Guitar *

B3 Jazzviolin *

[ concert Upright

% ||

3

(2]
Kino Strings 4 Jazz Violin %*
By )
m Concert L;o,,rigj /Io

4 Dotknij miejsca, do ktorego chcesz przenie$¢ plik wybrany w punkcie 3.

5 Jeéli trzeba, powtarzaj czynnos$ci podane w punktach 3-4.

6 Aby zamkna¢ okno edytowania kolejnosci, dotknij opcji [Complete] (Zakoncz).

|

Operacje podstawowe
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Wyszukiwanie plikow

1 W oknie File Selection dotknij E (Wyszukiwanie), aby wywola¢ okno
wyszukiwania.

2 Dotknij pola wyszukiwania, aby wyswietli¢ okno wprowadzania znakow.

Pole wyszukiwania

Q Registration Bank Search ﬂq I|

171

3 Wpisz nazwe pliku lub nazwe folderu (lub tylko jej czes¢), aby zaczaé¢ wyszukiwanie
(str. 37).
Aby wprowadzi¢ wiele stéw, rozdzielaj poszczegolne wyrazy spacjami.
Po zakoniczeniu wyszukiwania pojawia sie lista wynikow. Jesli jest pusta, powtdrz ten punkt,
wprowadzajac inne stowo.

UWAGA
W oknie Registration Bank Selection mozna zawezi¢ wyszukiwanie przy uzyciu funkgji filtrowania. Aby uzyskac¢ szczegétowe
informacje, patrz str. 89.

4 Wybierz zadany plik.
Po wybraniu pliku dotknij odpowiedniego przycisku, takiego jak [OK] lub [Add to Playlist],
aby uzyskac¢ zadang operacj¢. Dotknigcie przycisku [Cancel] wywoluje ekran, ktdry zostat
otwarty przed wywolaniem ekranu wyszukiwania.

Wprowadzanie znakéw

W tej sekcji opisano, jak wprowadza¢ znaki w przypadku nadawania nazw plikéw/folderéw i wprowadzania
stow podczas wyszukiwania plikow. Znaki wpisuje si¢ w przedstawionym ponizej okienku.

G e ]
2L A C T ]
1 I
(LT L D |

- Symbol |.‘ |.‘ Cancel || oK |
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1 Dotknij typu znakow.
M Jesli dla opcji Language (Jezyk; str. 22) wybrano ustawienie inne niz jezyk japonski:

Dotkniecie opcji [Symbol] (lub [abc]) powoduje przetaczanie miedzy wprowadzaniem symboli i liter
alfabetu facinskiego (oraz cyfr).
Do przelaczania migdzy duzymi i matymi literami stuzy ikona | ¢ | (Shift).

M Jesli dla opcji Language (Jezyk; str. 22) wybrano jezyk japonski:
*a b c (2ff abc): litery alfabetu tacinskiego i cyfry o polowie rozmiaru (pelnym rozmiarze);
« 538 (£/50S) : symbole o potowie rozmiaru (pelnym rozmiarze);
o BF(¥mH7F) : znaki systemu pisma katakana o pelnym rozmiarze (potowie rozmiaru);
o & %% : znaki systeméw pisma hiragana i kanji.
Przelaczanie miedzy pelnym rozmiarem a polowa rozmiaru znakéw odbywa sie poprzez dotkniecie
i przytrzymanie danego typu znakéw. Na przyktad znaki [ s+ | mozna wlaczy¢, przytrzymujac
pozycje [AF].
W przypadku wprowadzania liter alfabetu tacinskiego mozna przelacza¢ miedzy duzymi a matymi
literami za pomocg ikony | # | (Shift).

2 Przenie$ kursor w odpowiednie miejsce za pomocg ikon [4]/[P>] lub pokretta Data.

3 Wprowadz po kolei odpowiednie znaki.
Aby usuna¢ pojedynczy znak, dotknij opcji [Delete] (Usuni). Aby natomiast usuna¢ wszystkie
znaki naraz, dotknij opcji [Delete] (Usun) i przytrzymaj ja. Aby wprowadzi¢ odstep, dotknij
klawisza spacji oznaczonego na ilustracji na poprzedniej stronie.
UWAGA
e Zaleznie od wyswietlonego okna nie mozna wprowadza¢ pewnych typdw znakow.

¢ Nazwa pliku moze zawiera¢ maks. 46 znakdw, a nazwa folderu — do 50 znakdw.
¢ Nie mozna uzywac nastepujacych znakéw (o potowie rozmiaru): \/: *? " < > |

Operacje podstawowe

B Wprowadzanie liter ze znakami diakrytycznymi (jesli dla opcji Language (Jezyk)
wybrano ustawienie inne niz jezyk japonski):
Litery ze znakami diakrytycznymi, np. niemieckie ,umlauty”, mozna wprowadza¢, dotykajac danej
litery i przytrzymujac ja, az wyswietli si¢ lista. Na przyktad dotkniecie litery ,,O” i przytrzymanie jej
umozliwia wprowadzenie z listy znaku ,,0"

B Konwersja na znaki systemu kanji (jesli dla opcji Language (Jezyk) wybrano jezyk japonski):
Gdy wprowadzane znaki hiragany sa wyswietlane w inwersji, kilkakrotne dotkniecie pozycji [ Z5 i |
powoduje wyswietlenie opcji konwersji. Obszar wyswietlany w inwersji mozna przekonwertowac, dotykajac
ikony [ ] lub [P]. Po wy$wietleniu odpowiedniego znaku kanji nalezy dotkna¢ pozycji [ #5E .

Aby zamieni¢ przekonwertowane znaki kanji z powrotem na znaki hiragany, nalezy dotkna¢ pozycji [ R ¥ ].
Aby wyczysci¢ od razu caly obszar wyswietlany w inwersji, nalezy dotkna¢ pozycji [ + &IV ]
UWAGA
Aby anulowac te operacije, przed przejsciem do punktu 4 dotknij opcji [Cancel] (Anuluj).

4 Dotknij opcji [OK], aby zatwierdzi¢ wprowadzone znaki (nazwe pliku, itd.).

Uzywanie pedalow

Pedat piano

Pedat sostenuto Pedat ttumika

UWAGA
Jesli skrzynia na pedaty grzechocze lub odsuwa sie podczas naciskania pedatéw, nalezy obréci¢ regulatorem w taki sposdb, aby pewnie
opierat sig o podtoge (str. 116, 119, 122).
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B Pedal ttumika (prawy) | J

Naci$niecie tego pedatu powoduje podtrzymanie dzwiekdw. Zwolnienie go

|

ce tego pedalu po ymanie diwie =
powoduje z kolei natychmiastowe wytlumienie wszystkich podtrzymywanych | ’
e s PN . . . . |
dzwiekow. Naci$niecie tego pedatu podczas gry z uzyciem brzmienia VRM
(str. 53) umozliwia odtworzenie charakterystycznego rezonansu strunowego
prawdziwego fortepianu akustycznego. Funkcja pétpedatu pozwala uzyskaé Jesli pedat tlumika zostanie
cze$ciowe przediuzenie dzwieku zalezne od sity naci$niecia pedatu. nacisniety i przytrzymany w tym
miejscu, podtrzymane beda
UWAGA wszystkie pokazane dzwieki.

¢ Niektdre brzmienia, np. instrumenty smyczkowe i dete blaszane, moga wybrzmiewac przez caly czas
na tym samym poziomie gtosnosci, dopdki jest nacidnigty pedat tumika/sostenuto.

¢ Niektore brzmienia w zestawach perkusyjnych moga nie reagowac na uzycie pedatu ttumika/
sostenuto.

Funkgcja pélpedalu

Ta funkcja umozliwia przediuzenie dlugoséci dzwigkdw w zaleznosci od glebokosci nacisniecia pedatu.

Im glebiej pedal jest wcisniety, tym dluzszy jest dzwigk. Jedli np. przy naciskaniu pedatu ttumika dzwieki
brzmig mrocznie i glo$no ze zbyt duzym przedluzeniem, mozna czesciowo zwolni¢ pedal, aby zmniejszy¢
przedluzanie.

Wyczucie naciskania moze si¢ zmienia¢ zaleznie od okolicznoéci, m.in. miejsca usytuowania instrumentu,
dlatego istnieje mozliwo$¢ regulacji punktu zadziatania funkcji pélpedatu w oknie wyswietlanym po
dotknigciu kolejno opcji [Menu] > [Assignable] > [Pedal]. Szczegélowe informacje na ten temat mozna
znalez¢ w dokumencie Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

Pedal tlumika reagujacy na sile¢ nacisku (dotyczy tylko modelu CVP-809)

Ten specjalny pedal zostal opracowany w celu zapewnienia udoskonalonej reakcji na dotyk, dzigki czemu wrazenia
towarzyszace jego naciskaniu znacznie bardziej przypominaja korzystanie z pedatu prawdziwego fortepianu.
Utlatwia to fizyczne wyczucie punktu zadzialania funkcji pétpedatu i upraszcza jej stosowanie w poréwnaniu

z innymi pedatami.

UWAGA

Pedaty sa fabrycznie wyposazone w ostony. W celu optymalnego korzystania z pedatéw reagujacych na site nacisku nalezy zdja¢ z nich
ostony.

B Pedal sostenuto (Srodkowy) J

Gdy wybrane jest brzmienie fortepianu, naci$niecie pedatu powoduje, ze ! ‘

zagrana nuta lub akord bedzie wybrzmiewa¢, dopoki jest wciniety pedal. ¢

Kolejne dzwigki nie beda przedluzane.

Gdy wybrane jest brzmienie inne niz brzmienie fortepianu, do pedatu

srodkowego jest przypisywana automatycznie funkcja zalezna od brzmienia.  jegii pedat sostenuto zostanie
nacisniety i przytrzymany w tym
miejscu, podtrzymane zostang
tylko dzwieki zagrane
réwnoczesnie z jego uzyciem.

o)

B Pedal piano (lewy)

Gdy wybrane jest brzmienie fortepianu, naci$niecie tego pedatu powoduje zmniejszenie gtosnosci granych
dzwiekéw oraz delikatng zmiane ich barwy. Gdy wybrane jest brzmienie inne niz brzmienie fortepianu, do
lewego pedatu przypisywana jest automatycznie funkcja zalezna od brzmienia.

Intensywno$¢ dzialania pedatu piano mozna regulowaé w oknie wyswietlanym po dotknieciu kolejno opcji
[Menu] > [Assignable] > [Pedal]. Szczegétowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w dokumencie
Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

Przypisywanie funkcji poszczegélnym pedatom

Kazdemu z trzech pedaldéw, a takze sprzedawanemu osobno kontrolerowi lub przetacznikowi noznemu, mozna
przypisywac rozmaite funkcje, m.in. uruchamianie i zatrzymywanie odtwarzania utworu czy sterowanie
brzmieniami Super Articulation. Ustawienia te mozna wprowadza¢ w oknie wyswietlanym po dotknieciu kolejno
opcji [Menu] > [Assignable] - [Pedal]. Szczegotowe informacje na ten temat mozna znalez¢é w dokumencie
Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).
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Korzystanie z metronomu

Przycisk [METRONOME ON/OFF] umozliwia uruchamianie i zatrzymywanie metronomu. Metronom
moze stuzy¢ do podawania doktadnego tempa przy wykonywaniu utworéw. Na kazdg miare w takcie
przypada uderzenie metronomu podobne do tykania zegara. Dzigki temu mozna pozna¢ i kontrolowaé
tempo utworu.

UWAGA
Mozna ponadto zmienia¢ metrum, gtosnosé i brzmienie metronomu w oknie wys$wietlanym po dotknieciu kolejno opcji [Menu] >
[Metronome] - [Metronome].

METRONOME
ON/OFF

Operacje podstawowe

Ustawianie tempa

Przyciski TEMPO [-] i [+] stuza do zmiany tempa odtwarzania metronomu, styléw i utworéw MIDI.
Tempo stylow i utworéw MIDI mozna tez regulowa¢ za pomocg przycisku [TAP TEMPO].

UWAGA
W celu zmiany tempa utworu audio nalezy skorzystac z funkcji Time Stretch opisanej na str. 74.

TEMPO
TAP TEMPO - +

[ ] — [ ] [ ]
—RESET—

B Przyciski TEMPO [-]/[+]

Naci$niecie przycisku TEMPO [-] lub [+] powoduje otwarcie okna
Tempo. Za pomocg przyciskéw TEMPO [-]/[+] mozna zwiekszaé
i zmniejsza¢ tempo w zakresie 5-500 uderzen na minute. Przytrzymanie /=112
przycisku umozliwia ptynng zmiane warto$ci. ROwnoczesne naci$niecie
przyciskow TEMPO [-] i [+] pozwala przywréci¢ domyslne tempo
ostatniego wybranego stylu lub utworu.

Tempo X

B Przycisk [TAP TEMPO]

Podczas odtwarzania stylu lub utworu MIDI mozna zmieni¢ tempo, naciskajac przycisk [TAP TEMPO]
dwa razy w odpowiednim tempie. Gdy odtwarzanie stylu i utworu jest zatrzymane, naciskanie przycisku
[TAP TEMPO] (cztery razy w przypadku metrum 4/4) uruchamia odtwarzanie partii rytmicznej stylu we
wskazanym tempie.

UWAGA
Mozna zmieni¢ rodzaj dZzwieku lub gtosnos¢ spowodowana nacisnigciem przycisku [TAP TEMPO], uzywajac kolejno opcji [Menu] >
[Metronome] - [Tap Tempo].

CVP-809/CVP-805 Podrgcznik uzytkownika 39

|



Ustawianie czulosci klawiatury

Czuloé¢ na uderzenie w klawisze okreéla, jak brzmig odgrywane dzwigki w zaleznosci od sily uderzania
w klawisze. Ustawienie to nie zmienia wagi klawiatury.

1 Wyswietl odpowiednie okno, dotykajac kolejno opcji [Menu] > [Keyboard].

Setting Touch Response Left Main Layer
Touch Curve  Medium [ (W[ v || |v

Fixed Velocity &ls)

Left Hold
Left Hold Off

2 Wprowadz ustawienia za pomoca ekranu dotykowego.

Touch Curve Umies¢ znaczniki wyboru w polach odpowiadajacych wybranym partiom
(Krzywa klawiatury, a nast¢pnie dotknij tej opcji, aby wyswietli¢ okno ustawien i wybrac typ
czuloéci czutosci na uderzenie w klawisze. Po usunieciu znacznika wyboru gra na
klawiatury) odpowiadajacej mu partii klawiatury bedzie cechowala si¢ stala dynamika
dzwigkéw niezaleznie od sily uderzania w klawisze.
UWAGA

Ustawienia czuto$ci na uderzenie w klawisze moga nie dziata¢ w przypadku niektérych brzmien.

« Hard2 (Twarda 2): ustawienie to wymaga uderzania w klawisze z duza silg, aby
wydobywa¢ dzwigki o maksymalnym poziomie glto§nosci. Jest ono najlepsze dla
0s6b uzywajacych do grania duzej sily nacisku.

« Hard1 (Twarda 1): ustawienie to wymaga uderzania w klawisze z umiarkowang
sifa, aby wydobywac¢ glosne dzwigki.

« Medium (Srednia): standardowa czulo$¢ na uderzenie w klawisze.

« Softl (Migkka 1): ustawienie to pozwala gra¢ glosne dzwigki przy umiarkowanej
sile nacisku.

« Soft2 (Migkka 2): przy tym ustawieniu stosunkowo duza glo$nos¢ uzyskuje sie
nawet podczas delikatnej gry. Ustawienie to jest najlepsze dla osob grajacych
z malg silg uderzenia.

Fixed Velocity | Upewnij si¢, ze s3 zaznaczone pola odpowiadajgce wybranym partiom klawiatury,
(Stala dynamika) | a nastepnie dotknij tej opcji, aby wyswietli¢ okno ustawien i okresli¢ dynamike
swojej gry. Pozostaje ona stala niezaleznie od faktycznej sity uderzania w klawisze.

Szczegblowe informacje o funkeji Left Hold (Przytrzymanie brzmienia partii lewej reki) mozna
znalez¢ na str. 52.
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Zmiana wysokosci dzZzwieku w interwalach péltonowych

Za pomoca przyciskow TRANSPOSE [-]/[+] mozna zmienia¢ ogélng tonacje instrumentu (dzwieku
klawiatury, odtwarzania styléw, odtwarzania utworéw MIDI itd.) w interwatach péttonowych (od -12 do 12).
Réwnoczesne naci$niecie przyciskow [-] i [+] powoduje przywrdcenie wartosci 0.

UWAGA

* Aby zmieni¢ tonacje utworu audio, nalezy skorzystac¢ z parametru Pitch Shift opisanego na str. 73.
¢ Funkcje Transpozycja nie wptywajg na zestawy perkusyjne ani na efekty dzwigkowe.

TRANSPOSE
- +

— .3

—RESET—

i EEEEE ] Transpose X

<77 Master +1

Partie, ktére zostang poddane transpozycji, mozna wybiera¢ niezaleznie od siebie. W tym celu nalezy
dotkna¢ kilkakrotnie okienka Transpose (Transpozycja), az pojawi si¢ odpowiednia partia, a nastepnie
dokonac jej transpozycji za pomocg przyciskéw TRANSPOSE [-]/[+].

UWAGA

Transpozycje mozna réwniez przeprowadzi¢ za posrednictwem wyswietlacza, dotykajac kolejno opcji [Menu] - [Transpose].

Master (Calos¢ | Transponuje wysoko$¢ calego dzwieku z wyjatkiem utworu audio, dZwieku wejéciowego
brzmienia) z gniazda [MIC/LINE IN] i dzwigku wejéciowego audio z urzadzenia zewnetrznego.
Keyboard Transpozycja dotyczy rejestru klawiatury, w tym prymy wyzwalajacej odtwarzanie stylu.
(Klawiatura)

Song (Utwor) Transpozycja dotyczy odtwarzanego utworu MIDI.

Hz (herc):

Precyzyjne dostrajanie wysokos$ci dzwigku

Domyslnie instrument jest nastrojony na czestotliwo$¢ 440 Hz, zgodnie ze skalg rGwnomiernie temperowang.
Ustawienie to mozna zmieni¢ w oknie wyswietlanym po dotknigciu kolejno opcji [Menu] - [Tuning]. Szczegélowe
informacje na ten temat mozna znalez¢ w dokumencie Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej (str. 9).

Jednostka miary czestotliwosci oznaczajaca liczbe drgan fali dZzwigkowej na sekunde.

|

Operacje podstawowe
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Regulacja balansu glo$nosci

W oknie Balance (Balans), wyswietlanym po dotknieciu kolejno opcji [Menu] > [Balance], mozna
zmienia¢ wzajemne relacje gto$noéci miedzy partiami klawiatury (Main, Layer i Left), stylem, utworem,
dzwiekiem z mikrofonu i sygnatem wej$ciowym audio z urzadzenia zewnetrznego (str. 104). W celu
wyregulowania glosnosci nalezy przesuwaé w pionie palcem poszczegélne suwaki.

W zwiazku z tym, ze glo$nos¢ utworéw MIDI i utwordéw audio reguluje si¢ niezaleznie, trzeba jeszcze ustawi¢
relacje glosnoéci dla przypadku wybrania utworu MIDI oraz dla przypadku wybrania utworu audio.

Balance
Style Left Main Layer Song Mic Audio
= s =
= FH & I /S A
@ 100 9100 |© 100 | 100 @ 100 100 100

1)

Close ]

Przywracanie ustawien fabrycznych (uruchamianie)

Nalezy wlaczy¢ zasilanie, przytrzymujac klawisz C7 (pierwszy klawisz na klawiaturze z prawej strony).
Powoduje przywrdcenie (lub zainicjowanie) wszystkich ustawien do ustawien fabrycznych, z wyjatkiem
opc¢ji ,Language” (str. 22), ,Owner Name” (str. 22) i informacji o parowaniu Bluetooth (str. 106).

Cc7

b

+
W 7

Mozna tez przywracac ustawienie fabryczne poszczegdlnych opcji oraz usuwac wszystkie pliki/foldery z pamigci uzytkownika w oknie
wyswietlanym po dotknigciu kolejno opcji [Menu] - [Utility] - [Factory Reset/Backup] - strona 1/2. Szczegdtowe informacje na ten temat
mozna znalez¢ w dokumencie Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j (str. 9).

Aby przywréci¢ domys$lna warto$¢ dowolnego zmienionego parametru
Dotknij i przytrzymaj warto$¢ na wyswietlaczu (str. 30).
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Kopie zapasowe danych

Kopie zapasowa wszystkich danych zapisanych w pamieci uzytkownika (z wyjatkiem utwordéw
chronionych) i ustawien instrumentu (ustawien systemowych, MIDI i efektéw uzytkownika) mozna
sporzadzi¢ w formie pojedynczego pliku nagranego w napedzie flash USB. Ta procedura jest zalecana
w celu zabezpieczenia danych i aby méc je odtworzy¢ na wypadek awarii.

UWAGA

Informacije na temat ustawien, ktérych kopie zapasowa mozna wykonac¢, mozna znalez¢ w kolumnie ,Kopia zapasowa/Przywracanie”
w tabeli ,Parameter Chart” w zeszycie Data List na stronie internetowe;j (str. 9).

Przed uzyciem napedu flash USB nalezy zapoznac sie z czesciag ,Podtaczanie urzadzert USB” na str. 100.

Kopie zapasowa danych uzytkownika, np. brzmien, utwordw, styléw, pamigci rejestracyjnej i listy odtwarzania, mozna tez sporzadzic,
kopiujac poszczegdlne pliki do napedu flash USB. Odpowiednie instrukcje mozna znalez¢ na str. 34.

Mozna réwniez sporzadzac¢ osobne kopie zapasowe ustawieri systemowych, ustawiert MIDI i ustawienr efektow uzytkownika. Szczegdty

mozna znalez¢ w sekgji ,Utility” (,Narzedzia”) w Podreczniku operacji zaawansowanych (Reference Manual) w witrynie internetowej (str. 9).

1 Podljcz do gniazda [USB TO DEVICE] naped flash USB, ktory ma spelnia¢ role
miejsca docelowego kopii zapasowe;j.

2 Wyswietl odpowiednie okno, dotykajac kolejno opcji [Menu] > [Utility] > [Factory
Reset/ Backup] > strona 2/2.
Jesli chcesz utworzy¢ kopie zapasowa utworéw audio (WAV/MP3) zapisanych w pamieci
uzytkownika, wprowadz znacznik wyboru w polu ,, Include Audio Files” Poniewaz pliki audio
korzystaja z duzej pamieci, usun znacznik wyboru, jedli nie chcesz ich zapisywac.

Backup/Restore

A

-I Backup h Include Audio files
Restore
Setup Files o
System | Save WI Load .I

MIDI | Save -ll Load ’I

User Effect Save Load

Factory Reset/
Backup

3 Dotknij przycisku [Backup], aby zapisac plik kopii zapasowej na dysku flash USB
i postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

Przywracanie danych z pliku kopii zapasowej

W tym celu w kroku 3 dotknij przycisku [Restore] (Przywrd¢). Po zakonczeniu tej operacji instrument
automatycznie uruchomi si¢ ponownie.

NOTYFIKACJA

Jesli jakies pliki (takich jak Songs lub Styles) w pamieci uzytkownika instrumentu maja taka sama nazwe i zawieraja
dane w pliku kopii zapasowej, dane zostaja nadpisane przez przywrécenie pliku kopii zapasowej. Przed
przystapieniem do przywracania kopii zapasowej nalezy przemiescic lub skopiowac pliki z pamieci uzytkownika

w instrumencie do napedu flash USB (str. 34).

Tworzenie kopii zapasowej/przywracanie danych moze potrwac kilka minut. Podczas tworzenia i przywracania kopii
zapasowej zasilanie instrumentu powinno pozostawac zawsze wiaczone. Jego wytaczenie w trakcie tych operacji
mogtoby spowodowac uszkodzenie lub utrate danych.

|

Operacje podstawowe
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2 Funkcja Piano Room

— Wykonywanie muzyki fortepianowej —

Funkcja Piano Room (Sala fortepianowa) jest przeznaczona dla oséb, ktére chca po prostu swobodnie graé
na instrumencie jak na fortepianie. Wystarczy nacisna¢ jeden przycisk, aby bez wzgledu na wprowadzone
uprzednio parametry panelu przywota¢ optymalne ustawienia dotyczace tylko gry na fortepianie. Mozliwe
jest rowniez dopasowanie ich do wlasnych potrzeb. Jesli chcesz, mozesz tez gra¢ z akompaniamentem
imitujacym wystep niewielkiego zespotu.

Wykonywanie muzyki fortepianowej z uzyciem funkcji Piano Room

1 Nacisénij przycisk [PIANO ROOM], aby wyswietli¢ okno funkcji Piano Room.
Spowoduje to przywolanie ustawient panelu odpowiednich do wykonywania muzyki
fortepianowej. Wszystkie przyciski na panelu sterowania z wyjatkiem przyciskéw [PIANO
ROOM] i [HOME] sa wylaczone.

Akompaniament (str. 45)

PIANO
ROOM

o=
| =

Nagrywanie/odtwarzanie (str. 48)  Ustawienia szczegétowe (str. 47)

2 Zagraj na instrumencie.

Zmien ustawienia fortepianu, np. Rodzaj fortepianu, Otoczenie (rodzaj poglosu) itp.,
dopasowujac je do muzyki, ktéra chcesz zagral.

B Wybor rodzaju fortepianu
Dotknij obrazu fortepianu, aby wyswietli¢ liste fortepianéw, a nastepnie wybierz jeden z nich. Po
wybraniu ustawienia brzmienia fortepianu mozna otwiera¢ i zamykac¢ klape, przesuwajac po niej na
obrazie w gore i w dot lub obracajac pokrettem Data.

B Wybor otoczenia (rodzaju poglosu)
Dotknij tla obrazu fortepianu, aby wyswietli¢ liste warunkéw akustycznych, a nastepnie wybierz jedne
z nich. Spowoduje to ustawienie rodzaju poglosu dla wybranego otoczenia.

B Korzystanie z metronomu
Dotknij ikony E‘ (Metronom), aby wyswietli¢ okienko. Mozesz wtaczac i wytacza¢ metronom oraz
zmienia¢ jego tempo. Te ostatnia operacje mozesz tez przeprowadzi¢, uderzajac dwukrotnie
w odpowiednim tempie ikone [Tap] w okienku.

Aby zamkna¢ liste lub okienko ustawien, dotknij ekranu w dowolnym miejscu poza obszarem
listy lub okna ustawien.

3 Aby zamkna¢ okno Piano Room (Sala fortepianowa), naci$nij przycisk [PIANO
ROOM] lub [HOME].

Wiszystkie ustawienia panelu zostang przywrdcone do tych, ktére zostaly ustawione przed
przywolaniem ekranu Piano Room.
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Gra na fortepianie z akompaniamentem imitujacym inne instrumenty

1 Nacis$nij przycisk [PIANO ROOM], aby wyswietli¢ okno funkcji Piano Room.

2 Dotknij ikony (Akompaniament) w prawym gornym rogu okna.

W oknie pojawig si¢ wirtualni muzycy sesyjni. Mozna ich wy$wietla¢ i ukrywaé za pomoca

ikon .?.‘/ (Akompaniament) lub (Fortepian).

3 Muzycy
sesyjni

3 Wybierz rodzaju akompaniamentu.
Dotknij obrazu muzykéw sesyjnych, aby wyswietli¢ liste umozliwiajacg wyboér odpowiedniego
akompaniamentu. Aby zamknac¢ liste, dotknij ekranu w dowolnym miejscu poza jej obszarem.

Rodzaj akompaniamentu
W celu przechodzenia migdzy stronami przesuwaj je w poziomie.

Cartoon Ballad  MOR16Beat

S he

Tempo akompaniamentu

4 Dotknij ikony ° (Rozpocznij).
Rozpocznie si¢ odtwarzanie wstepu.
Jesli chcesz dostosowa¢ tempo, dotknij przycisku [ €] lub [ ] w oknie przywotanym w kroku
3. Dwukrotne dotkniecie przycisku [Tap] w wybranym tempie moze réwniez zmieni¢ tempo.

5 Zagraj na klawiaturze po wstepie.
Muzycy sesyjni beda Ci akompaniowa¢. Zalecany styl to Jazz lub Pop.

6 Aby przerwac akompaniament, dotknij ikony ° (Stop).

Akompaniament zostanie zatrzymany po odtworzeniu zakonczenia.

UWAGA
Akompaniament jest réwniez dostepny poza oknem funkcji Piano Room (Sala fortepianowa). Aby uzyskaé szczegdtowe
informacje, patrz str. 57.

|

Funkcja Piano Room — Wykonywanie muzyki fortepianowej —
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Zmiana ustawien akompaniamentu

Dotknij ikony E] (Ustawienia) na dole listy rodzajéw akompaniamentu, jak w kroku 3 na str. 45, aby
przywota¢ okno ustawien.

Volume

Wilacza i wylacza wszystkie partie, z wyjatkiem partii rytmicznych i basu.

Wiacza i wylacza partie rytmiczne i partie basu.

Wiacza i wylacza parti¢ basu.

Przesun suwak, aby dostosowa¢ gto$nos¢ akompaniamentu.

® 0000

Dotknij tutaj, aby wréci¢ do listy rodzajéw akompaniamentu.
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Zmiana/resetowanie ustawien funkcji Piano Room

Mozna dowolnie zmienia¢ rozne ustawienia funkcji Piano Room (Sala fortepianowa), a takze przywraca¢
jej wszystkie ustawienia do wartosci domyslnych.

1 Nacis$nij przycisk [Piano Room], aby
wyswietli¢ okno funkcji Piano Room.

Aby zmieni¢ ustawienia akompaniamentu, dotknij
ikony (Akompaniament), aby przywola¢
muzykéw sesyjnych.

2 Aby zmieni¢ ustawienia, dotknij ikony =3

(Ustawienia). —

Zacienione elementy na liScie ponizej sa dostepne dopiero po wyswietleniu muzykéow
sesyjnych. Aby zamkng¢ okno ustawien, dotknij ekranu w dowolnym miejscu poza obszarem
listy lub okna ustawien.

Environment* Wybér otoczenia (rodzaju pogtosu).

(Otoczenie)

Lid Position* Stuzy do okreslania stopnia otwarcia klapy. Ustawienie dostepne tylko po

(Polozenie klapy) wybraniu brzmienia fortepianu.

Tune (Strojenie) Stuzy do okreslania tonacji instrumentu z doktadnoscia do 1 Hz.

Dynamics Control Umozliwia okreslanie, jak glosno$¢ akompaniamentu odpowiada sile

(Sterowanie uderzania w klawisze.

dynamika) Off (Wyl.) ..cvanenee Glo$no$¢ akompaniamentu nie zalezy do sity uderzania
w klawisze.

Narrow (Waski) ..... Gto$no$¢ akompaniamentu zmienia sie w waskim
zakresie w odpowiedzi na sile uderzania w klawisze.
Inaczej moéwiac, trzeba gra¢ bardzo mocno lub bardzo
delikatnie, aby nastepowaly zmiany glo$nosci.

Medium (Sredni)... Glo$no$¢ akompaniamentu zmienia sie w zwykly sposéb
w odpowiedzi na sile uderzania w klawisze.

Wide (Szeroki)........ Glo$nos¢ akompaniamentu zmienia si¢ w szerokim
zakresie w odpowiedzi na sile uderzania w klawisze.
Inaczej méwiac, mocne lub delikatne granie wywoluje
wigksze zmiany gto$nosci niz w przypadku pozostalych

Funkcja Piano Room — Wykonywanie muzyki fortepianowej —

ustawien.
Section Control* Po wiaczeniu tej opcji na dole ekranu pojawia sie przyciski do zmiany
(Sterowanie wariacji (sekeji) akompaniamentu (A, B, C i D). Uzywajac tych sekgji
sekcjami) w skuteczny sposdb, mozna z tatwoscig dodawa¢ rézne odmiany dzwieku.
Fingering Type* Umozliwia wybér trybu palcowania akordéw (str. 64): ,,AI Full Keyboard”
(Tryb palcowania) (Cata klawiatura z inteligentnym rozpoznawaniem) lub ,,AI Fingered”

(Palcowanie z inteligentnym rozpoznawaniem).

Split Point* Stuzy do wyznaczania punktu podziatu stylu (str. 52), gdy dla opcji Fingering
(Punkt podziatu) Type (Tryb palcowania) powyzej wybrane jest ustawienie ,,AI Fingered”
(Palcowanie z inteligentnym rozpoznawaniem).

Reset (Przywracanie) | Przywracanie ustawient domyslnych dla wszystkich opcji funkji Piano Room.

Ustawienia oznaczone symbolem * (gwiazdka) zostang zachowane nawet po zamknieciu tego okna
i wylaczeniu instrumentu. Aby przywotaé wprowadzone ostatnio ustawienia fortepianu, wystarczy
ponownie nacisna¢ przycisk [PIANO ROOM].
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Nagrywanie wlasnego wykonania z uzyciem funkcji Piano Room

Dzieki funkcji Piano Room mozna nagra¢ swoje wykonanie w pamieci uzytkownika instrumentu
w formacie utworu MIDI str. 66.

1 Nacis$nij przycisk [Piano Room], aby wyswietli¢ okno funkcji Piano Room.
Wprowadz wszelkie niezbedne ustawienia, np. rodzaj fortepianu, wyswietlanie wirtualnych
muzykow sesyjnych itd.

2 Aby rozpoczac¢ nagrywanie, dotknij
ikony [ @] (Rozpocznij nagrywanie),
a nastepnie zacznij gra¢ na klawiaturze.
Jesli chcesz nagrywac z sekcji Intro
akompaniamentu, zacznij gra¢ akompaniament.

3 Aby przerwac nagrywanie, dotknij
ikony [ @] (Przerwij nagrywanie).

4 po pojawieniu si¢ na wyswietlaczu
monitu o zapis dotknij opcji ,,Yes” (Tak), aby zapisac plik.

NOTYFIKACJA
Nagrane dane zostana utracone, jesli wytaczysz zasilanie instrumentu przed wykonaniem operacji zapisu.

5 Aby postucha¢ nagranego wystepu, dotknij ikony /3] (Utwor), a nastepnie
w wy$wietlonym oknie dotknij ikony [P ] (Odtwarzanie).
Aby przerwal odtwarzanie, dotknij ikony [ ] (Stop).

UWAGA
Utwory nagrane w Piano Room sa wyswietlane w folderze ,PianoRoom” na karcie Uzytkownik (MIDI) w oknie wyboru utworéw
(str. 67).

Odtwarzanie utworow z nagraniami, zmienianie nazw utworow, usuwanie utworéw

1 Dotknij ikony |3 (Utwor) w oknie Piano

Room, aby przywola¢ liste utworow. T T——
2 Dotknij nazwy odpowiedniego utworu.

3 Dotknij odpowiedniej ikony.

« [»] (Odtwarzanie): Rozpoczyna odtwarzanie
wybranego utworu.
Aby przerwa¢ odtwarzanie, dotknij ikony [ ] (Stop). 1 3

+ [l (Zmiana nazwy): Pozwala zmieni¢ nazwe
wybranego utworu. Wigcej informacji
o wpisywaniu znakéw mozna znalez¢ na str. 36.

. (Usuwanie): Usuwa zaznaczony utwor.

UWAGA
Utwory nagrane w Piano Room mozna wybieraé i odtwarza¢ z folderu ,,PianoRoom” na karcie Uzytkownik (MIDI) w oknie
wyboru utworéw (str. 67).
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3 Brzmienia

— Gra na klawiaturze —

Instrument udostepnia szerokg game niezwykle realistycznych brzmien, m.in. fortepianu, gitary oraz
instrumentéw strunowych, detych i blaszanych.

Gra z uzyciem wstepnie zdefiniowanych brzmien

Gra¢ z uzyciem brzmien mozna za poérednictwem trzech partii klawiatury: Main (Gliéwna), Layer
(Warstwa) i Left (Lewa). Tryby te pozwalajg na granie z uzyciem tylko jednego brzmienia (Main),

z uzyciem dwdch brzmien w warstwach (Main i Layer) albo z uzyciem réznych brzmien dla strefy prawej
ilewej reki (Main/Layer i Left). Laczac ze sobg te trzy partie, mozna uzyskiwa¢ efektowne faktury
dzwigkowe oraz tworzy¢ zestawienia brzmien ulatwiajace wykonywanie utwordw.

Partia warstwy (Layer)
Partia Main

Partia lewej reki >~

A - AN

Punkt podziatu (domys$inie F#2)

Gdy partia Left jest wytaczona, cala klawiatura stuzy do gry w partiach Main i Layer. Gdy partia Left jest
wigczona, klawisz F#2 i klawisze nizszych dzwiekow nalezg do partii Left, a klawisze wyzszych dzwiekow
(oprocz F#2) stuzg do gry w partiach Main i Layer. Klawisz, ktory dzieli klawiature na strefy lewej i prawej
reki, jest nazywany punktem podzialu, a jego dioda wskazujaca $wieci, gdy jest wlaczona partia Left.
Brzmienia wlaczonych partii mozna sprawdza¢ w oknie gtéwnym.

UWAGA

® Mozna takze gra¢ z uzyciem samej partii warstwy, wytaczajac partie gtéwna.

e Punkt podziatu mozna zmieniac (str. 52).

¢ Dioda wskazujgca zaczyna rdwniez swieci¢ w punkcie podziatu stylu, gdy przycisk STYLE CONTROL [ACMP ON/OFF] jest wigaczony.

1 Wybierz partie klawiatury, a nastepnie wyswietl okno wyboru brzmien.
Celem tej czynnosci jest wybranie brzmien dla poszczegélnych partii klawiatury.

B Za pomoca ekranu dotykowego
1-1 Wlacz odpowiednia partie klawiatury, dotykajac w oknie gléwnym opcji [Main], [Left]
lub [Layer].

Na $rodku okna widoczne sg partie klawiatury, ktore s wlaczone, oraz odpowiadajace im brzmienia.

\)RM
o o Wiaczone partie
klawiatury i ich

brzmienia

Main !
CFX Concert Grand

SArtt
style Left v, 2
Cool 8Beat || 70s Suitcase

Clean no Strings

Stan wigczenia/
wytaczenia partii
‘1%0, il il N H kIaW|atury

Tempo  Transpose SpitaFingering  Balance Score Lyrics Bluetooth Menu

1-2 Dotknij nazwy brzmienia przypisanego odpowiedniej partii, aby wyswietli¢ okno
wyboru brzmien.

|

Brzmienia - Gra na klawiaturze -
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B Za pomoca przyciskow na panelu

1-1 Aby wybrac partie klawiatury, naciskaj kilkakrotnie przycisk VOICE [MAIN/LAYER/
LEFT], az zaswieci sie dioda odpowiedniej partii.

VOICE
OMAIN GUITAR STRINGS
| PIANO ORGAN &BASS &VOCAL
OLAYER || O ] O ] O ] O J
|
1-1 OLEFT 1-2

BRASS & PERC. &
WOODWIND DRUMS SYNTH FAVORITES

( ] || O ] U ] O ] O ]

1-2 Naci$nij odpowiedni przycisk kategorii brzmien (sekcja VOICE), aby wyswietli¢ okno
wyboru brzmien.

UWAGA

® Brzmienia dla partii Main i Layer mozna wybra¢ w fatwy sposéb za pomoca przyciskéw wyboru kategorii brzmien.
Przytrzymujac jeden z przyciskdw wyboru kategorii brzmien, nalezy nacisng¢ inny przycisk wyboru kategorii brzmien.
Brzmienie odpowiadajgce pierwszemu nacisnigtemu przyciskowi zostanie przypisane do partii Main, a brzmienie
odpowiadajace drugiemu naci$nietemu przyciskowi — do partii Layer.

* Mozna zmieni¢ podkategorie, naciskajac ten sam przycisk kategorii brzmieri dwa lub wigcej razy.

2 Dotknij nazwy odpowiedniego brzmienia.

+
ﬂ - )
VRM Piano Grand Piano Upright Piano Piano Layer Electric Piano FM E.Piano
[T crx concert Grand 7 | [ studio Grand ke
m Bésendorfer Grand ik m Mellow Jazz Grand bxe
m Rock Piano bi¢ m Stage Grand 3o |
m Themic Grand Dk m CFX 10ctave bg
m Ambient Piano ¥ m CFX 20ctaves wl v

UWAGA
Zaktadka ,Others” (Inne) zawiera brzmienia XG itp. Szczegdty dotyczace wybierania tych brzmiert mozna znalez¢ w sekcji
,VoiceSetting” w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

Poznawanie charakterystyki brzmien:
Dotknij ikony m (Demo), aby odtworzy¢ utwdr demonstracyjny z uzyciem wybranego brzmienia.
Ponowne dotkniecie ikony (Demo) przerywa odtwarzanie.

Dotknij ikony [i] (Informacje), aby wyswietli¢ okno Voice Information (Informacje o brzmieniu),
ktore moze (ale nie musi) by¢ dostgpne w zaleznosci od brzmienia.

3 Upewnij sie, ze jest wlaczona odpowiednia partia klawiatury.
Partie klawiatury mozna wiaczaé/wylacza¢ w sposéb opisany powyzej w punkcie 1-1 w czedci
»Za pomocy ekranu dotykowego”.

4 Zagraj na klawiaturze.
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Charakterystyka brzmien

Po lewej stronie nazwy kazdego brzmienia w oknie wyboru brzmien 7

znajduje si¢ ikona podajaca charakterystyke danego brzmienia. @)CFX Concert Grand Pk
Brzmienia maja wiele cech charakterystycznych, ale podawane sa tylko

wlasno$ci wymienione ponizej. Szczegdtowe wyjasnienia mozna znalez¢

w sekeji ,VoiceSetting” w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

o [: Brzmienia VRM (str. 53)
Umozliwiajg odtworzenie charakterystycznego rezonansu strunowego prawdziwego pianina akustycznego.

« B2 /B¥: Brzmienia Super Articulation (S.Art, S.Art2) (str. 54)
Stowo ,,artykulacja” (ang. articulation) zwykle odnosi si¢ w muzyce do sposobu przechodzenia miedzy
dzwiekami. Czgsto znajduje to odzwierciedlenie w specjalnych technikach wykonawczych, np. staccato, legato czy
tuk legatowy.

: Brzmienia piszczalek organdéw (str. 55)
Umozliwiajg odtworzenie wszystkich brzmien klasycznych organéw poprzez regulacje stopazu piszczalek
i dodawanie dzwiekow perkusyjnych, podobnie jak w przypadku prawdziwych organéw.
« B2 /BB/[F: Brzmienia bebnowe, B /ER/ 5 Efekty dzwiekowe
Umozliwiaja gre brzmieniami rozmaitych instrumentéw perkusyjnych lub z uzyciem efektéw dzwiekowych, ktore
sa przypisane do poszczego6lnych klawiszy. Szczegétowe informacje na temat przypisan klawiszy znajduja sie
w sekgji ,Drum/Key Assignment List” (,,Tabela przypisan perkusji”) w Tabeli danych na stronie internetowe;j
(str. 9). W niektdrych brzmieniach bebnowych i efektach dzwiekowych mozna uzy¢ funkgji Drum Kit Tutor, aby
wy$wietli¢ przypisanie klawisza na wyswietlaczu, jak opisano ponizej.

Wyswietlanie instrumentéw przypisanych do klawiatury (Drum Kit Tutor)

W przypadku brzmient bebnowych lub efektéw dzwiekowych, kiedy ikona & (Drum Kit Tutor) pojawi sie
w obszarze brzmien okna Home lub pod oknem wyboru brzmien, mozna jej uzy¢ do wyswietlenia
przypisania klawiszy.

1 Dotknij ikony & (Drum Kit Tutor), aby otworzy¢ okno Drum Kit Tutor.

2 Naciénij zadany klawisz, aby sprawdzi¢ przypisanie klawisza.
Ilustracja i nazwa instrumentu przypisanego do klawisza s wyswietlane w oknie Drum Kit
Tutor. Dotknij [ @]/[® ], aby przesuna¢ nazwy ilustracji i instrumentu o oktawy (lub nacisnij
zadany klawisz poza wyswietlonym zakresem).

Drum Kit Tutor

Bongo H

|

Brzmienia - Gra na klawiaturze -
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Podtrzymywanie brzmienia partii Left (nawet po zwolnieniu klawiszy)

Jesli dla funkcji Left Hold przez dotkniecie kolejno opcji [Menu] > [Keyboard] wybrano jest ustawienie
,On” (WL.), brzmienie partii lewej reki jest podtrzymywane nawet po zwolnieniu klawiszy. Brzmienia, ktére
samoczynnie nie zanikajg (np. brzmienia instrumentéw smyczkowych), wybrzmiewajg ciagle, natomiast
zanikajace, takie jak fortepian, wybrzmiewaja w sposéb wydluzony (jakby zostal naci$niety pedat
przedluzania dzwigku).

Jesli dla funkcji Left Hold wybrane jest ustawienie ,,On’, po lewej stronie schematu klawiatury na $rodku
okna gltéwnego pojawia si¢ symbol ,,H”

LAALLLLILLL LA LU L LUL LI

Wyznaczanie punktu podzialu

Klawisz, ktdry dzieli klawiature na dwie lub trzy strefy jest Punkt podziatu partii lewej reki
nazywany pupktem podziatu. Wystgpuj% dwa 'rodz'ije Partia lewej reki ‘ E?N'g?s?\i%ma
punktu podziatu: ,,Punkt podziatu partii lewej reki I

i ,Punkt podziatu stylu”. ,,Punkt podzialu partii lewej F F ” F ” ! ” ” ” F ” ”! ! F

reki” dzieli klawiature na strefe partii lewej reki i strefe

brzmienia partii gtéwnej, podczas gdy ,,Punkt podziatu = o ——————
stylu” dzieli klawiature na strefe akordéw do odtwarzania  akordéw T '

stylow (str. 58) oraz strefe brzmienia partii gléwnej lub

partii lewej reki. Mimo ze oba punkty podziatu sg
domyslnie przypisane do tego samego klawisza (F$2),
mozna je ustawia¢ niezaleznie od siebie (jak na rysunku).

UWAGA
Dioda wskazujgca znajdujaca sie w punkcie podziatu zaczyna Swiecié po wigczeniu partii lewej reki lub przycisku [ACMP ON/OFF].

Punkt podziatu stylu

Punkt podziatu partii lewej reki 3

1 Wyswietl okno Split Point/Fingering

(Punkt podzialu/Tryb palcowania splitkoint

, . . . Style LILLLILIRLIRLL IR
akordéw): [Menu] > [Split&Fingering]. F’ugk,t W T —0

odziatu —

UWAGA P 2 | Left ] F#2
Okno Split Point/Fingering mozna réwniez wyswietlic, Style ] F#2
przytrzymujac schemat klawiatury w oknie gtéwnym. p—

. . . Type Multi Finger | 4 >

2 DOtknlJ opc,'l [Left] lub [Style] > aby ]Q Both Single Finger and Fingered are possible. For Single

7 Finger, press the white/black key(s) closest to the root
wlaczy¢. e, -
Aby przypisaé oba punkty podziatu do tego Close

samego klawisza, wlacz oba punkty podziatu.

3 Wybierz odpowiedni klawisz na punkt podzialu za pomoca ikon [4]/[P].
Punkt podzialu mozna réwniez ustawi¢, przytrzymujac schemat klawiatury na ekranie
i naciskajac wybrany klawisz na klawiaturze instrumentu.

UWAGA
Punkt podziatu partii Left nie moze przypadac nizej od punktu podziatu stylu.
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Wywolywanie odpowiednich ustawien wykonania utworu na fortepianie
(Piano Reset)

Mozna fatwo przywréci¢ odpowiednie ustawienia do gry na instrumencie jak na fortepianie, bez wzgledu
na ustawienia wprowadzone na panelu. Ta funkcja o nazwie ,,Piano Reset” umozliwia odtwarzanie
brzmienia ,,CFX Grand” na calej klawiaturze.

UWAGA
Ta funkcja jest niedostepna, kiedy jest widoczne okno Piano Room (str. 44) lub Piano Lock (zobacz nizej).

1 Nacis$nij i przytrzymaj przez co najmniej dwie sekundy przycisk [PIANO ROOM].
Na ekranie pojawi sie odpowiedni komunikat.

2 Dotknij przycisku [Reset], aby przywola¢ odpowiednie ustawienia do grania jak na
fortepianie.

Blokowanie ustawien wykonania utworu na fortepianie (Piano Lock)

Mozna ,,zablokowa¢” ustawienia panelu, aby od razu zapewni¢ odpowiednie ustawienia do grania na
instrumencie jak na fortepianie niezaleznie od wprowadzonych wcze$niej ustawien. Po wlaczeniu blokady
instrument pozostaje przy ustawieniach domyslnych fortepianu nawet wtedy, gdy sg naciskane inne
przyciski. Dzieki temu mozna tylko gra¢ na klawiaturze, uzywa¢ pedaléw i regulowaé glosnosé. Innymi
stowy, blokada instrumentu chroni przed przypadkowym wybraniem i zagraniem innego dzwieku

w trakcie wykonywania partii fortepianowych.

1 Naci$nij i przytrzymaj przez co najmniej dwie sekundy przycisk [PIANO ROOM].
Na ekranie pojawi sie¢ odpowiedni komunikat.

2 Dotknij opcji [Lock] (Zablokuj), aby wyswietli¢ okno Piano Lock.

Ustawienia panelu zostang zablokowane w odpowiednich ustawieniach do gry jak na fortepianie.

Aby wylaczy¢ te funkcje, ponownie naciénij i przytrzymaj przez co najmniej dwie sekundy przycisk
[PIANO ROOM].

Jesli instrument zostanie wytaczony przy aktywnej funkcji Piano Lock, po ponownym wlaczeniu go pojawi
sie okno Piano Lock.

Odtwarzanie realistycznych brzmien Piano wzbogaconych o efekt
rezonansu (brzmienia VRM)

Aby wlaczy¢ efekt VRM, wystarczy wybraé brzmienie VRM (zobacz ponizej). Ikona [VRM] jest
wyswietlana po lewej stornie nazwy brzmienia VRM w oknie wyboru brzmien.

Ustawienie domyslne efektu VRM jest wlaczone. Mozesz je wlaczy¢ lub wylaczy¢ i dostosowac glebokose,
dotykajac kolejno opcji [Menu] - [Voice Setting] > [Piano] - strona 1/2. Szczegdtowe informacje na ten
temat mozna znalez¢ w dokumencie Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

VRM (Virtual Resonance Modeling)

W prawdziwym pianinie akustycznym po naci$nieciu pedatu thumika i uderzeniu w klawisz wibruje nie tylko ta
jedna struna, ale rowniez pozostale, wraz z ptyta rezonansowa. Wplywaja one na siebie nawzajem, tworzac bogaty
oraz krystaliczny efekt rezonansu, ktéry utrzymuje si¢ i rozprzestrzenia. Technologia VRM (Virtual Resonance
Modeling) zastosowana w instrumencie wiernie oddaje skomplikowang interakgcje strun oraz plyty rezonansowej
i sprawia, ze dzwigk bardziej przypomina prawdziwe pianino akustyczne. Jako ze rezonans jest wytwarzany na
biezaco w zaleznosci od dzialania klawiszy i pedalu, mozna dowolnie modulowaé dzwigk, zmieniajac tempo
uderzania w klawisze oraz tempo i sile naciskania na pedal.

Brzmienia - Gra na klawiaturze -
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Granie z uzyciem brzmien Super Articulation

Brzmienia Super Articulation (brzmienia S.Art i S.Art2) umozliwiajg uzyskiwanie podczas gry subtelnych,
bardzo realistycznych efektéw artykulacyjnych. Ikony [S.Art]/[S.Art2] sa widoczne obok nazwy brzmienia
Super Articulation (S.Art, S.Art2) w oknie wyboru brzmien lub Home. Aby zapozna¢ si¢ ze specjalnymi
zaleceniami wykonawczymi dotyczacymi okreslonych brzmien, mozna wyswietli¢ okno informacyjne
wybranego brzmienia S.Art lub S.Art2, dotykajac ikony w oknie Home.

B Brzmienia S.Art
Brzmienia S.Art zapewniaja wiele zalet w postaci duzej latwosci grania oraz sterowania ekspresja w czasie
rzeczywistym.

Przyklad: brzmienie saksofonu I
Jesli zagra sie dzwigk C, a nastepnie sgsiedni D na sposéb legato, bedzie styszalna

plynna zmiana dzwigku, jak gdyby saksofonista gral na jednym oddechu. '_;

Przyklad: brzmienie gitary

Jesli zagrasz nute C, a nastepnie stanowczym legato przejdziesz do nuty E, wysokos¢

dzwieku zmieni sie z C na E w technice ,,slide”. '_;

B Brzmienia S.Art2 (dotyczy tylko modelu CVP-809)

W przypadku brzmien instrumentéw detych oraz strunowych zostata zastosowana specjalna technologia
AEM, ktoéra cechujg szczegbélowe probki dzwiekéw wydobytych réznymi technikami wykonawczymi,
stosowanymi w grze na tych instrumentach w celu naginania wysoko$ci brzmienia, ,ze$lizgiwania si¢” na
dzwiek, taczenia réznych dzwiekdéw lub dodawania ekspresyjnych niuanséw na koncu kazdego dzwigku itp.
UWAGA

Technologia AEM symuluje w naturalny sposdb brzmienie instrumentéw akustycznych poprzez ptynne taczenie ze sobg w czasie rzeczywistym
w trakcie wykonania najodpowiedniejszych probek dzwiekowych wybranych z bazy danych.

Przyklad: brzmienie klarnetu

Jesli podtrzymuje sie dzwiek C i gra B” powyzej, bedzie styszane glissando az do BP.

Dodawanie efektow artykulacji przy uzyciu pedalu

Przy wybranym dla partii gtéwnej brzmieniu S.Art lub S.Art2 funkcje pedatu srodkowego lub lewego sa

przefaczane na sterowanie efektami artykulacji. Naciénigcie pedalu wywoluje rézne efekty w trakcie gry, niezaleznie

od gry na klawiaturze. Na przyklad naci$nigcie pedalu w przypadku brzmienia saksofonu moze generowa¢ dzwieki

nosowe lub dzwieki klap, podczas gdy w przypadku brzmienia gitary sa to dzwieki progowe lub uderzania w pudto.

Mozna z powodzeniem stosowac te dzwigki podczas gry.

Gdy jest wybrane brzmienie S.Art2, naci$niecie pedatu i zagranie/zwolnienie dZzwieku umozliwia dodanie efektéw

artykulacji, takich jak odstrojenie w gére lub w dol, glissando w gére lub w dot, wyciszenie sekeji detej itp.

UWAGA

¢ W przypadku niektérych brzmiert Super Articulation efekty artykulacji nie sa przypisywane do pedatéw.

* Aby zablokowa¢ funkcje pedatu, uniezalezniajgc jg od wybranego brzmienia, nalezy wytgczy¢ parametr Switch With Main Voice
dostepny po dotknigciu kolejno opcji [Menu] - [Assignable] - [Pedal] - [Switch With Main Voice (Center & Left)].

* Po przypisaniu funkciji Articulation (Artykulacja) do przyciskow ASSIGNABLE (str. 31) mozna sterowac efektami artykulacyjnymi za
pomoca tych przyciskdw zamiast pedatow.

UWAGA

® Brzmienia S.Art i S.Art2 sg dostepne tylko w przypadku tych modeli, ktdre maja zainstalowane te typy brzmien. Utwory lub style utworzone
na instrumencie z uzyciem tych brzmien beda odtwarzane nieprawidtowo przez inne instrumenty.

® Brzmienia S.Art i S.Art2 brzmia réznie w zaleznosci od zakresu klawiatury, dynamiki gry, sity uderzenia itd. W przypadku wigczenia efektu
Keyboard Harmony (Harmonia klawiatury), zmiany ustawienia transpozycji lub modyfikacji parametréw brzmierh moga pojawia¢ sie
nieoczekiwane lub niepozadane dzwigki.

o Charakterystyki brzmien S.Art2 (domysine ustawienie vibrato i efekty artykulacji stosowane za pomoca pedatdéw) dziataja podczas gry w czasie
rzeczywistym. Jednak efekty te moga nie zosta¢ w petni oddane podczas odtwarzania utworu zapisanego z uzyciem brzmien S.Art2.
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Tworzenie wlasnych brzmien piszczalek organow

Instrument korzysta z zaawansowanej technologii cyfrowej do odtwarzania wyjatkowego dzwigku starych
organdw. Podobnie jak w tradycyjnych organach, mozna tworzy¢ wlasne oryginalne brzmienia, zwigkszajac
lub zmniejszajac stopaz piszczalek. Utworzone brzmienia mozna zapisywaé w celu pdzniejszego uzycia.

UWAGA
Termin ,stopaz” (ang. footage) zostat zastosowany w odniesieniu do symulacji organdw piszczatkowych, w ktdrych diugos¢ stupa powietrza
w piszczatkach jest okreslana w stopach (angielskiej mierze dtugosci).

Dostepne s trzy rodzaje organéw. Kazdy ma wlasne okno, w ktérym bardzo udanie przedstawiono wyglad
prawdziwego instrumentu. Kazdy rodzaj organdw oferuje realistyczne, intuicyjne sterowanie brzmieniem
za pomocyg specjalnych dzwigni, rekojesci i wlacznikéw do regulacji stopazu — pozwala to ksztattowac
dzwiek w sposdb bardzo przypominajacy gre na prawdziwym instrumencie.

Vintage Euro

& Voice Edit Main gan Jazz & O X

N Voice Edit

Attack

T Rttack — Ll i 2 First

:

Volume Response | Length

« Vintage: Symulacja kultowego brzmienia starych amerykanskich organéw jazzowych i rockowych.
« Euro: Popularne europejskie organy pop o kultowym brzmieniu obracajacych si¢ gtosnikéw uchwyconym
w probece.

« Home: Tradycyjne amerykanskie organy z lat 70. i 80. przystosowane do $rednich standardow.

1 W oknie wyboru brzmien wybierz odpowiednie brzmienie piszczalek organéw.
W kategorii [Organ] (Organy) dotknij zaktadki [Organ Flutes] (Piszczalki organéw),
a nastepnie wybierz odpowiednie brzmienie organowe.

2 Wréé do okna gléwnego, a nastepnie dotknij ikony ™ (Piszczalki organow)
w prawym gornym rogu obszaru z nazwa brzmienia, aby wyswietli¢ okno edycji
brzmienia piszczalek organow.

3 Poruszaj suwakami, aby wyregulowa¢ ustawienia stopazu.
Ustawienia stopazu okreslajg podstawowy dzwiek piszczalek organdw.

i
6
5
a
3
2
1

W razie potrzeby mozna zmienia¢ rozmaite ustawienia, np. Rotary Speaker i Vibrato.

|

Brzmienia - Gra na klawiaturze -
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© | Volume Stuzy do ustawiania glosnosci calego brzmienia piszczalek organdw.
(Go$nos¢)

(2] Rotary/ Przelacza ustawienie predkosci Rotary Speaker miedzy wartosciami ,,Slow” i ,,Fast”. Ten
Tremolo* parametr jest dostepny tylko po zastosowaniu typu efektu ze stowem ,,Rotary” w nazwie.

© | Vibrato* Stuzy do wlaczania i wylaczania vibrato oraz do regulacji intensywnosci i szybkosci tego

efektu.

O | Response Umozliwia regulacje szybkosci reakcji na fazg narastania i wyciszania dzwieku.
(Dynamika)

© | Attack Stuzy do przetaczania miedzy dwoma trybami narastania: First (Pierwszy) i Each (Kazdy)
(Narastanie) | oraz do regulacji dtugosci fazy narastania dzwigku.

Parametry oznaczone ,,*” s3 dostepne tylko dla typéw Vintage i Home.

UWAGA
Mozna tez wprowadzaé¢ ustawienia Effects i EQ (korektor). Szczegdty mozna znalez¢ w sekgji ,VoiceEdit” w Podreczniku
operacji zaawansowanych (Reference Manual) w witrynie internetowej (str. 9).

4 Dotknij ikony B} (Zapisz), aby zapisa¢ utworzone brzmienie organowe.
Instrukcje zapisywania mozna znalez¢ na str. 32.

NOTYFIKACJA

Ustawienia beda utracone, jesli zostanie wybrane inne brzmienie lub zostanie wytaczone zasilanie instrumentu
bez dokonania zapisu.

UWAGA

Oproécz brzmien piszczatek organéw mozna tez edytowac inne brzmienia. W tym celu po wybraniu odpowiedniego brzmienia
nalezy wyswietli¢ okno Voice Edit (Edycja brzmien). Szczegdtowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w dokumencie
Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).
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4 Style

— Rytm i akompaniament —

Instrument udostepnia wiele schematéw akompaniamentu i podkladéw rytmicznych (nazywanych
»stylami”) w réznych gatunkach muzycznych, np. pop, jazz i innych. Kazdy styl zawiera funkcje
automatycznego akompaniamentu umozliwiajacg sterowanie jego odtwarzaniem za pomocg akordéw
odgrywanych lewg reka. Pozwala to uzyska¢ brzmienie calego zespotu lub orkiestry, nawet kiedy gra tylko
jedna osoba.

Gra z uzyciem stylu

Sprébuj grania z akompaniamentem stylu na przykladzie ponizszego utworu. Po opanowaniu sposobu
uzycia tego stylu przejdz do grania innych utwordw z zastosowaniem réznych stylow.

Mary Had a Little Lamb (styl: Country 8Beat 2)

/ C C G C
74 ) ) ) i i
V) | N | | | | | | | | | | |
[ £« YA W | N | | | | | | | | P ~
ANIVJ ol | A [ a pu| P [ [ [ a bl A
)Y
7 U O O O |
©
Ending (Zakoriczenie) _§
C C F G C g
9 g
y .t i - T t t i T T t K 7 - g
@— e | P — — ——F P < <
& L g & N
o L L4 o o ¢ L A=t =
S
LLLILLILLLY BLLILLILLLY LA ILLARI LI S
|
o ‘ | ; - s
7O O | ! = £ 2
| =i [95)
—
UWAGA

W przypadku podanego tu utworu przyktadowego mozna dla trybu palcowania akorddw (str. 64) wybrac ustawienie ,Multi Finger” (domysine)
lub ,Single Finger”; kolejne instrukcje zaktadajg, ze uzywane jest jedno z tych dwdch ustawien.

1 W oknie glownym dotknij nazwy stylu, aby wyswietli¢ okno wyboru stylow.

o
L
I S E#XConcertGrand . —_————
il . [ Pop Rock Shuffle =% Y | |2 90s Pop Shuffle o Yo | a
C'golEBeat g E Contemp Gtr Pop F1 Yy H Standard 8Beat 100 Yy
[ coolgBeat 100 ' | [ west Coast Beat 0 Y | e
[ 80s American Pop w9 e | [ LivesBeat £ Yo
[ 00s Boy Band =% ¢ | [ PopEvergreen e Y| w

|
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2 Dotknij nazwy odpowiedniego stylu.

W przypadku powyzszego utworu przykltadowego dotknij najpierw kategorii [Country &
Blues], a nastepnie dotknij kolejno opcji [Modern Country] i [Country 8Beat 2].

STYLE

Kategorie stylu mozna tez wybra¢ za pomocg przyciskéw POPL  COUNTRY STANDARDS

ROCK &BLUE! &JAZZ
STYLE na panelu. CDo o CDo
UWAGA TANMENT  WORLD  FAVORITES
Mozna zmieni¢ podkategorig, naciskajac ten sam przycisk kategorii styléw dwa lub i O all 0
wiecej razy.

3 Upewnij sie, ze przycisk STYLE CONTROL [ACMP ON/OFF] jest wlaczony.

Jesli tak wlasnie jest, specjalna strefa w lewej cze$ci klawiatury moze petnic role strefy akordéw.
Beda w niej rozpoznawane akordy, ktére stang si¢ podstawa w pelni automatycznego
akompaniamentu w wybranym stylu.

ACMP
ON/OFF :
UWAGA

* Ustawienie punktu podziatu mozna dowolnie zmienia¢ (str. 52).
e Domyslinie sekcja akorddw (obszar wykrywania akorddw) jest ustawiona w strefie lewej reki, ale w razie potrzeby mozna ja
przetaczy¢ na strefe prawej reki (str. 65).

e Gdy przycisk [ACMP ON/OFF] jest wylaczony, odtwarzana jest tylko partia rytmiczna (akompaniament automatyczny nie jest
odtwarzany).

Strefa akordéw

1

Punkt podziatu (domysinie F¥2)

4 Wré¢ do okna gléwnego, dotknij ikony [ 4] w lewym gérnym rogu, aby rozwina¢
obszar Style, a nastepnie dotknij przycisku ekranowego [ $] (SYNC START) w celu
wlaczenia funkgji Sync Start.

Style
N Country
Wp_ 8Beat2

- - | Main
= ‘TF‘ CFX Concert Grand

il
[r—r—
Mg g t é = 0

Tempo  Transpose SpitéFingering  Balance Score Lyrics Bluetooth Menu

W tym punkcie i w kolejnych do wykonywania czynnosci w obszarze Style okna gtéwnego
mozna tez uzywa¢ przyciskow STYLE CONTROL (str. 59).

5 Zagraj jakis$ akord lewa reka, aby uruchomi¢ odtwarzanie wybranego stylu.
Na podstawie zapisu nutowego na str. 57 sprobuj lewa reka zagra¢ akordy, a prawa — melodie.

6 Dotknij przycisku ekranowego [» /] (START/STOP), aby przerwa¢ odtwarzanie
stylu.

Odtwarzanie mozna tez przerwa¢, naciskajac przycisk ENDING [I]-[III] w miejscu partytury
oznaczonym jako ,,Ending” (Zakoniczenie; str. 60).
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Charakterystyka stylow

Rodzaj stylu i jego gléwne cechy s3 podawane na ikonie wstepnie
zdefiniowanego stylu, np. Pro (Profesjonalny) i Session (Sesyjny).
Szczegbly dotyczace tych ikon mozna znalezé w sekeji ,,StyleSetting”

w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

Pop Rock Shuffle =18 Yo

Generalnie kazdy styl sklada si¢ z o$émiu partii (kanaléw): rytm, bas itd. Wlaczanie i wylgczanie kanaléow
lub zmiana brzmien (str. 97) w trakcie odtwarzania stylu pozwalaja dodawa¢ ozdobniki i tym samym
zmieniaé nastr6j akompaniamentu.

Zgodnosé plikéw stylow

Instrument korzysta z formatu plikéw SFF GE (str. 8). Moze tez wprawdzie odtwarzaé pliki SFF, jednak zostang one przekonwertowane do

formatu SFF GE podczas zapisywania (lub tadowania) ich w instrumencie. Nalezy pamigtac, ze zapisany plik moze by¢ odtwarzany tylko za
pomoca instrumentéw zgodnych z formatem SFF GE.

Sterowanie odtwarzaniem stylow

Do tego celu mozna uzywa¢ przyciskow ekranowych wyswietlanych po dotknieciu ikony [ ] w obszarze
Style okna gtéwnego lub przyciskéw STYLE CONTROL na panelu.
UWAGA

Instrukcje dotyczace regulacji tempa mozna znalez¢ na str. 39.

Okno glowne

Po przerwaniu odtwarzania stylu Podczas odtwarzania stylu

Style Style
Cool 8Beat Cool 8Beat

Sterowanie stylem Sterowanie stylem

Przyciski STYLE CONTROL

STYLE CONTROL

ACMP AUTO SYNC SYN START/
ON/OFF  FILL IN INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING/rit. STOP START STOP

O HEE BEEHE E EHEE BE E

Funkcjami [ACMP ON/OFF], [AUTO FILL IN] i [SYNC STOP] mozna sterowac tylko za pomoca
odpowiednich przyciskéw na panelu.

(—

Style — Rytm i akompaniament —
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Rozpoczynanie/przerywanie odtwarzania

H [>/H] (START/STOP) STARY/
Umozliwia rozpoczecie odtwarzania partii rytmicznej biezacego stylu. Aby przerwa¢

. . ST . >/l
odtwarzanie, ponownie nacisnij ten przycisk. @ Q(

Odtwarzanie zaréwno rytmu, jak i akompaniamentu automatycznego (przycisk Jome_
[ACMP ON/OFF]) @
Jesli przy odtwarzaniu stylu poprzez granie akordéw bedzie wlaczony przycisk [ACMP ON/ @
OFF], bedzie slycha¢ zaré6wno partie rytmiczng, jak i automatyczny akompaniament.

UWAGA

¢ W przypadku niektérych styldw rytm nie jest odtwarzany. Aby korzystac z takich stylow, nalezy zawsze wigczaé
przycisk [ACMP ON/OFF].

¢ Domyslinie przycisk [ACMP ON/OFF] wigcza sig po wigczeniu zasilania. Mozna ustawic, czy przycisk [ACMP ON/OFF] bedzie wigczony
czy wytaczony po wigczeniu zasilania, dotykajac kolejno opcji [Menu] = [StyleSetting] = [Setting] = [ACMP On/Off default].

B [$] (SYNC START) W
Umozliwia przelgczanie odtwarzania stylu w tryb gotowosci. Odtwarzanie stylu
rozpoczyna si¢ po naci$nieciu po zagraniu akordu lewg reka (jesli przycisk [ACMP
ON/OFF] jest wylaczony) lub dowolnego klawisza (jesli przycisk [ACMP ON/OFF]
jest wiaczony). Podczas odtwarzania stylu nacisnigcie tego przycisku zatrzymuje styl
i wlacza tryb gotowosci odtwarzania.

]

B Przycisk [SYNC STOP] dowe SNe svve
Mozna dowolnie uruchamia¢ i przerywaé akompaniament, uderzajac — ="
po prostu w klawisze w strefie akordéw lub zwalniajac je. Upewnij sig, = ’ M
ze przycisk [ACMP ON/OFF] jest wlaczony, nacisnij przycisk [SYNC %

STOP], a nastepnie zagraj na klawiaturze.

UWAGA

Funkgji Synchro Stop nie mozna wigczyd, jesli dla trybu palcowania akorddw (str. 64) wybrane jest ustawienie ,Full Keyboard” lub ,Al Full
Keyboard”.

B INTRO [I]-[III] INTRO

Instrument dysponuje trzema réznymi sekcjami wstepu, umozliwiajacymi [ [ I

dodawanie introdukcji przed rozpoczeciem odtwarzania stylu. Po naci$nieciu (lub
dotknieciu) jednego z przyciskéw INTRO [I]-[III] rozpocznij odtwarzanie stylu. Po
zakonczeniu odtwarzania wstepu automatycznie rozpoczyna sie odtwarzanie sekgji
gltéwnej stylu.

UWAGA

Po wybraniu ustawienia INTRO [l] lub [Ill] odtworzenie petnej sekcji wstepu wymaga zagrania akordéw w strefie akorddow.

B ENDING [I]-[III] ENDING/rit.

| E— | (g — [ (y S— )

Instrument dysponuje trzema réznymi sekcjami koncowymi, umozliwiajacymi [ I I

dodawanie zakonczenia przed zatrzymaniem odtwarzania stylu. Po naci$nieciu (lub
dotknieciu) jednego z przyciskéw ENDING [I]-[III] w trakcie odtwarzania stylu
zostanie ono automatycznie zatrzymane po odtworzeniu zakonczenia. Jesli podczas
odtwarzania zakonczenia odpowiadajacy mu przycisk ENDING zostanie powtdrnie
naci$niety, zakonczenie bedzie stopniowo spowalniane (ritardando).

UWAGA
Po nacisnieciu przycisku ENDING [I] w trakcie odtwarzania stylu przed sekcjg ENDING [I] zostanie automatycznie odtworzona fraza przejéciowa.
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Zmiana odmian (sekcji) podczas odtwarzania stylu

Kazdy styl ma cztery rozne sekcje gtowne, cztery sekcje przejsciowe i sekcje pauzy. Dzieki efektywnemu
korzystaniu z nich mozna z tatwoscig nada¢ wykonywanym utworom bardziej dynamiczny i profesjonalny
charakter. Podczas odtwarzania stylu mozna dowolnie przetacza¢ sekcje.

H MAIN VARIATION [A]-[D]

Naci$nij (lub dotknij) jeden z przyciskéw MAIN VARIATION [A]-[D], aby wybra¢ odpowiednia sekcje
gltéwna (przycisk zaswieci na czerwono). Kazda jest kilkutaktowa frazg stylu akompaniamentu, odtwarzang
raz za razem. Ponowne naci$niecie wybranego przycisku MAIN VARIATION zachowuje te sama sekgje, ale
powoduje odtworzenie odpowiedniej frazy przejsciowej w celu uatrakcyjnienia rytmu i zmniejszenia
powtarzalnosci.

iy
MAIN VARIATION w,;""‘« MAIN VARIATION

A B c D i> A B c D
XX

Nacis$nij ponownie wybrana sekcje Zostanie odtworzona sekcja przejéciowa, bedaca

gtéwna (Swiecaca na czerwono). czescig wybranej sekcji gtdwnej (miga na czerwono).
Dodawanie frazy przejsciowej podczas zmiany sekcji gtownej (przycisk Jeme - AUTO
[AUTO FILL IN]) — U
Gdy przycisk [AUTO FILL IN] jest wlaczony, nacisnigcie podczas gry dowolnego przycisku
sekcji gtéwnej [A]-[D] powoduje automatyczne odtwarzanie sekcji przejsciowej.

B [-+] (BREAK) SREAR
Umozliwia wprowadzanie dynamicznych pauz w partii podkladu rytmicznego =z
akompaniamentu. Naci$nij ten przycisk podczas odtwarzania stylu. Po zakoniczeniu @
odtwarzania schematu jednotaktowej pauzy automatycznie rozpoczyna sig¢

odtwarzanie sekcji gtéwnej.

Informacje o stanie diod przyciskéw sekcji (INTRO/MAIN VARIATION/BREAK/ENDING)

« Czerwona: sekcja jest aktualnie wybrana.

« Czerwona (migajaca): sekcja zostanie odtworzona jako nastepna po aktualnie wybranej sekcji.
* Diody przyciskow sekeji gtownej [A]-[D] réwniez migaja na czerwono.

« Zielona: sekcja zawiera dane, ale nie jest aktualnie wybrana.

« Zgaszona: sekcja nie zawiera danych i nie moze zosta¢ odtworzona.

Automatyczne odtwarzanie stylow za pomoca niestandardowych progresji akordéw
(Petla akordow)

Zwykle podczas grania razem ze stylem grasz akordy w strefie akordéw klawiatury. Jednak za pomoca
funkgji Petla akordéw mozna nagrywac progresje akordow do odtwarzania, a styl mozna odtwarza¢ w petli
odpowiadajacej danym progresji akordow. Jedli na przyklad zagrasz akordy C, E G i C w kolejnosci i je
nagrasz, styl zapetli si¢ i bedzie odtwarzal ,C/F/G/C-> C/F/G/C..” — bez potrzeby grania akordéw
w strefie akordéw klawiatury. Zwigksza to mozliwosci podczas wykonania i pozwala na swobodng gre przy
uzyciu obu rak.

Szczegbly mozna znalezé w sekcji ,ChordLooper” w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej (str. 9).

|
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Przywolywanie ustawien panelu odpowiednich dla obecnie wybranego stylu
(Ustawianie jednym przyciskiem)

Wygodna i skuteczna funkcja One Touch Setting (ustawianie jednym przyciskiem) umozliwia
automatyczne przywolywanie optymalnych ustawien panelu (brzmien lub efektéw itp.) dla aktualnie
wybranego stylu poprzez naciéniecie jednego przycisku. Jesli juz wiesz, jakiego stylu chcesz uzy¢, funkcja
One Touch Setting automatycznie dobierze odpowiednie brzmienie.

1 Wybierz odpowiedni styl (punkty 1-2 na str. 57).

2 Nacisnij jeden z przyciskéw ONE TOUCH SETTING [1]-[4].
Zostang przywolane nie tylko wszystkie ustawienia (brzmienia, efekty itp.), ktére pasuja do
wybranego stylu, ale réwniez wiaczg si¢ funkcje ACMP i SYNC START, co umozliwi
natychmiastowe odtwarzanie stylu.

ONE TOUCH SETTING

OTS LINK
| m—  S—| | m— | m— [ E—

1 2 3 4

Potwierdzanie ustawien funkcji One Touch Setting

W oknie wyboru styléw dotknij ikony [i] (Informacje), aby wyswietli¢ okno informacyjne, z ktérego
mozna dowiedzie¢ sig, jakie brzmienia zostaly przypisane w biezacym stylu do poszczegdlnych
przyciskow ONE TOUCH SETTING [1]-[4]. Odpowiednie ustawienia mozna tez przywola¢,
dotykajac jednego z ustawien funkeji One Touch Setting 1-4 bezpoérednio w oknie informacyjnym.

UWAGA
Wyswietlanie nazwy brzmienia w kolorze szarym oznacza, ze dana partia brzmienia jest obecnie wytgczona.

3 Gdy zaczniesz grac akordy lewa reka, rozpocznie si¢ odtwarzanie wybranego stylu.

Kazdy styl ma cztery ustawienia funkcji One Touch Setting. Naciskaj rézne przyciski ONE
TOUCH SETTING [1]-[4], aby wyprobowac¢ inne ustawienia.

Automatyczna zmiana ustawien funkcji One Touch Setting w sekcjach OTS LINK
gléwnych

Funkcja OTS (One Touch Setting) Link jest jedna z wygodnych funkcji %
automatyzujacych zmiany konfiguracji instrumentu, gdy wybierane sa rozne sekcje

gltéwne (A-D). Sekcje gtéwne A, B, C i D odpowiadaja kolejno funkcjom One Touch
Setting 1, 2, 3 i 4. Aby uzy¢ funkeji OTS Link, wlacz przycisk [OTS LINK].

UWAGA

Mozna dowolnie wybiera¢é moment, w ktérym funkcja One Touch Setting zmienia si¢ wraz ze zmiang sekcji MAIN VARIATION
[Al-[D]. W tym celu dotknij kolejno opcji [Menu] - [StyleSetting] > [Setting], a nastepnie wprowadZ ustawienie parametru OTS
Link Timing. Szczegdtowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w dokumencie Podrecznik operacji zaawansowanych

w witrynie internetowej (str. 9).
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Zapamietywanie pierwotnych ustawien przy uzyciu funkcji OTS

Pierwotne ustawienia panelu mozna zapisywacé z uzyciem funkcji One Touch Setting. Nowo utworzone
ustawienie One Touch Setting zostanie zapisane w zakladce uzytkownika jako styl uzytkownika i bedzie
mozna je przywolywac¢ jako element pliku stylu.

1 Wybierz odpowiedni styl, w ktorym zostanie zapamietane ustawienie One Touch
Setting.

2 Wprowadz odpowiednie ustawienia panelu, np. dotyczace brzmien i efektow.

3 Naci$nij w sekcji REGISTRATION MEMORY przycisk [MEMORY].

ONE TOUCH SETTING

REGIST BANK ~ MEMORY OTS LINK
| S— | S— | S— | — | E—
1 2 3 4
LSELECT- | L ]
I
3 4

4 Nacis$nij jeden z przyciskéw ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

Pojawi si¢ monit o zapisanie ustawien panelu.

5 Dotknij opgji [Yes] (Tak), aby wyswietli¢ okno wyboru stylow w celu zapisania
danych, a nastepnie zapisz biezace ustawienia jako styl uzytkownika.
Instrukeje zapisywania mozna znalez¢ na str. 32.
UWAGA

Aby anulowaé te czynnos$¢, dotknij opcji [No] (Nie).

NOTYFIKACJA
Bez wykonania operaciji zapisu zapamietane ustawienie funkcji One Touch Setting moze zostac¢ utracone po
zmianie stylu na inny oraz po wytaczeniu zasilania.
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Zmiana trybu palcowania akordéw

Tryb palcowania akordéw mozna zmieni¢ w zaleznosci od stylu gry.

1 Wyswietl okno Split Point/Fingering (Punkt podzialu/Tryb palcowania akordéw):
[Menu] - [Split&Fingering].

UWAGA
Okno Split Point/Fingering mozna réwniez wyswietli¢, przytrzymujac schemat klawiatury w oknie gtéwnym.

Split Point

| Left ]F#z

<4 >
Style ] F#2 _|—|
12
Fingering

Type Multi Finger —2

Both Single Finger and Fingered are possible. For Single
Finger, press the white/black key(s) closest to the root
note. v

Close

2 Wybierz odpowiedni tryb palcowania za pomocg ikon []/[P].

Single Finger Umozliwia tatwe granie akordow w strefie akompaniamentu na klawiaturze przy uzyciu
; jednego, dwoch lub trzech palcow. Ten tryb jest dostepny tylko w przypadku
(jednopalcowy) | jedneg p ¥b] ¢pny ty: przyp
odtwarzania stylow.

c

m Akord durowy
Naciénij tylko klawisz prymy.

Cm Akord molowy

M Naciénij réwnoczesnie klawisz prymy i czarny klawisz po jego lewej
stronie.

2 Akord septymowy

Mmm Naciénij réwnoczesénie klawisz prymy i bialy klawisz po jego lewej
stronie.

Akord molowy z septyma mala
’_“_H!w Naciénij jednoczesnie klawisz prymy oraz bialy i czarny klawisz po jego

lewej stronie.

Multi Finger W przypadku tego trybu instrument rozpoznaje akordy grane zaréwno w trybie Single
Finger, jak i Fingered, wigc jest mozliwe korzystanie z obu metod jednocze$nie bez
potrzeby ich przefaczania.

Fingered W tym trybie rozpoznawane sg akordy grane w strefie akordéw na klawiaturze,

a instrument automatycznie realizuje podktad rytmiczny, basowy oraz petny
akompaniament akordowy w wybranym stylu. Tryb Fingered umozliwia
rozpoznawanie wielu rodzajow akordéw, ktorych lista znajduje sie w sekeji
»Split&Fingering” w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie (str. 9). Mozna
je réwniez przejrzeé, korzystajac z funkcji Chord Tutor (Nauczyciel akordéw),
wigczanej poprzez dotkniecie kolejno opcji [Menu] - [ChordTutor].

Fingered On Akceptuje taki sam sposob palcowania, jak w przypadku trybu Fingered, ale najnizsza
Bass nuta zagrana w strefie akordéw na klawiaturze petni rol¢ podstawy akordu,
umozliwiajac granie podstaw basowych akordéw. (W trybie Fingered za podstawe
basowg stuzy zawsze pryma akordu).

Full Keyboard | W tym trybie rozpoznawane s3 akordy grane w calej strefie klawiatury. Akordy s3
rozpoznawane jak w trybie Fingered, nawet jesli dZzwigki tego samego akordu sg zagrane
obiema rekami, np. gdy podstawa akordu jest zagrana lewg reka, a reszta dzwigkow
akordu — prawa, lub gdy akord jest zagrany lewa reka, a dZzwigk melodii — prawa.
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AT Fingered

Jest to tryb w zasadzie taki sam jak Fingered, tyle ze akord zostanie prawidlowo

na poprzednio zagranym akordzie itp.).

UWAGA

Tylko w trybie Piano Room dzwigkom zagranym w trybie akordéw bedzie przypisane wybrane
brzmienie oraz akompaniament.

rozpoznany nawet w przypadku zagrania mniej niz trzech skfadnikéw akordu (opartego

AI Full
Keyboard

Przy korzystaniu z tego zaawansowanego trybu palcowania instrument bedzie
automatycznie generowal akompaniament, dostosowujac go do wszelkich dzwigkéw
zagranych na calej klawiaturze przy uzyciu obu rak. Nie trzeba si¢ martwic¢ o
precyzowanie akordéw stylu. Tryb AI Full Keyboard zostat dostosowany do pracy z
wieloma utworami, jednak w przypadku niektérych aranzacji akompaniamentu moze
on by¢ nieodpowiedni. Tryb ten dziala podobnie jak Full Keyboard z tym, ze do
rozpoznania akordu (na podstawie uprzednio zagranego akordu itp.) wystarcza mniej
niz trzy dzwigki. W trybie tym nie mozna gra¢ akordéw z dodang nong, undecyma i
tercdecyma. Ten tryb jest dostepny tylko w przypadku odtwarzania stylow.

UWAGA

Jesli dla strefy rozpoznawania typu akordu wybrane jest ustawienie ,Upper” (zobacz ponizej), dostepny jest tylko tryb ,Fingered*”.

Jest on w zasadzie identyczny z trybem ,Fingered”, tyle ze niedostepne sg w nim ustawienia ,1+5”, ,1+8” i Chord Cancel.

Okreslanie akordow za pomoca prawej reki do odtwarzania stylu (zmiana strefy rozpoznawania

typu akordu)

Po przeniesieniu obszaru wykrywania akordéw ze strefy lewej reki (,Lower”) do strefy prawej reki (,,Upper”)
mozna gra¢ partie basu lewa reka oraz sterowaé odtwarzaniem stylu prawa reka. Szczegdly mozna znalezé w sekeji
»Split&Fingering” w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j (str. 9).

Akordy

Uzytkownicy, ktorzy nie znaja akordéw, moga skorzystac z ponizszej tabeli przedstawiajacej
popularne akordy. Istnieje wiele uzytecznych akordéw i wiele sposobdw ich muzycznego
wykorzystania, a szczegélowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w dostepnych

w sprzedazy zeszytach z akordami.

* wskazuje pryme akordu.

wonn e o @ i
wawn i i i i)
wenn e iy i)
i i i i)
wuwn iy e it
wnn i i i i)
ey i i iy i

|
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5 Odtwarzanie utwordw

— Granie i ¢wiczenie utworow —

W przypadku instrumentéw Clavinova termin ,,utwér” odnosi si¢ do utworéw MIDI lub danych audio, do
ktérych zalicza sie wstepnie zdefiniowane utwory, dostepne w sprzedazy pliki muzyczne itp. Mozna nie
tylko odtwarza¢ utwory i stuchac ich, ale tez grac je na klawiaturze podczas odtwarzania.

Za pomocg instrumentu mozna nagrywac i odtwarza¢ dwa rodzaje utworéw: utwory MIDI i utwory audio.

o Utwor MIDI

Utwoér MIDI skfada si¢ z informacji wykonawczych i nie zawiera nagrania samego dzwigku. Informacje
dotyczace wykonania podajg, jakie klawisze sg uderzane, w jakim czasie i z jaka sila — podobnie jak

w zapisie nutowym. Na podstawie zapisanych informacji wykonawczych generator brzmienia (instrumentu
Clavinova, itp.) emituje odpowiedni dzwigk. Dzigki temu, ze dane utworu MIDI zawierajg takie informacje,
jak wybrana partia klawiatury i uzyte brzmienie, mozna efektywnie ¢wiczy¢ gre za ich pomocs,
wyswietlajac partyture, wlaczajac lub wylaczajac dang parti¢ albo zmieniajac brzmienia.

o Utwor audio

Utwor audio stanowi zapis samego materiatu dZzwigkowego. Dane te sg zapisywane w taki sam sposdb jak
dane podczas korzystania z dyktafonu itp. Dane audio w formacie WAV lub MP3 mozna odtwarzaé na tym
instrumencie, podobnie jak na smartfonie lub przenosnym odtwarzaczu muzyki itp.

Dostepne funkcje zmieniaja si¢ zaleznie od tego, czy wybrano odtwarzanie utworu MIDI, czy utworu
audio. W tym rozdziale zastosowano ponizsze ikony sygnalizujace, czy dane objasnienie dotyczy utwordw
MID], czy utwordw audio, czy tez i jednych i drugich.

Przyktad: [T — oznacza, ze objasnienie dotyczy tylko utworéw MIDL

Odtwarzanie utworow

Instrument moze odtwarza¢ nastepujace rodzaje utwordw:
« wstepnie zdefiniowane utwory (utwory MIDI);
o utwory nagrane przez siebie (instrukcje dotyczace nagrywania podano na str. str. 75)

« utwory dostepne w sprzedazy: pliki MIDI w formacie SMF (ang. Standard MIDI File), pliki audio
w formatach WAV i MP3.

WAV | Probkowanie 44,1 kHz, rozdzielczo$¢ 16 bitéw, stereo

MP3 MPEG-1 Audio Layer-3: prébkowanie 44,1/48,0 kHz, szybko$¢ bitowa 128-320 kb/s i zmienna bitowa,
mono/stereo

UWAGA
Informacje na temat zgodnych formatéw MIDI podano na str. 8.

Aby odtworzy¢ utwér z napedu flash USB, nalezy najpierw podlaczy¢ do ztacza [USB TO DEVICE] naped
flash USB z danymi utworu.

UWAGA
Przed uzyciem napedu flash USB nalezy zapoznac si¢ z czescig ,Podtaczanie urzadzert USB” na str. 100.
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1 W oknie glownym dotknij nazwy utworu, aby wyswietli¢ okno wyboru utworow.

50 Popular

o j P Standard Fok Holiday & Events Children's Music

e | Main
_ CFX Concert Grand

i il J1 LetitGo JJ Someone Like You

EEU\BBeat b New Song J1 Moves Like Jagger J7 Poker Face
J7 Hallelujah J3 Clocks 13
7 MyHeartwilGoon | JJ Wonderwal | |
J3 Back For Good J Fields Of Gold : v

2 Dotknij odpowiedniego utworu na ekranie, aby go wybrac.
Wstepnie zdefiniowane utwory mozna wybiera¢, korzystajac z jednej z nastepujacych zakladek:
o 50 Popular: Rézne popularne utwory podzielone na kilka kategorii
« 50 Classics: Rozne utwory klasyczne zawarte w zeszycie ,,50 Classical Music Masterpiece”
« Lesson: Rézne utwory odpowiednie do ¢wiczenia gry na pianinie
Utwory nagrane przez uzytkownika lub dostepne na rynku mozna wybiera¢, korzystajac
z jednej z nastepujacych zakladek:
o | Moirfe : Otwiera liste utworéw MIDI
o [ udae : Otwiera liste utworéw audio

UWAGA
e Folder ,PianoRoom” w zaktadce User (MIDI) zawiera utwory nagrane przy uzyciu funkcji Piano Room (str. 48). [

utworu. Jesli utwdr jest w formacie MP3, wida¢ obok niego ikong ,MP3”, a jesli jest w formacie WAV, nie ma zadnej ikony.

Wyswietlanie informacji o utworze audio

Po wybraniu utworu audio dotkniecie ikony m (informacje) w oknie wyboru utworéw powoduje
otwarcie okna Song Information (Informacje o utworze) zawierajacego tytul utworu, nazwe
wykonawcy itp.

e o

3 Wré¢ do okna glownego, dotknij ikony [» ] w prawym gornym rogu, aby rozwing¢
obszar Song, a nastepnie dotknij przycisku ekranowego [» /1l] (Odtwarzanie/
pauza) w celu rozpoczecia odtwarzania.

Song
Canon D dur

~— | Main
B3 ‘Tf‘ CFX Concert Grand
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W tym punkcie i w kolejnych do wykonywania czynnosci w obszarze Song okna gltéwnego
mozna tez uzywac przyciskéw SONG CONTROL (str. 68).
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Dodawanie nastepnego utworu do odtworzenia (dotyczy tylko utworéw MIDI)

W trakcie odtwarzania jednego utworu MIDI mozna wybra¢ kolejny utwor MIDI, ktéry zostanie
odtworzony jako nastepny. Pozwala to na wygodne i ptynne przechodzenie do nastepnego utworu,
zwlaszcza podczas wystepow na scenie. Wystarczy w trakcie odtwarzania jednego utworu wybra¢
w oknie wyboru utwdr, ktéry zostanie odtworzony w nastepnej kolejnosci. Po prawej stronie nazwy
odpowiedniego utworu pojawi si¢ ikona [Next] (Nastepny). Aby anulowac to ustawienie, nalezy
dotkna¢ ikony [Next].

4 Aby przerwaé odtwarzanie, dotknij ikony [l ] (Stop).

Sterowanie odtwarzaniem utworu

Do sterowania odtwarzaniem utworu mozna uzywacé przyciskéw ekranowych wyswietlanych po dotknigciu
ikony [® ] w obszarze Song okna gléwnego lub przyciskéw SONG CONTROL na panelu.

Home (Gléwne), okno Przyciski SONG CONTROL
SONG CONTROL
[ ] [ ] >/l -« >
Song & ] ] O ] [ ] [ ]
Canon D dur LSYNC START-

~ | Main
B ‘Tf‘ CFX Concert Grand

Sterowanie utworem

- g g ¢ é =) 3]

Tempo  Transpose Spit&Fingering  Balance Score Lyrics Bluetooth Menu

Nalezy pamietaé, ze w odréznieniu od niektérych czynnosci wykonywanych za pomoca przyciskéw panelu
nie mozna dotyka¢ na ekranie dwdch przyciskéw naraz.
UWAGA

¢ Instrukcje dotyczace regulacji tempa mozna znalezé w przypadku utworéw MIDI na str. 39, a w przypadku utwordw audio na str. 74.
e Informacje na temat przycisku [@] (Nagrywanie) mozna znalez¢ na str. 75.

B Pauza
Podczas odtwarzania naciénij (lub dotknij) przycisk(-u) [P /I0] (Odtwarzanie/pauza). Ponowne
naci$niecie go spowoduje wznowienie odtwarzania utworu od biezacego miejsca.

B Przewijanie do tylu/przewijanie do przodu

Podczas odtwarzania utworu, lub gdy jego odtwarzanie zostalo przerwane, naci$nij (lub dotknij) przycisk(-u)
[ € 4] (Przewijanie do tylu) lub [P P> ] (Przewijanie do przodu). Jednokrotne naci$niecie jednego z tych
przyciskéw powoduje przewiniecie do tytu/do przodu o jeden takt w przypadku utworu MIDI lub o jedna
sekunde w przypadku utworéw audio. Przytrzymanie jednego z tych przyciskéw umozliwia przewijanie do
tylu/do przodu w sposdb ciagly.

Po naciénieciu (lub dotknieciu) przycisku [ € 4] (Przewijanie do tytu) lub [P P ] (Przewijanie do przodu)
pojawia sie okno ustawien z informacja o biezagcym polozeniu w utworze.

W przypadku utworéw MIDI W przypadku utworéw audio
Song Position X Song Position X
Bar 001 =— Numer biezacego taktu Time 00:01-—- Uptywajacy czas
Phrase Mark 000 —— Numer znacznika frazy

Numer znacznika frazy pojawia si¢ tylko w przypadku wybrania utworu MIDI zawierajacego znaczniki
fraz. Dotykajac uprzednio tego okna ustawien, mozna wybra¢, w jakich jednostkach ma si¢ odbywa¢
przewijanie utworu do tytu/do przodu: ,,Bar” (Takt) lub ,,Phrase Mark” (Znacznik frazy).
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UWAGA

e \Wspomniane tu okno nie pojawia sie¢ w przypadku przewijania do tytu/do przodu utworu MIDI pozbawionego znacznikéw fraz albo
przewijania utworu audio za pomoca przyciskow ekranowych.

e Znacznik frazy to zaprogramowane w danych utworu MIDI oznaczenie okreslonego miejsca w utworze.

Przechodzenie do okres’lonego Po wybraniu utworu MIDI: Po wybraniu utworu audio:
polozenia w utworze Numer Numer
biezacego taktu ostatniego taktu Uptywajacy czas taczny czas

Po rozwinigciu obszaru Song okna
glownego wskazywane jest w nim biezace
polozenie w odtwarzanym utworze.
Znacznik ten mozna przemieszcza¢ do
przodu i do tytu, poruszajac suwakiem na
ekranie.

B Funkcja Synchro Start (utwér MIDI) —— SONG CONTROL —————
Odtwarzanie utworu MIDI mozna wygodnie wigcza¢, rozpoczynajac po  —*+ —— = — —
prostu gre na instrumencie. Po przerwaniu odtwarzania przytrzymaj Y F

przycisk SONG CONTROL [ W] (Stop) i naciénij przycisk [» /1]

(Odtwarzanie/pauza). Aby anulowa¢ funkcje Synchro Start, powtorz te

samg operacje.

UWAGA
Funkcje Synchro Start mozna tez wigczyc, przytrzymujac przycisk [P /1] (Odtwarzanie/pauza) po rozwinigciu obszaru Song okna gtéwnego.

Wyswietlanie zapisu nutowego (partytury)

Instrument umozliwia wyswietlanie zapisu nutowego (partytury) wybranego utworu. Warto zapoznac si¢
z zapisem nutowym utworu przed rozpoczeciem ¢wiczen.

1 Wybierz utwér MIDI (punkty 1-2 na str. 67).

2 Wyswietl okno Score, dotykajac kolejno opcji [Menu] > [Score].
Po przerwaniu odtwarzania utworu mozna przegladac caly jego zapis nutowy za pomoca ikon
[ 4] i[P]. Porozpoczeciu odtwarzania biezace miejsce w utworze wskazuje podskakujaca

»piteczka”.
b T T
(o= s s EEEasasS 3‘3"‘ ESs==ss
% £ s £ res s s
Stuza do zmiany strony  Stuza do zmiany ustawien wyswietlanego zapisu nutowego
UWAGA

® Instrument moze wyswietla¢ zapis nutowy utwordw dostgpnych w sprzedazy lub utworéw nagranych przez uzytkownika.

o Wyswietlany zapis nutowy jest generowany przez instrument na podstawie danych utworu. Dlatego zapis nutowy moze
rozni¢ sie od dostgpnych w sprzedazy partytur tych samych utwordw, zwtaszcza w przypadku skomplikowanych pasazy lub
fragmentdéw sktadajacych sie z wielu krétkich nut.

|
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Zmienianie rozmiaru stéw/nut w zapisie nutowym

Dotykajac ikony ustawien widoku E§ (Ustawianie widoku) w prawym dolnym rogu okna, mozna zmieni¢
ustawienia zapisu nutowego, np. wielko$¢ nut, wyswietlanie/ukrywanie podpiséw pod nutami lub stéw

w zapisie nutowym itp. Szczegétowe informacje na temat okna zapisu nutowego mozna znalez¢

w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

UWAGA
Stowa utworu moga by¢ wyswietlane, jesli tylko sa dostepne w danych utworu MIDI.

Wyswietlanie sléw utworu

Gdy wybrany utwoér zawiera dane tekstowe (w przypadku utworéw audio zgodne sa wylacznie dane
w formacie MP3), mozna je wyswietli¢ na wyswietlaczu instrumentu podczas odtwarzania.

1 Wybierz utwor (punkty 1-2 na str. 67).

2 Wyswietl okno Lyrics, dotykajac kolejno opcji [Menu] > [Lyrics].
Jesli w danych utworu znajduja sie stowa, beda one widoczne na wyswietlaczu. Po przerwaniu
odtwarzania utworu mozna przegladaé caly zapis jego stéw za pomocg ikon [ ] i [P ]. Po
rozpoczeciu odtwarzania utworu kolor stéw zmienia si¢, wskazujac biezgce miejsce w utworze.

S f it L

Amazing Grace

Words by Traditional
Music by Traditional

(P) 2017 Yamaha Corporation

Amazing Grace Bar -001

Stuza do zmiany strony

UWAGA
Stowa utworu mozna wyswietla¢ na zewnetrznym monitorze lub telewizorze (str. 108).

Szczegdlowe informacje na temat okna Lyrics mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych
w witrynie internetowej firmy Yamaha (str. 9).

Wyswietlanie tekstu

Niezaleznie od tego, czy jest wybrany jaki$§ utwor, mozna wyswietla¢ na ekranie instrumentu pliki tekstowe (TXT)
utworzone za pomocg komputera ([Menu] > [TextViewer] (Wy$wietlanie tekstu)). Funkcja ta moze mie¢ rozne
przydatne zastosowania, np. wy$wietlanie skéw utworu, nazw akordéw lub notatek. Szczegétowe informacje na temat
okna Text mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej firmy Yamaha (str. 9).
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Cwiczenie partii jednej reki z uzyciem funkcji wskazywania

Mozna wyciszy¢ parti¢ prawej reki, aby samodzielnie po¢wiczy¢ jej odgrywanie. Objasnienia w tej czesci
maja zastosowanie do ¢wiczen partii prawej reki w trybie ,,Follow Lights” (Podazaj za diodami),
stanowigcego element funkcji wskazywania. Diody wskazujace sygnalizujg, jakie nuty i kiedy nalezy zagra¢.
Mozna tez ¢wiczy¢ we wlasnym tempie, poniewaz akompaniament jest wstrzymywany do momentu,

az zostanie zagrany wlasciwy dzwigk.

UWAGA

Gdy przycisk [ACMP ON/OFF] jest wigczony, nie dziatajg diody wskazujace partii lewej reki. W razie potrzeby mozna wytgczyé przycisk [ACMP
ON/OFF], jesli korzystasz z tej funkciji.

1 Wybierz utwor MIDI i wyswietl okno Score (str. 69).

2 Dotknij ikony (I (Ustawienia odtwarzania), aby wyswietli¢ menu ustawien

odtwarzania.
gu: =E "“.‘ 'wu J‘H i‘.‘) ;:'_" 1;.‘) ‘U-‘
% £ yia £ o o yia
—— — s s
e Play Setting
(@5 = d T :'ﬁ ===l Left | right | uide ([
3 h 4
UWAGA

Ustawienia odtwarzania sg tez dostgpne za posrednictwem okna gtéwnego i okna Lyrics.

3 Dotknij opcji [Guide] (Wskazywanie), aby ja wlaczy¢.

Dotknij opcji [Right] (Prawa), aby wyciszy¢ partie prawej reki.

Partia prawej reki zostaje wyciszona i rozpoczyna sie jej wskazywanie za pomoca diod.
UWAGA

Zwykle K 1 zostaje przypisany do przycisku [Right], K 2 do przycisku [Left], a K 3-16 do przycisku [Extra], ale mozna zmieni¢

ustawienie, zgodnie z ktérym kanat zostaje przypisany do partii prawej lub lewej reki, uzywajac kolejno opcji [Menu] =
[SongSetting] = [Part Ch]. Poszczegdine kanaty mozna wiaczaé i wytaczaé w oknie Mixer (str. 97).

5 Aby rozpoczaé odtwarzanie, naci$nij przycisk SONG CONTROL [» /1] (Odtwarzanie/
pauza).
Poéwicz partie prawej reki we wlasnym tempie, podazajac za diodami wskazujacymi.
Odtwarzanie partii Left (Lewa) i Extra (Dodatkowa) jest wstrzymywane do czasu zagrania
prawidlowych dzwigkéow.
UWAGA
Diody wskazujgce swiecg na czerwono w przypadku biatych klawiszy, a na zielono w przypadku czarnych.

SONG CONTROL
»/1

L] L a4 >
D___IQ(

SYNC START

Po zakoniczeniu ¢wiczenia dotknij opcji [Guide], aby wylaczy¢ funkcje wskazywania.

|
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Inne funkcje wskazywania

Oprocz oméwionego wyzej trybu ,,Follow Lights” funkcja wskazywania udostepnia rowniez dodatkowe tryby:
¢wiczenie uderzania w klawisze we wlasciwym momencie (tryb Any Key), karaoke oraz ¢wiczenie utworéw we
wlasnym tempie (tryb Your Tempo). Tryby te mozna wybiera¢ po dotknieciu kolejno opcji [Menu] - [SongSetting] >
[Guide] > [Type].

Szczegotowe informacje na ten temat mozna znalez¢é w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej (str. 9).

Wielokrotne odtwarzanie

Dzieki funkcji Song Repeat (Powtarzanie utworu) utwor lub jego fragment obejmujacy wybrane takty
moga by¢ powtarzane, czyli odtwarzane raz za razem. Funkcja ta jest dostepna po rozwinigciu obszaru
Song okna gléwnego, a najbardziej przydaje sie do wielokrotnego ¢wiczenia trudnych do opanowania fraz.

UWAGA

Po wybraniu utworu MIDI mozna sterowac wielokrotnym odtwarzaniem réwniez za posrednictwem menu ustawien odtwarzania dostgpnym
w oknach Score i Lyrics (str. 71).

—
i Song

Canon D dur

e | Main
B ‘Tf4 CFX Concert Grand

AN
- Mg g ¢ é = 0

Tempo Transpose  SplitaFingering  Balance Score Lyrics Bluetooth Menu

Powtarzanie calego utworu

Aby powtérzy¢ caly utwor, dotknij ikony [A”7  (Powtarzanie A-B) w celu jej pod$wietlenia i rozpocznij
odtwarzanie utworu.
Aby anulowa¢ wielokrotne odtwarzanie, zga$ ikone [A7 = (Powtarzanie A-B), ponownie jej dotykajac.

Wybieranie zakresu taktow i odtwarzanie fragmentu raz za razem — funkcja A-B
Repeat (Powtarzanie A-B)

1 Wybierz utwor (punkty 1-2 na str. 67).

2 Dotknij przycisku ekranowego [» /11] (Odtwarzanie/pauza), aby rozpoczac
odtwarzanie.

3 Wybierz fragment do powtarzania.
Gdy odtwarzany utwor dojdzie do miejsca, ktére chcesz oznaczy¢ jako punkt poczatkowy (A),
dotknij ikony [A” (Powtarzanie A-B), aby ja podswietli¢. Gdy odtwarzany utwoér dojdzie do
miejsca, ktére chcesz oznaczy¢ jako punkt koncowy (B), dotknij ponownie ikony [&”
(Powtarzanie A-B). Zakres od punktu A do punktu B bedzie odtwarzany raz za razem.
W przypadku utworéw MIDI przed punktem A dodawane jest automatyczne prowadzenie
(ulatwiajace wejécie we fraze).
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Poczatek utworu A

oy B T
UWAGA

¢ Jedli powtarzanie ma sie odbywac od poczatku utworu do miejsca gdzies w jego srodku:
1. Podswietl ikone powtarzania A-B, a nastepnie rozpocznij odtwarzanie utworu.
2. Ponownie dotknij ikony powtarzania A-B w odpowiednim punkcie korncowym (B).

¢ \Wskazanie samego punktu A powoduje wielokrotne odtwarzanie fragmentu miedzy punktem A a koricem utworu.

B Koniec utworu
; \

!

'

1

> -

Aby przerwaé odtwarzanie, dotknij ikony [l ] (Stop).
Polozenie w utworze wrdci do punktu A.
Po zakoniczeniu ¢wiczenia zgas ikone [2/8] (Powtarzanie A-B).

Wybieranie fragmentu do powtarzania, gdy utwor jest zatrzymany

1. Przewin utwor do przodu do punktu A, po czym podswietl ikone [A” = (Powtarzanie A-B).
2. Przewin utwér do przodu do punktu B, a nastepnie dotknij ponownie ikony [A” = (Powtarzanie A-B).

Powtarzanie wielu utworow

Mozna wlaczy¢ opcje powtarzania kilku utworéw. Wybierz ,,All” (Wszystko) lub ,,Random” (Losowo)

w ,Repeat Mode” (Tryb powtarzania) ([Menu] > [SongSetting] (Ustawienia utworéw) - [Play]
(Odtwarzanie)), a nastepnie dotknij ikony [P /BIl] (Odtwarzanie/pauza) (Odtwarzanie/pauza), aby
uruchomi¢ odtwarzanie. Wszystkie utwory zapisane we wskazanym folderze beda odtwarzane wielokrotnie
po kolei lub losowo. Aby zresetowal ustawienia powtarzania, wybierz ,,Off” w ,,Repeat Mode”.

Zmiana wysokosci dzwieku w interwalach péltonowych (Zmiana
wysokosci dzwieku)

Podobnie jak w przypadku funkgji transponowania utworéw MIDI (str. 41), tonacje utworéw audio
odtwarzanych z napedu flash USB mozna zmienia¢ w interwalach péttonowych (od -12 do 12) za
posrednictwem okna gtéwnego.

1

Do zlacza [USB TO DEVICE] podlacz naped flash USB zawierajacy utwory audio.

UWAGA
Przed uzyciem napedu flash USB nalezy zapoznac sie z czescig ,Podtaczanie urzadzert USB” na str. 100.

Wybierz utwor audio (punkty 1-2 na str. 67).

Po rozwinieciu obszaru Song okna gléwnego dotknij ikony tigsy (Zmiana tonacji),
aby wyswietli¢ okno Setup (Ustawienia).

UWAGA
Funkciji zmiany wysokosci dzwieku — Pitch Shift nie mozna stosowac w przypadku plikdw MP3 o czestotliwosci probkowania
48 kHz.

|
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4 Ustaw wartos¢ za pomocg ikon [ €]/[»].

Regulowanie szybkosci odtwarzania (Zakres tempa)

Podobnie jak w przypadku regulacji tempa utworéw MIDI (str. 39), mozna zmieniaé
szybko$¢ odtwarzania utwordw audio z napedu flash USB, rozciagajac je lub skracajac.
W tym celu po rozwinieciu obszaru Song okna gtéwnego dotknij ikony (2
(Zakres tempa), aby wyswietli¢ okno Setup (Konfiguracja). Ustaw warto$¢ (od 70 do
160%) za pomocg ikon [ ]/[ P ] widocznych w tym oknie. Im wieksza warto$¢, tym
szybsze tempo.

UWAGA
Nie mozna zmienia¢ szybkosci odtwarzania plikdw MP3 o czestotliwosci prébkowania 48 kHz.

Wylaczanie partii wokalnej (Wylaczenie wokalu)
| Audio |

Mozna wytaczaé, czyli wyciszaé, w dzwieku $rodek sceny stereofonicznej. Pozwala to
na $piewanie w stylu ,,karaoke” tylko z podktadem instrumentalnym lub granie
melodii na klawiaturze, poniewaz w wigkszo$ci nagran dzwiek wokalu znajduje si¢
wlasnie posrodku sceny stereofoniczne;j.

Aby wlaczy¢ lub wylaczy¢ te funkcje, wybierz najpierw utwor audio, a nastepnie po
rozwinieciu obszaru Song okna gtéwnego podséwietl lub zgas$ ikone i
(Wytaczenie wokalu).

UWAGA

L...E.;

e Mimo ze funkcja wytaczenia wokalu dziata bardzo skutecznie w przypadku wigkszosci nagrari dZzwiekowych, w niektérych utworach nie uda

sie za jej pomoca catkowicie wyciszy¢ partii wokalnej.
¢ Wylgczenie wokalu nie wptywa na dZzwiek wejsciowy audio (str. 104) z urzadzen zewnetrznych.
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6 Nagrywanie utworow
— Nagrywanie wlasnych wykonan —

Instrument umozliwia nagrywanie wlasnych wykonan dwiema nast¢pujacymi metodami:

» Nagrywanie utworow w standardzie MIDI

W przypadku uzycia tej metody nagrane wykonania sg zapisywane w pamieci uzytkownika instrumentu lub w napedzie
flash USB jako pliki MIDI w formacie SMF (format 0). Aby mie¢ mozliwo$¢ ponownego nagrania wybranego
fragmentu utworu lub zmiany brzmien i edycji innych parametréw, nalezy uzy¢ wlasnie tej metody. Aby ponadto médc
oddzielnie nagrywac poszczegélne kanaly, nalezy przeprowadzi¢ wielo§ciezkowe nagrywanie utworéw MIDI.

W zwigzku z tym, ze utwor MIDI mozna po nagraniu przeksztalci¢ w utwor audio (str. 82), warto stosowaé nagrywanie
utworéw MIDI (z mozliwoscig dogrywania naktadek i wielu partii) w celu stworzenia zlozonej aranzacji, jakiej nie
udatoby sie uzyska¢, grajac na Zzywo, a nastepnie przeksztatca¢ uzyskany materiat do postaci utworéw audio.
Instrument umozliwia zarejestrowanie okoto 3 MB danych na utwor.

» Nagrywanie audio

W przypadku uzycia tej metody nagrane wykonania s3 zapisywane w pamieci uzytkownika instrumentu lub w napedzie
flash USB jako pliki audio. Z uwagi na to, ze zostaja zapisane domyslnie w stereofonicznym formacie WAV w jakosci
zwyklej plyty CD (44,1 kHz/16 bitéw), mozna je przesta¢ do przenos$nego odtwarzacza muzycznego przy uzyciu
komputera. Nagrywany jest rowniez dzwiek z gniazda [MIC/LINE IN], gniazda [AUX IN] itp. Dzieki temu mozna
nagra¢ swoj glos za pomoca mikrofonu lub dzwigk odtwarzany na podlaczonym urzadzeniu audio. Format plikéw
mozna tez zmieni¢ na MP3, dotykajac kolejno opcji [Menu] > [SongSetting] > [Rec] > [Audio Rec Format].
Instrument umozliwia zarejestrowanie okolo 80 minut materialu na utwér.

UWAGA

Ogodlne informacije na temat standardu MIDI oraz sposobdw efektywnego korzystania z niego mozna znalez¢ w broszurze ,MIDI Basics”
(Podstawy standardu MIDI) w witrynie internetowej (str. 9).

Podstawowa procedura nagrywania utworéw w formacie MIDI/audio

Przed rozpoczeciem nagrywania nalezy wprowadzi¢ niezbedne ustawienia, np. dokona¢ wyboru
brzmienia/stylu (w przypadku nagrywania utworéw MIDI i utworéw audio), oraz podlaczy¢ mikrofon
(tylko w przypadku nagrywania utworéw audio, o ile rejestracja ma obejmowac partie wokalng). W razie
potrzeby nalezy podiaczy¢ naped flash USB do zlacza [USB TO DEVICE], zwlaszcza w przypadku
nagrywania utworéw audio.

UWAGA
Przed uzyciem napedu flash USB nalezy zapoznac sig z czg$cig ,Podtgczanie urzadzen USB” na str. 100.

Przed rozpocz¢ciem nagrywania utwordw audio:

W trybie nagrywania audio dane wykonania sa automatycznie zapisywane podczas nagrywania w pamieci flash
USB lub pamieci uzytkownika. Jesli chcesz zapisa¢ dane w pamieci flash USB, podtacz ja wezesniej do ztacza [USB
TO DEVICE]. W przeciwnym razie nagrywane dane zostang automatycznie zapisane w pamieci uzytkownika.

Nagrywanie utworéw — Nagrywanie wlasnych wykonan
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1 Wprowadz niezbedne ustawienia, np. wybierz brzmienie i styl.
2 W oknie gtéwnym dotknij ikony [P>] w prawym gérnym rogu, aby rozwina¢ obszar

Song, a nastepnie dotknij przycisku [@] (Nagrywanie) w celu wyswietlenia okna
Song Recording (Nagrywanie utworow).

VRM!

ng
New Song

A Song Recordi
= L CFX Concert Grand MR — -
5 ‘ J3' New Song P R ‘
+ Channel Cancel » Rec Start

LILLILLLILLILLL)

UWAGA

¢ Okno Song Recording mozna réwniez otworzyc¢, naciskajac przycisk SONG CONTROL [@] (Nagrywanie). W tym punkcie
i w kolejnych do wykonywania czynnosci w obszarze Song okna gtéwnego mozna tez uzywac przyciskow SONG CONTROL
(str. 68).

e Zawarto$¢ okna nagrywania utworu jest rézna w zaleznosci od ustawieri panelu.

3 Dotknij [New MIDI] (Nowe MIDI) lub [New Audio] (Nowe audio), aby wybra¢
zadany typ nagrania.

Song Recording

‘ JJ' New Song || HTZW.II Wm — 3
Channel Cancel_ — 4

Aby anulowa¢ nagrywanie, dotknij opcji [Cancel] (Anuluj) na wyswietlaczu lub naci$nij
przycisk SONG CONTROL [@®] (Nagrywanie).

UWAGA
Opcja [Overwrite MIDI] (Zastap MIDI) jest dostepna tylko po wybraniu utworu MIDI przed rozpoczeciem nagrywania.

4 Rozpocznij nagrywanie.
W przypadku nagrywania utworéw MIDI mozna rozpocza¢ rejestracje, grajac na klawiaturze
lub dotykajac opcji [Rec Start] (Rozpocznij nagrywanie). W przypadku nagrywania utworéw
audio mozna rozpocza¢ rejestracje, dotykajac opcji [Rec Start].
Nagrywanie mozna réwniez rozpocza¢, naciskajac przycisk SONG CONTROL
[» /1] (Odtwarzanie/pauza).
Przypisywanie poszczegolnych partii do kanatéw (nagrywanie utworéw MIDI)
W przypadku nagrywania utworéw MIDI mozna rejestrowac wiasne wykonanie na kolejnych kanatach (str. 80). Po przystapieniu

do nagrywania utworéw MIDI bez wskazania partii w sposéb opisany na podane;j stronie partie klawiatury beda nagrywane na
kanatach 1-3, a partie stylu na kanatach 9-16.

5 Zagraj na instrumencie.

v \/
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6 Po zakonczeniu gry dotknij przycisku [l ] (Stop) w oknie gtéwnym, aby zatrzymac¢
nagrywanie.

Song
' I New Song

L 4
-

~ - | Main
N ‘TF‘ CFX Concert Grand

]
B T ‘ é =) 3]

Tempo  Transpose Spit&Fingering  Balance Score Lyrics Bluetooth Menu

Aby odstuchad nagrane wykonanie, dotknij przycisku [P /11] (Odtwarzanie/pauza).

Zapisz nagrane wykonanie.

B W przypadku nagrywania utworéw w formacie MIDI
Po zakonczeniu nagrywania w obszarze Song okna gtéwnego pojawi si¢ ikona | & | (Zapisz).
Sygnalizuje ona, ze w instrumencie znajdujg si¢ nagrane dane, ktdre nie zostaly jeszcze zapisane.

NOTYFIKACJA
Jesli nagrany utwér MIDI nie zostanie zapisany, po wybraniu innego utworu lub wylaczeniu zasilania instrumentu

moze on zostaé utracony.

8-1 W oknie gléwnym dotknij ikony & | (Zapisz) widocznej w obszarze Song.
Pojawi sie ekran wyboru utworéw, w ktorym mozna wskaza¢ miejsce docelowe zapisu nagranego
utworu.

8-2 Zapisz nagrane dane w pliku, postepujac zgodnie z instrukcjami podanymi w punktach
2-5 na str. 32.

Utwory MIDI mozna zapisywac¢ w zakladce | woi#e | (Zakladka z utworami MIDI uzytkownika).

B W przypadku nagrywania utworéw audio

W zwigzku z tym, Ze podczas nagrywania plik z utworem audio jest automatycznie zapisywany
w napedzie flash USB lub pamieci uzytkownika, wykonanie czynnosci zapisu jest zbedne.
Nagrany utwor audio pojawi sie w zakladce | auore  (Zakladka z utworami audio
uzytkownika) w oknie wyboru utworéw. W razie potrzeby mozna zmieni¢ nazwe pliku,
postepujac zgodnie z instrukcjami podanymi na str. 33.

Ponowne nagrywanie okre$lonego fragmentu utworu MIDI
Mozna ponownie nagraé okreslony fragment nagranego juz utworu MIDI. Szczeg6ty mozna znalez¢é w sekcji
»SongSetting” w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

Nagrywanie utworéw — Nagrywanie wlasnych wykonan
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Niezalezne nagrywanie partii prawej i lewej reki lub stylu i melodii
(nagrywanie w standardzie MIDI)

Dzigki nagrywaniu w standardzie MIDI mozna tworzy¢ utwory MIDI, nagrywajac kazdg partie (lub kanal)
niezaleznie, co pozwala stworzy¢ kompletny utwor, ktéry moze by¢ trudny do zagrania na zywo.

Na przyktad mozesz najpierw nagrac partie prawej reki, a nastepnie partie lewej reki podczas
odstuchiwania nagranej juz partii prawej reki, lub najpierw nagra¢ odtwarzanie stylu, a nastepnie melodie
podczas odstuchiwania juz nagranego odtwarzania stylu.

Tutaj dowiesz si¢, jak oddzielnie nagrywac partie prawej i lewej reki lub partie stylu i melodii. Partie
klawiatury s3 nagrywane na nastepujacych kanatach: Main na kanale 1, Left na kanale 2 i Layer na kanale 3,
a partie stylow sg nagrywane odpowiednio na kanatach 9-16. Jesli chcesz okresli¢ kanaly i partie do
nagrania, znajdz instrukcje na str. 80.

1

2

3

Wprowadz niezbedne ustawienia i otworz okno Song Recording (Nagrywanie
utworu), a nastepnie dotknij przycisku [New MIDI] (kroki 1-3 na str. 76).

1

Song Recording
‘ JJ' New Song

2 —-D Channel

Dotknij ikony [® ] po lewej stronie pozycji ,Channel” (Kanal), aby rozwina¢
obszar kanaléw.

=
=

Cancel » Rec StarT

Wybierz pierwsza parti¢ do nagrywania.

Jesli chcesz nagra¢ partie prawej reki, dotknij przycisku [Right Hand], aby uaktywni¢ partie ,,Main”
i ,,Layer” do nagrywania (ustawienie [Rec]), a pozostate partie wylaczy¢ (ustawienie [Off]).

Jesli chcesz nagraé partie stylu, dotknij przycisku [Keyboard All] lub [Style All], aby uaktywni¢
wszystkie partie stylow do nagrywania (ustawienie [Rec]) i wytaczy¢ (ustawienie [Off])
wszystkie partie klawiatury.

Nagrywanie partii prawej reki Nagrywanie partii stylow

Song Recording Song Recording
| 7 NewSong el = | | 7 NewSong A
Channel Channel
Keyboard Part Style Part
Ma Left Laye Rhythmthythml Bass Chodl Chodl Pad [Phrase1Phrase2) Main | Left | Layer || Rhythmi[Rhythm2| Bass [Chord1|Chord2| Pad [Phrasel/Phrase2
2|¢ |2 Fil= & |m|if |« |Fld |82
b4 b4 ¥ b4 ¥ ¥ ¥ b
l— l—
10 fuf | ]| u]|is 1 2 3
Recording Channel T
i | | Concel | »Recstart | S B | Concel | »Recstart |
UWAGA

Szczegdtowe informacje na temat przyciskow [Keyboard All/[Style All}/[Right Hand)/[Left Hand] mozna znaleZ¢ na str. 81.

Zacznij gra¢ na klawiaturze, aby rozpocza¢ nagrywanie partii prawej reki lub
odtwarzanie stylu.

Nagrywanie mozna réwniez rozpoczaé, dotykajac opcji [Rec Start] na wyswietlaczu lub
naciskajac przycisk SONG CONTROL [»/Bl] (Odtwarzanie/pauza).

v L/
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5 Pozakonczeniu gry dotknij przycisku [l ] (Stop) w oknie gtéwnym, aby zatrzymac¢

nagrywanie.

Song

New Song

~ I Main
T‘ CFX Concert Grand

'
an  WE ¢ é = 8

Tempo Transpose  SpltéFingering  Balance Score Lyrics Bluetooth

Aby odslucha¢ nagrane wykonanie, dotknij przycisku [» /1] (Odtwarzanie/pauza).
Poniewaz nagrywanie partii prawej reki lub stylow zakonczyto sie, przejdz do nastepnego
kroku, aby nagra¢ partie lewej reki lub melodie.

Otworz okno Song Recording i potwierdz, ze wybrano opcje [Overwrite MIDI].

Song Recording

‘ JJ New Song ||ﬂmT" ﬂm| ‘Wm

""" Channel
board Part Style Part
Main | Left | Layer Rhythmthythml Bass [Chordl|Chord2| Pad |PhrasellPhrase2
# LA AR AR AR AT
Recording Channel

‘K’y:ﬁa’ﬂ S | tterond | Rightron | Cancel | pRecStart

Wybierz kolejng partie do nagrywania.

Jesli chcesz nagraé partie lewej reki, dotknij przycisku [Left Hand], aby uaktywni¢ partie ,,Left”
do nagrywania (ustawienie [Rec]), a pozostale partie wylaczy¢ (ustawienie [Off]).

Jesli chcesz nagraé melodie, dotknij przycisku [Keyboard All] lub [Style All], aby uaktywni¢
zadang partie klawiatury do nagrywania (ustawienie [Rec]) i wylaczy¢ (ustawienie [Off])
wszystkie partie stylow.

Nagrywanie partii lewej reki Nagrywanie melodii
Song Recording Song Recording
| 73 Newsong i i [ | 73 Newsong i i v
Channel Channel
board Part. Style Part Style Par
Main | Left | Layer ||RhythmiRhythm2| Bass |Chord1|Chord2| Pad |PhrasellPhrase2 Maln Leﬁ Layer Rhy\hmthylhmZ Bass Chordl Chonﬂ Pad |PhrasellPhrase2
g
Rec Rec Rec
G 2 & 9 10 11 12 13 14 15 16 1 2 3 9 10 11 12 13 14 15 16
Recording Channel
[ | e [ Jownms] [ cancel | pRecstart] et ] oy ]| s ] [ cancel | pRecstart]

NOTYFIKACJA

Wczesniej nagrane dane zostana zastapione, jesli kanaty, na ktérych zostaly juz nagrane dane, zostana przez
Ciebie ustawione jako kanaly do nagrywania.

UWAGA

e Jedli w oknie Home zostanie wytaczona partia [Left], dotkniecie przycisku [Left Hand] uaktywni partie ,Main” i ,Layer” do
nagrywania (ustawienie [Rec]). W takim przypadku mozna nagrywac przy uzyciu tego samego brzmienia, ktére byto
nagrywane w krokach 3-5, ale nalezy nagrywac na innych kanatach (str. 81).

* Aby anulowaé nagrywanie, nalezy przed przejsciem do kolejnego kroku dotkna¢ opgji [Cancel] na ekranie lub nacisna¢
przycisk SONG CONTROL [@] (Nagrywanie) na pulpicie.

Nagrywanie utworéw — Nagrywanie wlasnych wykonan
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9 Zagraj na klawiaturze, aby rozpocza¢ nagrywanie partii lewej reki lub melodii.

Nagrywanie mozna réwniez rozpoczaé, dotykajac opcji [Rec Start] na wyswietlaczu lub
naciskajac przycisk SONG CONTROL [» /1] (Odtwarzanie/pauza).

A

L/

10 Po zakorniczeniu gry dotknij przycisku [ @] (Stop) w oknie gtléwnym, aby
zatrzymac nagrywanie.

11 Aby odstuchad nagrane wykonanie, dotknij przycisku [»/11] (Odtwarzanie/
pauza).

12 Zapisz nagrane wykonanie (krok 8 na str. 77).

Nagrywanie na okreslonych kanalach (nagrywanie utworéw MIDI)

Utwoér MIDI zawiera 16 kanaléw i zasadniczo, partie klawiatury sa przypisane do kanaléw 1-3, a partie
stylow, takie jak rytm i bas, sg przypisane do kanaléw 9-16. Przy nagrywaniu MIDI mozna utworzy¢ utwdr
MID], nagrywajac kolejno poszczegélne partie na zagdanym kanale.

1 Wprowadz niezbedne ustawienia i otworz okno Song Recording (Nagrywanie
utworu) (kroki 1-2 na str. 76).
Jesli chcesz ponownie nagrac istniejacy utwor, wybierz zadany utwér MIDI przed otwarciem
okna Song Recording.

2 Jesli nagrywasz od poczatku, dotknij [New MIDI] (Nowe MIDI). Jesli ponownie
nagrywasz istniejacy utwor MIDI, sprawdz, czy zostala wybrana opcja
[Overwrite MIDI].

2

Song Recording |
7 song (s i || w i

—

3 —‘D Channel Cancel 1 » Rec Start

3 Dotknij ikony [P>] po lewej stronie pozycji ,Channel” (Kanatl), aby rozwina¢ obszar
kanaléw.

4 Wskaz docelowy kanal i partig, jaka bedzie nagrywana.

4-1 Na wys$wietlaczu ustaw [Rec] dla partii, ktore chcesz nagrac, a nastepnie ustaw
wszystkie partie na [Off].

4-2 Dotknij numeru kanalu pod partiami ustawionymi na [Rec] w korku 4-1.
W wyswietlonym oknie ustawien, okresl kanal do nagrywania (1-16).
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Song Recording Recording Channel - Main

‘ JJ' New Song | ﬂml ‘Wm 1

“ Channel 2

Main | Left | Layer | RhythmlRhythm2| Bass |Chordl|Chord2| Pad |PhrasellPhrase2|

Pl W ¢ Flo 8B 4

L 2 k2 2 2 2 k2 2 2 2 E 2 2 5

Rec Rec Rec Rec Rec Rec Rec Rec Rec Rec Rec T 4‘1 G

1 I 2 ] 3 J‘ 9 ] 10 1{ 42, | 13] 14 I 15 ] 16 _4_2 ® S -
RecoramEChannel

| e | LeftHand | Right Hand Cancel » Rec Start Cancel | OK

NOTYFIKACJA

Wczesniej nagrane dane zostana zastapione, jesli ustawisz [Rec] dla kanatéw, w ktérych sa nagrane dane.
UWAGA

* W jednym kanale nie mozna nagra¢ kilku partii.

¢ Aby anulowaé nagrywanie, nalezy przed przejsciem do punktu 5 dotknac opcji [Cancel] na ekranie lub nacisna¢ przycisk
SONG CONTROL [@] (Nagrywanie) na pulpicie.

Aby szybko wprowadzi¢ ustawienia, wybierz parti¢ klawiatury (opcj¢ [Keyboard All], [Style

All], [Left Hand] lub [Right Hand] w lewym dolnym rogu).

» [Keyboard All] (Wszystkie partie klawiatury): Mozna ustawi¢ [Rec] lub [Off] dla
wszystkich partii klawiatury (Main, Left i Layer) razem. Partia gtéwna (Main), lewej reki
(Left) i warstwy (Layer) beda domyslnie nagrywane w kanatach 1-3.

« [Style All] (Wszystkie style): Mozna ustawi¢ [Rec] or [Off] dla wszystkich partii stylow
razem. Partie stylow s3 domy$lnie nagrywane na kanatach 9-16.

« [Right Hand] (Prawa re¢ka): mozna ja wybra¢ w przypadku nagrywania samej partii prawej
reki. Partia Main (Giéwna) danego brzmienia zostanie nagrana na kanale 1, a partia Layer
(Warstwa) zostanie nagrana na kanale 3.

o [Left Hand] (Lewa r¢ka): mozna jg wybra¢ w przypadku nagrywania samej partii lewej reki.
Partia Left danego brzmienia zostanie nagrana na kanale 2. Jesli partia Left danego brzmienia
jest wylaczona, partia Main zostanie nagrana na kanale 2, a partia Layer na kanale 4.

Zacznij gra¢, aby rozpocza¢ nagrywanie.
Upewnij sie, ze odtwarzasz partie okreslone w kroku 4. Mozesz réwniez rozpocza¢ nagrywanie,
dotykajgc przycisku [Rec Start] lub SONG CONTROL [»/Hl] (Odtwarzanie/pauza).

\W \/

Po zakonczeniu gry dotknij przycisku [B] (Stop) w oknie gtéwnym, aby zatrzymac
nagrywanie.

VRM

' I Né;A/Song

.~ - Main
iy

| CFX Concert Grand

pETes -
LARLIRLLLL AR LR LR LN LRI LR L L AL LLIRLARLLEN

T | . é =8 0

Tempo Transpose  SplitdFingering  Balance Score Lyrics Bluetooth Menu

7 Aby odstucha¢ nagrane wykonanie, dotknij przycisku ekranowego [» /11]

(Odtwarzanie/pauza).
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8 Nagraj wykonanie na kolejnym kanale, powtarzajac czynnosci podane w punktach 1-7.

W kroku 2 sprawdz, czy zostata wybrana opcja [Overwrite MIDI]. W punkcie 4 wybierz kanat,
na ktérym nie ma jeszcze nagranego materialu. W punkcie 5 graj na klawiaturze, stuchajac
zarejestrowanego juz materiatu.

UWAGA
Podczas nagrywania na kolejnym kanale mozna w oknie Mixer wigczac i wytacza¢ zarejestrowane juz kanaty (str. 97).

9 Zapisz nagrane wykonanie (krok 8 na str. 77).

Konwertowanie utworu MIDI na utwor audio

Nagrany utwér MIDI, ktory znajduje sie w pamieci uzytkownika lub w napedzie flash USB, mozna
przekonwertowac na utwor audio. Konwersja jest wykonywana poprzez odtworzenie utworu MIDI

z jednoczesnym nagraniem go jako utworu audio. Przekonwertowane dane sg zapisywane domyslnie
w formacie WAV w taki sam sposob, jak nagrania audio (str. 75).

UWAGA
Przed uzyciem napedu flash USB nalezy zapoznac sig z czg$cia ,Podtgczanie urzadzen USB” na str. 100.

1 Wyswietl okno wyboru utworow, w ktérym znajduje si¢ utwor MIDI, jaki chcesz
podda¢ konwersji.

2 Dotknij opgji [File], aby wyswietli¢ ikony zarzadzania plikami.

[N, . 74 ol 4y ¢
USER:/ USER:/ 5]

i PianoRoom J songl i PianoRoom 1] 53 song1 ]
| 11 song2 11 song2 I~

17

2 3 4

3 Umieéé znacznik wyboru na utworze MIDI, jaki chcesz poddac konwersji.

UWAGA
Konwersja na format audio moze by¢ przeprowadzana tylko w przypadku jednego pliku naraz.

4 Dotknij ikony (Konwertuj na audio), aby wyswietli¢ okno wyboru utworow,
w ktorym musisz wskazac¢ miejsce docelowe zapisu.

5 Wskaz miejsce docelowe zapisu.
Mozesz réwniez doda¢ nowy folder, dotykajac ikony (Nowy folder).

6 Dotknij opcji [Convert] (Konwertuj), aby rozpoczaé konwersje.

Wykonanie tej czynnosci powoduje rozpoczecie odtwarzania utworu i konwertowania go

z formatu MIDI na format audio. Jesli podczas trwania konwersji bedziesz gra¢ na klawiaturze
albo podasz wejsciowe sygnaty audio za po$rednictwem mikrofonu lub gniazda [AUX IN] itp.,
dzwigki te réwniez zostang nagrane w tworzonym pliku audio.

Po zakonczeniu konwersji z wyswietlacza zniknie komunikat informujacy o jej trwaniu, a nowo
zarejestrowany utwor audio pojawi sie w oknie wyboru utworéw.
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/ Mikrofon

— Dodawanie efektow harmonii wokalnej do spiewu —

Podlgczenie mikrofonu do gniazda [MIC/LINE IN] (standardowe gniazdo mono typu jack) umozliwia
$piewanie przy akompaniamencie wlasnym uzytkownika lub do odtwarzanego utworu. Wokal jest
odtwarzany przez glosniki wbudowane w instrument. Ponadto do wlasnego $piewu mozna automatycznie

dodawacd rézne efekty harmonii wokalne;j.

Podlaczanie mikrofonu

1 Przed wlaczeniem instrumentu nalezy
zawsze ustawic¢ za pomoca pokretla
[INPUT VOLUME] minimalny poziom
glos$nosci.

2 Podlacz mikrofon do gniazda
[MIC/LINE IN].

UWAGA
Nalezy podtaczaé tylko standardowe mikrofony dynamiczne.

3 Ustaw przelacznik [MIC/LINE]
w polozeniu ,,MIC”.

Wilacz zasilanie instrumentu.

5 (W razie koniecznosci wlacz mikrofon).

INPUT  MIC/  MIC_LINE  AUX IN
VOLUME LINEIN &>

Standardowa wtyczka
mono typu jack (1/4 cala)

W trakcie $piewania do mikrofonu reguluj poziom glosnosci za pomoca pokretla

[INPUT VOLUME].

Podczas regulowania nalezy kierowa¢ si¢ wskazaniami diody [MIC] na panelu. Nalezy tak
wyregulowa¢ poziom sygnatu, aby dioda $wiecita si¢ na zielono. Trzeba upewnic¢ sie, ze dioda nie
$wieci si¢ na czerwono, poniewaz sygnalizuje to, iz poziom sygnalu wejsciowego jest zbyt wysoki.

MIC
O

E ©@V 222 222 ==

oot ====L] E

6 Regulacje balansu glo$nosci miedzy sygnalem z mikrofonu a dzwiekiem
instrumentu mozna przeprowadzi¢ w oknie Balance (Balans), wyswietlanym po
dotknieciu kolejno opcji [Menu] > [Balance] (str. 42).

Odlaczanie mikrofonu

2. Odfacz mikrofon od gniazda [MIC/LINE IN].

1. Ustaw za pomocg pokretta [INPUT VOLUME] minimalny poziom glosnosci.

UWAGA

Przed wytgczeniem instrumentu nalezy zawsze ustawi¢ za pomocg pokretta [INPUT VOLUME] minimalny poziom gto$nosci.

] Mikrofon — Dodawanie efektéw harmonii wokalnej do Spiewu —

CVP-809/CVP-805 Podrgcznik uzytkownika

83



Dodawanie efektow harmonii wokalnej do glosu uzytkownika

Funkcja harmonii wokalnej umozliwia dodawanie harmonii do wlasnego $piewu przekazywanego do
instrumentu za po$rednictwem mikrofonu.

1 Podlgcz mikrofon do instrumentu (str. 83).

2 Wyswietl okno Vocal Harmon (Harmonia wokalna), dotykajac kolejno opcji
Y y ykaj ) )
[Menu] > [VocalHarmony].

\yi Vocal Harmony

Nazwa harmonii
wokalnej

Tryb

Effect
Type

Tempo Delay

6-1

(Po wybraniu trybu ,Vocoder” lub ,,Vocoder Mono”)

UWAGA
Okno widoczne po lewej stronie jest wyswietlane po wybraniu trybu harmonii ,Vocoder”. Gdy wybrany jest tryb harmonii
,Chordal” (Akordowy), pojawia sie inne okno.

3 Upewnij sie, ze dla opcji Harmony (Harmonia) wybrane jest ustawienie ,,On” (W1.).

4 Dotknij nazwy harmonii wokalnej, aby wyswietli¢ okno Vocal Harmony Selection
(Wybor harmonii wokalnej).

5 Wybierz rodzaj harmonii wokalne;j.

Funkcja harmonii wokalnej udostepnia trzy tryby, ktére moga by¢ wybierane automatycznie
poprzez wskazanie rodzaju harmonii.

Tryb harmonii

Chordal Nuty harmonii sg okre$lane na podstawie akordéw granych na klawiszach
(Akordowy) w sekgji akordow (gdy przycisk [ACMP ON/OFF] jest wlaczony), w sekcji lewej
reki (gdy przycisk [ACMP ON/OFF] jest wylaczony, a partia Left jest wlaczona)
lub na postawie danych dotyczacych akordéw utworu.

Vocoder Dzwigk z mikrofonu jest przetwarzany z uzyciem nut granych na klawiaturze
badz nut odtwarzanego utworu.

Vocoder-Mono Zasadniczo dziala identycznie jak vocoder. W tym trybie moga by¢ odtwarzane
(Vocoder jedynie melodie lub linie melodyczne sktadajace sie z pojedynczych nut
monofoniczny) (z priorytetem ostatniej nuty).
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Ikony widoczne w oknie Vocal Harmony Selection (Wybdr harmonii wokalnej) maja
nastepujace znaczenie:

o § (niebieska lub rézowa): Rodzaj harmonii wokalnej w trybie akordowym Ogolnie rodzaje
oznaczone niebieskg ikong sg przeznaczone dla wokalistow, a r6zowa ikong — dla wokalistek.

o Mg : Rodzaj harmonii wokalnej w trybie Vocoder.

o @9 : Rodzaj harmonii wokalnej umozliwiajacy uzyskanie nietypowych efektow
brzmieniowych, np. glosu robota.

o @ (szara): Rodzaj harmonii wokalnej pozbawiony efektow.

UWAGA
Aby uzyskac wiecej szczegdtowych informacji dotyczacych rodzajow harmonii wokalnej, zobacz zeszyt Data List w witrynie
internetowej (str. 9).

6 Wykonaj opisane ponizej czynno$ci zaleznie od wybranego rodzaju (i trybu)

harmonii.
B W przypadku wyboru typu chordal: ove Ao
6-1 Upewnij si¢, ze przycisk [ACMP ON/OFF] jest wlaczony. — —

6-2 Odtworz styl lub utwér zawierajacy akordy.
Do $piewu uzytkownika dodawane s3 harmonie wokalne oparte na akordach.
B W przypadku wyboru ustawienia Vocoder lub Vocoder-Mono:
6-1 W razie konieczno$ci zmien ustawienie opcji ,,Keyboard” (Klawiatura) na ,,Off”
(Wyl.), ,Upper” (Strefa prawej reki) lub ,,Lower” (Strefa lewej reki).
Po wybraniu ustawienia ,,Upper” (Strefa prawej reki) lub ,,Lower” (Strefa lewej reki) granie dZzwiekéw
na odpowiednio prawej lub lewej czesci klawiatury umozliwia sterowanie efektem vocoder.
Po wybraniu ustawienia ,,Off” (Wyl.) gra na klawiaturze nie umozliwia sterowania efektem vocoder.
6-2 Graj melodie na klawiaturze lub odtwarzaj utwory, $piewajac jednoczesnie do
mikrofonu.

Zauwazysz, ze nie musisz $piewaé dzwigkdw o odpowiedniej wysokosci. Efekt vocoder nadaje
wymawianym stowom wysokos$¢ brzmienia innych dZzwigkéw wydawanych przez instrument.

Funkcje przydatne na potrzeby karaoke

« Stowa piosenek na wyswietlaczu......... str. 70
« Transponowanie, zmiana tonagji ........ str. 41,73
» Wylaczenie wokal.......ccevevuceecreennenee str. 74

Korzystanie z funkcji Talk (Mowa)

Funkcja ta umozliwia natychmiastowg zmiane ustawien mikrofonu pod katem

formutowania wypowiedzi lub zapowiadania wykonywanych utwordw. MJ
Aby wyswietli¢ ustawienie funkcji Talk (Mowa), dotknij opcji [Talk] (Mowa) w lewej cze$ci 4
okna Vocal Harmony (Harmonia wokalna). Aby przywrdci¢ ustawienia harmonii

wokalnej, dotknij opcji [Vocal] (Spiew) i whacz ja.
UWAGA

Ustawienia mikrofonu mozna dostosowac pod katem funkgiji Talk (Mowa) w oknie Mic Setting (Ustawienia mikrofonu) wyswietlanym po
dotknigciu kolejno opcji [Menu] - [MicSetting].

Aby najwygodniej korzystac z tej funkcji, przypisz jeden z pedaléw lub przyciski ASSIGNABLE do funkeji
»Talk On/Off” ([Menu] > [Assignable]). Szczegétowe informacje na ten temat mozna znalez¢
w dokumencie Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

] Mikrofon — Dodawanie efektéw harmonii wokalnej do Spiewu —
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8 Pamieé rejestracyjna/Lista odtwarzania
— Zapisywanie i przywolywanie konfiguracji —

Funkcja pamieci rejestracyjnej umozliwia zapisywanie ustawien panelu, np. brzmienia czy stylu, pod
jednym z przyciskdw pamieci rejestracyjnej. Ustawienia te mozna nastepnie przywolywaé w dowolnej
chwili poprzez naci$nigcie pojedynczego przycisku. Po zapisaniu duzej ilo$ci danych w pamieci
rejestracyjnej uzyj listy odtwarzania do zarzadzania swoim repertuarem, aby mie¢ mozliwos¢ szybkiego
otwarcia wybranej pamigci rejestracyjnej dla kazdego utworu muzycznego.

B Pamiec rejestracyjna (str. 87)

Mozesz zarejestrowaé wlasne ustawienia panelu na kazdym z przyciskow pamieci rejestracyjnej [1]-[8].
Funkcja pamieci rejestracyjnej umozliwia réwniez zapisanie wszystkich o§miu zarejestrowanych ustawien
panelu w jednym pliku banku pamieci registracyjnej. Jesli wybierzesz plik banku pamieci registracyjnej
weczeéniej, mozesz fatwo przywolal zarejestrowane ustawienia. Wystarczy naciska¢ przycisk podczas
wykonywania utworu.

Zapisywanie
REGISTRATION MEMORY :>
: Bank 01

Wywotywanie

Plik banku

Ustawienia panelu mozna zapisa¢ i przypisa¢ do jednego przycisku. rejestracyjnego

B Lista odtwarzania (str. 91)

Funkgja listy odtwarzania pozwala tworzy¢ niestandardowe listy wykonan. Lista odtwarzania zawiera tacza
do otwierania plikéw banku pamieci registracyjnej dla kazdego granego utworu. Kazde tacze do pamieci
rejestracyjnej jest nazywane ,nagraniem” i mozna zbiorczo przechowywacé nagrania listy odtwarzania

w pojedynczym pliku listy odtwarzania. Kazde nagranie listy odtwarzania moze bezposrednio przywotaé
okreslony numer pamieci rejestracyjnej w wybranym pliku banku pamieci registracyjnej. Przy uzyciu listy
odtwarzania mozna wybraé tylko Zadane pliki z ogromnej liczby plikéw banku pamieci registracyjnej bez
zmiany konfiguracji pliku banku.

Plik listy odtwarzania 01 Pliki banku pamigci rejestracyjnej

Bank 01 AN

REGISTRATION MEMORY

- EHEEEE]

Nagranie 01 iy

Nagranie 02 "oy
n
L 'S Bank 02
..... REGISTRATION MEMORY B
L S —
i L —n ) ) ) () (T
N 03 ~
e e *EEFEEEEEE
& —J  JC_ JC—_JC——JC—J
&
. ~
. 7S :
: ~ T
: ~.-I EEEEEEsssEssd :

L

- > : kgcze do wywotania

UWAGA

Po zaimportowaniu nagran z bazy Music Finder (.mfd) uzywanych na poprzednich pianinach cyfrowych Yamaha (np. z serii CVP-709, 705 itd.)
mozesz korzysta¢ z nagran na liscie odtwarzania tego instrumentu, tak samo jak funkcji Music Finder na innych instrumentach. Szczegdty
mozna znalez¢ w sekciji ,Playlist” (,Lista odtwarzania”) w Podreczniku operacji zaawansowanych (Reference Manual) w witrynie internetowe;j
(str. 9). Szczegdtowe informacije na temat korzystania z funkcji Music Finder znajduja sie w Podreczniku uzytkownika pianina cyfrowego
Yamaha zawierajacego nagrania z bazy Music Finder.
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Zapisywanie i wywolywanie wlasnych ustawien panelu przy uzyciu
pamieci rejestracyjne;j

Zapisywanie ustawien panelu

1 Wybierz odpowiednie ustawienia panelu, np. brzmienie, styl itd.
Liste parametrow, ktore mozna zapisywacé z uzyciem funkeji pamieci rejestracyjnej, podano
w czeéci ,Parameter Chart” w zeszycie Data List w witrynie (str. 9).

2 Nacisnij przycisk [MEMORY] w obszarze REGISTRATION MEMORY, aby
otworzy¢ okno Registration Memory (Pamiec rejestracyjna).

Registration Memory
REGIST BANK  MEMORY Press the desired button to which the panel settings are to be registered, from one of the

REGISTRATION MEMORY [1] - [8] buttons and the ONE TOUCH SETTING [1] - [4] buttons.
% 4 Items to be registered to Registration Memory

Close |

Wyswietlanie lub ukrywanie listy elementéw

Wybieranie elementéw do zapisania

Dotkniecie ikony [P>] w lewym dolnym rogu okna powoduje otwarcie listy elementéw, ktére mozna
wybiera¢ do zapisania. Przed przejsciem do punktu 3 nalezy umiesci¢ lub usuna¢ znaczniki wyboru,
dotykajac odpowiednich elementéw. Zostang zapisane tylko elementy ze znacznikami wyboru.

3 Naciénij odpowiedni przycisk REGISTRATION MEMORY [1]-[8], pod ktorym
maja zosta¢ zapamietane ustawienia panelu.
Zapamietane przyciski $wiecg si¢ na czerwono, co sygnalizuje, ze przycisk o danym numerze
zawiera dane, a jego numer jest wybrany.

NOTYFIKACJA

W przypadku wybrania przycisku, ktérego dioda swieci na czerwono lub zielono, zapisane wczesniej ustawienia
zostana zastapione nowymi. Z tego wzgledu nalezy zapisywac ustawienia panelu tylko pod przyciskami, ktérych
diody nie $wieca sie.

] Pamig( rejestracyjna/Lista odtwarzania — Zapisywanie i przywolywanie konfiguracji

REGISTRATION MEMORY

REGIST BANK MEMORY
E]  —  —  —  —  —  —  —  —

LSELECT-

Informacje o stanie diod

« Czerwona: dane zarejestrowane i obecnie wybrane.

« Zielona: dane zarejestrowane, ale obecnie niewybrane.
« Zgaszona: brak zarejestrowanych danych.

4 Powtarzaj czynnosci 1-3, aby przypisac inne ustawienia panelu do pozostalych
przyciskow.
Zarejestrowane ustawienia panelu mozna przywotaé, naciskajac przycisk o odpowiednim numerze.

UWAGA

Mozna tez wybrac¢ elementy, ktdrych parametry nie beda przywotywane podczas stosowania zapisanych ustawieri panelu:
[Menu] = [RegistFreeze].
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Zapisywanie pamieci rejestracyjnej jako pliku banku

Wszystkie ustawienia panelu zapisane pod wszystkimi o§mioma przyciskami pamieci rejestracyjnej sa
zapisywane jako jeden plik banku.

1 W oknie gléwnym dotknij ikony [P>] w prawym gérnym rogu, aby wyswietli¢
obszar Registration (Rejestracja), a nastepnie dotknij go w celu otwarcia okna
Registration Bank Selection (Wybor banku pamieci rejestracyjnej).

USER:/

3

style | Song
Cool 8Beat New Song

Fill Registration Bank 01 Eill Registration Bank 02

=T

KAl Registration Bank 03

ML LI

Bluetooth

Close

2

UWAGA
Ogdlnie dane pamigci rejestracyjnej (pliki bankdw) modeli instrumentéw VP-809 i CVP-805 sg zgodne. Jednak ich zgodnosé
moze by¢ niepetna w zaleznosci od konstrukcji poszczegdinych modeli.

Okno wyboru banku rejestracyjnego mozna réwniez wyswietli¢, naciskajac réwnoczesnie
przyciski REGIST BANK [+] i [-].

2 Aby zapisac¢ plik banku, dotknij ikony By (Zapisz).
Instrukeje zapisywania mozna znalez¢ na str. 32.

UWAGA
Jesli zmienisz nazwe pliku banku rejestracyjnego, ktéry jest powigzany z nagraniem listy odtwarzania, przeniesiesz ten plik lub
go usuniesz, nie bedzie mozna wyswietli¢ banku pamieci registracyjnej z Listy odtwarzania.

Przywolywanie zapisanych ustawien panelu

Pliki zapisanego banku pamieci rejestracyjnej mozna przywota¢ za pomoca przyciskéw REGIST BANK [-]/[+]
lub nastepujacej procedury.

UWAGA

e Podczas przywotywania ustawien, ktdre obejmuja utwory, style i pliki tekstowe wybrane w napedzie flash USB, nalezy upewni¢ sie, ze
odpowiedni naped flash USB zawierajacy zarejestrowany utwor, styl lub plik tekstowy jest podigczony do ztgcza [USB TO DEVICE]. Przed
uzyciem napedu flash USB nalezy zapoznac sie z czescia ,Podtaczanie urzadzert USB” na str. 100.

¢ QOsiem zapisanych zestawdw ustawient mozna tez przywotywac, korzystajac z pedatéw w dowolnej kolejnosci wybranej w oknie
wyswietlanym po dotknigciu opcji [Menu] = [RegistSeq]. Szczegdtowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w dokumencie Podrecznik
operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

1 Wyswietl okno wyboru banku pamieci rejestracyjnej (punkt 1 na str. 88).

2 Dotknij w oknie odpowiedniego banku i wybierz go.
Do wyboru banku mozna tez uzy¢ przyciskéw REGIST BANK [-]/[+].

3 W obszarze Registration Memory (Pamiec rejestracyjna) naci$nij jeden
z przyciskow ([1]-[8]), ktorego dioda swieci si¢ na zielono.
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Sprawdzanie informacji o pamieci rejestracyjnej

W celu sprawdzania, ktére brzmienia i style zostaly przypisane przyciskom [1]-[8] banku pamieci
rejestracyjnej, mozna wyswietla¢ specjalne okno z informacjami.

1 Wyswietl okno Registration Bank Selection (Wybdr banku pamieci rejestracyjnej),
a nastepnie wybierz odpowiedni bank.

2 Dotknij ikony [i] (Informacje), aby wyswietli¢ okno Registration Bank
Information (Informacje o banku pamieci registracyjnej).

Sktada sie ono z dwoch stron: dotyczacej brzmien i dotyczacej stylow. Mozna przetaczad si¢
miedzy nimi za pomocg ikon [P]/[d].

Registration Bank Information Registration Bank 01 | EI- — Przetaczanie stron
Registration
1 | New Regist 70s Suitcase Clean | CFX Concert Grand | Kino Strings
2 | New Regist 70s Suitcase Clean | CFX Concert Grand | Kino Strings
3 | New Regist 70s Suitcase Clean | CFX Concert Grand | Kino Strings
4 | New Regist 70s Suitcase Clean | Rock Piano Jazz Violin
5 | New Regist 70s Suitcase Clean | Rock Piano Jazz Violin
7
8

UWAGA
Jedli dana partia brzmienia jest wytgczona, nazwa brzmienia odpowiedniej partii wyswietla sig na szaro.

Wybierz jeden z numeréw pamieci rejestracyjnej i dotknij ikony ponizej, aby jg edytowac.
o Az :Zmien nazwe.

e T :Usun dane.

o 8, : Dodaj tagi (str. 90) lub edytuj.

Filtrowanie wyszukiwania plikéw banku rejestracyjnego

W oknie Registration Bank Selection mozna szybko znalez¢ wybrany plik, filtrujac wyniki wyszukiwania
(str. 36).

1 W oknie wyszukiwania plikdw banku pamieci registracyjnej (str. 36) dotknij
ikony R4 (Filtr).

1

] Pamig( rejestracyjna/Lista odtwarzania — Zapisywanie i przywolywanie konfiguracji
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2w polu wprowadz opcje wyszukiwania.

Q Registration Bank Search _ 3
All Clear =
Tag Clear
Existing Tag List |
Song Clear |
Style Clear
Style Tempo Min -- | — Max --- Clear |

« Tag: Wpisz w polu tagi (zobacz ponizej) lub wybierz tagi z listy, dotykajac opcji [Existing Tag
List]. Aby wprowadzi¢ w polu wiele tagéw, rozdzielaj poszczegélne tagi spacjami.

» Song: Wpisz nazwe utworu.

o Style: Wpisz nazwe stylu.

o Style Tempo: Wpisz zakres tempa dla stylow.

Aby wyczysci¢ zapytania, dotknij [Clear]. Aby wyczysci¢ wszystko, dotknij [All Clear].

3 Dotknij ikony [ (Filtr), aby wyswietli¢ wynik wyszukiwania.

Dodawanie tagéw do banku pamigeci rejestracyjnej w celu wyszukiwania

Tagi bankéw pamieci rejestracyjnej pomagaja szybko znajdowac odpowiednie pliki.

1 W oknie Registration Bank Information (str. 89) dotknij ikony #¢ (Tag), aby
wyswietli¢ okno Tag Edit (Edytowanie tagow).

Registration Bank Tag Edit | New Bank | T 3
v Classical Contry
Lista istniejacych —— Jazz Pop
tagow
R&B Rock

2 | =

2 Dotknij przycisku [New Tag] (Nowy tag), aby wyswietli¢ okno Character Entry
(Wprowadzanie znakow), a nastepnie wprowadz wybrany tekst.

Jesli masz juz dodane tagi w innym pliku banku pamieci rejestracyjnej, sg one widoczne na tej
liscie i mozna je wybra¢ za pomocg znacznikoéw. Wyswietlenie listy moze chwile potrwac.

3 Dotknij ikony & (Zapisz), aby zarejestrowa¢ informacje o tagu w pliku banku
pamieci rejestracyjnej.
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Uzywanie list odtwarzania do zarzadzania duzym repertuarem
ustawien panelu
Lista odtwarzania jest przydatna do zarzadzania wieloma listami do wystepéw na zywo. Mozna wybra¢
tylko odpowiednie pliki z szerokiego repertuaru (ogromnej liczby plikéw banku pamigci rejestracyjne;j)

i utworzy¢ nows liste dla kazdego wykonania.

Dodawanie nagrania (lacza do pliku banku) do listy odtwarzania

Po dodaniu nagran do listy odtwarzania mozna bezposrednio przywola¢ zadane pliki banku pamiegci
rejestracyjnej z listy odtwarzania dla kazdego wykonania.

1 Wyswietl okno Playlist, dotykajac kolejno opcji [Menu] > [Playlist].
Zostanie wy$wietlony plik listy odtwarzania, ktory wybrano ostatnim razem. (Préobka wstepnie
zdefiniowanej listy odtwarzania zostanie wy$wietlona po raz pierwszy).

Playlist Sample

1  [About ThisPlaylist]
Beauty And The Beast
Ballade Pour Adeline
Bad Day
Your Song
Let It Be
My Life
Don't You Worry 'Bout A Thing
Pride And Joy

Downv

Append Playlist

Mas Que Nada Load

2 Jedli chcesz utworzy¢ nowa list¢ odtwarzania, dotknij ikony (Nowa).

3 Dodaj nagranie do listy odtwarzania

B Aby doda¢ nagranie za pomoca okna wyboru banku rejestracyjnego:

3-1 Dotknij kolejno opcji Add Record [List], aby wyswietli¢ okno Registration Bank
Selection.

3-2 Wybierz odpowiedni plik banku do zapisania jako nagranie listy odtwarzania.
Dotkniecie przycisku [Add to Playlist] (Dodaj do listy odtwarzania) powoduje
zamkniecie okna i dodanie na dole listy odtwarzania nowego nagrania.

B Aby dodad nagranie, korzystajac z funkcji wyszukiwania:

3-1 Dotknij kolejno opcji Add Record [Search] (Dodaj nagranie [Wyszukaj]), aby
wyszukac wybrany plik banku rejestracyjnego.

3-2 Wybierz odpowiedni plik z wynikéw wyszukiwania. Dotkniecie przycisku [Add to
Playlist] (Dodaj do listy odtwarzania) powoduje zamknie¢cie okna i dodanie na dole
listy odtwarzania nowego nagrania.

] Pamig( rejestracyjna/Lista odtwarzania — Zapisywanie i przywolywanie konfiguracji
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4 W razie potrzeby edytuj nagranie.

Nowo dodane nagranie listy odtwarzania po prostu przywoluje wybrany plik banku

rejestracyjnego.

Aby wprowadzi¢ bardziej szczegélowe ustawienia (np. bezposrednie

przywolywanie numeru okre$lonej pamieci rejestracyjnej), mozna edytowaé nagranie.

4-1 Dotknij przycisku [Edit] (Edytuj), aby otworzy¢ okno Record Edit (Edycja nagrania).

Playlist Record Edit
11

Nazwa nagrania Registration Bank 01 Rename
USER:/Registration Bank 01.rgt
Sciezka pliku banku Action
re]egtracyjnego . Load Registration Memory
powiagzana z nagraniem.
Ten plik zostanie 1 2 3 & g € v €
przywotany przez View
wybranie nagrania. | Score | | Lyrics Il Text |
| == |

4-2 Dotknij, aby edytowac nagranie.

(Nazwa Okreéla nazwe nagrania. Dotkniecie przycisku [Rename] (Zmien nazwe) powoduje
nagrania) otwarcie okna wprowadzania znakéw.

Action Dodatkowe akcje po wybraniu nagrania i przywolaniu banku.

(Akcja) « Load Registration Memory (Zaladuj pamie¢ rejestracyjna): Przywoluje pamieé

rejestracyjng odpowiadajaca wybranemu tutaj numerowi. Gdy zZaden element nie jest
zaznaczony, zadna pamie¢ rejestracyjna nie zostaje przywolana.

o View (Widok): Wyswietla wybrany tutaj widok (zapis nutowy, stowa utworu lub tekst).
Gdy nie wybrano elementu, zaden widok nie jest wyswietlany.

UWAGA
To ustawienie jest wyswietlane po prawej stronie nazwy nagrania w oknie Playlist.

4-3 Dotknij przycisku [Close], aby zamkna¢ okno Record Edit.

5 Dotknij ikony EY (Zapisz), aby zapisa¢ dodane nagranie do biezacej listy

odtwarzania.

Aby przywota¢ zarejestrowane nagranie, dotknij odpowiedniego nagrania w oknie Playlist.
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Przywolywanie wlasnych ustawien panelu przy uzyciu listy odtwarzania

1 Wyswietl okno Playlist, dotykajac kolejno opcji [Menu] > [Playlist].

Add Record

—
1

Beauty And The Beast List

1  [About This Playlist]

Search
Ballade Pour Adeline

Bad Day Delete

Your Song Edit

Let It Be

My Life

Don't You Worry 'Bout A Thing
Pride And Joy

DownW

Append Playlist

Mas Que Nada Load

Numer pamigci rejestracyjnej Okno wyswietlone po zatadowaniu nagrania.

wys$wietlony po zatadowaniu nagrania.

2 Dotknij nazwy listy odtwarzania, aby otworzy¢ okno wyboru listy odtwarzania.
3 Wybierz zadany plik listy odtwarzania.

4 Wybierz nazwe nagrania w oknie Playlist (Lista odtwarzania), a nastepnie dotknij

przycisku [Load] (Zaladuj).

Zostanie przywolany bank pamieci rejestracyjnej zarejestrowany jako nagranie listy
odtwarzania i zostanie wykonana utworzona (str. 92) akcja. Mozesz réwniez zaladowaé
nagranie, dwukrotnie dotykajac Zadanej nazwy nagrania.

Dotkniecie ikony [Info] powoduje otwarcie okna Registration Bank Information (str. 89).

Wylaczenie przywolywania okre$lonych ustawien panelu w pamieci rejestracyjnej
Dotknigcie ikony (Blokada) w prawym gérnym rogu okna powoduje otwarcie okna
Registration Freeze (Blokada rejestracji). Szczegdty mozna znalez¢ w sekeji ,,RegistFreeze”
w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

Zmiana kolejnos$ci nagran na liScie odtwarzania

1 W oknie Playlist dotknij Zadanego nagrania, aby je przeniesc.

2 Dotknij ikony [Up] lub [Down], aby przenie$¢ nagranie wybrane w kroku 1.

3 Dotknij ikony B (Zapisz), aby zapisa¢ edytowany plik listy odtwarzania.

] Pamig( rejestracyjna/Lista odtwarzania — Zapisywanie i przywolywanie konfiguracji
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Usuwanie nagrania z listy odtwarzania

4

W oknie Playlist dotknij zadanego nagrania, aby je usunac.

Dotknij przycisku [Delete] (Usun).

Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy. Jesli chcesz anulowac¢ te operacje, dotknij przycisku
[No] (Nie).

Dotknij przycisku [Yes] (Tak), aby usuna¢ nagranie.

Dotknij ikony [ (Zapisz), aby zapisa¢ edytowany plik listy odtwarzania.

Kopiowanie nagran listy odtwarzania z innej listy odtwarzania (dolaczanie listy
odtwarzania)

Przycisk ,,Append Playlist” (Dofacz liste odtwarzania) pozwala skopiowa¢ plik istniejacej listy odtwarzania
i doda¢ go do pliku biezacej listy odtwarzania.

1

2

Dotknij przycisku [Append Playlist], aby otworzy¢ okno wyboru plikow listy
odtwarzania.

Dotknij odpowiedniego pliku listy odtwarzania, aby go dolaczy¢.

Pojawi sie komunikat potwierdzajacy. Jesli chcesz anulowac¢ te operacje, dotknij przycisku
[No] (Nie).

Dotknij przycisku [Yes] (Tak), aby doda¢ nagrania.

Wiszystkie nagrania w wybranym pliku listy odtwarzania s3 dodawane w dolnej czesci biezacej
listy odtwarzania.

Dotknij ikony EY (Zapisz), aby zapisa¢ dolaczone nagrania do biezgcego pliku listy
odtwarzania.

94
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O Mikser

— Regulacja poziomu glo$nosci i rownowazenie brzmienia —

W oknie Mixer (Mikser) mozna w intuicyjny sposob sterowaé ustawieniami partii klawiatury oraz kanatami
stylow i utwordw, m.in. poziomem glosnosci i barwg dzwigkéw. Dzigki tej funkcji mozna tez zmieniaé
ustawienia glosnosci i polozenie w panoramie stereofonicznej poszczegolnych brzmien, aby osiggna¢
optymalng réwnowagg i scene stereofoniczng. Pozwala ona réwniez sterowa¢ stosowaniem efektow.

W tym rozdziale opisano podstawowe procedury wykonywane w oknie Mixer (Mikser). Szczegélowe
informacje na ten temat mozna znalez¢ w dokumencie Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej (str. 9).

Podstawowe procedury wykonywane w oknie Mixer (Mikser)

1

Wyswietl okno Mixer (Mikser), dotykajac kolejno opcji [Menu] > [Mixer].

114 Mixer ||| Panel | style  SongCh1-8 SongCho-16 Audio | Master

S o

i ;1 /
G & (©
LY ® ©

100 100 100 100

re

Filter

EQ

Effect

Chorus
Reverb

Pan
Volume

Dotknij jednej z zakladek, aby edytowa¢ balans miedzy odpowiednimi partiami.

Panel

Za pomoca tego okna mozna regulowaé balans miedzy calg partig utworu, cala
partig stylu oraz partiami Mic, Audio Input, Main, Layer i Left.

Style

W tym oknie mozna regulowaé balans miedzy partiami danego stylu.
o Rhythm1 (Rytm 1), Rhythm2 (Rytm 2)
To s podstawowe partie stylu, zawierajace schematy rytmiczne bebndéw i perkusji.
« Bass (Bas)
Partia basu skfada si¢ z réznych brzmien pasujacych do danego stylu.
« Chord1 (Akord 1), Chord2 (Akord 2)
Te partie zawierajg rytmiczne podklady akordowe, ztozone zwykle z brzmien
fortepianu lub gitary.
« Pad (Sekwencja)
Ta partia ma zastosowanie do podtrzymywanych brzmien instrumentéw strunowych,
organdw, choru itp.
« Phrasel (Fraza 1), Phrase2 (Fraza 2)
Te partie s stosowane do wstawek instrumentéw detych, akordéw arpeggiowych
i innych dodatkéw, dzigki ktérym akompaniament staje si¢ bardziej interesujacy.

Song Ch1-8/
9-16

Za pomoca tego okna mozna regulowa¢ balans miedzy wszystkimi partiami
utworu MIDI. Jest ono dostepne tylko po wybraniu utworu MIDI.

Audio

Uzyj tego okna, gdy chcesz wyregulowa¢ balans pomiedzy wejéciami dzwieku za
pomoca funkeji USB Audio Interface, Bluetooth Audio itp. (str. 104).

] Mikser — Regulacja poziomu glosnosci i rownowazenie brzmienia —
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Master To okno, w odrdznieniu od pozostalych, stuzy do regulacji charakterystyki tonalnej
calego brzmienia instrumentu (oprécz utworéw audio).

3 Dotknij jednej z zakladek, aby edytowa¢ odpowiednie parametry.
B Jesli w punkcie 2 wybrano inne okno niz ,,Master” (Catos¢ brzmienia):

Filter (Filtr) Stuzy do regulacji zawartosci harmonicznych (rezonansu) i jaskrawosci
brzmienia.

EQ (Korektor Stuzy do regulacji parametréw korektora w celu poprawy brzmienia lub

brzmienia) barwy dzwieku.

Effect (Efekt) Stuzy do wyboru rodzaju efektu i regulacji jego intensywnosci dla
poszczegdlnych partii.

Chorus/Reverb Umozliwia wybdr rodzaju efektu Chorus/poglosu i regulacje jego

(Efekt Chorus/poglos) | intensywnosci dla poszczegdlnych partii.

Pan/Volume Stuzy do regulacji panoramowania i glo$nosci poszczegélnych partii.

(Panorama/glo$nos¢)

B Jesli w punkcie 2 wybrano okno ,,Master” (Calo$¢ brzmienia):

Compressor Umozliwia wigczanie i wytaczanie kompresora gléwnego (ktéry ma zastosowanie
(Kompresor) | do calosci brzmienia), wybdr jego rodzaju oraz edytowanie zwigzanych z nim
parametréw. Wprowadzone ustawienia mozna zapisa¢ jako wlasny rodzaj
kompresora gtéwnego.

EQ (Korektor | Umozliwia wybor gléwnego korektora brzmienia, ktéry ma zastosowanie do
brzmienia) calosci dzwieku, oraz edytowanie zwigzanych z nim parametréw. Wprowadzone
ustawienia mozna zapisa¢ jako wiasny rodzaj gléwnego korektora brzmienia.

4 Ustaw wartosci poszczegllnych parametrow.

UWAGA
Aby przywrdci¢ wartos¢ domysing danego parametru, nalezy dotknac jego wartosci liczbowej lub ustawienia i przytrzymac.

5 Zapisz ustawienia wprowadzone w oknie Mixer (Mikser).

B Zapisywanie ustawien okna Mixer w zakladce ,,Panel”:
Zapisz je w pamieci rejestracyjnej (str. 87).

B Zapisywanie ustawien okna Mixer (Mikser) w zakladce Style:
Zapisz te ustawienia jako plik stylu w pamieci uzytkownika lub w napedzie flash USB. Aby je
péziniej przywolaé, wybierz plik stylu zapisany w ponizszy sposob.
1. Otworz okno operacyjne, dotykajac kolejno opcji [Menu] - [StyleCreator].
2. Dotknij ikony By (Zapisz), aby wyswietli¢ okno Style Selection (Wybdr stylu),
a nastepnie zapisz plik stylu (str. 32).

B Zapisywanie ustawien okna Mixer w zakladce ,,Song Ch 1-8/9-16” (Kanal utworu 1-8/9-16):
Najpierw zapisz zmodyfikowane ustawienia jako cze$¢ danych utworu (Setup), a nastepnie
zapisz sam utwdr w pamieci uzytkownika lub w napedzie flash USB. Aby pdzniej przywotaé te
ustawienia, wybierz plik utworu zapisany w ponizszy sposob.

1. Otworz okno operacyjne, dotykajac kolejno opcji [Menu] -> [SongCreator] > [Channel Edit].
2. Dotknij opgji [Setup] (Konfiguracja).

3. Dotknij opcji [Execute] (Wykonaj), aby przeprowadzi¢ konfigurowanie.

4

Dotknij ikony B (Zapisz), aby wyswietli¢ okno Song Selection (Wybér utworu),
a nastepnie zapisz plik utworu (str. 32).
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B Zapisywanie ustawien okna Mixer w zakladce ,,Audio”:
Zapisywanie operacji nie jest konieczne. Te ustawienia sa zapamietywane, nawet jeli zostanie
wylaczone zasilanie.

B Zapisywanie ustawien okna Mixer w zakladce ,,Master”:

Wprowadzone ustawienia mozna zapisa¢ jako wlasny rodzaj kompresora gléwnego i gtéwnego
korektora brzmienia. Aby p6zniej przywotac te ustawienia, nalezy wybrac je w prawym gornym
rogu odpowiedniego okna.

1. Dotknij ikony B (Zapisz) w oknie ,,Compressor” (Kompresor) lub w oknie ,,EQ”
(Korektor brzmienia).

2. Wybierz jedna z pozycji User1-User5 w oknie ,,Compressor” (Kompresor) lub Userl-
User2 w oknie ,,EQ” (Korektor brzmienia), a nastepnie dotknij opcji [Save] (Zapisz),
aby wyswietli¢ okno wprowadzania znakow.

3. W oknie wprowadzania znakéw zmien nazwe w razie potrzeby, a nastepnie dotknij
opg¢ji [OK], aby zapisa¢ dane.

Wljczanie i wylaczanie poszczegolnych kanalow stylu lub utworu MIDI

W oknie Mixer (Mikser) mozna wilaczac i wylaczaé poszczegélne kanaty stylu lub utworu MIDI.
1 W oknie Mixer dotknij zakladki [Style], [Song Ch 1-8] lub [Song Ch 9-16].

2 Dotknij kanalu, ktory chcesz wlaczy¢ lub wylaczyc.

174 Mixer Panel | Style | SongChl-8 SongCho-16 Audio = Master

Rhythm1|Rhythm2| Bass | Chordl | Chord2 | Pad [ Phrasel | Phrase2 Kanat

Brzmienie

EQ
Effect

Chorus
Reverb

Pan
Volume

Jesli chcesz, aby dzwiek byt odtwarzany tylko z jednego kanatu (solo), dotknij odpowiedniego
kanatu i przytrzymaj go, az jego numer zmieni kolor na zielony. Aby anulowac¢ ten tryb, dotknij
po prostu ponownie (zielonego) numeru kanatu.

Zmiana brzmienia na poszczego6lnych kanalach:

Dotknij ikony instrumentu pod numerem kanatu, aby wyswietli¢ okno wyboru brzmien, a nastepnie
wybierz odpowiednie brzmienie.

3 W razie potrzeby wprowadz inne ustawienia, a nastepnie zapisz je jako plik stylu
lub plik utworu (krok 5 na str. 96).

CVP-809/CVP-805 - Podrecznik uzytkownika
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10 Potaczenia

— Podlaczanie instrumentu do innych urzadzen —

/\ PRZESTROGA

Przed podtaczeniem instrumentu do innych urzadzen elektronicznych trzeba wytaczy¢ zasilanie instrumentu i pozostatych
urzadzen. Nalezy réowniez pamieta¢ o ustawieniu minimalnego poziomu gtosnosci (na ,,0”) wszystkich urzadzen przed ich
wiaczeniem lub wytaczeniem. Niezastosowanie sie do tych zalecen grozi uszkodzeniem urzadzen, porazeniem pradem lub
trwatg utratg stuchu.

NOTYFIKACJA
Nie nalezy umieszczac¢ zadnych urzadzen zewnetrznych w niestabilnym potozeniu. Mogtoby to spowodowac ich upadek
i uszkodzenie.

ZYacza wejscia-wyjscia
Rozmieszczenie ztaczy instrumentu mozna sprawdzic¢ na str. 15.

Model fortepianowy CVP-809
Przéd (klawiatura)

)

3]

@
Prawa strona

Lewa
strona (klawisze
(klawisze wyzszych
nizszych ® dzwiekow)
dzwiekow) C}
=
AUX OUT <> USB TO DEVICE
o o
CVP-809/CVP-805
Przéd (klawiatura)
ik
b3
2
& F
Lewa g Prawa strona Model fortepianowy CVP-809/
strona @— o (klawisze _ _
(Klawisze 5 wyzszych CVP-809/CVP-805
nizszych dzwiekow) Przéd (klawiatura)
dzwiekow)
i\ @@ g Lewa strona Prawa
& 2' (klawisze INPUT  MIC/ strona
3 m ® 3 P nizszych LINE N PHONES-— (klawisze
2 dzwiekow) Y wyzszych
e_ A MIC LINE Agc;m dzwigkow)
|
L 6 oo
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© Gniazdo [AUX PEDAL]
Stuzy do podiaczenia sprzedawanego osobno kontrolera lub przetacznika noznego (str. 109).

(2] Zt3cza MIDI
Stuza do podtaczenia komputera lub zewnetrznego urzadzenia MIDI, np. syntezatora lub sekwencera
(str. 108).

© Ziacze [USB TO HOST]
Stuzy do podigczenia komputera lub urzadzenia przenosnego, np. smartfonu lub tabletu (str. 102).

O Gniazda AUX OUT [L/L+R]/[R]
Stuzy do podiaczania systeméw glosnikow z zasilaniem zewnetrznym (str. 107).

© Ziacze [USB TO DEVICE]
Stuzy do podiaczenia napedu flash USB (str. 100), adaptera ekranu USB (str. 108) lub adaptera USB
bezprzewodowej sieci LAN (str. 103). Przed rozpoczeciem korzystania ze zlacza [USB TO DEVICE]
nalezy zapozna¢ sie z czeécig ,,Srodki ostroznosci, jakie nalezy zachowaé przy korzystaniu ze ztacza
[USB TO DEVICE]” na str. 100.

O Gniazdo [MIC/LINE IN], przelacznik [MIC/LINE], pokretlo [INPUT VOLUME]
Stuzy do podiaczenia mikrofonu lub gitary (strony 83 i 109).

@ Gniazda [PHONES]
Stuza do podtaczenia stuchawek (str. 20).

O Gniazdo [AUX IN]
Stuzy do podigczenia odtwarzacza audio (str. 104).

] Polgczenia — Podlgczanie instrumentu do innych urzgdzeri —
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Podlaczanie urzadzen USB (zlacze [USB TO DEVICE])

Do zfacza [USB TO DEVICE] mozna podlgczaé naped flash USB, adapter ekranu USB badZ adapter USB
bezprzewodowej sieci LAN. Mozna zapisa¢ dane utworzone na instrumencie na dysku flash USB (str. 32),
jak réwniez polaczy¢ si¢ z zewnetrznym monitorem za pomocy adaptera ekranu USB, aby pokaza¢
wys$wietlacz instrumentu (str. 108) lub podlaczy¢ instrument do urzadzenia przenosnego za pomoca

adaptera USB bezprzewodowej sieci LAN (str. 103).

Srodki ostroznosci, jakie nalezy zachowa¢ przy
korzystaniu ze ztacza [USB TO DEVICE]
Instrument jest wyposazony w ztacze [USB TO
DEVICE]. Po podlaczeniu urzadzenia USB do zlacza
zadbaj o jego bezpieczne uzytkowanie. Nalezy

UWAGA
Szczegdtowe informacije na temat korzystania z urzadzert USB
mozna znalez¢ w dostarczanych z nimi podrecznikach uzytkownika.

B Zgodne urzadzenia USB
« Naped flash USB
o Adapter ekranu USB

« Adapter USB bezprzewodowej sieci LAN (UD-WLO1;
sprzedawany oddzielnie)

Nie mozna podtacza¢ urzadzen USB innego rodzaju,
np. koncentratoréw USB, klawiatur komputerowych
CZy mySszy.

Instrument moze nie obstugiwa¢ niektorych
dostepnych w sprzedazy urzadzen USB. Firma Yamaha
nie gwarantuje, ze urzadzenia USB zakupione przez
uzytkownika beda zgodne z instrumentem. Przed
zakupem urzadzenia USB, ktére ma by¢ uzytkowane
z tym instrumentem, nalezy sprawdzi¢ informacje
podane na stronie internetowej pod adresem:
https://download.yamaha.com/

Mimo ze instrument obstuguje urzadzenia USB

w standardzie od 1.1 do 3.0, szybkos¢ zapisu lub
wezytywania danych zalezy od ich rodzaju oraz stanu
instrumentu.

NOTYFIKACJA

Parametry znamionowe ztacza [USB TO DEVICE] to
maksymalnie: 5 V/500 mA. Nie nalezy podtacza¢ do niego
urzadzen USB majacych wigksze zapotrzebowanie na
energie elektryczna, poniewaz mogtoby to spowodowacé
uszkodzenie instrumentu.

M Podlaczanie urzadzenia USB
Podlaczajac urzadzenie

USB do zlgcza [USB TO
DEVICE], nalezy upewni¢

sie, ze wtyczka urzadzenia

jest odpowiednia i ze jest
podiaczana wlasciwie.

NOTYFIKACJA

¢ Urzadzenie USB podtaczone do ztacza [USB TO DEVICE]
na panelu gérnym nalezy wyja¢ przed zamknigciem
pokrywy. Zamknigcie pokrywy przy podtaczonym
urzadzeniu USB moze spowodowac jego uszkodzenie.

przestrzega¢ waznych zalecen przedstawionych ponize;j.

¢ Nalezy unikaé podtaczania i odtaczania urzadzenia USB
podczas odtwarzania/nagrywania, zarzadzania plikami
(np. wykonywania operacji zapisu, kopiowania, usuwania
lub formatowania) oraz korzystania z tego urzadzenia.
W przeciwnym razie instrument moze sie ,zawiesi¢” lub
tez moze doj$¢ do uszkodzenia urzadzenia USB
i zawartych w nim danych.

¢ Podtaczajac, a nastepnie odiaczajac (lub odwrotnie)
urzadzenie USB, nalezy robi¢ kilkusekundowe przerwy
miedzy tymi czynnosciami.

¢ Urzadzenia USB nie nalezy podtaczac przy uzyciu
przewodu przedtuzajacego.

Korzystanie z napedow flash USB

Po podlaczeniu do instrumentu napedu flash USB
mozna zapisywa¢ w nim utworzone dane, a takze
odczytywac¢ z niego informacje.

B Maksymalna liczba napedow flash USB
Do zfacza [USB TO DEVICE] mozna podlaczy¢
maksymalnie dwa napedy flash USB naraz.

B Formatowanie napedow flash USB

Naped flash USB nalezy formatowac¢ za pomoca
odpowiednich funkcji instrumentu (str. 101). Naped
USB sformatowany w innym urzadzeniu moze dziataé
nieprawidtowo.

NOTYFIKACJA

Formatowanie powoduje usuniecie wszystkich zapisanych
danych. Nalezy upewni¢ sie, ze formatowany naped USB
nie zawiera waznych danych. Nalezy zachowac¢

ostroznosé, zwlaszcza jesli jest podtaczonych kilka
napedoéw flash USB.

B Zabezpieczenie przed omyltkowym
skasowaniem danych

Aby zabezpieczy¢ wazne dane przed przypadkowym
usunieciem, nalezy zastosowa¢ funkcje ochrony
danych przed zapisem (ang. write-protect), w ktora
wyposazony jest kazdy naped flash USB. Nalezy
pamietac, aby przed zapisaniem danych w napedzie
flash USB wylaczy¢ funkcje ochrony danych przed
zapisem.

B Wylaczanie instrumentu

Przed wylaczeniem instrumentu nalezy upewnic sie,
ze NIE korzysta on aktualnie z napedu flash USB

w ramach odtwarzania/nagrywania ani wykonywania
operacji na plikach (np. zapisywania, kopiowania,
usuwania lub formatowania). Nieprzestrzeganie tego
zalecenia moze skutkowad uszkodzeniem napedu flash
USB lub zawartych w nim danych.
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Formatowanie napedu flash USB

Po podlaczeniu napedu flash USB moze pojawi¢ si¢ komunikat z informacja, zZe podlaczony naped flash
USB nie jest sformatowany. W takim przypadku nalezy przeprowadzi¢ formatowanie.

NOTYFIKACJA
Formatowanie powoduje usunigcie wszystkich danych zapisanych na nosniku. Nalezy upewni¢ sie, ze formatowany naped USB
nie zawiera waznych danych. Nalezy zachowac ostroznosé, zwtaszcza jesli jest podtaczonych kilka napedéw flash USB.

1 Aby sformatowac naped flash USB, podlacz go do zlacza [USB TO DEVICE].

2 Otwoérz okno operacji, korzystajac z opcji [Menu] > [Utility] > [Storage].

A Utility

Capacity Available
USER 2.00 GB 1.99 GB
USB1 3.62GB 3.14GB

4

3 Naligcie urzadzen dotknij napedu flash USB, ktory chcesz sformatowac.
Zaleznie od liczby podigczonych urzadzen wyswietlane sa wskazania USB 1, USB 2 itd. USER
wskazuje pamiec¢ uzytkownika tego instrumentu.

4 Aby przeprowadzi¢ operacje formatowania, dotknij opcji [Format] (Formatuj).

] Polgczenia — Podlgczanie instrumentu do innych urzgdzeri —
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Podlaczanie komputera (zlgcze [USB TO HOST]/ztacza MIDI)

Po podlaczeniu komputera do zlacza [USB TO HOST] lub zlacza MIDI mozna przesyta¢ dane MIDI lub
Audio miedzy instrumentem i komputerem. Szczegétowe informacje na temat uzywania komputera razem
z instrumentem mozna znalez¢ w broszurze ,,Computer-related Operations” (Praca z komputerem)

w witrynie internetowej (str. 9).

NOTYFIKACJA

¢ Nalezy uzywac¢ przewodoéw USB typu AB o diugosci do 3 m. Nie mozna korzystac z kabli USB 3.0.

¢ Jesli korzystasz z aplikacji DAW (ang. Digital Audio Workstation — stacja robocza do obrébki dzwigku cyfrowego), wytacz
funkcje Audio Loopback (Petla zwrotna sygnatu audio) (str. 103). W przeciwnym razie z gtosnikdw moze si¢ wydobywac gtosny
dzwiek (w zaleznosci od ustawien komputera lub oprogramowania).

Instrument
<> USB TO HOST

—>
B ——
Kabel USB

Instrument

Port USB

Komputer

Interfejs USB-MIDI

UWAGA
o Jesli do faczenia instrumentu i komputera stuzy przewdd USB, nalezy pofaczy¢ te urzadzenia bezposrednio, bez korzystania z koncentratora USB.
e Po krétkiej chwili od podigczenia kabla USB instrument rozpocznie przesytanie danych.

Przesylanie/Odbieranie danych audio (funkcja USB Audio Interface (Interfejs audio USB))

Po podlaczeniu komputera lub urzadzenia przenosnego do zlacza [USB TO HOST] za pomocg kabla USB
mozna przesyta¢/odbieraé cyfrowe dane audio. Funkeja Interfejs audio USB zapewnia nastepujace korzysci:

B QOdtwarzanie danych audio o wysokiej jakosci
Pozwala to uzyska¢ bezpos$redni, czysty dzwiek, w ktérym jest mniej szumdw i w mniejszym stopniu
dochodzi do pogorszenia jakosci dZzwigku niz w przypadku uzycia ztacza [AUX IN].

B Nagrywanie gry na instrumencie w formie danych audio za pomoca oprogramowania
rejestrujacego lub oprogramowania do tworzenia muzyki
Nagrane dane audio mozna odtwarzaé na komputerze lub urzadzeniu przeno$nym.

Instrument

<2+ USB TO HOST

—
———

Port USB

Komputer

Instrument

<> USBTOHOST ¢
<

D

Kabel USB Adapter Urzadzenie
dopasowujacy USB  przenosne

UWAGA

e Podczas przesyfania lub odbierania sygnatéw audio przy uzyciu komputera z systemem Windows na komputerze powinien byé
zainstalowany sterownik USB Yamaha Steinberg. Szczegdty znajduja sie w witrynie internetowej w czgsci ,Praca z komputerem”.

¢ Instrukcje dotyczace podtaczenia urzadzenia przeno$nego znajduja sie w witrynie internetowej w dokumencie ,Smart Device Connection
Manual” (Podrecznik podigczania urzadzen przenosnych).
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Wilaczanie/wylaczanie funkcji Audio Loopback

Pozwala to ustawi¢, czy dzwigk wejsciowy audio (str. 104) z urzadzenia zewnetrznego jest przesytany do
komputera lub urzadzenia przenosnego razem z wykonaniem na instrumencie. Aby przesta¢ dzwiek
wejsciowy audio, ustaw opcje Audio Loopback w pozycji ,,On” (Wt.).

Jesli na przyklad chcesz za pomoca podlaczonego komputera lub urzadzenia przeno$nego nagra¢ dzwiek
wej$ciowy audio, a takze dZzwigk grany na instrumencie, ustaw te opcje w pozycji ,On”. Jesli zamierzasz za
pomocg komputera lub urzadzenia przeno$nego nagra¢ tylko dzwigk grany na instrumencie, ustaw t¢ opcje
w pozycji ,,Off” (Wyt.).

Ustawienia mozna dokona¢ za pomocg opcji [Menu] - [Utility] (Narzedzia) > [Speaker/Connectivity]
(Glosnik/komunikacja) > [Audio Loopback].

UWAGA

¢ W przypadku nagrywania audio (str. 75) dZzwiek wejsciowy audio z urzadzenia zewnetrznego jest nagrywany, gdy opcja ta jest ustawiona

w pozycji ,On”, i nie jest nagrywany, gdy jest ona ustawiona w pozycji ,Off”.
¢ Dzwieku nie mozna przesta¢ do urzadzenia podtgczonego za pomoca gniazda [AUX IN] lub funkgji Bluetooth.

Podlaczanie urzadzenia przenosnego (gniazdo [AUX IN]/Bluetooth/
zlacze [USB TO HOST]/bezprzewodowa sie¢ LAN)

Podfaczenie urzadzenia przeno$nego, takiego jak smartfon lub tablet, ma nastepujace zalety:

o Po podtaczeniu za pomoca gniazda [AUX IN] (str. 104) lub funkcji Bluetooth (str. 105) mozesz uslyszeé
dzwigk urzadzenia przeno$nego przez wbudowane glosniki instrumentu.

« Po podiaczeniu przy uzyciu zlacza [USB TO HOST] mozna przesyta¢/odbiera¢ dane audio (funkcja USB
Audio Interface; str. 102).

 Po podtaczeniu za pomoca adaptera USB bezprzewodowej sieci LAN (UD-WLO01; sprzedawanego
osobno) lub kabla USB mozna uzywa¢ zgodnych aplikacji na urzadzenia przenoséne.

Instrukeje dotyczace podlaczenia przy uzyciu metody innej niz za pomocg gniazda [AUX IN] lub funkcji

Bluetooth mozna znalez¢ w witrynie internetowej w dokumencie ,,Smart Device Connection Manual”

(Podrecznik podigczania urzadzen przenoénych) (str. 9).

NOTYFIKACJA
Nalezy uzywac¢ przewodoéw USB typu AB o diugosci do 3 m. Nie mozna korzystac z kabli USB 3.0.
Przyktad
\ <> USB TO DEVICE
)
YI
¢ ’ D
N . Bezprzewodowa Urzadzenie
| Adapter USB bezprzewodo- sie¢ LAN przenosne
nstrument wej sieci LAN (UD-WL01)
UWAGA

¢ Adapter USB bezprzewodowe;j sieci LAN (UD-WLO01) moze nie by¢ dostepny w Twoim kraju.

e W przypadku korzystania z urzadzenia przeno$nego w poblizu instrumentu zaleca si¢ wiaczenie w tym urzadzeniu funkcji Wi-Fi lub
Bluetooth po wigczeniu trybu samolotowego, aby zapobiec ewentualnym szumom zwigzanym z komunikacja.

* Przed rozpoczeciem korzystania ze ztacza [USB TO DEVICE] nalezy zapoznac sie z czescia ,Srodki ostroznosci, jakie nalezy zachowaé przy
korzystaniu ze ztacza [USB TO DEVICE]” na str. 100.

o Jesli do taczenia instrumentu i urzadzenia przenosnego stuzy kabel USB, nalezy potaczyé te urzadzenia bezposrednio, bez korzystania
z koncentratora USB.

o Po krotkiej chwili od podtaczenia urzadzenia przenosnego instrument rozpocznie przesytanie danych.

e Pozwala to ustawi¢, czy dzwigk wejéciowy audio z urzadzenia zewnetrznego jest przesytany do komputera lub urzadzenia przenosnego
razem z wykonaniem na instrumencie. Szczegdty opisano powyzej w czesci dotyczacej funkcji Audio Loopback.

Korzystanie z aplikacji na urzadzenia przenosne

Dzigki podlaczeniu urzadzenia przenosnego i uzyciu zgodnej aplikacji na urzadzenia przenoéne gra na
instrumencie sprawia wiecej rado$ci. Znajdz aplikacje, ktore odpowiadaja Twoim potrzebom, np.

w zakresie wyswietlania zapisu nutowego utwordéw audio lub nagrywania wykonan utworu na fortepianie.
Aby uzyska¢ informacje o zgodnych aplikacjach i urzadzeniach przeno$nych, odwiedz strony internetowe
odpowiednich aplikacji podane na nastepujacej stronie:

https://www.yamaha.com/kbdapps/
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Stuchanie dzwi¢ku odtwarzanego przez urzadzenie zewnetrzne przez glosnik
instrumentu (gniazdo [AUX IN]/funkcja Bluetooth/zlacze [USB TO HOST])

Odtwarzanie dzwigku przez podiaczone urzadzenie moze odbywac si¢ przez glosnik instrumentu. Aby
podlaczy¢ sygnal wejsciowy, podlacz urzadzenie zewnetrzne za pomoca jednej z nastepujacych metod.

o Podlgczanie do gniazda [AUX IN] za pomocg kabla audio
« Podlaczanie za pomocy funkeji Bluetooth (funkcja Bluetooth Audio)
« Podlaczanie do zfacza [USB TO HOST] za pomoca kabla USB (funkcja USB Audio Interface; str. 102)

Podczas podiaczania urzadzenia przenosnego mozna réwniez polaczy¢ sie za pomoca adaptera USB
bezprzewodowej sieci LAN (UD-WLO01; sprzedawany oddzielnie). Informacje na temat podlaczenia
urzadzenia przeno$nego mozna znalez¢ na str. 103.

Diwiek wejsciowy audio:
W tej instrukgji ,dZwigk wejsciowy audio” oznacza sygnal wejsciowy audio do instrumentu z urzadzen
zewnetrznych podlaczonych tymi metodami.

UWAGA
® Gfosnos¢ dZzwieku wejsciowego audio mozna regulowac za pomoca urzadzenia zewnetrznego.
e Balans glosnosci miedzy dZzwigkami instrumentu a dZwigkiem wejsciowym audio mozna wyregulowac¢ w oknie Balance (str. 42).

e Pozwala to ustawic, czy dzwigk wejsciowy audio z urzadzenia zewnetrznego jest przesytany do komputera lub urzadzenia przenosnego
razem z wykonaniem na instrumencie. Szczegdtowe informacje znajduja sie w czesci , Turning Audio Loopback On/Off” (Wiaczanie/
wytaczanie petli zwrotnej audio) na str. 103.

Podlaczanie odtwarzacza audio za pomoca kabla audio (gniazdo [AUX IN])

Mozna podlaczy¢ gniazdo stuchawek odtwarzacza audio, takiego jak smartfon i przenosny odtwarzacz
audio, do gniazda [AUX IN] instrumentu. Odtwarzanie audio na podlaczonym urzadzeniu odbywa sie
przez wbudowane glosniki tego instrumentu.

NOTYFIKACJA

Aby zapobiec uszkodzeniu urzadzen zewnetrznych, nalezy najpierw wtaczac zasilanie urzadzen zewnetrznych, a dopiero pézniej
instrumentu. Wytaczajac zasilanie, nalezy najpierw wytaczac instrument, a pézniej urzadzenia zewnetrzne.

Instrument Odtwarzacz audio
AUX IN @

' f Gniazdo stuchawkowe
Wtyczka stuchawek Wtyczka stuchawek
(stereofoniczna (stereofoniczna
typu mini) typu mini)

Przewdd audio

N

Sygnat dzwiekowy

UWAGA
Nalezy uzywaé wytacznie przewoddw audio i przejsciowek o zerowym oporze.

Minimalizowanie szumow w wej$ciowym sygnale dzwiekowym za pomoca bramki szumoéw
Domyslnie instrument usuwa zbedne szumy z wejsciowego sygnatu dzwigkowego. Moze to jednak przy okazji
prowadzi¢ do eliminowania pozadanych dzwigkéw, np. cichego wybrzmiewania dzwigkdéw fortepianu lub gitary
akustycznej. Aby temu zapobiec, nalezy wylaczy¢ bramke szuméw, dotykajac kolejno opcji [Menu] - [Utility] >
[Speaker/Connectivity] > [AUX IN Noise Gate] (Bramka szuméw AUX IN).
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Odstuchiwanie danych audio z urzadzenia wyposazonego w funkcj¢ Bluetooth za
pomoc3 tego instrumentu (funkcja Bluetooth Audio)

Przed uzyciem funkeji Bluetooth przeczytaj ,,Informacje o Bluetooth” na str. 106.

W tym instrumencie mozna odtwarza¢ dzwigk danych audio zapisanych w urzadzeniu wyposazonym
w funkcje Bluetooth, takim jak smartfon lub przenosny odtwarzacz audio, i odstuchiwa¢ go przez
wbudowany gloénik instrumentu.

Urzadzenie wyposazone w funkcje Bluetooth:

W tym podreczniku ,urzgdzenie wyposazone w funkcje Bluetooth” oznacza urzadzenie, ktére moze przesyta¢ zapisane w nim dane audio do
instrumentu za pomoca funkcji Bluetooth, przy uzyciu komunikaciji bezprzewodowej. Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie, urzadzenie musi by¢
zgodne z profilem A2DP (Advanced Audio Distribution Profile). Funkcja Bluetooth Audio zostata tutaj wyjasniona na przyktadzie urzadzenia
przenosnego bedacego urzadzeniem wyposazonym w funkcje Bluetooth.

€ Bluetooth’ D @

Urzadzenie wyposazone
w funkcje Bluetooth

Funkgcja Bluetooth

W zaleznosci od kraju, w ktérym instrument zostat
zakupiony, moze on nie mie¢ funkgji Bluetooth. =, 1,
Jesli ikona Bluetooth jest wy$wietlana na ekranie Menu, P
oznacza to, ze produkt jest wyposazony w funkcje m?mg '::’“d mf'\ﬁm
Bluetooth.

Device Name

[ )
CVP-809_Hi#HitHHHE | Nazwa urzgdzenia

% [

Not Connected

Touch [Pairing] to pair with a Bluetooth-equipped device.
If any Bluetooth-equipped device has already been paired, operate the device to connect
with the instrument.

2 Nalezy sie upewni¢, ze ustawienie funkcji Bluetooth znajduje si¢ w pozycji ,,On”
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3 Dotknij opgji [Pairing] (Parowanie), aby sparowa¢ z urzadzeniem wyposazonym
w funkcje Bluetooth.

Jesli cheesz podigczy¢ urzadzenie wyposazone w funkcje Bluetooth do instrumentu, nalezy je
najpierw sparowac¢ z instrumentem. Po sparowaniu urzadzenia z instrumentem nie ma
potrzeby ponownego parowania.

UWAGA

e Parowanie "oznacza zarejestrowanie urzadzen wyposazonych w funkcje Bluetooth w tym instrumencie i ustanowienie
wzajemnego rozpoznawania komunikacji bezprzewodowej migdzy nimi.

¢ Do tego instrumentu mozna jednorazowo podtaczy¢ tylko jedno urzadzenie przenosne (chociaz z instrumentem mozna
sparowac w sumie do 8 urzadzen przenosnych). Po pomysinym sparowaniu z 9 urzadzeniem przenosnym dane parowania
dla urzadzenia z najstarsza datg potaczenia zostang usuniete.

¢ Nie mozna sparowac stuchawek lub gtodnikéw Bluetooth.

4 w urzadzeniu wyposazonym w funkcje¢ Bluetooth wlacz funkcje Bluetooth
i wybierz ten instrument (nazwa urzadzenia jest wyswietlana na ekranie w kroku 1)
z listy polaczen.
Po zakoniczeniu parowania na wyswietlaczu pojawi si¢ nazwa urzadzenia wyposazonego
w funkcje Bluetooth oraz komunikat ,,Connected”

UWAGA
Jesdli wymagane jest wprowadzenie hasta, wprowadz cyfry w formacie ,0000”.

5 Odtwarzaj dane audio na urzadzeniu wyposazonym w funkcje¢ Bluetooth, aby
upewnic¢ sie, czy wbudowane gloéniki instrumentu moga odtwarza¢ dzwiek.

Po wigczeniu instrumentu kolejnym razem ostatnio podiaczone urzadzenie wyposazone
w funkecje Bluetooth zostanie automatycznie polaczone z tym instrumentem, jesli funkcja
Bluetooth urzadzenia wyposazonego w Bluetooth i instrument zostang wtaczone. Jesli nie
zostanie polaczone automatycznie, wybierz ten instrument z listy polaczen na urzadzeniu
wyposazonym w funkcje Bluetooth.

Informacje o Bluetooth

Bluetooth jest technologig bezprzewodowej komunikacji miedzy urzadzeniami znajdujacymi si¢ od siebie
w odleglosci okoto 10 m wykorzystujaca pasmo czestotliwosci 2,4 GHz.

B Obsluga komunikacji Bluetooth

Pasmo radiowe 2,4 GHz wykorzystywane przez urzadzenia zgodne z technologia Bluetooth jest

wspoétuzytkowane przez wiele typéw urzadzen. Chociaz urzgdzenia kompatybilne z Bluetooth

wykorzystuja technologie minimalizacji wplywu innych urzadzen uzywajacych tego samego pasma
radiowego, taki wplyw moze zmniejszy¢ predkos¢ lub odlegloé¢ komunikacji, a w niektérych przypadkach
przerwac komunikacje.

o Szybkos$¢ transferu sygnatu i odleglo$¢, przy ktérej mozliwa jest komunikacja zalezy od odleglosci
pomiedzy komunikujacymi si¢ urzadzeniami, wystepowania przeszkéd, warunkéw propagacji fal
radiowych i rodzaju sprzetu.

o Firma Yamaha nie gwarantuje wszystkich polaczen bezprzewodowych pomiedzy tym urzadzeniem
a urzadzeniami zgodnymi z technologia Bluetooth.
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Uzywanie do odtwarzania zewnetrznego systemu glosnikow
(gniazda AUX OUT [L/L+R]/[R])

Do gniazd AUX OUT [L/L+R]/[R] mozna podiaczaé zestaw stereo w celu wzmacniania dzwieku
instrumentu. Jesli w tym samym czasie do gniazda [MIC/LINE IN] jest podfagczony mikrofon lub gitara, ich
sygnal wyjsciowy jest réwniez generowany.

NOTYFIKACJA

¢ Aby zapobiec ewentualnym uszkodzeniom, nalezy najpierw wiaczac zasilanie instrumentu, a dopiero pézniej urzadzen
zewnetrznych. Wylaczajac zasilanie, nalezy najpierw wytaczy¢ urzadzenia zewnetrzne, a pézniej instrument. Gdy jest aktywna
funkcja Auto Power Off (str. 19), zasilanie instrumentu moze zosta¢ odtaczone automatycznie, jesli nikt nie bedzie z niego
korzystaé. Nalezy zatem odtaczy¢ zasilanie urzadzen zewnetrznych lub wytaczy¢ funkcje Auto Power Off.

¢ Nie nalezy taczy¢ ze soba przewodem gniazd [AUX OUT] i [AUX IN]. Takie potaczenie powoduje, ze sygnat wejsciowy
w gniazdach [AUX IN] pochodzi z gniazd [AUX OUT]. Potaczenie tych gniazd ze soba moze spowodowac wystapienie
sprzezenia zwrotnego, ktére uniemozliwi prawidtowe dziatanie instrumentu, a nawet moze doprowadzi¢ do jego uszkodzenia.

Instrument Gtosnik z zasilaniem

O

o
¢
i

L/L+R -+

-
-

f Gniazdo wejsciowe

Standardowa Standardowa
wtyczka stuchawek wtyczka stuchawek
(1/4 cala) Przewdd audio (1/4 cala)

A 4

Sygnat dzwigkowy

UWAGA

¢ Nalezy uzywac wytgcznie przewoddw audio i przejscidwek o zerowym oporze.

e W przypadku urzadzen monofonicznych nalezy korzysta¢ tylko z gniazda [L/L+R].

o Jesli wtyczka stuchawek przewodu audio nie pasuje do gniazda wejsciowego w gtosniku z zasilaniem, nalezy uzy¢ odpowiedniej wtyczki
przejsciowej.

e Podczas monitorowania sygnatu wyjsciowego przez gniazda AUX OUT w stuchawkach podtaczonych do instrumentu zalecamy wytaczenie
funkcji Binaural Sampling i Stereophonic Optimizer. Aby uzyska¢ szczegdtowe informacje, patrz str. 21.
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Podlaczanie zewnetrznych urzadzen MIDI (zlgcza MIDI)

Uzywajac kabli MIDI i podiaczajac zewnetrzne urzadzenie MIDI (klawiature, sekwencer itp.) lub komputer,
mozna sterowad urzgdzeniem MIDI z instrumentu lub sterowad instrumentem z urzgdzenia MIDI.

o MIDI [IN]: odbiera komunikaty MIDI z innego urzadzenia MIDI.
o MIDI [OUT]: przesyla komunikaty MIDI generowane przez instrument do innego urzadzenia MIDI.
+ MIDI [THRU]J: stuzy do przekazywania dalej komunikatéw MIDI otrzymanych za pomoca zlacza MIDI IN.

Instrument Zewnetrzne urzadzenie MIDI

o oooo B0l QS EEE

fl L
)

MIDI OUT MIDI IN MIDI OUT MIDI IN

Odbiér danych MIDI

Kable MIDI

Wysytanie danych MIDI

Ustawienia standardu MIDI, np. wybér kanaléw stuzacych instrumentowi do wysytania/odbioru danych,
mozna wprowadzi¢ w oknie wyswietlanym po dotknieciu kolejno opcji [Menu] > [MIDI]. Szczegétowe
informacje na ten temat mozna znalez¢ w dokumencie Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej (str. 9).

UWAGA

¢ (Ogdlne informacje na temat standardu MIDI oraz sposobdw efektywnego korzystania z niego mozna znalez¢é w broszurze ,MIDI Basics”
(Podstawy standardu MIDI) w witrynie internetowej (str. 9).

¢ Informacje na temat konfigurowania oprogramowania sekwencera mozna znalez¢ w podreczniku uzytkownika dostarczonym
Z oprogramowaniem.

Wyswietlanie zawartosci wyswietlacza instrumentu na monitorze zewne¢trznym

Laczac si¢ z zewnetrznym monitorem, takim jak telewizor, mozna powieli¢ wyswietlacz instrumentu
(odbicie lustrzane) lub wyswietla¢ stowa utworu/tekst oddzielnie na zewnetrznym monitorze.

Do polaczenia ze zlagczem [USB TO DEVICE] tego instrumentu uzyj adaptera wyswietlacza USB i kabla
wyswietlacza, ktore sg zgodne zaréwno z tym instrumentem, jak i monitorem. Lista zgodnych adapteréw
wyswietlacza USB znajduje sie w nastepujacej witrynie:

https://download.yamaha.com/

UWAGA

Przed rozpoczeciem Korzystania ze ztacza [USB TO DEVICE] nalezy zapoznaé sie z czescia ,Srodki ostroznosci, jakie nalezy zachowad przy
korzystaniu ze ztgcza [USB TO DEVICE]” na str. 100.

Instrument Monitor zewnetrzny

5 ce— ) »—a

<> USB TO DEVICE
Adapter ekranu USB Kabel wyswietlacza

Wybierz, jakie informacje z wyswietlacza majg trafia¢ do zlacza wyjsciowego, dotykajac kolejno opcji
[Menu] > [Utility] > [Speaker/Connectivity] - strona 2/2.

Lyrics/Text (Stowa/ | Wysylane sg tylko stowa utworu lub pliki tekstowe (zaleznie od tego, co byto wybrane
napisy) ostatnim razem), bez wzgledu na to, jaki obraz jest wyswietlany na ekranie instrumentu.

Mirroring (Odbicie | Zostanie wy$wietlone aktualnie wybrane okno.
lustrzane)
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Podlaczanie mikrofonu lub gitary (gniazdo [MIC/LINE IN])

Do gniazda [MIC/LINE IN] (standardowe gniazdo stuchawkowe o $rednicy 1/4 cala) mozna podiaczaé
mikrofon, gitare i wiele innych urzadzen. Instrukcje dotyczace podiaczania mikrofonu mozna znalez¢ na str. 83.
Nalezy pamietaé, ze w zalezno$ci od podiaczonego urzadzenia trzeba wybraé ustawienie ,,MIC” lub ,,LINE
IN”. Jesli poziom sygnatu wyjsciowego podiaczonego urzadzenia jest niski (np. w przypadku mikrofonu,
gitary, gitary basowej), nalezy ustawi¢ przelacznik [MIC/LINE] w potozeniu ,,MIC”. Jedli poziom sygnatu
wyj$ciowego podlaczonego urzadzenia jest wysoki (np. w przypadku syntezatora, instrumentu
klawiszowego, odtwarzacza CD), nalezy ustawic¢ przetacznik [MIC/LINE] w polozeniu ,,LINE”.

Podlaczanie przelacznika noznego/kontrolera noznego
(gniazdo [AUX PEDAL])

Przefaczniki nozne FC4A i FC5 oraz kontroler nozny FC7 (sprzedawany oddzielnie) mozna podlaczy¢ do
gniazda [AUX PEDAL]. Przelacznik nozny stuzy do wlaczania lub wytaczania funkeji, a kontroler nozny —
do regulacji parametréw ciaglych, np. gto$nosci.

AUX PEDAL

Pedaty

Przetacznik nozny FC4A Przetacznik nozny FC5  Kontroler nozny FC7

B Przyklad 1. Uzycie kontrolera noznego do sterowania gto$noscig danych wykonania
odtwarzanych za pomocg instrumentu.

Podtacz kontroler nozny FC7 do gniazda [AUX PEDAL]. Dzieki wstepnym ustawieniom fabrycznym nie

jest konieczna specjalna konfiguracja.

B Przyklad 2. Uzycie przelacznika noznego do sterowania rozpoczynaniem/
zatrzymywaniem utworu.

Podtacz przetacznik nozny (FC4A lub FC5) do gniazda [AUX PEDALY]. Aby przypisa¢ funkcje do

podlaczonego pedalu, wybierz opcje ,,Song Play/Pause” (Odtworz/wstrzymaj utwér) w oknie operacyjnym

wyswietlanym po dotknigciu kolejno opcji [Menu] > [Assignable] (Przypisywane funkcje)-> [Pedal].

UWAGA
o Pedat nalezy podtgczac i odigczac tylko wtedy, gdy zasilanie instrumentu jest wytaczone.

¢ Nie nalezy naciska¢ przetacznika noznego/pedatu podczas wiaczania zasilania. Spowodowatoby to zmiane polaryzacji przetacznika
noznego i jego odwrotne dziatanie.

] Polgczenia — Podlgczanie instrumentu do innych urzgdzeri —
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Lista funkcji w oknie Menu

W tej czesci objasniono pokrotce, jakie czynnosci mozna wykonywa¢ w oknach wyswietlanych po dotknigciu
poszczegdlnych ikon w oknie Menu. Niektdore funkcje opisano w tym podreczniku na podanych nizej stronach.
Szczegotowe informacje na temat kazdej funkcji mozna znalez¢ w dokumencie Podrecznik operacji zaawansowanych
w witrynie internetowej (str. 9).

Menu Opis Strony
Stuzy do regulacji tempa utworéw MIDI, styléw i metronomu. W tym oknie
Tempo mozna wprowadzaé ustawienia analogicznie jak przy uzyciu przyciskdw 39
TEMPO [-)/[+] i [TAP TEMPO].
. Umozliwia zmiang tonacji catego brzmienia w interwatach péttonowych albo
Transpose (Transpozycja) tylko dzwigku Klawiatury lub utworu MIDI. 41
Split Point & Fingering Type Lo ) ) ) o
L - = Umozliwia zmiane punktu podziatu lub trybu palcowania akorddw i obszaru
spl (Punkt pos:lzmlu i tryb rozpoznawania typu akordu. 52,64
palcowania)
glil::(cilé"l;;;tor (Nauczyciel Podaje przyktadowy sposdb zagrania danego akordu. -
ChordTutor
Stuzy do regulacji balansu gto$nosci miedzy partiami klawiatury (Main,
4 Balance (Balans) Layer i Left), stylem, utworem a sygnatem dzwigkowym z mikrofonu, 42
Balance gniazda [AUX IN] itd.
. . Stuzy do regulacji zawartosci harmonicznych (rezonansu) i jaskrawosci
Filter (Filtr) brzmienia.
EQ (Korektor Stuzy do regulacji parametréw korektora w celu poprawy brzmienia lub
brzmienia) barwy dzwigku.
Stuzy do wyboru rodzaju efektu i regulacji jego intensywnosci dla
Effect (Efekt) poszczegdinych partii.
horus/Rever
:I:Ef:k:séh :rues/b Umozliwia wybdr rodzaju efektu Chorus/pogtosu i regulacje jego
intensywnosci dla poszczegdlnych partii.
Mixer pogtos) o
Mier (Mikser) Pan/Volume
(Panorama/ Stuzy do regulacji panoramowania i glo$nosci poszczegdinych partii.
gtosnoscé)
(Master)
Compressor Umozliwia wigczanie/wytgczanie kompresora gtéwnego oraz edytowanie
(Kompresor zwigzanych z nim parametrow.
gtéwny)
%II\(’I:rset:trZ)EgQIéwny) Stuzy do edytowania parametrow korektora gtéwnego.
Score (Zapis nuto uzy do wyswietlania zapisu nutowego biezacego utworu .
(Zap wy) Stuzy d Swietlani i biez MIDI 69
Stuzy do wyswietlania stéw biezgcego utworu MIDI. 70
Text Viewer (Wyswietlanie tekstu) | Stuzy do wyswietlania plikow tekstowych utworzonych na komputerze. -
uu eyboard Harmony (Harmonia mozliwia dodawanie efektu harmonii do dzwiekdéw granych w prawej
'l Keyboard H H Umozliwia dod fektu h do dzwigk h _
e klawiatury) czesci klawiatury. Dostepne sa rézne parametry, m.in. rodzaj harmonii.
m:ﬁri:;ﬂ:? (Ustawienia Stuzy do wprowadzania ustawien dzwieku mikrofonu. -
'l Vocal Harmony (Harmonia Umozliwia dodawanie efektow harmonii wokalnej do $piewu. Mozna 84
PWEN o kalna) edytowad parametry harmonii wokalnej i zapisywac otrzymane ustawienia.
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wybranego brzmienia.

Menu Opis Strony
Stuzy do utworzenia listy wtasnego repertuaru, w ktérej zostang
zarejestrowane linki do pliku banku pamieci registracyjnej dia kazdego
Playlist (Lista odtwarzania) wykonania. Z ogromnej liczby plikéw banku pamieci registracyjnej mozna 86
wygodnie wybrac (jako rekordy) tylko te ustawienia panelu, ktore sa
potrzebne do swojego wykonania.
Registration Sequence Stuzy do ustalania kolejnosci, w jakiej przywotywane sa ustawienia pamigci _
(Sekwencja rejestracyjna) rejestracyjnej w przypadku uzycia pedatu lub przycisku ASSIGNABLE.
Registration Freeze (Blokada Umozliwia wybor elementdw, ktdre nie beda ulega¢ zmianom nawet po B
8 pamieci rejestracyjnej) przywotaniu ustawieri panelu z pamieci rejestracyjnej.
Nagrywajac progresje akorddw, styl mozna odtwarzac automatycznie
Chord Looper (Petla akordéw) w odpowiedzi na dane progresji akordéw — bez potrzeby grania akordéw -
w sekcji akordow klawiatury.
Assignable Pedal (Pedat) Stuzy do przypisywania funkcji pedatom. -
(Przypisy- | assignable
wane (Przypisywane Stuzy do przypisywania funkcji przyciskom ASSIGNABLE [1]-[4]. 31
funkcle) funkcje)
Umozliwia edycje wstepnie zdefiniowanych brzmien w celu tworzenia
Voice Edit (Edycja brzmien) wiasnych brzmien. Zawartosé okna zmienia sie w zaleznosci od rodzaju 55

Style Creator (Kreator stylow)

Umozliwia tworzenie styléw na podstawie wstepnie zdefiniowanych stylow
lub poprzez nagrywanie kolejnych kanatéw stylu.

SongCreator

Song Creator (Kreator utworéw)

Umozliwia tworzenie utworéw przez ,wpisywanie” pojedynczych zdarzen
osobno lub edytowanie juz nagranych i istniejgcych.

Voice

l Setting

(Ustawienia
brzmien)

Tune (Strojenie)

Stuzy do okreslania tonacji poszczegdinych partii Klawiatury (Main, Layer i Left).

Piano (Fortepian)

UmoZzliwia edytowanie parametréw brzmien fortepianowych, w tym brzmiert VRM.

Each Key Setting
(Ustawienia
poszczegdlnych
klawiszy)

Stuzy do regulacji wysokosci dZzwigku lub gtosnosci poszczegdinych nut (lub
klawiszy) dla brzmien partii gtéwnej.

Voice Set (Zestaw
brzmien)

Stuzy do okreslania, jakie ustawienia (efekty itd.) powigzane z brzmieniami
nie beda przywotywane po wybraniu danego brzmienia.

Other Setting (Inne

Umozliwia okreslanie sposobu, w jaki okno Voice Selection jest wyswietlane
po nao|sn|eC|u jednego z przyciskow wyboru kategorii brzmienia. Pozwala

StyleSetting

Style
Setting
(Ustawienia
stylow)

ustawienia) rowniez na wigczanie i wytaczanie dodawania efektéw artykulacyjnych
w przypadku wyboru brzmien S.Art2 (dotyczy tylko modelu CVP-809).
Setting Stuzy do edytowania parametréw odtwarzania styléw, np. Stop ACMP

(Ustawienia)

(Stop Accompaniment) i OTS Link Timing.

Change Behavior
(Zachowanie
podczas zmiany)

Umozliwia okreslanie warunkéw stylu (sekcje, tempo itd.), jakie beda
obowigzywac po wybraniu innego stylu.

Song

i Setting

(Ustawienia
utworéw)

Guide Stuzy do wyboru sposobu dziatania funkcji Guide i do zmiany ustawier diod
(Przewodnik) wskazujacych.
Part Ch Umozliwia okreslanie, ktéry kanat MIDI w danych utworu jest uzywany dla

(Kanat partii)

partii lewej, a ktory dla prawej reki.

Lyrics
(Stowa utworu)

Stuzy do wskazania jezyka wyswietlanych stow utwordw.

Play (Odtwarzanie)

Umozliwia edytowanie parametréw odtwarzania utwordw, np.
wielokrotnego odtwarzania i technologii Performance Assistant.

Stuzy do edycji parametréw nagrywania utworéw MIDI oraz do ustawiania

Rec (Nagrywanie) | ¢ o, pliku dla nagran audio.
Master Tune
Strojeni Stuzy do precyzyjnego regulowania tonacji catego instrumentu w krokach co
, (Strojenie okolo 0,2 Hz.
y Tuning instrumentu) -
(Dostrajanie)
Ui Scale Tune Umozliwia wybdr rodzaju skali i strojenie wysokosci danej nuty (klawisza)

(Strojenie skali)

z doktadnoscig do setnych.

] Lista funkcji w oknie Menu
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Menu Opis Strony
Keyboard Setting (Ustawienia Stuzy do okreslania dynamiki klawiatury oraz wigczania i wytaczania funkcji 40
klawiatury) Left Hold (Lewa podtrzymana).
Metronome | Metronome Umozliwia regulacje metrum, glosnosci i brzmienia metronomu.
: (Metronom)
Setting B
(Ustawienia | 15, Tempo Stuzy do zmiany glo$nosci i rodzaju brzmienia rozlegajacego sie przy
metronomu) (Nabijanie tempa) | naciskaniu przycisku [TAP TEMPO].
System Stuzy do edytowania parametréw komunikatéw systemowych MIDI.
Transmit (Wysytka) | Umozliwia edytowanie parametrow wysytania danych MIDI.
MIDI Receive (Odbiér) Umozliwia edytowanie parametréw odbioru danych MIDI.
Setting On Bass Note Umozliwia okreslanie podstawy akordu inicjujgcego odtwarzanie styléw _
(Ustawienia Nuta On B z uwzglednieniem komunikatéw o dzwigkach odbieranych za
MIDI) (Nuta On Bass) posrednictwem ztagcza MIDI.
Chord Detect Stuzy do okreslania rodzaju akordu inicjujacego odtwarzanie styléw na
(Rozpoznawanie podstawie komunikatéw o dZzwiekach odbieranych za posrednictwem
typu akordu) ztgcza MIDI.
Speaker/
Connectivity Umozliwia wprowadzanie ustawien gtosnikéw wbudowanych w instrument 108
(Gtosnik/ oraz zewngtrznego odbiornika.
komunikacija)
Touch Screen/
Display (Ekran Stuzy do edycji parametrow wyswietlacza, np. motywu widocznego w oknie 23
dotykowy/ Home, jasnosci i kalibracji ekranu dotykowego.
wyswietlacz)
Parameter Lock
(Blokada Umozliwia okredlenie, ktére parametry (efekt, punkt podziatu itd.) nie ulegna _
- . zmianie po przywotaniu ustawier! panelu z pamigci rejestracyjne.
Utility parametrow) PO przy P pamiectre) vine)
u"\w (Narzedzia) Stuzy do sprawdzania pojemnosci pamieci uzytkownika i podtaczonego
Storage (Pamiec) napedu flash USB oraz umozliwia ich formatowanie. 101
Umozliwia sprawdzanie wersji oprogramowania instrumentu oraz
System wprowadzanie ustawien podstawowych, np. jezyka komunikatéw 22
wyswietlanych na ekranie i przewodnika gtosowego.
Factory Reset/
Backup
(Przywracanie Stuzy do przywracania fabrycznych ustawien instrumentu oraz do tworzenia 43
ustawien kopii zapasowej przechowywanych w nim danych.
fabrycznych/kopia
zapasowa)
Bluetooth™? Stuzy do podtaczenia urzadzenia wyposazonego w funkcije Bluetooth. 105
Bluetooth
Wireless LAN Settings Umozliwia wprowadzanie ustawieri dotyczacych taczenia instrumentu
(Ustawienia sieci z urzadzeniami przenosnymi, np. smartfonem lub tabletem, -
bezprzewodowej)*z za posrednictwem adaptera USB bezprzewodowe;j sieci LAN.
Time (Czas)*z Stuzy do wprowadzania ustawien czasu widocznego na wyswietlaczu. -
Time

*1  Taikona pojawia sie tylko wtedy, gdy instrument jest wyposazony w funkcje Bluetooth. W zaleznosci od kraju, w ktérym zostat zakupiony
instrument, funkcja Bluetooth moze nie by¢ dostgpna.

*2  Te ikony pojawiajg sie tylko wéwczas, gdy chociaz raz podfgczono do instrumentu adapter USB bezprzewodowej sieci LAN (UD-WLOT;
sprzedawany oddzielnie).
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Montaz instrumentu CVP-809 (model fortepianowy)

/\ PRZESTROGA

¢ Instrument nalezy montowac na ptaskiej, twardej powierzchni,
zapewniajgcej dos¢ miejsca.

¢ Nalezy uwazaé, aby nie pogubi¢ czesci ani nie pomyli¢ ich
miejsc. Wszystkie elementy nalezy montowac¢ z zachowaniem
ich wiasciwego ustawienia wzgledem siebie. Montaz
instrumentu nalezy przeprowadzaé¢ w opisanej tu kolejnosci.

Montaz powinien zosta¢ przeprowadzony przez co najmniej
dwie osoby.

Nalezy uzywac wylacznie srub odpowiedniej wielkosci,
dostarczonych z instrumentem. Nie wolno korzystac

z jakichkolwiek innych srub. Uzycie niewtasciwych srub moze
spowodowac uszkodzenia lub nieprawidtowe dziatanie
instrumentu.

Nalezy pamietac o dokreceniu wszystkich srub po zakonczeniu
montazu kazdej czesci.

Demontaz instrumentu nalezy wykonywac w odwrotnej kolejnosci.

Nalezy uzywa¢ $rubokreta krzyzakowego o odpowiednim rozmiarze.

==

Wyjmij wszystkie czesci z opakowania i sprawdz, czy zadnej
z nich nie brakuje.

Aby zapobiec przypadkowemu otwarciu pokrywy klawiatury podczas
montazu, docisnij pokrywe klawiatury, upewniajac sie, ze arkusze pozostaty
na miejscu (tak jak pokazano na ilustracji).

Y/ |

yA \
L ]
Q\\ —F

<
MIC-HPJ \/

Aby zapobiec uszkodzeniu jednostki MIC-HPJ znajdujacej sie na spodzie

jednostki gtdwnej, nalezy umiescic jednostke gtéwng na styropianowych

podkfadkach.
Nalezy réwniez

= gr)

Skrzynia na pedaty
W $rodku znajduije sie przewdd
pedatu.
Pedaly sg fabrycznie przykryte
ostonami. W celu optymalnego
korzystania z pedatu tlumika
reagujacego na site nacisku nalezy
zdjac¢ ostone z pedatu ttumika.

25 S
Przewdd zasilajacy

Podpory przednie

S o f
PSS

12 $rub mocujacych, 6 x 40 mm

&)

Uchwyt przewodu

FYPY ( |

4 $ruby mocujace, 6 x 20 mm @

N

Wieszak na stuchawki

12 $ruby cienkie 4 x 10 mm

SIS

4 $ruby cienkie 4 x 16 mm 2 cienkie Sruby,
4 x 10 mm

2 podktadki ochronne

1 Oprzyj jednostke gléwna o $éciane w sposob
pokazany na ilustracji.
© Rozt6z na podtodze duzg, mickks tkaning (np. koc)
w sposob pokazany na ilustracji, aby chroni¢ podtoge
i$ciany.
© Oprzyj o éciane jednostke gtéwng z zamknieta pokrywa
klawiatury i klawiaturg skierowang do dotu.

Duza, miekka tkanina

Styropianowe podktadki

_ Poddadki  _
/% ochronne /T8

\ ! \ [}
\ L [\ ’

F 7
=

L~
/\ PRZESTROGA

Zachowaj ostroznosc, aby nie przyciac¢ sobie palcow.

NOTYFIKACJA
Nie ustawiaj jednostki gtéwnej w sposé6b pokazany na tych
ilustracjach.

Nieprawidiowo

Nieprawidiowo

] Montaz instrumentu CVP-809 (model fortepianowy)
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2 Przymocuj trzy nozKki i trzy podkladki.

Sprawdz na schemacie, czy ndzki s3 wlasciwie ustawione.

Tylna nézka

E.2

Przednia ndzka Przednia ndzka

@ W16z i dokreé cztery sruby na kazdej nézce, zaczynajac od
jednej z przednich nézek.

Sruby mocujace 6 x 40 mm

© Wsun podkladki na nézki i przymocuj je do kazdej za
pomocg czterech cienkich $rub (4 x 10 mm).
Upewnij sig, ze lekko nachylona strona podktadek pod
ndzki jest skierowana do wewnetrznej czesci instrumentu,
jak pokazano na rysunku.

Cienkie Sruby

4x10 mm//
e |Lekko nachylona
o
] . strona jest
/ skierowana do

wewnatrz.
& a

d

L
/ —I

3 Przymocuj podpory przednie.

=i

s o ® )
~ / © /® °
A e

\ J

@ Przymocuj podpory przednie za pomocy czterech cienkich

$rub (4 x 16 mm).

4 Unies instrument do pozycji pionowej.

Uzyj przednich nézek jako podpoérek.
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5 Zainstaluj skrzynie na pedaly.

© Zdejmij zakrecany drucik i tasme mocujacg przewéd

pedatu do gornej czesci skrzyni.

Zakrecany drucik

Tasma

@ Przymocuj przednig strone skrzynki na pedaly do dolnej
czesci instrumentu, dokrecajac palcami dwa wkrety
mocujace (6 x 20 mm).

B ==ees
IS A&

Wkrety
mocujace
y 6 x 20 mm

© W16z podpory przednie do zaglebien w skrzyni na pedaty
i upewnij sie, ze dobrze pasuja.

O Dopasuj przewéd do rowka na jednostce glownej
i przymocuj tylng czes¢ skrzynki na pedaly za pomoca
dwoch wkretéw mocujacych (6 x 20 mm), a nastepnie
dokre¢ dwie $ruby przedniej czgéci skrzynki na pedaty,
ktore zostaly przymocowane w kroku 5-@.

Sruby mocujace 6 x 20 mm

@ Poluzuj cztery $ruby, ktére zostaty przymocowane w kroku
3, a nastgpnie ponownie dokrec cztery $ruby, jednoczesnie
popychajac podpory przednie w kierunku strzalek, jak
pokazano na ilustracji.

O W16z wtyczke przewodu pedatu do ztgcza. Wktadaj
wtyczke, tak aby strzatka byta skierowana do przodu
(w strone klawiatury).
Jedli wtyczki nie mozna tatwo wlozy¢, nie réb tego na site.
Sprawdz ulozenie wtyczki i ponéw probe.

(6]

Wiéz wtyczke
przewodu pedatu
do gniazda na tyle
gteboko, aby
metalowa czes$¢
przewodu stafa
sie niewidoczna.
Inaczej pedat
moze dziata¢
nieprawidtowo.

@ Przymocuj uchwyt przewodu do dolnej czedci jednostki
Y] ) ytp ] )
glownej, jak pokazano na rysunku, a nastepnie przypnij
uchwyt wokét przewodu.

] Montaz instrumentu CVP-809 (model fortepianowy)
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6 Obracaj regulatorem, az bedzie pewnie
oparty o powierzchnie podlogi.

J

i

7 Podlacz przewdd zasilajacy do gniazda [AC IN].

Prawa nézka u dotu
jednostki gtéwnej,
patrzac od przodu.

8 Zamocuj wieszak na sluchawki.
Zamocuj wieszak na stuchawki za pomocg dwdch cienkich
$rub (4 x 10 mm), w sposob pokazany na ilustracji.

Cienkie $ruby, 4 x 10 mm

/\ PRZESTROGA

Demontaz instrumentu nalezy wykonywaé w odwrotnej
kolejnosci. W przeciwnym razie moze dojs¢ do uszkodzenia
instrumentu lub ciata. W szczegélnosci, jesli odtozysz
jednostke gtowna bez odtaczania skrzynki na pedaty, pedaty
potamia sie.

Po zakonczeniu montazu wykonaj podane nizej czynnosci
sprawdzajace.

« Czy po zakoniczeniu montazu zostaly jakies czesci?

- Sprawdz ponownie calg procedur¢ montazu i popraw
ewentualne bledy.

« Czy instrument znajduje si¢ w poblizu drzwi lub
innych ruchomych sprzetéw?

> Przenie$ instrument w bardziej odpowiednie miejsce.

« Czy w instrumencie co$ stuka lub grzechocze, gdy sie¢
g0 porusza?

> Dokre¢ wszystkie sruby.

« Czy skrzynia na pedaly grzechocze lub odsuwa si¢ przy
naciskaniu pedalow?

> Obré¢ regulatorem w taki sposob, aby pewnie opieral sie
o podtoge.

o Czy przewod pedalu i przewdd zasilajacy sa
prawidlowo i dokladnie wlozone w gniazda?

/\ PRZESTROGA

Przy przenoszeniu instrumentu nalezy zawsze chwytac za
spod jednostki gtéwnej. Nie nalezy chwytaé¢ za pokrywe
klawiatury ani za gérna czes¢ obudowy. Niewtasciwe
obchodzenie si¢ z instrumentem moze spowodowac jego
uszkodzenie lub obrazenia ciata uzytkownika.

Nie chwytaj
tutaj.

Nie chwytaj tutaj.

Przewozenie

W trakcie przeprowadzek instrument moze by¢ przewozony

z innymi przedmiotami. Instrument moze by¢ transportowany
w calosci (zmontowany), mozna go tez rozlozy¢ do stanu,

w jakim znajdowal si¢ w momencie zakupu. Klawiature nalezy
przewozi¢ w pozycji poziomej. W trakcie przewozenia
instrumentu nie wolno stawia¢ go na boku ani opiera¢

o $ciang. Nie nalezy naraza¢ instrumentu na nadmierne
wibracje ani wstrzasy. Przy transporcie instrumentu nalezy si¢
upewni¢, ze wszystkie §ruby sa odpowiednio dokrecone i nie
poluzowaly si¢ podczas przenoszenia instrumentu.

/\ PRZESTROGA

Jesli instrument skrzypi lub chwieje sie podczas gry, nalezy
ponownie przejrze¢ schemat montazu i dokreci¢ wszystkie
Sruby.
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Montaz instrumentu CVP-809

/\ PRZESTROGA

¢ Instrument nalezy montowac na ptaskiej, twardej powierzchni,
zapewniajacej dosé miejsca.

* Nalezy uwazac, aby nie pogubi¢ czesci ani nie pomyli¢ ich
miejsc. Wszystkie elementy nalezy montowac¢ z zachowaniem
ich wiasciwego ustawienia wzgledem siebie. Montaz
instrumentu nalezy przeprowadza¢ w opisanej tu kolejnosci.

* Montaz powinien zostac¢ przeprowadzony przez co najmniej
dwie osoby.

¢ Nalezy uzywac wytacznie srub odpowiedniej wielkosci,
dostarczonych z instrumentem. Nie wolno korzysta¢
z jakichkolwiek innych srub. Uzycie niewtasciwych srub moze
spowodowaé uszkodzenia lub nieprawidtowe dziatanie
instrumentu.

* Nalezy pamietac o dokreceniu wszystkich srub po zakoniczeniu
montazu kazdej czesci.

¢ Demontaz instrumentu nalezy wykonywac¢ w odwrotnej kolejnosci.

Nalezy uzywa¢ §rubokreta krzyzakowego o odpowiednim rozmiarze.

==

Wyjmij wszystkie czeéci z opakowania i sprawdz, czy zadnej
z nich nie brakuje.

Aby zapobiec przypadkowemu otwarciu pokrywy klawiatury podczas
montazu, docisnij pokrywe klawiatury, upewniajac sie, ze arkusze pozostaty
na miejscu (tak jak pokazano na ilustracji).

|

/

Aby zapobiec uszkodzeniu obudowy gtosnika znajdujacej sie na spodzie
elementu A, nalezy umiesci¢ element A na styropianowych podktadkach.
Nalezy réwniez upewnic sie, ze podktadki nie dotykaja obudowy gtosnika.

W $rodku znajduije sie

E [, 7777777 przewdd pedatu. Pedaty

sa fabrycznie przykryte

S - = F osfonami. W celu
I = &= /= | optymalnego

korzystania z pedafu
ttumika reagujacego na
site nacisku nalezy zdja¢
ostone z pedatu ttumika.

<

2 podkfadki ochronne  Przewdd zasilajgcy

M P
444 £

4x20mmx 3 4x10mmx 2

Wieszak na
stuchawki

H
4444

5x30mmx 4

CVP-809B/CVP-809PE

J, L N Q

44844 4«4 ©OEO
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> @m@el- o000
I @ @@ xe QOO 449
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(@ 4x13x25mmx2 |

-

6x13x25mm x6
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1 Oprzyj element A o $ciane w sposéb
pokazany na ilustracji.

© Rozt6z na podtodze duig, mickks tkaning (np. koc)
w sposob pokazany na ilustracji, aby chroni¢ podtoge
i$ciany.

@ Oprzyj o sciang element A z zamknieta pokrywa
i klawiaturg skierowang do dotu.

Duza, miekka tkanina

Styropianowe ——

podktadki
NOTYFIKACJA Podktadki ochronne
Nie dotykaj siateczki - A N
gtosnika. Mogtoby to Podktadki ochronne
spowodowac jego

uszkodzenie.

et

A
S S

/\ PRZESTROGA
® Zachowaj ostroznosé, aby nie przyciaé sobie palcow.
NOTYFIKACJA

e Gorna czesé pulpitu nutowego nie jest zamocowana.
Podtrzymaj pulpit nutowy reka, aby nie upadt.

* Nie ustawiaj jednostki gtéwnej do géry nogami ani tylna strona
skierowang do dotu.

] Montaz instrumentu CVP-809
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2 Przymocuj elementy B i C do elementu A.

© Dopasuj elementy B i A w taki sposob, aby wystep pasowat
do otworu.

© Przytwierdz element B do spodniej strony elementu A za
pomocy dwdch srub H.

Polacz czedci, wciskajac element B w element A w taki
sposob, aby scisle do siebie przylegaty.

© Przymocuj element B do obudowy gloénika elementu A za
pomocg dwdch $rub J.

CVP-809B [ 4
CVP-809PE CVP-809PWH

Jesli otwory na $ruby nie pasujg do siebie, poluzuj pozostale
$ruby i dopasuj polozenie elementu B.

O (CVP-809PWH) Zamocuj dwie zaslepki K.

@ W taki sam spos6b przymocuj element C do elementu A.

3 Przymocuj element E do elementu D.
Przytwierdz element E do elementu D za pomocg
dwéch $rub L.

4 Przymocuj element D do elementu A.

@ Przytwierdz element D do spodniej strony elementu A za
pomoca dwoch $rub L.

CVP-809B CVP-809PWH
e T oK
gt
oL ! !
oo ! i °J8 ] i

|
L
|

r

@ Przytwierdz element D do obudowy glosnika elementu A za
pomoca dwodch srub J.
Jesli otwory na $ruby nie pasujg do siebie, poluzuj pozostale
$ruby i dopasuj polozenie elementu D.

© (CVP-809PWH) Zamocuj dwie zaslepki K.

5 Unies element A do pozycji pionowe;j.

/\ PRZESTROGA
* Zachowaj ostroznosé, aby nie przyciaé sobie palcow.
¢ Podnoszac instrument, nie chwytaj za pokrywe klawiatury.

6 Zainstaluj element F.

© Zdejmij ostong z elementu D.
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© Przeprowad? przewéd pedatu spod elementu D na tylng
strong jednostki gléwne;j.

O Umies¢ element F na uchwycie elementu D.

© Przymocuj element F do elementu D za pomoca trzech érub M.

7 Podlacz przewdd pedatu.

© W16z wtyczke przewodu pedatu
@\ do gniazda.
\f

i\é\\m W16z wtyczke przewodu pedatu

do gniazda na tyle gleboko, aby
metalowa cze$¢ przewodu stala sie
niewidoczna. Inaczej pedal moze
dziata¢ nieprawidlowo.

Prawidtowo

Nieprawidtowo

=

© Wyréwnaj przewdd pedatu
w rowku w elemencie D,
a nastepnie w prawidlowy
spos6b zamocuj w rowku ostone.

\ J \ J

@ Przetoi przewsd
pedalu miedzy
elementami D i E.

O Przymocuj element G za pomoca dwéch érub N.

-
=\ Q_=~" /cvr-809PWH
cvP809B \ B -7 e
cvP-809PE Y == 0K

ON

@ (CVP-809PWH) Zamocuj dwie zaslepki K.

8 wiei wtyczke przewodu zasilajacego do
gniazda [AC IN].

9 Obracaj regulatorem, az bedzie pewnie
oparty o powierzchnie podlogi.

\
S

10 Zamocuj wieszak na stuchawki.

Zamocuj wieszak na stuchawki za pomocg dwdch srub P
w sposdb pokazany na ilustracji.

Po zakonczeniu montazu wykonaj podane nizej czynnosci
sprawdzajace.

« Czy po zakonczeniu montazu zostaly jakies czesci?
> Sprawdz ponownie cala procedur¢ montazu i popraw
ewentualne bledy.

« Czy instrument znajduje si¢ w poblizu drzwi lub
innych ruchomych sprzetéw?
> Przenie$ instrument w bardziej odpowiednie miejsce.

« Czy w instrumencie co$ stuka lub grzechocze, gdy sie¢
g0 porusza?

> Dokre¢ wszystkie sruby.

« Czy skrzynia na pedaly grzechocze lub odsuwa si¢ przy
naciskaniu pedalow?

> Obré¢ regulatorem w taki sposob, aby pewnie opieral sig
o podtoge.

o Czy przewod pedalu i przewdd zasilajacy sa
prawidlowo i dokladnie wlozone w gniazda?

Montaz instrumentu CVP-809

|
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/\ PRZESTROGA

Przy przenoszeniu instrumentu nalezy zawsze chwytac¢ za
spod jednostki gtéwnej. Nie nalezy chwytaé za pokrywe
klawiatury ani za gérna czes¢ obudowy. Niewtasciwe
obchodzenie si¢ z instrumentem moze spowodowac jego
uszkodzenie lub obrazenia ciata uzytkownika.

Chwytaj tutaj.

Przewozenie

W trakcie przeprowadzek instrument moze by¢ przewozony

z innymi przedmiotami. Instrument moze by¢ transportowany
w calosci (zmontowany), mozna go tez rozlozy¢ do stanu,

w jakim znajdowat si¢ w momencie zakupu. Klawiature nalezy
przewozi¢ w pozycji poziomej. W trakcie przewozenia
instrumentu nie wolno stawia¢ go na boku ani opiera¢

o $ciane. Nie nalezy naraza¢ instrumentu na nadmierne
wibracje ani wstrzasy. Przy transporcie instrumentu nalezy si¢
upewni¢, ze wszystkie §ruby sa odpowiednio dokrecone i nie
poluzowaly si¢ podczas przenoszenia instrumentu.

/\ PRZESTROGA

Jesli instrument skrzypi lub chwieje sie podczas gry, nalezy
ponownie przejrze¢ schemat montazu i dokreci¢ wszystkie
Sruby.
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Montaz instrumentu CVP-805

/\ PRZESTROGA 1 Przymocuj element C do elementéw D i E.
¢ Lr;s:rumgr;t n:jlzzgs’?:qt?watl: na piaskie}, twardej powierzchni, © Umiesé elementy C, D i E, jak pokazano na ilustracji.

¢ Nalezy uwazaé, aby nie pogubi¢ czesci ani nie pomyli¢ ich
miejsc. Wszystkie elementy nalezy montowac z zachowaniem

@ Rozwiaz i wyprostuj dotaczony przewéd pedatu.

ich wlasciwego ustawienia wzgledem siebie. Montaz Nie wyrzucaj winylowego sznurka. B¢dzie pdzniej
instrumentu nalezy przeprowadza¢ w opisanej tu kolejnosci. potrzebny w punkcie 5.
¢ Montaz powinien zosta¢ przeprowadzony przez co najmniej . 3
dwie osoby. © Przymocyj D i E do C za pomocy czterech §rub E
» Nalezy uzywaé wylacznie $rub odpowiedniej wielkosci, Podczas mocowania naciénij D i E w kierunku C.

dostarczonych z instrumentem. Nie wolno korzystac

z jakichkolwiek innych srub. Uzycie niewtasciwych srub moze
spowodowac uszkodzenia lub nieprawidtowe dziatanie
instrumentu.

¢ Nalezy pamietac o dokreceniu wszystkich srub po zakonczeniu
montazu kazdej czesci.

¢ Demontaz instrumentu nalezy wykonywac¢ w odwrotnej kolejnosci.

Nalezy uzywa¢ $rubokreta krzyzakowego o odpowiednim rozmiarze.

Wyjmij wszystkie czesci z opakowania i sprawdz, czy zadnej .
z nich nie brakuje. 2 Przymocuj element B.

@ Dopasuj otwory érub w gérnej czesci elementu B do
otworéw uchwytu w D i E, a nastepnie przymocuj gérne
rogi B do D i E, wkrecajac palcami dwie $ruby G. Te $ruby
zostang dokladnie przykrecone w kroku 4-@.

© Przymocyj dolny koniec elementu B za pomocg czterech
$rub H.

Kolumna gtosnika

Wyjmij styropianowe podktadki z opakowania, utéz je na podtodze,
a nastepnie umie$é na nich element A. Utéz podktadki w taki sposéb,
aby nie zablokowaty kolumny gtosnika u dotu elementu A.

— C
\ l -85 ’ 3 Zamontuj element A.

Tutaj znajduje sie przewdd pedatu.

W trakcie montowania elementu A upewnij sie ze
trzymasz dlonie w odleglosci co najmniej 15 cm od
kazdego z jego koncow. Wystepy w gérnej czesci
elementéw D i E nalezy wlozy¢ do otworéw w dolnej
czesci elementu A.

Co najmniej 15 cm

] Montaz instrumentu CVP-805

F oo’
CCCCCd

6x20mmx 10

4x12mmx2 @ @
H WW 2 uchwyty mocujace przewody Wystepy

4x20mmx 4

— /\ PRZESTROGA
J ff ‘gl“9 ¢ Nalezy uwazaé, aby nie upuscié¢ jednostki gtéwnej i nie
\l przytrzasnacé sobie palcow.
4x10mmx 2 * Nie nalezy trzymac jednostki gtéwnej inaczej niz pokazano na
Wieszak na stuchawki ilustraciji.
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4 Przytwierdz element A.

@ Ustaw element A w taki sposéb, aby wewnetrzne linie desek
bocznych A i D/E zostaly wyréwnane, jak pokazano na
ilustracji.

(2] Przymocuj element A za pomoca sze$ciu $rub F.

© Dokrec éruby G w gérnej czesci elementu B, wkrecone
w kroku 2-@.

>

I

5 Podlacz przewdd pedalu i przewdd zasilajacy.

@ W16z wtyczke przewodu pedatu do gniazda.
W16z wtyczke przewodu pedatu
do gniazda na tyle gleboko, aby
metalowa cze$¢ przewodu stata
) @ si¢ niewidoczna. Inaczej pedat
= moze dziala¢ nieprawidlowo.
@ Zamocuj uchwyty przewodu do panelu tylnego w sposob
pokazany na ilustracji, a nastepnie wtéz przewoéd do
uchwytow.

© Zwigz luzno zwisajacy przewdd winylowym sznurkiem.

O W16z wtyczke przewodu zasilajacego do gniazda [AC IN].

6 Obracaj regulatorem, az bedzie pewnie
oparty o powierzchnie podlogi.

—_

7 Zamocuj wieszak na stuchawki.
Zamocuj wieszak na stuchawki za pomoca dwéch srub J
w sposob pokazany na ilustracji.

Po zakonczeniu montazu wykonaj podane nizej czynnosci

sprawdzajace.

« Czy po zakoniczeniu montazu zostaly jakies czesci?

- Sprawdz ponownie catg procedure montazu i popraw
ewentualne bledy.

« Czy instrument znajduje si¢ w poblizu drzwi lub
innych ruchomych sprzetéw?

> Przenie$ instrument w bardziej odpowiednie miejsce.

« Czy w instrumencie co$ stuka lub grzechocze, gdy sie¢
go porusza?

> Dokre¢ wszystkie sruby.

« Czy skrzynia na pedaly grzechocze lub odsuwa si¢ przy
naciskaniu pedatow?

> Obrd¢ regulatorem w taki sposob, aby pewnie opieral sig
o podtoge.

o Czy przewod pedalu i przewdd zasilajacy sa
prawidlowo i dokladnie wlozone w gniazda?

/\ PRZESTROGA

Przy przenoszeniu instrumentu nalezy zawsze chwytac za
spod jednostki gtéwnej. Nie nalezy chwytac¢ za pokrywe
klawiatury ani za gérna cze$¢ obudowy. Niewtasciwe
obchodzenie si¢ z instrumentem moze spowodowac jego
uszkodzenie lub obrazenia ciata uzytkownika.

Nie chwytaj tutaj.

Chwytaj tutaj.

Przewozenie

W trakcie przeprowadzek instrument moze by¢ przewozony

z innymi przedmiotami. Instrument moze by¢ transportowany
w calosci (zmontowany), mozna go tez roztozy¢ do stanu,

w jakim znajdowal sie w momencie zakupu. Klawiature nalezy
przewozi¢ w pozycji poziomej. W trakcie przewozenia
instrumentu nie wolno stawia¢ go na boku ani opiera¢ o $ciane.
Nie nalezy naraza¢ instrumentu na nadmierne wibracje ani
wstrzasy. Przy transporcie instrumentu nalezy si¢ upewnic,

ze wszystkie §ruby s3 odpowiednio dokrecone i nie poluzowaty
sie podczas przenoszenia instrumentu.

/\ PRZESTROGA

Jesli instrument skrzypi lub chwieje sie podczas gry, nalezy
ponownie przejrze¢ schemat montazu i dokreci¢ wszystkie
Sruby.
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Rozwigzywanie problemow

Po wiaczeniu lub wytaczeniu zasilania
stychaé kliknigcie lub pykniecie.

Instrument jest podigczany do sieci elektrycznej. Jest to normalne zjawisko.

Zasilanie wylacza sie automatycznie.

Jest to normalne zjawisko spowodowane uruchomieniem funkcji
automatycznego wytaczania. W razie potrzeby nalezy zmieni¢ ustawienie
funkcji automatycznego wytaczania (str. 19).

W gtosnikach instrumentu stychaé¢
zakiécenia.

Zakidcenia moga by¢ styszalne, gdy w poblizu instrumentu jest uzywany lub
dzwoni telefon komadrkowy. Nalezy wytaczy¢ telefon komadrkowy lub uzywacd
go w wigkszej odlegtosci od instrumentu.

W przypadku korzystania z instrumentu

w potaczeniu z aplikacja dziatajaca na
urzadzeniu, takim jak smartfon lub tablet,

w gtosnikach instrumentu lub w stuchawkach
stychaé zaktécenia.

W przypadku korzystania z instrumentu razem z aplikacja na urzadzeniu
przenosnym zaleca sie wigczenie w tym urzadzeniu funkcji Wi-Fi lub
Bluetooth po wigczeniu trybu samolotowego, aby zapobiec ewentualnym
szumom zwigzanym z komunikacja.

Na wyswietlaczu LCD wystepuje troche
punktéw, ktére stale swieca lub zawsze sa
zgaszone.

Jest to wynik uszkodzonych pikseli i czasami wystepuje w wyswietlaczach
LCD z matrycami TFT. Nie oznacza to nieprawidtowego dziatania.

W trakcie wykonywania utworu stychac¢
mechaniczny dzwiek klawiszy.

Mechanizm klawiatury nasladuje mechanizm prawdziwego fortepianu.
Mechaniczny dZwigk klawiszy stychac takze w fortepianie.

Zauwazalna jest niewielka réznica w jakosci
brzmienia miedzy poszczegdlnymi dzwigkami
granymi na instrumencie.

Niektore brzmienia maja zapetlony dzwiek.

W zaleznosci od wybranego brzmienia mozna
zauwazy¢ lekkie zaklocenie lub wibracje
dzwieku podczas grania w wyzszych
tonacjach.

Jest to normalne zjawisko, ktére wynika z wiasnosci zastosowanego
w instrumencie systemu probkowania dzwigku.

0Ogolny poziom gtosnosci dzwieku jest zbyt
niski lub dzwigk w ogdle nie jest styszalny.

Gtéwne ustawienie gtosnosci jest zbyt niskie. Ustaw je na odpowiednim
poziomie za pomocg pokretta [MASTER VOLUME] (str. 20).

Wszystkie partie klawiatury sa wytaczone. Nalezy wiaczyé odpowiednie
partie, dotykajac w oknie gtéwnym opcji [Main], [Layer] lub [Left] (str. 49).

Ustawienie gtosnosci dzwigku poszczegdlnych partii moze by¢ zbyt niskie.
Nalezy zwigkszy¢ poziom natezenia dzwieku w oknie Balance (str. 42).

Nalezy upewnic sie, ze jest wiaczony odpowiedni kanat (str. 97).

Upewnij sie, ze stuchawki lub zasilacz nie sg podtaczone do gniazda [PHONES].

Nalezy upewnic¢ sie, ze dla opcji ,Speaker” wybrane jest ustawienie ,On”:
[Menu] = [Utility] = [Speaker/Connectivity].

Dzwiek jest znieksztatcony lub zakiécony.

Ustawiony poziom gtosnosci moze byc¢ zbyt wysoki. Nalezy upewni¢ sig,
ze wszystkie ustawienia natezenia dzwieku sg odpowiednie.

Moze to by¢ spowodowane pewnymi efektami lub ustawieniami rezonansu
filtra. Nalezy sprawdzi¢ w oknie Mixer, czy ustawienia efektu lub filtra sg
odpowiednie. Szczegdtowe informacje na ten temat mozna znalez¢

w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej firmy
Yamaha (str. 9).

Nie wszystkie grane jednoczesnie dzwigki sa
styszalne lub dZzwigk stylu badz utworu jest
ucinany.

Prawdopodobnie przekraczasz mozliwosci polifoniczne instrumentu
(str. 127). Jesli mozliwosci polifoniczne instrumentu zostaja przekroczone,
najwczesniej zagrane dzwigki przestaja wybrzmiewad, aby umozliwic¢

zabrzmienie ostatnio zagranym dzwiekom.

] Rozwigzywanie probleméw
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Ogdlne

Gtosnos¢ klawiatury jest nizsza niz glosnosé
odtwarzanego utworu lub stylu.

Ustawiony poziom gtosnosci poszczegdinych partii klawiatury moze by¢ zbyt
niski. Nalezy w oknie Balance zwiekszy¢ gtosnosc klawiatury (Main, Layer lub
Left) albo zmniejszy¢ glosnos¢ utworu lub stylu (str. 42).

Niektore znaki w nazwach plikéw lub
katalogow sa znieksztatcone.

Zostaly zmienione ustawienia jezyka. Ustaw jezyk odpowiedni dla nazwy
pliku/folderu (str. 22).

Zapisany plik jest niewidoczny na liscie.

Rozszerzenie pliku (.MID itp.) zostato zmienione lub usunigte. Nalezy recznie
zmieni¢ nazwe pliku na komputerze, dodajac odpowiednie rozszerzenie.

Instrument nie jest w stanie wyswietli¢ plikdw, ktérych nazwy zawierajg wiecej
niz 50 znakdéw. Nalezy zmieni¢ nazwe pliku w taki sposéb, aby zawierata
maksymalnie 50 znakdw.

Brzmienie

Nie stycha¢ brzmienia wybranego w oknie
wyboru brzmien.

Sprawdz, czy wybrana partia jest wiaczona (str. 49).

Pojawia sie efekt fazowy lub efekt flangera.
Przy kazdym uderzeniu klawiszy
wybrzmiewajacy dzwiek jest nieco inny.

Witaczone sg partie Main i Layer oraz dla obu jest ustawione to samo
brzmienie. Wytacz partie Layer lub zmiers brzmienie jednej z partii.

Tonacja niektorych brzmien zmienia sie
samoczynnie o oktawe, jesli zostaja zagrane
w wyzszym lub w nizszym rejestrze.

Jest to normalne zjawisko. Niektdre brzmienia maja ograniczona skale, jesli
wiec zostanie osiggnieta jej granica, powoduje to wtasnie takg zmiane tonacii.

Brak dzwigku lub dzwiegk ze strefy lewej reki
brzmi dziwnie.

Jesli dla parametru ,Stop ACMP” zostaje wybrane inne ustawienie niz
L,Disabled” przez dotkniecie kolejno opcji [Menu] = [StyleSetting] - [Setting],
brzmienie strefy akorddw zostaje znieksztatcone, gdy przycisk [ACMP ON/OFF]
jest wigczony. Dla parametru ,Stop ACMP” wybierz ustawienie ,Disabled” lub
wytacz przycisk [ACMP ON/OFF]. Szczegdtowe informacje na temat funkcii
Stop ACMP mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych

w witrynie internetowej (str. 9).

Style

Styl nie jest odtwarzany nawet po nacisnieciu
przycisku [START/STOP].

Kanat rytmiczny wybranego stylu moze nie zawiera¢ zadnych danych. Nalezy
wigczy¢ przycisk [ACMP ON/OFF] i zagra¢ po lewej stronie klawiatury, aby
byfa styszalna partia akompaniamentu stylu.

Odgrywane sa tylko kanaty rytmiczne,
a w ogole nie stychaé dzwiekow
akompaniamentu.

Sprawdz, czy funkcja automatycznego akompaniamentu jest wigczona.
Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF].

Nalezy upewnic sig, ze gra na instrumencie odbywa sig w strefie akorddw (str. 58).

Nie mozna wybieraé stylow z napedu flash USB.

Jesli plik zawierajacy dane stylu jest duzy (powyzej 120 KB), nie mozna go
wybraé, poniewaz instrument nie zdota go odczytac.

Nie mozna wybrac utworu.

Moze to by¢ spowodowane zmiang ustawien jezyka. Ustaw jezyk
odpowiedni dla nazwy pliku zawierajacego utwor (str. 22).

Jesli plik zawierajgcy dane utworu ma znaczng wielkos¢ (okoto 3 MB lub
wiecej), nie mozna go wybrac, poniewaz jest zbyt duzy, aby instrument mogt
go odczytac.

Format pliku nie jest obstugiwany. Szczegdtowe informacje dotyczace
obstugiwanych formatéw utwordw znajdujg sie na str. 66.

Odtwarzanie utworu nie rozpoczyna sie.

Utwoér zostat zatrzymany na koncu. Nalezy powrdci¢ do poczatku utworu,
naciskajac przycisk SONG CONTROL [H] (Stop).

(MIDI)
Odtwarzanie utworu zostaje przerwane przed
jego koncem.

Witgczona jest funkcja Guide, w ktérej przypadku odtwarzanie jest
wstrzymywane do czasu uderzenia w odpowiedni klawisz. Nalezy wytaczy¢
funkcje Guide (str. 71).
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(MIDI)

Numer taktu jest inny niz takt zapisu
nutowego wyswietlany w oknie Song Position
(Miejsce w utworze) widocznym po
nacisnieciu przyciskéw [ € «] (Przewijanie do
tytu)/[» »] (Przewijanie do przodu).

Zdarza sie tak, jesli sg odtwarzane dane muzyczne, dla ktérych zostato
ustalone specyficzne, state tempo.

(MIDI)
Podczas odtwarzania utworu niektére kanaty
nie graja.

Odtwarzanie tych kanatdw moze by¢ wytaczone. Nalezy wigczy¢ odtwarzanie
na kanatach, ktére zostaty wytaczone (str. 97).

Diody wskazujace nie Swieca w trakcie
odtwarzania utworu nawet po wiaczeniu
funkcji Guide.

Funkcji Guide mozna uzywac tylko wtedy, gdy odtwarzany jest utwdr MIDI.
Nie jest ona dostgpna dla utwordw audio.

Dzwigki spoza zakresu 88 klawiszy instrumentu nie moga by¢ wskazane
przez diody wskazujace.

Gdy przycisk [ACMP ON/OFF] jest wigczony, nie dziataja diody wskazujgce
partii lewej reki. W razie potrzeby mozna wytaczy¢ przycisk [ACMP ON/OFF],
jesli korzystasz z tej funkgii.

(MIDI)
Diody wskazujace wskazuja oktawe lub dwie
nizej/wyzej, niz wynosi rzeczywista tonacja.

Zaleznie od wybranego brzmienia zdarza si¢ czasami, ze diody wskazujace
sygnalizujg dZzwigki nizsze/wyzsze o oktawe lub dwie niz wynosi rzeczywista
tonacja.

(MIDI)
Zapisy tempa, metrum, taktu i nut sa
wyswietlane nieprawidtowo.

Niektére dane utworéw przeznaczonych do tego instrumentu zostaty
nagrane ze specjalnymi ustawieniami ,free tempo” (tempo dowolne).

W przypadku utwordw o tego rodzaju danych zapisy tempa, metrum,
taktu i nut beda wyswietlane nieprawidtowo.

(MIDI)

Podczas przegladania stéw utworu w oknie
Score niektore stowa sa pomijane i nie
mozna ich zobaczyé.

Nie ma wystarczajaco duzo miejsca, aby wyswietla¢ stowa utworu. Zmien
rozmiar zapisu nutowego na inny niz ,Medium” (Sredni) za pomoca
ustawienia widoku (str. 70).

Pojawia sie¢ komunikat z informacja, ze naped
flash USB jest niedostepny, i nagrywanie
zostaje przerwane.

Nalezy upewnic¢ sie, ze uzywany naped flash USB jest zgodny
z instrumentem (str. 100).

Nalezy upewnic¢ sie, ze w napedzie flash USB jest wystarczajaca ilos¢
wolnego miejsca (str. 101).

W przypadku uzycia napedu flash USB, w ktdrym byly juz zapisywane dane,
nalezy najpierw sprawdzié, czy nie pozostaty w nim wazne informacje,
a nastepnie sformatowac go (str. 101) i ponowié probe nagrywania.

Gtosnos¢ odtwarzania utworéw zmienia sie
w zaleznosci od wybranego utworu.

Gto$nos¢ jest ustawiana niezaleznie dla utworéw MIDI i utworéw audio.
Po wybraniu utworu nalezy wyregulowac gtosnos¢ w oknie Balance (str. 42).

Nie mozna nagrac¢ sygnatu wejsciowego
z mikrofonu.

Sygnatu wejsciowego z mikrofonu nie mozna rejestrowac przy uzyciu funkgcii
nagrywania utworu MIDI. Nalezy go rejestrowac za pomoca funkcji
nagrywania audio (str. 75).

W dzwieku z mikrofonu stycha¢ efekt
harmonii.

Dla efektu Vocal Harmony wybrane jest ustawienie ,On”. Nalezy wytaczyc¢ ten
efekt, wybierajac dla niego ustawienie ,Off” (str. 84).

Brzmienie efektu Vocal Harmony jest
znieksztalcone lub niezgodne ze strojem
instrumentu.

Mikrofon moze zbiera¢ obce dzwigki, np. dzwiek stylu rozbrzmiewajacy

z instrumentu. Szczegdlnie mylace dla efektu Vocal Harmony moga by¢

brzmienia basowe. Aby temu zapobiec:

¢ Nalezy $piewac tak blisko mikrofonu, jak to mozliwe.

e Nalezy uzywac¢ mikrofonu kierunkowego.

e Nalezy zmniejszy¢ gtdwne ustawienie natezenia dzwieku lub odpowiednio
wyregulowac poziomy gtosnosci w oknie Balance (str. 42).

] Rozwigzywanie probleméw
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Efekt Vocal Harmony nie jest stosowany
mimo jego wiaczenia.

W trybie akordowym efekt Vocal Harmony jest stosowany tylko po wykryciu

akordow. Nalezy wyprobowac nastepujace metody:

e Nalezy wiaczy¢ przycisk [ACMP ON/OFF] i w trakcie odtwarzania stylu
grac akordy w partii akordéw.

e Nalezy wigczy¢ partie Left i grac¢ akordy w partii lewej reki.

¢ Nalezy odtwarzaé utwor, ktéry zawiera akordy.

e Nalezy dla parametru ,Stop ACMP” wybrac¢ inne ustawienie niz ,Disabled”:
[Menu] = [StyleSetting] = [Setting]. Szczegdtowe informacje na ten temat
mozna znalez¢ w dokumencie Podrecznik operacji zaawansowanych
w witrynie internetowej (str. 9).

Po dokonaniu w oknie Mixer zmiany
brzmienia rytmicznego (zestaw perkusyjny
itp.) w stylu lub w utworze rozbrzmiewajacy
dzwiek wydaje sie dziwny lub inny od
oczekiwanego.

Zmiana brzmienia rytmicznego/perkusyjnego (zestaw perkusyjny itp.) w stylu
lub w utworze za pomoca parametru VOICE powoduje wyzerowanie
szczegotowych ustawien zwigzanych z brzmieniem bebndéw. W pewnych
przypadkach przywrdcenie oryginalnego brzmienia moze okazac sie
niemozliwe. Mozna odtworzy¢ oryginalny dzwigk, ponownie wybierajac ten
sam Styl lub Utwor.

Pedat/pedat AUX

Funkcje ttumika, sostenuto i piano nie
reaguja na odpowiednie pedaty.

Wityczka przewodu pedatu nie jest prawidtowo podtaczona do gniazda
pedatu. Nalezy wtozy¢ wtyk przewodu pedatéw do odpowiedniego gniazda
(str. 115, 119, 122).

Nalezy sprawdzi¢, czy kazdemu z pedatéw przypisano odpowiednia funkcje:
LSustain”, ,Sostenuto” i ,Soft” (str. 38).

Ustawienie wiaczenia/wytaczenia
przetacznika noznego/kontrolera noznego
podtaczonego do gniazda [AUX PEDAL] jest
odwrécone.

Nalezy wytaczy¢ zasilanie instrumentu, a nastgpnie wiaczyc¢ je ponownie bez
naciskania przetagcznika noznego/kontrolera noznego, lub zmieni¢ ustawienie
parametru Polarity: [Menu] = [Assignable] = [Pedal].

Pedat ttumika nie dziata jak nalezy.

Zasilanie instrumentu mogto by¢ wiaczone w chwili nacisniecia pedatu
thumika. Naci$nij i zwolnij pedat tlumika, aby przywrdci¢ prawidtowe dziatanie.

Potaczenie

Gtosniki nie wytaczaja sie po podtaczeniu
stuchawek do gniazda [PHONES].

Wybranym ustawieniem gtosnika jest ,On”. Wybierz dla gtosnika ustawienie
,Headphone Switch”, dotykajac kolejno opcji [Menu] = [Utility] > [Speaker/
Connectivity].

Ikona bezprzewodowej sieci LAN nie jest
wyswietlana w oknie Menu, mimo ze
podtaczony jest adapter USB
bezprzewodowej sieci LAN.

Odtacz adapter USB bezprzewodowej sieci LAN i podigcz go ponownie.

Urzadzenia wyposazonego w funkcje
Bluetooth nie mozna sparowacé
z instrumentem ani go do niego podtaczyé.

Sprawdz, czy na urzgdzeniu jest wigczona funkcja Bluetooth. Aby potaczyé
urzadzenie wyposazone w funkcje Bluetooth z instrumentem, nalezy wiaczyé
funkcje Bluetooth na obu urzgdzeniach.

Aby potaczy¢ sig ze soba przy uzyciu funkcji Bluetooth, urzadzenie wyposazone
w funkgcje Bluetooth i instrument musza by¢ sparowane (str. 105).

W przypadku, gdy w poblizu znajduje sie urzadzenie (kuchenka mikrofalowa,
urzadzenie bezprzewodowej sieci LAN itp.), ktére wysyta sygnaty w pasmie
czestotliwosci 2,4 GHz, odsun instrument od urzgdzenia emitujgcego sygnaty
o czestotliwosci radiowe;j.

Sygnat wejsciowy z gniazda [AUX IN] jest
przerywany.

Gtosnosc¢ sygnatu wyjsciowego z zewnetrznego urzadzenia podtaczonego do
gniazda [AUX IN] instrumentu jest zbyt niska. Nalezy zwigkszy¢ gtosnosc
sygnatu wyjsciowego z zewnegtrznego urzadzenia. Poziom natezenia
dzwigkdw odtwarzanych przez gtosniki instrumentu mozna regulowac za
pomocg pokretta [MASTER VOLUME].

Funkcja bramki szuméw moze tlumic ciche dzwieki. W takim przypadku dla
parametru ,AUX IN Noise Gate” nalezy wybra¢ ustawienie ,Off” (str. 104).
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Dane techniczne

Nazwa produktu

CVP-809GP CVP-809 CVP-805
(model

fortepianowy)

Pianino cyfrowe

Wielkosc/ Szerokosc¢ [1430 mm] 1426 mm 1420 mm
waga [w przypadku modelu z btyszczacym [1429 mm] [1423 mm]
wykonczeniem]
Wysokosc Z zamknigtym pulpitem [913 mm] 868 mm 868 mm
[w przypadku nutowym [872 mm] [871 mm]
modelu
z blyszczgcym Z podniesionym [1076 mm] 1027 mm 1026 mm
wykoriczeniem] | pulpitem nutowym [1028 mm] [1027 mm]
Z podniesiong klapa [1554 mm] -
Gtebokosc [1236 mm] 612 mm 592 mm
[w przypadku modelu z btyszczacym [612 mm] [593 mm]
wykonczeniem]
Waga [125 kg] 82 kg 80 kg
[w przypadku modelu z btyszczacym [84 kq] [84 kg
wykonczeniem]
Elementy Klawiatura Liczba klawiszy 88
sterujgce
Typ Klawiatura GrandTouch: drewniane klawisze (tylko biate), gérna warstwa klawiszy
z syntetycznego hebanu i kosci stoniowej, wychwyt
88-klawiszowa typu Tak
Linear Graded Hammer
Przeciwwaga Tak -
Touch Response Hard2/Hard1/Medium/Soft1/Soft2
(Dynamika klawiatury)
Pedat Liczba pedatow 3: Tlumik (z efektem podtpedatu), Sostenuto, Soft
Ustawienia funkciji Sustain, Sostenuto, Soft, Glide, Song Play/Pause, Style Start/Stop, Volume itd.
Pedat tumika GP Tak -
Response
Wyswietlacz Typ Kolorowy wyswietlacz LCD TFT (ekran dotykowy)
Rozmiar 800 x 480 punktow 800 x 480 punktow
9 cali 7 cali
Funkcje Score/Lyrics/ Tak
Text Display
Jezyk Angielski, francuski, hiszpariski, japoriski, niemiecki i wioski
Panel Jezyk Angielski
Obudowa Typ pokrywy klawiatury Sktadana
Pulpit nutowy Tak (z klipami muzycznymi)
Brzmienia Generowanie Dzwiek fortepianu Yamaha CFX, Bo&sendorfer Imperial
brzmien
Prébkowanie obuuszne Tak (tylko brzmienie ,CFX Grand”)
Efekt pianina VRM Tak
Prébki zwalniania Tak
klawiszy
Delikatne zwolnienie Tak
Polifonia (maks.) 256

Wstepnie
zdefiniowane

Liczba brzmieri

1605 brzmien + 58 brzmien perkusyjnych/efektow

dzwigkowych+ 480 brzmien XG perkusyjnych/efektow

1315 brzmien + 49 brzmierd

dzwigkowych+ 480 brzmien
XG

Liczba brzmieri VRM

17 14

Liczba brzmieri Super
Articulation

S.Art2: 36, S.Art: 301 S.Art: 227

Niestandardowe

Edycja brzmien

Tak

Zgodnosé

XG, GS (odtwarzanie utworéw), GM, GM2

Inne funkcje

Monofonia/polifonia

Tak

Dane techniczne
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CVP-809GP CVP-809 CVP-805

(model
fortepianowy)

Efekty Rodzaje Pogtos 65 wstgpnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika
Efekt Chorus 107 wstgpnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika 106 wstgpnie
zdefiniowanych +
30 uzytkownika
Efekt Insertion 358 wstepnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika 322 wstepnie zdefiniowane +
30 uzytkownika
Efekt Variation 358 wstepnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika 322 wstepnie zdefiniowane +
30 uzytkownika
Kompresor gtéwny 5 wstepnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika
Korektor gtowny 5 wstepnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika
Part EQ (korektor 27 partii
brzmienia partii)
Vocal Harmony 54 wstepnie zdefiniowane + 60 uzytkownika
(Harmonia wokalna)
Intelligent Acoustic Tak
Control (IAC)
Stereophonic Optimizer Tak
(Optymalizator
stereofoniczny)
Funkcije Dual (warstwy) Tak
Split Tak
Style Wstepnie Liczba stylow 675 525
zdefiniowane
Tryby palcowania Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered, Full Keyboard, Al Full
Keyboard
Sterowanie stylem INTRO x 3, MAIN VARIATION x 4, FILL x 4, BREAK, ENDING x 3
Niestandardowe | Kreator styléw Tak
Inne funkcje Ustawianie jednym 4 dla kazdego stylu
przyciskiem (OTS)
Petla akordéw Tak
Zgodnos¢ Format pliku stylu (SFF), format pliku stylu GE (SFF GE)
Utwory (MIDI) | Wstepnie Liczba wstepnie 50 Classics + 303 Lesson Songs + 50 Popular
zdefiniowane zdefiniowanych utworéw
Nagrywanie Liczba $ciezek 16
llo$¢ danych Okoto 3 MB na utwor
Song Creator (Kreator Tak
utwordéw)
Format Odtwarzanie SMF (format 0i 1), XF
Nagrywanie SMF (format 0)

Utwory (audio)

Maks. czas nagrywania

80 minut na utwor

Format

Odtwarzanie

WAV (44,1 kHz, 16 bitéw, stereo), MP3 (MPEG-1 Audio Layer-3)

Nagrywanie

WAV (44,1 kHz, 16 bitéw, stereo), MP3 (MPEG-1 Audio Layer-3)

Funkcije

Time Stretch
(Zakres tempa)
Pitch Shift (Zmiana
wysokos$ci dZzwieku)
Vocal Cancel
(Wytaczenie wokalu)

Tak

Funkcje

Pamigc

Liczba przyciskow

8

rejestracyjna

Sterowanie

Sekwencja rejestracyjna, Freeze

Lista odtwarzania

Liczba nagran (maks.)

2,500

Lekcja/Funkcja Gu

ide (Przewodnik)

Follow Lights, Any Key, Karao-Key, Your Tempo (z diodami wskazujgcymi)

Ogdlne elementy

Metronom

Tak

sterujace

Zakres tempa

5-500, Tap Tempo (nabijanie tempa)

Transpozycja -12-0-+12
Dostrajanie 414,8 — 440 - 466,8 Hz (co okoto 0,2 Hz)
Typ skali 9 rodzajow
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CVP-809GP
(model

CVP-809 CVP-805

fortepianowy)

Funkcje Bluetooth Wersja Bluetooth 41
(ta funkcja moze
nie by¢ dostepna | Obstugiwany profil A2DP
w zaleznosci od
kraju, w ktérym  |Zgodny kodek SBC
zakupiono —
produkt). Wyjscie Klasa 2 Bluetooth
bezprzewodowe
Maksymalna odlegtos¢ Okofo 10 m
komunikacii
Zakres czestotliwosci 2402-2480 MHz
transmisji
Maksymalna moc 4 dBm
wyjsciowa (EIRP)
Rodzaj modulaciji GFSK, /4 DQPSK, 8DPSK
Rézne Funkcja Piano Room Tak
Wyswietlanie na Tak (za pomocg dostgpnego na rynku adaptera wyswietlacza USB*)
zewnetrznym monitorze * Aby uzyskac liste zgodnych urzadzen, odwiedz witryne internetowa
»Yamaha Downloads”.
Regulacja jasnosci Tak (diody wyswietlacza/przyciskow)
Interfejs audio USB 44,1 kHz, 24 bity, stereo
Pamig¢ Pamig¢ Pamie¢ wewnetrzna Okoto 2 GB
i potaczenia
Napedy zewnetrzne Naped flash USB
Gniazda Stuchawki Standardowe stereofoniczne gniazdo stuchawkowe (x2)
Mikrofon Mic/Line in (standardowe gniazdo mono telefonu), gto$nos¢ sygnatu wejéciowego
MIDI IN, OUT, THRU
AUXIN Minigniazdo stereofoniczne
AUX OUT L/L+R, R
AUX PEDAL Tak
USB TO DEVICE Tak (2 szt.)
USB TO HOST Tak
System audio |Wzmacniacze (40OW +30W +20W) x 2 +80W (45 W +20W) x 2
Gtosniki (16 cm + 5 cm + 2,5 cm (koputka)) x 2 + 20 cm, (16cm + 2,5 cm — koputka)
gtosnik stozkowy z drewna swierkowego, gniazdo Twisted X2
Flare
Zasilacz Auto Power Off (automatyczne wytaczanie) Tak

Dotaczone wyposazenie

Podrecznik uzytkownika, Zeszyt z nutami, Gwarancja*, Formularz rejestracyjny
uzytkownika produktu w wersji online,
przewdd zasilajacy, stotek*
* Moze nie wchodzi¢ w sktad zestawu (zaleznie od kraju). Mozna to sprawdzi¢
u miejscowego przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.

Akcesoria sprzedawane oddzielnie
(Moga by¢ niedostepne w zaleznosci od kraju).

Stuchawki (HPH-150/HPH-100/HPH-50), przetaczniki nozne (FC4A/FCE),
Kontroler nozny (FC7), adapter USB bezprzewodowsj sieci LAN (UD-WLO01),
Adapter MIDI do sieci bezprzewodowej (MD-BT01/UD-BT01)

Zawartos$¢ tego podrecznika odnosi sie do najnowszych danych technicznych z dnia publikacji. Najnowszy podrecznik mozna pobrac z witryny
internetowej firmy Yamaha. Poniewaz dane techniczne, wyposazenie i akcesoria sprzedawane oddzielnie moga sie rézni¢ w poszczegdinych krajach,
nalezy je sprawdzi¢ u lokalnego sprzedawcy sprzetu firmy Yamaha.

] Dane techniczne
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Skorowidz

A

ACMP ON/OFF, przycisk 60
adapter USB bezprzewodowej sieci LAN ........cccocoveueunnee 103
Al Fingered 65
AI Full Keyboard 65
Akcesoria 9
Akompaniament automatyczny 57
Akord 65
ASSIGNABLE, przyciski 31
Audio Loopback 103
Auto Power Off (automatyczne wylaczanie) ........ccccuuuee. 19
AUX N, gniazdo 104
B

Backup (Kopia zapasowa) 43
Balans 42
Bank 88
Binaural Sampling (Prébkowanie obuuszne) ................... 21
Blokada instrumentu 53
Bluetooth Audio 105
Bramka szuméw 104
Brightness (Jasno$¢) 23
Brzmienia piszczatek organow 55
Brzmienie S.Art/S.Art2 54
C

Chordal (Akordowy), tryb 84
Chorus (Efekt Chorus) 96
Compressor (Kompresor) 96
Copyright 22
D

dane uzytkownika 27
Data (Dane), pokretto 30
Demo (Utwér demonstracyjny) 13
Dostrajanie 41
Dynamika klawiatury 40
Dzwiek wejsciowy audio 104
E

Effect (Efekt) 96
Ekran dotykowy 29
EQ (Korektor brzmienia) 96
F

Fill-in (Przejscie) 61
Filter (Filtr) 96
Fingered 64
Fingered On Bass 64
Fixed Velocity (Stala dynamika) 40
Folder 33
Format 8,101
Full Keyboard 64

G

Glo$nos¢ (styl) 42
Glosno$¢ (utwdr) 42
Gloénoé¢, balans 42
Gl6éwne ustawienie glo$nosci 20
Guide (Przewodnik) 71
H

Harmonia wokalna 84
Home, okno 26
I

TAC (Inteligentny sterownik akustyczny) ........ccccoevveuuiene 20
Inicjowanie (przywracanie ustawien fabrycznych) .......... 42
K

kanat 80, 97
Karaoke 85
Klapa 17
Kompresor gtowny 96
komputer 102
kontroler nozny 109
Konwersja na format audio 82
Kopiowanie 34
L

Language (Jezyk) 22
Left Hold 52
Lista odtwarzania 86
Lyrics (Stowa utworu) 70
M

Menu, obszar 26
Menu, okno 28,110
Metronom 39
Mikrofon 83
Mixer (Mikser) 95
Monitor 108
montaz 113,117,121
MP3 75
Multi Finger 64
N

Nagranie 91
Nagrywanie (funkcja Piano Room) .......ccccveivivcuniincinniens 48
Nagrywanie (utworu) 75
Nagrywanie audio 75
Nagrywanie utworéw w standardzie MIDI .........cccccecuuene 75
Nagrywanie wielokanalowe 80
Naped flash USB 100
o

Odtwarzanie (stylu) 60
Qdtwarzanie (utworu) 66
Okno 26
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OTS o .62
Owner Name (Nazwa uzytkownika) .....c..ccoecveerererrvcnneneee 22
P

PamigC rejestracyjna ......cooeeeveeverveeiinsiesiesiesiesiesssins 86
Pan (Panorama) ........cceceeeveereeeerseeeessessesssesessesessssssessssens 96
Parowanie ... . 106
Partia Layer ..o 49
partia lewej reKi ..o 49
Partia Main .

Partytura ...
PaUZA e
pauza ............ .
Pedal (Pedal) ......c.oooveeeeeeeieereeeeeeee e
Pedal .o e

Pedat piano .
Pedat sostenuto
Pedal thumika ....cceeeeeveenieieincceecee s
Pedat thumika reagujacy na sile nacisku ..........cccoeevvenenece. 38
Petla aKOrdOW ....cueeeeeeieieicisireee et 61
Piano Room (Sala fortepianowa), funkcja ........cccceeeuveucnnce 44
PHK oottt eneees
Pokrywa KIawiatury ...
POLACZENIE .ot
Polgczenie MIDI .......ccvveemmrecereeneenerenersensesenseeseesesensens
POWEArzanie ........ocveveiieeeeicieieccece s
powtarzanie A—B ...
Potpedal ...
przelacznik NoZny ...,
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GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, June 1991

Copyright © 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to
share and change it. By contrast, the GNU General Public License is intended
to guarantee your freedom to share and change free software—to make sure
the software is free for all its users. This General Public License applies to
most of the Free Software Foundation’s software and to any other program
whose authors commit to using it. (Some other Free Software Foundation
software is covered by the GNU Lesser General Public License instead.) You
can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our
General Public Licenses are designed to make sure that you have the
freedom to distribute copies of free software (and charge for this service if you
wish), that you receive source code or can get it if you want it, that you can
change the software or use pieces of it in new free programs; and that you
know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny
you these rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions
translate to certain responsibilities for you if you distribute copies of the
software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a
fee, you must give the recipients all the rights that you have. You must make
sure that they, too, receive or can get the source code. And you must show
them these terms so they know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer
you this license which gives you legal permission to copy, distribute and/or
modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that
everyone understands that there is no warranty for this free software. If the
software is modified by someone else and passed on, we want its recipients
to know that what they have is not the original, so that any problems
introduced by others will not reflect on the original authors’ reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We
wish to avoid the danger that redistributors of a free program will individually
obtain patent licenses, in effect making the program proprietary. To prevent
this, we have made it clear that any patent must be licensed for everyone’s
free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification
follow.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which contains a notice
placed by the copyright holder saying it may be distributed under the
terms of this General Public License. The “Program’, below, refers to any
such program or work, and a “work based on the Program” means either
the Program or any derivative work under copyright law: that is to say, a
work containing the Program or a portion of it, either verbatim or with
modifications and/or translated into another language. (Hereinafter,
translation is included without limitation in the term “modification”) Each
licensee is addressed as “you”

Activities other than copying, distribution and modification are not covered
by this License; they are outside its scope. The act of running the
Program is not restricted, and the output from the Program is covered
only if its contents constitute a work based on the Program (independent
of having been made by running the Program). Whether that is true
depends on what the Program does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program’s source
code as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously
and appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice
and disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this
License and to the absence of any warranty; and give any other
recipients of the Program a copy of this License along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you
may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it,
thus forming a work based on the Program, and copy and distribute such
modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that
you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices stating
that you changed the files and the date of any change.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole
or in part contains or is derived from the Program or any part thereof,
to be licensed as a whole at no charge to all third parties under the
terms of this License.

c) If the modified program normally reads commands interactively when
run, you must cause it, when started running for such interactive use
in the most ordinary way, to print or display an announcement
including an appropriate copyright notice and a notice that there is no
warranty (or else, saying that you provide a warranty) and that users
may redistribute the program under these conditions, and telling the
user how to view a copy of this License. (Exception: if the Program
itself is interactive but does not normally print such an announcement,
your work based on the Program is not required to print an
announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable
sections of that work are not derived from the Program, and can be
reasonably considered independent and separate works in themselves,
then this License, and its terms, do not apply to those sections when you
distribute them as separate works. But when you distribute the same
sections as part of a whole which is a work based on the Program, the
distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to
each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your
rights to work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the
right to control the distribution of derivative or collective works based on
the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of a
storage or distribution medium does not bring the other work under the
scope of this License.

YYou may copy and distribute the Program (or a work based on it, under
Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections
1 and 2 above provided that you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine- readable
source code, which must be distributed under the terms of Sections 1
and 2 above on a medium customarily used for software interchange;
or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give
any third party, for a charge no more than your cost of physically
performing source distribution, a complete machine- readable copy of
the corresponding source code, to be distributed under the terms of
Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software
interchange; or,

€) Accompany it with the information you received as to the offer to
distribute corresponding source code. (This alternative is allowed only
for noncommercial distribution and only if you received the program in
object code or executable form with such an offer, in accord with
Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it. For an executable work, complete source code
means all the source code for all modules it contains, plus any associated
interface definition files, plus the scripts used to control compilation and
installation of the executable. However, as a special exception, the source
code distributed need not include anything that is normally distributed (in
either source or binary form) with the major components (compiler,
kernel, and so on) of the operating system on which the executable runs,
unless that component itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to
copy from a designated place, then offering equivalent access to copy the
source code from the same place counts as distribution of the source
code, even though third parties are not compelled to copy the source
along with the object code.

‘You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as
expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy,
modify, sublicense or distribute the Program is void, and will automatically
terminate your rights under this License. However, parties who have
received copies, or rights, from you under this License will not have their
licenses terminated so long as such parties remain in full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it.
However, nothing else grants you permission to modify or distribute the
Program or its derivative works. These actions are prohibited by law if you
do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the
Program (or any work based on the Program), you indicate your
acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for
copying, distributing or modifying the Program or works based on it.
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6. Eachtime you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the original
licensor to copy, distribute or modify the Program subject to these terms
and conditions. You may not impose any further restrictions on the
recipients’ exercise of the rights granted herein. You are not responsible
for enforcing compliance by third parties to this License.

7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute so
as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any
other pertinent obligations, then as a consequence you may not distribute
the Program at all. For example, if a patent license would not permit
royalty-free redistribution of the Program by all those who receive copies
directly or indirectly through you, then the only way you could satisfy both
it and this License would be to refrain entirely from distribution of the
Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any
particular circumstance, the balance of the section is intended to apply
and the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents
or other property right claims or to contest validity of any such claims; this
section has the sole purpose of protecting the integrity of the free
software distribution system, which is implemented by public license
practices. Many people have made generous contributions to the wide
range of software distributed through that system in reliance on
consistent application of that system; it is up to the author/donor to decide
if he or she is willing to distribute software through any other system and
a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a
consequence of the rest of this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain
countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original
copyright holder who places the Program under this License may add an
explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so
that distribution is permitted only in or among countries not thus
excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if
written in the body of this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time. Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

10. Each version is given a distinguishing version number. If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and “any
later version; you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation. If the Program does not specify a version number
of this License, you may choose any version ever published by the Free
Software Foundation.

11. If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs
whose distribution conditions are different, write to the author to ask for
permission. For software which is copyrighted by the Free Software
Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make
exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals of
preserving the free status of all derivatives of our free software and of
promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

12. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE
IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER
PARTIES PROVIDE THE PROGRAM ‘AS IS” WITHOUT WARRANTY
OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT
NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF
THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM PROVE
DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY
SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

13. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY
OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE
PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR
DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR
INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR
LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF
THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS),
EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New
Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible
use to the public, the best way to achieve this is to make it free software which
everyone can redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach
them to the start of each source file to most effectively convey the exclusion of
warranty; and each file should have at least the “copyright” line and a pointer
to where the full notice is found.

<one line to give the program’s name and a brief idea of what it does.>
Copyright © <year> <name of author>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it
under the terms of the GNU General Public License as published by the
Free Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your
option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT
ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
See the GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program; if not, write to the Free Software Foundation,
Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it
starts in an interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright © year name of author

Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details
type ‘show w. This is free software, and you are welcome to redistribute it
under certain conditions; type ‘show ¢’ for details.

The hypothetical commands ‘show w’ and ‘show ¢’ should show the
appropriate parts of the General Public License. Of course, the commands
you use may be called something other than ‘show w’ and ‘show c’; they could
even be mouse-clicks or menu items—whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a “copyright disclaimer” for the program, if necessary.
Here is a sample; alter the names:

YYoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
‘Gnomovision’ (which makes passes at compilers) written by James
Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library. If this is what you want to do, use the GNU Lesser General Public
License instead of this License.
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GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2.1, February 1999

Copyright © 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the successor of the GNU Library Public License, version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to
share and change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are
intended to guarantee your freedom to share and change free software— to
make sure the software is free for all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially
designated software packages—typically libraries—of the Free Software
Foundation and other authors who decide to use it. You can use it too, but we
suggest you first think carefully about whether this license or the ordinary
General Public License is the better strategy to use in any particular case,
based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price.
Our General Public Licenses are designed to make sure that you have the
freedom to distribute copies of free software (and charge for this service if you
wish); that you receive source code or can get it if you want it; that you can
change the software and use pieces of it in new free programs; and that you
are informed that you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to
deny you these rights or to ask you to surrender these rights. These
restrictions translate to certain responsibilities for you if you distribute copies
of the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee,
you must give the recipients all the rights that we gave you. You must make
sure that they, too, receive or can get the source code. If you link other code
with the library, you must provide complete object files to the recipients, so
that they can relink them with the library after making changes to the library
and recompiling it. And you must show them these terms so they know their
rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library,
and (2) we offer you this license, which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no
warranty for the free library. Also, if the library is modified by someone else
and passed on, the recipients should know that what they have is not the
original version, so that the original author’s reputation will not be affected by
problems that might be introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free
program. We wish to make sure that a company cannot effectively restrict the
users of a free program by obtaining a restrictive license from a patent holder.
Therefore, we insist that any patent license obtained for a version of the

library must be consistent with the full freedom of use specified in this license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU
General Public License. This license, the GNU Lesser General Public
License, applies to certain designated libraries, and is quite different from the
ordinary General Public License. We use this license for certain libraries in
order to permit linking those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared
library, the combination of the two is legally speaking a combined work, a
derivative of the original library. The ordinary General Public License
therefore permits such linking only if the entire combination fits its criteria of
freedom. The Lesser General Public License permits more lax criteria for
linking other code with the library.

We call this license the “Lesser” General Public License because it does Less
to protect the user’s freedom than the ordinary General Public License. It also
provides other free software developers Less of an advantage over competing
non-free programs. These disadvantages are the reason we use the ordinary
General Public License for many libraries. However, the Lesser license
provides advantages in certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage
the widest possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto
standard. To achieve this, non-free programs must be allowed to use the
library. A more frequent case is that a free library does the same job as widely
used non-free libraries. In this case, there is little to gain by limiting the free
library to free software only, so we use the Lesser General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs
enables a greater number of people to use a large body of free software. For
example, permission to use the GNU C Library in non-free programs enables
many more people to use the whole GNU operating system, as well as its
variant, the GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users’
freedom, it does ensure that the user of a program that is linked with the
Library has the freedom and the wherewithal to run that program using a
modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification
follow. Pay close attention to the difference between a “work based on the
library” and a “work that uses the library”. The former contains code derived
from the library, whereas the latter must be combined with the library in order
to run.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License Agreement applies to any software library or other program
which contains a notice placed by the copyright holder or other authorized
party saying it may be distributed under the terms of this Lesser General
Public License (also called “this License”). Each licensee is addressed as

‘you

A “library” means a collection of software functions and/or data prepared
so as to be conveniently linked with application programs (which use
some of those functions and data) to form executables.

The “Library’, below, refers to any such software library or work which has
been distributed under these terms. A “work based on the Library” means
either the Library or any derivative work under copyright law: that is to
say, a work containing the Library or a portion of it, either verbatim or with
modifications and/or translated straightforwardly into another language.
(Hereinafter, translation is included without limitation in the term
“modification’)

“Source code” for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For a library, complete source code means all the
source code for all modules it contains, plus any associated interface
definition files, plus the scripts used to control compilation and installation
of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered
by this License; they are outside its scope. The act of running a program
using the Library is not restricted, and output from such a program is
covered only if its contents constitute a work based on the Library
(independent of the use of the Library in a tool for writing it). Whether that
is true depends on what the Library does and what the program that uses
the Library does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library’s complete
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices
that refer to this License and to the absence of any warranty; and
distribute a copy of this License along with the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you
may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it,

thus forming a work based on the Library, and copy and distribute such
modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that
you also meet all of these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating
that you changed the files and the date of any change.

€) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to
all third parties under the terms of this License.

d) If a facility in the modified Library refers to a function or a table of data
to be supplied by an application program that uses the facility, other
than as an argument passed when the facility is invoked, then you
must make a good faith effort to ensure that, in the event an
application does not supply such function or table, the facility still
operates, and performs whatever part of its purpose remains
meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a
purpose that is entirely well-defined independent of the application.
Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied
function or table used by this function must be optional: if the
application does not supply it, the square root function must still
compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable
sections of that work are not derived from the Library, and can be
reasonably considered independent and separate works in themselves,
then this License, and its terms, do not apply to those sections when you
distribute them as separate works. But when you distribute the same
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sections as part of a whole which is a work based on the Library, the
distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to
each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your
rights to work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the
right to control the distribution of derivative or collective works based on
the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library
with the Library (or with a work based on the Library) on a volume of a
storage or distribution medium does not bring the other work under the
scope of this License.

You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public
License instead of this License to a given copy of the Library. To do this,
you must alter all the notices that refer to this License, so that they refer
to the ordinary GNU General Public License, version 2, instead of to this
License. (If a newer version than version 2 of the ordinary GNU General
Public License has appeared, then you can specify that version instead if
you wish.) Do not make any other change in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy,
so the ordinary GNU General Public License applies to all subsequent
copies and derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library
into a program that is not a library.

You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you accompany it with the
complete corresponding machine-readable source code, which must be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a
designated place, then offering equivalent access to copy the source
code from the same place satisfies the requirement to distribute the
source code, even though third parties are not compelled to copy the
source along with the object code.

A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is
designed to work with the Library by being compiled or linked with it, is
called a “work that uses the Library” Such a work, in isolation, is not a
derivative work of the Library, and therefore falls outside the scope of this
License.

However, linking a “work that uses the Library” with the Library creates an
executable that is a derivative of the Library (because it contains portions
of the Library), rather than a “work that uses the library” The executable is
therefore covered by this License. Section 6 states terms for distribution
of such executables.

When a “work that uses the Library” uses material from a header file that
is part of the Library, the object code for the work may be a derivative
work of the Library even though the source code is not. Whether this is
true is especially significant if the work can be linked without the Library,
or if the work is itself a library. The threshold for this to be true is not
precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure
layouts and accessors, and small macros and small inline functions (ten
lines or less in length), then the use of the object file is unrestricted,
regardless of whether it is legally a derivative work. (Executables
containing this object code plus portions of the Library will still fall under
Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the
object code for the work under the terms of Section 6. Any executables
containing that work also fall under Section 6, whether or not they are
linked directly with the Library itself.

As an exception to the Sections above, you may also combine or link a
“work that uses the Library” with the Library to produce a work containing
portions of the Library, and distribute that work under terms of your
choice, provided that the terms permit modification of the work for the
customer’s own use and reverse engineering for debugging such
modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the
Library is used in it and that the Library and its use are covered by this
License. You must supply a copy of this License. If the work during
execution displays copyright notices, you must include the copyright
notice for the Library among them, as well as a reference directing the
user to the copy of this License. Also, you must do one of these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-
readable source code for the Library including whatever changes were
used in the work (which must be distributed under Sections 1 and 2
above); and, if the work is an executable linked with the Library, with
the complete machine-readable “work that uses the Library’ as object
code and/or source code, so that the user can modify the Library and
then relink to produce a modified executable containing the modified
Library. (It is understood that the user who changes the contents of
definitions files in the Library will not necessarily be able to recompile
the application to use the modified definitions.)

10.

1.

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A
suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the
library already present on the user’s computer system, rather than
copying library functions into the executable, and (2) will operate
properly with a modified version of the library, if the user installs one,
as long as the modified version is interface- compatible with the
version that the work was made with.

€) Accompany the work with a written offer, valid for at least three years,
to give the same user the materials specified in Subsection 6a, above,
for a charge no more than the cost of performing this distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a
designated place, offer equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

€) Verify that the user has already received a copy of these materials or
that you have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the “work that uses the Library”
must include any data and utility programs needed for reproducing the
executable from it. However, as a special exception, the materials to be
distributed need not include anything that is normally distributed (in either
source or binary form) with the major components (compiler, kernel, and
so on) of the operating system on which the executable runs, unless that
component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of
other proprietary libraries that do not normally accompany the operating
system. Such a contradiction means you cannot use both them and the
Library together in an executable that you distribute.

You may place library facilities that are a work based on the Library side-
by-side in a single library together with other library facilities not covered
by this License, and distribute such a combined library, provided that the
separate distribution of the work based on the Library and of the other
library facilities is otherwise permitted, and provided that you do these
two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based
on the Library, uncombined with any other library facilities. This must
be distributed under the terms of the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part of
it is a work based on the Library, and explaining where to find the
accompanying uncombined form of the same work.

‘You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library
except as expressly provided under this License. Any attempt otherwise
to copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library is void, and
will automatically terminate your rights under this License. However,
parties who have received copies, or rights, from you under this License
will not have their licenses terminated so long as such parties remain in
full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it.
However, nothing else grants you permission to modify or distribute the
Library or its derivative works. These actions are prohibited by law if you
do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the
Library (or any work based on the Library), you indicate your acceptance
of this License to do so, and all its terms and conditions for copying,
distributing or modifying the Library or works based on it.

Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library),
the recipient automatically receives a license from the original licensor to
copy, distribute, link with or modify the Library subject to these terms and
conditions. You may not impose any further restrictions on the recipients’
exercise of the rights granted herein. You are not responsible for
enforcing compliance by third parties with this License.

If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute so
as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any
other pertinent obligations, then as a consequence you may not distribute
the Library at all. For example, if a patent license would not permit
royalty-free redistribution of the Library by all those who receive copies
directly or indirectly through you, then the only way you could satisfy both
it and this License would be to refrain entirely from distribution of the
Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any
particular circumstance, the balance of the section is intended to apply,
and the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents
or other property right claims or to contest validity of any such claims; this
section has the sole purpose of protecting the integrity of the free
software distribution system which is implemented by public license
practices. Many people have made generous contributions to the wide
range of software distributed through that system in reliance on
consistent application of that system; it is up to the author/donor to decide
if he or she is willing to distribute software through any other system and
a licensee cannot impose that choice.
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This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a
consequence of the rest of this License.

12. If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries
either by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright
holder who places the Library under this License may add an explicit
geographical distribution limitation excluding those countries, so that
distribution is permitted only in or among countries not thus excluded. In
such case, this License incorporates the limitation as if written in the body
of this License.

13. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the Lesser General Public License from time to time. Such new
versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in
detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library
specifies a version number of this License which applies to it and “any
later version; you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation. If the Library does not specify a license version
number, you may choose any version ever published by the Free
Software Foundation.

14. If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs
whose distribution conditions are incompatible with these, write to the
author to ask for permission. For software which is copyrighted by the
Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we
sometimes make exceptions for this. Our decision will be guided by the
two goals of preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS
NO WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED
BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN
WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE LIBRARY ‘AS IS” WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED
TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO
THE QUALITY AND PERFORMANCE OF TH LIBRARY IS WITH YOU.
SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE
COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

16. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY
OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE
LIBRARY AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR
DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR
INABILITY TO USE THE LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO
LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR
LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF
THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE), EVEN
IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New
Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible use
to the public, we recommend making it free software that everyone can
redistribute and change. You can do so by permitting redistribution under
these terms (or, alternatively, under the terms of the ordinary General Public
License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest to
attach them to the start of each source file to most effectively convey the
exclusion of warranty; and each file should have at least the “copyright” line
and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the library’s name and a brief idea of what it does.>
Copyright © <year> <name of author>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under
the terms of the GNU Lesser General Public License as published by the
Free Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at your
option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT
ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
See the GNU Lesser General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
License along with this library; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301
USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a “copyright disclaimer” for the library, if necessary.
Here is a sample; alter the names:

Yoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library ‘Frob’
(a library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice

That's all there is to it!

Notatka dotyczaca dystrybucji kodu
zrodiowego

W ciagu trzech lat od koricowej wysytki z fabryki mozna poprosic firme
Yamaha o podanie kodu Zrédtowego dowolnej czgsci produktu objetej
licencja GNU General Public License lub GNU Lesser General Public
License, piszac na jeden z adreséw siedziby firmy Yamaha wymienionych na
koncu tego Podrecznika uzytkownika.

Kod Zrédtowy zostanie dostarczony bezptatnie; firma Yamaha moze jednak
poprosi¢ o zwrot kosztéw za dostarczenie uzytkownikowi kodu zrédtowego.

* Nalezy pamietaé, ze nie ponosimy zadnej odpowiedzialno$ci za
jakiekolwiek szkody wynikajace ze zmian (dodania/usunigcia)
wprowadzonych do oprogramowania tego produktu przez strony trzecie
inne niz firma Yamaha (lub podmiot upowazniony przez firme Yamaha).

Nalezy pamigtac, ze ponowne wykorzystanie kodu zrédtowego
udostepnionego w domenie publicznej przez firme Yamaha nie jest objete
gwarancja i firma Yamaha nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za kod
Zrédtowy.

Kod Zrédtowy mozna pobraé pod adresem:
https://download.yamaha.com/sourcecodes/ekb/
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libpng

This copy of the libpng notices is provided for your convenience. In case of
any discrepancy between this copy and the notices in the file png.h that is
included in the libpng distribution, the latter shall prevail.

COPYRIGHT NOTICE, DISCLAIMER, and LICENSE:

If you modify libpng you may insert additional notices immediately following
this sentence.

This code is released under the libpng license.

libpng versions 1.0.7, July 1, 2000 through 1.6.28, January 5, 2017 are
Copyright (c) 2000-2002, 2004, 2006-2017 Glenn Randers-Pehrson, are
derived from libpng-1.0.6, and are distributed according to the same
disclaimer and license as libpng-1.0.6 with the following individuals added to
the list of Contributing Authors:

Simon-Pierre Cadieux
Eric S. Raymond

Mans Rullgard

Cosmin Truta

Gilles Vollant

James Yu

Mandar Sahastrabuddhe

and with the following additions to the disclaimer:

There is no warranty against interference with your enjoyment of the
library or against infringement. There is no warranty that our efforts or the
library will fulfill any of your particular purposes or needs. This library is
provided with all faults, and the entire risk of satisfactory quality,
performance, accuracy, and effort is with the user.

Some files in the “contrib” directory and some configure-generated files that
are distributed with libpng have other copyright owners and are released
under other open source licenses.

libpng versions 0.97, January 1998, through 1.0.6, March 20, 2000, are
Copyright (c) 1998-2000 Glenn Randers-Pehrson, are derived from libpng-
0.96, and are distributed according to the same disclaimer and license as
libpng-0.96, with the following individuals added to the list of Contributing
Authors:

Tom Lane
Glenn Randers-Pehrson
Willem van Schaik

libpng versions 0.89, June 1996, through 0.96, May 1997, are Copyright (c)
1996-1997 Andreas Dilger, are derived from libpng-0.88, and are distributed
according to the same disclaimer and license as libpng-0.88, with the
following individuals added to the list of Contributing Authors:

John Bowler
Kevin Bracey
Sam Bushell
Magnus Holmgren
Greg Roelofs
Tom Tanner

Some files in the “scripts” directory have other copyright owners but are
released under this license.

libpng versions 0.5, May 1995, through 0.88, January 1996, are Copyright (c)
1995-1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.

For the purposes of this copyright and license, “Contributing Authors” is
defined as the following set of individuals:

Andreas Dilger
Dave Martindale
Guy Eric Schalnat
Paul Schmidt

Tim Wegner

The PNG Reference Library is supplied “AS IS”. The Contributing Authors and
Group 42, Inc. disclaim all warranties, expressed or implied, including, without
limitation, the warranties of merchantability and of fitness for any purpose.
The Contributing Authors and Group 42, Inc. assume no liability for direct,
indirect, incidental, special, exemplary, or consequential damages, which may
result from the use of the PNG Reference Library, even if advised of the
possibility of such damage.

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute this source
code, or portions hereof, for any purpose, without fee, subject to the following
restrictions:

-

. The origin of this source code must not be misrepresented.

n

. Altered versions must be plainly marked as such and must not be
misrepresented as being the original source.

[

This Copyright notice may not be removed or altered from any source
or altered source distribution.

The Contributing Authors and Group 42, Inc. specifically permit, without fee,
and encourage the use of this source code as a component to supporting the
PNG file format in commercial products. If you use this source code in

a product, acknowledgment is not required but would be appreciated.

END OF COPYRIGHT NOTICE, DISCLAIMER, and LICENSE.

TRADEMARK:

The name “libpng” has not been registered by the Copyright owner as

a trademark in any jurisdiction. However, because libpng has been distributed
and maintained world-wide, continually since 1995, the Copyright owner
claims “common-law trademark protection” in any jurisdiction where common-
law trademark is recognized.

OSI| CERTIFICATION:

Libpng is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified Open Source is
a certification mark of the Open Source Initiative. OSI has not addressed the
additional disclaimers inserted at version 1.0.7.

EXPORT CONTROL:

The Copyright owner believes that the Export Control Classification Number
(ECCN) for libpng is EAR99, which means not subject to export controls or
International Traffic in Arms Regulations (ITAR) because it is open source,
publicly available software, that does not contain any encryption software.
See the EAR, paragraphs 734.3(b)(3) and 734.7(b).

Glenn Randers-Pehrson
glennrp at users.sourceforge.net
January 5, 2017

libuuid

Copyright: 1996, 1997, 1998, 1999, 2007 Theodore Ts’o.
1999 Andreas Dilger (adilger @enel.ucalgary.ca)

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, and
the entire permission notice in its entirety, including the disclaimer of
warranties.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer in the documentation
and/or other materials provided with the distribution.

3. The name of the author may not be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED “AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE, ALL OF WHICH ARE HEREBY DISCLAIMED. IN
NO EVENT SHALL THE AUTHOR BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
NOT ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

libjpeg

This software is based in part on the work of the Independent JPEG Group.

imagemagick

Licensed under the ImageMagick License (the “License”); you may not use
this file except in compliance with the License. You may obtain a copy of the
License at

https://www.imagemagick.org/script/license.php

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed
under the License is distributed on an “AS |IS” BASIS, WITHOUT
WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
See the License for the specific language governing permissions and
limitations under the License.

FreeType

Portions of this software are copyright © 2016 The FreeType Project
(www.freetype.org). All rights reserved.

ICU

COPYRIGHT AND PERMISSION NOTICE

Copyright © 1991-2016 Unicode, Inc. All rights reserved.
Distributed under the Terms of Use in http://www.unicode.org/copyright.html.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy
of the Unicode data files and any associated documentation (the “Data Files”)
or Unicode software and any associated documentation (the “Software”) to
deal in the Data Files or Software without restriction, including without
limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, and/or sell
copies of the Data Files or Software, and to permit persons to whom the Data
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Files or Software are furnished to do so, provided that either

(a) this copyright and permission notice appear with all copies of the Data
Files or Software, or

(b) this copyright and permission notice appear in associated Documentation.

THE DATA FILES AND SOFTWARE ARE PROVIDED “AS IS”, WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT
LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT OF THIRD PARTY
RIGHTS.

IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR HOLDERS
INCLUDED IN THIS NOTICE BE LIABLE FOR ANY CLAIM, OR ANY
SPECIAL INDIRECT OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, OR ANY
DAMAGES WHATSOEVER RESULTING FROM LOSS OF USE, DATA OR
PROFITS, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE OR
OTHER TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF OR IN CONNECTION
WITH THE USE OR PERFORMANCE OF THE DATA FILES OR
SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of a copyright holder shall not be
used in advertising or otherwise to promote the sale, use or other dealings in
these Data Files or Software without prior written authorization of the
copyright holder.

jemalloc

Copyright (C) 2002-2014 Jason Evans <jasone @ canonware.coms.
All rights reserved.

Copyright (C) 2007-2012 Mozilla Foundation. All rights reserved.
Copyright (C) 2009-2014 Facebook, Inc. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without

modification, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice(s),
this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice(s), this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDER(S) “AS IS”
AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER(S) BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF
USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGE.

libss2 / libcomerr2

Copyright 1987, 1988 by the Student Information Processing Board of the
Massachusetts Institute of Technology

Permission to use, copy, modify, and distribute this software and its
documentation for any purpose and without fee is hereby granted, provided
that the above copyright notice appear in all copies and that both that
copyright notice and this permission notice appear in supporting
documentation, and that the names of M.L.T. and the M.I.T. S.I.P.B. not be
used in advertising or publicity pertaining to distribution of the software without
specific, written prior permission.

M.LT. and the M.I.T. S.I.P.B. make no representations about the suitability of
this software for any purpose. It is provided “as is” without express or implied
warranty.

libpopt0
Copyright (c) 1998 Red Hat Software

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy
of this software and associated documentation files (the “Software”), to deal in
the Software without restriction, including without limitation the rights to use,
copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell copies of the
Software, and to permit persons to whom the Software is furnished to do so,
subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all
copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED “AS IS”, WITHOUT WARRANTY OF ANY
KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE X
CONSORTIUM BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR
OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE
SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of the X Consortium shall not be
used in advertising or otherwise to promote the sale, use or other dealings in
this Software without prior written authorization from the X Consortium.

pcre

PCRE LICENCE

PCRE is a library of functions to support regular expressions whose syntax
and semantics are as close as possible to those of the Perl 5 language.

Release 8 of PCRE is distributed under the terms of the “BSD” licence, as
specified below. The documentation for PCRE, supplied in the “doc” directory,
is distributed under the same terms as the software itself.

The basic library functions are written in C and are freestanding. Also included
in the distribution is a set of C++ wrapper functions, and a just-in-time
compiler that can be used to optimize pattern matching. These are both
optional features that can be omitted when the library is built.

THE BASIC LIBRARY FUNCTIONS

Written by: Philip Hazel
Email local part:  ph10
Email domain: cam.ac.uk

University of Cambridge Computing Service,
Cambridge, England.

Copyright (c) 1997-2012 University of Cambridge
All rights reserved.

PCRE JUST-IN-TIME COMPILATION SUPPORT

Written by: Zoltan Herczeg
Email local part:  hzmester
Email domain: freemail.hu

Copyright (c) 2010-2012 Zoltan Herczeg
All rights reserved.

STACK-LESS JUST-IN-TIME COMPILER

Written by:
Email local part:
Email domain:

Copyright (c) 2009-2012 Zoltan Herczeg
All rights reserved.

THE C++ WRAPPER FUNCTIONS
Contributed by: Google Inc.

Copyright (c) 2007-2012, Google Inc.
All rights reserved.

THE “BSD” LICENCE

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are met:

Zoltan Herczeg
hzmester
freemail.hu

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

* Neither the name of the University of Cambridge nor the name of
Google Inc. nor the names of their contributors may be used to endorse
or promote products derived from this software without specific prior
written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND
CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

End

Gen Shin Gothic

Gen Shin Gothic is a variant of Source Han Sans that also contains some
glyphs derived from M+ OUTLINE FONTS.

The copyrights to the glyphs in the font data derived from Source Han Sans
belong to Adobe.

The copyrights to the glyphs in the font data derived from M+ OUTLINE
FONTS belong to M+ FONTS PROJECT.

The Gen Shin Gothic font files can be used under the same license as
Source Han Sans, SIL Open Font License 1.1.
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Autorzy i prawa autorskie do wstepnie
zainstalowanych utworéw

AllT Want For Christmas Is You

Words and Music by Mariah Carey and Walter
Afanasieff

Copyright © 1994 BEYONDIDOLIZATION,
SONY/ATV MUSIC PUBLISHING LLC, TAMAL
VISTA MUSIC, WALLYWORLD MUSIC and
KOBALT MUSIC COPYRIGHTS SARL

All Rights for BEYONDIDOLIZATION Controlled
and Administered by UNIVERSAL TUNES, A
Division of SONGS OF UNIVERSAL, INC.

All Rights for SONY/ATV MUSIC PUBLISHING
LLC, TAMAL VISTA MUSIC and WALLYWORLD
MUSIC Administered by SONY/ATV MUSIC
PUBLISHING LLC, 424 Church Street, Suite 1200,
Nashville, TN 37219

All Rights Reserved Used by Permission

All The Things You Are

Lyrics by Oscar Hammerstein II

Music by Jerome Kern

Copyright © 1939 UNIVERSAL - POLYGRAM
INTERNATIONAL PUBLISHING, INC.
Copyright Renewed

All Rights Reserved Used by Permission

Autumn Leaves

English lyric by Johnny Mercer

French lyric by Jacques Prevert

Music by Joseph Kosma

© 1947, 1950 (Renewed) ENOCH ET CIE

Sole Selling Agent for U.S. and Canada: MORLEY
MUSIC CO., by agreement with ENOCH ET CIE
All Rights Reserved

Back For Good

Words and Music by Gary Barlow

Copyright © 1995 Sony/ATV Music Publishing
(UK) Limited

All Rights Administered by Sony/ATV Music
Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200,
Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Bad Day

Words and Music by Daniel Powter
Copyright © 2005 Song 6 Music

All Rights Administered by BMG Rights
Management (US) LLC

All Rights Reserved Used by Permission

Ballade Pour Adeline

By Paul de Senneville

Copyright © 1977 (Renewed) by Coronet-Delphine,
Inc. (ASCAP)

All Rights Administered by Regent Music
Corporation (BMI)

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Used by Permission

Beauty And The Beast

from BEAUTY AND THE BEAST

Music by Alan Menken

Lyrics by Howard Ashman

© 1991 Wonderland Music Company, Inc. and Walt
Disney Music Company

All Rights Reserved. Used by Permission.

Billie Jean

Words and Music by Michael Jackson
Copyright © 1982 Mijac Music

All Rights Administered by Sony/ATV Music
Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200,
Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Can't Take My Eyes Off Of You

Words and Music by Bob Crewe and Bob Gaudio
Copyright © 1967 EMI Longitude Music and
Seasons Four Music

Copyright Renewed

All Rights on behalf of EMI Longitude Music
Administered by Sony/ATV Music Publishing LLC,
424 Church Street, Suite 1200, Nashville, TN 37219
International Copyright Secured All Rights
Reserved

Candle In The Wind

Words and Music by Elton John and Bernie Taupin
Copyright © 1973 UNIVERSAL/DICK JAMES
MUSIC LTD.

Copyright Renewed

All Rights in the United States and Canada
Controlled and Administered by UNIVERSAL -

SONGS OF POLYGRAM INTERNATIONAL, INC.

All Rights Reserved Used by Permission

Clocks

Words and Music by Guy Berryman, Jon Buckland,
Will Champion and Chris Martin

Copyright © 2002 by Universal Music Publishing
MGB Ltd.

All Rights in the United States Administered by
Universal Music - MGB Songs

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Dancing Queen

Words and Music by Benny Andersson, Bjorn
Ulvaeus and Stig Anderson

Copyright © 1976, 1977 UNIVERSAL/UNION
SONGS MUSIKFORLAG AB

Copyright Renewed

All Rights Administered by UNIVERSAL -
POLYGRAM INTERNATIONAL PUBLISHING,
INC. and EMI GROVE PARK MUSIC, INC.

All Rights Reserved Used by Permission

Don't You Worry 'Bout A Thing

Words and Music by Stevie Wonder

Copyright © 1973 Jobete Music Co., Inc. and Black
Bull Music

Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony/ATV Music
Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200,
Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Eternal Flame

Words and Music by Billy Steinberg, Tom Kelly and
Susanna Hoffs

Copyright © 1988 Sony/ATV Music Publishing LLC
and Bangophile Music

All Rights on behalf of Sony/ATV Music Publishing
LLC Administered by Sony/ATV Music Publishing
LLC, 424 Church Street, Suite 1200, Nashville, TN
37219

All Rights on behalf of Bangophile Music Controlled
and Administered by Songs Of Universal, Inc.
International Copyright Secured All Rights
Reserved

Every Breath You Take

Music and Lyrics by Sting

Copyright © 1983 G.M. Sumner

All Rights Administered by Sony/ATV Music
Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200,
Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Fields Of Gold

Music and Lyrics by Sting

Copyright © 1993 Steerpike Ltd.

All Rights Administered by Sony/ATV Music
Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200,
Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Final Countdown

Words and Music by Joey Tempest

Copyright © 1986 EMI Music Publishing Ltd.

All Rights Administered by Sony/ATV Music
Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200,
Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights Reserved

The Girl From Ipanema (Gardta De Ipanema)
Music by Antonio Carlos Jobim

English Words by Norman Gimbel

Original Words by Vinicius De Moraes

Copyright © 1963 ANTONIO CARLOS JOBIM and
VINICIUS DE MORAES, Brazil

Copyright Renewed 1991 and Assigned to SONGS
OF UNIVERSAL, INC. and WORDS WEST LLC
English Words Renewed 1991 by NORMAN
GIMBEL for the World and Assigned to WORDS
WEST LLC (P.O. Box 15187, Beverly Hills, CA
90209 USA)

All Rights Reserved Used by Permission

Hallelujah

Words and Music by Leonard Cohen

Copyright © 1985 Sony/ATV Music Publishing LLC
All Rights Administered by Sony/ATV Music
Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200,
Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Hey Jude

Words and Music by John Lennon and Paul
McCartney

Copyright © 1968 Sony/ATV Music Publishing LLC
Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony/ATV Music
Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200,
Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

The House Of The Rising Sun

Words and Music by Alan Price

Copyright © 1964 Keith Prowse Music Publishing
Co., Ltd. and ole Cantaloupe Music

Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony/ATV Music
Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200,
Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

I Will Always Love You

Words and Music by Dolly Parton

Copyright © 1973 (Renewed 2001) Velvet Apple
Music

All Rights Reserved Used by Permission

In The Mood

By Joe Garland

Copyright © 1939, 1960 Shapiro, Bernstein & Co.,
Inc., New York

Copyright Renewed

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Used by Permission

It Must Have Been Love

Words and Music by Per Gessle

Copyright © 1990 JIMMY FUN MUSIC

All Rights Administered in the United States and
Canada by UNIVERSAL - SONGS OF POLYGRAM
INTERNATIONAL, INC.

All Rights Reserved Used by Permission

Just The Way You Are

Words and Music by Billy Joel

Copyright © 1977 IMPULSIVE MUSIC

Copyright Renewed

All Rights Administered by ALMO MUSIC CORP.
All Rights Reserved Used by Permission

La Bamba

By Richard Valenzuela

Copyright © 1959 EMI Longitude Music and Valens
Heirs Designee

Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony/ATV Music
Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200,
Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved
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Let It Be

Words and Music by John Lennon and Paul
McCartney

Copyright © 1970 Sony/ATV Music Publishing LLC
Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony/ATV Music
Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200,
Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Let It Go

from FROZEN

Music and Lyrics by Kristen Anderson-Lopez and
Robert Lopez

© 2013 Wonderland Music Company, Inc.

All Rights Reserved. Used by Permission.

Let There Be Love

Lyric by Ian Grant

Music by Lionel Rand

Copyright © 1940 Shapiro, Bernstein & Co., Inc.,
New York

Copyright Renewed

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Used by Permission

Mas Que Nada

Words and Music by Jorge Ben

Copyright © 1963 by Peermusic do Brasil Edi¢oes
Musicais Ltda.

Copyright Renewed

All Rights Administered by Peer International
Corporation

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Moon River

from the Paramount Picture BREAKFAST AT
TIFFANY'S

Words by Johnny Mercer

Music by Henry Mancini

Copyright © 1961 Sony/ATV Music Publishing LLC
Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony/ATV Music
Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200,
Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Moves Like Jagger

Words and Music by Adam Levine, Benjamin Levin,
Ammar Malik and Johan Schuster

Copyright © 2010, 2011 by Universal Music -
Careers, Sudgee Music, Matza Ball Music, Where Da
Kasz At?, Lotzah Balls Soup, Prescription Songs,
Maru Cha Cha and MXM Music AB

All Rights for Sudgee Music Administered by
Universal Music - Careers

All Rights for Matza Ball Music Administered by
Songs Of Universal, Inc.

All Rights for Where Da Kasz At?, Lotzah Balls
Soup, Prescription Songs, Maru Cha Cha and MXM
Music AB Administered by Kobalt Music Publishing
America, Inc.

International Copyright Secured All Rights
Reserved

My Heart Will Go On (Love Theme From
'Titanic')

from the Paramount and Twentieth Century Fox
Motion Picture TITANIC

Music by James Horner

Lyric by Will Jennings

Copyright © 1997 Sony/ATV Harmony, Sony/ ATV
Melody, T C F Music Publishing, Inc., Fox

Film Music Corporation and Blue Sky Rider Songs
All Rights on behalf of Sony/ATV Harmony and
Sony/ATV Melody Administered by Sony/ATV
Music Publishing LLC, 424 Church Street, Suite
1200, Nashville, TN 37219

All Rights on behalf of Blue Sky Rider Songs
Administered by Irving Music, Inc.

International Copyright Secured All Rights
Reserved

My Life

Words and Music by Billy Joel

Copyright © 1978 IMPULSIVE MUSIC

All Rights Administered by ALMO MUSIC CORP.
All Rights Reserved Used by Permission

Poker Face

Words and Music by Stefani Germanotta and
RedOne

Copyright © 2008 Sony/ATV Music Publishing
LLC, House Of Gaga Publishing Inc. and RedOne
Productions, LLC

All Rights Administered by Sony/ATV Music
Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200,
Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Pride And Joy

Written by Stevie Ray Vaughan

Copyright © 1985 Ray Vaughan Music (ASCAP)
All Rights Administered by Wixen Music
Publishing, Inc.

All Rights Reserved Used by Permission

Route 66

By Bobby Troup

Copyright © 1946, Renewed 1973, Assigned 1974 to
Londontown Music

All Rights outside the U.S.A. controlled by Edwin H.
Morris & Company, A Division of MPL Music
Publishing, Inc.

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Someone Like You

Words and Music by Adele Adkins and Dan Wilson
Copyright © 2011 MELTED STONE PUBLISHING
LTD., BMG MONARCH and SUGAR LAKE
MUSIC

All Rights for MELTED STONE PUBLISHING
LTD. in the U.S. and Canada Controlled and
Administered by UNIVERSAL - SONGS OF
POLYGRAM INTERNATIONAL, INC.

All Rights for BMG MONARCH and SUGAR LAKE
MUSIC Administered by BMG RIGHTS
MANAGEMENT (US) LLC

All Rights Reserved Used by Permission

Spanish Eyes

Words by Charles Singleton and Eddie Snyder
Music by Bert Kaempfert

Copyright © 1965 Bert Kaempfert Music
Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony/ATV Music
Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200,
Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Unchained Melody

Lyric by Hy Zaret

Music by Alex North

© 1955 (Renewed) North Melody Publishing
(SESAC) and HZUM Publishing (SESAC) c/o
Unchained Melody Publishing, LLC

All Rights Reserved Used by Permission

Up Where We Belong

from the Paramount Picture AN OFFICER AND A
GENTLEMAN

Words by Will Jennings

Music by Buffy Sainte-Marie and Jack Nitzsche
Copyright © 1982 Sony/ATV Music Publishing LLC
All Rights Administered by Sony/ATV Music
Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200,
Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

What A Wonderful World

Words and Music by George David Weiss and Bob
Thiele

Copyright © 1967 by Range Road Music Inc.,
Quartet Music and Abilene Music, Inc.

Copyright Renewed

All Rights for Range Road Music Inc. Administered
by Round Hill Carlin, LLC

All Rights for Quartet Music Administered by BMG
Rights Management (US) LLC

All Rights for Abilene Music, Inc. Administered
Worldwide by Imagem Music LLC

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Used by Permission

White Christmas

from the Motion Picture Irving Berlin's HOLIDAY
INN

Words and Music by Irving Berlin

© Copyright 1940, 1942 by Irving Berlin
Copyright Renewed

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Wonderful Tonight

Words and Music by Eric Clapton
Copyright © 1977 by Eric Patrick Clapton
Copyright Renewed

International Copyright Secured All Rights
Reserved

‘Wonderwall

Words and Music by Noel Gallagher

Copyright © 1995 SM Music Publishing UK Limited
and Oasis Music

All Rights Administered by Sony/ATV Music
Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200,
Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

You've Lost That Lovin' Feelin'

Words and Music by Barry Mann, Cynthia Weil and
Phil Spector

Copyright © 1964, 1965 Screen Gems-EMI Music
Inc. and Mother Bertha Music

Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony/ATV Music
Publishing LLC, 424 Church Street, Suite 1200,
Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Your Song

Words and Music by Elton John and Bernie Taupin
Copyright © 1969 UNIVERSAL/DICK JAMES
MUSIC LTD.

Copyright Renewed

All Rights in the United States and Canada
Controlled and Administered by UNIVERSAL -
SONGS OF POLYGRAM INTERNATIONAL, INC.
All Rights Reserved Used by Permission
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For EU countries

BG Bulgarian

OMNPOCTEHA EC AEKINAPALUA 3A CbOTBETCTBUE

C HacTtoswoTto Yamaha Music Europe GmbH geknapupa, 4e 1031 Tvn
papvocbopbxeHue [CVP-809GP, CVP-809, CVP-805] e B cboTBETCTBUE C
[vpekTtnea 2014/53/EC. LisnocTHuaT TekcT Ha EC aeknapauusita 3a cboTBeTCTBUE
MOXe [1a Ce Hamepy Ha CleHNS UHTEPHET aapec:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

ES Spanish

DECLARACION UE DE CONFORMIDAD SIMPLIFICADA

Por la presente, Yamaha Music Europe GmbH declara que el tipo de equipo
radioeléctrico [CVP-809GP, CVP-809, CVP-805] es conforme con la Directiva 2014/
53/UE. El texto completo de la declaracion UE de conformidad esta disponible en la
direccion Internet siguiente:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

CS Czech

ZJEDNODUSENE EU PROHLASENI O SHODE

Timto Yamaha Music Europe GmbH prohlasuje, Ze typ radiového zafizeni
[CVP-809GP, CVP-809, CVP-805] je v souladu se smérnici 2014/53/EU.
UpIné znéni EU prohlaseni o shodé je k dispozici na této internetové adrese:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

DA Danish

FORENKLET EU-OVERENSSTEMMELSESERKLARING

Hermed erklaerer Yamaha Music Europe GmbH, at radioudstyrstypen

[CVP-809GP, CVP-809, CVP-805] er i overensstemmelse med direktiv 2014/53/EU.
EU-overensstemmelseserklzeringens fulde tekst kan findes pa fglgende
internetadresse:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

DE German

VEREINFACHTE EU-KONFORMITATSERKLARUNG

Hiermit erklart Yamaha Music Europe GmbH, dass der Funkanlagentyp
[CVP-809GP, CVP-809, CVP-805] der Richtlinie 2014/53/EU entspricht.
Der vollstandige Text der EU-Konformitatserklarung ist unter der folgenden
Internetadresse verfligbar:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

ET Estonian

LIHTSUSTATUD ELI VASTAVUSDEKLARATSIOON

Kéaesolevaga deklareerib Yamaha Music Europe GmbH, et kdesolev raadioseadme
tiilip [CVP-809GP, CVP-809, CVP-805] vastab direktiivi 2014/53/EL néuetele.

ELi vastavusdeklaratsiooni taielik tekst on kattesaadav jargmisel internetiaadressil:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

EL Greek

AMNAOYZTEYMENH AHAQZH ZYMMOP®QZHZ EE

Me Tnv Trapouoa o/n Yamaha Music Europe GmbH, dnAwvel 611 0 padioggomAioudg
[CVP-809GP, CVP-809, CVP-805] TAnpoi Tnv odnyia 2014/53/EE. To TAfpeg
KEINEVO TNG dNAWONG oupudéppwong EE SiatiBetal oTnv akdAoubn i1oTooeAida 1o
S1adikTUO:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

EN English

SIMPLIFIED EU DECLARATION OF CONFORMITY

Hereby, Yamaha Music Europe GmbH declares that the radio equipment type
[CVP-809GP, CVP-809, CVP-805] is in compliance with Directive 2014/53/EU.
The full text of the EU declaration of conformity is available at the following internet
address:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

FR French

DECLARATION UE DE CONFORMITE SIMPLIFIEE

Le soussigné, Yamaha Music Europe GmbH, déclare que I'¢quipement
radioélectrique du type [CVP-809GP, CVP-809, CVP-805] est conforme a la
directive 2014/53/UE. Le texte complet de la déclaration UE de conformité est
disponible a I'adresse internet suivante:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

HR Croatian

POJEDNOSTAVLJENA EU IZJAVA O SUKLADNOSTI

‘Yamaha Music Europe GmbH ovime izjavljuje da je radijska oprema tipa
[CVP-809GP, CVP-809, CVP-805] u skladu s Direktivom 2014/53/EU. Cjeloviti tekst
EU izjave o sukladnosti dostupan je na sljedecoj internetskoj adresi:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

IT Italian

DICHIARAZIONE DI CONFORMITA UE SEMPLIFICATA

|l fabbricante, Yamaha Music Europe GmbH, dichiara che il tipo di apparecchiatura
radio [CVP-809GP, CVP-809, CVP-805] & conforme alla direttiva 2014/53/UE.

Il testo completo della dichiarazione di conformita UE & disponibile al seguente
indirizzo Internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

LV Latvian

VIENKARSOTA ES ATBILSTIBAS DEKLARACIJA

Ar S0 Yamaha Music Europe GmbH deklaré, ka radioiekarta [CVP-809GP, CVP-809,
CVP-805] atbilst Direktivai 2014/53/ES. Pilns ES atbilstibas deklaracijas teksts ir
pieejams $ada interneta vietné:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

LT Lithuanian

SUPAPRASTINTA ES ATITIKTIES DEKLARACIJA

AS, Yamaha Music Europe GmbH, patvirtinu, kad radijo jrenginiy tipas [CVP-809GP,
CVP-809, CVP-805] atitinka Direktyva 2014/53/ES. Visas ES atitikties deklaracijos
tekstas prieinamas Siuo interneto adresu:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

HU Hungarian

EGYSZERUSITETT EU-MEGFELELOSEGI NYILATKOZAT

Yamaha Music Europe GmbH igazolja, hogy a [CVP-809GP, CVP-809, CVP-805]
tipusu radidberendezés megfelel a 2014/53/EU iranyelvnek. Az EU-megfeleléségi
nyilatkozat teljes sz6vege elérhetd a kovetkez6 internetes cimen:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

NL Dutch

VEREENVOUDIGDE EU-CONFORMITEITSVERKLARING

Hierbij verklaar ik, Yamaha Music Europe GmbH, dat het type radioapparatuur
[CVP-809GP, CVP-809, CVP-805] conform is met Richtlijn 2014/53/EU.

De volledige tekst van de EU-conformiteitsverklaring kan worden geraadpleegd op
het volgende internetadres:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

PL Polish

UPROSZCZONA DEKLARACJA ZGODNOSCI UE

Yamaha Music Europe GmbH niniejszym os$wiadcza, Ze typ urzadzenia radiowego
[CVP-809GP, CVP-809, CVP-805] jest zgodny z dyrektywg 2014/53/UE. Peiny tekst
deklaracji zgodnosci UE jest dostepny pod nastepujacym adresem internetowym:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

PT Portuguese

DECLARAGAO UE DE CONFORMIDADE SIMPLIFICADA

O(a) abaixo assinado(a) Yamaha Music Europe GmbH declara que o presente tipo
de equipamento de radio [CVP-809GP, CVP-809, CVP-805] estd em conformidade
com a Diretiva 2014/53/UE. O texto integral da declaragdo de conformidade esta
disponivel no seguinte enderego de Internet:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

RO Romanian

DECLARATIA UE DE CONFORMITATE SIMPLIFICATA

Prin prezenta, Yamaha Music Europe GmbH declara ca tipul de echipamente radio
[CVP-809GP, CVP-809, CVP-805] este in conformitate cu Directiva 2014/53/UE.
Textul integral al declaratiei UE de conformitate este disponibil la urmétoarea adresa
internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

SK Slovak

ZJEDNODUSENE EU VYHLASENIE O ZHODE

Yamaha Music Europe GmbH tymto vyhlasuje, Ze radiové zariadenie typu
[CVP-809GP, CVP-809, CVP-805] je v stlade so smernicou 2014/53/EU. Uplné EU
vyhlasenie o zhode je k dispozicii na tejto internetovej adrese:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

SL Slovenian

POENOSTAVLJENA IZJAVA EU O SKLADNOSTI

Yamaha Music Europe GmbH potrjuje, da je tip radijske opreme [CVP-809GP,
CVP-809, CVP-805] skladen z Direktivo 2014/53/EU. Celotno besedilo izjave EU
o skladnosti je na voljo na naslednjem spletnem naslovu:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

Fl Finnish

YKSINKERTAISTETTU EU-VAATIMUSTENMUKAISUUSVAKUUTUS
Yamaha Music Europe GmbH vakuuttaa, etta radiolaitetyyppi [CVP-809GP,
CVP-809, CVP-805] on direktiivin 2014/53/EU mukainen. EU-
vaatimustenmukaisuusvakuutuksen téysimittainen teksti on saatavilla seuraavassa
internetosoitteessa:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

SV Swedish

FORENKLAD EU-FORSAKRAN OM OVERENSSTAMMELSE

Harmed forsékrar Yamaha Music Europe GmbH att denna typ av radioutrustning
[CVP-809GP, CVP-809, CVP-805] dverensstammer med direktiv 2014/53/EU. Den
fullsténdiga texten till EU-forsakran om 6verensstammelse finns pa féljande
webbadress:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

TR Turkey

BASITLESTIRILMiIS AVRUPA BIRLIGI UYGUNLUK BILDIRIMi

isbu belge ile, Yamaha Music Europe GmbH, radyo cihaz tipinin [CVP-809GP,
CVP-809, CVP-805], Direktif 2014/53/AB'ye uygunlugunu beyan eder. AB uyumu
beyaninin tam metni asagidaki internet adresinden edinilebilir:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
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Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA* and Switzerland English
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinweis: Garantie-Information fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz Deutsch
Fiir néhere Garantie-Information tiber dieses Produkt von Yamaha, sowie liber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir Ihr Land zusténdigen Yamaha-Vertrieb. *EWR: Européischer Wirtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de I'EEE et la Suisse Frangais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans I'ensemble de 'EEE ainsi qu’en Suisse, consultez notre site Web
a l'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Rel dedel

grijke ing: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacién sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza Espaiiol
Para una informacién detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccion web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o péngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econdmico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’EEA* e in Svizzera Italiano
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all'indirizzo riportato
di seguito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informagoes sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suica Portugués
Para obter uma informagéo pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servico de garantia na AEE* e na Suiga, visite o site a seguir (o arquivo para impresséo esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritério de representagdo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econémica Européia

InuavTikip onpeiwon: MAnpogopieg eyyunong yia Toug TreAdreg otov EOX* kai EABeTia EAAnvika
Ma AerTopepeig TTANpogopieg eyyinong OXETIKG We TO TTapdv TTpoidv NG Yamaha kai Tnv KEAuwn eyyunong oe OAeg Tig xwpeg Tou EOX kai Tnv EABeTia, £MOKEQTEITE TNV TTAPOKATW
10T00€Aida (EKTUTTWOIUN pop@n eival SiaBéaiun aTnv IoTooeAida pag) i atreubuvBeite TNV avTimpoowTreia TG Yamaha atn xwpa oag. * EOX: Eupwrdikdg OIkovopikdg Xwpog

Viktigt: Garantiinformation fér kunder i EES-omradet* och Schweiz Svenska
For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradet* och Schweiz kan du antingen besdka nedanstaende webbaddress (en utskriftsvanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i ES* og Sveits
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele E@S-omradet* og Sveits kan fas enten ved a besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *E@S: Det europeiske gkonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder i EGO* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den feelles garantiserviceordning for EGO* (og Schweiz) ved at besege det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repraesentationskontor i det land, hvor De bor. * EJO: Det Europaeiske @konomiske Omrade

Tarkea ilmoitus: T: Euroopan tal | 1 (ETA)* ja Sveitsi iakkaille
Taman Yamaha-tuotteen sek@ ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla ol ta nettiosoi (Tulc tiedosto tavi sivustollamme.)
Voitte myos ottaa yhteytta paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki gwarancyjne obowiazujace w EOG* i Szwajcarii Polski
Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej na temat warunkéw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha i serwisu gwarancyjnego w catym EOG* i Szwaijcarii, nalezy odwiedzi¢ wskazana ponizej strone internetowa
(Plik gotowy do wydruku znajduje sie na naszej stronie internetowej) lub skontaktowac sie z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dulezité oznameni: Zaruéni informace pro zakazniky v EHS* a ve Svycarsku
Podrobné zarugni informace o tomto produktu Yamaha a zaruénim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se mlzete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodarsky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkoz6 részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svajcra kiterjed6 garancidlis szolgaltatés tekintetében keresse fel webhelyiinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathatd fajlt is talal), vagy pedig lépjen kapcsolatba az orszagaban miikédé Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Eurdépai Gazdasagi Térség

Oluline markus: Garantiiteave Euroopa Majanduspiirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele Eesti keel
Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljargneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) voi podrduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé Latviesu
Lai sanemtu detalizétu garantijas informéaciju par o Yamaha produktu, ka arf garantijas apkalpo$anu EEZ* un Sveicé, ladzu, apmeklgjiet zemak noradito timek|a vietnes adresi (timek|a
vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jasu valsti apkalpojo$o Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia i$samios informacijos apie §j ,Yamaha* produkta ir jo techning priezitirg visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite misy svetaingje toliau nurodytu adresu (svetaingje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités i ,Yamaha“ atstovybe savo $aliai. *EEE — Europos ekonominé erdvé

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zakaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovencina
Podrobné informacie o zaruke tykajlce sa tohto produktu od spoloénosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajéiarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nasej
webovej stranke je k dispozicii sibor na tla¢) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Eurdpsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in Svici Slovenséina
Za podrobnej$e informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obisgite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
nasem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo cbobuienune: UHdopmaums 3a rapaHumsiTa 3a knuentn B EVM* u Weeiiuapus Bbnrapcky esuk
3a noapobHa MHopmaLMa 3a rapaHuUMsTa 3a TO3M NPOAYKT Ha Yamaha 1 rapaHUMOHHOTO oBCnyxBaHe B NaHesponeiickata 3oHa Ha EVM* v Lseiiuapus nnm noceteTe nocodeHns no-aony yeo
caiiT (Ha Hawws ye6 cailT uma aiin 3a neyar), Unu ce CBbpXKETE C NpeAcTaBuTenHus opuc Ha Yamaha BbB Balwata ctpaHa. * EWIM: EBponeiicko MKOHOMWYECKO NPOCTPaHCTBO

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba romana
Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastra. * SEE: Spatiul Economic European

Vazna obavijest: Informacije o jamstvu za drzave EGP-a i Svicarske Hrvatski
Za detaljne informacije o jamstvu za ovaj Yamahin proizvod te jamstvenom servisu za cijeli EGP i Svicarsku, molimo Vas da posjetite web-stranicu navedenu u nastavku ili kontaktirate
ovlastenog Yamahinog dobavljac¢a u svojoj zemlji. * EGP: Europski gospodarski prostor

https://leurope.yamaha.com/warranty/
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Aby uzyskaé szczegotowe informacje na temat produktow, nalezy skontaktowac si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy
Yamabha lub z autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponizej.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario M1S 3R1,
Canada
Tel: +1-416-298-1311
US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,
US.A.
Tel: +1-714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTHAMERICA |

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San José
Insurgentes, Delegacion Benito Juarez, México,
D.F., C.P. 03900, México
Tel: +52-55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Fidéncio Ramos, 302 — Cj 52 ¢ 54 — Torre B —
Vila Olimpia — CEP 04551-010 — Sdo Paulo/SP,
Brazil
Tel: +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edificio Torre Davivienda, Piso: 20
Avenida Balboa, Marbella, Corregimiento de Bella
Vista, Ciudad de Panama, Rep. de Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, UK.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH, Branch
Switzerland in Thalwil
Seestrasse 18a, 8800 Thalwil, Switzerland
Tel: +41-44-3878080

AUSTRIA/CROATIA/CZECH REPUBLIC/

HUNGARY/ROMANIA/SLOVAKIA/

SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND
Yamaha Music Europe GmbH
Sp.z 0.0. Oddzial w Polsce
ul. Wielicka 52, 02-657 Warszawa, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: +359-2-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.

Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093

NETHERLANDS/BELGIUM/

LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe, Branch Benelux
Clarissenhof 5b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: +31-347-358040

FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: +33-1-6461-4000
ITALY

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy |

ASIA
K:l‘ Tinelli N.67/69 20855 Gerno di Lesmo (MB), THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA

Tel;y+39_039_9065.1 Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,

SPAIN/PORTUGAL P
. P Shanghai, China
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal Tel: +86-400-051-7700
en Espaiia ¢

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: +852-2737-7688

INDIA

Ctra. de la Coruna km. 17,200, 28231
Las Rozas de Madrid, Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
19th klm. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Attiki,

Greece Yamaha Music India Private Limited
Tel: +30-210-6686260 P-401, JMD Megapolis, Sector-48, Sohna Road,
Gurugram-122018, Haryana, India
SVJEDEN . . Tel: +91-124-485-3300
amaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia INDONESIA

PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
11F, Prudential Tower, 298, Gangnam-daero,
Gangnam-gu, Seoul, 06253, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.
No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: +60-3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore

JA Wettergrensgata 1, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00
DENMARK
Yamaha Music Denmark,
Fillial of Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland
Generatorvej 8C, ST. TH., 2860 Seborg, Denmark
Tel: +45-44-92-49-00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Antaksentie 4
FI-01510 Vantaa, Finland
Tel: +358 (0)96185111
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, 1332 Osteras, Norway
Tel: +47-6716-7800

ICELAND €
Hljodfaerahusid Ehf. Tel: +65-6740-9200
Sidumula 20 TAIWAN

1S-108 Reykjavik, Iceland
Tel: +354-525-5050

Yamaha Music & Electronics Taiwan Co., Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd., Banqiao Dist.,
New Taipei City 22063, Taiwan (R.0.C.)

CYPRUS v
Nakas Music Cyprus Ltd. Tel: +886-2-7741-8888
Nikis Ave 2k THAILAND
1086 Nicosia Siam Music Yamaha Co., Ltd.

Tel: +357-22-511080
Major Music Center
21 Ali Riza Ave. Ortakoy
P.O.Box 475 Lefkosa, Cyprus
Tel: (392) 227 9213
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,
Moscow, 121059, Russia
Tel: +7-495-626-5005

3,4, 15, 16th Fl., Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: +66-2215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,
Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-28-3818-1122

OTHER EUROPEAN COUNTRIES OTHER ASIAN CQUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH https://asia-latinamerica-mea.yamaha.com/
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany indexhtml
Tel: +49-4101-303-0 | OCEANIA

AFRICA |  AUSTRALIA

Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 80 Market Street, South Melbourne,
VIC 3205 Australia
Tel: +61-3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: +64-9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
https://asia-latinamerica-mea.yamaha.com/
index.html

Yamaha Music Gulf FZE

JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

| MIDDLE EAST |

TURKEY
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Mor Sumbul Sokak Varyap Meridian Business
1.Blok No:1 113-114-115
Bati Atasehir Istanbul, Turkey
Tel: +90-216-275-7960
ISRAEL
RBX International Co., Ltd.
P.O Box 10245, Petach-Tikva, 49002
Tel: (972) 3-925-6900

DMI27

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Naka-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan

(For European Countries) Importer: Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
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