& YAMAHA

FtableCrand

DGX-66

Podrecznik uzytkownika
Vartotojo vadovas

Dziekujemy za zakup pianina cyfrowego firmy Yamaha!

Warto dokfadnie przeczytac¢ ten podrecznik, aby w petni wykorzysta¢ zaawansowane i praktyczne funkcje
instrumentu. Zaleca sie takze zachowanie tego podrecznika i przechowywanie go w bezpiecznym miejscu,
aby w razie potrzeby byt zawsze w zasiggu.

Przed rozpoczeciem korzystania z instrumentu nalezy doktadnie przeczytac rozdziat ~SRODKI
OSTROZNOSCI” na str. 5-6.

Dékojame, kad jsigijote Sj skaitmeninj ,,Yamaha“ fortepijona!

Rekomenduojame atidziai perskaityti Sj vadova, kad galétuméte pasinaudoti papildomomis ir patogiomis
instrumento funkcijomis. Be to, rekomenduojame §j vadova laikyti patogioje ir lengvai pasiekiamoje vietoje,
kad bet kada galétumeéte juo pasinaudoti.

Pries naudodami instrumenta butinai perskaitykite 5-6 psl. esantj skyriy ATSARGUMO PRIEMONES.

Montaz statywu instrumentu

Informacje dotyczace montazu statywu instrumentu
znajduja sie w instrukcjach na stronie str. 12
niniejszego podrecznika.

Klaviaturos stovo surinkimas
Klaviatiros stovo surinkimo instrukcijas rasite Sio
vadovo 12 psl.

Lietuviy k.
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Informacje dla Uzytkownikéw odnosnie zbiérki i utylizacji starego sprzetu

Ten symbol na sprzetach, opakowaniach i/lub dokumentach towarzyszacych oznacza, ze zuzytego sprzetu elektrycznego i
elektronicznego nie nalezy wyrzucac ze zwyklymi odpadami domowymi.

Zgodnie z przepisami swojego kraju oraz Dyrektywami 2002/96/EC, w celu poprawnego oczyszczania, regeneracji i przetwarzania
starych sprzetéw, prosze oddawac je do odpowiednich punktéw zbierania ww.

[ Prawidtowa utylizacja owych sprzetéw pomaga zachowywac cenne zasoby, a takze zapobiegaé wszelkim potencjalnym negatywnym
wptywom na zdrowie ludzi i stan $rodowiska, ktére mogtyby wynikna¢ w przypadku nieprawidtowego obchodzenia sie z odpadami.

W celu uzyskania dalszych informacji na temat zbidrki i przetwarzania starych sprzetéw, prosze skontaktowac sie z lokalnym
samorzadem miejskim, zaktadem utylizacji odpaddéw lub punktem sprzedazy, w ktérym nabyto przedmioty.

[Dla uzytkownikow biznesowych w Unii Europejskiej]

W celu wyrzucenia sprzetu elektrycznego i elektronicznego, prosze skontaktowac sie ze swoim dilerem lub dostawca i zasiggnac¢ dalszej
informaciji.

[Informacje dotyczace utylizacji w krajach poza Unig Europejska]

Ten symbol obowiazuje tylko w Unii Europejskiej. W celu wyrzucenia tych przedmiotéw, prosze skontaktowac sie ze swoimi wtadzami
lokalnymi lub dilerem i zapyta¢ o prawidtowa metode utylizacii.

(weee_eu_pl_01)

OBSERVERA!
Apparaten kopplas inte ur vaxelstrémskallan (natet) sa lange som den
ar ansluten till vagguttaget, &ven om sjalva apparaten har stangts av.

ADVARSEL: Netspaendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
salaenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er teendt — ogsa
selvom der er slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita koko
laitetta verkosta.

(standby)
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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM DALSZYCH
CZYNNOSCI

Przechowuj niniejszy podrecznik uzytkownika w bezpiecznym i podrecznym miejscu, aby méc
skorzystac z niego w razie potrzeby.

Dotyczy zasilacza sieciowego

A OSTRZEZENIE A PRZESTROGA

o Ten zasilacz sieciowy jest przeznaczony do uzytku tylko z instrumentami e Ustawiajac instrument, upewnij sig, ze gniazdko elektryczne jest tatwo
elektronicznymi marki Yamaha. Nie wolno uzywac go w zadnym innym celu. dostepne. W przypadku nieprawidtowego dziatania instrumentu lub

e Tylko do uzytku w pomieszczeniach. Nie wolno uzywac go w migjscach jakichkolwiek innych problemow z nim natychmiast wytgcz instrument i odtacz
0 wysokiej wilgotnosci. zasilacz sieciowy od gniazdka. Pamigtaj, ze jeli zasilacz sieciowy jest

podtaczony do gniazdka elektrycznego, to nawet po wytgczeniu instrumentu
dociera do niego prad o minimalnym natezeniu. Jesli instrument nie bedzie
uzywany przez dtuzszy czas, pamigtaj o wyjeciu wiyczki przewodu zasilajgcego
z gniazdka.

Dotyczy modelu DGX-660
& OSTRZEZENIE

Zawsze stosuj si¢ do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec powaznym zranieniom lub
nawet $mierci na skutek porazenia pradem elektrycznym, zwarcia, urazéw, pozaru lub innych zagrozen. Zalecenia te
obejmuja m.in.:

Zasilanie/zasilacz sieciowy Ostrzezenie przed woda i wilgocia

* Nie umieszczaj przewodu zasilajagcego w poblizu Zrodet ciepta, takich jak e Chron instrument przed deszczem. Nie uzywaj go w poblizu wody ani
grzejniki i kaloryfery. Przewodu nie nalezy réwniez nadmiernie wyginac ani w warunkach duzej wilgotno$ci. Nie stawiaj na nim naczyn (wazondw, butelek,
w inny sposéb uszkadzac, ani tez przygniata¢ go cigzkimi przedmiotami. szklanek itp.) z ptynem, ktory moze si¢ wyla¢ i dosta¢ do jego wnetrza. Jezel

e Napiecie powinno by¢ dostosowane do uzywanego instrumentu. Wymagane jakakolwiek ciecz, np. woda, przedostanie sig do wnetrza instrumentu, natychmiast
napigcie jest podane na tabliczce znamionowej instrumentu. go wytacz i wyjmij wiyczke przewodu zasilajacego z gniazdka. Nastepnie przekaz

instrument do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

Uzywaj tylko wskazanego zasilacza (str. 91). Uzycie nieprawidtowego zasilacza

moze spowodowac uszkodzenie lub przegrzanie instrumentu. * Nigdy nie wkfadaj ani nie wyjmuj wtyczki elekirycznej mokrymi rekami.
e (Okresowo sprawdzaj stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaj brud i kurz, ktéry
moze sig w nim gromadzic. Ostrzezenie przed ogniem

N N * Nie stawiaj na instrumencie pfongcych przedmiotdw, takich jak Swiece. Plongcy
Zakaz otwierania przedmiot moze sig przewrdcic i wywotaé pozar.
® |nstrument nie zawiera czg$ci przeznaczonych do naprawy we wtasnym " " "
zakresie przez uzytkownika. Nie otwieraj obudowy instrumentu ani nie probuj NIGDOkO]QGe objawy

wymontowywac lub wymienia¢ wewnetrznych jego sktadnikdw. Jesli instrument o ) 3
* W przypadku wystgpienia jednego z nastepujacych problemow natychmiast

dziata nieprawidtowo, natychmiast przestan z niego korzystac i przekaz go do - A Te ) ) i )
sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha. wytacz instrument i wyjmij wiyczke z gniazdka. Nastepnie przekaz urzadzenie
do sprawdzenia pracownikom serwisu firmy Yamaha.

- Przewod zasilajgey lub wtyczka zuzyly sie lub uszkodzity.

- Pojawiaja sie nietypowe zapachy lub dym.

- Do wnetrza instrumentu wpadt jaki$ przedmiot.

- Podczas korzystania z instrumentu nastgpuje nagly zanik dzwigku.

pmi-5 1/2
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A PRZESTROGA

Zawsze stosuj si¢ do podstawowych zaleceri dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec zranieniu siebie i innych oséb
oraz uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie/zasilacz sieciowy

* Nie podtaczaj instrumentu do gniazdka elekirycznego przez rozgateziacz. Takie
podigczenie moze obnizy¢ jakos¢ dzwieku lub spowodowac przegrzanie sig
gniazdka.

® Przed podigczeniem instrumentu do innych komponentéw elektronicznych
odigez je od zasilania. Zanim wigczysz lub wytgczysz zasilanie wszystkich
potaczonych urzadzen, ustaw wszystkie poziomy gtognosci na minimum.

® Podczas wyciggania wtyczki przewodu elektrycznego z gniazdka instrumentu
lub gniazdka elektrycznego zawsze trzymaj za wtyczke, a nie za przewdd.
Pociaganie za przewdd moze spowodowac jego uszkodzenie.

* Wyciggaj wtyczke z gniazdka elektrycznego, jesli instrument nie jest uzywany
przez dtuzszy czas oraz podczas burzy.

® Doktadnie zapoznaj sie z zataczona instrukcjg montazu. Ziozenie czesci
instrumentu w nieprawidtowej kolejnosci moze spowodowaé uszkodzenie
instrumentu lub obrazenia ciata.

® Pamigtaj, aby ustawi¢ gtosnos¢ wszystkich komponentéw na poziom minimalny
i dopiero w trakcie grania stopniowo jg zwieksza¢ do odpowiedniego poziomu.

Obchodzenie si¢ z instrumentem

o Nie nalezy wktada¢ palcéw ani rak w zadne szczeliny w instrumencie.

o Nie wolno wkiada¢ przedmiotéw papierowych, metalowych ani zadnych innych
w szczeliny obudowy instrumentu lub klawiatury. Moze to spowodowac
obrazenia uzytkownika lub innych oséb, a takze przyczynic sig do uszkodzenia
instrumentu lub innego mienia.

* Nie opieraj si¢ 0 instrument i nie ustawiaj na nim ciezkich przedmiotdw.
Postuguj sig przyciskami, przetacznikami i ztgczami z wyczuciem.

® Korzystanie z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek przez dtuzszy czas, gdy
jest ustawiony bardzo wysoki, draznigcy poziom gto$nosci, moze doprowadzi¢
do trwatego uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz ostabienie stuchu lub
dzwonienie w uszach, jak najszybciej skontaktuj sie z lekarzem.

Lokalizacja

* Nie ustawiaj instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz moze sig przewrdcic.

® nstrument powinien by¢ zawsze transportowany przez co najmniej dwie osoby.
Préba samodzielnego podniesienia instrumentu moze spowodowaé obrazenia
kregostupa, inne obrazenia lub uszkodzenie instrumentu.

® Przed przemieszczeniem urzadzenia usun wszelkie podiaczone przewody, aby
zapobiec ich uszkodzeniu lub potknigciu sig o nie, co moze w konsekwencji
spowodowac uraz.

* Ustawiajac urzadzenie, upewnij sig, ze gniazdko elektryczne, z ktorego chcesz
korzystag, jest tatwo dostepne. W przypadku nieprawidtowego dziatania
instrumentu lub jakichkolwiek innych problemow z urzadzeniem natychmiast
wytacz instrument i wyjmij wtyczke z gniazdka. Wytaczone urzadzenie wcigz
pobiera minimalng ilo$¢ pradu. Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez diugi
czas, wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka.

o Nalezy korzysta¢ wytacznie ze statywu przeznaczonego do danego modelu
instrumentu. Instrument nalezy przymocowac do statywu za pomoca
dofgczonych srub. W przeciwnym razie wewnetrzne elementy instrumentu
mogq ulec uszkodzeniu. Instrument moze sig takze przewrdcic.

Firma Yamaha nie odpowiada za szkody spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu ani za utracone lub uszkodzone dane.

Zawsze wylaczaj zasilanie, jeli nie uzywasz instrumentu.
Nawet jesli przetacznik [ ly] (Gotowo$¢/Wiaczony) jest w potozeniu Gotowo$¢ (wyswietlacz jest wytaczony), urzadzenie weiaz znajduje sie pod napieciem.
Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez diugi czas, pamigtaj o wyjeciu wtyczki przewodu zasilajacego z gniazdka.

DMI-5 2/2

6 DGX-660 — Podrecznik uzytkownika



NOTYFIKACJA
Nalezy zawsze przestrzega¢ opisanych ponizej zalecen, aby zapobiec uszkodzeniu instrumentu, zapisanych w nim
danych lub innego mienia.

B Obchodzenie sie z instrumentem

o Nie uzywaj instrumentu w poblizu odbiornikow telewizyjnych lub radiowych, sprzetu stereo, telefonéw komorkowych i innych urzadzen elektrycznych.
Mogtoby to powodowac generowanie zaktocen przez instrument lub inne urzadzenia. W przypadku uzytkowania instrumentu razem z aplikacjg do
urzadzenia iPad, iPhone lub iPod touch zaleca sig wtaczenie w tym urzadzeniu funkcji ,Airplane Mode”, aby zapobiec ewentualnym szumom zwigzanym
z komunikacjg.

o Nie nalezy uzytkowac instrumentu w miejscach, w ktorych bedzie narazony na dziatanie czynnikow, takich jak: gesty pyt, wibracje, zbyt niskie lub
wysokie temperatury (bezposrednie nastonecznienie lub inne zrédto ciepfa, takze przy przewozeniu urzadzenia samochodem w ciggu dnia). Pozwoli
to zapobiec odksztatceniom obudowy i uszkodzeniom wewngtrznych elementow. (Zalecany zakres temperatury roboczej: 5-40°C).

o Nie nalezy umieszcza¢ na instrumencie przedmiotéw wykonanych z winylu, plastiku ani gumy, poniewaz mogtoby to spowodowac przebarwienie
obudowy lub klawiatury.

B Konserwacja

e Instrument nalezy czy$ci¢ migkka, suchg lub lekko wilgotng szmatka. Nie nalezy stosowac rozcienczalnikéw do farb, alkoholu, ptynow czyszczacych
ani chusteczek nasgczanych srodkiem chemicznym.

o \W przypadku duzych wahar temperatury i wilgotnosci moze wystgpi¢ zjawisko skraplania si¢ pary, powodujgce pojawienie sig wody na powierzchni
instrumentu. Jesli woda nie zostanie usunigta, w wyniku jej absorpcji moze doj$¢ do uszkodzenia drewnianych elementéw instrumentu. Nalezy
pamigtac, aby natychmiast wytrze¢ wode suchg szmatka.

B Zapisywanie danych

o Niektére dane zapisane w instrumencie (str. 52) zostajg zachowane nawet po wytgczeniu zasilania. Zapisane dane moga jednak zosta¢ utracone
z powodu awarii, btedu uzytkownika itp. Nalezy zapisywac wazne dane w napedzie Flash USB/urzadzeniu zewnetrznym, np. na komputerze (str. 76).
Szczegotowe informacije na temat korzystania z napedu flash USB znajduija sig na str. 80.

o Nagrane utwory zostang utracone, jesli wytgczysz instrument. Moze sie to zdarzy¢ takze w sytuacji, gdy zasilanie zostanie wytaczone przez funkcje
automatycznego wytgczania (str. 19). Nalezy zapisywac¢ edytowane dane w instrumencie lub w napedzie flash USB/urzadzeniu zewnetrznym, np. na
komputerze (str. 76). Dane zapisane w instrumencie moga jednak zosta¢ utracone z powodu awarii, btedu uzytkownika itp. Nalezy zapisywac wazne
dane w napedzie Flash USB/urzadzeniu zewnetrznym, np. na komputerze (str. 76). Szczegotowe informacje na temat korzystania z napgdu flash USB
znajduja sie na str. 80.

o \W celu zabezpieczenia sig przed utrata informacji spowodowang uszkodzeniem napedu flash USB zaleca sie zapisywanie waznych danych w zapasowej
pamigci flash USB lub na komputerze.

Informacje

B Informacje o prawach autorskich

e Kopiowanie danych muzycznych dostgpnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i/lub danych audio, w innym celu niz do uzytku osobistego jest surowo
zabronione.

o Firma Yamaha jest wiascicielem praw autorskich lub ma licencje na korzystanie z innych praw autorskich dotyczacych materiatow zastosowanych
w niniejszym produkcie i do niego dotaczonych. Ze wzgledu na prawa autorskie i inne zwigzane z nimi przepisy NIE mozesz rozpowszechniac nosnikdw,
na ktérych materiaty te zostaty zapisane badz nagrane w niemal identycznej lub bardzo podobnej postaci do wystgpujacej w niniejszym produkcie.

* Wspomniane powyzej materiaty obejmujg program komputerowy, dane stylu akompaniamentu, dane w formatach MIDI oraz WAVE, dane
nagran brzmien, zapis nutowy, dane nutowe itp.

* Mozesz natomiast rozpowszechniac nosniki z wtasnymi wykonaniami lub produkcjami muzycznymi powstatymi z uzyciem wspomnianych materiatéw.
W takim przypadku nie jest potrzebne zezwolenie firmy Yamaha Corporation.

B Informacje o funkcjach i danych zawartych w instrumencie
e (zas trwania i aranzacja niektorych wstegpnie zaprogramowanych utworéw zostaty zmodyfikowane, dlatego utwory te nie odpowiadaja doktadnie oryginatom.

B Informacje o podreczniku

e |lustracje i zrzuty ekranowe zamieszczone w tej instrukcji stuza jedynie do celéw instruktazowych i moga sie nieco rozni¢ od tego, co widac na
instrumencie.

o Apple, iPhone, iPod touch i iPad sg znakami towarowymi firmy Apple Inc., zastrzezonymi w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

o Nazwy firm i produktéw wymienione w tej instrukcji s3 znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich firm.

Numer modelu, numer seryjny, wymagania dotyczace zasilania itp.
mozna znalez¢ na tabliczce znamionowej lub obok niej, z tytu
instrumentu. Zapisz ten numer w miejscu ponizej i zachowaj ten
podrecznik jako dowdd zakupu, aby utatwi¢ identyfikacje instrumentu
w przypadku ewentualnej jego kradziezy.

Nr modelu

Nr seryjny

Tabliczka znamionowa znajduje sie na spodzie instrumentu.

(bottom_pl_01)
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Informacje o podrecznikach

Do instrumentu dotagczono nastgpujaca dokumentacj¢ i materiaty instruktazowe:

B Dotaczona dokumentacja

Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksigzka)

* Konfiguracja Ten rozdziat warto przeczytac jako pierwszy.

* Przewodnik podstawowy W tym rozdziale przedstawiono funkcje podstawowe. Korzystaj
z niego, gdy grasz na instrumencie.

* Operacje zaawansowane W tym rozdziale wyjasniono, jak wprowadzac szczegotowe
ustawienia réznych funkcji instrumentu.

* Dodatek Ten rozdziat zawiera informacje o rozwigzywaniu problemow
oraz dane techniczne.

Data List (zeszyt Data List, tabele danych)
W broszurze znajduje si¢ lista wstgpnie zdefiniowanych wartosci, takich jak brzmienia, style i efekty.

B Materiaty online (w witrynie Yamaha Downloads)

5 5 [

MIDI Reference (materialy referencyjne dotyczace standardu MIDI)

Zawiera informacje na temat standardu MIDI, takie jak format danych MIDI oraz schemat
implementacji MIDI.

MIDI Basics (podstawy obstugi MIDI) (tylko w jez. angielskim, francuskim, niemieckim i hiszpanskim)
Zawiera podstawowe informacje dotyczace formatu MIDI.

iPhone/iPad Connection Manual (instrukcja podlaczania do urzadzen iPhone/iPad) (tylko w jez.
angielskim, francuskim, niemieckim i hiszpanskim)

Objasnienie sposobu podiaczania instrumentu do urzadzen przeno$nych, np. iPhone'a, iPada itp.
Computer-related Operations (praca z komputerem)

Zawiera instrukcje dotyczace podlaczania instrumentu do komputera oraz dzialan zwigzanych

z przesytaniem plikéw i danych MIDL

Aby uzyskac¢ te podreczniki, nalezy odwiedzi¢ witryn¢ Yamaha Downloads, a nast¢pnie wpisa¢ nazw¢ modelu
w celu wyszukania odpowiednich plikow.

| Yamaha Downloads http://download.yamaha.com/

B Materialy online dla Yamaha Online members (cztonkéw Yamaha Online)

=8

Song Book (tylko w jez. angielskim, francuskim, niemieckim i hiszpanskim)

Zawiera zapisy nutowe wstgpnie zdefiniowanych utwordéw dla tego instrumentu (oprocz
przegladowego utworu demonstracyjnego i utworé6w 1—11). Po dokonaniu rejestracji uzytkownika
w witrynie podanej nizej mozna pobrac ten zeszyt bez dodatkowych optat.

Yamaha Online Member https://member.yamaha.com/myproduct/regist/

Do wypetnienia formularza rejestracyjnego potrzebny bedzie PRODUCT ID (numer identyfikacyjny
produktu) podany w arkuszu ,,Online Member Product Registration” (,,Formularz rejestracyjny uzytkownika
produktu”) dotaczonym do tego podrecznika.

Dotgczone wyposazenie

* Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksigzka)

* Data List (zeszyt Data List, tabele danych) Pulpit pod nuty

* Statyw instrumentu (str. 12)

* Przetacznik nozny (str. 21)

* Pulpit pod nuty

* Zasilacz sieciowy *

« Gwarancja *

* Online Member Product Registration (formularz
rejestracyjny uzytkownika produktu w wersji online)

*1: Moze nie by¢ dotaczony (w zaleznosci od lokalizacji
uzytkownika). Mozna to sprawdzi¢ u miejscowego
przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.

*2: Do wypetnienia formularza rejestracyjnego bedzie potrzebny

W16z pulpit pod nuty
w szczeliny zgodnie
z rysunkiem

1

numer identyfikacyjny produktu (PRODUCT ID).
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Zgodne formaty

10

StviE

FILE

&

XGlite

GM System Level 1

,»GM System Level 1” jest dodatkiem do standardu MIDI, gwarantujacym, ze wszelkie dane
muzyczne zgodne z GM beda doktadnie odtwarzane przez dowolny generator dzwigku
kompatybilny ze standardem GM bez wzgledu na producenta. Znakiem GM oznaczone

jest wszelkie oprogramowanie oraz sprzet obstugujacy GM System Level.

XF

Format Yamaha XF to format zapisywania danych MIDI bedacy rozszerzeniem standardu
SMF (Standard MIDI File). Umozliwia on przechowywanie specjalnych informacji i pozwala
na rozszerzania w przysztosci. Podczas odtwarzania utworéw XF zawierajacych dane tekstowe
na ekranie instrumentu moze by¢ wyswietlany tekst utworow.

Style File Format Guitar Edition (Format plikow stylu GE (Guitar Edition)

,»SFF (Style File Format)” to oryginalny format stylu wprowadzony przez firm¢ Yamaha,
korzystajacy z unikatowego systemu konwersji danych, ktory zapewnia wysoka jako$¢
automatycznego akompaniamentu opartego na bogatej gamie rozpoznawanych typoéw akordow.
»SFF GE (Guitar Edition)” to rozszerzony format SFF, ktory udostgpnia ulepszong funkcje
transpozycji dzwigkow w przypadku $ciezek gitarowych.

XGlite

Jak wskazuje nazwa, ,,XGlite” jest uproszczong wersjg formatu generowania dzwicku XG firmy
Yamaha. OczywiScie mozliwe jest odtworzenie kazdego utworu zapisanego w formacie XG

za pomocg modutu brzmieniowego XGlite. Nalezy jednak pamigtaé, ze niektore utwory moga
brzmie¢ inaczej w poréwnaniu z ich oryginalnym zapisem z powodu ograniczenia parametrow
sterowania i efektow.
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Funkcje specjalne

Zaskakujaco autentyczne brzmienie fortepianu i funkcje sterowania
wykonaniem utworu ,,Piano Room” » str. 27,25

Instrument DGX-660 oferuje niesamowicie realistyczne brzmienie fortepianu (,,Natural! Grand Piano”;
brzmienie 001), powstate poprzez staranne probkowanie dzwigku fortepianu koncertowego. Znakomicie nadaje
si¢ ono do wykonywania nie tylko kompozycji muzyki klasycznej, ale rowniez utworéw fortepianowych

w dowolnym stylu. Niezaleznie od tego, jakie zostalty wprowadzone ustawienia instrumentu, zawsze mozna
natychmiast przywola¢ brzmienie fortepianu, naciskajgc i przytrzymujac przycisk [PIANO ROOM].

Ponadto instrument jest wyposazony w specjalng funkcje Piano Room, zapewniajacg wyjatkowa przyjemnosé¢

z gry dzigki intuicyjnej kontroli. Funkcja Piano Room pozwala na wybranie odpowiedniego typu fortepianu oraz
réznej akustyki pomieszczenia — umozliwiajac doswiadczenie w petni realistycznej gry na fortepianie, jakby
odbywala si¢ ona na prawdziwym fortepianie.

Klawiatura typu Graded Hammer

Jako najwiekszy Swiatowy producent fortepianéw akustycznych firma Yamaha opracowata klawiaturg, ktorej
dziatanie zasadniczo nie rdzni si¢ od dziatania klawiatury prawdziwego fortepianu. Tak jak w tradycyjnym
fortepianie akustycznym, klawisze nizszych dzwigkéw wymagaja wigkszej sity nacisku, a klawisze wyzszych
dzwickow latwo reaguja na lzejszy nacisk. Mozna takze ustawia¢ czuto$¢ klawiatury, dostosowujac ja

do indywidualnego stylu gry uzytkownika. Dzigki technologii Graded Hammer nawet tak lekki instrument
jak DGX-660 moze zabrzmie¢ niczym prawdziwy fortepian akustyczny.

Zachwycajaco realistyczne i dynamiczne brzmienia » str. 27

Autentyczne brzmienia przygotowane przez firme¢ Yamaha (a zwlaszcza wysoko cenione brzmienia Live!, Sweet!
i Cool!) zapewniaja niewiarygodnie naturalny i dynamiczny dzwigk, w ktorym mozna odnalez¢ wszelkie niuanse
prawdziwego instrumentu — od delikatno$ci po site wyrazu.

Granie z uzyciem stylow » str. 32

Instrument DGX-660 udostgpnia rowniez wszechstronne, w petni automatyczne funkcje akompaniamentu

z uzyciem stylow. Symuluja one gre catego zespotu i obejmujg réznorodne gatunki muzyczne — od walca

1 swingu przez §-beat do euro-trance... i wiele innych. Wybierz styl pasujacy do gatunku muzycznego, w ktérym
chcesz grac, lub poeksperymentuj z nowymi stylami i poszerz swoje muzyczne horyzonty. A jesli dobor
odpowiedniego stylu akompaniamentu sposrdd ich olbrzymiego zestawu okazuje si¢ ktopotliwy, z pomoca
przychodzi funkcja zalecania stylu, ktora wyswietla liste sugerowanych stylow na podstawie wystukiwanego
przez uzytkownika rytmu przyktadowego. Instrument jest ponadto wyposazony w funkcje Smart Chord
(Inteligentne akordy), dzigki ktorej naciskajac pojedyncze klawisze, mozesz uzyskiwac rozmaite sekwencje
akordéw dopasowane do wybranego gatunku muzycznego i tonacji. Daje to jeszcze wigksza przyjemnosé

z postugiwania si¢ stylami!

katwa gra przy uzyciu funkcji wyswietlania zapisu nutowego » str. 41
Gdy odtwarzasz utwor, jego zapis nutowy jest widoczny na wyswietlaczu. Jest to §wietny sposob nauki czytania z nut.
Jesli utwor zawiera dane tekstowe lub akordowe, rowniez stowa i akordy bedg pokazywane na wyswietlaczu.

Podtaczanie mikrofonu i Spiewanie przy wiasnym akompaniamencie » str. 69
Po podtaczeniu do DGX-660 mikrofonu mozna $piewac¢ przy wlasnym akompaniamencie lub odtwarzanym
utworze i stuchac idealnie zmiksowanego dzwigku z glto$nikow instrumentu. Na potrzeby roznych preferencji
wokalnych i sytuacji zostaty wgrane trzy wygodne wstgpne ustawienia; mozna takze skonfigurowac i zapisac
wlasne ustawienia mikrofonu.
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Montaz statywu instrumentu

/\ PRZESTROGA

Przed montazem lub korzystaniem ze statywu przeczytaj uwaznie ponizsze przestrogi.
Przestrogi maja zapewnic¢ bezpieczne uzywanie statywu oraz zapobiegac¢ wypadkom i obrazeniom. Stosowanie sig do tych
przestrog zapewni, ze instrument bedzie stuzyt dtugo i bezpiecznie.

® Nalezy uwazac, aby nie pogubic czesci, i upewnic sie, ze wszystkie elementy sa montowane z zachowaniem ich
odpowiedniego ustawienia wzgledem innych elementow. Montaz nalezy przeprowadzac w kolejnosci podanej ponizej.
¢ Montaz powinien zosta¢ wykonany przez co najmniej dwie osoby.

* Upewnij sie, ze uzywasz srub o rozmiarze odpowiednim dla danego elementu, zgodnie z ponizszymi wskazaniami.
Uzycie niewfasciwych srub moze spowodowac uszkodzenie.

* Uzywaj statywu dopiero po zakoriczeniu montazu. Niezmontowany statyw moze sig przewrdécic lub spowodowac upadek
instrumentu.

* Zawsze umieszczaj statyw na pfaskiej, stabilnej powierzchni. Umieszczenie statywu na nierownych powierzchniach moze
spowodowac niestabilnosc, przewrocenie, upadek klawiatury lub zranienie.

¢ Nie uzywaj statywu do celow innych niz przewidziane. Umieszczanie innych obiektow na statywie moze spowodowac upadek
obiektu lub przewrdcenie sig statywu.

¢ Nie stosuj zbyt wielkiego nacisku na instrument, bo moze on spas¢ lub spowodowac przewrdcenie statywu.

* Upewnij sig, ze statyw jest solidny i bezpieczny, a wszystkie sruby zostafy dokrecone. W przeciwnym wypadku statyw moze
sie przewrdcic lub zranic¢ uzytkownika.

e Demontaz przeprowadza sie w odwrotnej kolejnosci.

Uzywaj Srubokretu krzyzakowego (Philips) o odpowiednim rozmiarze.

] Elementy wykorzystywane podczas montazu pokazano na ilustracji ,,Czesci do

montazu”. Postepuj wedlug instrukcji montazu i wybieraj odpowiednie czesci.

Czes$ci do montazu

Piyta tyina
|

Piyty
boczne

Podstawy = =
l i statywu

A(1szt) B(1szt) C (2 szt.)
\f 2
58885 FSL LSS
@ Laczniki @ Metalowe wsporniki © Sruby z kulista gtéwka
(4 szt.) 3 x8 mm (12 szt.)
O Sruby z kulista gtowka © Sruby z kulista gtéwka O Sruby z kulista gtéwka
6 x 70 mm (4 szt.) 6 x 30 mm (4 szt.) 5x 16 mm (4 szt.)
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Montaz statywu instrumentu
|

O Metalowy @ Metalowy @ Metalowy @ Metalowy
wspornik (C)  wspornik (A) wspornik (B)  wspornik (C)
44
7
7O 7 @3 x8mm
z kulistg Yy, irll‘:s)l%/stq
gtéwka oy glowka
&
R
7 Zamocuj metalowe wsporniki.
Przymocuj srubami @ metalowe wsporniki @ do
wierzchu ptyt bocznych jak pokazano na ilustracji.
3 Przymocuj podstawy statywu.
W16z taczniki @ w plyty boczne jak pokazano
na ilustracji. £aczniki zostalty zamontowane
@ Lacrniki prawidlowo, jesli widzisz glowke sruby

Sruby z kulista gtowka

na faczniku.
[TWAGA i

o Jesli wltozysz taczniki w nieprawidtowa strone i nie bedzie
mozna ich wyjac, postukaj w plyte obok otwordw.

Przymocuj podstawy statywu ,,L.” (lewa)

i,,R” (prawa) do spodu ptyt bocznych,

uzywajac $rub z kulista gtoéwka @. Oznaczenia
,L” (lewa) 1,,R” (prawa) znajduja si¢ na goérnych
powierzchniach podstaw statywu. W przypadku
problemu z przykreceniem $rub uzyj Srubokreta
do przekrecenia tacznikow w taki sposob, aby
otwory tacznika znajdowaty si¢ na jednej linii

z otworami na $ruby w podstawach statywu.

DGX-660 — Podrecznik uzytkownika



Montaz statywu instrumentu
|

O Sruby z kulista gtowka 6 x 30 mm

5 W trakcie montowania instrumentu
upewnij sie, ze trzymasz dtonie

w odlegtosci co najmniej 10 cm

od kazdego z jego koncow.

mniej 10 cm

E mniej
10cm \
\\\

14 DGX-660 — Podrecznik uzytkownika

4 Przymocuj plyte tylna.

Przymocuj ptyte tylna, uzywajac $rub @. Sprawdz
ustawienie plyt bocznych na osi przod—tyl.
Upewnij si¢, ze niepomalowana powierzchnia
jest skierowana w dot.

/\ PRZESTROGA
¢ Uwazaj, aby nie upuscic plyty tylnej ani nie dotknac
ostrych metalowych elementow.

[UWAGA |

e Jesli zostat zakupiony opcjonalny modut pedatdw,
Zzainstaluj go, zanim przejdziesz do nastgpnego punktu.
Zapoznaj sie z dotagczong instrukcja montazu modufu
pedatéw.

® Wiecej informaciji o funkcjach pedatéw mozna znalez¢
na stronie str. 22.

5 Postaw instrument na statywie.

Sprawdz ustawienie statywu na osi przod—tyt
i ostroznie umies$¢ instrument na ptytach
bocznych. Powoli przesun instrument,
tak by otwory na spodzie instrumentu zostaty
odpowiednio dopasowane do otwor6w
na metalowych mocowaniach.
/\ PRZESTROGA
¢ Uwazaj, aby nie upuscic¢ instrumentu ani nie wlozyc
palcow pomiedzy instrument a statyw.

* Klawiature mozna trzymac wyfacznie w sposob
pokazany na ilustracji.



Montaz statywu instrumentu
|

& Zamocuj klawiature na statywie.
6 Przymocuj klawiature do metalowych mocowan,

uzywajac $rub @.

O5x16mm
Sruby $ruby
z kulistg gtéwka

Czynnosci kontrolne po montazu

Po zlozeniu statywu sprawdz nastg¢pujace punkty:

* Czy po zakonczeniu montazu zostaly jakie$ czgsci?
- Jesli zostaly, przeczytaj instrukcj¢ montazu

ponownie i wyeliminuj wszelkie popetnione btedy.

* Czy instrument znajduje si¢ w poblizu drzwi lub innych
ruchomych sprzetow?
- Jesli tak, przesun instrument w odpowiednie miejsce.

» Czy w instrumencie co$ brzg¢czy, gdy si¢ nim porusza?
- Jesli tak, dokrg¢ wszystkie Sruby.

« Jedli klawiatura skrzypi lub wydaje si¢ niestabilna,
przeczytaj uwaznie instrukcje i ponownie dokrgc
wszystkie Sruby.

DGX-660 — Podrecznik uzytkownika 15



Kontrolery i ziacza na panelu

prze dni Lista kategorii utworéw Lista kategorii stylow

SONG STYLE

001-003 MAIN DEMO 038-064 PIANO ENSEMBLE 001-021 8 BEAT 100-116 R&B 172-182 WALTZ

004-011 VOICE DEMO 065 - 074 PIANO ACCOMPANIMENT 022-032 16 BEAT 117-126 COUNTRY 183-187 CHILDREN

012-037 PIANO SOLO 075- 093 CLASSICAL MELODIES 033 -055 BALLAD 127-142 LATIN 188-205 PIANIST
094-100 TRADITIONAL MELODIES 056 -070 DANCE 143-153 BALLROOM 206 - FLASH MEMORY/USB
101-105 USER SONG 071-077 DISCO 154 -161 ENTERTAINMENT
106 - FLASH MEMORY/USB 078-099 SWING &JAZZ 162-171 TRADITIONAL

@ wi

o © 0 6 O

MASTER VOLUME DEMO/BGM SCORE LYRICS REC WAITING YOURTEMPO MINUS ONE — LESSON
[ (@) O oo O © OO0
nnnnn
[2) svART  MiC P
CHORD SETTING | +————————————————————————— QCLEAR
"o

rrrrrrr

METRONOME TEMFO/ REPEAT& Q sTART/ O SONG/
LEARN REPEAT REW PAUSE sTOP AUDIO

DD 0000

ACMP INTRO/ ~ MAIN/ SYNC SYNC Q STYLE @
SR ON/OFF _ ENDING/rit. AUTOFILL ~ STOP START
© CHORD FINGERING

Panel przedni

Tt
MAIN B

|:| BANK

REGIST MEMORY

@ Przetacznik [(H] (Standby/On)............... str. 18 ® STYLE
@ Pokretlo gtosnosci [MASTER VOLUME] ... str. 19 Przycisk [ACMP ON/OFF]................... str. 32
© Przycisk [DEMO/BGM]..................... str. 38, 66 Przycisk [INTRO/ENDING/rit.]............ str. 61
O Przycisk [SCORE] ......cccccoocovveevereeesenn, str. 41 Przycisk [MAIN/AUTO FILL]............... str. 61
@ Przycisk [LYRICS]........ccccoeeveeeeeeeererne str. 41 Przycisk [SYNC STOP] .........ccccccuvnnneee str. 62
@ Przycisk [REC] .......cccceevvueeurnene. str. 44, 46, 49 Przycisk [SYNC START] .........cccccuveeee str. 33
© LESSON START Przycisk [START/STOP] ..................... str. 33
Przycisk [WAITING]...........ccccceccueernn. str. 43 ® REGIST MEMORY
Przycisk [YOUR TEMPO] .................... str. 43 przyciski [BANK], [1]-[4]..................... str. 50
Przycisk [MINUS ONE]........................ str. 43 ® Przyciski CATEGORY [« i []............. str. 24
O Przycisk [SMART CHORD]..................... str. 35 ® PrzycCisk [EXIT].....ccovveiiieeiieeee e str. 23
© Przycisk [MIC SETTING] .........ccccueeeeee. str. 69 ® Przycisk [EXECUTE]........ccccceeevreveeeennnne str. 82
@ Przyciski $ciezki utworu ® Pokretto DATA ENTRY
[11-5L, [A] ...ooveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee str. 40 przyciski numeryczne [0]-[9],
Lekcja przyciski [+] i [<] -.coooeiee str. 24
Przyciski [R1i [L].....cccccoovvemrererererne. str. 42 @ Przycisk [FILE CONTROL] ..................... str. 82
® Przycisk [METRONOME ON/OFF]......... str. 29 @ Przycisk [FUNCTION]..........c.cceueeenennenee str. 72
® Przycisk [TEMPO/TAP]...................... str. 63,67 @ Przycisk [PIANO ROOM]...............c........ str. 25
® SONG/AUDIO @ Przycisk [SONG/AUDIO] ........................ str. 39
Przycisk [REPEAT&LEARN]................ str. 43 @ Przycisk [STYLE] .......ccccoeuerurrenecinieenne str. 32
Przycisk [A-B REPEAT].......ccocvcvuvuen... str. 40 @ Przycisk [VOICE].........c.ccccceeururrennunnnnnes str. 27
Przycisk [REW] .........c.coooorrveeereeerrennnne str.40 @ Przycisk [MUSIC DATABASE] ............... str. 33
PrzyGisk [FF] .....coovveeeeeeereeeereeeennenenne str.40 @ Przycisk [SPLIT ON/OFF]...........ccco.ceeen. str. 28
Przycisk [PAUSE] ..........cccccoooverenrunnn. str.40 @ Przycisk [DUAL ON/OFF]...........cocoocn. str. 28
Przycisk [START/STOP]...................... str.39 @ Przycisk [HARMONY ON/OFF].............. str. 31
€ Koétko [PITCHBEND]............c.ccocueeeee. str. 56
€@ Zigcze USB DO URZADZENIA.......... str. 77, 80, 81
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Wyswietlacz (str. 23)

Lista kategorii brzmien

VOICE

001-010 PIANO
011-022 E.PIANO
023-036 ORGAN
037-041 ACCORDION

065-081 STRINGS
082-085 CHOIR
086-099 SAXOPHONE
100-108 TRUMPET

042-055 GUITAR
056 - 064 BASS

109-118 BRASS

119-126 FLUTE 000 oTS

16}

CATEGORY

® Oie®
o Ole®

()

32
OE
20
>0
co
52
(s}
®
o
3
=
n
<
o
<]
2

MUSIC
DATABASE

]

c]
=8

F1
8
g
2

127-135 SYNTH LEAD
136-143 SYNTH PAD

144-151 PERCUSSION
152-166 DRUM KITS

167 -554 XGlite

Kontrolery i ztacza na panelu
|

Lista kategorii muzycznej baz danych

MUSIC DATABASE

001-022 MODERN POP
023-055 80S POP
056-084 70S POP
085-118 60S & 50S POP
119-132 ROCK

143-151 DISCO
152-171 SWING & JAZZ
172-196 R&B

197-211 COUNTRY

252-259 WALTZ
260 - 289 WORLD & TRADITIONAL
290-320 PIANIST

212-226 LATIN

133-142 ELECTRONIC & DANCE 227 -251 ENTERTAINMENT
DATA ENTRY @] «<+ USB TO DEVICE
FILE
CONTROL ]

SPLIT

FUNCTION

DUAL  HARMONY

ON/OFF  ON/OFF ~ ON/OFF

)

@SPLIT @ DUAL @ HARMONY
VOICE  VOICE TYPE

O

Wgam/ DGX-660

g0 5000087

0z oooo

(| @

BYAMAHA

A1 Jco ci c2) cs|
CONTRAST UsB v SUSTAIN PEDAL UNIT PHONES/ AUX IN me MIC INPUT V==
TO HOST OUTPUT VOLUME +-—

®)

o

(i)™ (max]

@ 53] D

Panel tylny

€@ Pokretto CONTRAST

@ Ziagcze USB TO HOST
(USB DO HOSTA)

€) Gniazdo SUSTAIN
@ Gniazdo PEDAL UNIT
€@ Gniazdo PHONES/OUTPUT
@ Gniazdo AUX IN
@ Pokretto MIC VOLUME

€ Gniazdo MIC INPUT.
@ Gniazdo DC IN

Symbol ,,Naci$nij i przytrzymaj”

)

Przytrzymujac jeden z przyciskéw oznaczonych tym
symbolem, mozna wywota¢ funkcje alternatywna,
inng niz wywotywana przez krotkie naci$nigcie
przycisku

DGX-660 — Podrecznik uzytkownika
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Przygotowanie

Wymagania dotyczace zasilania

/\ OSTRZEZENIE

® Nalezy uzywac tylko wskazanego zasilacza (str. 91).
Uzycie nieprawidtowego zasilacza moze spowodowac
uszkodzenie lub przegrzanie instrumentu.

] Podtacz zasilacz sieciowy do gniazda
zasilania DC IN.

) Wi6z zasilacz sieciowy do gniazdka
elektrycznego.

/\ PRZESTROGA

e Zasilacz sieciowy nalezy odfaczac, gdy instrument jest
nieuzywany, a takze podczas burzy, aby zapobiec
zranieniu siebie i innych osob oraz uszkodzeniu
instrumentu lub innego mienia.

2

Zasilacz .
sieciowy —» Gniazdko
elektryczne

Witaczanie i wytgczanie zasilania

Dotyczy zasilacza sieciowego z wymienng wtyczka
Nie nalezy odlaczac¢ wtyczki od zasilacza sieciowego.
Po przypadkowym odtgczeniu wtyczki od zasilacza
wsun ja z powrotem na wlasciwe miejsce, nie
dotykajac metalowych czgéci, a nastgpnie wcisnij
wtyczke do konca, az si¢ zatrzasnie.

=

; ! Wtyczka
o P

Wsun wtyczke
w sposéb pokazany
na ilustraciji

* Ksztaft wtyczki moze rézni¢ sie w zaleznosci od kraju.

/\ OSTRZEZENIE

¢ Upewnij sig, ze wtyczka jest na state podfaczona do
zasilacza sieciowego. Uzycie samej wityczki moze
spowodowac porazenie pradem lub pozar.

¢ Podtaczajac wtyczke, nie wolno dotyka¢ metalowych
elementow. Aby uniknac porazenia pradem, zwarcia
lub uszkodzenia instrumentu, upewnij sig, ze styki
zasilacza sieciowego i wtyczki sa wolne od kurzu.

Ustaw pokretto gltosnosci MASTER VOLUME

w pozycji ,,MIN” (minimum), a nast¢pnie nacisnij
przetgcznik [ ()] (Standby/On), aby wiaczy¢
zasilanie. Glo$no$¢ mozna regulowac w trakcie gry
pokrettem MASTER VOLUME. Aby wylaczy¢
zasilanie, naci$nij ponownie przetacznik [ ()]
(Standby/On).

/\ PRZESTROGA

¢ Gdy jest podfaczony zasilacz sieciowy, nawet po
wylaczeniu zasilania instrument pobiera niewielka ilos¢
pradu. Jesli instrument nie bedzie uzywany przez dtugi
czas, nalezy pamigtac o odfaczeniu zasilacza od gniazdka
elektrycznego.

18 DGX-660 — Podrecznik uzytkownika
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Ustawianie gtosnosci

Przygotowanie
|

Do regulowania catkowitej gtosnosci dzwicku
instrumentu stuzy pokr¢tto MASTER VOLUME,
znajdujace si¢ w lewej czgéci panelu. Ustaw
odpowiedni poziom glosnosci w trakcie
wydobywania dzwickow z instrumentu.

MASTER VOLUME

/\ PRZESTROGA

* Korzystanie z instrumentu przez dfuzszy czas z wysokim,
drazniagcym poziomem gtosnosci moze doprowadzic¢ do
trwafego uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz ostabienie
stuchu lub dzwonienie w uszach, skontaktuj sie
z lekarzem.

Inteligentny sterownik akustyczny (IAC)

IAC to funkcja, ktora automatycznie reguluje

i kontroluje jakos$¢ brzmienia odpowiednio do
og6lnego poziomu glognosci instrumentu. Nawet przy
ustawieniu niskiej gtoSno$ci zapewnia to dobrg
styszalno$¢ cichych i gtosnych dzwigkow. Aby
uzyskaé szczegdtowe informacje, patrz str. 59.

Funkcja automatycznego wytgczania

Aby zapobiec niepotrzebnemu zuzywaniu energii,
instrument jest wyposazony w funkcje
automatycznego wylaczania, ktora automatycznie
wylacza zasilanie instrumentu, gdy nie jest on
uzywany. Czas, po ktérym nastapi automatyczne
wylaczenie zasilania, jest ustawiony domy$lnie
na 30 minut.

Aby wylaczy¢ funkcje automatycznego wylaczania:
Wylacz zasilanie, a nastgpnie naci$nij przetacznik

[ b ] (Standby/On), przytrzymujac klawisz
najnizszego dzwigku, aby wlaczy¢ zasilanie.

Po nacisnigciu przelacznika zasilania trzymayj
naci$nigty klawisz najnizszego dzwigku, az w lewym
gbérnym rogu ekranu pojawi si¢ komunikat.

]
~

Aby ustawié czas, po ktorym nastepuje
automatyczne wylaczenie zasilania:
Nacisnij przycisk [FUNCTION], a nastepnie kilka
razy przycisk CATEGORY [ ««] lub [P ], az pojawi
si¢ pozycja ,,Auto Power Off” (Automatyczne
wylaczanie), i wybierz odpowiednig warto$¢
za pomoca pokretla.
Ustawienia: OFF, 5, 10, 15, 30, 60, 120 (min.)
Warto$¢ domy§Ina: 30 min.

NOTYFIKACJA

* Nagrany utwor zostanie utracony, jesli zasilanie
instrumentu wyfaczy sie automatycznie, zanim zdazysz
wykonac operacje zapisu. Przed wyfaczeniem zasilania
nalezy sie upewnic, ze nagrany utwor zostat zapisany.

e Zaleznie od stanu instrumentu moze okazac sie,

Ze zasilanie nie zostanie automatycznie wyfaczone mimo
upfywu czasu okreslonego w ustawieniach. Zawsze
nalezy recznie wytaczac zasilanie, jesli instrument nie jest
uzywany.

¢ Jesli instrument jest podfaczony do urzadzenia
zewnetrznego, np. wzmacniacza, gtosnika lub komputera,
w trakcie wyfaczania zasilania nalezy postepowac zgodnie
z instrukcjami zawartymi w Podreczniku uzytkownika,
aby nie uszkodzi¢ urzadzenia zewnetrznego. Aby zasilanie
nie wylaczafo sie automatycznie, gdy do instrumentu
podtaczone jest urzadzenie zewnetrzne, nalezy wyfaczyc¢
funkcje automatycznego wyfaczania.

DGX-660 — Podrecznik uzytkownika
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Przygotowanie
|

Podtaczanie stuchawek i zewnetrznych urzadzen audio (gniazdo PHONES/OUTPUT)

PHONES/
OUTPUT
@ g

Stuchawkowe

Do tego gniazda mozna podtaczy¢ dowolne stuchawki
ze standardowym stereofonicznym wtykiem
stuchawkowym. Umozliwia to wygodny podstuch.
Gtlosniki wylaczaja si¢ automatycznie po wlozeniu
wtyku do gniazda. To ustawienie mozna zmienié¢

w taki sposob, aby glosniki pozostawaly zawsze
wlaczone, niezaleznie od tego, czy wtyk jest wltozony
do gniazda (str. 58).

Zewnetrzny sprzet audio

=)
\O
oo
®
Standardowy Standardowy

stereofoniczny  stereofoniczny
wtyk stuchaw-  wtyk stuchaw-
kowy kowy

Przewdd audio

Gniazdo PHONES/OUTPUT moze dziata¢ rowniez
jako wyjscie sygnalu do urzadzen zewnetrznych.
Mozna potaczy¢ gniazdo PHONES/OUTPUT

ze wzmacniaczem instrumentu, zestawem stereo,
mikserem, magnetofonem lub innym urzgdzeniem
audio o liniowym poziomie w celu przekazywania

do tego urzadzenia sygnatu wyjsciowego instrumentu.

Optymalne ustawienie

Domyslnie poziom wzmocnienia sygnatu
wyjsciowego jest dobrany dla tego gniazda
odpowiednio do podtaczania stuchawek.

Mozna przetaczy¢ go na warto$¢ odpowiednia
do podtaczania zewnetrznego urzadzenia audio.
Szczegdtowe informacje na temat przetaczania
poziomu wzmocnienia mozna znalez¢ na str. 58.
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/\ PRZESTROGA

* Przed podfaczeniem instrumentu do innych urzadzen
elektronicznych trzeba wytaczy¢ zasilanie instrumentu
i pozostatych urzadzen. Nalezy rowniez pamietac
o ustawieniu minimalnego poziomu gfosnosci (na ,,0”)
wszystkich urzadzen przed ich wiaczeniem lub
wylaczeniem. Niezastosowanie sie do tych zalecen
grozi uszkodzeniem urzadzen, porazeniem pradem
lub trwafa utrata stuchu.

/\ PRZESTROGA

¢ Korzystanie z instrumentu/urzadzenia lub sfuchawek przez
dtuzszy czas, gdy ustawiony jest bardzo wysoki lub drazniacy
poziom gtosnosci, moze doprowadzic¢ do trwafego
uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz ostfabienie stuchu
lub dzwonienie w uszach, skontaktuj sie z lekarzem.

NOTYFIKACJA

¢ Jesli instrument ma zapewniac nagfosnienie przez
urzadzenie zewnetrzne, nalezy najpierw wiaczyc zasilanie
instrumentu, a dopiero potem zasilanie tego urzadzenia
zewnetrznego. Wyfaczanie zasilania powinno odbywac
sie w odwrotnej kolejnosci. Jesli instrument wytaczy
sie automatycznie w wyniku dziatania funkcji
automatycznego wytaczania (str. 19), nalezy najpierw
wyfaczy¢ urzadzenie zewnetrzne, a nastepnie wiaczyc¢
zasilanie instrumentu i ponownie wiaczy¢ urzadzenie
zewnetrzne.

NOTYFIKACJA

* Nie nalezy taczy¢ przewodem gniazd PHONES/OUTPUT
i AUX IN. Takie pofaczenie powoduje, ze sygnaf wejsciowy
do gniazda AUX IN jest przesytany z gniazda wyjsciowego
PHONES/OUTPUT. Potaczenie tych gniazd moze
spowodowac sprzezenie zwrotne, ktore uniemozliwi
poprawne dziatanie instrumentu, a nawet moze
prowadzic¢ do uszkodzenia sprzetu.

[UWAGA i
® Nalezy uzywac tylko przewoddw audio i wtykdw przejsciowych
0 zerowym oporze.




Przygotowanie
|

Podtaczanie przetgcznika noznego (gniazdo SUSTAIN)

SUSTAIN

Funkcja Sustain umozliwia naturalne przedhuzanie
dzwickow w czasie gry uzyskiwane przez nacisnigcie
przetacznika noznego. Podlacz dostarczony

z instrumentem przelacznik nozny do tego gniazda
iuzywaj go do wilaczania i wylaczania efektu
przedtuzania dzwigkow (Sustain).

Do tego gniazda mozna réwniez podlaczyé
opcjonalny pedat FC3A lub przetacznik nozny FC4A/
FCS5. FC3A oferuje mozliwo$¢ korzystania z funkcji
polpedatu (str. 22).

[ UWAGA |
* Pamigtaj, aby w czasie podtgczania i odfaczania pedafu lub
przetfacznika noznego zasilanie instrumentu byto wyfaczone.

* Nie nalezy naciskac przefacznika noznego podczas wfaczania
zasilania. Spowodowatoby to zmiane polaryzacji przetacznika
noznego i jego odwrotne dziatanie.

® Funkcja przedtuzania dzwiekdw nie wplywa na brzmienie
Split (str. 28).

Damper Resonance (Rezonans tlumika)

Ta funkcja symuluje wydtuzony dzwiek, ktory
pojawia si¢ po naci$nig¢ciu pedatu ttumika fortepianu.
Aby korzystac z tej funkcji, wybierz brzmienie na
liscie ,, Target Voice List” (lista brzmien docelowych),
a nastepnie naci$nij przetacznik nozny. Funkcje te
mozna wylaczy¢ w oknie FUNCTION (str. 74).

Aby dowiedziec¢ sig, jak wybra¢ brzmienie, przejdz
do strony str. 27.

Lista brzmien docelowych

Numer I

brzmienia Nazwa brzmienia
001 Natural! Grand Piano
003 Live! Pop Grand Piano
004 Livel Warm Grand Piano
008 Honky Tonk Piano
167 Natural Grand Piano (XG)
169 Live Pop Grand Piano (XG)
170 Live Warm Grand Piano (XG)
173 Honky Tonk Piano (XG)

[UWAGA i

® Ten efekt jest stosowany tylko do brzmienia na liscie brzmien
docelowych wybranego jako brzmienie gtdwne lub uzywanego
na Sciezce 1 (str. 68) utworu.

Przypisywanie okreslonych funkcji do pedalu
Mozna zmienié¢ ustawienia domyslne
przetacznika noznego lub pedatu podtaczonego
do gniazda SUSTAIN.

Nacisnij przycisk [FUNCTION], a nastepnie kilka
razy przycisk CATEGORY [««] Iub [P ], az pojawi
si¢ pozycja ,,Assignable Pedal” (Pedal z mozliwo$cia
przypisania funkcji), i wybierz odpowiednie
ustawienie za pomocg pokretla.

Funkcja ta umozliwia stosowanie pedatu
do kontrolowania efektu Sustain.

Po nacisnigciu i przytrzymaniu pedatu
grane dzwieki brzmia dtuzej.

SUSTAIN
(przedtuzanie
dzwigkdéw)

Nacisniecie pedatu powoduje wtaczenie
efektu portamento (ptynnej zmiany wysokosci
dzwigku). Efekt ten jest generowany, gdy
dzwieki grane w stylu legato, czyli dany
dzwiek jest grany, gdy jeszcze jest
przytrzymywany poprzedni dZzwiek.

Czas dziatania efektu Portamento mozna
dostosowac przy uzyciu funkcji ,Portamento
Time” (str. 74).

[UWAGA i

® Funkcja ta nie wptywa na brzmienia 001
,Natural! Grand Piano” i 167 ,Natural
Grand Piano (XG)”, gdyz mogtyby one
zostac znieksztafcone.

¢ Dziatanie modutu pedatdw wptywa tylko
na brzmienia Main/Dual i dzwigki
harmonizujace (str. 27, 28 i 31),
nie ma natomiast wpfywu na brzmienia
Split (str. 28).

PORTAMENTO

Stuzy do wigczania i wytaczania mikrofonu

MIC ON/OFF (str. 71).

Petni identyczng funkcje jak przycisk STYLE

START/STOP | [START/STOP] (strony 33, 39).

Po zatrzymaniu stylu i utworu, naciskanie
pedatu w odpowiednim tempie — cztery
razy w przypadku metrum czterodzielnego
(4/4 itp.), a trzy razy w przypadku

metrum tréjdzielnego (3/4 itp.) powoduje
uruchomienie odtwarzania rytmu, stylu lub
utworu w tempie naciskania pedatu. Podczas
odtwarzania stylu lub utworu mozna zmieni¢
tempo, naciskajac pedat dwa razy

TAP TEMPO

w zadanym tempie.
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Przygotowanie
|

Podtaczanie modutu pedatow (gniazdo PEDAL UNIT)

To gniazdo stuzy do podiaczania modutu pedatow
LP-7A/LP-7AWH (sprzedawane osobno). Przy
podiaczaniu modut pedatéow nalezy zamontowaé
go takze na dostarczonym statywie.

[UWAGA I

® Pamigtaj, aby w czasie podtaczania i odfaczania modutu
pedatu zasilanie instrumentu byfo wytaczone.

® Dziatanie modufu pedatéw wpfywa tylko na brzmienia Main/
Dual i dzwigki harmonizujace (str. 27, 28 i 31).

® Funkcji pedaféw w module pedafdw nie mozna zmienic.

Funkcja potpedatu

(w przypadku FC3A i LP-7A/LP-7AWH)

Ta funkcja umozliwia przedtuzenie dlugoséci dzwigkdw
w zaleznosci od gigbokosci naci$nigcia pedatu.

dzwigki brzmig mrocznie i glo$no ze zbyt duzym
przedhuzeniem, mozna czg$ciowo zwolni¢ pedal,
aby zmniejszy¢ przediuzanie.

Im glebiej pedat jest weisnigty, tym dhuzszy jest , LP-7A/TAWH
dzwiek. Jesli np. przy naciskaniu pedatu thumika (sprzedawane osobno)

PEDAL UNIT

instrumentu

Funkcje modutu pedatéw

Pedal ttumika (prawy)

Naci$nigcie tego pedatu powoduje przedtuzenie dzwigkow.
Zwolnienie go powoduje z kolei natychmiastowe
wytlumienie wszystkich podtrzymywanych dzwickow.

Ten pedat umozliwia korzystanie z funkcji rezonansu ttumika
(str. 21) i pétpedatu. Gdy uzywasz zaréwno przetacznika
noznego, jak i modutu pedatow, pierwszenstwo ma ostatni
zastosowany efekt.

\

Pedal sostenuto (Srodkowy)

Nacisnigcie pedatu sostenuto i przytrzymanie wcisnigtych
klawiszy podczas grania dzwicku lub dZwickow na
klawiaturze spowoduje, ze dzwigki beda wybrzmiewaty
dopéty, dopoki pedat bedzie nacisnigty (jak gdyby byt
nacisniety pedat thumika). Dzwigki zagrane pdzniej nie beda
jednak przedtuzane. Ta funkcja umozliwia np. przedtuzanie
dzwigku lub dzwigkow, gdy kolejne nuty sa grane staccato.

Pedal piano (lewy)

Nacisnigcie tego pedatu $cisza utwor i nieznacznie zmienia
brzmienie granych dzwigkow. Pedat ten nie wptywa na nuty,
ktore zostaly zagrane przed jego naci$nigciem.

||JM

4

Jesli pedat ttumika zostanie
nacisniety i przytrzymany

w tym miejscu, podtrzymane
beda wszystkie pokazane

e

K

Jesli pedat sostenuto
zostanie nacisniety

i przytrzymany w tym
miejscu, podtrzymane
zostang tylko dzwieki
zagrane rownoczesnie
Z jego uzyciem.
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Okno MAIN (Giowne)

Po wiaczeniu zasilania automatycznie pojawia sie okno MAIN (Giéwne). Widoczne
sa w nim podstawowe ustawienia instrumentu, m.in. aktualnie wybrane brzmienie,
biezacy styl, utwor i plik audio oraz inne ustawienia.

Aby powrdcié do okna MAIN (Gtéwne)
Mozesz powrdci¢ do okna MAIN (Gtéwne) z dowolnego innego okna, naciskajac
przycisk [EXIT].

EXIT

CONTRAST, pokretto
Regulujac kontrast za pomoca pokrgtta CONTRAST na panelu tylnym instrumentu
mozna uzyska¢ optymalng wyrazisto$¢ obrazu na wyswietlaczu.

CONTRAST

©

Metrum
Tytut okna

Tempo

Transpozycja

Styl

Podaje nazwe
biezacego stylu
(str. 32).

Wskazanie akordu

Stan stylu

IRy Pojawia sig, gdy jest
wigczona funkcja
automatycznego
akompaniamentu (Auto
Accompaniment, ACMP).

E Pojawia sie, gdy jest
wigczona jest funkcja

zatrzymywania

synchronicznego
(Synchro Stop).

MAIN Ef

Podaje nazwe sekcji

MIC

[MIC] Pojawia sig, gdy jest

- funkcja MIC jest
wiaczona (str. 69).

Numer
taktu

I TG | CECRE]

| TRAMSPOSE 0 ! TEWPO J-D86 | 4/4 HEASURE

Powtarzanie A-B
=1 Pojawi sie, gdy wtaczone jest odtwarzanie
powtarzania A-B (str. 40).

Partia ¢wiczona

Wskazuje aktualnie ¢wiczonag partie (str. 42).

Pojawia sie po wiaczeniu odpowiedniej
funkciji.

"t str. 54
001 |

* ¥OICE #

001 Naturall Grand

065 Live! Strings
057 Finger Bass

str. 31

Brzmienie
Wskazuje aktualnie wybrane brzmienia

*STYLE+ 001 Live8Beat

(Main, Dual lub Split; str. 27, 28).

@ SONG « #*¥%

Wskazuje numer
wybranego banku.

Wskazuje numery
pamieci zawierajgce
dane. Wokét
wybranego numeru
pojawia sie ramka.

| Utwor lub plik audio

Wskazuje biezacy utwor lub plik audio.
R0 01 JetSet
LU LDEN000 New Audio

Ustawienie funkcji Smart Chord
(Inteligentne akordy; str. 35)

Muzyczna baza danych

Wskazuje biezace ustawienie muzycznej
bazy danych (str. 33).

Stan sciezki utworu
Wskazuije stan $ciezki biezacego utworu (str. 40 i 46).

Zawiera dane i jest

w przypadku gotowosci 4
wyciszona.

do nagrywania.
Wskazana jako miejsce
docelowe nagrywania
utworu.

Nie zawiera danych.

Zawiera dane i moze by¢ odtwarzana.
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Podstawowe elementy sterujace

Przed korzystaniem z instrumentu warto poznaé¢ podstawowe elementy sterujace,
ktore stuza do wybierania i modyfikowania r6znych wartosci.

B Pokretlo

Obracaj pokrettem w kierunku zgodnym z ruchem
wskazoéwek zegara, aby zwigkszy¢ wartos¢,

lub w przeciwnym kierunku, aby ja zmniejszy¢.

Zmniejszanie  Zwiekszanie

v — N

B Przyciski numeryczne

Przyciski numeryczne shuza do bezposredniego
wprowadzania numerow lub warto$ci parametrow.
W przypadku numeréw z jednym lub dwoma zerami
na poczatku (np. ,,003”’) mozna pomina¢ pierwsze
zera. Jednak kolejne naci$nigcie przyciskow
[0]—>[0]—[3] spowoduje szybsze wyswietlenie
numeru ,,003” niz naci$nigcie samego przycisku [3].

Przyktad: wybér brzmienia 003

Nacisnijkolejno
@ przyciski
numeryczne
(0], [0] i [3].

B Przyciski [-] i [+]

Nacisnij krotko przycisk [+], aby zwigkszy¢ warto$¢
o 1, lub nacisnij krotko przycisk [-], aby zmniejszy¢
ja o 1. Nacisnij i przytrzymaj dowolny z tych
przyciskow, aby w sposob ciagly zwigkszac lub
zmniejszaé warto$¢, zgodnie z odpowiednim
kierunkiem. Aby przywrdcic ustawienie domysine
danej wartosci, naci$nij oba przyciski naraz.

@NO @vss
7O

DELEY
[
RESET

Nacisnij krétko, aby Nacisnij krotko, aby
zmniejszy¢ wartosc. zwigkszy¢ wartosé.
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B Przyciski CATEGORY

Mozesz uzy¢ tych przyciskow, aby przejsé¢
do pierwszego brzmienia, stylu lub utworu
w nastgpnej lub poprzedniej kategorii oraz
wywota¢ nastepng badz poprzednig funkcje.

CATEGORY
Przyktad: okno VOICE SELECT (MAIN) (Wyb6r brzmienia (Main))

Biezaca kategoria

YOICE SELECTIMAIN)

CATEGORY
VOICE £ = [1 |=..|umm= o’
[cl= —®]
|554 Firework |
l'ooo 01§

X) 001 Naturall Grand

| 002 Live! GrandPiano
| 003" Live! Por Grand

Poprzednia kategoria Nastepna kategoria

W przypadku wigkszosci opisanych procedur do
szybkiego wybierania zaleca si¢ pokretto, poniewaz jest
to najlatwiejsza i najbardziej intuicyjna metoda. Nalezy
réwniez pamigtac, ze wigkszo$¢ parametrow lub
warto$ci, ktore mozna wybra¢ pokrettem, moze tez
by¢ wybrana przy uzyciu przyciskow [+] i [-].




Wykonywanie muzyki fortepianowej (Piano Room)

Funkcja Piano Room jest przeznaczona dla oséb, ktére chca po prostu swobodnie
grac na instrumencie, jak na fortepianie. Wystarczy nacisnac jeden przycisk, aby
bez wzgledu na wprowadzone uprzednio parametry panelu przywota¢ optymalne
ustawienia dotyczace tylko gry na fortepianie. Mozliwe jest rowniez dopasowanie
ustawien fortepianu do wtasnych potrzeb i nagranie wykonania z uzyciem funkcji

Piano Room jako pliku audio.

Wykonywanie muzyki
fortepianowej z uzyciem
funkcji Piano Room

] Nacisnij przycisk [PIANO ROOM], aby
wyswietlié okno funkcji Piano Room.

PIANO
ROOM

o)
RESE1

Concert Hall

WATH Grand Piano

ENVIRONMENT PIANO  LID POS.
[ seawe ][ FoLL |[ pETRIL

Imigigini;

REGIST MEMORY 1 1

Spowoduje to przywotanie ustawien panelu
odpowiednich do wykonywania muzyki
fortepianowej. Pozostate funkcje, oprocz
odpowiednich przyciskow ([BANK], REGIST
MEMORY [1]-[4], CATEGORY [««]/[»»],
[EXIT], [EXECUTE], [+] (YES), [-] (NO),
[METRONOME ON/OFF], [TEMPO/TAPY]),
pokretta, pedatu, kotka PITCH BEND i glownego
ustawienia glo$nosci pozostang wylaczone.

7 Aby skonfigurowaé zadanie ustawienia
fortepianu, uzyj przyciskéw [BANK]
i REGIST MEMORY [1]-[4].
Aby otworzy¢ okno ustawien szczegotowych,
naci$nij przycisk REGIST MEMORY [4].
Kilkukrotne nacisni¢cie przycisku REGIST
MEMORY [4] umozliwia zmiang okna. (MAIN —
DETAIL - RECORD - MAIN)

[UWAGA |
o Ustawienia mozna zmienic¢ za pomoca pokretfa
i przyciskow CATEGORY [««J/[»»], [+] (YES)/[-] (NO)
(I (TAK)/[-] (NIE)).

Wyswietlacz MAIN

Przycisk | Funkcje Opis

Wybér warunkéw akustycznych
(rodzaju pogtosu).
¢ CONCERT (Sala koncertowa)
¢ RECITAL (Sala koncertowa)
* STAGE (Scena)
* ROOM (Pokoj)
® OFF (Wytacz)

[1] ENVIRONMENT*

Stuzy do wybrania odpowiedniego
typu fortepianu.
¢ GRAND (fortepian)
* POP (fortepian do muzyki pop)
o WARM (ciepty dzwigk)
e H. TONK (Honky Tonk)

2] PIANO*

Stuzy do okreslania stopnia otwarcia
klapy. Tego ustawienia nie mozna
wybra¢ po wskazaniu opcji

»Honky Tonk”.

LID POS.*
[3] Lid Position
(Potozenie klapy)

Stuzy do wyswietlania okna

[4] DETAIL ustawieri szczegdétowych.

Okno ustawien szczegétowych

Przycisk | Funkcje Opis

Stuzy do wybierania czutosci na
uderzenie w klawisze (str. 57).

[BANK] | TOUCH* * SOFT
* MEDIUM
* HARD
Stuzy do okreslania wysokosci
[] TUNE* dzwigku tego instrumentu

z doktadnoscia do 1 Hz.
Zakres ustawien: 416Hz-466Hz

D. RESO.* Stuzy do okresdlania, czy rezonans
[2] (Rezonans ttumika jest wtaczony (ON) czy
ttumika) wytaczony (OFF).
Przywracanie ustawieri domysinych
dla wszystkich opcji funkcji Piano
[3] RESET Room. Po wyswietleniu komunikatu
nacisnij przycisk [+] (YES), aby
przywrdécié wszystkie ustawienia.
[4] RECORD Stuzy do wyswietlania okna

nagrywania (str. 26).

* Ustawienia oznaczone symbolem * (gwiazdka) zostang zachowane
nawet po zamknigciu tego okna i wytaczeniu instrumentu.
Aby przywota¢ wprowadzone ostatnio ustawienia fortepianu,
wystarczy ponownie nacisna¢ przycisk [PIANO ROOM].

3 Zagraj na klawiaturze.
| UWAGA |

® Do wigczania i wyfaczania metronomu stuzy przycisk
[METRONOME ON/OFF]. Informacje na temat ustawiania
tempa i metrum metronomu znajdujg sie na stronie str. 29.
4 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamknaé
okno Piano Room.
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Wykonywanie muzyki fortepianowej (Piano Room)

Nagrywanie wiasnego
wykonania jako audio
w funkcji Piano Room

Dzigki funkcji Piano Room mozna nagra¢ swoje
wykonanie w napedzie flash USB jako plik audio.

Podtacz naped flash USB do ztacza
USB DO URZADZENIA.

Przed uzyciem napedu flash USB przeczytaj
,,Srodki ostrozno$ci, ktore nalezy zachowaé
podczas korzystania ze zlacza USB DO
URZADZENIA” na stronie str. 80.

NOTYFIKACJA

* Podczas nagrywania nie wolno odfaczac napedu flash
USB ani wytaczac zasilania. Mogtoby to spowodowac
uszkodzenie danych zapisanych w napedzie
flash USB lub danych nagrania.

2 Nacisnij przycisk [PIANO ROOM], aby
wyswietlié okno funkcji Piano Room.
Skonfiguruj zadane warto$ci ustawien, takich jak
typ fortepianu, srodowisko, potozenie klapy itd.

3 Nacisnij raz lub dwa razy przycisk
REGIST MEMORY [4], aby wyswietli¢
okno ,,RECORD”.

Q. OUOR

UWAGA |

* Kilkukrotne nacisnigcie przycisku REGIST MEMORY [4]
umozliwia zmiane okna. (MAIN - DETAIL - RECORD -
MAIN)

4 Nacis$nij przycisk REGIST MEMORY [1],
aby rozpoczaé nagrywanie, a nastepnie
zagraj na klawiaturze.

Okno ,,RECORD”

Concert Hall

Grand Piano

DDD

RECORD

Heu Audio

- U

REGIST MEMORY L

4[
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[UWAGA i
e Jesli konfiguracja nagrywania zajmuje duzo czasu,
na wyswietlaczu widoczne sg poruszajace sig kropki (...).
W takim wypadku nalezy zaczekac z graniem, az kropki
znikng, a na wyswietlaczu zacznie migac przycisk ® STOP.

5 Po zakonczeniu wykonywania utworu
nacisnij przycisk REGIST MEMORY [1],
aby zatrzymadé nagrywanie.

Plik audio zostanie automatycznie zapisany jako
,,UserAudioxxx” (xxx oznacza wartos$ci od 001
do 100) w napedzie flash USB. Nazwa pliku
bedzie widoczna na wyswietlaczu.

Nazwa pliku

Concert Hall

RECORD Grand Piano

vserudioon1  [CHETE & siay HAIN_|

0" L000

REGIST MEMORY L
® Po zakoniczeniu nagrywania pojawi sie seria kropek (...),
Co oznacza, ze trwa zapisywanie.

6 Aby postucha¢ nowo nagranego
wykonania, nacisnij przycisk
REGIST MEMORY [2].

Aby przerwaé odtwarzanie, nacisnij ponownie
ten sam przycisk.

7 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamknaé
okno Piano Room.

Odtwarzanie plikéw audio nagranych
przy uzyciu funkcji Piano Room

Funkcja Piano Room umozliwia odtwarzanie tylko
ostatnio zapisanego pliku audio; inne pliki audio
nagrane z wykorzystaniem funkcji Piano Room
mozna odtworzy¢ dopiero po jej wylaczeniu.

Aby uzyska¢ informacje dotyczace odtwarzania
plikow audio, przejdz do ,,Odtwarzanie utworu
Iub pliku audio” na stronie str. 39.



Gra z wykorzystaniem roznych brzmien instrumentu

Oproécz cudownie realistycznych brzmien fortepianu mozesz wybierac

i wykorzystywac do swojej gry wiele innych brzmien instrumentéw muzycznych,
np. organdw, gitary, basu, smyczkow, saksofonu, trabki, bebnéw i instrumentéw
perkusyjnych, a nawet efektéow dzwiekowych.

Wyhor brzmienia Main
(gtéwnego)

Procedura ta stuzy do wyboru brzmienia Main
(gtéwnego), ktorym bedziesz gra¢ na klawiaturze.

] Nacisnij przycisk [VOICE],
aby wyswietli¢ okno wyboru brzmienia
Main (gtéwnego).
Numer i nazwa aktualnie wybranego brzmienia
zostang podswietlone.

SONG/
AUDIO STYLE VOICE

UUR

VOICE SELECT(AMAIN)

CATEGORY

(S [ E.PIAND : )

@‘--'®

|554 Firework. |
000 0TS

001 Natural' Grand

002 Live! GrandPiano
003 Live! Pop Grand

|
Numer i nazwa aktualnie

wybranego brzmienia

2 Wybierz odpowiednie brzmienie
za pomoc3a pokretta.
Lista brzmien znajduje si¢ na przednim panelu
lub w osobnej broszurze Data List.

VOICE SELECTIMAIN

3 Zagraj na klawiaturze.

) Dy
1 Ul

U

Rodzaje wstepnie zdefiniowanych brzmien

001-151

167-554 Brzmienia instrumentow

Brzmienia réznych instrumentéw
perkusyjnych sa przypisane do
poszczegdlnych klawiszy. Szczegétowe
informacje dotyczace przypisania
poszczegdlnych instrumentéw do klawiszy
zawiera tabela zestawow perkusyjnych

152-166
(zestaw
perkusyjny)

znajdujgca si¢ w osobnej broszurze Data List.

Ustawianie jednym przyciskiem (OTS)
Funkcja One Touch Setting automatycznie
wybiera najbardziej odpowiednie brzmienie,
gdy wybierany jest styl lub utwér. Aby
uaktywnic¢ te funkcje, wystarczy wybrac

000

CATEGDRY

@ '-m
\ | 021  Clayi |
022 Wah Clavi

0

024 CooliRotorOrzan ...
025 Jazz Organ 1

023 Cooll Organ

|
Wybierz pozycje 023 Cool! Organowa

brzmienie nr ,000”.

Gra z brzmieniem ,,Grand
Piano” (Piano Reset)

Aby wyzerowac¢ brzmienie instrumentu i powrocié
do ustawienia domyslnego, czyli do brzmienia
fortepianu, nacisnij przycisk [PIANO ROOM]
przez ponad sekunde.

PIANO
ROOM

[‘YB Przytrzymaj przez

@%'E’lSAE':O ponad sekunde.

Gdy na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
potwierdzajacy, nacis$nij przycisk [+] (TAK),
aby wywota¢ domyslne ustawienia fortepianu.
Zostaje wybrany numer brzmienia 001 ,,Natural!
Grand Piano”, a wszystkie ustawienia sg
automatycznie wylaczane, przez co na calej

klawiaturze dostepne jest tylko brzmienie fortepianu.

[ UWAGA |
® Pamigtaj, Zze funkcja Piano Reset rézni sie od Piano Room
(str. 25), mimo ze przycisk jest ten sam.

® Ta funkcja jest niedostepna, kiedy jest widoczne okno funkcji
Piano Room (strony 25, 26).

DGX-660 — Podrecznik uzytkownika
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Gra z wykorzystaniem réznych brzmien instrumentu

Nakiadanie dwaéch
brzmien — tryb Dual Voice
(Brzmienie dodatkowe)

Mozna natozy¢ dodatkowe brzmienie na catg
klawiature (,,Dual Voice”), ktore zostanie dodane
do brzmienia gléwnego.

'| Nacis$nij przycisk [DUAL ON/OFF],
aby wiaczy¢ funkcje Dual.

SPLIT DUAL  HARMONY
ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF

) Bl
@ spPLIT @DU&?MONY

VOICE VOICE YPE

Jednoczesnie ustyszysz
dwa brzmienia.

Aktywnos¢ funkcji Dual mozesz sprawdzaé
w oknie MAIN (Glowne).

TRANSPOSE 0
* ¥OICE =

L TEHPO J=086 474

Cooll Organ

047 Fusion Guitar

*STVLE» 001 Live8Beat
+ SONG & ¥k

KEY b-——
S TYPE b ———
U Ever Loved

Po wtaczeniu funkcji Dual pojawia
sie numer i nazwa brzmienia Dual.

7 Aby zakoriczy¢ dziatanie trybu Dual,
nacisnij ponownie przycisk
[DUAL ON/OFF].
Mimo zZe po wlaczeniu tej funkcji zostaje
automatycznie wybrane brzmienie Dual
najodpowiedniejsze dla brzmienia gléwnego,
mozna je z tatwoscig zmieni¢ (str. 60).
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Gra z brzmieniem Split na
lewej czesci klawiatury

Dzigki podziatowi klawiatury na dwie czgsci mozna
gra¢ z uzyciem jednego brzmienia prawa reka,
a drugiego — lewa.

] Nacisnij przycisk [SPLIT ON/OFF],
aby wiaczy¢ funkcje Split.
Klawiatura zostaje podzielona na dwie czgéci:
lewej i prawej reki.

SPLIT DUAL  HARMONY
ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF

© sPLIT JAL @ HARMONY
VOICE OICE TYPE
Punkt

podziatu @ )
v

Brzmienie Split Brzmienie gtéwne i dodatkowe

Mozesz gra¢ brzmieniem Split w lewej czesci
klawiatury, grajac jednocze$nie brzmieniem Main
wraz z brzmieniem Dual w prawej czgsci.
Najwyzszy klawisz w lewej czgsci klawiatury
nazywany jest punktem podziatu, a jego domysine
ustawienie (klawisz F#2) mozna z latwoscig
zmieni¢. Aby uzyskac szczegoétowe informacje,
patrz str. 64.

Aktywnos$¢ funkcji Split mozesz sprawdzac
w oknie MAIN.

MAIN [WIC] [r]

TRARSPOSE 0 WPO J=086 4/ HWEASURE 001

Cooll Organ

47 Fusion Guitar

iSPLIT: 057 Finger Bass
ssTiLE= (001 Live8Beat
* SONG @ *¥* ———

Po wigczeniu funkcji Split pojawig sig
numer i nazwa brzmienia Split.

) Aby zakonczyé dziatanie trybu

Split, nacisnij ponownie przycisk
[SPLIT ON/OFF].

Z tatwoscig mozna wybra¢ inne brzmienie
Split (str. 60).



Gra z wykorzystaniem réznych brzmien instrumentu

Korzystanie z metronomu

Instrument zostat wyposazony w metronom
(urzadzenie utrzymujace wlasciwe tempo),
ktory utatwia ¢wiczenia.

'| Nacisnij przycisk [METRONOME ON/OFF],
aby uruchomié¢ metronom.

Biezace ustawienie

MAIN [HIE] [LI[0]
TRANSPOSE ) | TEWPO J=086  4/4 MEASURE 3 —

aVOICE+ - P
EHAIN}

A
METRONOME
ON/OFF

SIGNATL

00 " Natural! Grand

*STVLE= 001 LiveSBeat
* SONG » Hekk ———

Wskazuje numer miary w takcie.

7 Aby wylaczyé metronom,
nacisnij ponownie przycisk
[METRONOME ON/OFF].

Ustawianie tempa metronomu

Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP], aby wyswietli¢
warto$¢ tempa, a nastepnie dostosuj jg za pomocg
pokretla.

TEMPO/
TAP

Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamkna¢ okno TEMPO.

Ustawianie metrum

W tym przyktadzie uzyjemy metrum 3/4.
[UWAGA i

® Ustawienia metrum nie mozna zmienic¢ w przypadku
korzystania z funkcji Piano Room. Nalezy je ustawi¢
przed wywofaniem okna Piano Room.

] Przytrzymaj przycisk [METRONOME
ON/OFF] nacisniety przez ponad
sekunde, aby wywotaé funkcje
»Time Signature - Numerator”
(Metrum - liczba nut).

Metrum jest wy$wietlane na ekranie.

FUNCTION

METRONGME
METRONOME :nilial Setup linsSia.Denuni:at.
ON/OFF Ol i sisno ture - Humerator— J=fO)
[—:‘
® r& .
SIGNATURE
Przytrzymaj
przez ponad
sekunde. o ]
Liczba nut Denominator
(liczba miar (dtugos¢ jednej
w takcie) miary)
[ UWAGA |

* Metrum metronomu bedzie zsynchronizowane
z wybranym stylem lub utworem, a wigec parametrdw tych
nie mozna zmieni¢ podczas odtwarzania stylu lub utworu.

? Wybierz ,,3” za pomoca pokretia.
Kazda pierwsza miara w takcie zostanie
zaakcentowana dzwonkiem, a pozostale miary
beda sygnalizowane kliknigciem.

3 Nacisnij przycisk CATEGORY [»»],
aby wywotacé funkcje ,, Time Signature -
Denominator” (Metrum - jednostka
metryczna).

FUNCTION

METRONCME

CATEGORY
@ & OIS i siznaturs - Denominator O]
> 19, ®

% 3/4

DGX-660 Podrecznik uzytkownika
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Gra z wykorzystaniem réznych brzmien instrumentu

4 Wybierz ,,4” za pomoca pokretia.

METRONOME

'lin-esia.ﬂlmeralor Bell 3
JOY= ine iznature~Dencrinator O]

3/4

5 Potwierdz ustawienia, wiaczajac
metronom.

Ustawianie gtosnosci metronomu

] Nacisnij przycisk [FUNCTION],
aby wywotaé okno FUNCTION.

FUNCTION
7 Wybierz opcje ,Metronome Volume”

(Gtosnosé metronomu) za pomoca
przyciskow CATEGORY [««] i [>»].

FUNCTION

METRONOME

— _
B} eeonone v ECY

CATEGORY
@ ®3

(T

Gtosnos$¢ metronomu

3 Ustaw poziom gtosnosci metronomu
za pomoca pokretta.

DGX-660 Podrecznik uzytkownika

Ustawianie dzwieku dzwonka
metronomu

Ta funkcja umozliwia wybdr, czy kliknigcie zostanie
zaakcentowane dzwigkiem dzwonka, czy ma
by¢ styszalne wyltacznie klikniecie.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

7 Wybierz opcje ,Bell” (Dzwonek)
za pomoca przyciskow CATEGORY [««]
i ]

METRONOME

TineSia.Denoninat, Hetronowe Yoluwe
_ O——- ©

CATEGORY ®
© @\\Q B

3 Do wiaczania i wylaczania dzwigku
dzwonka stuzy pokretto.



Gra z wykorzystaniem réznych brzmien instrumentu

Dodawanie harmonii

Mozna dodawaé do brzmienia Main (gldwnego)
nuty harmonii.

] Nacisnij przycisk [HARMONY ON/OFF],
aby wiaczy¢é harmonie.

SPLIT DUAL  HARMONY
ON/OFF ON/OFF  ON/OFF

) OO &=
@ sPLIT @ DUAL @HARM%

VOICE VOICE TYPE

MAIN [HIC] [L][}]
TRAHSPOSE 0 | TEWPO J=086 4/4 MERSURE 001

*VOICE? ... H T
HTICH -

001 Naturall Grand

001 Live8Beat

HEE

JKEY »———
FTYPE» ——— 4

Pojawia sig, gdy harmonia jest wtaczona.

Mimo Ze po wlaczeniu funkcji harmonii zostaje
wybrany rodzaj harmonii odpowiedni dla
brzmienia Main (gléwnego), mozna z tatwoscia
zmieni¢ rodzaj harmonii.

2 Przytrzymaj przycisk [HARMONY ON/
OFF] nacisniety przez ponad sekunde,
az na wyswietlaczu pojawi sie opcja
»Harmony Type” (Rodzaj harmonii).

SPLIT DUAL HARMONY
ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF

@sSPLIT @ DUAL @ HARMONY .
VOICE VOICE TYPe  Przytrzymaj przez

ponad sekunde.

FUNCTION
HARMONY

[1.n7 Control bepth ) [ Harwonz Volme )

© ST ©

02{(Standard Trio} I

Biezacy rodzaj harmonii

3 Za pomoca pokretta wybierz
odpowiedni rodzaj harmonii.
Wigcej szczegdlow na ten temat mozna znalezé
w osobnej broszurze ,,Data List”.
Efekt i dziatanie rozni si¢ w zaleznosci od
wybranego rodzaju harmonii. Odpowiednie
instrukcje zawiera ponizszy rozdziat.

Uzyskiwanie roznych rodzajéw harmonii

Rodzaje harmonii 01-10, 13

b L

Po wtaczeniu automatycznego akompaniamentu graj
w lewej czesci klawiatury akordy sterujace, a prawa
reka naciskaj klawisze w czesci prawej (str. 32).

Rodzaj harmonii 11 (1+5) i 12 (Octave) (oktawa)

n
Zagraj. @?

Rodzaj harmonii 14 (Multi Assign)

"

Przy stosowaniu efektu Multi Assign powinny by¢
wiaczone zaréwno brzmienie gtéwne jak i dodatkowe.
Brzmienia gtéwne i dodatkowe sa dodawane do dZzwiekéw
naprzemiennie w takiej kolejnosci, w jakiej sa grane.

Rodzaje harmonii 15-18 (Echo)

n
Zagraj. @?

Rodzaje harmonii 19-22 (tremolo)

Rodzaje harmonii 23-26 (Trill) (tryl)

Trzymaj nacisniete klawisze.

"

Trzymaj nacisniete dwa klawisze. U

Glo$nos¢ harmonii mozna regulowaé w ustawieniach
funkcji (str. 74).

DGX-660 Podrecznik uzytkownika
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Odtwarzanie stylow

Instrument udostepnia wiele schematéw akompaniamentu i podkiadéw rytmicznych
(nazywanych ,,stylami”) w réznych gatunkach muzycznych, np. pop, jazz i innych.
Kazdy styl zawiera funkcje automatycznego akompaniamentu umozliwiajaca
sterowanie jego odtwarzaniem za pomoca akordéw odgrywanych lewa reka. Pozwala
to uzyskac brzmienie catego zespotu lub orkiestry, nawet kiedy gra tylko jedna osoba.

] Nacisnij przycisk [STYLE], aby
wyswietlié okno wyboru stylu.
Numer i nazwa wybranego aktualnie stylu
zostang podswietlone.

STYLE SELECT

CATEGORY
STYLE T  wem )
@ w BBEAT - ®
| 204 PianoBeguine |
205 PianoSwing

@ sm
RECON

MENDER

002 ContempRock
003 UptempoBBeat

001 LiveBBeat

\
Wybrany aktualnie styl

2 Wybierz odpowiedni styl za pomoca
pokretta.
Lista stylow znajduje si¢ na przednim panelu
Iub w osobnej broszurze Data List.

CATEGORY

\ © T - ©

| 020 MardReek |
021 RockShuffle

% 022 16Beat

023 Classicl6Beat
024 PianoPopShufle

[ UWAGA i
* Mozesz rdwniez odtwarzac style znajdujace sie w pamieci
flash instrumentu, ktdre zostaty do niej przeniesione
z komputera (patrz ,,Computer-related Operations (praca
z komputerem)”, str. 8) lub z pamigci flash USB (str. 86),
oraz style zawarte w napedzie flash USB podfgczonym do
instrumentu. Style te otrzymuja numery od 206 w gdre.

Granie samej partii rytmicznej

Nacisnigcie przycisku [START/STOP] powoduje
rozpoczgcie odtwarzania samej partii rytmiczne;j.
Aby zatrzymac odtwarzanie, ponownie nacisnij
przycisk [START/STOP].

Nalezy pamigtac, ze niektore style, np. nalezace do
kategorii ,,PIANIST” (Pianista), s3 pozbawione partii
rytmicznej. Style te nie powoduja emisji Zadnego
dzwigku po nacisnigciu przycisku [START/STOP].
Aby korzystaé z takich stylow, nalezy zawsze
wykona¢ czynnos$ci podane w punkcie 3 i dalszych
w celu wlaczenia automatycznego akompaniamentu.

32 DGX-660 Podrecznik uzytkownika

3 Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], aby
wigczyé automatyczny akompaniament.

O START/ O SONG/

0000

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC @ STYLE
ON/OFF  ENDING/rit. AUTO FILL STOP START
@ CHORD FINGERING |

Gdy Swieci sie ta kontrolka, dostepne s3 funkcje
wypisane pod przyciskami.

4 Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrécié
do okna MAIN (Giéwne), a nastepnie
sprawdz, czy jest wiaczony
automatyczny akompaniament.

MAIN
TEHPO =080 4/4

TRAHSPOSE 0
SVOICEs |

EXIT WK

gf)

=STYLEs (22 16Beat
* SONG »

L ACMP pojawia sie po wiaczeniu
akompaniamentu automatycznego.

Po wigczeniu akompaniamentu automatycznego
cz¢$¢ klawiatury po lewej stronie punktu podziatu
(54: F#2) staje si¢ ,,zakresem wyzwalania
akompaniamentu automatycznego” i shuzy

do wybierania akordow.

Punkt podziatu (F$2)
v

lallb L ol

L Zakres akompaniamentu o
automatycznego

[UWAGA |
® Punkt podziafu mozna ustala¢ w oknie FUNCTION
(Funkcja). Aby uzyskac szczegdtowe informacje, patrz
str. 64.



5 Nacisnij przycisk [SYNC START],
aby wiaczy¢ funkcje Synchro Start
(Start synchroniczny).

Miga, gdy jest wigczona funkcja vy, =

Synchro Start (Start synchroniczny). Py ;TART/
STOP

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC
N/OFF ENDING/rit. AUTO FILL STOP START
[©) CHORD FINGERING

& Zagraj akord w obszarze
automatycznego akompaniamentu,
aby rozpoczaé odtwarzanie stylu.
Graj akordy lewa reka, a melodi¢ — prawa.

Punkt podziatu

L Zakres automatycznego J
akompaniamentu
Wskazanie akordu
Pojawi si¢ akord grany w zakresie
automatycznego akompaniamentu.

MAIN
TRARSPOSE 0 | TEwPo J-=D80  4/4 HERSURE 006

* VOICE »

+8TYLE= (022 16Beat
+ SONG + Hokk

Aby uzyska¢ informacje na temat akordow,
zobacz rozdziat ,,Akordy” (str. 34) lub skorzystaj
z funkcji stownika akordow (str. 65).

Mozesz regulowac glo$nos¢ odtwarzanego stylu.
Wigcej informacji mozna znalez¢ na str. 63.

7 Nacisnij przycisk [START/STOP], aby
zatrzymacé odtwarzanie.

REPEAT& A-B START/ (O SONG/
LEARN  REPEAT RE PAUSE STOP AUDIO

00000 By

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC @ STYLE
ON/OFF  ENDING/rit. AUTO FILL STOP START
@ CHORD FINGERING

Odtwarzanie stylow

Mozesz doda¢ wstep, zakonczenie i przejscia
rytmiczne do odtwarzania stylu, korzystajac

z ,,sekcji”. Szczegotowe informacje na ten temat
mozna znalez¢ na str. 61.

Korzystanie z muzycznej
bazy danych

Skorzystaj z tej funkcji, jesli masz trudnosci

ze znalezieniem i wybraniem odpowiedniego stylu
lub brzmienia. Wybranie ulubionego gatunku

z muzycznej bazy danych przywoluje odpowiednie
ustawienia.

'| Nacis$nij przycisk [MUSIC DATABASE],
aby wyswietli¢ okno wyboru muzycznej
bazy danych.

MDB SELECT

CATEGORY

C ST
Music ik MoDERPoP ® |

DATABASE

“H

| 319 We were This Way |
320 Wood from Norway

001 Hve UEver Loved |

002  Speak Something
003 My Life Story

[
Nazwa muzycznej bazy danych

Wilaczone zostang samoczynnie funkcje
automatycznego akompaniamentu i startu
synchronicznego.

2 Wybierz odpowiednia muzyczna baze
danych za pomoca pokretia.
Ta czynnos$¢ powoduje wyswietlenie ustawien
panelu, np. brzmienia i stylu, ktore sg zapisane
w wybranej muzycznej bazie danych. Lista
muzycznych baz danych znajduje si¢ w osobne;j
broszurze Data List.

)
N

3 Graj na klawiaturze zgodnie z opisem
podanym na tej stronie w punktach 6i 7.
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Odtwarzanie stylow

Akordy

5 Uzytkownicy, ktdrzy nie znajg akordow, moga skorzystac z ponizszej tabeli przedstawiajacej

1} popularne akordy. Istnieje wiele uzytecznych akordéw i wiele sposobow ich muzycznego uzycia,

5 a szczegOlowe informacje mozna znalez¢é w dostepnych w sprzedazy zeszytach z akordami.

g- * wskazuje pryme akordu.
; Durowy Mollowy Septymowy Mollowy z septyma Durowy z septyma
-] C Cm Cmy CM7

8 1 1
1 wmm Fuemr im
Q
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® Oprécz powyzszych typow akorddw instrument umozliwia rozpoznawanie wielu innych typdw akorddw.
o W zaleznosci od typu akordu oprdcz pozycji zasadniczej (prymy) mozna stosowac przewroty.
® W przypadku pominigcia niektdrych nut czesc¢ akorddw moze zostac nierozpoznana.

Funkcja tatwych akordow
Ta metoda umozliwia tatwe wybieranie akordow sterujacych w zakresie akompaniamentu klawiatury przy uzyciu jednego,
dwoch lub trzech palcow.

W przypadku prymy ,,C”

wmy iy oy i

Aby zagraé akord durowy Aby zagraé akord mollowy Aby zagra¢ akord Aby zagraé¢ akord mollowy
Nacisnij pryme (*) akordu. Nacisnij pryme akordu septymowy z septyma
i najblizszy czarny klawisz Nacisnij pryme akordu Nacisnij pryme akordu oraz
po jej lewej stronie. i najblizszy biaty klawisz najblizsze klawisze biaty i czarny
po jej lewej stronie. po jej lewej stronie (trzy klawisze

jednoczesnie).

Zmiana metody palcowania akordéw
Wystepuja trzy metody palcowania akordow. Szczegdtowe informacje na ich temat mozna znalez¢ na str. 64.
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Odtwarzanie stylow

Korzystanie z funkcji Smart Chord (Inteligentne akordy)

Jesli cheesz w pelni korzysta¢ z mozliwosci gry w rdznych stylach, ale nie znasz odpowiednich akordow, bardzo ;I
przyda Ci si¢ funkcja Smart Chord (Inteligentne akordy). Umozliwia ona sterowanie odtwarzaniem stylow [
jednym palcem, o ile tylko znasz tonacj¢ wykonywanej muzyki, nawet jesli nie wiesz nic o palcowaniu akordow, E
np. durowych, molowych, zmniejszonych itd. Wiasciwe akordy dopasowane do gatunku muzycznego bgda 1
odgrywane po kazdorazowym nacisni¢ciu pojedynczego klawisza, jak gdyby uzytkownik umiat grac¢ 'g
»prawidtowe” akordy. o
Oznaczenie tonaciji (tonacja F-dur) Rodzaje akordow %
| 5
F Fézm Gm cr F cr g
/ — | K o — | I I | | | I | I GN,
I. ] [ I [ | | [ | | [ [ IO } -
6> — .
] Wybierz styl, w jakim chcesz graé, 5 Na stronie KEY SIGNATURE (Tonacja)
w sposob opisany w punktach 1-2 wybierz tonacje za pomoca pokretia.
na str. 32. Upewnij si¢, ze wybrana tonacja jest identyczna
7 Aby powrdécié do okna MAIN (Giéwne), z podang w partyturze lub odpowiednia dla
nacisnij przycisk [EXIT]. zamierzonego wykonania. Sprawdz oznaczenie

3 Nacisnij przycisk [SMART CHORD], tonacji w prawym dolnym rogu wyswietlacza.

aby wigczy¢ funkcje Smart Chord
(Inteligentne akordy).

SETTING

@ @J
MAIN B =
TRANSPOSE 0 | TEWPO J=086 4/4 | 1
* VOICE » f

Naturall Grand

| C Major |

* SONG » kkk _—__ KEY »F Hador

OQ( =8TYLE+ 001 Live8Beat

TVPE » Standard

it GG KEV_* € Mador
E SHART CHORD S 10 | gyaiaay

Wskazuje wybrana tonacje.
Wybierz warto$¢ identycznag
z podanag w partyturze.

Po wiaczeniu funkcji Smart Chord wskazuje
jej biezace ustawienia: tonacje (KEY) i rodzaj
gatunku muzycznego (TYPE).

[UWAGA i
- - " v )
‘ ® Funkcje Smart Chord (Inteligentne akordy) mozna wiaczy¢

po nacisnigciu przycisku [STYLE].

W zwigzku z tym, Ze liczba bemoli lub krzyzykoéw
jest widoczna na wyswietlaczu po prawej stronie

4 Nacisnij przycisk [SMART CHORD]

i prZyt_rZy_maj go, az pojawi sie oznaczenia tonacji, mozesz réwniez znalez¢
ustawienie SMART CHORD odpowiednig tonacj¢ na podstawie liczby bemoli
(Inteligentne akordy). lub krzyzykéow.

SMART CHORD

SETTING
SMART

@ ® |
CHORD =

| Bt Major(++2) |

@ F Maiorli*1}

© s cHoRd
SETTING | G Mol T) |

Przytrzymaj D Major(3+2)
przez ponad

KEY + € Mador
sekunde. TWPE+ Standara * E

DGX-660 Podrecznik uzytkownika 39



v
N
®
g
o
e
3
2
o
o
e
@
)
g
-%

Odtwarzanie stylow

Strona TYPE (Rodzaj):

Na tej stronie znajduje si¢ pi¢¢ rodzajow
gatunkoéw muzycznych do wyboru, ktore
wplywaja na okreslone przypisanie akordow

do poszczegodlnych nut stroju w obrgbie zakresu
automatycznego akompaniamentu. Mimo ze
wybranie stylu w punkcie 1 spowoduje
automatyczne ustawienie optymalnego rodzaju
gatunku muzycznego, mozesz w razie potrzeby
wskazaé tu inny rodzaj, aby uzyskaé zamierzone
efekty. W tym celu po wyswietleniu okna SMART
CHORD (Inteligentne akordy) nacisnij przycisk
CATEGORY [»»], aby wybra¢ strong TYPE
(Rodzaj), a nastgpnie wybierz jeden z rodzajow
za pomocg pokretla.

Fabryczne przypisanie akordow jest podane

w tablicy inteligentnych akordow w osobne;j
broszurze Data List.

SMART CHORD
SETTING

@ (erscwu) ST ©

CATEGORY | |

® R | —m—

Pop
Jazz

KEY_+F Hador

SHART CHORD
weenssf IYPE v Standavd

Wskazuje odgrywany wtasnie akord

[ UWAGA |
* W przypadku kazdego rodzaju gatunku muzycznego
przyjmuje sie tylko typowa lub tradycyjna sekwencje
akorddw dla danego stylu.

® Pryma akordu widoczna podczas nagrywania utworu
w lewym dolnym rogu wyswietlacza moze sie zmieni¢
w trakcie odtwarzania nagranego utworu.

6 Nacisnij przycisk [SYNC START],
aby wiaczy¢ start synchroniczny.

A

Y=V
) START/
Jome - INTRo/ - MAIN/ SYNC SYNC

OFF  ENDING/rit. AUTO FILL STOP START
[} CHORD FINGERING

36 DGX-660 Podrecznik uzytkownika

7 Naciskaj lewa reka tylko klawisz prymy,
odpowiednio do partytury lub sekwencji
akordéw swojego wykonania.

Nacisniecie klawisza spowoduje rozpoczecie
odtwarzania stylu. Mozesz sprobowac zagrania
sekwencji akordow F-F# -G -C-F-C

w kolejno$ci odpowiadajacej partyturze na str. 35.

Punkt podziatu

L Zakres automatycznego J

akompaniamentu

Przyktadowa partytura dla funkcji Smart Chord
(Inteligentne akordy) znajduje si¢ w osobnej
broszurze Data List.

8 Nacisnij przycisk [SMART CHORD],
aby wylaczyé funkcje Smart Chord
(Inteligentne akordy).



Odtwarzanie stylow

Przyklad 2. Zagraj na klawiaturze w strefie
bebnow nastepujacy rytm:

Werbel — s s s S
Stopa — Y 5 i i ; i

Na liscie mogg si¢ pojawic style 8-taktowe
i 0 podobnym charakterze.

Przr,w anie optymainych
sﬂ' ow akompaniamentu

0 I;(owiednic dia danego
wykonania (funkcja Style
Recommender)

Ta wygodna funkcja zaleca style optymalne do
wykonywanego utworu na podstawie rytmu wybijanego
przez uzytkownika przez jeden lub dwa takty.

-I Przytrzymaj przycisk [STYLE] diuzej niz Przez par¢ sekund analizowane jest

sekunde, aby wywotaé okno STYLE
RECOMMENDER (Zalecanie stylu).
Klawiatura jest podzielona klawiszem B0 na
dwie sekcje (instrumenty perkusyjne i fortepian),
jak pokazano ponize;j.

STYLE

% Przytrzymaj przez

ponad sekunde.

@ STYLE
RECOM 5.010  SBeatModern
BO MENDER 6,018 Bubblezum
HI-HAT 1.034  OrchRaockBallad
SHARE 8 D46 B0sBallad
e 1|
W Press [STYLE] : RETRY
DRUM ‘U [.1]]

Instrumenty perkusyjne (stopa, werbel i hi-hat)
sg przypisane do lewej czgsci, a brzmienie
fortepianu — do prawe;j.

7 Wyszukaj odpowiedni styl.

2-1 Nacis$nij przycisk [START/STOP],
aby wlaczy¢ metronom.

Na ekranie pojawi si¢ odpowiedni komunikat
»WAITING” (Oczekiwanie). W razie
potrzeby mozesz wybrac takt za pomoca
przyciskow [+]/[-] oraz wyregulowac tempo
przyciskiem [TEMPO/TAP] (str. 63).

2-2 Gdy widnieje komunikat ,, WAITING”
(Oczekiwanie), zagraj przez jeden lub dwa
takty rytm, jaki przyjdzie Ci na mysl.
Korzystaj przy tym z metronomu.

Ponizej przedstawiono dwa mozliwe
przyktady.

Przyklad 1. Zagraj na klawiaturze w strefie
fortepianu nastepujacy rytm:

Na liScie mogg si¢ pojawi¢ style Bossa Nova
1 0 podobnym charakterze.

taktowanie gry na klawiszach, a nastegpnie
zaczyna si¢ odtwarzanie zalecanego stylu
akompaniamentu. Oprocz tego na liscie
widniejg inne zalecane style.

STYLE RECOMMENDER

2 BERT HAIH B
1 |014 8BeatAdria

2.015 60s8Beat
3.154 BicScreenClassic ...
4 004 _ChartPianoPop

[UWAGA |

* Analizowane jest tylko taktowanie nut. Ignorowane sa:
tempo, wysokosc dzwigkow i ich dfugosc.

e Zalecany styl zostaje odtworzony odpowiednio do
ostatniego akordu zagranego w sekcji fortepianu.
Wykrywanie akordéw odbywa sie w niej z uzyciem trybu
palcowania akordow ,FullKeyboard” (Cafa klawiatura;
str. 64).

3 Postuchaj najbardziej zalecanego stylu,

grajac akordy w sekcji fortepianu

(jak pokazano w punkcie 1).

Za pomoca pokretta mozesz wyprébowac inne
style podane na wyswietlanej liscie. Jesli nie
znajdujesz na licie odpowiedniego stylu, naci$nij
przycisk [STYLE] i wro¢ do punktu 2-2.

4 Kiedy znajdziesz juz odpowiedni styl,

nacisnij przyciski [EXIT], aby zamknaé
okno zalecania stylu.

5 Zagraj na klawiaturze, stosujac

odszukany styl.

DGX-660 Podrecznik uzytkownika
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Odtwarzanie utwordw i plikdw audio

Za pomoca instrumentu mozna nagrywac i odtwarza¢ dwa rodzaje danych: utwory
i pliki audio. Mozna nie tylko odtwarzaé¢ utwory i pliki audio oraz stuchac¢ ich,
ale takze grac¢ w trakcie odtwarzania.

e Utwory

Utwory sa uporzadkowane wedtug kategorii, jak pokazano ponizej. Umozliwia to tatwe wybieranie ich

z odpowiedniej kategorii. Numerami 001-100 sa oznaczone utwory wstepnie zdefiniowane, ktoérych petna lista
znajduje si¢ w osobnej broszurze Data List. Numerami 101-105 s3 oznaczane utwory nagrane przez uzytkownika
na instrumencie. Natomiast numerami od 106 w gore¢ oznaczone sa pliki MIDI w formacie SMF (Standard
MIDI File) zapisane w pamigci flash instrumentu i w podtaczonym do niego napedzie flash USB.

SONG ,——=® Przedstawia zaawansowane mozliwosci tego instrumentu.
001-003 MAIN DEMO ——® Zawiera niektére z bardziej przydatnych brzmien instrumentu.
004-011 VOICE DEMO S3a to utwory na fortepian solo.

012-037 PIANO SOLO J’ Sa to utwory na fortepian z towarzyszeniem zespotu.
038-064 PIANO ENSEMBLE

065-074 PIANO ACCOMPANIMENT % Utwory przydatne wtedy, gdy chcesz ¢wiczy¢ partie podktadu

(akompaniament).
075-093 CLASSICAL MELODIES S

094-100 TRADITIONAL MELODIES Zawiera stynne utwory klasyczne.
~———@ Zawiera tradycyjne utwory z catego Swiata.

101-105 USER SONG ﬂ.
106- FLASH MEMORY/USB Utwory nagrane przez uzytkownika na tym instrumencie (str. 44).

1 Utwory (pliki MIDI) znajdujgce sie w pamigci flash instrumentu, ktére

zostaty do niej przeniesione z komputera (patrz ,Computer-related
Operations (praca z komputerem)”, str. 8) lub z napedu flash USB
(str. 86), oraz utwory (pliki MIDI) zawarte w napedzie flash USB
podtaczonym do instrumentu.
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[ UWAGA |

e Zapis nutowy wstepnie zdefiniowanych utwordw (oprdcz przegladowego utworu demonstracyjnego i utworéw 1-11) jest
podany w pliku Songbook, ktéry mozna pobrac bezptatnie z witryny internetowej (str. 8).

¢ Pliki audio

Mozna odtwarza¢ dostepne w sprzedazy pliki audio w formacie WAV (rozszerzenie pliku: .wav, czgstotliwosé
probkowania: 44,1 kHz, rozdzielczo$¢: 16 bitow, stereofoniczne) i pliki audio nagrane przez uzytkownika

w napedzie flash USB (str. 49).

Dostepne funkcje zmieniajg si¢ zaleznie od tego, czy wybrano odtwarzanie utworow czy plikow audio. W tym
podreczniku zastosowano ponizsze ikony sygnalizujace, czy dane objasnienie dotyczy utworéw, plikow audio,
czy tez i jednych i drugich.

Przykiad: TR ... 0znacza, ze objasnienie dotyczy tylko utwordw.

Aby zatrzymac¢ odtwarzanie, naci$nij przycisk

Stuchanie pr!eglﬂd“ [DEMO/BGM] lub [START/STOP].
demonstracylnego Nalezy pamietaé, ze do przegladu demonstracyjnego

nie mozna stosowa¢ zadnych funkcji zwigzanych

Jest to specjalny utwor stuzacy do zaprezentowania 7 utworami i oznaczonych ikona ,, »

brzmien i funkcji. Nacis$nij przycisk [DEMO/BGM], WG

aby rozpocza¢ ciggle odtwarzanie przegladu * Przy ustawieniu domysinym po nacisnigciu przycisku
demonstracyjnego, ktory powoduje kolejne [DEMO/BGM] jest odtwarzany i powtarzany tylko jeden utwdr
wyéwietlanie réZnych okien. demonstracyjny. To ustawienfe mozna 'zmien/"é w taki sposob,
aby byty odtwarzane wszystkie wstepnie zdefiniowane utwory
lub wszystkie utwory i pliki audio znajdujace sie w napedzie
flash USB. Dostepnych jest pie¢ grup odtwarzania
wielokrotnego. Nalezy wybrac te grupe, ktdra jest najbardziej

% odpowiednia w danym przypadku (str. 66).

DEMO/BGM

38 DGX-660 Podrecznik uzytkownika



Odtwarzanie utworow i plikow audio

Odtwarzanie utworu Okno SONG SELECT (Wybér utworu)
- - | SoNGseecT | |
lub pliku audio 2
T (v e ) o
(_sonc N AuDIO ] oo ——E[0) 3
Przed uzyciem napedu flash USB przeczytaj ,,Srodki | 104 UsseBones | 1
. 7 . r SEryong.
ostroznosci, ktdre nalezy zachowa¢ podczas 001 JetSet 'g
korzystania ze ztagcza USB DO URZADZENIA” |uuz Winter Serenade | o
003 Take off

na stronie str. §0. ; =
P . . . [
] Aby odtworzyé utwér lub plik audio e o
z napedu flash USB, nalezy najpierw AU°'° g
podtaczy¢ go do ziacza USB DO )
URZADZENIA. N
Pliki audio musza znajdowac si¢ w napedzie o

flash USB. Okno AUDIO SELECT (Wybor pI|ku audio)

3 | | AUDIOSELECT | |
wazne CATEGORY
* Aby mozna byto odtwarzac plik zawarty w napedzie T — =
flash USB, powinien on byc¢ zapisany w katalogu User At

gfownym napedu flash USB albo w podfolderze
pierwszego lub drugiego poziomu. Plikow zapisanych | |
w folderach trzeciego poziomu, utworzonych 000 New Audio

w folderze drugiego poziomu, nie mozna wybrac, 001 UserAudio001

a instrument nie moze ich odtworzyc. 002 UserAudiol02
| 002 UserAudio003 |

Naped flash USB (Pryma)
3 Do wybierania utworu lub pliku audio

A stuzy pokretto.

Przy wybieraniu utworow skorzystaj z listy

— Moze zosta¢ wybrany/ na str. 38.

odtworzony
4 Nacisnij przycisk [START/STOP],

) aby rozpoczaé odtwarzanie.
Aby zatrzyma¢ odtwarzanie, ponownie nacisnij
, Nie moze zostaé przycisk [START/STOP].
wybrany/odtworzony

Gdy Swieci sie ta kontrolka, dostepne sg funkcje
wypisane nad przyciskami.

A

L N/
) Nacisnij raz lub dwa razy przycisk REPEATM AR e @ E/;g;/ ® sona/
[SONG/AUDIO], aby wyswietli¢ okno
SONG SELECT (Wybér utworu) stuzace D D D D D D
do wybierania utworéw lub AUDIO %3 STYLE

SELECT (Wybor pliku audio) stuzace
do wybierania plikow audio.

W oknie znajduje si¢ lista dostgpnych utworow
lub plikéw audio.

Mozna regulowac glto$no$¢ utworow (str. 67)
i plikéw audio (str. 67).

Po podiaczeniu napedu flash USB naciskanie

przycisku [SONG/AUDIO] powoduje przetaczanie Dostosowywanie tempa utworu

migdzy dwoma oknami: SONG SELECT (Wybér Procedura jest taka sama jak w przypadku tempa
utworu) i AUDIO SELECT (Wybor pliku audio). stylu. Zobacz str. 63.

Jesli naped flash USB nie jest podtaczony, przycisk [UWAGAl

ten stuzy tylko do wySwietlania okna SONG ‘ * Tempa odtwarzania plikow audio nie mozna zmieniac.
SELECT (Wybor utworu).
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Odtwarzanie utworow i plikow audio

Przewijanie do przodu,
przewijanie do tylu

I wstrzymywanie
odtwarzania

Instrument umozliwia przewijanie utworu lub pliku
audio do przodu [FF], do tylu [REW] oraz
wstrzymywanie [PAUSE] odtwarzania.

Gdy Swieci sie ta kontrolka, dostepne sa funkcje
wypisane nad przyciskami.

REPEAT& A-B QO START/ LSONG/
LEARN  REPEAT RE PAUSE STOP AUDIO

Jpoood

Jednokrotne naci$nigcie przycisku [REW] lub [FF]
powoduje przewinigcie do tylu/do przodu o jeden
takt w przypadku utworow lub o jedng sekunde

w przypadku plikow audio. Przytrzymanie jednego
z tych przyciskow umozliwia przewijanie do tytu/do
przodu w sposob ciagly.

Nacis$nij przycisk [PAUSE], aby wstrzymac
odtwarzanie, a pozniej nacisnij go ponownie w celu
rozpoczecia odtwarzania od tego miejsca.

Powtarzanie A-B
[ soNG |

Mozesz zaznaczy¢ konkretny fragment utworu
i wielokrotnie odtwarza¢ go dzigki ustawieniu punktow
,»A” (punkt poczatkowy) i,,B” (punkt koncowy).

QO STYLE

] Uruchom odtwarzanie utworu (str. 39).

7 Gdy odtwarzany utwér dotrze do
fragmentu, ktéry chcesz oznaczyé
jako punkt poczatkowy, nacisnij
przycisk [A-B REPEAT], aby ustawi¢
punkt poczatkowy , A”.

REPEAT& A-
LEARN REPEAT PAUSE

DDDDD
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3 Gdy odtwarzany utwér dotrze
do poczatku fragmentu, ktory
chcesz oznaczy¢ jako punkt
kornicowy, ponownie nacisnij przycisk
[A-B REPEAT], aby ustawi¢ punkt
koncowy ,,B”.
Wyznaczony w ten sposob fragment A-B utworu
bedzie teraz odtwarzany w petli.

4 Aby wytaczyé wielokrotne
odtwarzanie, ponownie nacis$nij
przycisk [A-B REPEAT].

Aby zatrzyma¢ odtwarzanie, naci$nij przycisk
[START/STOP].
[UWAGA |

® Aby ustawic punkt poczatkowy ,,A” na samym poczatku

utworu, nalezy nacisnac przycisk [A-B REPEAT] przed
rozpoczeciem odtwarzania utworu.

Wiaczanie/wylaczanie
poszczegoinych Sciezek

Kazda ,,$ciezka” utworu gra inng parti¢ — melodieg,
perkusje, akompaniament itd. Kazda z nich moze
zosta¢ wyciszona, tak aby mozna bylo graé
samodzielnie na klawiaturze wyciszong partie.
Wielokrotne naciskanie przycisku zadanej $ciezki
powoduje jej wlaczanie i wylaczanie.

©O0000

Sciezka bedzie odtwarzana.

Sciezka nie zawiera danych.
Sciezka jest wyciszona.
[UWAGA |

e Jednoczesnie mozna nacisnac do dwdch przyciskéw Sciezek
celem ich wigczenia badz wyfaczenia.



Odtwarzanie utworow i plikow audio

Wyswietlanie zapisu Wyswietlanie stow utworu

poniewaz to jedyny utwoér wewnetrzny,

wyswietlié okno Score (Zapis nutowy). Kt . '
Ory zawiera stowa.

Kazdorazowe nacisnigcie tego przycisku
powoduje przelaczenie stylu zapisu nutowego
miedzy pojedynczym a podwojnym.

nutowego utworu W=cNGE 2
2

m Jesli wybrany utwoér zawiera stowa, mozna 8
e o . . je wyswietli¢ na ekranie instrumentu ()

Instrument umozliwia wy$wietlanie zapisu nutowego i -}
podczas odtwarzania. o

(partytury) wybranego utworu. o
|1 Wybierz utwér (kroki 1-3 na str. 39). ] Wybierz utwér 38 (wykonujac czynnosci i
2 Naciénij przycisk [SCORE], aby podane w punktach 1-3 na str. 39), '§
(]

N

o

? Nacisnij przycisk [LYRICS], aby
wyswietli¢ okno Lyrics (Stowa).

Akord Znacznik Na ekranie pojawia si¢: tytut utworu oraz
ins srace H= 004 nazwiska autora tekstu i kompozytora.

3 I =) LYRICS
'\:’2 i —— =] TEHPO J=063 TRANSPOSE 0 MEASURE 001

Amazing Grace
Anazing

O Bm7eS A7scE [T Bb LYRICS
—_— / Words by Traditional
; —_—
S ) s e : ] O Music by Traditional
w4 %

(F) 2888 Yamaha Corroration

— @races how sueet the

[S{owa utworu

W oknie pojedynczego zapisu nutowego utworu

zawierajgcego akordy i tekst widoczne bedg 3 Nacisnij przycisk [START/STOP].
zaréwno akordy, jak i stowa. Rozpocznie si¢ odtwarzanie utworu, a na ekranie
beda wyswietlane stowa i akordy. Stowa beda
3 Nacisnij przycisk [START/STOP], podswietlane w celu wskazywania biezacego
aby rozpoczaé odtwarzanie utworu. miejsca w utworze.
Znacznik porusza si¢, wskazujac biezaca pozycje. @ START/
STOP
Wyciszenie w tym momencie partii utworu
spowoduje, ze bedzie styszalne tylko twoje
wykonanie. W ten sposob mozna samodzielnie
zagraé utwor, czytajac zapis nutowy. Wigcej
informacji na temat wyciszania utworu mozna
znalez¢ na str. 40. [UWAGA |
* Dostepne w sprzedazy pliki z utworami, m.in. pliki
[UWAGA | w formacie XF (str. 10), sa zgodne z funkcja wyswietlania
* Jesli wystepuje duzo tekstu, moze on byc wyswietlany stow utwordw, o ile maja standardowy format MIDI
w dwdch wierszach przypadajgcych na takt. Niektdre i zawierajg dane tekstowe. W przypadku niektdrych plikéw
stowa lub nazwy akordéw moga tez by¢ podawane wyswietlanie tekstu moze okazad sie niemozliwe.

w skréconej formie.
e Czytelnos¢ matych nut mozna zwiekszy¢ poprzez L. .
zastosowanie funkcji kwantyzacji (str. 75). 4 Aby powrocic do okna MAIN (Giowne),

* W podwdjnym zapisie nutowym nie sa pokazywane n acis’nij przyci sk [EX|T]
akordy ani stowa utworu.

/4 Aby powrécié do okna MAIN (Gtéwne),
nacisnij przycisk [EXIT].
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Korzystanie z funkciji lekcji gry

Mozesz skorzystac¢ z wybranego utworu w celu éwiczenia partii lewej lub prawej reki
albo obu rak. Sprébuj poéwiczy¢ z uzyciem trzech dostepnych rodzajow lekcji gry.

Trzy rodzaje lekcji gry

Lekcja 1 — Waiting (Oczekiwanie)

Podczas tej lekcji nalezy sprobowac graé
odpowiednie nuty pokazywane na wyswietlaczu.
Utwor zatrzymuje si¢ do chwili, az zostanie
zagrana wladciwa nuta.

Lesson R1 - Waiting
The sonz will wait until
you play the rizht notes.

Lekcja 2 — Your Tempo (Twoje tempo)

Podczas tej lekcji nalezy sprobowac gra¢ we
wlasciwym tempie odpowiednie nuty pokazywane
na wy$wietlaczu. Tempo odtwarzania utworu bedzie
si¢ dopasowywac do predkosci twojej gry.

Lesson R2 - Your Tempo
The song will follow
along at your tempo.

Lekcja 3 — Minus One (Bez jednej)

Ta lekcja umozliwia doskonalenie swojej techniki gry.
Utwor bedzie odtwarzany w normalnym tempie, ale
bez partii wybranej do grania. Graj, stuchajac utworu.

Lesson R3 - Minus One
Practice playing along
with the song.
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Cwiczenie lekcji utworu

] Wybierz utwér do éwiczenia (str. 39).
| UWAGA |

 Plikéw audio nie mozna uzywac z funkcjami lekcji.

[UWAGA i
® Funkcje lekcji gry mozna tez stosowac do utworéow
nagranych przez uzytkownika oraz do utworéw
(w formacie SMF 0 i 1) znajdujgcych sie w napedzie
flash USB lub przeniesionych/wczytanych do instrumentu
(str. 84 i 86).

7 Nalezy nacisnaé przycisk [EXIT],
aby powrocié¢ do okna MAIN (Gtéwne).

3 Wybierz partig, ktéra chcesz éwiczyd.
Nacisnij przycisk [R/1], aby ¢wiczy¢ prawa reke,
przycisk [L/2], aby ¢wiczy¢ lewa reke, albo oba
przyciski — [R/1] i [L/2] — aby ¢wiczy¢ obie rece.
Aktualnie wybrana partia zostanie pokazana
W prawym gornym rogu wyswietlacza.

ROOOOB
by

: Cwiczenie prawej reki
: Cwiczenie lewej reki

] : Cwiczenie obu rak

TRARSPOSE 0
* VOICE »

i IEWPO_J-071  3/8 HEASURE —001

{HATH }

001 Maturall Grand

«sTYLE = 074 DiscoPhilly
LR L0 15 For Elise




Korzystanie z funkciji lekcji gry

4 Nacisnij odpowiedni przycisk 5 Kiedy zakonczy sie odtwarzanie lekcji,

w obszarze LESSON START mozesz zobaczyé swojg ocene na
(Rozpoczecie lekcji) — [WAITING], wyswietlaczu. ;‘
[YOUR TEMP(?] lub [MlNU_S ONE_:! - Twoje wykonanie zostanie ocenione g
abY rozpoczac Odtwarza"."e lekciji gry. w czterostopniowe;j skali: OK (W porzadku), ©
Graj d?‘Yl@kl pokazane w zapisie nutowym Good (Dobrze), Very Good (Bardzo dobrze) 1
na wyswietlaczu. Zna(.:zmk W zapisic miowym lub Excellent (Doskonale). Po pojawieniu si¢ .g
i na klawiaturze wskaze nuty do zagrania. okna oceny lekcja ponownie rozpocznie si¢ -3
WAITING YOURTEMPO MINUS ONE — LESSON od poczatku. %
START ‘
&0 0 :

@ CHORD

DICTIONARY Excellent! 2
™
o

[ [ UWAGA |

® Funkcje oceniania mozna wyfaczyc za pomoca parametru
»,Grade” (Ocena) w oknie FUNCTION (Funkcja; str. 75).

J=138 For Elise W= 011 [R][1]

v V¥ Znacznik

. Cwiczenie czyni mistrza —
T powtarzanie i nauka

17— ® Znacznik
AT TH AR TR PRI TR TERY L Jesli cheesz éwiczyé konkretna sekcje, w ktorej
Wskaznik przesuwu popetniony zostat btad badz z ktoéra masz problemy,
skorzystaj z funkcji Repeat & Learn (Powtarzanie
[UWAGA | , IZ J J1 Rep (
* Nuty w partyturze ekranowej moga byc¢ wyswietlane 1 nau a)'
z przesunieciem o oktawe wyzej lub nizej (lub nawet
wiecej) w zaleznosci od wybranego brzmienia. W trakcie odtwarzania Iekcji nacis’nij
® Z uwagi na ograniczenia wyswietlacza, partytura B

ekranowa moze nieco odbiegac od dostepnych przyCIsk [REPEAT & LEARN].

w sprzedazy zapisow nutowych. Przy korzystaniu z funkcji

lekcji nalezy réwniez zwraca¢ uwage na nuty wskazywane REPEATE AB_ . PAUSE (@) START/ @ SONG/

na klawiaturze ekranowej widocznej w dolnej czesci AUDIO

wyswietlacza. Wyglad zapisu nutowego w oknie lekcji

mozna dostosowac, zmieniajac parametr Quantize

(Kwantyzacja) w kategorii Score (Zapis nutowy) na liscie

funkcji (str. 75). O sTYLE
Przesuwanie klawiatury ekranowej w lewo lub Utwor cofnie sig o cztery takty, a odtwarzanie
W prawo. rozpocznie si¢ po jednotaktowym wstepie.
Jesli widoczny jest wskaznik przesuwu, ukryte ( )

Odtwarzanie zostanie powtorzone z jednotaktowym
wstepem.

Aby zakonczy¢ dziatanie tej funkcji, nacis$nij
ponownie jej przycisk.

obszary klawiatury mozna wyswietla¢ za pomoca
przyciskow [+] 1 [-]. Nut, ktére wychodza poza zakres
klawiatury, nie mozna uzywac¢ w trakcie lekcji.

— Obszar wyswietlany (61 klawiszy) —

[UWAGA i
’ ” ”’ ” ”’ ” ’” ” ”’ ” ”’ ” ”’ ” ”’ ® Mozesz zmienic¢ liczbe taktow, o jaka funkcja Repeat & Learn

L Rzeczywisty obszar klawiatury (88 klawiszy) —— (Powtarzanie i nauka) cofa utwor, naciskajac przycisk
numeryczny [1]-[9], gdy trwa powtarzanie odtwarzania.

Aby zatrzymac¢ odtwarzanie lekcji, nacisnij
przycisk [START/STOP]. Nawet podczas
odtwarzania mozna zmieni¢ numer lekcji,
naciskajgc przycisk [WAITING],

[YOUR TEMPO] lub [MINUS ONE].
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Nagrywanie wtasnego wykonania

Instrument umozliwia nagrywanie wiasnych wykonan dwiema nastepujacymi metodami:

¢ Nagrywanie utworu (nagrywanie MIDI)

W przypadku uzycia tej metody nagrane wykonania s zapisywane w instrumencie jako utwory uzytkownika

w postaci plikow MIDI w formacie SMF (wersja 0). Aby mie¢ mozliwo$¢ ponownego nagrania wybranego
fragmentu utworu lub edytowania jego parametréw, np. brzmienia, nalezy uzy¢ wlasnie tej metody. Aby ponadto
moc oddzielnie nagrywac poszczegdlne $ciezki utworu, nalezy skorzysta¢ z metody ,,Nagrywanie okreslonej
Sciezki”. W zwigzku z tym, ze utwor uzytkownika mozna po nagraniu przeksztatci¢ w plik audio (str. 85), warto
stosowac¢ nagrywanie utworow (z mozliwos$cia nagrywania poszczegolnych Sciezek) w celu stworzenia ztozonej
aranzacji, jakiej nie udatoby si¢ uzyskac, grajac na zywo, a nastgpnie przeksztatca¢ uzyskany materiat do postaci

pliku audio. Utwor uzytkownika moze si¢ sktada¢ z okoto 30 000 nut.

¢ Nagrywanie plikéw audio (str. 49)

Ta funkcja umozliwia zapisywanie nagrywanych wykonan w napedzie flash USB w formie pliku audio.
Nagrywanie odbywa si¢ bez wyznaczania nagrywanej partii. Z uwagi na to, ze zapis jest dokonywany domyslnie
w stereofonicznym formacie WAV w jakosci zwyklej ptyty CD (44,1 kHz/16 bitow), mozna go przesta¢ do
przeno$nego odtwarzacza muzycznego przy uzyciu komputera. Instrument umozliwia zarejestrowanie okoto

80 minut materialu na utwor.

Nagrywanie utworéw
[ _SONG |

Mozna zarejestrowa¢ maksymalnie pig¢ wlasnych
wykonat i zapisac je jako utwory uzytkownika pod
numerami od 101 do 105. Ta metoda stuzy to do
nagrywania nowych utworow od zera. Jesli chcesz
ponownie nagra¢ okres$long $ciezke, wykonaj
,.Nagrywanie okre$lonej $ciezki” na stronie str. 46.

[ UWAGA |
* Nie mozna zarejestrowac brzmienia Split, dZwigku metronomu,
sygnatu dZwiekowego z wejscia AUX IN i MIC INPUT.

] Nacisnij raz lub dwa razy przycisk
[SONG/AUDIO], aby wyswietli¢ okno
SONG SELECT (Wybor utworu) w celu
nagrywania utworu.

|| SONGSELECT | |
CATEGORY

SONG/ (asrons ) (voree vewe )

AUDIG (= wwoeo — ElO)

| 104  UserSongd |
105 UserSong5

001 JetSet

002 Winter Serenade

003 Take off

Po podiaczeniu napedu flash USB naciskanie
przycisku [SONG/AUDIO] powoduje przelaczanie
migdzy dwoma oknami: SONG SELECT (Wybor
utworu) i AUDIO SELECT (Wybdr pliku audio).
Jesli naped flash USB nie jest podlaczony,
przycisk ten stuzy tylko do wy$wietlania okna
SONG SELECT (Wybor utworu).

Do wyboru odpowiedniego utworu uzytkownika
stuzy pokretlo.
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7 Jesli chcesz nagrywaé z wiaczonym
stylem, nacisnij przycisk [STYLE],
a nastepnie przycisk [ACMP ON/OFF],
aby zaswiecita sie kontrolka ACMP.
Po wlaczeniu trybu ACMP nie wyswietlaj
okna SONG SELECT (Wybor utworu) ani
AUDIO SELECT (Wybér pliku audio), poniewaz
spowodowatoby to wylaczenie trybu ACMP.

3 Nacisnij przycisk [REC], aby wiaczyé
nagrywanie.
Jesli wezesniej nie wybrano utworu uzytkownika,
czynno$¢ ta powoduje wybranie jako docelowego
miejsca nagrywania niezarejestrowanego utworu
0 najnizszym numerze (od 101 do 105).

MAIN [HIC] [L][B]
TRANSPOSE 0 : TEWPO J=120  4/4 | WEASURE D01

*¥OICE®
{HAIN

001 Natural! Grand

sSTYLE » 074 DiscoPhilly
LRI 101 UserSongl

Do nagrywania automatycznie J
wybierana jest $ciezka 1 (oraz A).

Aby anulowaé nagrywanie, nacisnij
przycisk [REC] lub [EXIT].

NOTYFIKACJA

¢ Jesli wszystkie utwory uzytkownika (utwory
o numerach 101-105) zawieraja zapisane dane,
automatycznie zostanie wybrany utwor nr 101.
W takim przypadku biezace nagranie zastapi dane
zapisane wczesniej w tym utworze.



[UWAGA i
o W trakcie nagrywania mozna wprawdzie korzystac
z metronomu, ale jego dZwigk nie zostanie zarejestrowany.
Po nacisnigciu przycisku [REC], a przed przejsciem do
punktu 4, ustaw metrum i wigcz metronom.

4 Zacznij gra¢, aby rozpocza¢ nagrywanie.
Nagrywanie mozna roéwniez uruchomic,
naciskajgc przycisk [START/STOP].

o
Podczas nagrywania na wy$wietlaczu bedzie
widoczny biezacy takt.

TRANSPOSE 0 | TEWPD J=120 474

@VOICE® ____ R
HALH

[]01 Natural! Grand

HEASURE 004 T
R

*STYLE » 074 DiscoPhilly
LELUEM 101 UserSongl

KEY b ——
S TVPE® ——— 4
Ever Loved

Biezacy takt

5 Po zakonczeniu wykonywania utworu
nacisnij przycisk [START/STOP] lub
[REC], aby zatrzymacé nagrywanie.

Po zatrzymaniu nagrywania na ekranie pojawia
si¢ pytanie, czy chcesz zapisa¢ utwor.

START/
STOP
REC
lub O
NOTYFIKACJA

* Nagrany utwor zostanie utracony, jesli wytaczysz
zasilanie instrumentu przed wykonaniem operacji
zapisu.

Nagrywanie wtasnego wykonania

6 Nacisnij przycisk [+] (YES),
aby zapisac¢ utwoér.
Utwor zostanie zapisany jako plik MIDI
o numerze z zakresu 101-105. Aby anulowaé
zapisywanie, po pojawieniu si¢ monitu nacisnij
przycisk [-] (NO).

NO YES
ONONG
-« »> DELE1
RESET
NOTYFIKACJA

¢ Nigdy nie probuj wyfaczac zasilania, gdy na
wyswietlaczu widoczny jest komunikat
»Now Writing...” (Trwa zapisywanie). Mogtoby
to spowodowac uszkodzenie pamigci flash
i utrate danych.

7 Aby postuchaé nowo nagranego

wykonania, nacisnij przycisk
[START/STOP].
[UWAGA |

e Jesli nacisniesz przycisk [-] (NO) w odpowiedzi na prosbe
0 potwierdzenie, masz mozliwos¢ pdZniejszego zapisania
utworu, dopdki nie zostanie wylaczone zasilanie
instrumentu lub wybrany inny utwdr. W celu zapisania
utworu nacisnij i przytrzymaj przycisk [REC], az pojawi
sie prosba o potwierdzenie zapisu, a nastgpnie nacisnij
przycisk [+] (YES).

Dane, ktérych nie mozna nagrywac

w utworach

Sygnatl dzwigkowy z wejscia AUX IN, dzwigk
metronomu, efekt Damper Resonance (Rezonans
thumika), brzmienie Split, rodzaj korektora
brzmienia (Master EQ), poziom wzmocnienia
sygnatu wyjsciowego, funkcja I.A.Control,
intensywno$¢ dziatania funkcji I.A.Control,
muzyczna baza danych, glosnos¢ utworu,
transpozycja, strojenie, punkt podziatu

Dane, ktorych nie mozna zmieniaé podczas
nagrywania utworu

Numer stylu, wiaczenie/wylaczenie
akompaniamentu, ustawienie funkcji Smart Chord
(Inteligentne akordy), glosnos¢ stylu, tryb
palcowania akordéw, dynamika klawiatury, metrum

DGX-660 Podrecznik uzytkownika
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Nagrywanie wtasnego wykonania

Nagrywanie okreslonej sciezki
[ SONG

W przypadku nagrywania utworéw mozna
zarejestrowac utwor sktadajacy si¢ z szesciu Sciezek
(1-5 oraz A), nagrywajac je po kolei. Przy
nagrywaniu utworu fortepianowego mozna

np. zarejestrowac parti¢ prawej reki na Sciezee 1,

a nastgpnie parti¢ lewej reki na Sciezce 2. Pozwala

to nastgpnie zlozy¢ caty utwoér z osobno
zarejestrowanych fragmentdw, ktore trudno byloby
zagra¢ na zywo. Aby nagra¢ wykonanie

z towarzyszeniem np. odtwarzanego stylu, nalezy
zarejestrowac odtwarzany styl na §ciezce A, po czym
nagra¢ melodie na Sciezce 1, majac podstuch
nagranego juz stylu. W ten spos6b mozna
przygotowac caty utwor, ktory w przeciwnym razie
bytby trudny lub wregez niemozliwy do samodzielnego
zagrania na zywo.

r @ CLEAR
Sciezka | [Sciezka| [Sciezkal | Sciezka| |Sciezka | |Sciezka
5 stylu

Scieiki [1]-[5] Shiza do nagrywania wlasnych
wykonan, np. utworow
fortepianowych.

Stuzy do nagrywania odtwarzanego

stylu.

Sciezka [A]

[ UWAGA |
* Nie mozna zarejestrowac brzmienia Split, dZzwieku
metronomu, sygnatu dZzwigkowego z wejscia AUX IN
i MIC INPUT.

Przed rozpoczeciem nagrywania nalezy
wprowadzi¢ niezb¢dne ustawienia,
np. wybra¢ brzmienie lub styl.

] Jesli chcesz ponownie nagraé
zarejestrowany juz utwor uzytkownika,
wybierz odpowiedni numer utworu.
(Wykonaj czynnosci podane w punkcie 1
na str. 44, a nastepnie wybierz za
pomoca pokretta utwér uzytkownika
z zakresu 101-105).

Jesli cheesz nagrywac od zera, wybierz pusty
utwor uzytkownika.

2 Aby wskazaé docelowa sciezke, nacisnij
jeden z przyciskéw sSciezki: [1]-[5] lub [A],
trzymajac nacisniety przycisk [REC].

Aby anulowa¢ nagrywanie okreslonej $ciezki,
ponownie nacisnij przycisk tej $ciezki.
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REC @ CLEAR

DROOOOO

Nacisnij h

i przytrzymaj

Aby nagra¢ wlasne wykonanie, wybierz $ciezke
od[1] do [5]. (Aby nagrywac z uzyciem brzmienia
Dual, wybierz $ciezke od [1] do [3]).

Aby nagra¢ odtwarzanie stylu, wybierz

sciezke [A]. (Funkcja ACMP zostanie
automatycznie wlgczona).

Wybrane $ciezki zostang pod$wietlone na ekranie.

(Po wskazaniu $ciezki 1)

Sciezka 1 zostanie
podswietlona

(Po wskazaniu $ciezki A)

Sciezka A zostanie
podswietlona

Po wskazaniu $ciezki A mozesz wybrac jeszcze
jedna $ciezke z zakresu [1]-[5], powtarzajac

ten punkt, i na odwrot — po wskazaniu $ciezki
z zakresu [ 1]-[5] wybra¢ dodatkowo $ciezke A.

Aby anulowa¢ nagrywanie, nacisnij
przycisk [REC] lub [EXIT].

NOTYFIKACJA

¢ Jesli nagrywasz na Sciezce, ktora zawiera nagrane
uprzednio dane, zostana one zastapione i utracone.

[UWAGA |

e Jesli jest wigczony automatyczny akompaniament,

a Sciezka [A] nie zostata jeszcze nagrana, po wybraniu
Sciezki z zakresu [1]-[5] $ciezka [A] zostanie
automatycznie wybrana do nagrywania. Jesli chcesz
nagrywac jedynie na Sciezce z zakresu [1]-[5], upewnij
sie, ze Sciezka [A] jest wytaczona.

o Jesli utwor uzytkownika wybrany w punkcie 1 zawiera juz
nagrane dane stylu, automatycznie ustawiany jest ten
sam numer stylu. Jesli chcesz wybrac inny styl, nacisnij
przycisk [STYLE], a nastepnie wybierz odpowiedni styl
po wskazaniu Sciezki [A].

[UWAGA |

o W trakcie nagrywania mozna wprawdzie korzysta¢
z metronomu, ale jego dzwigk nie zostanie
zarejestrowany. Po nacisnigciu przycisku [REC], a przed
przejsciem do punktu 3 ustaw metrum i wtagcz metronom.




Nagrywanie wtasnego wykonania

3 Zacznij graé, aby rozpoczaé nagrywanie. 7 Nagraj wykonanie na kolejnej sciezce,
powtarzajac czynnosci podane
Hlll ‘ l \ IIJJL w punktach 2-6.
W W W punkcie 2 wybierz $ciezke, na ktorej nie
ma jeszcze nagranego materiatu. Zagraj na
klawiaturze, stuchajac zarejestrowanego
4 Po zakonczeniu wykonywania utworu Juz materiatu.
nacisnij przycisk [START/STOP] lub Na kazdej $ciezce z zakresu [1]-[5] mozesz

nagrywac z uzyciem innego brzmienia. Przed
wskazaniem $ciezki docelowej nacisnij przycisk
[VOICE] i wybierz odpowiednie brzmienie,

a nastepnie nacis$nij przycisk [EXIT].

START/ [TUWAGA |

STOP . s , c
® Podczas nagrywania na kolejnej sciezce mozna wigczac

[REC], aby zatrzymadé nagrywanie.
Po zatrzymaniu nagrywania na ekranie pojawia
si¢ pytanie, czy chcesz zapisac utwor.

%
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D REC i wytagczac zarejestrowane juz Sciezki za pomoca
lub O przyciskéw Sciezek.
Informacje na temat danych, ktérych nie mozna
nagrywac w utworach lub zmienia¢ w trakcie
NOTYFIKACJA nagrywania, znajdujg si¢ na str. 45.
e Nagrane wykonanie zostanie utracone,

jesli wytaczysz zasilanie instrumentu przed
wykonaniem operacji zapisu.

5 Nacisnij przycisk [+] (YES),
aby zapisacé utwoér.
Utwor zostanie zapisany jako plik MIDI
o numerze z zakresu 101-105. Aby anulowaé
zapisywanie, po pojawieniu si¢ monitu nacisnij
przycisk [-] (NO).

NO YES
ONONC
- » DELE1
L —
RESET

Numery nagranych $ciezek sg wyswietlane
na ekranie w ramkach.

NOTYFIKACJA

¢ Nigdy nie probuj wyfaczac zasilania, gdy na
wyswietlaczu widoczny jest komunikat
»Now Writing...” (Trwa zapisywanie). Mogtoby
to spowodowac uszkodzenie pamigci flash
i utrate danych.

6 Aby postuchaé nowo nagranego
wykonania, nacisnij przycisk
[START/STOP].
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Nagrywanie wtasnego wykonania

Usuwanie utworu
uzytkownika

Mozesz skasowac wszystkie $ciezki utworu
uzytkownika.

48

1 Nacis$nij przycisk [SONG/AUDIO],

a nastepnie wybierz utwér uzytkownika
(101-105), ktory chcesz skasowac.

? Trzymajac nacisniety przycisk

sciezki [A], nacisnij i przytrzymaj przez
ponad sekunde przycisk sciezki [1].

Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
potwierdzajacy.

Aby anulowac t¢ operacje, nacisnij przycisk [-] (NO).

@ CLEAR

HOOOOQ
f Y

i przytrzymaj

Przytrzymaj przez
ponad sekunde.

3 Nacisnij przycisk [+] (YES),

aby skasowaé utwor.
Na wyswietlaczu na krotko pojawi si¢ komunikat
,clear-in-progress” (usuwanie w toku).

NO YES
ONONC
- > DELE1
e —"]
RESET
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Kasowanie wybranej
sciezki w utworze
uzytkownika

Ta funkcja stuzy do kasowania wybranej $ciezki
z utworu uzytkownika.

1 Nacisnij przycisk [SONG/AUDIO],
a nastepnie wybierz odpowiedni
utwér uzytkownika (101-105).

2 Nacisnij i przytrzymaj przez ponad
sekunde przycisk sciezki (z zakresu
[1]-[5] oraz [A]), ktéra chcesz skasowad
Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
potwierdzajacy.

Aby anulowac¢ t¢ operacjg, naci$nij przycisk [-] (NO).

axcXoXoXoXo)
by

Przytrzymaj przez ponad
sekunde.

3 Nacisnij przycisk [+] (YES),
aby skasowaé sSciezke.
Na wyswietlaczu na krotko pojawi si¢ komunikat
,clear-in-progress” (usuwanie w toku).

NO YES
ONRONC
- > DELE1
e —"]
RESET



Nagrywanie plikow audio
[ _AUDIO

Przed rozpoczeciem nagrywania nalezy wprowadzic¢
niezbedne ustawienia, np. dokona¢ wyboru
brzmienia/stylu, oraz podlaczy¢ odpowiednie
urzadzenie do wejs¢ AUX IN i MIC INPUT (tylko
w przypadku nagrywania ze zrodta dzwigku za
posrednictwem gniazd AUX IN i MIC INPUT).
Mozna nagrywac wszystkie dzwicki wydawane
przez instrument oprdcz metronomu.

NOTYFIKACJA
o W przypadku napedu flash USB nie uzywaj nazwy pliku

»_DGX-660_TMP.wav”, poniewaz plik o tej nazwie
zostanie zastapiony nowo nagrywanymi danymi
dzwigkowymi.

] Podtacz naped flash USB do ztacza
USB DO URZADZENIA.
Przed uzyciem napedu flash USB przeczytaj
,.Srodki ostroznosci, ktore nalezy zachowaé
podczas korzystania ze ztagcza USB DO
URZADZENIA” na stronie str. 80.

7 Nacisnij raz lub dwa razy przycisk
[SONG/AUDIO], aby wyswietli¢ okno
AUDIO SELECT (Wybér pliku audio)

w celu nagrywania pliku audio.
Jesli wezesniej nie wybrano pliku audio
uzytkownika, czynno$¢ ta powoduje wybranie jako

docelowego miejsca nagrywania nowego pliku audio.

|| AUDIOSELECT | |

CATEGORY

SONG/
AUDIO

O - ST - ©

| |
Dk) OETTr—
! !

Nowy plik audio

3 W razie potrzeby wskaz plik audio
na docelowe miejsce nagrywania.
Jesli w napedzie flash USB znajduje si¢ wiele
plikéw audio i pomytkowo zostat wybrany
niewlasciwy plik, mozesz wybra¢ inny plik
za pomoca pokretta. Jesli cheesz utworzy¢ nowy
plik audio, wybierz pozycje ,,000 New Audio”.

NOTYFIKACJA

¢ Jesli nagrywasz do pliku audio, ktéry zawiera nagrane
uprzednio dane, zostana one zastapione i utracone.

Nagrywanie wtasnego wykonania

4 Nacisnij przycisk [REC], aby
przygotowaé instrument do nagrywania.

AUDIC RECORDING

HNewAudio!

Please press [EXECUTE] :
Start Recording

Jesli cheesz anulowaé nagrywanie, nacisnij
ponownie przycisk [REC] lub naci$nij
przycisk [EXIT].

5 Nacisnij przycisk [EXECUTE],
aby rozpoczaé nagrywanie, po czym
graj na klawiaturze.

[l EXECUTE

5%,

MAIN [HIC] [L][R]
D IEWP0_J=120 474 TINE_ 00:08

LGDER ety

{HATH

001 Natural! Grand

+sTrie+ 001 Live8Beat
LG LIN00 New Aio

TVYPE » ———

Uptywajgcy czas nagrywania jest
wyswietlany w oknie MAIN (Gtéwne).

NOTYFIKACJA

® Podczas nagrywania nie wolno odfaczac¢ napedu flash
USB ani wytaczac zasilania. Mogtoby to spowodowac
uszkodzenie danych zapisanych w napedzie
flash USB lub danych nagrania.

6 Po zakonczeniu wykonywania utworu
nacisnij przycisk [EXECUTE] lub [REC],
aby zatrzymaé nagrywanie.

Plik audio zostanie automatycznie zapisany pod
nazwa ,,UserAudioxxx” (gdzie ,,xxx” to numer od
001 do 100) w folderze ,,USER FILES”, ktory jest
automatycznie tworzony w napedzie flash USB.
Aby usung¢ pliki audio uzytkownika o numerach
001-100, skorzystaj z funkcji ,,USB Delete”
(Kasowanie pamigci USB) opisanej na str. 87.

/ Aby postuchaé nagranego wykonania,
nacisnij przycisk [START/STOP].

DGX-660 Podrecznik uzytkownika
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Zapamietywanie ulubionych ustawien panelu

Instrument wyposazono w funkcje pamieci rejestracyjnej, ktéra umozliwia
zapamietywanie ulubionych ustawien w celu ich tatwego przywotywania,

;‘? gdy sa potrzebne. Mozna zapisa¢ maks. 32 kompletne konfiguracje
g (osiem bankdéw po cztery konfiguracje w kazdym).
(=] ar:
8 bankéw
S s
; Mozna przechowywaé maks’.
'g Pamiec¢ 1 Pamie¢ 2 Pamie¢ 3 Pamie¢ 4 23) iezséz\t/vay\/lv(;awnykcaggi/ae)lhkow
Q
(7]
-
(Y
g
,% 47T j i$ni isk [BANK]
= = - rzymajac nacisniety przycis ’
zapamlgtvwan_le !.IStﬂWlel'l nacisnij jeden z przyciskéw REGIST
panelu w pamieci MEMORY (od [1] do [4]), aby zapamietaé
rejestracyjnej biezace ustawienia panelu.
Stan pamigci rejestracyjnej mozna sprawdzaé
] Wybierz odpowiednie ustawienia, w oknie MAIN (Gtowne). Numery pamigci

zawierajacych dane $wieca sig, a wokot

np. dotyczgce brzmienia i stylu. et SIS
wybranego numeru pojawia si¢ ramka.

2 Nacisnij i zwolnij przycisk [BANK], aby

wyswietli¢ na ekranie numer banku. C?[| - D 1 |:| 2 D 3 |:| 4
N\

REGISTMEMORY 1 '~ 1 1 1|

BANK 1 2 3 4 T
Nacisnij
E@ D D D :| I przytrzymaj
1

REGIST MEMORY 1 1 1

+sTrLE+ 001 LiveB8Beat

s SONG & ek ———

Numer rzgdu Numer pamieci

Numer banku

NOTYFIKACJA
¢ Jesli wybierzesz numer pamieci rejestracyjnej,

3 Wyblerz numer banku za pomoc3q ktora zawiera juz dane, poprzednie dane zostana

po kreti a. skasowane i zastapione nowymi.
[UWAGA | * Nie wyfaczaj zasilania podczas zapamietywania

ustawien w pamigci rejestracyjnej, poniewaz mogfoby

® Podczas odtwarzania utworu nie mozna zapisywac A )
to spowodowac uszkodzenie lub utrate danych.

danych w pamigci rejestracyjnej.
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Przywotywanie ustawien
panelu z pamiegci
rejestracyjnej

'| Nacisnij i zwolnij przycisk [BANK],
aby wyswietli¢ na ekranie numer banku.

Eegigigingi

REGIST MEMORY 1 1

BANK:
|

Numer banku

? Wybierz numer banku za pomoca
pokretia.

3 Nacisnij jeden z przyciskéw
REGIST MEMORY (od [1] do [4]),
aby przywotaé¢ zapamietane
wczesniej ustawienia panelu.

D N |: | |:| 2 |:| 3 D 4
REGIST MEMORY _%_I—I—I

Stan pamigci rejestracyjnej mozna sprawdzaé
w oknie MAIN (Glowne; str. 23).

Zapamietywanie ulubionych ustawien panelu

Ustawienia zapisywane w pamigci
rejestracyjnej

Ustawienia stylu*
Numer stylu, wigczenie/wytaczenie automatycznego
akompaniamentu, punkt podziatu, ustawienia stylu
(Main A/B), gto$nosc¢ odtwarzania stylu, tempo, tryb
palcowania akordéw, wigczenie/wytaczenie funkciji
inteligentnych akordéw oraz jej parametry

Ustawienia brzmien
Ustawienia brzmienia Main (numer brzmienia i wszystkie

ustawienia powiazanych funkcj)

Ustawienia brzmienia dodatkowego (wtaczenie/wytaczenie
brzmienia dodatkowego, numer brzmienia i wszystkie
ustawienia powiagzanych funkcji)

Ustawienia brzmienia Split (wtaczenie/wytaczenie

brzmienia Split, numer brzmienia i wszystkie ustawienia
powiazanych funkcji)

Ustawienia efektow
Rodzaj efektu pogtosowego, rodzaj efektu Chorus,
wigczenie/wytaczenie funkcji Panel Sustain, wtaczenie/
wytaczenie efektu DSP, rodzaj efektu DSP

Ustawienia harmonii
Stan harmonii (wlaczona/wytaczona) i wszystkie
ustawienia powiazanych funkciji

Inne ustawienia
Transpozycja, Zakres funkcji Pitch Bend, z mozliwoscia
przypisania funkciji, czas trwania efektu Portamento
Ustawienia stylu sg niedostgpne dla pamieci

rejestracyjnej, gdy uzywa sie funkcji dotyczacych
utworéw/plikéw audio.

DGX-660 Podrecznik uzytkownika
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Parametry kopii zapasowe

Parametry kopii zapasowej

Ponizsze dane zostang zachowane nawet w przypadku
wylaczenia zasilania, a ponadto mozna je przenie$¢

do komputera jako pojedynczy plik kopii zapasowej za
pomoca aplikacji Musicsoft Downloader. Odpowiednie
instrukcje mozna znalez¢ w dokumencie ,,Computer-
related Operations (praca z komputerem)” (str. 8).

Dane kopii zapasowej
 Ustawienia funkcji Piano Room (szczegotowe
informacje znajduja si¢ na stronie str. 25).
* Dane pamigci rejestracyjnej (str. 50)
+ Ustawienia Mikrofonu (szczegétowe informacje
znajdujg si¢ na stronie str. 71).

* Ustawienia funkcji (str. 72):
Tuning (Strojenie), Split Point (Punkt podziatu),
Touch Sensitivity (Czulo$¢ klawiatury), Style
Volume (Glo$no$¢ odtwarzania stylu), Song
Volume (Glosnos¢ odtwarzania utworu),
Wireless LAN Volume (Glo$nos¢ dzwigku
z bezprzewodowej sieci LAN), Metronome
Volume (Gto$no$¢ metronomu), Grade (Ocena),
Demo Group (Grupa utworéw
demonstracyjnych), tryb Demo Play
(Odtwarzanie demonstracyjne), Demo Cancel
(Anulowanie trybu demonstracyjnego), Panel
Sustain (Przedtuzanie dzwigkoéw), rodzaj
korektora brzmienia (Master EQ), Chord
Fingering (Palcowanie akordow), Auto Power
Off (Automatyczne wylaczanie), wlaczenie/
wylaczenie funkcji Damper Resonance
(Rezonans ttumika), Output Gain (Poziom
wzmocnienia sygnalu wyjsciowego), wlaczenie/
wylaczenie funkcji I.A. Control, I.A. Control
Depth (Intensywnos$¢ dziatania funkcji I.A.
Control), Audio Volume (Gto$nos¢ dzwigku),
AUX IN Level (Poziom sygnalu wejsciowego),
Portamento Time (Czas trwania efektu
Portamento), Assignable Pedal (Pedat
z mozliwoscig przypisania funkcji)

 Ustawienia sieci bezprzewodowej (str. 77)

Poza powyzszymi danymi kopii zapasowej, wszystkie
utwory uzytkownika oraz wszystkie pliki utworow

i stylow przeniesione z komputera lub wczytane

z napedu flash USB zostang zachowane nawet

po odlaczeniu zasilania.

Aby zainicjowaé dane kopii zapasowej, wykonaj
procedurg ,,Kasowanie danych kopii zapasowe;j”.
Aby zainicjowaé dane (oprocz danych kopii
zapasowej) przeniesione z komputera lub wczytane
z napedu flash USB, wykonaj procedurg ,,Kasowanie
plikéw w obszarze pamieci flash”.

52 DGX-660 Podrecznik uzytkownika

| inicjalizacji

Inicjalizacja
Ta funkcja powoduje skasowanie danych kopii
zapasowej opisanych powyzej oraz danych utworu/
stylu, a nastgpnie przywrocenie domys$lnych ustawien
fabrycznych. Wykonaj jedng z ponizszych procedur,
zaleznie od potrzeb.

Kasowanie danych kopii zapasowej

Ta operacja powoduje zainicjowanie danych

kopii zapasowe;j.

Trzymajac naci$ni¢ty najwyzszy bialy klawisz
klawiatury, nacisnij przycisk [ ()] (Standby/On),

aby wlaczy¢ zasilanie. Nie puszczaj klawisza, dopoki
w lewym gdérnym rogu wyswietlacza nie pojawi si¢
odpowiedni komunikat.

Kasowanie plikow w obszarze
pamieci flash

Ta operacja powoduje usuni¢cie wszystkich

utwordw i stylow przeniesionych z komputera

Iub wezytanych z napegdu flash USB. Trzymajac
nacisnigte jednoczesnie najwyzszy biaty klawisz
klawiatury i trzy najwyzsze czarne klawisze, nacisnij
przycisk [ (h ] (Standby/On), aby wiaczy¢ zasilanie.
Nie puszczaj klawiszy, dopoki w lewym gornym rogu
wys$wietlacza nie pojawi si¢ odpowiedni komunikat.

Q\QG

NOTYFIKACJA

* Pamietaj, ze ta czynnos¢ powoduje rowniez usunigcie
zakupionych przez Ciebie danych. Uprzednio zapisz
istotne dane na komputerze przy uzyciu programu
Musicsoft Downloader (MSD). Szczegdéfowe informacje na
ten temat mozna znalez¢ w dokumencie ,,Computer-
related Operations (praca z komputerem)” (str. 8).



Funkcje przydatne podczas gry

Wybieranie rodzaju pogtosu

Wybér rodzaju efektu chéru

Efekt poglosu pozwala na gre z symulacjg akustyki
obszernego pomieszczenia w rodzaju sali
koncertowej. Mimo ze wybranie stylu lub utworu
wywota optymalny typ pogtosu dla calego brzmienia,
mozna recznie zmieni¢ rodzaj poglosu.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
? Wybierz pozycije ,Reverb Type” (Rodzaj
pogtosu) za pomoca przyciskow

CATEGORY [««] i [»>].

Biezacy rodzaj pogtosu jest widoczny ponizej.

FUNCTION

EFFECT

[ 5. Chorus Level )] [_chorus Tove )

X reeore. B0

( oeenn

Biezacy rodzaj pogtosu

[UWAGA i
* Niektore utwory i style wykorzystuja rodzaje pogtosu,
ktorych nie mozna wybrac z poziomu panelu. Jesli
odtwarzany jest taki utwor lub styl, na wyswietlaczu
pojawi sie symbol ,,- - -”. W takim przypadku mozesz
za pomoca przyciskdw [+] i [-] wybra¢ rodzaj pogtosu 01.

3 Wybierz rodzaj pogtosu za pomoca
pokretta.
Nacisnij jaki$ klawisz, aby sprawdzi¢ dzwiek.
Informacje na temat dostgpnych rodzajow
efektoéw mozna znalez¢ w Tabeli rodzajow
efektow w osobnej broszurze Data List.

Ustawianie poziomu pogtosu

Mozesz oddzielnie zmienia¢ poziom poglosu
dodawanego do brzmienia Main (gtéwnego),
Dual i Split. Wigcej informacji na temat pozycji
wybieranej w punkcie 2 mozna znalez¢ na liScie
funkcji na str. 73.

Efekt choru poglebia brzmienie, wywotujac wrazenie,
jakby wiele tych samych brzmien grato unisono.
Mimo ze wybranie stylu lub utworu spowoduje
przywotanie optymalnego efektu choru dla catego
brzmienia, mozna r¢cznie zmienic jego rodzaj.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
? Wybierz pozycje ,,Chorus Type” (Rodzaj
efektu choéru) za pomoca przyciskow
CATEGORY [««]i [»»].
Biezacy rodzaj efektu choru jest widoczny ponizej.

FUNCTION

EFFECT

_ _
O T ©

( osciomsy

Biezacy rodzaj efektu choru

[UWAGA |
* Niektore utwory i style wykorzystuja rodzaje efektu chdru,
ktorych nie mozna wybrac z poziomu panelu. Jesli
odtwarzany jest taki utwor lub styl, na wyswietlaczu

pojawi sie symbol ,,- - -”. W takim przypadku mozesz
za pomoca przyciskow [+] i [-] wybrac rodzaj efektu
chdru 01.

3 Wybierz rodzaj efektu chéru za pomoca
pokretia.
Naci$nij jakis$ klawisz, aby sprawdzi¢ dzwigk.
Informacje na temat dostgpnych rodzajow efektu
choru mozna znalez¢ w Tabeli rodzajow efektow
w osobnej broszurze Data List.

Ustawianie poziomu efektu chéru

Mozesz oddzielnie zmienia¢ poziom efektu choru
dodawanego do brzmienia Main (gtéwnego),
Dual i Split. Wigcej informacji na temat pozycji
wybieranej w punkcie 2 mozna znalez¢ na liscie
funkcji na str. 73.
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Funkcje przydatne podczas gry
|

Wybieranie rodzaju efektu DSP

DSP jest skrotem od angielskiego wyrazenia Digital
Signal Processing (cyfrowe przetwarzanie sygnalow).
Przetwarzanie to pozwala uzyskac caty wachlarz
efektow — od poglosu do znieksztatcen lub innego
rodzaju przetworzen — ktore wzbogacaja dzwick
Iub catkowicie go zmieniaja. Efekt DSP mozna
dodaé do brzmien Main (gldwne) i Dual

Mimo Ze stan wlgczenia/wylgczenia i wybor rodzaju
efektu DSP zalezg od uzytego brzmienia Main

(gtdbwnego), parametry te mozna wprowadzaé recznie.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

%
[UWAGA |

® Wigczanie i wytgczanie efektu DSP powoduje zmiane
poziomu gfosnosci aktualnie stosowanego brzmienia.
Nie oznacza to zadnej nieprawidtowosci. Wielko$¢ zmiany
Jjest zalezna od wybranego brzmienia.

® Rodzaj efektu DSP jest ustawieniem ogdlnym — mozna
wybrac tylko jeden rodzaj naraz. Z tego powodu, gdy
odtwarza sie nowo wczytany utwor lub styl, aktualnie
wykorzystywane brzmienia moga by¢ odmienne niz
oczekiwano. Jest to normalne, poniewaz utwdr lub
styl ma wiasny rodzaj efektu DSP, ktdry zastepuje
efekt wybrany przed wczytaniem. Podobne zjawisko
zachodZzi, gdy korzysta sie z przyciskdw [FF], [REW] lub
z funkcji A-B Repeat w czasie odtwarzania utworu.

? Wybierz pozycje ,DSP” za pomoca
przyciskéow CATEGORY [««]i [»>].
Wyswietlone jest aktualne ustawienie.

FUNCTION

EFFECT

[ ;ﬂmrus Tooe ] [ (3 m.i )

| © - .- © |
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3 Wiacz efekt DSP za pomoca pokretia.
Nacisnij przycisk [EXIT], aby powr6ci¢
do okna MAIN (Glowne) w celu sprawdzenia
stanu efektu DSP (wlaczony/wyltaczony).

FAAIN [HIC] [L][R]
TRANSPOSE 0 | TEWP0 J=086 4/4 MEASURE 001

* VOIGE » {HER S

{HATH

001 Naturall Grand

+sTrie+ 001 Live8Beat
* SONG » **k*k

Pojawia sie, gdy efekt DSP jest wtaczony.

4 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

5 wybierz pozycije ,DSP Type” (Rodzaj
efektu DSP) za pomoca przyciskow
CATEGORY [««] i [»>].

Aktualnie wybrany rodzaj efektu DSP bedzie
widoczny na wys$wietlaczu.

FUNCTION

EFFECT

@Y DSP Type = ®

008{BASIG HALL)

6 Wybierz rodzaj efektu DSP za pomoca
pokretta.
Informacje na temat dostgpnych rodzajow efektu
DSP mozna znalez¢ w Tabeli rodzajow efektow
w osobnej broszurze Data List.

Regulacja poziomu efektu DSP

Mozesz oddzielnie zmienia¢ poziom efektu DSP
dodawanego do brzmienia Main (gléwnego) i Dual,
korzystajac z okna FUNCTION (Funkcja). W tym
celu zapoznaj si¢ z opisem pozycji ,,** DSP Level”
(Poziom efektu DSP **) na liscie funkcji (str. 73).




Panel Sustain

Ta funkcja wydhuza czas wybrzmiewania dzwickow
instrumentu. Uzyj jej, gdy chcesz dodac efekt
przedtuzania dzwigkow do wszystkich brzmien
jednoczesnie, niezaleznie od dziatania przetacznika
noznego. Funkcja przedtuzania dzwigkow nie
wplywa na brzmienie Split.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
7 Wybierz pozycje ,,Sustain”
(Przedtuzanie dzwigekéw) za pomoca

przyciskow CATEGORY [««] i [>>].
Wyswietlone jest aktualne ustawienie.

FUNCTION

EFFECT

[ Ild:ver Resonance [ Haster Ea Tor
@ ‘--' ®

3 Wiacz lub wytacz funkcje przedtuzania
dzwiekéw instrumentu za pomoca
pokretia.

[UWAGA i
* W przypadku niektorych brzmieri efekt wtaczenia funkcji
przedfuzania dZzwigkéw moze byc¢ stabo zauwazalny.

Funkcje przydatne podczas gry
|

Kontrolery stroju —
transponowanie

Ogodlny stroj instrumentu (oprécz brzmien o nazwie
podpadajacej pod schemat ,,*** Kit”) mozna
przesuna¢ w gore lub w dot o maksymalnie jedng
oktawe, z krokiem co pot tonu.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
7 Wybierz pozycije ,Transpose”
(Transponowanie) za pomoca
przyciské6w CATEGORY [««] i [»>].
Wyswietlone jest aktualne ustawienie.

FUNCTION

OVERAI.L

@‘--'®

C____» ]

Aktualna wartosc¢ transpozyciji
3 Uzyj pokretta, aby wybraé
odpowiednia wartosé transpozycji
w zakresie od -12 do +12.
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Funkcje przydatne podczas gry
|

Kontrolery stroju — strojenie

Ogodlne strojenie instrumentu (oprocz brzmien

o nazwie podpadajacej pod schemat ,,*** Kit”’) mozna
przesunag¢ w gore lub w dot w odstepach co 0,2 lub
0,3 Hz migdzy wartosciami 415,3 i 466,2 Hz.
Domyslna wartos¢ to 440,0 Hz.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
2 Wyswietl pozycje ,,Tuning” (Dostrajanie)
za pomoca przyciskow CATEGORY [««]

i [>»].
Wyswietlone jest aktualne ustawienie.

FUNCTION

OVERALL

Pitch Bend Ramae

Transpose
@ - T -

440.0Hz I

Biezaca warto$¢

3 Ustaw wartos¢ strojenia za pomoca
pokretta.
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Kontrolery stroju — pokretto
PITCH BEND

Pokretlo PITCH BEND moze stuzy¢

do wprowadzania ptynnych zmian wysokosci
dzwigkéw granych na klawiaturze. Przesuf pokretto
w gore, aby podnies¢ wysokos¢ dzwigku, lub w dot,
aby ja obnizy¢. Mozesz zmieni¢ sitg efektu Pitch
Bend generowanego przez pokretlo. Zapoznaj sig

z opisem pozycji ,,Pitch Bend Range” (Zakres
efektu Pitch Bend) na liscie funkcji (str. 73).

PITCH BEND

v <q'j

[ UWAGA i
* Wysokos¢ dzwigku moze nie zosta¢ podniesiona do zadanej
wartosci, zaleznie od wybranego brzmienia.
o Efekty osiggane przy uzyciu pokretta PITCH BEND moga
nie byc¢ zastosowane do brzmienia Split, jesli opcja
[ACMP ON/OFF] jest wtgczona.




Czutos¢ na uderzenie w klawisze

Klawiatura tego instrumentu udostepnia funkcje
dynamiki umozliwiajaca ekspresywng i dynamiczng
kontrole glosnosci brzmien w zaleznosci od sity,

z jaka naciska si¢ klawisze.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
7 Wybierz pozycje ,,Touch Response”
(Dynamika klawiatury) za pomoca
przyciskow CATEGORY [««] i [>»].

Wyswietlona zostanie aktualnie wybrana czulo$é¢
na uderzenie w klawisze.

FUNCTION
OVERALL

Split Point ) [ chord Fingerins )

© -EEEETTTTT—-— ©

(T )

Aktualna czuto$¢ na uderzenie w klawisze

3 Za pomoca pokretta mozna wybieracé
ustawienie czutosci na uderzenie
w klawisze (miedzy 1 a 4).
Funkcja dynamiki klawiatury jest aktywna po
wybraniu ustawienia ,,1 (Soft)” (1 (mata)),
,»2 (Medium)” (2 ($rednia)) lub ,,3 (Hard)”
(3 (duza)). Po wybraniu ustawienia ,,4 (Fixed)”
(4 (stata)) wszystkie nuty beda odtwarzane z taka
sama glosnoscig niezaleznie od sity uderzania
w klawisze.

Lekki dotyk wystarcza, by instrument
wydawat gtosny dzwiek. Poziom
gtosnosci jest w zasadzie niezmienny.

1 (Soft) (mata)

2 (Medium)
(Srednia)

Jest to standardowe ustawienie
dynamiki klawiatury.

Aby wydoby¢ gtosny dzwiek, trzeba
mocno uderzy¢ w klawisz. Pozwala to
na uniwersalng ekspresje: od
pianissimo do fortissimo.

3 (Hard) (duza)

Brak dynamiki klawiatury. Poziom
gtosnosci bedzie taki sam bez wzgledu
na to, jak mocno uderza si¢ w klawisze.

4 (Fixed) (stata)

[ UWAGA |

‘ o Ustawienie domysine czutosci na uderzenie w klawisze to ,2”.

Funkcje przydatne podczas gry
|

Wybieranie ustawienia EQ w celu
uzyskania najlepszego brzmienia

Dostepnych jest pie¢ ustawien korektora brzmienia
(EQ), ktore umozliwiaja uzyskanie najlepszej jakos$ci
dzwigku. Korektor brzmienia to funkcja
przetwarzania sygnatu stosowana do cato$ci dzwigku
(oprocz pochodzacego plikéw audio) opuszczajacego
blok efektow i kierowanego do glo$nikow

lub stuchawek.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
2 Nacisnij kilkakrotnie przycisk
CATEGORY [««] lub [»»], az pojawi
sie pozycja ,,Master EQ Type”
(Rodzaj korektora brzmienia).

Zostaje wyswietlony aktualnie wybrany rodzaj
korektora brzmienia.

FUNCTION
EFFECT

@ L Master EQ Type - ®

(T )

Biezacy rodzaj gtéwnego korektora brzmienia

3 Wybierz rodzaj gtéwnego korektora
brzmienia za pomoca pokretia.

1 (Normal)
(normalne)

Ptaska charakterystyka korektora
brzmienia.

Idealne ustawienie do wykonywania

2 (Piano) (fortepian) solowych utworéw fortepianowych.

Obniza wysokosc¢ tondw wysokich,
zapewniajac bardziej migkkie
brzmienie.

3 (Soft) (miekkie)

Obniza poziom tonéw $rednich,

4 (Bright) (jasne) zapewniajac jasniejsze brzmienie.

5 (Powerful) (mocne) | Powoduje, ze dZzwigk jest mocniejszy.

[UWAGA |
® W pordwnaniu z innymi ustawieniami wartosc
»5 (Powerful)” (6 (mocne)) skutkuje mocniejszym
dZwigkiem, ale moze wywotac znieksztatcenie
w zaleznosci od wybranego brzmienia i stylu.
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Funkcje przydatne podczas gry
|

Ustawianie poziomu
wzmochienia sygnatu
wyjsciowego

Poziom wzmocnienia sygnatu wyjsciowego dla gniazda
PHONES/OUTPUT mozna przelaczac¢ migdzy trzema
wartos$ciami: jednym dla stuchawek i dwoma dla
podiaczonych zewnetrznych urzadzen audio.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
7 Nacisnij kilkakrotnie przycisk
CATEGORY [««] lub [»»], az pojawi sie

pozycja ,,Output Gain” (Wzmocnienie
sygnatu wyjsciowego).

FUNCTION
EFFECT

[ M:slmf EQ Tvpe ) [ 1. nnmmli )

B ouwwc ——EJC)

oo ]

Biezace ustawienie

3 Wybierz odpowiednie ustawienie
(ponizej) za pomoca pokretta.

Wybierz te opcije, jesli uzywasz
stuchawek.

Poziom wzmocnienia sygnatu
wyj$ciowego jest ustawiony na warto$¢
Headphones optymalna potaczenia stuchawkowego.
(Stuchawkowe) | Po wybraniu ustawienia ,,Headphones”
(Stuchawcki) i podtaczeniu do gniazda
PHONES/OUTPUT zewnetrznego sprzetu
audio moga wystapi¢ znieksztatcenia
dzwieku.

Wybierz te opcije, jesli uzywasz
zewnetrznego sprzetu audio.

Poziom wzmocnienia sygnatu
wyj$ciowego mozna regulowaé za
pomoca pokretta [MASTER VOLUME]
instrumentu.

Line Out
(Wyjscie)

Wybierz te opcje, jesli uzywasz
zewnetrznego sprzetu audio.

Poziom wzmocnienia sygnatu
wyj$ciowego ma wartos¢ statg niezaleznie
od pozycji pokretta [MASTER VOLUME]
instrumentu.

Fixed (Stata)
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Wigczanie/wytgczanie gtosnikow

Mozesz okresli¢, czy po wlozeniu wtyku do gniazda
PHONES/OUTPUT dzwigk instrumentu ma by¢
zawsze emitowany przez wbudowane glosniki,

czy tez nie.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
2 Nacisnij kilkakrotnie przycisk
CATEGORY [««] lub [»»], az pojawi sie

pozycja ,,Speaker Control” (Sterowanie
gtosnikami).

LITILITY
@L

( rowwa )

Biezace ustawienie

3 Wybierz odpowiednie ustawienie
za pomoca pokretta.
Po wybraniu ustawienia ,, NORMAL” (Normalne)
wewnetrzne glos$niki instrumentu wylaczajg si¢
automatycznie po wtozeniu wtyku do gniazda
PHONES/OUTPUT. Po wybraniu ustawienia
LALWAYS ON” (Zawsze wlaczone) glosniki
pozostajg zawsze wigczone, niezaleznie od tego,
czy wtyk jest wlozony do gniazda.



Funkcje przydatne podczas gry
|

Inteligentny sterownik akustyczny (IAC)

IAC to funkcja, ktora automatycznie reguluje

i kontroluje jako$¢ brzmienia odpowiednio do
0g6lnego poziomu glosnosci instrumentu. Nawet przy
ustawieniu niskiej gtosnoSci zapewnia to dobrg
styszalnos¢ cichych i gtosnych dzwigkow. Funkcja
IAC dziata skutecznie tylko w przypadku odtwarzania
dzwigku przez glo$niki instrumentu. Mimo ze
domyslnie funkcja ta jest wlaczona, mozesz ja
wlaczac 1 wylaczac. Ponadto masz mozliwosé
regulacji intensywnosci jej dziatania.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
2 Nacisnij kilkakrotnie przycisk
CATEGORY [««] lub [»»], az pojawi

sie pozycja ,l.A. Control”
(Funkcja I.A. Control).

FUNCTION

EFFECT

[ “Outeut Gam ] [1.8. control Ile-nth]

© - ST ©

(T

Biezace ustawienie

3 Uzyj pokretta, aby wiaczy¢ lub wytaczyé
efekt IAC.

Ustawianie intensywnosci dziatania
funkcji IAC

Mozesz regulowa¢ intensywnos¢ efektu IAC.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
2 Nacisnij kilkakrotnie przycisk
CATEGORY [««] lub [»»], az pojawi
sie pozycja ,l.A. Control Depth”

(Intensywnos¢ dziatania funkciji
I.A. Control).

EFFECT
(o ) Waraons Tove
® h-’ ®

(T

Biezace ustawienie

3 Ustaw odpowiednia wartos¢ za pomoca
pokretta.
Zakres tego parametru zawiera wartosci od -3
do 3. Im wigksza wartos¢, tym glebszy efekt.
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Ustawienia brzmien

Wybor brzmienia Dual

Edycja brzmienia

] Przytrzymaj przycisk [DUAL ON/OFF]
nacisniety przez ponad sekunde,
aby wyswietli¢ okno ,,VOICE SELECT
(DUAL)” (Wybor brzmienia (Dual)).

VOICE SELECT{DUAL)

CATEGORY

DUAL _ _
ON/OFF
@ L STRINGS e @

VOICE 064 Dance Bass
Przytrzymaj F 065 Live! Strings

przez ponad 066 Livel Allegro .o
sekundg 067 Live! Orchestra

Biezacy rodzaj brzmienia Dual

2 Wybierz odpowiednie brzmienie Dual za
pomoca pokretta.

Wybor brzmienia Split

] Przytrzymaj przycisk [SPLIT ON/OFF]
nacisniety przez ponad sekunde,
aby wyswietli¢ okno ,,VOICE SELECT
(SPLIT)” (Wybér brzmienia (Dual)).

VOICE SELECT(SPLIT)

CATEGORY

Spur (ST (e )
N/OFF
| © - T © |

@sp%} |u55 Distortion |
VOICE 056 Coull E.Bass

przez ponad 088 AcousticBass
sekunde. 059 Pick Bass

Przytrzymaj ’— 057 Finger Bass

[
Biezacy rodzaj brzmienia Split

2 Wybierz odpowiednie brzmienie Split
za pomoca pokretta.
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Dla kazdego brzmienia Main (gléwnego), Dual

i Split mozna edytowac takie parametry, jak glosnosc,
oktawa oraz glebia pogtosu i efektu choru. Pozwala
to stworzy¢ wlasne dzwieki, ktore beda najlepiej
odpowiada¢ twoim muzycznym potrzebom.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION
Q{)
7 Wyswietl odpowiednia pozycije za
pomoca przyciskéw CATEGORY [««]
i [p»].
Parametry brzmienia Main (gldwnego)
sg wyswietlane jako ,,Main ***” brzmienia
Dual jako ,,Dual ***” a brzmienia Split jako

,».Split ***”_ Informacje na temat poszczegdlnych
parametréw mozna znalez¢ na liscie funkcji

na str. 73.
DUAL VOICE
CATEGORY ) > tetave

© - ST, - ©

® &
U mm—

3 Ustaw wartos¢ za pomoca pokretia.
Naci$nij jakis$ klawisz, aby sprawdzi¢ dzwigk.

4 Powtorz czynnosci podane powyzej
w punktach 2-3, aby ustawié inne
parametry.

5 W razie potrzeby zapisz ustawienia
w pamieci rejestracyjnej (str. 50).
Ustawienia zwigzane z brzmieniem zostang
wyzerowane po wybraniu innego brzmienia.
Aby skorzysta¢ w przyszlosci z utworzonego
weczesniej dzwigku, konieczne jest zapisanie go
W pamigci rejestracyjnej.



Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

Odmiany stylow — sekcje

Kazdy styk sktada sie z ,,sekcji”, ktoére umozliwiaja modyfikowanie aranzacji akompaniamentu pod katem
wykonywanego utworu.

Intro (Wstep) Main (Gtéwna)
Q sTART/ (O SONG/
N\ / STOP AUDIO

SYNC SYNC @ STYLE
STOP START

ACMP INTRO/ MAIN/
ON/OFF /ENDING/rit. AUTO FIL)
@® CHORD FINGE/ING

Ending
(Zakonczenie)

Fill-in
(Przejscie)

Intro (Wstep)
Stuzy do rozpoczgcia wykonywanego utworu. Po zakonczeniu wstgpu zaczyna si¢ odtwarzanie sekcji
glownej. Dlugos¢ wstgpu (w taktach) rozni sie zaleznie od wybranego stylu.

Main (Gléwna)

Stuzy do grania gtéwnej czeSci wykonywanego utworu. Odtwarzanie sekcji glownej powtarzane jest az
do nacisniecia przycisku innej sekcji. Wystgpuja dwie odmiany (A i B), a brzmienie odtwarzania stylu
zmienia si¢ harmonicznie z uwzglgdnieniem akordow granych lewa reka.

Fill-in (Przej$cie)
Sekcja dodawana automatycznie przed zmiang na sekcje gtowna A lub B.
Ending (Zakonczenie)

Stuzy do zakonczenia wykonywanego utworu. Po odegraniu zakonczenia odtwarzanie stylu zatrzymuje
si¢ automatycznie. Dtugos¢ zakonczenia (w taktach) rézni si¢ zaleznie od wybranego stylu.

] Nacisnij przycisk [STYLE], a nastepnie 4 Nacisnij przycisk [SYNC START],
wybierz styl za pomoca pokretta. aby wiaczy¢ funkcje Synchro Start

(Start synchroniczny).

7 Aby powrdécié do okna MAIN (Giéwne),

Wskaznik miga, gdy jest wtaczona funkcja

nacis’nij przycisk [EX'T] Synchro Start (Start synchroniczny).
A
viy
3 Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], ® s/
aby wiaczyé funkcje ACMP. D D D D D [|
MAIN [HIT] [LI[R] %
[RaNsPOSE D | YEWPD J-0BD 474 | WesuRE D01 ACMP  INTRO/  MAIN/ SYNC SYNC
SVOICEs .. {ThER T RS ON/OFF _ ENDING/rit. AUTOFILL ~ STOP START
{MRIN: @ CHORD FINGERING
023 Cooll Organ
% * STYLE o Funkcja Synchro Start (Start synchroniczny)
ACMP * SONG o *x ——— Jesli funkcja Synchro Start (Start synchroniczny) jest
® cHon N G ! wilgczona, po zagraniu pierwszego akordu w zakresie

automatycznego akompaniamentu rozpocznie
si¢ odtwarzanie stylu. Naciskanie przycisku
[SYNC START] powoduje naprzemienne

Pojawia sig, gdy wiaczona jest o ) x
funkcja ACMP. wilgczanie i wylaczanie funkcji Synchro Start

(Start synchroniczny).
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Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)
|

5 Nacisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL],
aby wybrac¢ sekcje Main A (Giowna A)
lub Main B (Giéwna B).

MAIN [HIC]
TRANSPOSE 0 | TEWPo J=0B0  4/4 HEASURE 001

* VOIGE » - H]
i

t]23 Cool! Organ

S

MAIN/
AUTO FILL

ACHP MAIN A Biezaca sekcja

6 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

s

INTRO/
ENDING/rit.

ACHP INTRO

Mozesz teraz zaczaé odtwarzanie stylu od sekcji
wstepu.

7 Aby rozpoczaé¢ odtwarzanie wstepu,
zagraj jakis akord lewa reka.
W tym przyktadzie zagraj akord C dur (jak widaé
na ilustracji). Informacje na temat grania akordéow
mozna znalez¢é w rozdziale ,,Akordy” na str. 34.

Punkt podziatu

O
U

8 Po zakonczeniu wstepu graj zgodnie
z progresja wykonywanego utworu.
Lewa reka graj akordy, a prawg melodi¢. W razie
potrzeby nacisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL].
Sekcja zmieni si¢ na frazg przejsciowa,
a nastgpnie na glowna A lub B.

Zakres automatycznego
akompaniamentu
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ACHP FILLB

IS

MAIN/
AUTO FILL

9 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.]-

s

INTRO/
ENDING/rit.

ACHP ENDING

Sekcja zmieni si¢ w wybrany schemat
zakonczenia. Odtwarzanie akompaniamentu
zostanie automatycznie przerwane po zagraniu
zakonczenia. Jesli podczas odtwarzania
zakonczenia odpowiadajacy mu przycisk
[INTRO/ENDING/rit.] zostanie powtornie
nacis$nigty, spowoduje to stopniowe spowalnianie
zakonczenia (efekt ritardando).

Zatrzymanie synchroniczne

Po naci$nigciu przycisku [SYNC STOP] styl

jest odtwarzany tylko wtedy, gdy naci$nigte sa
klawisze akordu w zakresie automatycznego
akompaniamentu. Zwolnienie klawiszy spowoduje
zatrzymanie odtwarzania stylu. Dzigki tej funkcji
mozna z tatwoéciag wkomponowywa¢ dynamiczne
pauzy, zdejmujac po prostu dton z klawiszy akordu
sterujacego automatycznym akompaniamentem.
Naciskanie przycisku [SYNC STOP] powoduje
naprzemienne wiaczanie 1 wylaczanie funkcji
Synchro Stop (Zatrzymanie synchroniczne).

D

?}38 Pojawia sie, gdy funkcja Synchro Stop

(Zatrzymanie synchroniczne) jest wtagczona.

4

ﬂ@
Styl jest odtwarzany, W

gdy naciskasz

klawisze. Odtwarzanie stylu zostanie
natychmiast zatrzymane,
gdy zwolnisz klawisze.




Zmienianie tempa

Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

Regulacja gtosnosci stylu

Styl mozna odtwarza¢ w dowolnym tempie, wedlug
upodobania — szybko lub wolno.

] Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP],
aby wyswietli¢ okno Tempo.

TEMPO/
P

Biezaca warto$¢ tempa

7 Ustaw tempo za pomoca pokretta.
Nacis$nij rownocze$nie przyciski [+] i [-], aby
natychmiastowo przywréci¢ domys$lng warto$¢
tempa biezacego stylu. Podczas odtwarzania
stylu mozna zmieni¢ tempo, naciskajac przycisk
[TEMPO/TAP] dwa razy w zadanym tempie.

[ UWAGA |
® Powyzsza instrukcja odnosi sig takze do tempa
odtwarzania utworu.

Funkcja Tap Start (Start po wystukaniu)
Mozna rozpocza¢ odtwarzanie stylu lub utworu,
stukajac w odpowiednim tempie przycisk
[TEMPO/TAP] — cztery razy w przypadku metrum
czterodzielnego (4/4 itp.), a trzy razy w przypadku
metrum tréjdzielnego (3/4 itp.).

TEMPO/
Al

D//b

Mozesz rownowazy¢ poziom glo$nosci odtwarzania
stylu oraz gloénoséci partii klawiatury.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
7 Wybierz pozycje ,,Style Volume”

(Gtosnos¢ stylu) za pomoca przyciskow
CATEGORY [««] i [»»].

Gto$nos¢ stylu

_EE‘_
VOLUME

Sona aimme
@k =®

(T

Biezaca warto$¢

3 Ustaw gtosnosé za pomoca pokretia.

Granie akordow bez odtwarzania
stylu (bez akompaniamentu)

Po naci$nigciu przycisku [STYLE] nacisnij przycisk
[ACMP ON/OFF], aby wiaczy¢ tryb ACMP

(pojawi si¢ ikona ACMP ON). Zagraj akord

w lewej czesci klawiatury (z wylgczong funkcja
SYNC START), a dzwick akordu bedzie styszany
bez akompaniamentu. To ustawienie zwane jest
,,zatrzymaniem akompaniamentu”. Na wy$wietlaczu
pojawi si¢ nazwa okreslonego akordu i funkcja
harmonii (str. 31).
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Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)
|

Wyznaczanie punktu podziatu

Punkt na klawiaturze, ktory oddziela sekcje prawe;j
i lewej reki, nazywa si¢ ,,punktem podziatu”.
Jesli wybrany jest styl, a funkcja ACMP jest
wlaczona, nuty grane po lewej stronie punktu
podziatu okreslajg akordy odtwarzania stylu. Jesli
wybrana jest funkcja Split, nuty grane po lewej
stronie punktu podzialu powodujg odtwarzanie
brzmienia Split.

Poczatkowo punkt podziatu jest ustawiony

na klawiszu nr 54 (klawisz F#2), ale mozna

to zmienic.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
? Wybierz pozycje ,,Split Point”

(Punkt podziatu) za pomoca
przyciskow CATEGORY [««] i [>>].

FUNCTION

OVERALL

Pitch Bend Ranse ) [ Touch Response

© - ST - ©

(T

Split Point (Punkt podziatu)

3 Uzyj pokretta, aby wybra¢ punkt
podziatu miedzy 021 (A-1) a 108 (C7).

Punkt podziatu (54: F#2)
| Brzmienie Split F—— Brzmienie Main —
(gtéwne)

Aby przywréci¢ ustawienie domySlne danej
wartos$ci, naci$nij oba przyciski [+]/[-] naraz.
[TWAGA i

® Ustalony w tym miejscu punkt podziatu bedzie si¢ odnosit
do stylu i brzmienia.
e Punktu podziatu nie mozna zmieniac¢ w trakcie lekcji.
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Wybieranie trybu palcowania

akordow

Dostepne sa trzy tryby palcowania akordow, ktore
umozliwiajg okreslanie rodzaju akordow stuzacych
do sterowania odtwarzaniem stylu lub korzystanie
z catej klawiatury do wskazywania akordow.

] Nacisnij przycisk [STYLE].

) Przytrzymaij przycisk [ACMP ON/OFF]
nacisniety przez ponad sekunde,
aby wyswietli¢ okno ,,Chord Fingering”
(Tryb palcowania akordéw).

[ [

ACMP
ON/OFF
@ CHORD FINGERING
Przytrzymaj
przez ponad
sekunde.

| _________FUNCTION |
OVERALI.
Chord Fingering -’ @

1{Multi Finger)

3 Wybierz odpowiednie ustawienie
za pomoca pokretta.

1 (Multi Finger)

Powoduje rozpoznawanie réznych
rodzajéw akordow, ktérych lista
znajduje sie w osobnej broszurze
Data List, m.in. ,Funkcja fatwych
akordéw” (w tym podreczniku

na str. 34).

2 (FullKeyboard)

W tym trybie rozpoznawane sg akordy
grane w catej strefie klawiatury. Akordy
sg rozpoznawane jak w trybie 1 (Multi
Finger), nawet jesli dZzwigki tego
samego akordu sg zagrane obiema
rekami, np. gdy podstawa akordu jest
zagrana lewa reka, a reszta dzwigkéw
akordu — prawa, lub gdy akord jest
zagrany lewa reka, a dzwiek melodii —
prawa. W tym trybie nie moga byé
wykrywane akordy Easy Chords
(katwe akordy).

3 (Al Fingered)

Akord zostanie prawidtowo rozpoznany
nawet wtedy, gdy zostang zagrane
mniej niz trzy sktadniki akordu
(opartego na poprzednio zagranym
akordzie).




Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)
|

Wyszukiwanie akordéw za pomoca stownika akordow

Funkcja stownika jest przydatna, gdy znasz nazwe danego akordu i chcesz szybko nauczy¢ sig, jak go zagrac.

9 mM7 m(9) m7(9) m7b5 7(9) 7(b13) dim7 7aug 7sus4 C#Db D#Eb F#/Gb G#/Ab A#/Bb

|_J
M 6 M7 m mé m7 7 7(b9) 7(9) 7(13) 7#11) dim aug sus4 C D E F A B |

G
— Obszargrania /L Obszar rodzaju akordu — Il Obszar prymy akordu -! Najwyzszy klawisz

] Nacisnij i przytrzymaj przycisk [MINUS
ONE] przez ponad sekunde, aby
wyswietli¢ okno DICTIONARY (Stownik). PR 17—

? W ramach przyktadu dowiedz sig, jak E_g
— Gm7

zagrac¢ akord GM7 (G-dur septymowy).

Zapis nutowy akordu  Nazwa akordu (pryma i rodzaj)

2-1 Jak pokazano na ilustracji, naci$nij klawisz G E:
w obszarze prymy akordu, aby na e —
wys$wietlaczu pojawilo si¢ ,,G” jako pryma )
akordu (nie bedzie nic stychac). LU LRI T UL

|
Poszczegodlne nuty akordu (klawiatura)

Do wywolywania mozliwych przewrotow akordu

c% shuza przyciski [+]/[-].

DICTIONARY @
® O akordach durowych: akordy durowe sg zwykle
oznaczone jedynie nazwa prymy. Na przyktad ,,C” oznacza

C-dur. Jednak okreslajac w tym miejscu akord, pamietaj,
aby wybrac ,,M” (dur) po nacisnieciu dzwieku prymy.
— G

E 3 Korzystajac z zapisu nutowego

e i klawiatury na wyswietlaczu, sprébuj
L zagrac akord w obszarze grania.
Jesli prawidlowo zagrasz akord, zabrzmi dzwonek
2-2 Jak pokazano na ilustracji, naci$nij klawisz oznajmiajacy powodzenie, a nazwa akordu
M7 (septyma wielka) w obszarze rodzaju na ekranie zostanie pod$wietlona.

akordu (nie bgdzie nic stychac).

Nuty, ktore nalezy zagra¢ w przypadku
danego akordu (nuta prymy i rodzaju akordu),
sg pokazane na wy$wietlaczu zarowno

w notacji, jak i na klawiaturze.

Aby wylaczy¢ te funkcje, nacisnij przycisk [EXIT].

B
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Ustawienia utworow i plikow audio

Odtwarzanie BGM (podkfadu
muzycznego)

Przy ustawieniu domys$lnym po nacisnigciu przycisku
[DEMO/BGM] odtwarzany i powtarzany jest tylko
przegladowy utwor demonstracyjny. To ustawienie
mozna zmieni¢ w taki sposob, aby byly odtwarzane
np. wszystkie utwory wewnetrzne lub wszystkie
utwory i pliki audio znajdujace si¢ w napedzie flash
USB, co umozliwia korzystanie z instrumentu jako
zrédta podktadu muzycznego. Dostgpnych jest pigé
grup odtwarzania wielokrotnego. Nalezy wybrac te
grupe, ktora jest najbardziej odpowiednia w danym
przypadku.

] Przytrzymaj przycisk [DEMO/BGM]
nacisniety przez ponad sekunde,
aby wyswietli¢ okno ,,Demo Group”
(Grupa utworéw demonstracyjnych).
Aktualny obiekt docelowy odtwarzania
wielokrotnego pojawi si¢ na wyswietlaczu.

FUNCTION

DEMO
DEMO/BGM
O ® “ ST, - ©
%
Przytrzymaj
przez ponad
sekunde.

2 Wybierz za pomoca pokretta grupe
odtwarzania wielokrotnego z ponizszej
tabeli.

1 (Demo) Przegladowy utwér demonstracyjny

2 (Preset) Wszystkie wstepnie zdefiniowane utwory
3 (User) Wszystkie utwory uzytkownika

4 (Download) | Wszystkie utwory wczytane z komputera

Wszystkie utwory (pliki MIDI) i pliki audio
zawarte w podtaczonym napedzie flash USB.

Kolejnos¢ odtwarzania
W zwiazku z tym, ze pliki w folderze gtéwnym
napedu flash USB bedg posortowane
alfabetycznie bez wzgledu na rodzaj pliku,
mozesz odtwarzaé naprzemiennie kilka
utworéw i plikéw audio w kolejnosci podanej
w nastepujacym przyktadzie:

Song1.mid

Song1.wav

Song2.mid

Song2.wav

5 (USB)

W tym celu upewnij sie, ze w folderze
gtéwnym napedu flash USB znajduja sie tylko
pliki do odtworzenia i nie ma w niej zapisanych
zadnych innych plikow.
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3 Nacisnij przycisk [DEMO/BGM],
aby rozpoczaé odtwarzanie.

Aby zatrzyma¢ odtwarzanie, naci$nij ponownie
przycisk [DEMO/BGM].

Odtwarzanie losowe

Kolejnos¢ odtwarzania wielokrotnego uruchamianego
przyciskiem [DEMO/BGM] moze by¢ losowa lub
zalezna od porzadku numerycznego.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION

7 Nacisnij kilkakrotnie przycisk
CATEGORY [««] lub [»»], aby wybraé
pozycje ,Demo Play Mode” (Tryb
odtwarzania demonstracyjnego).
Zostanie wy$wietlony aktualny tryb odtwarzania
demonstracyjnego: ,,1 (Normal)” (normalny) lub
,»2 (Random)” (losowy).

Odtwarzanie demonstracyjne, tryb

| ______________FUNCTION

DEMO
CATEGORY
@ = Demo Play Mode = ®
® x| B

b

Tego parametru nie mozna ustawi¢, jesli dla opcji
,,Demo Group” (Grupa utworow
demonstracyjnych) wybrane jest ustawienie

,»1 (Demo)” (Utwér demonstracyjny).

3 Za pomoca pokretta wybierz ustawienie
»2 (Random)” (2 (losowy)).
Aby przywroci¢ porzadek numeryczny, wybierz
ustawienie ,,1 (Normal)” (1 (normalny)).

4 Nacisnij przycisk [DEMO/BGM],
aby rozpoczaé odtwarzanie.

Aby zatrzymac odtwarzanie, naci$nij ponownie
przycisk [DEMO/BGM].



Ustawienie tempa utworu

Ustawienia utworow i plikow audio
|

Audio Volume

Te¢ czynno$¢ wykonuje si¢ tak samo jak w przypadku
stylu. Patrz str. 63.

Tap Start

Te¢ czynno$¢ wykonuje si¢ tak samo jak w przypadku
stylu. Patrz str. 63.

Gtosnosc¢ utworu

[ UWAGA |

‘ ® Gtosnosc utworu mozna ustawi¢ podczas jego wybierania.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
2 Nacisnij kilkakrotnie przycisk CATEGORY

[««] lub [»»], aby wybraé¢ pozycje ,,Song
Volume” (Gtosnos¢ utworu).

VDLIJME

@'--'@

® &
h (T

Song Volume (Gto$nos$¢ utworu)

3 Ustaw poziom gtosnosci utworu
za pomoca pokretta.

[UWAGA |
‘ ® Gtosnosc pliku audio mozna ustawic podczas jego wybierania.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
7 Nacisnij kilkakrotnie przycisk
CATEGORY [««] lub [»»], aby wybraé

pozycje ,,Audio Volume” (Glosnosé
pliku audio).

[ mncron
VOLUME
CATEGORY

© - ST ©

@ @h
CECE—

Audio Volume (Gto$nos¢ pliku audio)

3 Ustaw poziom gtosnosci pliku audio
za pomoca pokretta.
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Ustawienia utworow i plikow audio
|

Zmiana brzmienia w utworze

Brzmienie ustawione na $ciezce 1 lub 2 wstepnie
zdefiniowanego utworu mozna tymczasowo zmieni¢
na inne brzmienie wedtug wlasnego upodobania.

1 Nacisnij przycisk [SONG/AUDIO],
a nastepnie wybierz wstepnie
zdefiniowany utwér i wiacz
odtwarzanie.

2 Przytrzymaj przycisk [VOICE] nacisniety
przez ponad sekunde, aby wyswietli¢
okno ,,VOICE SELECT (MELODY R)”
(Wybor brzmienia (melodia P)) w celu
wyboru brzmienia.

Naciskanie przycisku [VOICE] powoduje
przetaczanie migdzy oknami VOICE SELECT
(MELODY R) (Wybor brzmienia (melodia R))

a VOICE SELECT (MELODY L) (Wybor
brzmienia (melodia L)). Pozostaw wyswietlone
odpowiednie okno. Melodia P oznacza brzmienie
na $ciezce 1, a melodia L — brzmienie na

Sciezce 2.
VOICE SELECT(MELODY R}
CATEGCRY
VOIcE _IE_"G)
|553 Explosion . |
654  Firework
001 Natural! Grand
@ soNG
MELODY 002  Live! GrandPiano
VOICE 003 Live! Pop Grand
Przytrzymaj przez :

ponad sekunde.

3 Wybierz odpowiednie brzmienie za
pomoca pokretta.
Gdy wybierasz rdzne brzmienia, zmienia si¢
tylko brzmienie melodii utworu, ale sam utwor
pozostaje bez zmian.
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Wskazywanie kanatu
dla partii lekcji

Aby do ¢wiczen uzywaé zewnetrznych utworow
(tylko w formacie SMF 0 i 1) znajdujacych si¢

w napedzie flash USB (lub przeniesionych

z komputera), mozesz okresli¢, na ktorych kanatach
maja by¢ odtwarzane partie prawej i lewej reki.
Ustawienie domyslne to partia prawej reki na kanale 1
i partia lewej reki na kanale 2.

] Nacisnij przycisk [SONG/AUDIO]
i wybierz utwor (od 106 w gore),
dla ktérego chcesz ustawié
Sciezke prowadzaca.

2 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

3 Za pomoca przyciskéw CATEGORY
[««] i [»»] wybierz ustawienie ,,Right-
Part” (Partia prawej reki) lub ,Left-Part”
(Partia lewej reki).

4 Za pomoca pokretta wybierz kanat,
ktory chcesz odtwarzac jako okreslona
partie prawej lub lewej reki.



Podiaczanie mikrofonu i Spiewanie przy wiasnym akompaniamencie

Podtaczenie mikrofonu do gniazda MIC INPUT (standardowe gniazdo typu jack 1/4 cala)
umozliwia Spiewanie przy akompaniamencie wiasnym uzytkownika lub do odtwarzanego
utworu. Wokal jest odtwarzany przez wbudowane gtosniki instrumentu. Mozesz
korzystac z trzech wstepnie zdefiniowanych ustawien i wybierac je zgodnie ze swoimi
preferencjami; mozesz takze utworzy¢ wtasne ustawienia i je zapisac.

Podtaczanie mikrofonu

] Przed wiaczeniem instrumentu nalezy
zawsze ustawi¢ za pomoca pokretta
MIC VOLUME minimalny poziom
glosnosci.

[

PHONES/ MIC V=
OUTPUT l [ AUXIN l [ VOLUME l [M‘C ‘Np‘”] [ +5= ]

0 0 [0

[
/

\

2 Podtacz mikrofon to gniazda MIC INPUT.

[UWAGA i
o Nalezy uzywac tylko standardowych mikrofondw
dynamicznych.

3 Wiacz zasilanie instrumentu.

4 Nacisnij przycisk [MIC SETTING] raz
lub dwa razy, aby wywotaé okno
MIC SETTING 1.

MIC
SETTING

%

5 Wybierz opcje ,,MIC” za pomoca
przycisku CATEGORY [««] lub [»»],
a nastepnie ustaw ja w pozycji ,,ON”,
obracajac pokretio.

MIC ON/OFF INPUT LEVEL

MIC SETTING 1
Prazs the [MIC SETTINE] button to call ur MIC SETTING 2.

[ Wic THPUT LEVEL
@ @

BRIGHTER 100 T
LOUBER
USER C EFFECT SERD J

REVERB CHORUS

sssss the
[ERECUTE]
button tosave
HIC settinas
o USER.

20 0

RESEr) Toress 4, HIC settinas, select.
RESET, then Fress[EXECUTE]button. |

6 Wesli jest to konieczne, wigcz
mikrofon). W trakcie $piewania
do mikrofonu reguluj poziom gto$nosci
za pomoca pokretta MIC VOLUME.
Ustaw pokretto MIC VOLUME w takiej pozycji,
aby wskaznik INPUT LEVEL nie wykraczatl poza
skale. Jesli wskaznik INPUT LEVEL znajduje si¢
poza skala, moze to powodowac znieksztalcenia
dzwigku.

Odtaczanie mikrofonu

Ustaw pokretto MIC VOLUME (Glo$no$¢
mikrofonu) na poziom minimalny, a nastgpnie
odtgcz mikrofon od gniazda MIC INPUT.

[UWAGA |
® Funkcje MIC ON/OFF (wtaczanie/wytaczanie mikrofonu)
mozna przypisac do pedatdw. Patrz ,,Przypisywanie
okreslonych funkcji do pedatu” (str. 21).
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Podtaczanie mikrofonu i Spiewanie przy wiasnym akompaniamencie

Wybieranie wstepnie
zaprogramowanego ustawienia

Wprowadzanie i zapisywanie

ustawien mikrofonu

] Nacisnij przycisk [MIC SETTING] raz

lub dwa razy, aby wywotaé okno
MIC SETTING 1.

7 Wybierz opcje ,PRESET” za pomoca

70

W tym rozdziale wyjasniono, jak wprowadzaé
i zapisywac szczegotowe ustawienia mikrofonu.
Jako dane uzytkownika mozna zapisa¢ tylko jedna

grupe ustawien.

przycisku CATEGORY [««] lub [»»],

a nastepnie, uzywajac pokretta, wybierz
jedna z pozycji: ,STANDARD”,
»BRIGHTER” lub ,LOUDER”.

MIC SETTING 1

Fress the [MIC SETTING] button tocall ur MIC SETTING 2.

] Podtacz mikrofon do instrumentu,
a nastepnie nacisnij jeden lub dwa razy
przycisk [MIC SETTING], aby wywotaé
okno MIC SETTING 1 lub 2.

Okno MIC SETTING 1

Fress the [MIC SETTIMG] button to call up MIC SETTING Z.

MIC settinas
o USER.

—1 — T VY
ON
[ VOLUHE
BRIGHTER 100 T
LOUDER
USER C EFFECT SEWD )]
REVERB CHORUS
Prass the
[EXECUTE] @ @
button to saue 20 0

BESET) Toreset M sethinss, select
RESET: then Frass[EXECUTE]button.,

STANDARD

Ustawienie STANDARD zapewnia
optymalng reakcje w catym spektrum
czestotliwosci, dzieki czemu wszystkie
wokale brzmig dobrze.

BRIGHTER

Ustawienie BRIGHTER uwydatnia wyzsze
czestotliwosci, dzieki czemu partie
gtosowe stajg sie wyrazniejsze w miksie.

LOUDER

Ustawienie LOUDER zaweza caty sygnat,
uwydatniajac poziom Twojego brzmienia
i fagodniejszych dzwiekow.

Jesli cheesz zaprogramowaé wlasne ustawienie,
skonfiguruj szereg parametrow (w tym

w MIC SETTING 2), a nastgpnie zapisz je
jako USER (dane uzytkownika). Wiecej

INPUT LEVEL

MIC settines
o USER.

Toreset MICssttinss, select

. .
ON L
PRESET VOLUKE
BRIGHTER 100 c
LOUDER
USER ( EFFECT SEWD )
REVERB CHORUS

Press the

[EXECUTE]

button to sauve o o

RESET: then Fress[EXECUTE]button.

Okno MIC SETTING 2

MAIC SETTING 2

Fress the [MIC SETTIMG] button to call ue MIC SETTING 1.
MIC: ON PRESET : STANDARD

[ WoxsE GATE T4 COMPRESSOR )
(o 1| G i
TH. | T ! RAII0 our
-asde | -1 | 3.0 22 S5 +0 o8
C 3 BAND £
EQ LOH : EM WID : EO HIGH [+en
100z | 1.2kHz | 8.0KHz Il
+0dB +0dB | t0dB o m Er

?) Za pomoca przycisku CATEGORY [««]
lub [»»] wybierz parametr, ktory chcesz

dostosowac.

informacji znajduje si¢ w nastgpnej sekcji.
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Informacje o poszczegdlnych parametrach
znajdujg si¢ ponize;j.

3 Do ustawiania wartosci parametréw
uzyj pokretta.



Podtaczanie mikrofonu i Spiewanie przy wiasnym akompaniamencie
|

Okno MIC SETTING 1

'(\)A,I:?:,ON/ Stuzy do wigczania i wytgczania mikrofonu.
E\I‘ET/LI;-I[ Wskazuje poziom sygnatu wejsciowego.
Wywotuje jedno z wstepnie zdefiniowanych
Yy € Yy
PRESET* ustawient (STANDARD, BRIGHTER, LOUDER)
lub ustawienia zapisane jako USER (ustawienia
skonfigurowane przez uzytkownika).
VOLUME Okresla poziom natezenia dzwieku z mikrofonu.
(i)g'r\wlorama) Okresla pozycije stereo (pan) dzwigku z mikrofonu.
REVERB Okresla gtebie efektu pogtosu
(poglos) stosowanego wobec dzwigku
EFFECT pog z mikrofonu.
SEND Okresla gtebie efektu Chorus
(%Eg,;qus stosowanego wobec dzwigku
z mikrofonu.
Resetuje wartosci parametréw okien
MIC SETTING 1 i 2 do ustawien
RESET domysinych po wybraniu jednego z wstepnie
skonfigurowanych ustawief. W przypadku
wybrania opcji ,USER” powoduje zresetowanie
do ostatniej zapisanej wartosci.

* Ustawienia oznaczone symbolem * (gwiazdka) zostana
zachowane nawet po wytaczeniu instrumentu.

Okno MIC SETTING 2

Wiacza i wytagcza bramke szuméw.
Bramka szuméw wycisza sygnat

z wejsciowy, jesli jego poziom
zejdzie ponizej okreslonej wartosci.

ON/OFF
NOISE GATE

(Bramka

Szumow) Pozwala na regulowanie poziomu

sygnatu wejsciowego, od ktérego
sygnat ten bedzie przepuszczany
przez funkcje Noise Gate.

TH. (Prég)

Wiacza i wytacza kompresor.
Kompresor utrzymuje maksymalny
poziom wyjéciowy sygnatu

z mikrofonu ponizej okreslonej
wartosci.

ON/OFF

4 Nacisnij przycisk [EXECUTE],
aby zapisa¢ wybrane ustawienia.
Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
potwierdzajacy zapisanie.

EXECUTE

NOTYFIKACJA

* Operacja Zapisania spowoduje usunigcie poprzednio
zapisanych danych uzytkownika.

[UWAGA ||
‘ ® Aby anulowac te operacje, nacisnij przycisk [-] (NO).

5 Nacisnij przycisk [+] (YES), aby zapisa¢
ustawienia.

CNONQ

RESET

6 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamknaé
okno MIC SETTING.

Przywotanie ustawien mikrofonu
zapisanych przez uzytkownika

Pozwala na regulowanie poziomu
sygnatu wychodzacego, od ktérego
bedzie wtgczany Kompresor.

TH. (Prég)
COMPRESSOR

(Kompresor) Pozwala regulowaé wspétczynnik

kompresji. Wyzszy wspétczynnik
oznacza wigksza kompresje
dzwieku, co zwigksza gtosnosc
dzwigkéw miekkich, ale ogranicza
zakres dynamiki.

RATIO
(Wspot-
czynnik)

Okresla wyj$ciowy poziom sygnatu

out po kompresji.

Korektor (EQ, equalizer) jest procesorem
rozdzielajgcym widmo czestotliwosci na
réznorodne pasma, ktére nastepnie moga by¢
dowolnie wzmocnione lub zredukowane, co
pozwala dostosowaé catkowita odpowiedz
czestotliwosciowa stosownie do potrzeb.

3BANDEQ Hz Reguluje $rodkowa czestotliwosé
odpowiadajgcego tej pozycji pasma.
Wzmacnia lub redukuje poziom
dB odpowiadajacego tej pozycji pasma.
Mozliwy zakres regulacji to plus/
minus 12 dB.
NOTYFIKACJA

¢ Te ustawienia zostana utracone, jesli wytaczysz zasilanie
instrumentu przed wykonaniem operacji zapisu
(zobacz ponizej).

] Nacisnij przycisk [MIC SETTING] raz
lub dwa razy, aby wywotaé okno
MIC SETTING 1.

7 Wybierz opcje ,PRESET” za pomoca
przycisku CATEGORY [««] lub [»»],
a nastepnie wybierz pozycje ,,USER”,
obracajac pokrettem.
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Funkcje

Funkcje umozliwiaja dostep do wielu szczegoétowych parametréw instrumentu
dotyczacych strojenia, ustawiania punktu podziatu czy ustawien brzmien i efektow.
Zapoznaj sie z lista funkcji (str. 73-75). Gdy odnajdziesz funkcje, ktéra chcesz zmienié,

postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

] Znajdz odpowiednia pozycje na liscie
funkcji na str. 73-75.

2 Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby
otworzy¢ okno FUNCTION.

FUNCTION

“

FUNCTION

YOLUME

[ ;stm Voluwe | [ fudio Unlumf )

@ = Song Volume - @

3 Nacisnij kilkakrotnie przycisk
CATEGORY [««] lub [»»], az pojawi sie
odpowiednia pozycja.

CATEGORY

ofo
0

Poprzednia pozycja Nastepna pozycja

_‘ FUNCTION ‘_

[ ‘Stole Valume ] [ audie Ilolun:

)
Song Volume - (O]

(TR

\
Biezaca Warto$é
pozycja
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4 Ustaw warto$é wybranej funkcji za
pomoca pokretta, przyciskow [+] i [-]
lub przyciskow [0]-[9].

Aby przywroci¢ warto§¢ domyslng, nacisnij
jednoczesnie przyciski [+] i [-]. W przypadku
funkcji przesytania ustawien poczatkowych
MIDI nacisnigcie przycisku [+] uruchomi

te funkcje, a [-] jg anuluje.

@ @ @ —— Bezposrednie
wprowadzanie

cyfr.

* Zmniejszenie Nacisnij
Wi?oéCI o1. jednoczesnie,
* Wytacz aby przywrécié
* Anuluj ustawienie
domysine.

® Zwigkszenie
wartosci o 1.
* ON

¢ Wykonaj

Niektore ustawienia funkcji zostaja zachowane nawet
po wylaczeniu zasilania i mozna je przenie$¢ do
komputera w formie kopii zapasowej (str. 52).



Funkcje
|

Lista funkcji
Kategoria Funkcja Zakres/ustawienia LGRS Opis
domysina
Style Volume 000-127 100 Patrz str. 63.
Song Volume 000-127 100 Patrz str. 67.
Volume Audio Volume 000-127 100 Okresla gtosnosc pliku audio.
Wireless LAN Volume 000-127 100 Okresla gtos$nosc¢ dzwieku z bezprzewodowej sieci LAN.
AUX IN Level 000-127 100 Okresla gtosnosc¢ sygnatu dzwiekowego z wejscia AUX IN.
Transpose -12-+12 00 Patrz str. 55.
Tuning 415,3-466,2 Hz 440 Hz Patrz str. 56.
Okresla zakres, w jakim mozesz zmienia¢ tonacje
Pitch Bend Range 01-12 02 w jednostkach poéttonu za pomoca pokretta PITCH BEND
(str. 56).
Split Point 021 (A-1)-108 (C7) 054 (F#2) Patrz str. 64.
Overall
1 (Soft)/
2 (Medium)/ .
Touch Response 3 (Hard)/ 2 (Medium) |Patrz str. 57.
4 (Fixed)
1 (Multi Finger)/
Chord Fingering 2 (FullKeyboard)/ | 1 (Multi Finger) |Patrz str. 64.
3 (Al Fingered)
Main Volume 000-127 * Stuzy do okreslania gto$nosci brzmienia Main (gtéwnego).
Main Octave -2-+2 * Okresla zakres oktaw brzmienia Main (gtéwnego).
000 (left Okresla potozenie brzmienia Main (gtéwnego) w panoramie
. (left)- N stereofonicznej. Wartos$é ,,0” spowoduije, ze dzwiek
Main Pan 64 (center)- R . e » ”
127 (right) zostanie przesuniety skrajnie w lewo, a wartos¢ ,,127” —
Main Voice skrajnie w prawo.
str. 27 ; Slani i ienia Mai
( ) Main Reverb Level 000-127 N Slu’zy do okr('eslanla poziomu sygnatu brzmienia Main
(gtéwnego) kierowanego do procesora efektu pogtosu.
Main Chorus Level 000-127 N Slu’zy do ok.reslama, jak duza czesc¢ sygnatu brzmle[ua Main
(gtéwnego) jest przesytana do procesora efektu choru.
Main DSP Level 000-127 N Slt{zy do okr('eslanla poziomu sygnatu brzmienia Main
(gtéwnego) kierowanego do procesora efektu DSP.
Dual Volume 000-127 * Stuzy do okreslania gtosnosci brzmienia Dual.
Dual Octave -2—+2 * Okresla zakres oktaw brzmienia Dual.
000 (left Okresla potozenie brzmienia Dual w panoramie
(left)- . stereofonicznej. Wartosé ,,0” spowoduje, ze dzwiek
Dual Pan 64 (center)- R . o . »
127 (right) zostanie przesuniety skrajnie w lewo, a wartos¢ ,,127” —
Dual Voice skrajnie w prawo.
(strony 28, 60) ; Slani i ieni
Dual Reverb Level 000-127 N S{uzy do okreslania poziomu sygnatu brzmienia Dual
kierowanego do procesora efektu pogtosu.
Dual Chorus Level 000-127 N S{uzy do okreslania, jak duza czesc sygpalu brzmienia Dual
jest przesytana do procesora efektu chéru.
Dual DSP Level 000-127 N S{uzy do okreslania poziomu sygnatu brzmienia Dual
kierowanego do procesora efektu DSP.
Split Volume 000-127 080 Stuzy do okreslania gto$nosci brzmienia Split.
Split Octave -2-+2 0 Okresla zakres oktaw brzmienia Split.
000 (left Okresla potozenie brzmienia Split w panoramie
. (left)- stereofonicznej. Wartos$¢ ,,0” spowoduje, ze dzwigk
. . Split Pan 64 (center)- 064 . . e » »
Split Voice 127 (right) zostanie przesuniety skrajnie w lewo, a wartos¢ ,,127” —
(strony 28, 60) skrajnie w prawo.
Split Reverb Level 000-127 008 Okresla ilo$¢ sygnatu brzmienia Split przesytana do
efektu pogtosu.
Split Chorus Level 000-127 000 Okresla, jak duza cze$¢ sygnatu brzmienia Split jest

przesytana do procesora efektu choru.

DGX-660 — Podrecznik uzytkownika

73



Funkcje
|

Kategoria Funkcja Zakres/ustawienia dWartqsc Opis
omysina
Reverb Type 01-42 i Patrz str. 53.
Chorus Type 01-45 * Patrz str. 53.
DSP ON/OFF * Patrz str. 54.
DSP Type 001-239 * Patrz str. 54.
Damper Resonance ON/OFF ON Patrz str. 21.
Sustain ON/OFF OFF Patrz str. 55.
1 (Normal)/
Effect 2 (Piano)/
MASTER EQ Type 3 (Soft)/ 1 (Normal) |Patrz str. 57.
4 (Bright)/
5 (Powerful)
Headphones
) (Stuchawkowe)/ Headphones
Output Gain Line Out (Wyjscie)/ | (Stuchawkowe) Patrz str. 58.
Fixed (Staty)
I. A. Control ON/OFF ON Patrz str. 59.
I. A. Control Depth -3-+3 0 Patrz str. 59.
Harmony Harmony Type 01-26 * Okresla rodzaj harmonii.
(str. 31) Harmony Volume 000-127 * Stuzy do okreslania gtosnosci efektu harmonii.
SUSTAIN,
PORTAMENTO, SUSTAIN
Assignable Pedal MIC ON/OFF, (przedtuzanie |Patrz str. 21.
START/STOP, dzwigkow)
Pedal TAP TEMPO
Okreslanie okresla czas trwania transpozycji stroju (str. 21).
Portamento Time 000-127 064 Wigksze wartosci pgwodujq,w.ydltjzame czasu trwanlg
efektu. Zastosowanie wartosci ,,0” skutkuje wytaczeniem
efektu.
PC Stuzy do optymalizacji ustawieri MIDI pod katem wymiany
(terminal USB | PC Mode PC1/PC2/OFF OFF danych wykonania miedzy komputerem a instrumentem
TO HOST) (str. 75).
Okresla, czy klawiatura instrumentu steruje wewnetrznym
Local ON/OFF ON ger?erat“orem tonéw (ON), czy nie (OFF). Gdy za pomocg
aplikacji na komputerze zapisujesz zagrane utwory jako
dane MIDI, wybierz dla tej opcji ustawienie OFF (Wytacz).
Stuzy do okreslania, czy praca instrumentu bedzie
synchronizowana zegarem wewnegtrznym (OFF), czy
External Clock ON/OFF OFF zewnetrznym (ON). Gdy za pomoca aplikacji na komputerze
zapisujesz zagrane utwory jako dane MIDI, wybierz dla tej
opcji ustawienie OFF (Wytacz).
Okresla, czy komunikaty MIDI generowane gra na
s Keyboard Out ON/OFF ON klawiaturze instrumentu sg wysytane (ON), czy tez nie (OFF)
MIDI do ztacza USB DO HOSTA.
Okresla, czy komunikaty MIDI generowane odtwarzaniem
Style Out ON/OFF OFF stylu sg wysytane (ON), czy tez nie (OFF) do ztagcza USB DO
HOSTA.
Okresla, czy komunikaty MIDI generowane odtwarzaniem
Song Out ON/OFF OFF utworu sag wysytane (ON), czy tez nie (OFF) do ztacza
USB DO HOSTA.
Umozliwia wysytanie do komputera danych ustawien
Initial Setup ON B panelu. NaC|s’n|J pr;ymsk [+], ab}/ wysla(.:, lub przycisk [—,],
aby anulowac trwajace wysytanie. Nalezy tego dokonaé
natychmiast po rozpoczeciu nagrywania na komputerze.
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Funkcje
|

Kategoria Funkcja Zakres/ustawienia Wartqsc Opis
domysina
Time Signature - " . -
1-60 Stuzy do ustawiania metrum metronomu.
Numerator
Time Signature - - Okresla warto$ci mianownika metrum (dtugosci kazdej
. 2/4/8/16 )
Metronome Denominator miary).
str. 29 : % i Swi
( ) Bell ON/OFF ON Okre;la, czy ma by¢ emitowany dZzwigk dzwonka (ON),
czy nie (OFF).
Metronome Volume 000-127 100 Stuzy do okreslania gto$nosci odtwarzania dzwiekéw
metronomu.
1(1/4 note)/ . W zalezno$ci od danych utworu mozna poprawic
2 (1/4 note triplet)/ ol . ) ]
czytelno$¢é zapisu nutowego przez wyréwnanie nut.
3 (1/8 note)/ . . L ) o .
) Ustawienie to okre$la minimalng rozdzielczo$¢ nut uzywana
. 4 (1/8 note triplet)/ o - ) P
Score Quantize 5 (1/16 note)/ - w utworze. Jesli w utworze wystepujg zaréwno ¢wierénuty,
. jak i 6semki, nalezy ustawi¢ te wartos$¢ na ,6semke”. Nuty
6 (1/16 note triplet)/ . . v
lub pauzy krétsze od tej wartosci nie beda pokazywane
7 (1/32 note)/ w partyturze
8 (1/32 note triplet) partyturze.
Stuzy do okreslania numeru $ciezki prowadzacej dla
- CH 01, 02...15, 16, éwiczenia prawej reki. Ustawienie odnosi sie wytgcznie
Right-Part OFF CH 01 do utworéw w formacie SMF 0 i 1 przeniesionych
z zewnetrznego urzadzenia.
Song/Lesson
Stuzy do wybierania $ciezki prowadzacej dla lewej reki
Left-Part CH 01, 02...15, 16, CH 02 podczas korzystania z funkc;ji lekcji. Ustawienie odnosi sie
OFF wytacznie do utworéw w formacie SMF 0 i 1 przeniesionych
z zewnetrznego urzadzenia.
Lesson Grade ON/OFF ON Okresla, czy funkcja oceny jest wiaczona, czy nie.
1 (Demo)/
2 (Preset)/
Demo Group 3 (User)/ 1 (Demo) Patrz str. 66.
4 (Download)/
5 (USB)
Demo 1 (Normal)/
Demo Play Mode 2 (Random) 1 (Normal) |Patrz str. 66.
Stuzy do wigczania (ON) i wytaczania (OFF) tej funkciji.
Demo Cancel ON/OFF OFF Pp wybrgnlu u§taW|en|a ON'utworu demonls'tr:lacyl]nego
nie bedzie mozna odtwarzaé nawet po nacisnigciu
przycisku [DEMO/BGM].
NORMAL/
Speaker Control ALWAYS ON NORMAL  |Patrz str. 58.
Utility
Auto Power Off OFF/5/10/1 5./30/60/ 30 Patrz str. 19.
120 (min)

* Odpowiednia warto$¢ dla kazdej kombinacji brzmier jest dobierana automatycznie.
** Odpowiednia wartos¢ dla kazdego utworu i stylu jest dobierana automatycznie.
*** Szczegbtowe informacje mozna znalezé w rozdziale ,,Computer-related Operations (praca z komputerem)” (str. 8).

PC Mode (Tryb PC)
Ustawienia PC natychmiast zmieniajg konfiguracj¢ wszystkich waznych ustawien MIDI (jak pokazano ponizej).
Ustawienie to nie jest konieczne podczas przesylania plikow migdzy komputerem a instrumentem

za posrednictwem aplikacji Musicsoft Downloader.

PC1 PC2 OFF
Local OFF OFF ON
External Clock ON OFF OFF
Song Out OFF OFF OFF
Style Out OFF OFF OFF
Keyboard Out OFF ON ON

[ UWAGA |

® Danych wstepnie zdefiniowanych utwordw nie mozna wysyfac z instrumentu za pomoca funkcji Song Out (Wysytanie
utworu), jest to natomiast mozliwe w przypadku utworow uzytkownika.
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Potaczenia — korzystanie z instrumentu wraz z innymi urzadzeniami

Rozmieszczenie zlagczy instrumentu mozna sprawdzic na str. 16, 17.

/\ PRZESTROGA

* Przed podfaczeniem instrumentu do innych urzadzen elektronicznych trzeba wytaczy¢ zasilanie instrumentu i pozostafych
urzadzen. Nalezy rowniez pamigtac¢ o ustawieniu minimalnego poziomu gtosnosci (na ,,0”) wszystkich urzadzen przed ich
wiaczeniem lub wytaczeniem. Niezastosowanie sie do tych zalecen grozi uszkodzeniem urzadzen, porazeniem pradem

lub trwafa utrata stuchu.

Podtaczanie urzadzenia audio
(gniazdo AUX IN)

Podtaczanie do komputera
(USB DO HOSTA)

Mozna podlaczy¢ gniazda wyjsciowe urzadzenia
zewngtrznego (np. przenosny odtwarzacz audio) do
gniazda AUX IN instrumentu, co pozwoli styszeé¢
dzwigk tego urzadzenia przez wbudowane glosniki
instrumentu.

NOTYFIKACJA

¢ Aby zapobiec uszkodzeniu urzadzen, nalezy najpierw
wiaczac zasilanie urzadzenia zewnetrznego, a dopiero
pozniej instrumentu. Wylaczajac zasilanie, nalezy
najpierw wyfaczac instrument, a pézniej urzadzenia

zewnetrzne.
[%‘l%NPEJST/I [ AUXIN l [ voLUME ]
O
T
a
Wtyczka 5
stereo typu
minijack
Urzadzenie audio (przenosny
odtwarzacz audio itp.)
[ UWAGA |

o Nalezy uzywac tylko przewodow audio i wtyczek
przejsciowych o zerowym oporze.

* Mozesz regulowac gtosnosc¢ dZzwieku doprowadzanego do
gniazda [AUX IN] z zewnetrznego urzadzenia audio. W tym
celu nacisnij przycisk [FUNCTION], a nastepnie za pomoca
przyciskow CATEGORY wybierz ustawienie ,AUX IN LEVEL”
(Poziom sygnatu wejsciowego) i dostosuj jego wartosc za
pomoca pokretta.
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Po podtaczeniu komputera do ztagcza USB DO HOSTA
mozna przesyta¢ dane mi¢dzy instrumentem

a komputerem, korzystajac ze standardu MIDI.
Szczegotowe informacje na temat uzywania komputera
z tym instrumentem mozna znalez¢ w dokumencie
,,Computer-related Operations (praca z komputerem)”
W witrynie internetowej (str. 8).

Ztacze Ztacze USB
usB DO HOSTA

Instrument

NOTYFIKACJA

® Nalezy uzywac przewodow USB typu AB o dfugosci do
3 m. Nie mozna korzystac z przewodow USB 3.0.

[UWAGA |

® Po krdtkiej chwili od podifaczenia przewodu USB instrument
rozpocznie przesytanie danych.

e Jesli do fgczenia instrumentu i komputera stuzy przewéd USB,
nalezy pofaczyc te urzadzenia bezposrednio, bez korzystania
z koncentratora USB.

® Informacje na temat konfigurowania oprogramowania
sekwencera mozna znaleZz¢ w podreczniku uzytkownika
dostarczonym z oprogramowaniem.




Polaczenia — korzystanie z instrumentu wraz z innymi urzadzeniami

Podtaczanie do telefonu iPhone/
iPada (USB DO URZADZENIA,
USB DO HOSTA)

Wireless LAN Settings
(Ustawienia sieci
bezprzewodowej)

Podtaczajgc instrument do urzadzenia inteligentnego,
takiego jak iPhone lub iPad, mozesz uzywac aplikacji
zainstalowanych na urzadzeniu wraz z instrumentem
do roznych zastosowan, korzysta¢ z rozmaitych
wygodnych funkcji i maksymalnie wykorzysta¢
potencjat instrumentu.

Aby nawigza¢ polaczenia, uzyj jednej z metod
opisanych ponizej.

[ UWAGA i
. P{zed uzyciem ztgcza USB DO URZADZENIA przeczytaj
»Srodki ostroznosci, ktére nalezy zachowac podczas
korzystania ze ztgcza USB DO URZADZENIA” na stronie
str. 80.

* Podtacz do ztacza USB DO URZADZENIA za
pomoca adaptera USB do bezprzewodowe;j sieci
LAN UD-WLO1 (sprzedawany osobno, moze by¢
niedostepny w niektorych regionach).

* Podtacz do ztacza USB DO HOSTA za pomoca kabla
USB przeznaczonego do urzadzen iPhone/iPad.

Szczegdtowe informacje na temat potaczen mozna
znalez¢ w instrukcji ,,iPhone/iPad Connection
Manual” (Instrukcja podtaczania do urzadzen iPhone/
iPad) na stronie internetowe;j (str. 8) i w ,,Wireless
LAN Settings” (Ustawienia sieci bezprzewodowe;j)

w nastgpnym rozdziale.

Informacje na temat urzadzen przeno$nych

1 aplikacji zgodnych z instrumentem mozna

znalez¢ na nastepujacej stronie internetowej:

http://www.yamaha.com/kbdapps/

NOTYFIKACJA

* Nie nalezy umieszczac urzadzenia iPhone/iPad
w niestabilnym pofozeniu. Mogfoby to spowodowac jego
upadek i uszkodzenie.

[UWAGA |

* W przypadku uzytkowania instrumentu razem z aplikacja
dziatajgcg na urzgdzeniu iPhone/iPad, aby zapobiec
ewentualnym zaktdceniom spowodowanym komunikacja,
zalecamy wtaczy¢ najpierw na takim urzadzeniu tryb
samolotowy, a dopiero potem wiaczyc sie¢ Wi-Fi.

* Niektore aplikacje moga nie by¢ obstugiwane w danym
regionie. Mozna to sprawdZzi¢ u miejscowego przedstawiciela
handlowego firmy Yamaha.

Przy uzyciu adaptera USB sieci bezprzewodowe;j
UD-WLO1 (sprzedawanego osobno) mozesz
podiaczy¢ instrument do urzadzenia iPhone/iPad
przez sie¢ bezprzewodows. Ogodlne instrukcje w tym
zakresie mozna znalez¢ w podrgczniku ,,iPhone/iPad
Connection Manual” (Instrukcja podtgczania do
urzadzen iPhone/iPad) w witrynie internetowe;j

(str. 8). W tym rozdziale znajduja si¢ instrukcje
charakterystyczne dla tego instrumentu.

Wybér typu potaczenia

Mozesz korzystaé z nastgpujacych trybow potaczen:
Infrastruktura Iub punkt dostgpu. Wybierz ten, ktory
najlepiej sprawdzi si¢ w Twoim $rodowisku sieciowym.

Tryb infrastruktury: Tryb ,Infrastruktura”
wykorzystuje punkt dostepu do transferu danych
pomigdzy adapterem USB sieci bezprzewodowej
UD-WLOLI a siecig.

Tryb punktu dostepu Tryb ,,Punkt dostepu”
umozliwia bezposrednie podtaczenie adaptera USB
sieci bezprzewodowej UD-WLO01 do urzadzenia
iPhone/iPad bez uzywania punktu dostgpu. Pamigtaj,
ze w przypadku ustawienia w instrumencie trybu
punktu dostepu, w urzadzeniu iPhone/iPad nie bedzie
dost¢pne potaczenie internetowe, co moze
ograniczy¢ jego funkcjonalnos¢, np. korzystanie
z poczty e-mail i wyszukiwarki.

] Wylacz zasilanie instrumentu.

7 Podtacz adapter USB sieci
bezprzewodowej UD-WLO01 do ztacza
USB DO URZADZENIA w instrumencie.

3 Wiacz zasilanie instrumentu.

4 Nacisnij przycisk [FILE CONTROL],
aby wyswietli¢ okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami).

FILE
CONTROL
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Potaczenia — korzystanie z instrumentu wraz z innymi urzadzeniami

5 Za pomoca przycisk6w CATEGORY
[««] i [»»] wybierz opcje ,Wireless LAN”
(Sie¢ bezprzewodowa).

CATEGORY

[ User belete ]

[ user Delete. )

© - ST - ©

Please press [EXECUTE]

[ UWAGA |

® Jezeli nie mozna znalez¢ opcji ,,Wireless LAN” mimo
podfaczenia adaptera sieci bezprzewodowej, wylacz,
a nastepnie ponownie wigcz instrument.

6 Nacisnij przycisk [EXECUTE], aby
otworzyé okno sieci bezprzewodowe;.
Ustawieniem domy$lnym jest
LWIRELESS LAN - Infrastructure Mode”
(Sie¢ bezprzewodowa; tryb infrastruktury).

EXECUTE

R

Infrastructure Mode Het Connected

Network-1 8%
Network-2
Other

Ll

(upoare 1( [TH ]

( mmmrze ) ( DEIRIL ) ( wove cuanse )

/ Za pomoca przycisku CATEGORY [««]
lub [»»] wybierz operacje, a nastepnie
nacisnij przycisk [EXECUTE].

Operacja ta umozliwia zmiang trybu potaczenia.
Wigcej informacji na temat okien sieci
bezprzewodowej mozna znalez¢é w kolejnym

rozdziale.

[ UWAGA |

* Wiecej informacji na temat wprowadzania znakow haset
i ustawien mozna znalez¢ na stronie str. 83.
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Infrastructure Mode (Tryb infrastruktury)

Infrastructure Mode Hot. Connected
Network-1 as m
Metwork-2 @
Other
( UPDATE ( [T ]
[ mmmarze [ DETAIL ] [ wopE chaneE ]
Lista sieci

Network list
(Lista sieci)

Wybierz swoja sie¢ prywatna z listy, aby
automatycznie sie z nig potaczy¢ lub wprowadz
recznie zadang sie¢. Za pomoca przycisku
CATEGORY [««] lub [»»] wybierz obszar,

a nastepnie wykonaj instrukcje opisane ponizej.

Podtaczanie do sieci wybranej z listy

1. Wybierz odpowiednig sie¢, obracajac
pokrettem.

2. Naci$nij przycisk [EXECUTE].
W przypadku sieci nieoznaczonej ikong
blokady nie trzeba nic wigcej robi¢; urzadzenie
zostaje podtaczone.
W przypadku sieci oznaczonej ikona blokady
(i) zostanie wyswietlone okno PASSWORD
(Hasto).

3. Obracajgc pokrettem wprowadz hasto
w oknie PASSWORD.

4. Za pomocg przycisku CATEGORY [««] lub
[»»] wybierz opcje ,Connect” (Potacz),
a nastepnie nacisnij przycisk [EXECUTE].

Reczne podtaczanie do sieci

1. Obracajac pokrettem przewin do korica listy
i wybierz opcje ,,Other” (Inne).

2. Naci$nij przycisk [EXECUTE], aby wys$wietli¢
okno OTHER NETWORK (Inna siec).

3. Obracajgc pokrettem, skonfiguruj ustawienia
SSID, bezpieczenstwa i hasta.

4. Za pomoca przycisku CATEGORY [««]
lub [»»] wybierz opcje ,Connect” (Potacz),
a nastepnie nacisnij przycisk [EXECUTE].

UPDATE
(Aktualizuj)

Ta funkcja aktualizuje liste sieci na wys$wietlaczu.

WPS

Podtaczanie instrumentu do sieci przy uzyciu WPS.

[UWAGA |
® Upewnij sie, ze wybrany punkt dostepu
obstuguje WPS. Informacje o potwierdzaniu
i zmianach w ustawieniach punktu dostepu
znajdziesz w uzytkownika punktu.

1. Za pomoca przycisku CATEGORY [««] lub
[»»] wybierz opcje ,WPS”, a nastepnie nacisnij
przycisk [EXECUTE].

2. W ciggu dwéch minut naci$nij przycisk WPS
na punkcie dostepu.

INITIALIZE
(Inicjuj)

Wywotuje domysina konfiguracje potaczenia.




Polaczenia — korzystanie z instrumentu wraz z innymi urzadzeniami

DETAIL
(Szczegdty)

Umozliwia ustawienie parametrow
szczegdtowych na stronach ponizej.
Strona 1/2: ustawianie adresu IP i parametréow
pokrewnych.
Strona 2/2: wprowadzanie nazwy hosta,
przetaczanie adresu MAC itd.

Za pomoca przycisku CATEGORY [««] lub [»»]
wybierz parametry, ktére chcesz dostosowac,

a nastepnie ustaw zadane wartosci przy uzyciu
pokretta. Po skonfigurowaniu ustawien wybierz
opcje ,SAVE” (Zapisz) na stronie 2/2 za pomoca
przycisku CATEGORY [««] lub [»»], a nastepnie
nacisnij przycisk [EXECUTE], aby zapisa¢ zmiany.

MODE
CHANGE
(Zmienianie
trybu)

Umozliwia przetaczenie trybu punktu dostepu.

Access Point Mode (Tryb punktu dostepu)

Accesspoint Mode

IHIRELESS HETHORK SETTINGI
551D = ap-DGX-660

CHARHEL
SECURITY
PRSSHORD

=CH11
= WPA2-PSK{AES)
£ 00000000

I1P ADPRESS SETTIMG]
DHCP SERVER : DHCP on
IP ABDRESS = SEE SHE R 00

THITIALIZE (

DETAIL ] [ wopE chaneE ]

Wyswietla ustawienia sieci bezprzewodowej.

INITIALIZE | Wywotuje domysina konfiguracje potaczenia.
(Inicjuj)
DETAIL Umozliwia ustawienie parametréow
(Szczegdtly) | szczegdtowych na stronach ponizej.
Strona 1/2: ustawianie SSID, kanatu,
zabezpieczen, hasta, adresu IP
i parametréw pokrewnych.
Strona 2/2: wprowadzanie nazwy hosta,
przetaczanie adresu MAC itd.
Za pomoca przycisku CATEGORY [««] lub [»»]
wybierz parametry, ktére chcesz dostosowac,
a nastepnie ustaw zadane wartosci przy uzyciu
pokretta. Po skonfigurowaniu ustawien wybierz
opcje ,SAVE” (Zapisz) na stronie 2/2 za pomoca
przycisku CATEGORY [««] lub [»»], a nastepnie
nacisnij przycisk [EXECUTE], aby zapisa¢ zmiany.
MODE Umozliwia przetaczenie na Tryb infrastruktury.
CHANGE
(Zmienianie
trybu)

Informacje na temat konfiguracji ustawien

w urzgdzeniach iPhone/iPad znajdujg si¢

w podreczniku ,,iPhone/iPad Connection Manual”
na stronie internetowej (str. 8).
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Operacje w napedzie flash USB

Podtaczenie napedu flash USB do ztacza USB DO URZADZENIA umozliwia
zapisywanie réznych typow danych tworzonych za pomoca instrumentu, np. utworow
uzytkownika i ustawien parametrow. Zapisane dane mozna po6zniej przywotywac
i stosowaé w instrumencie.

-

Srodki ostroznosci, ktére nalezy
zachowacé podczas korzystania
ze ziacza USB DO URZADZENIA
Instrument jest wyposazony w ztacze USB DO
URZADZENIA. Podfaczajac urzadzenie USB do
tego zlacza, pamigtaj o ostroznym obchodzeniu sig¢
z urzadzeniem USB. Nalezy przestrzega¢ waznych
zalecen przedstawionych ponizej.
[TWAGA '

e Szczegotowe informacje na temat korzystania z urzadzer

USB mozna znalez¢ w dostarczanych z nimi
podrecznikach uzytkownika.

Zgodne urzadzenia USB
* Naped flash USB

 Adapter USB do bezprzewodowej sieci
LAN UD-WLO01 (moze nie by¢ dostepny
w Twoim kraju)

Nie mozna podtacza¢ urzadzen USB innego
rodzaju, np. koncentratorow USB, klawiatur
komputerowych czy myszy.

Instrument moze nie obstugiwac niektorych
dostepnych w sprzedazy urzadzen USB. Firma
Yamaha nie gwarantuje, ze urzgdzenia USB
zakupione przez uzytkownika beda zgodne

z instrumentem. Przed zakupem urzgdzenia USB,
ktore ma by¢ uzytkowane z tym instrumentem,
nalezy sprawdzi¢ informacje podane na stronie
internetowej pod adresem:

http://download.yamaha.com/

Mimo ze instrument obstuguje urzadzenia USB
w standardzie od 1.1 do 3.0, szybkos$¢ zapisywania
lub wezytywania danych zalezy od ich rodzaju
oraz stanu instrumentu.
[UWAGA |
o W zigczu USB DO URZADZENIA pojawia sie prad staty
0 maksymalnych parametrach 5 V/500 mA. Nie nalezy
poditgczac do niego urzgdzeri USB majgcych wieksze

zapotrzebowanie na energie elektryczna, poniewaz
mogtoby to spowodowac uszkodzenie instrumentu.

Podtaczanie urzadzenia USB

Podlaczajac urzadzenie USB do ztacza

USB DO URZADZENIA, nalezy si¢ upewnic,
ze wtyk urzadzenia jest odpowiedni i podlaczany
we wlasciwy sposob.

NOTYFIKACJA

® Nalezy unikac podtfaczania i odfaczania urzadzenia
USB podczas odtwarzania/nagrywania, zarzadzania
plikami (np. wykonywania operacji zapisu, kopiowania,
usuwania lub formatowania) oraz korzystania z tego
urzadzenia. W przeciwnym razie instrument moze
sie ,zawiesic” lub tez moze dojs¢ do uszkodzenia
urzadzenia USB i zawartych w nim danych.

® Podfaczajac, a nastepnie odtaczajac (lub odwrotnie)
urzadzenie USB, nalezy robi¢ kilkusekundowe przerwy
miedzy tymi czynnosciami.

[ UWAGA |
® Przy podfgczaniu przewodu USB nalezy sie upewnic,
Ze jego dfugosc jest mnigjsza niz 3 metry.

Uzywanie napedu flash USB
Po podtaczeniu do instrumentu napedu flash USB
mozna zapisywaé w nim utworzone dane, a takze
odczytywac z niego informacje.

Maksymalna obstugiwana liczba napedéw flash USB
Do ztacza USB DO URZADZENIA mozna
podtaczac tylko jeden naped flash USB.

Formatowanie napedu flash USB

Naped flash USB nalezy formatowa¢ za pomoca
odpowiednich funkcji instrumentu (str. 82). Naped
USB sformatowany w innym urzadzeniu moze
dziata¢ nieprawidtowo.

NOTYFIKACJA

¢ Formatowanie powoduje usunigcie wszystkich wczesniej
istniejacych danych. Upewnij sie, Ze formatowany naped
USB nie zawiera waznych danych.

Zabezpieczanie danych (ochrona danych przed
zapisem)

Aby zabezpieczy¢ wazne dane przed
przypadkowym usuni¢ciem, nalezy zastosowac
funkcj¢ ochrony danych przed zapisem (ang. write-
protect), w ktora wyposazony jest kazdy naped
USB. Nalezy pamigta¢, aby przed zapisaniem
danych w napedzie flash USB wytaczy¢ funkcje
ochrony danych przed zapisem.

Wylaczanie instrumentu

Przed wylaczeniem instrumentu nalezy upewnic
si¢, ze NIE korzysta on aktualnie z napedu

USB w ramach odtwarzania/nagrywania

lub wykonywania operacji na plikach

(np. zapisywania, usuwania lub formatowania).
Nieprzestrzeganie tego zalecenia moze skutkowac
uszkodzeniem napedu USB lub danych.
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Podtaczanie napedu flash USB

Operacje w napedzie flash USB
|

'| Podczas podiaczania napedu flash USB

do ztacza USB DO URZADZENIA
upewnij sie, ze wkladasz go we
wiasciwy sposéb.

CE
oo
S
Y

/

Czasami na ekranie wy$wietlacza moga pojawiac
si¢ komunikaty (okna dialogowe z informacjami
lub prosba o potwierdzenie), ktore maja utatwic
prace z instrumentem. W ,, Komunikaty” na str. 89
znajdziesz wyjas$nienia komunikatow.

7 Zaczekaj na potwierdzenie, ze naped
flash USB zostat prawidiowo

zamontowany.
viy
Montowanie [ ) <> USB TO DEVICE
(miga)
FILE
CONTROL

-

Zamontowany [}
(Swieci)

«<> USB TO DEVICE

FILE
CONTROL

-

Wyswietlanie okna FILE CONTROL

Nacisnigcie przycisku [FILE CONTROL], gdy do
ztacza USB DO URZADZENIA podtaczony jest napgd
flash USB, powoduje wyswietlenie okna FILE
CONTROL (Zarzadzanie plikami).

FILE
CONTROL
CATEGORY
@b Format = ®

Format OK 7 [EXECUTE]

Dostep do wymienionych ponizej operacji dotyczacych
plikow mozna uzyska¢ w oknie FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami) za pomocg przyciskow
CATEGORY [««]i[»>].

Menu Strona
Format 82
Regist Save 83
User Song Save 84
Audio Save 85
Load 86
USB Delete 87
User Delete 87

Jesli do instrumentu jest podtaczony
niesformatowany naped flash USB, po naci$nieciu
przycisku [FILE CONTROL] zostanie automatycznie
wybrana funkcja ,,Format” (Formatowanie).

Aby zamkng¢ okno FILE CONTROL (Zarzadzanie
plikami), nacis$nij przycisk [EXIT].

[UWAGA |

e Jesli na wyswietlaczu widoczne jest okno
FILE CONTROL (Zarzgdzanie plikami), gra na
klawiaturze nie bedzie powodowac emitowania
dZwigkdw. Ponadto w tym stanie aktywne beda tylko
przyciski zwigzane z funkcjami dotyczacymi plikdw.

[ UWAGA |
® Okno FILE CONTROL (Zarzadzanie plikami) nie
pojawi sie w kazdym z ponizszych przypadkow:
® Podczas odtwarzania stylu, utworu lub pliku
audio.
e |V trakcie lekcji lub korzystania z funkcji zalecania
stylu.
® Podczas wczytywania danych z napedu
flash USB.
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Operacje w napedzie flash USB
|

Formatowanie napedu flash USB

Operacja formatowania umozliwia przygotowywanie 5 Aby zamknaé¢ okno FILE CONTROL

dostgpnych w sprzedazy napedow flash USB (Zarzadzanie plikami), naci$nij
do uzytku z instrumentem. przycisk [EXIT].
NOTYFIKACJA

e Sformatowanie w opisany ponizej sposob napedu flash
USB, ktory zawiera juz dane, spowoduje ich skasowanie.
Przed wykonaniem procedury formatowania upewnij sig,
Ze naped flash USB, ktory ma zostac sformatowany, nie
zawiera zadnych waznych danych.

] Nacisnij przycisk [FILE CONTROL],
aby wyswietli¢ okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami).

FILE
CONTROL

2 Wyswietl pozycje ,,Format” (Formatowanie) za
pomoca przyciskow CATEGORY [««] i [»>].

FILE CONTROL

CATEGORY

CATEGORY
= o B0
© ™

% Format OK 7 [EXECUTE]

3 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.
Aby anulowac¢ operacje, nacisnij przycisk [-] (NO).

EXECUTE
he
/4 Aby rozpoczaé formatowanie, nacisnij
ponownie przycisk [EXECUTE] lub
przycisk [+] (YES).
Po chwili zostanie wy$wietlony komunikat
potwierdzajacy zakonczenie operacji

formatowania, a w katalogu gldéwnym nape¢du
flash USB pojawi si¢ folder ,,USER FILES”.

NOTYFIKACJA

e Uruchomionej operacji formatowania nie mozna juz
anulowac. Nie wolno wylfacza¢ zasilania ani odtaczac¢
napedu flash USB podczas tej operacji. Mogfoby to
spowodowac utrate danych.
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Operacje w napedzie flash USB
|

Zapisywanie pamieci rejestracyjnej w napedzie flash USB

Ta operacja polega na zapisaniu pamigci

rejestracyjnej w napedzie flash USB. Nazwa pliku

bedzie miala rozszerzenie ,,.usr”, ktore nie pojawia

si¢ na wys$wietlaczu instrumentu.

] Nacisnij przycisk [FILE CONTROL],
aby wyswietli¢ okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami).

FILE
CONTROL

2 Wyswietl pozycje ,,Regist Save” (Zapis
pamiegci rejestracyjnej) za pomoca
przyciskow CATEGORY [««] i [>>].

Domys$lna nazwa pliku zostanie utworzona
automatycznie.

CATEGORY
© ST - ©

CATEGORY
® ®3

Zastepowanie istniejacego juz pliku

Jesli cheesz zastapi¢ plik istniejacy juz w napedzie
flash USB, wybierz go za pomoca pokretta lub
przyciskow [+] i [-], a nastgpnie przejdz do punktu 5.

[ UWAGA |
* W pojedynczym napedzie flash USB mozna zapisac
maks. 100 plikéw uzytkownika.

3 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Pod pierwszym znakiem w nazwie pliku pojawi
si¢ kursor.

CATEGORY
@ “ TN - ¢

EXECUTE

R

Please Enter Name.

Kursor

4 W razie potrzeby zmien nazwe pliku.

Wprowadzanie znakéw

Przycisk [-] umozliwia przesunigcie kursora w lewo,
a przycisk [0] — w prawo.

Uzyj pokretla, aby wybra¢ znak dla aktualnej pozycji
kursora.

Przycisk [+] umozliwia skasowanie znaku z aktualnej

pozycji kursora.
‘

Pokretto stuzy
do wybierania
znakéw

ONONO,

NO YES
— @ G
- > DELETE
J— N—
RESET

Kursor Kursor Usuwanie
w lewo w prawo  znaku

5 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy. Aby
anulowac operacjg¢, nacis$nij przycisk [-] (NO).

& Aby rozpoczaé zapisywanie, nacisnij
ponownie przycisk [EXECUTE]
lub przycisk [+] (YES).
Po chwili na wys$wietlaczu pojawi si¢ komunikat
potwierdzajacy zakonczenie operacji zapisu.
Pamigc rejestracyjna zostanie zapisana w folderze
,USER FILES”, ktory jest tworzony
automatycznie w napedzie flash USB.

NOTYFIKACJA

¢ Jesli wybrana zostanie istniejaca juz nazwa pliku, na
wyswietlaczu pojawi sie monit o potwierdzenie. Jesli
chcesz zastapic plik, nacisnij przycisk [EXECUTE]
lub [+], a w celu anulowania operacji zapisu nacisnij
przycisk [-].

NOTYFIKACJA

e Uruchomionej operacji zapisywania nie mozna juz
anulowac. Nie wolno wyfacza¢ zasilania ani odtaczac¢
napedu flash USB podczas tej operacji. Mogfoby to
spowodowac utrate danych.

/ Aby zamkna¢ okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami), naci$nij
przycisk [EXIT].

[UWAGA i
® Aby przywrdcic¢ pamiec rejestracyjng (.usr) w tym
instrumencie, wykonaj operacje wczytywania (str. 86).

[UWAGA i
e Czas potrzebny na wykonanie operacji zapisu zalezy
od stanu napedu flash USB.
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Operacje w napedzie flash USB
|

Zapisywanie utworu uzytkownika w napedzie flash USB

Ta operacja polega na zapisaniu utworu uzytkownika

(utwory o numerach 101-105) w napedzie flash USB.

] Nacisnij przycisk [FILE CONTROL],
aby wyswietli¢ okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami).

CoNTRoL
Q{)

7 Wyswietl pozycje ,User Song Save”
(Zapis utworu uzytkownika) za pomoca
przyciskow CATEGORY [««] i [»>].
Pods$wietlona zostanie pozycja SOURCE FILE
(Plik zrédtowy) — nazwa utworu uzytkownika.

== T=1Y
CATEGORY

CATEGORY

O - ST ©
@ @ Ellllllﬁ[ FILE
h — vt )

DESTIHATION FILE

UserSongl ]

Nazwa zZrédtowego
utworu uzytkownika.

3 Za pomoca pokretta wybierz utwér
uzytkownika, ktéry chcesz zapisaé.

4 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Zostanie pod$wietlony parametr DESTINATION
FILE (Plik docelowy) i automatycznie utworzona
domys$lna nazwa pliku.

EXECUTE

ke

Zastepowanie istniejacego juz pliku

Jesli cheesz zastgpié plik istniejacy juz w napedzie
flash USB, wybierz go za pomocg pokretta

i przejdz od razu do punktu 7.
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5 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Pod pierwszym znakiem w nazwie pliku pojawi
si¢ kursor.

CATEGORY

@ "SI, - ©
SOURGE FILE
[ User Song 1 ]

DESTIHATION FILE

Please Enter Name.

|

Kursor Nazwa pliku, ktéry
ma by¢ zapisany

6 W razie potrzeby zmien nazwe pliku.
Informacje na temat wprowadzania nazwy pliku
mozna znalez¢ w rozdziale ,,Zapisywanie pamigci
rejestracyjnej w napedzie flash USB” na str. 83.

7 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.
Aby anulowac¢ operacje, nacisnij przycisk [-] (NO).

8 Aby rozpoczaé zapisywanie, nacisnij
ponownie przycisk [EXECUTE] lub
przycisk [+] (YES).

Po chwili na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
potwierdzajacy zakonczenie operacji zapisu.
Utwor uzytkownika zostanie zapisany w folderze
,,USER FILES”, ktory jest tworzony
automatycznie w napedzie flash USB.

NOTYFIKACJA

¢ Jesli wybrana zostanie istniejaca juz nazwa pliku, na
wyswietlaczu pojawi sie monit o potwierdzenie. Jesli
chcesz zastapic plik, nacisnij przycisk [EXECUTE]
lub [+], a w celu anulowania operacji zapisu nacisnij
przycisk [-].

NOTYFIKACJA

¢ Uruchomionej operacji zapisywania nie mozna juz
anulowac. Nie wolno wylaczac¢ zasilania ani odtacza¢
napedu flash USB podczas tej operacji. Mogfoby to
spowodowac utrate danych.

9 Aby zamkna¢ okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami), nacisnij
przycisk [EXIT].

UWAGA |

e Czas potrzebny na wykonanie operacji zapisu zalezy
od stanu napedu flash USB.



Operacje w napedzie flash USB
|

Konwertowanie utworu uzytkownika na plik audio

Ta operacja polega na konwersji utworu uzytkownika
(utwory o numerach 101-105) na plik audio i
zapisaniu tego pliku w napedzie flash USB.

[ UWAGA |

‘ ® Na pliki audio mozna konwertowac tylko utwory uzytkownika.

'| Nacisnij przycisk [FILE CONTROL],
aby wyswietli¢ okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami).

FILE
CONTROL
7 Wyswietl pozycje ,,Audio Save” (Zapis
pliku audio) za pomoca przyciskow
CATEGORY [««] i [»»].

Podswietlona zostanie pozycja SOURCE FILE
(Plik zrodtowy) — nazwa utworu uzytkownika.

CATEGORY
O - eETTr—— ©

Enum:z FILE
User Song 1

DESTIHATION AUDIO FILE

CATEGORY
© ®3

[ Save new audio as UserAudio001 ]

|
Nazwa zZrédtowego
utworu uzytkownika.

3 Za pomoca pokretta wybierz utwér
uzytkownika, ktory chcesz
przekonwertowaé.

4 Nacisnij przycisk [EXECUTE].

Zostanie pod$wietlony parametr DESTINATION
AUDIO FILE (Docelowy plik audio) i
automatycznie utworzona domyslna nazwa pliku.

EXECUTE

R

Zastepowanie istniejacego juz pliku

Jesli cheesz zastapi¢ plik istniejacy juz w napedzie
flash USB, wybierz go za pomocg pokretta

i przejdz do nastgpnego punktu.

5 Nacisnij przycisk [EXECUTE].

Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.
Aby anulowac operacjg, nacis$nij przycisk [-] (NO).

Aby rozpoczaé zapisywanie
(konwertowanie), nacisnij

ponownie przycisk [EXECUTE]

lub przycisk [+] (YES).

Wykonanie tej czynnosci powoduje rozpoczecie
odtwarzania utworu i konwertowania go z formatu
utworu uzytkownika na format pliku audio. Jesli
podczas trwania konwersji podasz wej$ciowe
sygnaly audio za posrednictwem gniazda

AUX IN, dzwigki te rowniez zostang nagrane

w tworzonym pliku audio.

Po chwili na wy$wietlaczu pojawi si¢ komunikat
potwierdzajacy zakonczenie operacji zapisu.
Plik audio zostanie zapisany w folderze ,,USER
FILES”, ktory jest tworzony automatycznie

w napedzie flash USB.

NOTYFIKACJA

¢ Jesli wybrana zostanie istniejaca juz nazwa pliku, na
wyswietlaczu pojawi sie monit o potwierdzenie. Jesli
chcesz zastapic plik, nacisnij przycisk [EXECUTE]
lub [+], a w celu anulowania operacji zapisu nacisnij
przycisk [-].

NOTYFIKACJA

* Nie wolno wytaczac zasilania ani odfacza¢ napedu
flash USB podczas tej operacji. Mogfoby to
spowodowac utrate danych.

7 Aby zamknacé okno FILE CONTROL

(Zarzadzanie plikami), naci$nij
przycisk [EXIT].
[UWAGA |

o Czas potrzebny na wykonanie operacji zapisu zalezy
od stanu napedu flash USB.
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Operacje w napedzie flash USB
|

Wczytywanie plikow z napedu flash USB

Do instrumentu mozna wezytywaé z napgdu flash
USB pamig¢ rejestracyjng oraz pliki stylow i utworéw

(w formacie SMF).

NOTYFIKACJA

¢ Jesli wezytujesz pamiec rejestracyjna, dane
w instrumencie zostana zastapione nowo wczytanymi
danymi. Zapisz wazne dane w napedzie flash USB, zanim
wczytasz dane, ktore je zastapia.

Nacisnij przycisk [FILE CONTROL],
aby wyswietli¢ okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami).

FILE
CONTROL
2 Wyswietl pozycje ,Load” (Wczytywanie)

za pomoca przyciskow CATEGORY [««]
i [»].

FILE CONTROL

CATEGORY

_ —
CATEGORY - feoist 52
|®

©) % . 1N
1

|

| |

3 Za pomoca pokretta wybierz plik, ktéry
chcesz wczytaé.

Jako pierwsze zostang wyS§wietlone pliki pamieci
rejestracyjnej zawarte w napedzie flash USB, a po
nich pliki styléw i utwordw.

Pliki musza znajdowac si¢ w napedzie flash USB
w folderze ,,USER FILES”. Pliki umieszczone
poza tym folderem nie zostang rozpoznane.

4 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.
Aby anulowac operacjg, nacisnij przycisk [-] (NO).

EXECUTE
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5 Aby rozpoczaé wczytywanie, nacisnij

ponownie przycisk [EXECUTE] lub
przycisk [+] (YES).

Po chwili na wys$wietlaczu pojawi si¢ komunikat
potwierdzajacy zakonczenie operacji
wczytywania.

NOTYFIKACJA

¢ Uruchomionej operacji wczytywania nie mozna juz
anulowac. Nie wolno wylfaczac¢ zasilania ani odfacza¢
napedu flash USB podczas tej operacji. Mogfoby to
spowodowac utrate danych.

Aby zamknacé okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami), nacisnij
przycisk [EXIT].



Usuwanie plikdbw z napedu
flash USB

Operacje w napedzie flash USB
|

Usuwanie danych uzytkownika
Z instrumentu

Ta procedura umozliwia usuwanie z napedu
flash USB plikow utworéw, plikow audio
i pamigci rejestracyjne;j.

] Nacisnij przycisk [FILE CONTROL],
aby wyswietli¢ okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami).

7 Wyswietl pozycje ,USB Delete”
(Usuwanie z pamieci USB) za pomoca
przyciskow CATEGORY [««] i [>>].

FILE CONTROL
CATEGORY

@Y UUSB Delete = ®

CATEGORY

® &

b WAV UserAudiol01

3 Za pomoca pokretta wybierz plik, ktory
chcesz usunaé.

Jako pierwsze zostang wyswietlone pliki pamigci
rejestracyjnej zawarte w napedzie flash USB, a po
nich pliki utwordw, pliki audio i pliki stylow.
Pliki musza znajdowac si¢ w napedzie flash USB
w folderze ,,User Files”. Pliki umieszczone poza
tym folderem nie zostang rozpoznane.

4 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy. Aby
anulowac operacjg¢, nacis$nij przycisk [-] (NO).

5 Aby rozpoczaé usuwanie, nacisnij
ponownie przycisk [EXECUTE] lub
przycisk [+] (YES).

Po chwili na wys$wietlaczu pojawi si¢ komunikat
potwierdzajacy zakonczenie operacji usuwania.

NOTYFIKACJA

¢ Uruchomionej operacji usuwania nie mozna juz
anulowac. Nie wolno wyfacza¢ zasilania ani odfaczac¢
napedu flash USB podczas tej operacji. Mogfoby to
spowodowac utrate danych.

6 Aby zamknaé okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami), naci$nij
przycisk [EXIT].

Ta procedura umozliwia usuwanie plikow utworow
uzytkownika, jak rowniez plikow stylow i utwordw
wezytanych lub przeniesionych z zewnetrznego
urzadzenia, np. z komputera. Operacja ta nie powoduje
usuni¢cia wstgpnie zdefiniowanych danych.

] Nacisnij przycisk [FILE CONTROL],
aby wyswietli¢ okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami).

7 Wyswietl pozycje ,User Delete” (Usuwanie
danych uzytkownika) za pomoca
przyciskow CATEGORY [««] i [»>].

Jesli do instrumentu nie jest podtaczony naped
flash USB, mozna wybra¢ tylko opcje ,,User
Delete” (Usuwanie danych uzytkownika).

CATEGORY
-' ® |

CATEGORY

® &

| SMF_ UserSong4 |
SMF_UserSongh

SMF UserSongl

SMF_UserSong2
SMF UserSong3

3 Za pomoca pokretta wybierz plik, ktéry
chcesz usunaé.

Jako pierwsze zostang wyswietlone utwory
uzytkownika, a po nich pliki utwordw i stylow.

4 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy. Aby
anulowac operacjg¢, nacis$nij przycisk [-] (NO).

5 Aby rozpocza¢ usuwanie, nacisnij
ponownie przycisk [EXECUTE] lub
przycisk [+] (YES).

Po chwili na wys$wietlaczu pojawi si¢ komunikat
potwierdzajacy zakonczenie operacji usuwania.

NOTYFIKACJA

¢ Uruchomionej operacji usuwania nie mozna juz
anulowac. Nie wolno wylaczac¢ zasilania ani odfacza¢
napedu flash USB podczas tej operacji. Mogfoby to
spowodowac utrate danych.

6 Aby zamknaé okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami), naci$nij
przycisk [EXIT].
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Rozwiazywanie problemow

Dotyczace instrumentu

Problem

Mozliwa przyczyna i rozwigzanie

Podczas witgczania lub wytagczania instrumentu
stychac przez chwile trzaski.

Jest to normalne i wskazuje, ze instrument odbiera energie elektryczna.

Zasilanie wytacza sie automatycznie.

Jest to normalne, spowodowane uruchomiona funkcja automatycznego
wytaczania. Jesli to potrzebne, nalezy zmieni¢ parametr funkcji Auto
Power Off (str. 19).

Podczas korzystania z telefonu komérkowego
pojawiaja sie zaktdcenia.

Korzystanie z telefonu komérkowego w poblizu instrumentu moze
powodowac zaktécenia. Aby tego uniknaé, nalezy wytaczy¢ telefon
komoérkowy lub uzywaé go w wigkszej odlegtosci od instrumentu.

W przypadku korzystania z instrumentu

w pofaczeniu z aplikacja dziatajgaca na urzadzeniu
iPhone lub iPad w gtosnikach instrumentu lub

w stuchawkach stycha¢ szum.

W przypadku uzytkowania instrumentu razem z aplikacjg do urzadzenia
iPhone lub iPad zaleca sie wtaczenie w tym urzadzeniu trybu ,Airplane
Mode” (Tryb samolotowy), aby zapobiec ewentualnym szumom
zwigzanym z komunikacja.

Nie stycha¢ dZzwieku nawet podczas gry na
klawiaturze i odtwarzania stylu lub utworu.

Nalezy sprawdzi¢, czy nie podtaczono czego$ do gniazda PHONES/
OUTPUT na panelu tylnym. Gdy do tego gniazda jest wiozony wtyk,
nie stycha¢ dzwieku.

Sprawdz, czy jest wiaczone sterowanie lokalne (,Local”). (Zobacz
str. 74).

Czy jest wyswietlane okno FILE CONTROL (Zarzadzanie plikami)?
Klawiatura instrumentu itd. nie wyemituje zadnego dzwigku, jesli
wys$wietlane jest okno FILE CONTROL (Zarzadzanie plikami). Nalezy
nacisna¢ przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do okna MAIN (Gtéwne).

Gra na klawiszach po prawej stronie klawiatury
nie wywotuje dZzwigku.

Gdy jest uzywana funkcja stownika (str. 65), klawisze po prawej stronie
sa wykorzystywane jedynie do wprowadzania prym i rodzajéw akordow.

Styl lub utwér nie jest odtwarzany po nacisnigciu
przycisku [START/STOP].

Czy dla funkcji External Clock (Zegar zewnetrzny) wybrane jest
ustawienie ON (Wtaczony)? Nalezy upewni¢ sie, ze dla funkcji External
Clock (Zegar zewnetrzny) wybrane jest ustawienie OFF (Wytaczony).
Patrz ,External Clock” na str. 74.

Styl nie brzmi poprawnie.

Upewnij sie, ze gto$nos¢ stylu (str. 63) jest ustawiona na wtasciwym
poziomie.

Czy punkt podziatu jest ustawiony na klawiszu odpowiednim do granych
akordéw? Nalezy ustawi¢ punkt podziatu na odpowiednim klawiszu
(str. 64).

Czy na wyswietlaczu jest widoczny wskaznik ,ACMP”? Jesli nie jest
widoczny, nalezy nacisna¢ przycisk [ACMP ON/OFF], aby sig pojawit.

Nie ma podktadu rytmicznego, gdy naciskany jest
przycisk [START/STOP] po wybraniu stylu nr 174 lub
stylu miedzy 188 a 205 (Pianist).

Nie oznacza to zadnej nieprawidtowosci. Styl nr 174 oraz style 188-205
(Pianist) nie majg partii rytmicznych, wigc nie stychaé podktadu
rytmicznego. Inne partie beda styszalne, gdy przy wiaczonej funkciji
ACMP zagrasz akord w zakresie akompaniamentu.

Nie wszystkie dZzwigki grane jednoczesnie
wybrzmiewaja.

Prawdopodobnie przekraczasz mozliwosci polifoniczne instrumentu
(str. 90). Jesli mozliwosci polifoniczne instrumentu zostajg przekroczone,
najwczesniej zagrane dZzwigki przestajg wybrzmiewad, aby umozliwic¢
zabrzmienie ostatnio zagranym dzwiekom.

Przetacznik nozny (stuzacy do funkciji przedtuzania
dzwiekow) wydaje sie dziata¢ odwrotnie. Na
przyktad nacisniecie przetacznika noznego ucina
dzwiek, a zwolnienie przedtuza.

Biegunowos¢ przetgcznika noznego jest odwrécona. Przed wigczeniem
zasilania nalezy sprawdzi¢, czy wtyk przetgcznika noznego jest
prawidfowo podfaczony do gniazda SUSTAIN.

Brzmienie zmienia sig z nuty na nute.

Jest to normalne zjawisko. Metoda generacji tonéw AWM wykorzystuje
wielokrotne nagrania (prébki) instrumentu w zakresie klawiatury. Dlatego
rzeczywisty dzwiek danego brzmienia moze by¢ nieco inny w zaleznosci
od nuty.

Po nacisnieciu przycisku [SONG/AUDIO], [STYLE]
lub [VOICE] nie wyswietla sie wiasciwe okno.

Czy wyswietla sie inne okno? Nalezy sprébowaé nacisngé przycisk
[EXIT], aby powrdci¢ do okna MAIN (Gtéwne), a nastepnie nacisnac jeden
z wymienionych przyciskow.

Po nacisnieciu przycisku [ACMP ON/OFF] nie zapala
sie dioda ACMP.

Aby uzy¢ funkcji zwigzanej ze stylem, zawsze nalezy najpierw nacisngé
przycisk [STYLE].

W lewej gérnej czesci okna MAIN (Gtéwne) pojawia
sie komunikat ,,Over Current” (Przecigzenie
pradowe), a urzadzenie USB nie odpowiada.

Komunikacja z urzadzeniem USB zostata przerwana z powodu
przecigzenia pragdowego urzadzenia USB. Nalezy odtaczy¢ urzadzenie
od ztgcza USB DO URZADZENIA, a nastepnie wigczy¢ zasilanie
instrumentu.

Dzwiek w stuchawkach jest zbyt cichy.

Nalezy upewnic sie, ze dla parametru ,,Output Gain” (Poziom
wzmochnienia sygnatu wyjsciowego) wybrane jest ustawienie
~Headphones” (Stuchawki; str. 58).
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Komunikaty

Komunikat na wyswietlaczu LCD

Komentarz

Access error! (Btad dostepu)

Wskazuje btad odczytu lub zapisu dotyczacy nosnika lub pamigci flash.

Clearing all memory... (Kasowanie
catej pamigci)

Wyswietlany podczas kasowania wszystkich danych z pamieci flash. Nie nalezy
nigdy wytacza¢ zasilania podczas przesytania danych.

Data Error! (Btad danych)

Wyswietlany, jesli utwor lub styl zawiera nieprawidtowe dane.

File information area is not large enough
(Obszar na informacije o plikach nie jest
wystarczajacy)

Informuje, ze zapis danych na nos$niku nie moze zostaé¢ wykonany z powodu zbyt
duzej liczby plikow.

File is not found (Nie znaleziono pliku)

Informuje o braku pliku.

File too large. Loading is impossible (Plik
jest zbyt duzy. Wczytanie jest niemozliwe)

Informuje, ze wczytywanie danych nie mogto zosta¢ wykonane, poniewaz plik
danych jest zbyt duzy.

Media capacity is full (Nos$nik jest
zapetniony)

Wyswietlany, jesli zapis danych nie powiddt sie, poniewaz zabrakfo miejsca
na nosniku.

Memory Full (Pamigé zapetniona)

Wyswietlany po zapetnieniu sie pamigci wewnetrznej w czasie nagrywania utworu.

MIDI receive buffer overflow (Przepetnienie
bufora odbiorczego MIDI)

Wyswietlany, gdy zbyt duzo danych MIDI zostanie odebranych za jednym razem.

Over Current (Przeciazenie pradowe)

Komunikacja z urzadzeniem USB zostata przerwana z powodu przecigzenia
pradowego urzadzenia USB. Nalezy odtaczy¢ urzadzenie od ztacza USB DO
URZADZENIA, a nastepnie wtaczy¢ zasilanie instrumentu.

Save OK ? (Zapisaé?) [YES)/[NO]

Potwierdza, czy zapisywanie ma by¢ wykonane. Nalezy nacisnaé przycisk [+] (YES),
aby zapisa¢ nagrany utwor. Aby anulowac zapisywanie, po pojawieniu sie monitu
nalezy nacisna¢ przycisk [-] (NO).

Save data is not found (Nie znaleziono
zapisanych danych)

Wyswietlany, gdy dane do zapisu nie istnieja.

Since the media is in use now, this function is
not available (Ta funkcja jest niedostepna,
poniewaz nosnik znajduje sie teraz w uzyciu)

Wskazuje, ze funkcja zarzadzania plikami jest aktualnie niedostepna, poniewaz
wykonywane sg operacje na nosniku.

Since the recorded song has not been
saved, the operation cannot be performed
(Nie mozna wykonac tej operacji, poniewaz
nagrany utwor nie zostat zapisany)

Ten komunikat pojawia sie w przypadku préby konwersji utworu uzytkownika na plik
audio w sytuacji, gdy nagrany utwor nie zostat jeszcze zapisany. Po pojawieniu

sie tego komunikatu nalezy nacisna¢ przycisk [EXIT], aby zamkna¢ okno

FILE CONTROL (Zarzadzanie plikami), a nastepnie zapisa¢ nagrany utwor, ktéry
nie zostat jeszcze zapisany. W celu zapisania utworu nalezy nacisnac i przytrzymac
przycisk [REC], az pojawi sie prosba o potwierdzenie zapisu, a nastepnie nacisna¢
przycisk [+] (YES).

The limit of the media has been reached
(Osiagniegto limit nosnika)

Informuje, ze zapisywanie nie moze zosta¢ wykonane, poniewaz struktura katalogu
stata sie zbyt ztozona.

The media is not formatted (Nos$nik nie jest
sformatowany)

Informuje, ze uzytkowany nosnik nie jest sformatowany.

The media is write-protected (Nosnik jest
zabezpieczony przed zapisem)

Informuje, Zze nie mozna zapisa¢ na nosniku, poniewaz jest on zabezpieczony przed
zapisem. Nalezy najpierw ustawi¢ przetacznik ,write-protect” w pozycji ,overwrite”
(zastap).

The notation cannot be displayed, since
this song is not allowed to display the
notation (Nie mozna wyswietli¢ zapisu
nutowego, poniewaz zapis nutowy jest
niedozwolony dla tego utworu)

Ten komunikat pojawia si¢ w wyniku préby wyswietlenia zapisu nutowego utworu,
dla ktérego zapis nutowy jest zabroniony.

The song data is too large to be converted
to notation (Zbyt duzo danych utworu do
przeksztatcenia na zapis nutowy)

Informuje, Zze nuty nie moga zosta¢ wyswietlone, poniewaz ilos¢ danych utworu jest
zbyt duza.

The number of files exceeds the system
limit. Delete existing files to add new ones
(Liczba plikéw przekracza limit systemu.
Usun istniejace juz pliki, aby dodaé nowe)

Informuje, ze zapisanie danych nie moze by¢ wykonane, poniewaz ogdlna liczba
plikow jest zbyt duza.

This drive is busy now (Ten naped jest
teraz zajety)

Ten komunikat pojawia sig, gdy przetwarzanie danych nie nadaza za odtwarzaniem
lub nagrywaniem pliku audio.

This function is not available now
(Ta funkcija jest teraz niedostepna)

Informuje, ze dana funkcja jest obecnie niedostepna, poniewaz instrument wykonuje
inng operacje.

[ UWAGA |

‘ o W tabeli nie zamieszczono wszystkich komunikatdw. Podano tylko komunikaty wymagajace objasnienia.
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Dane techniczne

Nazwa produktu Pianino cyfrowe
Wymiary (szer. x gt. x wys.) 1397 x 445 x 146 mm
. L. ze statywem: 1399 x 445 x 761 mm
Wielkosé/waga 2Tkg
Waga ze statywem: 28 kg
Liczba klawiszy 88
Keybc_)ard Rodzaj Klawiatura Graded Hammer (GHS)
(Klawiatura) _ . , - -
Dynamika klawiatury Mata, $rednia, duza, stata
Inne kontrolery Pitch Bend, pokretto Tak
Rodzaj W petni punktowy ekran LCD
Rozmiar 320 x 240 punktow
Elem.enty Kolor Monochromatyczny
sterujace
Kontrast Tak
Okno - _ ,
Funkcja wyswietlania
zapisu nutowego Tak
Funkcja wyswietlania stow | Tak
Jezyk Angielski
Panel Jezyk Angielski
Generowanie Dzwiek fortepianu Pure CF Sound Engine
brzmien Rezonans ttumika Tak
- Maksymalna polifonia
Polifonia (iozba dowiskow) 192
Brzmienia Li L. 151 + 15 zestawow brzmien perkusyjnych/efektéw
iczba brzmien - .
Fabryczne dzwu@k.ow.ych + 388 XGlite o -
— . 1 brzmienie Natural!, 10 brzmien Live!, 11 brzmiert Sweet!,
Brzmienia specjalne L
7 brzmien Cool!
Zgodnosé GM, XGlite
Reverb (Pogtos) 41 rodzajéw
Chor, efekt 44 rodzaje
DSP 237 rodzajow
Rodzaje Korektor brzmienia 5 rodzajow
Harmonia 26 rodzajéw
Efekty Inteligentny sterownik Tak
akustyczny (IAC)
Efekty mikrofonu Bramka szumoéw, Kompresor, Korektor tréjpasmowy
Dual Tak
Funkcje Split Tak
Panel Sustain, funkcja Tak (w menu funkcji)
Liczba stylow 205
Fabryczne Tryb palcowania akordéw | Multi Finger, Full Keyboard, Al Fingered
Sterowanie stylem INTRO, MAIN x 2, FILL-IN x 2, ENDING
Muzyczna baza danych 320
Ustawianie jednym
Style . przyciskiemj (OTé) Tak
Inne funkcje :
Zalecanie stylu Tak
Smart Chord (!nteligentne Tak
akordy), funkcja
Zgodnoscé Format pliku stylu (SFF), format pliku stylu GE (SFF GE)
Liczba wstepnie
Fabryczne zaprogramowanych 100
utworéw
Liczba utworéw 5
Utwory (MIDI) Nagrywanie Liczba Sciezek 6 (5 melodii + 1 akord)
llo$¢ danych Okoto 30 tys. nut na 1 utwor
Zgodne formaty | Odtwarzanie SMF (format 0 i 1), XF
danych Nagrywanie SMF (format 0)
System USB do | Maks. czas nagrywania 80 minut na utwor
nagrywani.a/ Odtwarzanie WAV (44,1 kHz, 16 bitow, stereo)
gg‘thqileaI:flanla Format danych Nagrywanie WAV (44,1 kHz, 16 bitow, stereo)
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Dane techniczne
| |

ll':,eejlg;lt?gcyjna Liczba przyciskow 4 (x 8 rzeddw)
Lekcja Yamaha Education Suite Czekarlie, Yout: Tempo, Minus one, Powtarzanie i uczenie,
(Y.E.S.) Stownik akordéw
i Utwor demonstracyjny Tak
Funkcje Metronom Tak
Ogdlne elementy | Tempo 5-280
sterujgce Transpozycja, funkcja Od -12do 0, od 0 do +12
Dostrajanie 415,3 — 440,0 - 466,2 Hz
Roézne Funkcja Piano Room Tak
" Pamie¢ wewnetrzna Okoto 1,7 MB
Pamigé
Napedy zewnetrzne Naped flash USB
DC IN 12V
Stuchawki/wyjscie x 1 (Standardowe stereofoniczne gniazdo typu jack)
Mikrofon Tak (Standardowe gniazdo typu jack)
Pedat przedtuzania
Pamieé dz’wi@kpu Tak
i potgczenia Gniazda AUX IN Tak (Stetreo, typu mini jack)
PEDAL UNIT Tak
(MODUL PEDALU)
USB TO DEVICE Tak
(USB DO URZADZENIA)
USB TO HOST Tak
(USB DO HOSTA)
Wzmachiacze/ Wzmacniacze 6Wx?2
gtosniki Gtosniki 12cmx2+5cmx2
Zasilacz PA-150 lub odpowiednik
Zasilacz Zuzycie energii 183W
Auto Power Off (automatyczne wytaczanie) Tak

e Podrecznik uzytkownika

e Data List (zeszyt Data List, tabele danych)

e Statyw instrumentu

® Przetacznik nozny

e Pulpit pod nuty

* Zasilacz sieciowy (PA-150 lub odpowiednik zalecany

Dotaczone akcesoria przez firme Yamaha)

e Gwarancja 1

e Formularz rejestracyjny uzytkownika produktu w wersji
online

*1: Moze nie by¢ dotaczony (zaleznie od kraju). Mozna to sprawdzi¢

u miejscowego przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.
*2: Do wypetnienia formularza rejestracyjnego bedzie potrzebny
numer identyfikacyjny produktu (PRODUCT ID).

e Zasilacz sieciowy: PA-150 lub odpowiednik zalecany
przez firme Yamaha

e Stuchawki: HPH-50/HPH-100/HPH-150

Akcesoria sprzedawane oddzielnie e Modut pedatéw: LP-7A/LP-7AWH

(moga by¢ niedostepne w zaleznosci od kraju). ¢ Pedat: FC3A

® Przetacznik nozny: FC4A/FC5

e Adapter USB do bezprzewodowej sieci LAN: UD-WLO1

e Adapter bezprzewodowy MIDI: UD-BT01

* Zawarto$¢ tego podrecznika odnosi sie do najnowszych danych technicznych zgodnie z datg wydruku. Firma Yamaha stale udoskonala
swoje produkty, dlatego ten podrecznik moze nie odnosi¢ sie do danych technicznych konkretnego produktu. Najnowszy podrecznik
mozna pobrac z witryny internetowej firmy Yamaha. Poniewaz dane techniczne, wyposazenie i akcesoria sprzedawane oddzielnie moga
sie rézni¢ w poszczegoélnych krajach, nalezy je sprawdzi¢ u lokalnego sprzedawcy sprzetu firmy Yamaha.
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Skorowidz

Symbole
[-]11 [+], przyciski ..coccoevveneenienieinne 24
A
ACMP .ottt 32
Akompaniament automatyczny ........... 32
Auto Power Off

(Automatyczne wylaczanie) ............ 19
B
Backup (Kopia zapasowa) .................. 52
Bell (DzZwWonek) .......cccoeevveeveerveennneanns 30
brzmienie ............... 27, 60
Brzmienie dodatkowe .........ccccceceeuens 28
C
CATEGORY, przyciski
Chor, efekt .....oooeeeeeeennnne.
CONTRAST (kontrast)
G
CWICZENIE ..o 42
D
Data List (zeszyt Data List,

tabele danych) .......cccocovevevviieciininennnne 8
DOSIIaJanie .......ccceeveeveereeneneeneeruennns 25
DSP, efekt ......... .54
Dual, brzmienie .........ccoovvvveeevireeeinnnn. 60
Dynamika klawiatury ................... 25,57
E
Effect woveiiiiireneneececeeeeece e 74
Ending (Zakonczenie) .........cccceeeeueenes 61
EQ (Korektor brzmienia) ..........cc........ 57
F
File Control (Zarzadzanie plikami) ...... 81
Fill-in (Przejscie) .....cooceveeneveeneeuennns 61
Formatowanie napedu flash USB ........ 82
FUNKCJE wovveieeieieeeeeenieeieeieieeeeae 72
G
Glosniki, wiaczanie/wytaczanie ........... 58
G1o$nos¢ (ZOwna) .....coeeeveveeeveeiienenns 19
Glosnos¢ (plik audio) .. .67
Glosnosé (styl) ........ .63
Glo$nos¢ (utwor) .............. .67
Glowny korektor brzmienia ................. 57
H
Harmonia ........ccoceveveveevveneeieeieieenns 31
|
Inicjalizacja .....cceereveveereenenieeieieens 52
Instrukcja podtaczania do urzadzen

iPhone/iPad .......cccocvevieeveniieieeiies 8
Inteligentny sterownik

akustyczny (IAC) .cccoeeveeevennnen. 19, 59
Intro (Wstep)

iPhone/iPad

K

Kanal ..o
komputer ...
Komunikaty ... .
KONWersja ......cceeceeeriiencieeniennieenneene

L

Lekcja ovveviiiieiiieeiecee e
Lista funkcji
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Main (GIOWNa) ......cceevvevveeiniieeee,
Main (gtéwne), brzmienie . .
Metronom .......ccceceevennnne

MIDI Reference (Materiaty referency]ne
dotyczace standardu MIDI) .. .8

MiKrofon ......cccceeceeveneencenns . 69
Modut pedatow .22
MONLAZ .ot 12
Mute, funkcja ..ocoeveeeeeeveveeeeieeerenne 40
Muzyczna baza danych .......c.ccceeeee. 33
N
Nabijanie tempa, funkcja ........ccoeeeeee. 21
Nagrywanie (funkcja Piano Room) ..... 26
Nagrywanie (plik audio) .......cccceeuveee. 49
Nagrywanie (§ciezka utworu) .............. 46
Nagrywanie (UtWOI) ....coceeevevvervennenne 44
Naped flash USB ... .
Numer banku .......ccoceeviieiiieneeniiiennne
0
Odtwarzacz audio ......c.cceeeerveeneneennen. 76
Odtwarzanie .
Odtwarzanie [0SOWE ......cccerveeveereennen. 66
Okno AUDIO SELECT

(Wybbr pliku audio) .......ccceevveennenee. 39
Okno SONG SELECT

(WybOr utworu) ......eeeeveveeneennnenne. 39
P
Palcowanie akordow ..................... 34, 64
Pamigé rejestracyjna ........coceeeeeervennene 50
Pauza .40
Pedat z mozhwoscw,

przypisania funkcji .......ccccceeeeneneene 21
Piano Room (Sala fortepianowa),

funkeja .ooveeeeneenieieeeee 25
Plik audio .....cceevveevnennne.. 38, 66
Podktad muzyczny (BGM) .......c.........
Pogtos ... .
Pokretto ..............
Pokretto PITCH BEND
polaczenie ................. 20, 21, 22,76, 80
Potozenie Klapy .....ccoevveveveeereieiiennnne 25
Portamento .
powtarzanie A—B .......c.cceeerrieniiennenne 40
Poziom wzmocnienia sygnatu

WYJSCIOWEZO vevvervirerierenrierereeeens 58
Polpedat ................. .22

Praca z komputerem ... .8
Przedtuzanie dzwigkow .... 21,55
Przeglad demonstracyjny .................... 38
przetacznik nOZny ........coceeeveeevenennnenne. 21
Przewijanie do przodu ..........c.cceeuee.. 40
Przewijanie do tytu ..... .40
Przycisk Piano Reset .. .27
Przyciski numeryczne . .24
Pulpit pod nuty ....... .8
Punkt podzialu ......cccceevveiiniiiiinienne. 64
Q

QUANIZE .eveevvveeiieeieeeiie e 75

R
Repeat & Learn
(Powtarzanie i nauka) ...........c.c.o.. 43
Rezonans tlumika
Rozwiazywanie problemow ................ 88
RYtM o 32
S
SEKCIE vt 61
Sie¢ bezprzewodowa .......ccccceevveennnenn. 77
Stowa UtWOrl .....ccveveiiiiiiiiiiiiiiiie
Stownik akordow .
Shuchawkowe ........cccoevviiiiiiiiiiinnns
Smart Chord (Inteligentne akordy),
funkcja .ooeeeeniiii 35
Split Point (Punkt podziatu) ................ 32
Split, brzmienie ................ 28, 60
SErOJENIE vvverereneieiiereieieeie e eee e 56
Stréj ......... ..55,56
Style (SY1) weeeveeeeeeeeeeeeee e 32,61

Synchro Start
(Start synchroniczny), funkcja .. 33, 61
Synchro Stop (Zatrzymanie

synchroniczne), funkcja .................. 62
T
Tap Start ....cocceeeeveeeierieereeieeeeeeees 63
tempo ....... .63
TONACIA veevveveeeveeeienieereeiees .25
Transpose (Transponowanie) .............. 55
Tryb infrastruktury .............. 77,78
Tryb punktu dostgpu ........ceceeueenne 77,79
U
USER FILES, folder .............. 82, 83, 86
USET SONEG wvvveevieeeenieeeieieereeeveieeee s 44

Ustawienia panelu ..
Usuwanie (utwor uzytkownika) ..

Usuwanie (z napedu flash USB) ......... 87
Usuwanie (z pamigci flash) ................ 87
ULWOT oo 38, 66
utwor demonstracyjny ........c.ccoceeeeenee 38
v
Volume (Main Voice, Dual Voice,

Split VOICe) .eovverveeieeiieiiciiciieiennen 73
w
WCZYtYWaNIE ..oceeeneereeneearienieeieneeenneas 86
Wielokrotne odtwarzanie .................... 40
Wilaczanie/wylaczanie $ciezki ............ 40
Wprowadzanie znakow .
WPS
Wymagania dotyczace zasilania .......... 18
Wyposazenie .......ccceeeveeennene
Wyswietlacz MAIN
4
Zakres akompaniamentu

AUtOMALYCZNEEO ..ecvvenveereneeenreeeenne 32
Zalecanie stylu .
ZaPis NULOWY ..eeovveeureeniieriieenieeeieenane
Zapisywanie

w napedzie flash USB .............. 83, 84
Zasilanie, wlaczanie i wylaczanie ....... 18
Zatrzymanie akompaniamentu ............ 63
Zeszyt Song Book
Zgodny format .........ccoeceerviieneenniiennne
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Aby uzyskaé szczegotowe informacje na temat produktéw, nalezy
skontaktowac si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub
z autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponizej.

igaliota platintoja.

D¢l issamesnés informacijos apie produkta kreipkités j artimiausia
,»Yamaha“ atstova arba toliau pateikiamame sarase nurodyta

[ NORTH AMERICA

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario M1S 3R1,

Canada
Tel: +1-416-298-1311
U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,
A

US.A.
Tel: +1-714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San José
Insurgentes, Delegacion Benito Juarez, México,
D.F., C.P. 03900
Tel: +52-55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Fidéncio Ramos, 302 — Cj 52 ¢ 54 — Torre B —
Vila Olimpia — CEP 04551-010 — Sdo Paulo/SP,
Brazil
Tel: +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
VENEZUELA
Yamaha Musical de Venezuela, C.A.
AV. Manzanares, C.C. Manzanares Plaza,
Piso 4, Oficina 0401, Baruta, Caracas, Venezuela
Tel: +58-212-943-1877
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edif. Torre Banco General, F7, Urb. Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia, Panama,
P.O.Box 0823-05863, Panama, Rep.de Panama
Tel: +507-269-5311

[ EUROPE

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, U.K.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH, Rellingen,
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: +41-44-3878080

AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

CZECH REPUBLIC/HUNGARY/

ROMANIA/SLOVAKIA/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND/LITHUANIA/LATVIA/

ESTONIA
Yamaha Music Europe GmbH
Sp.z 0.0. Oddzial w Polsce
ul. Wrotkowa 14, 02-553 Warsaw, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: +359-2-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.
Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093
NETHERLANDS/BELGIUM/
LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe, Branch Benelux
Clarissenhof 5b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: +31-347-358040
FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: +33-1-6461-4000
ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Viale Italia 88, 20020, Lainate (Milano), Italy
Tel: +39-02-93577-1
SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaiia
Ctra. de la Coruna km. 17,200, 28231
Las Rozas de Madrid, Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
19th klm. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Attiki,
Greece
Tel: +30-210-6686260
SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
JA Wettergrensgata 1, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00
DENMARK
Yamaha Music Denmark,
Fillial of Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland
Generatorvej 8C, ST. TH., 2860 Seborg, Denmark
Tel: +45-44-92-49-00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Antaksentie 4
FI-01510 Vantaa, Finland
Tel: +358 (0)96185111
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, 1361 Osterés, Norway
Tel: +47-6716-7800
ICELAND
Hljodfaerahusid Ehf.
Sidumula 20
IS-108 Reykjavik, Iceland
Tel: +354-525-5050
CROATIA
Euro Unit D.O.O.
Slakovec 73
40305 Nedelisce
Tel: +38540829400
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,
Moscow, 121059, Russia
Tel: +7-495-626-5005
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

[ AFRICA |

Yamaha Music Gulf FZE

JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

[ MIDDLE EAST |

TURKEY
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Maslak Meydan Sodak, Spring Giz Plaza Bagimsiz
Bo6l. No:3, Sanyer Istanbul, Turkey
Tel: +90-212-999-8010

CYPRUS
Nakas Music Cyprus Ltd.
Nikis Ave 2k
1086 Nicosia
Tel: +357-22-511080
Major Music Center
21 Ali Riza Ave. Ortakoy
P.O.Box 475 Nicosia, Cyprus
Tel: (392) 227 9213
OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

I ASTA J

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: +86-400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: +852-2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Private Limited
Spazedge Building, Ground Floor, Tower A,
Sector-47, Gurgaon- Sohna Road, Gurgaon-122002,
Haryana, India
Tel: +91-124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, Dongsung Bldg. 21, Teheran-ro 87-gil,
Gangnam-gu, Seoul, 135-880, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.

No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: +60-3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: +65-6740-9200

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co., Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd. Bangiao Dist.

New Taipei City 22063, Taiwan
Tel: +886-2-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.

3,4, 15, 16th Fl., Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: +66-2215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,

Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-8-3818-1122
OTHER ASIAN COUNTRIES

http://asia.yamaha.com

[ OCEANTA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Vic. 3006, Australia
Tel: +61-3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: +64-9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN

http://asia.yamaha.com

HEAD OFFICE: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Naka-ku, Hamamatsu, Japan 430-8650
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