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CVP-209
CVP-905

Podrecznik uzytkownika

Dziekujemy za zakup pianina cyfrowego firmy Yamaha!

Ten instrument zapewnia petny zestaw autentycznych brzmien i znakomita czutos¢ klawiatury fortepianu z wszechstronnymi
funkcjami.

Zachecamy do doktadnego przeczytania podrecznika, aby w petni wykorzystaé zaawansowane i praktyczne funkcje
instrumentu. Zaleca sie takze zachowanie tego podrecznika i przechowywanie go w bezpiecznym miejscu, aby w razie
potrzeby byt zawsze w zasiegu.

Przed rozpoczeciem korzystania z instrumentu nalezy doktadnie przeczytac rozdziat »~SRODKI OSTROZNOSCI” na
str. 5-6.

Informacje dotyczgce montazu instrumentu znajdujg sie w instrukcjach na stronach 116, 120 i 124.
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For European Union and United Kingdom

SIMPLIFIED UK DECLARATION OF CONFORMITY

Hereby, Yamaha Music Europe GmbH declares that the radio equipment
type [CVP-909GP, CVP-909, CVP-905] is in compliance with Directive 2014/
53/EU and the radio equipment regulations of UK. The full texts of the EU
declaration of conformity and the UK declaration of conformity are available
at the following internet address:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

ﬂ SIMPLIFIED EU DECLARATION OF CONFORMITY /

2N DECLARATION UE DE CONFORMITE SIMPLIFIEE

Le soussigné, Yamaha Music Europe GmbH, déclare que I'¢quipement
radioélectrique du type [CVP-909GP, CVP-909, CVP-905] est conforme a la
directive 2014/53/UE. Le texte complet de la déclaration UE de conformité est
disponible a I'adresse internet suivante :
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

BN VEREINFACHTE EU-KONFORMITATSERKLARUNG

Hiermit erklart Yamaha Music Europe GmbH, dass der Funkanlagentyp
[CVP-909GP, CVP-909, CVP-905] der Richtlinie 2014/53/EU entspricht. Der
vollstandige Text der EU-Konformitatserklarung ist unter der folgenden
Internetadresse verfligbar:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

)l FORENKLAD EU-FORSAKRAN OM OVERENSSTAMMELSE

Harmed forsakrar Yamaha Music Europe GmbH att denna typ av
radioutrustning [CVP-909GP, CVP-909, CVP-905] éverensstammer med
direktiv 2014/53/EU. Den fullsténdiga texten till EU-férsékran om
overensstammelse finns pa foljande webbadress:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

Il DICHIARAZIONE DI CONFORMITA UE SEMPLIFICATA

Il fabbricante, Yamaha Music Europe GmbH, dichiara che il tipo di
apparecchiatura radio [CVP-909GP, CVP-909, CVP-905] € conforme alla
direttiva 2014/53/UE. Il testo completo della dichiarazione di conformita UE
& disponibile al seguente indirizzo Internet:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

I DECLARACION UE DE CONFORMIDAD SIMPLIFICADA

Por la presente, Yamaha Music Europe GmbH declara que el tipo de equipo
radioeléctrico [CVP-909GP, CVP-909, CVP-905] es conforme con la
Directiva 2014/53/UE. El texto completo de la declaracion UE de
conformidad esté disponible en la direccion Internet siguiente:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

DECLARAGAO UE DE CONFORMIDADE SIMPLIFICADA

O(a) abaixo assinado(a) Yamaha Music Europe GmbH declara que o
presente tipo de equipamento de radio [CVP-909GP, CVP-909, CVP-905]
esta em conformidade com a Diretiva 2014/53/UE. O texto integral da
declaragdo de conformidade esta disponivel no seguinte enderego de
Internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

\IS VEREENVOUDIGDE EU-CONFORMITEITSVERKLARING

Hierbij verklaar ik, Yamaha Music Europe GmbH, dat het type
radioapparatuur [CVP-909GP, CVP-909, CVP-905] conform is met Richtlijn
2014/53/EU. De volledige tekst van de EU-conformiteitsverklaring kan
worden geraadpleegd op het volgende internetadres:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

I onPOCTEHA EC IEKNAPALIMS 3A CLOTBETCTBME

C HacToswoto Yamaha Music Europe GmbH geknapupa, Ye 1031 TN
pagunocbopbxeHue [CVP-909GP, CVP-909, CVP-905] e B cboTBETCTBME C
Iupektuea 2014/53/EC. LsnoctHuaT TekeT Ha EC geknapaumsita 3a
CbOTBETCTBUE MOXE [1a Ce€ HaMepu Ha CreaHUs UHTePHET afpec:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

ZJEDNODUSENE EU PROHLASENI O SHODE

Timto Yamaha Music Europe GmbH prohlasuje, Ze typ radiového zafizeni
[CVP-909GP, CVP-909, CVP-905] je v souladu se smérnici 2014/53/EU.
Uplné znéni EU prohlaseni o shodé je k dispozici na této internetové adrese:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

.Y FORENKLET EU-OVERENSSTEMMELSESERKLARING

Hermed erklaerer Yamaha Music Europe GmbH, at radioudstyrstypen [CVP-
909GP, CVP-909, CVP-905] er i overensstemmelse med direktiv 2014/53/
EU. EU-overensstemmelseserklzeringens fulde tekst kan findes pa felgende
internetadresse:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

[ LIHTSUSTATUD ELI VASTAVUSDEKLARATSIOON

Kéesolevaga deklareerib Yamaha Music Europe GmbH, et kdesolev
raadioseadme tllip [CVP-909GP, CVP-909, CVP-905] vastab direktiivi
2014/53/EL nduetele. ELi vastavusdeklaratsiooni taielik tekst on
kattesaadav jargmisel internetiaadressil:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

|59 AMAOYZTEYMENH AHAQZH ZYMMOP®QXHZ: EE

Me Tnv TTapouoa o/n Yamaha Music Europe GmbH, dnAwvel 611 0
padloeomrAiop6g [CVP-909GP, CVP-909, CVP-905] rAnpoi Tnv odnyia
2014/53/EE. To TAfpeg Keipevo TnG SAwang aupudépewong EE diatiBetan
oTnv akéAouln 1oTooeAida oTo dIadiKTUO:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

IETY POJEDNOSTAVLIENA EU IZJAVA O SUKLADNOSTI

Yamaha Music Europe GmbH ovime izjavljuje da je radijska oprema tipa
[CVP-909GP, CVP-909, CVP-905] u skladu s Direktivom 2014/53/EU.
Cjeloviti tekst EU izjave o sukladnosti dostupan je na sljedecoj internetskoj
adresi:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

AVl VIENKARSOTA ES ATBILSTIBAS DEKLARACIJA

Ar S0 Yamaha Music Europe GmbH deklaré, ka radioiekarta [CVP-909GP,
CVP-909, CVP-905] atbilst Direktivai 2014/53/ES. Pilns ES atbilstibas
deklaracijas teksts ir pieejams $§ada interneta vietné:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

(NI SUPAPRASTINTA ES ATITIKTIES DEKLARACIJA
A8, Yamaha Music Europe GmbH, patvirtinu, kad radijo jrenginiy tipas [CVP-
909GP, CVP-909, CVP-905] atitinka Direktyvg 2014/53/ES. Visas ES atitikties
deklaracijos tekstas prieinamas Siuo interneto adresu:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

IEMN EGYSZERUSITETT EU-MEGFELELOSEGI NYILATKOZAT

Yamaha Music Europe GmbH igazolja, hogy a [CVP-909GP, CVP-909,
CVP-905] tipusu radidberendezés megfelel a 2014/53/EU iranyelvnek. Az
EU-megfeleléségi nyilatkozat teljes szévege elérhetd a kdvetkez6 internetes
cimen:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

UPROSZCZONA DEKLARACJA ZGODNOSCI UE
Yamaha Music Europe GmbH niniejszym oswiadcza, ze typ urzadzenia
radiowego [CVP-909GP, CVP-909, CVP-905] jest zgodny z dyrektywa 2014/
53/UE. Petny tekst deklaracji zgodnosci UE jest dostepny pod nastepujacym
adresem internetowym:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

IEXY DECLARATIA UE DE CONFORMITATE SIMPLIFICATA

Prin prezenta, Yamaha Music Europe GmbH declara ca tipul de
echipamente radio [CVP-909GP, CVP-909, CVP-905] este in conformitate
cu Directiva 2014/53/UE. Textul integral al declaratiei UE de conformitate
este disponibil la urmatoarea adresa internet:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

I8 2JEDNODUSENE EU VYHLASENIE O ZHODE

Yamaha Music Europe GmbH tymto vyhlasuje, Ze radiové zariadenie typu
[CVP-909GP, CVP-909, CVP-905] je v sulade so smernicou 2014/53/EU.
Uplné EU vyhlasenie o zhode je k dispozicii na tejto internetovej adrese:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

] POENOSTAVLJENA IZJAVA EU O SKLADNOSTI

Yamaha Music Europe GmbH potrjuje, da je tip radijske opreme [CVP-
909GP, CVP-909, CVP-905] skladen z Direktivo 2014/53/EU. Celotno
besedilo izjave EU o skladnosti je na voljo na naslednjem spletnem naslovu:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

IEN Y<SINKERTAISTETTU EU-VAATIMUSTENMUKAISUUSVAKUUTUS

Yamaha Music Europe GmbH vakuuttaa, etta radiolaitetyyppi [CVP-909GP,
CVP-909, CVP-905] on direktiivin 2014/53/EU mukainen. EU-
vaatimustenmukaisuusvakuutuksen taysimittainen teksti on saatavilla
seuraavassa internetosoitteessa:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

BASITLESTIRILMiS AVRUPA BIRLIGI UYGUNLUK BILDIRIMI

Isbu belge ile, Yamaha Music Europe GmbH, radyo cihaz tipinin [CVP-
909GP, CVP-909, CVP-905], Direktif 2014/53/ AB'ye uygunlugunu beyan
eder. AB uyumu beyaninin tam metni asagidaki internet adresinden
edinilebilir:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
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Important Notice: Power management information for customers in European Economic Area (EEA),
Switzerland and Turkey

Remarque importante : Informations sur la gestion de I'alimentation pour les clients de I'Espace
économique européen (EEE), de Suisse et de Turquie

Yamaha products are equipped with a power management function. Some products allow you to disable that function, or to extend the amount of English

time that elapses before the power is turned off or set to standby. In these cases, energy consumption will increase.

Yamaha-Produkte sind mit einer Power-Management-Funktion ausgestattet. Bei einigen Produkten kénnen Sie diese Funktion ausschalten oder Deutsch

die Zeitdauer, die verstreicht, bis das Instrument ausgeschaltet oder in Bereitschaft versetzt wird, verlangern. In diesen Fallen erhéht sich der
Energieverbrauch.

Les produits Yamaha sont équipés d’une fonction de gestion de I'alimentation. Certains produits vous permettent de désactiver cette fonction ou LIancais

d'allonger le délai avant la mise hors tension ou la mise en veille. Dans ces cas, la consommation d’énergie augmente.

Yamaha-producten zijn uitgerust met een energiebeheerfunctie. Bij sommige producten kunt u die functie uitschakelen of de tijd verlengen die Nederlands

verstrijkt voordat de stroom wordt uitgeschakeld of in stand-by wordt gezet. In deze gevallen zal het energieverbruik toenemen.

Los productos Yamaha estan equipados con una funcién de administracion de energia. Algunos productos permiten desactivar esa funciéon o Espaiiol
ampliar el tiempo que transcurre antes de apagar la alimentacién o poner el producto en modo de espera. En estos casos, el consumo de energia
aumentara.

| prodotti Yamaha sono dotati di una funzione di gestione dell'alimentazione. Alcuni prodotti consentono di disattivare tale funzione o di Italiano

estendere il periodo di tempo che trascorre prima che I'alimentazione venga spenta o impostata in standby. In questi casi, il consumo energetico
aumentera.

Portugués

Os produtos Yamaha s&o equipados com uma fungéo de gerenciamento de energia. Alguns produtos permitem desativar essa fungéo ou
estender o tempo decorrido antes de se desligar ou entrar em standby. Nesses casos, o consumo de energia aumentara.

Ta Tpoi6vTa Tng Yamaha cival e€omAiopéva pe pia Asitoupyia Siaxeipiong 10x00g. Oplopéva TpoidvTa adg divouv Tn SuvartdTnTa va EAAnvika
QTTEVEPYOTTOIEITE QUTH TN AEITOUPYIa 1} VO ETTEKTEIVETE TO XPOVIKO dIGOTNUA PEXPI TNV ATIEVEPYOTTOINON 1) TN BE0N O€ KATAOTAON AVAPOVAG. Z€

QUTEG TIG TTEPITITWOEIG, N KATavAAwon evépyelag Ba augnBei.

Yamaha-produkterna &r utrustade med en energihanteringsfunktion. Fér vissa produkter kan du inaktivera den funktionen eller for att férlanga Svonska

tiden som forflutit innan strémmen sténgs av eller stélls i véntelége. | dessa fall 6kar energiférbrukningen.

Yamahas produkter har en stremstyringsfunktion. Pa nogle produkter er det muligt at deaktivere denne funktion eller at forlzenge den tid, der gar,
for der slukkes for strammen, eller szettes pa standby. | disse tilfeelde vil stramforbruget stige.

Yamaha-tuotteet on varustettu virranhallintatoiminnolla. Joissakin tuotteissa voit poistaa toiminnon kéytdsta tai pidentaa aikaa, joka kuluu ennen
virran katkaisemista tai valmiustilaan asettamista. Naissa tapauksissa energiankulutus kasvaa.

Produkty Yamaha sg wyposazone w funkcje zarzadzania energig. Niektore produkty umozliwiajg wytaczenie tej funkcji lub wydtuzenie czasu, Eolsks

jaki uptywa do wytgczenia zasilania lub przej$cia w tryb gotowosci. W takich przypadkach zuzycie energii wzroénie.

Produkty Yamaha jsou vybaveny funkci spravy napajeni. Nékteré produkty umozuji tuto funkci zakazat nebo prodlouzit dobu, kterd ma
ubé&hnout pfed vypnutim napajeni nebo pohotovostnim rezimem. V téchto pfipadech se zvysi spotfeba elektfiny.

A Yamaha termékek energiamenedzsment funkciéval vannak ellatva. Egyes termékek lehetévé teszik, hogy letiltsa ezt a funkciot, vagy
meghosszabbitsa a kikapcsolas vagy készenléti allapotba helyezés elétt eltelt id6t. Ezekben az esetekben az energiafogyasztas névekedni fog.

Yamaha tooted on varustatud toitehalduse funktsiooniga. Méned tooted véimaldavad teil selle funktsiooni keelata voi pikendada aega, mis
mo6dub enne toite valjaltlitamist voi ootereziimi seadmist. Sellistel juhtudel suureneb energiattarbimine.

Yamaha izstradajumi ir aprikoti ar baro$anas parvaldibas funkciju. Daziem izstradajumiem $o funkciju var atspéjot vai paildzinat laiku, kam Satviesu

japaiet pirms barosanas atslégsanas vai pariesanas gaidstaves rezima. $ada gadijuma palielinasies energijas patérins.

,Yamaha“ gaminiuose yra energijos sgnaudy valdymo funkcija. Kai kurie gaminiai leidZia iSjungti $ig funkcijg arba pratesti laikg, praéjusj pries Sletuvly

iSjungiant maitinima arba jjungiant budéjimo rezima. Tokiais atvejais energijos suvartojimas padidés.

Produkty spolo&nosti Yamaha st vybavené funkciou spravy napajania. Niektoré produkty vam umozfiujd tato funkciu vypnat alebo predizit ¢as, Slovencina

po uplynuti ktorych sa napajanie vypne alebo nastavi do pohotovostného rezimu. V takychto pripadoch sa zvysi spotreba energie.

Yamahini izdelki imajo funkcijo upravljanja z napajanjem. Nekateri izdelki vam omogo¢ajo, da onemogocgite to funkcijo ali podalj$ate ¢as, ki mora Slovenséina

pretedi, preden se napajanje izklopi ali nastavi v stanje pripravljenosti. V teh primerih se bo poraba energije povecala.

MpoaykTuTe Ha Yamaha ca cHabaeHu ¢ hyHKUMS 3a ynpasreHne Ha 3axpaHBaHeTo. Hakou npoayKTu Bi no3sonseat ga sabpaHute Tasm Bbnrapcku

q)yHKLWIﬂ nnu ga yabixute BpemMeTo, KOeTo e u3teve, npen 3axpaHBaHeTo Aa ce U3KIYM Nnn Aa ce HaCTpoUu B PEXUM Ha rOTOBHOCT.
B tesun Cny4yaun KOHCyMauuAaTa Ha eHeprus e ce yBenuyu.

Produsele Yamaha sunt echipate cu o functie de gestionare a energiei. Unele produse va permit sa dezactivati aceasta functie sau sa prelungiti Romana

perioada de timp care trece Tnainte ca alimentarea sa fie oprit4 sau setata in standby. In aceste cazuri, consumul de energie va creste.

Yamaha proizvodi opremljeni su funkcijom upravljanja potroS§njom energije. Neki vam proizvodi omoguéuju onemogucavanije te funkcije ili finvatski

produljenje vremena koje protekne prije isklju¢ivanja napajanja ili postavljanja u stanje pripravnosti. U tim ¢e se slu¢ajevima povecati potrosnja
energije.

Yamaha uriinlerinde gli¢ yonetimi islevi vardir. Bazi trinler, bu islevi devre digi birakmaniza veya gii¢ kapatilmadan ya da bekleme moduna
alinmadan 6nce gegen siireyi uzatmaniza olanak tanir. Bu gibi durumlarda, enerji tiiketimi artacaktir.

(574-M06 EU erp 01)




Informacje dla Uzytkownikéw odnos$nie do zbidrki i utylizacji starego
sprzetu

Ten symbol na sprzetach, opakowaniach i/lub dokumentach towarzyszacych oznacza, ze
zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego nie nalezy wyrzucac¢ ze zwyktymi odpadami
domowymi.

Zgodnie z przepisami swojego kraju w celu poprawnego oczyszczania, regeneracji i przetwarzania
starych sprzetéw prosze oddawac je do odpowiednich punktéw zbierania ww.

Prawidtowa utylizacja owych sprzetéw pomaga zachowywac¢ cenne zasoby, a takze zapobiega¢
wszelkim potencjalnym negatywnym wptywom na zdrowie ludzi i stan srodowiska, ktére mogtyby
wynikng¢ w przypadku nieprawidtowego obchodzenia sie z odpadami.

W celu uzyskania dalszych informacji na temat zbidrki i przetwarzania starych sprzetéw prosze
skontaktowac sie z lokalnym samorzadem miejskim, zaktadem utylizacji odpadéw lub punktem
sprzedazy, w ktérym nabyto przedmioty.

Dla uzytkownikéw biznesowych w Unii Europejskiej:
W celu wyrzucenia sprzetu elektrycznego i elektronicznego prosze skontaktowac sie ze swoim
dealerem lub dostawca i zasiegna¢ dalszej informaciji.

Informacje dotyczace utylizacji w krajach poza Unia Europejska:

Ten symbol obowigzuje tylko w Unii Europejskiej. W celu wyrzucenia tych przedmiotéw prosze
skontaktowac sie ze swoimi wtadzami lokalnymi lub dealerem i zapyta¢ o prawidtowa metode
utylizaciji.

(58-M02 WEEE pl 01)

Numer modelu, numer seryjny, wymagania dotyczgce zasilania itp.
mozna znalez¢ na tabliczce znamionowej lub obok niej, na spodzie
instrumentu. Zapisz ten numer w miejscu ponizej i zachowaj ten
podrecznik jako dowdd zakupu, aby utatwi¢ identyfikacje instrumentu
w przypadku jego ewentualnej kradziezy.

Nr modelu

Nr seryjny

Tabliczka znamionowa znajduje sie na

spodzie instrumentu.

(1003-MO06 plate bottom pl 01)
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ZALECENIA

PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED

PODJECIEM DALSZYCH CZYNNOSCI

Szczegdlnie w przypadku dzieci przed faktycznym
uzyciem produktu opiekun powinien udzieli¢
wskazéwek na temat prawidtowego uzytkowania

i obchodzenia sie.

Przechowuj niniejszy podrecznik uzytkownika

w bezpiecznym i podrecznym miejscu, aby moc
skorzystac¢ z niego w razie potrzeby.

A OSTRZEZENIE

Nie rozmontowywac

Produkt nie zawiera zadnych czesci, ktére mogtyby byc¢
naprawiane we wtasnym zakresie przez uzytkownika. Nie
prébuj rozktada¢ ani modyfikowa¢ w zaden sposéb
wewnetrznych czesci.

Ostrzezenie przed woda i wilgocia

Zawsze stosuj sie do podstawowych zalecen
dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec powaznym
zranieniom lub nawet smierci na skutek porazenia
pradem elektrycznym, zwarcia, urazéw, pozaru lub
innych zagrozen. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilacz

Produkt nalezy chroni¢ przed deszczem. Nie nalezy
uzywac go w poblizu wody ani w warunkach duzej
wilgotnosci, ani stawia¢ na nim naczyn (wazonéw, butelek,
szklanek itp.) z ptynem, ktéry moze sie wyla¢ i dosta¢ do
jego wnetrza, lub w miejscach, w ktérych moze kapac
woda. Przedostanie sie ptynu, np. wody, do wnetrza
produktu moze spowodowac pozar, porazenie pradem lub
wadliwe dziatanie.

Nigdy nie wktadaj ani nie wyjmuj wtyczki mokrymi rekami.

Ostrzezenie przed ogniem

Nie umieszczaj produktu w poblizu ptonacych
przedmiotéw ani otwartego ognia, poniewaz moga one
spowodowac pozar.

Urzadzenie bezprzewodowe

¢ Nie wolno umieszczaé przewodu zasilajacego w poblizu

zrédet ciepta, takich jak grzejniki i kaloryfery. Przewodu nie

nalezy réwniez nadmiernie wygina¢ ani w inny sposob

uszkadzac, ani tez przygniatac¢ go ciezkimi przedmiotami.

¢ Nie nalezy dotykac¢ produktu ani wtyczki podczas burzy
z wytadowaniami elektrycznymi.

¢ Korzystac¢ jedynie z prawidtowego napiecia okreslonego
dla produktu. Wymagane napigcie jest podane na
tabliczce znamionowej produktu.

¢ Uzywacd wytacznie przewodu zasilajacego i wtyczki
dostarczonych z instrumentem. Nie uzywac¢ przewodu
zasilajgcego / wtyczki z innych urzadzen.

* Okresowo sprawdza¢ stan gniazdka elektrycznego oraz
usuwac brud i kurz, ktéry moze sie w nim gromadzié.

e Catkowicie umiesci¢ wtyczke w gniezdzie sieciowym.
Uzywanie produktu nieodpowiednio podfagczonego
produktu moze spowodowa¢ gromadzenie sie kurzu na
wtyczce, co moze wywotac pozar lub oparzenia skory.

e Ustawiajgc instrument, upewnij sig, ze gniazdko
elektryczne, z ktérego chcesz korzystac, jest tatwo
dostepne. W przypadku nieprawidtowego dziatania
instrumentu lub jakichkolwiek innych problemoéw
z urzadzeniem natychmiast wytgcz instrument i wyjmij
wtyczke z gniazdka. Nawet gdy wytacznik zasilania jest
wytaczony, ale przewdd zasilajacy nie jest odtaczony od
gniazdka $ciennego, produkt nie zostanie odtgczony od
Zrodta zasilania.

¢ Nie podtgczaj produktu do gniazdka elektrycznego za
posrednictwem rozgateziacza. Takie podtgczenie moze

obnizy¢ jakos¢ dzwigku lub spowodowac przegrzanie sie

gniazdka.

e Podczas odtaczania wtyczki zawsze trzymaj za wtyczke,
a nie za przewdd. Ciaggnigcie za przewéd spowodowaé
jego uszkodzenie oraz porazenie pragdem lub pozar.

e Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez dtugi czas,
wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka.

Fale radiowe emitowane przez ten produkt moga wptywac
na urzadzenia elektromedyczne, takie jak wszczepiony
rozrusznik serca lub defibrylator.

- Nie wolno uzywac produktu w poblizu urzadzen
medycznych ani na terenie placowki medycznej. Fale
radiowe emitowane przez ten produkt moga wptywac na
dziatanie urzadzen elektromedycznych.

- Nie wolno uzywacé produktu w odlegto$ci mniejszej niz
15 cm (6 cali) od 0s6éb z wszczepionym rozrusznikiem
serca lub wszczepionym defibrylatorem.

Potfaczenia

Nalezy zapoznac sie z instrukcja podtaczanego urzadzenia
i postepowac zgodnie z zawartymi w nim wskazéwkami.
Niezastosowanie sie do tego moze spowodowaé pozar,
przegrzanie, wybuch lub wadliwe dziatanie.

Korzystanie ze stotka (jezeli jest
w komplecie)

Nie ustawiaj stotka w niestabilnej pozycji, gdyz moze sig
on przewrocic.

Korzystaj ze stotka z rozwaga, nie stawaj na nim.
Uzywanie jej jako narzedzia lub drabiny albo
wykorzystanie do innych celéw moze spowodowacd
wypadek lub obrazenia ciata.

Ze wzgledow bezpieczenstwa na stotku moze siedzieé¢
tylko jedna osoba.

Jesli $ruby stotka poluzowuija sie w wyniku dtugotrwatego
uzywania, nalezy okresowo dokrecac je za pomoca
wskazanego narzedzia, aby zapobiec wypadkowi lub
obrazeniom ciata.

Zwrd¢ szczegdlng uwage na mate dzieci, ktére moga
spasc¢ z tylnej krawedzi stotka. Poniewaz siedzenie nie ma
oparcia, korzystanie z niego bez opieki moze doprowadzi¢
do wypadku.
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Niepokojace objawy

Potaczenia

e W przypadku wystapienia ktéregos z nastepujacych
probleméw natychmiast wytacz instrument i wyjmij
wtyczke z gniazdka.

Ostatecznie przekaz urzadzenie do sprawdzenia
pracownikom serwisu firmy Yamaha.

- Przewdd zasilajacy lub wtyczka zuzyly sie lub uszkodzity.

- Pojawiaja sig nietypowe zapachy lub dym.

- Do wnetrza produktu wpadt jaki$ przedmiot lub dostata
sie woda.

- Podczas korzystania z produktu nastepuje nagty zanik
dzwieku.

- Na produkcie pojawiaja sig¢ peknigcia lub inne widoczne
uszkodzenia.

A PRZESTROGA

Zawsze stosuj sie do podstawowych zalecen dotyczacych
bezpieczenstwa, aby zapobiec zranieniu siebie i innych
os6b oraz uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia.
Zalecenia te obejmuja m.in.:

Montaz

¢ Produkt nalezy ztozy¢ w okreslonej kolejnosci, zgodnie
z instrukcjami montazu podanymi w podreczniku. Warto
tez pamietac o regularnym dokrecaniu $rub. Moze to
zapobiec uszkodzeniu produktu i ewentualnym
obrazeniom ciata.

Lokalizacja

¢ Nie umieszczaj produktu w niestabilnej pozyciji lub
w miejscu o nadmiernych drganiach, gdzie moégtby
przypadkowo przewrdécic sie i spowodowaé obrazenia.

¢ Nie nalezy podchodzi¢ do produktu w czasie trzesienia
ziemi. Silne wstrzasy moga spowodowac przemieszczenie
sie lub przewrdcenie produktu, co moze prowadzi¢ do
uszkodzenia jego lub jego czesci, a nawet do obrazen
ciata.

* (Model fortepianowy CVP-909) Poniewaz ten produkt jest
bardzo ciezki, upewnij sie, ze pod reka jest wystarczajaca
liczba os6b do pomocy, aby mozna byto go bezpiecznie
i tatwo podnies$é oraz przenies¢. Proba podniesienia lub
przesunigcia instrumentu na site moze spowodowac
obrazenia kregostupa, inne obrazenia lub uszkodzenie
produktu.

¢ (Modele CVP-909, CVP-905) Produkt powinien by¢
zawsze transportowany przez co najmniej dwie osoby.
Préba samodzielnego podniesienia produktu moze
spowodowac obrazenia, takie jak urazy kregostupa, lub
upuszczenie i zniszczenie produktu, co moze prowadzié¢
do innych obrazen.

® Przed przemieszczeniem produktu usun wszelkie
podtaczone przewody, aby zapobiec ich uszkodzeniu lub
potknigciu sie o nie, co moze w konsekwencji
spowodowac uraz.

¢ Przed podtaczeniem produktu do innych urzadzen odtgcz
je wszystkie od zasilania. Zanim witgczysz lub wytaczysz
zasilanie wszystkich potaczonych urzadzen, ustaw
wszystkie poziomy gtosnosci na minimum.

e Pamietaj, aby ustawi¢ glosnos¢ wszystkich urzadzen na
poziom minimalny i dopiero w trakcie grania stopniowo ja
zwieksza¢ do odpowiedniego poziomu.

Obchodzenie si¢ z instrumentem

¢ Nie wktadaj palcéw ani rak do zadnych szczelin pod
pokrywa klawiatury ani w produkcie. Uwazaj, aby nie
przyciaé sobie palcow pokrywa.

¢ Nie wktadaj obcych materiatéw, takich jak metal lub
papier, do zadnych otworéw ani szczelin produktu.
Niezastosowanie sie do tego moze spowodowaé pozar,
porazenie pragdem lub wadliwe dziatanie.

¢ Nie opieraj si¢ o produkt i nie ustawiaj na nim cigzkich
przedmiotéw. Postuguj sie przyciskami, przetacznikami
i zZtagczami z wyczuciem.

¢ Drobne elementy przechowuj poza zasiggiem matych
dzieci. Dzieci moga przypadkiem potkna¢ te elementy.

e Korzystanie z produktu lub stuchawek przez dtuzszy czas,
gdy jest ustawiony bardzo wysoki, draznigcy poziom
gtosnosci, moze doprowadzi¢ do trwatego uszkodzenia
stuchu. Jesli zauwazysz ostabienie stuchu lub dzwonienie
w uszach, jak najszybciej skontaktuj sie z lekarzem.

* Przed czyszczeniem urzadzenia wyjmij wtyczke zasilajaca
z gniazda pradu zmiennego. Niezastosowanie sie do tego
moze spowodowac porazenie pradem.

Korzystanie ze stotka (jezeli jest
w komplecie)

e W przypadku stotka o regulowanej wysokosci nie nalezy
zmieniac jego wysokosci, siedzac na nim, poniewaz
mogtoby to spowodowac zbyt duze obciazenie
mechanizmu regulacji i doprowadzi¢ do jego uszkodzenia,
a nawet do obrazen ciata.

¢ Nie wktadaj rgk miedzy ruchome czesci urzadzenia.
Istnieje niebezpieczeristwo przyciecia rak lub palcéw, co
moze spowodowac obrazenia.

Firma Yamaha nie odpowiada za szkody spowodowane
niewtasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami
instrumentu ani za utracone lub uszkodzone dane.

Zawsze wytaczaj zasilanie, jesli nie uzywasz instrumentu.
Nawet jesli przetacznik [¢h] (Gotowosc/Wiaczony) jest

w potozeniu Gotowos¢ (wyswietlacz jest wytaczony),
urzadzenie wcigz znajduje sie pod napigciem.

Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez dtugi czas,
pamietaj o wyjeciu wtyczki przewodu zasilajacego

z gniazdka.

(DMI-11)
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NOTYFIKACJA

Aby zapobiec uszkodzeniu instrumentu, utracie
danych lub innego rodzaju szkodom, nalezy
przestrzegaé umieszczonych ponizej zalecen.

B Obchodzenie sie z instrumentem

¢ Nie nalezy podfaczac tego produktu bezposrednio do
publicznej sieci Wi-Fi i/lub Internetu. Ten produkt
nalezy podfaczy¢ do Internetu tylko za posrednictwem
routera chronionego silnym hastem. Aby uzyskac¢
informacje na temat optymalnych praktyk w zakresie
zabezpieczen, nalezy skontaktowac sie
z producentem routera.

¢ Nie nalezy uzytkowaé tego produktu w poblizu
odbiornikéw telewizyjnych ani radiowych, sprzetu
stereo, telefonéw komérkowych badz innych urzadzen
zasilanych elektrycznie. W przeciwnym razie ten produkt
lub inne urzadzenie moze generowac zaktdcenia.

¢ W przypadku uzytkowania produktu razem z aplikacja
na urzadzenie mobilne, takie jak smartfon czy tablet,
zaleca sie wtaczenie w tym urzadzeniu trybu
samolotowego, aby zapobiec ewentualnym
zaktdceniom zwigzanym z komunikacja. Podczas
bezprzewodowego tagczenia urzadzenia przenosnego
z tym produktem nalezy upewnic sie, ze ustawienie
Wi-Fi lub Bluetooth® na urzadzeniu jest wtgczone.

¢ Nie nalezy uzytkowac¢ produktu w miejscach, w ktérych
bedzie narazony na dziatanie czynnikéw, takich jak:
gesty pyt, wibracje, zbyt niskie lub wysokie temperatury
(bezposrednie nastonecznienie lub inne zrodto ciepta,
takze przy przewozeniu urzgdzenia samochodem
w ciggu dnia). Pozwoli to zapobiec odksztatceniom
i uszkodzeniom wewngtrznych elementow. (Zalecany
zakres temperatury roboczej: 5-40°C).

¢ Nie nalezy umieszczac na produkcie przedmiotéw
wykonanych z winylu, plastiku ani gumy, poniewaz
mogtoby to spowodowac jego przebarwienie.

* Uderzenie powierzchni produktu z btyszczacym
wykonczeniem przedmiotem z metalu, porcelany lub
z innego twardego materiatu moze spowodowac
pekniecie lub tuszczenie sie powierzchni. Nalezy
zachowac ostroznosé.

B Konserwacja

* Produkt nalezy czysci¢ migkka, sucha (lub lekko wilgotna)
szmatka. Nie nalezy stosowac¢ rozcierczalnikow do farb,
alkoholu, ptynéw czyszczacych ani chusteczek
nasaczanych $rodkiem chemicznym.

* Uzytkownicy modeli z btyszczgcym wykoriczeniem
powinni delikatnie $ciera¢ z nich kurz i brud miekka
szmatka. Nie nalezy uzywac przy tym zbyt duze;j sity,
poniewaz czasteczki brudu moga porysowac
powierzchnie instrumentu.

e W przypadku duzych wahan temperatury i wilgotnosci
moze wystapi¢ zjawisko skraplania sie pary,
powodujgce pojawienie si¢ wody na powierzchni
produktu. Jesli woda nie zostanie usunigta, w wyniku
jej absorpcji moze dojs¢ do uszkodzenia drewnianych
elementéw instrumentu. Nalezy pamietac, aby
natychmiast wytrze¢ wode suchg szmatka.

B Zapisywanie danych

Nagrany utwér lub poddane edycji dane utwordw,
styléw, brzmien, ustawienn MIDI itd. zostang utracone
po wytaczeniu produktu. Moze sie to zdarzy¢ takze
w sytuaciji, gdy zasilanie zostanie wytaczone przez
funkcje automatycznego wytgczania (str. 19). Nalezy
zapisywac¢ dane w produkcie lub w napedzie flash
USB (str. 32).

Kopie zapasowa danych i ustawien produktu mozna
sporzadzi¢ w formie pliku nagranego w napedzie flash
USB (str. 43). Dane z takiego pliku mozna pozniej
przywréci¢ w produkcie. Aby chroni¢ wazne dane
przed utratg z powodu awarii, btedu uzytkownika itp.,
nalezy je zapisywac w napedzie flash USB.

Aby zabezpieczy¢ sig przed utratg informac;ji

w wyniku uszkodzenia napedu flash USB, nalezy
zapisywac wazne dane w zapasowym napedzie flash
USB lub na komputerze.

Informacije

B Informacje o prawach autorskich

Prawa autorskie do ,,zawartosci” ! zainstalowanej
w tym produkcie naleza do Yamaha Corporation lub
witasciciela praw autorskich. Z wyjatkiem przypadkéw
dozwolonych przez prawa autorskie i inne stosowne
prawa, takie jak kopiowanie do uzytku osobistego,
zabrania sie ,,odwzorowywania lub przekazywania”*2
bez zgody wtasciciela praw autorskich. Podczas
korzystania z tej zawartosci nalezy skonsultowac sie
z ekspertem ds. praw autorskich.

Jesli tworzysz muzyke lub wystepujesz z zawartoscia,
uzywajgc oryginalnego produktu, a nastepnie
nagrywasz i rozprowadzasz je, zgoda firmy Yamaha
Corporation nie jest wymagana, niezaleznie od tego,
czy metoda dystrybuciji jest ptatna, czy bezptatna.

*1: Stowo ,zawartos$¢” obejmuje program komputerowy, dane
audio, dane stylu akompaniamentu, dane w formatach
MIDI oraz WAVE, dane nagran brzmien, zapis nutowy,
dane nutowe itp.

*2: Wyrazenie ,,odwzorowywanie lub przekierowanie”
obejmuje samodzielne wyodrebnianie zawartosci tego
produktu lub nagrywanie i rozpowszechnianie jej bez
zmian w podobny sposéb.

B Informacje o funkcjach i danych

zawartych w produkcie

Czas trwania i aranzacja niektérych wstepnie
zaprogramowanych utworéw zostaty zmodyfikowane,
dlatego utwory te nie odpowiadajg doktadnie
oryginatom.

To urzadzenie umozliwia wykorzystywanie réznych
typoéw i formatéw danych muzycznych po ich
wczeshiejszym dopasowaniu do wiasciwego dla
urzadzenia formatu danych muzycznych. Z tego
powodu moze odtwarzac pliki w sposdéb, ktory nie
odpowiada doktadnie zamierzeniom producentéw lub
kompozytorow.

CVP-909/CVP-905 — Podrecznik uzytkownika
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B Informacje o tym podreczniku
uzytkownika

Jesli nie zaznaczono inaczej, ilustracje i zrzuty ekranu
zamieszczone w niniejszym podreczniku zostaty
przygotowane z uzyciem instrumentu CVP-909

(z menu w jez. angielskim). Stuza one jedynie do
celéw instruktazowych.

Litery na koricu nazwy modelu (takie jak ,B”, ,PE”,
»GP”) wskazuja na kolor, wykonczenie lub ksztaft
instrumentu. Ze wzgledu na to, ze stanowig po prostu
oznaczenie wygladu, zostaty w tym podreczniku
pominiete.

Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym
firmy Microsoft® Corporation zarejestrowanym w USA
i innych krajach.

Wi-Fi jest zastrzezonym znakiem towarowym Wi-Fi
Alliance®.

Znak stowny oraz wszelkie logo Bluetooth® sa
zarejestrowanymi znakami towarowymi nalezgcymi do
spotki Bluetooth SIG, Inc., a korzystanie z tych
znakow przez firme Yamaha podlega stosownej
licenciji.

€3 Bluetooth’

Nazwy firm i produktéw wymienione w tej instrukcji sa
znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi odpowiednich firm.

B Dostrajanie

* W odroznieniu od fortepianu akustycznego niniejszy

instrument nie wymaga strojenia (mozna natomiast
dostroi¢ jego tonacje do innych instrumentoéw).
Tonacja instrumentoéw cyfrowych jest zawsze idealnie
zachowywana.

B Utylizacja

e W przypadku utylizacji tego produktu nalezy

skontaktowac sie z odpowiednimi wtadzami
lokalnymi.

Zgodne formaty
obstugiwane przez ten
instrument

m fiibi2 am2

+GM (General MIDI)” to jeden z najczesciej
stosowanych formatéw przypisywania brzmien.
Format ,GM System Level 2” stanowi
udoskonalenie i rozszerzenie standardu ,GM”,
zapewniajgce wiekszg zgodnos$¢ danych utworéw.
Udostepnia wigksza polifonig, bogatszy wybor
brzmien oraz dodatkowe parametry brzmien,

a takze zintegrowane przetwarzanie efektow.

IEXG

Format XG jest rozszerzeniem formatu GM System
Level 1. Zostat opracowany przez firme Yamaha
pod katem wzbogacenia wyboru brzmien i odmian,
a takze zwiekszenia mozliwosci sterowania
ekspresja brzmien i efektéw. Ma réwniez zapewniaé
zgodnos¢ danych w przysztosci.

m & as

Format GS zostat opracowany przez firme Roland
Corporation. Podobnie jak format XG firmy
Yamaha, format GS jest rozszerzeniem formatu
GM. Zapewnia wigkszy wybor brzmien i zestawow
perkusyjnych oraz ich odmian, a takze petniejsza
kontrole nad ekspresjg brzmien i efektow.

s 3 xr

Yamaha XF to format zapisywania danych MIDI
bedacy rozszerzeniem standardu SMF (Standard
MIDI File). Umozliwia przechowywanie specjalnych
informaciji i przyszitg rozbudowe. Podczas
odtwarzania utworéw XF zawierajacych dane
tekstowe na ekranie instrumentu moze by¢
wyswietlany tekst utwordéw.

n SF@@ SFF GE (Guitar Edition)

+SFF (Style File Format)” to oryginalny format stylu
wprowadzony przez firme Yamaha, korzystajacy

z unikatowego systemu konwersji danych, ktéry
zapewnia wysoka jakos¢ automatycznego
akompaniamentu opartego na bogatej gamie
rozpoznawanych typéw akordoéw. ,,.SFF GE (Guitar
Edition)” to rozszerzony format SFF, ktory
udostepnia funkcje transpozycji dzwiekéw na
$ciezki gitarowe.

8 CVP-909/CVP-905 — Podrgcznik uzytkownika




Informacje o podrecznikach

Do instrumentu dotgczono nastepujaca dokumentacije i materiaty instruktazowe:

Dostarczane z instrumentem

B Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksiazka)

Objasnienie podstaw obstugi i funkcji instrumentu. Ten podrecznik nalezy przeczyta¢ jako pierwszy.

Dostepne tylko w witrynie internetowej

B Reference Manual (Podrecznik operacji zaawansowanych) (tylko w jez.

angielskim, francuskim, niemieckim i hiszpanskim)

Objasnienie zaawansowanych funkcji i operaciji dla kazdej ikony wyswietlanej na ekranie Menu (str. 28).

Nalezy przeczytac¢ po przeczytaniu Podrecznika uzytkownika.

B Data List (Tabele danych)

Zawiera wazne wstepnie zdefiniowane tabele, takie jak Brzmienia, Style itd., a takze informacje
zwigzane z MIDI.

B Smart Device Connection Manual (Instrukcja podiaczania urzadzen

przenosnych)
Objasnienie sposobu podtgczania instrumentu do urzadzenia przenosnego, np. smartfonu lub tabletu
itp.

B Computer-related Operations (Praca z komputerem)

Zawiera instrukcje podfgczania instrumentu do komputera i innych czynnosci.

Aby uzyskac dostep do tych podrecznikéw, odwiedz ponizszg witryne:

Yamaha Downloads
https://download.yamaha.com/

W celu wyszukania zadanych podrecznikéw nalezy wprowadzi¢ nazwe modelu.

Dotaczone wyposazenie

Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksigzka)

,50 Classical Music Masterpieces” (zeszyt z nutami)
Formularz rejestracyjny uzytkownika produktu w wersji online
Przewéd zasilajgcy

Stotek*

* Moze nie wchodzi¢ w sktad zestawu (zaleznie od kraju). Mozna to sprawdzi¢ u miejscowego

przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.

CVP-909/CVP-905 — Podrecznik uzytkownika
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Nagrywanie wtasnego wykonania z uzyciem funkcji Piano ROOM .........ccceiiiiieiriien e 48
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Gra z uzyciem wstepnie zdefiniowanych Brzmien ... s
\UTAVZ4 gF=Tov2-Ta 1 TN o1 0 [q (U ool b.A - | U PPN
Granie z uzyciem brzmien Super ArtiCUIAtioN ..........ccceie e e
Tworzenie whasnych brzmien piszczatek organdw ...
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L= A W41 =Y 4 I3 Y [ PSS 58
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J1=Te a0V L 74 Y3 =1 =" 5 o) SN 63
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Witamy w swiecie instrumentow CVP!

Ten nowy model instrumentu CVP zostat wyposazony w wygodny ekran dotykowy, umozliwiajgcy
wizualng, intuicyjng kontrole nad niemal wszystkimi funkcjami urzadzenia. Dotykajgc powierzchni tego
duzego, czytelnego wyswietlacza, mozna wybiera¢ odpowiednie elementy, wigczaé rozmaite funkcje

i sterowaé nimi oraz modyfikowa¢ wartosci parametréw — szybciej i tatwiej niz kiedykolwiek dotad!

W instrumencie zastosowano ponadto wiele zaawansowanych funkciji, ktore zwiekszaja przyjemnosc
obcowania z muzyka oraz poszerzajg mozliwosci twércze i wykonawcze. Przyjrzyjmy sie temu blizej...

Wrazenie gry na prawdziwym pianinie akustycznym

Instrument umozliwia uzyskanie pieknych brzmien fortepianu dzieki
wykorzystaniu probek dzwieku fortepianu koncertowego Yamaha
CFX, bedacego sztandarowym modelem firmy, oraz stynnego
fortepianu koncertowego marki Bésendorfer®. Ma rowniez klawiature
GrandTouch i pedat GrandTouch pozwalajgce odtworzy¢ naturalna
dynamike prawdziwego fortepianu oraz umozliwiajgce wyjatkowe
sterowanie ekspresjg, od pianissimo do fortissimo. Instrument ma
réwniez dostepna technologie VRM, ktéra doktadnie odtwarza
rezonans akustyczny fortepianu ulegajacy subtelnym zmianom
w zaleznosci od okreslonego czasu i uzytej sity w odniesieniu do
dotyku osoby grajacej i obstugi pedatéw. Umozliwia to ekspresje
nawet najbardziej drobnych niuanséw wykonania i czutg reakcje na
uzycie pedatéw i granie na klawiaturze. Ponadto, zaawansowane
technologie, takie jak probkowanie obuuszne, sprawiaja wrazenie petnego zanurzenia w dzwigku, jak gdyby
rzeczywiscie dochodzit on z fortepianu — nawet podczas odstuchiwania dZzwieku przez stuchawki.
Jesli chcesz graé na pianinie z uzyciem powyzszych funkciji, zalecamy skorzystanie z Piano Room. Funkcja Piano Room
pozwala na wybranie odpowiedniego typu fortepianu oraz réznego otoczenia pokoju — umozliwiajac doswiadczenie
w pehi realistycznej gry na fortepianie, jakby gra odbywata sie na prawdziwym fortepianie. Ponadto, mozna zagraé
razem z innymi wirtualnymi muzykami ,,sesyjnymi” oraz doswiadczy¢ przyjemnosci z przekonujgcego wykonania
przypominajacego gre w zespole z udziatem innych instrumentéw muzycznych.

* Bosendorfer jest spdtka zalezng firmy Yamaha.
PP - str. 44

Uzywanie réznych gatunkéw muzycznych

Instrument CVP umozliwia uzyskanie wielu realistycznych brzmien fortepianu, dzieki czemu gra to czysta przyjemnos¢.
Jednak oferuje réwniez duzy wybdr prawdziwych instrumentéw, zaréwno akustycznych jak i elektronicznych, m.in
organy, gitare, saksofon, jak i inne uzywane w wielu gatunkach muzycznych — umozliwiajgc przekonujace wykonanie
w dowolnym wybranym stylu muzycznym. Co wiecej, specjalne brzmienia Super Articulation w realistyczny sposéb
nasladujg wiele technik wykonawczych i charakterystycznych cech brzmieniowych kojarzacych sig¢ z poszczegolnymi
instrumentami. Efektem jest niewiarygodnie szczegétowo oddana ekspresja, np. realistyczne brzmienie palcéw
przesuwajgcych sie po strunach gitary czy tez wyraziste odgtosy przedecia towarzyszace grze na saksofonie i innych
instrumentach detych.

PP str. 49

Towarzystwo petnego zespotu
akompaniujacego

Nawet w przypadku samodzielnej gry instrument CVP moze
wspomagacé wykonawce, petnigc role catego zespotu
akompaniujgcego! Samo granie akordéw automatycznie
uaktywnia podktad automatycznego akompaniamentu i umozliwia
sterowanie nim (funkcja stylu). Wybierz styl akompaniamentu, taki
jak pop, jazz, Latin i r6zne inne rodzaje muzyki z catego $wiata, a instrument Clavinova zamieni sie w zespot
akompaniujacy! Mozna zmieniaé aranzacje dynamicznie w trakcie wykonania, natychmiast wybierajac rézne
kombinacje rytmiczne i pauzy w czasie rzeczywistym, m.in. wstep, zakoriczenie i wypetnienie.

PP - str. 58
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Przyjemne funkcje nauki utworow — z wyswietlaniem partytury i diodami

wskazujacymi

Funkcje nauki stanowia przyjemny sposéb na opanowywanie
utwordw, m.in. dzigki zapisowi nutowemu widocznemu na
wyswietlaczu. Ponadto kazdy klawisz ma wtasna diode
wskazujgca, ktéra sygnalizuje nute, jakg nalezy wtasnie
zagraé, co pozwala na bezstresowe ¢wiczenie fraz i melodii —
nawet w przypadku poczatkujacych uzytkownikéw lub oséb
majacych jeszcze ktopoty z odczytem zapisu nutowego.

PP str. 72

Spiewanie do odtwarzanego utworu lub do wiasnego akompaniamentu

Mozliwo$¢ podtaczenia mikrofonu do instrumentu

i wyswietlania stéw piosenek na ekranie pozwala $piewac
podczas grania na klawiaturze lub odtwarzania utworu.
Ponadto zaawansowany efekt Vocal Harmony automatycznie
wzbogaca gtos o soczyste i realistyczne harmonie wokalne.
Aby czerpaé z tego jeszcze wiecej radosci, mozna tez
wytaczaé partie wokalne w nagraniach audio i $piewac razem
z ulubionymi wykonawcami lub zamiast nich.

PP - Strony 71, 86

Chcesz sie dowiedzie¢ wiecej

o funkcjach instrumentu?

Nacisnij przycisk [DEMO] i zapoznaj
si¢ z prezentacja jego mozliwosci!
Aby przerwa¢ demonstracje, nacisnij przycisk
[HOME] znajdujacy sie po prawej stronie
wyswietlacza.
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Elementy sterujgce na panelu
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Konfiguracja panelu (Ustawienia panelu)

Ustawienia instrumentu wprowadzone za pomoca elementéw sterujacych, ktére znajduja sie na panelu, sg w tym
podreczniku nazywane zbiorczo ,konfiguracjg panelu” lub ,ustawieniami panelu”.

(1] Ztacze [USB TO DEVICE] .........ccoceeuus str. 103
Stuzy do podtaczenia napedu flash USB, adaptera
USB bezprzewodowej sieci LAN lub adaptera USB
wyswietlacza. To zlgcze znajduje sie réwniez
w dolnej czesci instrumentu.

@ Przelacznik [O] (Gotowosé/Wiaczony)

Umozliwia wigczanie instrumentu oraz przetagczanie
go w tryb gotowosci.

© Pokretto [MASTER VOLUME] ............. str. 20
Stuzy do regulacji ogélnego poziomu gtosnosci.

O Przycisk [DEMOY] .....ooceerereemraererersseraenes str. 13
Stuzy do wyswietlania okna Demo (Utwor
demonstracyjny).

O Dioda [MIC] ....creerereerrssesmssnsermsasesenas str. 86

Stuzy do sprawdzania poziomu sygnatu
wejsciowego z mikrofonu.

O Przycisk [METRONOME ON/OFF] ...... str. 39
Stuzy do wigczania i wytaczania metronomu.
@ Przyciski TRANSPOSE ......ccccoeeevuraerenes str. 41

Stuzg do zmiany tonacji w interwatach péttonowych.

O Przyciski [TAP TEMPO] oraz TEMPO [-]/[+]

Stuza do sterowania tempem odtwarzania stylu,
utworu MIDI oraz metronomu.

O Przyciski STYLE ....cocoiecemrcsmscnssnsanns str. 58
Stuzg do wyboru kategorii stylu.
@ Przyciski ASSIGNABLE ..........cccceeveruenes str. 31

Mozna do nich przypisywac skréty do najczesciej
uzywanych funkciji.

® Przyciski STYLE CONTROL ................ str. 60
Stuzg do sterowania odtwarzaniem stylow.

@® Wyswietlacz LCD (ekran dotykowy)... str. 24
Umozliwia wybieranie i zmiane parametrow poprzez
dotykanie ikon, opcji i suwakéw na ekranie.

® Data (Dane), pokretlo......ccccerrerereree. str. 30
Stuzy do wybierania elementéw i zmiany ich
wartosci.

@ Przycisk [HOME] .....cccovvererermrarneererenns str. 30

Stuzy do wyswietlania okna Home (Gtowne), czyli

pierwszego, jakie pojawia si¢ po wigczeniu zasilania.
® Przycisk [PIANO ROOM] .....cccerrurreraens str. 44

Stuzy do natychmiastowego wyswietlania

optymalnych ustawien zwigzanych z pianinem

w celu gry na instrumencie jak na zwyktym pianinie.

@ Przyciski SONG CONTROL ......ccceeurnene str. 69
Stuza do sterowania odtwarzaniem utwordéw.

@ Przyciski VOICE ......ccocveeeverersnrsmrseresens str. 49
Stuza do wybierania partii klawiatury i kategorii
brzmienia.

® Przyciski REGISTRATION MEMORY...... str. 89
Stuzg do rejestrowania i przywotywania ustawien
panelu.

® Przyciski ONE TOUCH SETTING ........ str. 63

Stuza do przywotywania ustawien panelu
odpowiednich do wybranego stylu.
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Pedaly (str. 38)
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Rozpoczecie pracy

Informacje dotyczace montazu instrumentu znajdujg sie w instrukcjach na stronach 116, 120 i 124.

Otwieranie/zamykanie pokrywy klawiatury

Aby otworzy¢ pokrywe klawiatury, przytrzymaj uchwyt obiema rekoma i lekko unie$ pokrywe, a nastepnie
wepchnij jg do tytu.
Aby zamknac¢ pokrywe klawiatury, ostroznie opusc jej tyt obiema rekoma.

/\ PRZESTROGA
Zachowaj ostroznosé, aby nie przytrzasnac¢ palcéw podczas
otwierania lub zamykania pokrywy.

/\ PRZESTROGA

¢ Podczas otwierania i zamykania pokrywy nalezy trzymac ja oburacz. Nie wolno wypuszcza¢ pokrywy z rak, dopoki nie
zostanie catkowicie otwarta lub zamknieta. Nalezy zachowac ostroznos¢, aby miedzy pokrywa a instrumentem nie
przyciac¢ palcow swoich ani innych oséb, zwlaszcza dzieci.

¢ Na pokrywie klawiatury nie wolno niczego ktas¢ (np. przedmiotéw metalowych ani kawatkéw papieru). Mate
przedmioty umieszczone na pokrywie moga po jej otwarciu wpasé do srodka instrumentu, a ich wyjecie moze okazaé
sie niemozliwe. W takiej sytuacji moze dojs¢ do porazenia pradem, zwarcia, pozaru lub powaznego uszkodzenia
instrumentu.

Uzywanie pulpitu nutowego

Model fortepianowy CVP-909

B Aby podnies¢ pulpit nutowy:

© Pociagnij pulpit do gory i do siebie, az
poczujesz opor.

©® Opusé dwie metalowe podporki znajdujace sie
po lewej i prawej stronie z tytu pulpitu.

© Obniz pulpit nutowy tak, aby metalowe -2 -
podpdrki zatrzasnely sie. W

O Klamry na nuty stuzg do przytrzymywania
zeszytéw nutowych w taki sposéb, aby ich
strony sie nie przewracaty.

/\ PRZESTROGA

Nie nalezy korzystac z pulpitu nutowego podniesionego do potowy. Trzeba réwniez pamigtac, aby podnoszac lub
opuszczajac pulpit nutowy, nie puszczac¢ go przed catkowitym podniesieniem lub obnizeniem.

Klamry na nuty
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B Aby obnizy¢ pulpit nutowy:

Zamknij klamry na nuty, jesli sg otwarte, a nastepnie

obniz pulpit nutowy, postepujgc zgodnie z ponizszymi

instrukcjami.

© Pociggnij pulpit w swojg strone, az poczujesz
opor.

Klamry na nuty

—=
©® Podnies dwie metalowe podpdrki (z tytu %
. \
pulpitu).
© Delikatnie opusc¢ pulpit do tytu, catkiem do (—
konca.
CVP-909/CVP-905 .
[¢]
Pociagnij pulpit nutowy do siebie, az wyczujesz opbr. ‘8
Regulacja podniesionego pulpitu jest niemozliwa, 2
poniewaz kat jego nachylenia jest staty. Klamry stuzg Klamry na nuty §
do przytrzymywania zeszytéw nutowych w taki . 3
sposob, aby ich strony sie nie przewracaty. "\ \ §

/\ PRZESTROGA

Podczas podnoszenia lub opuszczania pulpitu pod nuty nie
nalezy go puszczac przed catkowitym podniesieniem lub
opuszczeniem.

Aby opusci¢ pulpit pod nuty, zamknij klamry
przytrzymujace nuty i delikatnie unie$ go, a nastepnie
powoli odwrdégé.

/\ PRZESTROGA

Przed opuszczeniem pulpitu zamknij klamry na nuty.

W przeciwnym razie mozesz bolesnie przyciac sobie palce
miedzy pulpitem a klamrami na nuty.

/

=

Zamknij klamry
przytrzymujace nuty

\\\\

{

N

/\ PRZESTROGA
Uwazaj, aby nie przycia¢
sobie palcow.

Otwieranie/zamykanie klapy (model fortepianowy CVP-909)

Dostepne sa dwie podpdrki klapy: dtuga i krétka. Umozliwiaja podtrzymywanie otwartej klapy pod

wymaganym katem.

Podnoszenie klapy

© Podnies pulpit pod nuty.

©® Podnies i przytrzymaj prawa strone klapy (patrzac

od strony klawiatury).

© Unies do gory podpdrke klapy i ostroznie obniz
klape w taki sposéb, aby koniec podpérki znalazt

sie we wnece w klapie i w niej pozostat.
/\ PRZESTROGA

Nie wolno pozwalac¢ dzieciom podnosi¢ ani zamyka¢ klapy. Nalezy
rowniez zachowywac ostroznoscé, aby podczas podnoszenia lub
opuszczania klapy nie przyciaé palcéw sobie ani innym osobom,

zwlaszcza dzieciom.
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Do podtrzymania klapy w przypadku dtuzszej podpdrki nalezy uzy¢ wneki wewnetrznej, a w przypadku
krotszej — wneki zewnetrznej.

/\ PRZESTROGA

¢ Nie nalezy uzywa¢ wneki zewnetrznej do mocowania diuzszej podpérki. Mogtoby to spowodowaé niestabilnosé klapy,
co grozi jej opadnigeciem i uszkodzeniem instrumentu lub zranieniem jakiej$ osoby.

¢ Nalezy upewni¢ sig, ze koniec podporki stabilnie tkwi we wnece klapy. Jesli podpérka nie jest stabilnie umieszczona
we wnece, klapa moze opasé, powodujac uszkodzenie instrumentu lub zranienie jakiej$ osoby.

¢ Nalezy uwazaé, aby nie uderzy¢ w podpérke, gdy klapa jest podniesiona. Mozna wybié¢ podpdrke z wneki klapy,
powodujac jej opadnigcie.

Krétsza podpérka

Zamykanie klapy

© Przytrzymaj podpodrke i ostroznie unies klape.

©® Podtrzymaj klape w pozycji podniesionej i opusé
jej podporke.

© Ostroznie opusé klape.

Zasilacz

Podtacz wtyczki przewodu zasilajacego w kolejnosci pokazanej na ilustracji.
W niektérych regionach dodatkowo moze zosta¢ dostarczony adapter, aby dopasowac wtyczke do
rodzaju gniazd $ciennych pradu zmiennego uzywanych w Twoim regionie.

2

Gniazdo [AC IN]

Gniazdko elektryczne

,EI Ksztatt wtyczki przewodu
> oraz gniazdka elektrycznego

moze sie zmienia¢
w zaleznosci od kraju.

/\ OSTRZEZENIE

¢ Do zasilania instrumentu nalezy uzywac tylko przewodu zasilajacego dotaczonego do instrumentu. Nie uzywaj
przewodu zasilajacego do innych produktow.

¢ Ustawiajac instrument, upewnij sie, ze gniazdko elektryczne, z ktérego chcesz korzystaé, jest tatwo dostepne.
W przypadku nieprawidtowego dziatania instrumentu lub jakichkolwiek innych probleméw z urzadzeniem natychmiast
wytacz instrument i wyjmij wtyczke z gniazdka.

UWAGA

Odtaczajac przewdd zasilajacy, najpierw wytacz zasilanie, a nastepnie wykonaj te procedure w odwrotnej kolejnosci.
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Wiaczanie/wytaczanie zasilania

1 ustaw pokretto [MASTER VOLUME] w pozycji ,,MIN”. MASTER VOLUME
2 Nacisnij przycisk [O] (Gotowo$é/Wiaczony), aby wigczyé

zasilanie instrumentu.

Dioda [MIC] znajdujaca sie po prawej stronie pokretta [MASTER VOLUME] " o

i wyswietlacz zaczynaja sie swieci¢. Po chwili zostaje wyswietlone okno Home (str. 26),
a instrument uruchamia sie. Zagraj kilka dzwiekow i ustaw odpowiednia gtosnosc.

s -

ﬂ’—‘ ®©“ z==zzz =z u@ SR l:l

1 Il
UWAGA

Przed wyswietleniem okna Home, po nacisnigciu klawiszy nie jest emitowany zaden dzwigk. Co wigcej, w takich warunkach
zasilanie nie wylgcza sie, nawet gdy zostaje nacisniety przetgcznik [] (Standby/On).

3 Nacisnij i przytrzymaj przycisk [D] (Gotowo$é/Wiaczony) przez okoto sekunde,
aby wytaczy¢ zasilanie.

/\ PRZESTROGA

Nawet jesli przetacznik [O] (Gotowosé/Wiaczony) jest w potozeniu gotowosci (Standby), urzadzenie wciaz
znajduje sie pod napigeciem. Wyciagaj wtyczke z gniazdka elektrycznego, jesli instrument nie jest uzywany
przez dluzszy czas oraz podczas burzy.

NOTYFIKACJA

Gdy trwa nagrywanie lub edytowanie utworéw albo gdy instrument wyswietla komunikaty, nie mozesz wytaczy¢
zasilania, nawet jesli nacisniesz przetacznik [(O] (Gotowo$é/Wiaczony). Jesli chcesz wytaczyé zasilanie, nacisnij
przetacznik [O] (Gotowo$é/Wiaczony) po zakonczeniu nagrywania lub edytowania utworu albo po zniknieciu
komunikatu. Aby wymusié zakonczenie pracy instrumentu, nacisnij i przytrzymaj przetacznik [0] (Gotowos$é/
Wiaczony) przez co najmniej trzy sekundy. Pamietaj, ze wymuszone wytaczenie zasilania moze spowodowac
utrate danych i uszkodzenie instrumentu.

Funkcja automatycznego wytaczania

Aby zapobiec niepotrzebnemu zuzywaniu energii, wyposazono instrument w funkcje automatycznego
wytaczania, ktéra samoczynnie wytgcza jego zasilanie, gdy nie jest uzywany. Czas, po ktérego uptywie
nastepuje automatyczne wytgczenie zasilania, wynosi domysinie okoto 15 minut. Ustawienie to mozna
jednak zmienic (str. 22).

NOTYFIKACJA

Wszelkie dane, ktére nie zostaly zapisane z uzyciem opcji Save (Zapisz), zostana utracone, jesli zasilanie zostanie
automatycznie wytaczone. Zanim to nastapi nalezy upewnic sig, ze dane zostatly zapisane.

Wytaczanie funkcji automatycznego wytaczania (prosty sposéb)

Wiacz zasilanie, przytrzymujac pierwszy klawisz z lewej strony klawiatury. Na krétko wyswietli sie komunikat
~Auto power off disabled” (Automatyczne wytaczanie wytaczone), a nastepnie funkcja automatycznego
wytaczania zostanie wytgczona.

| b
I

* %

|

Rozpoczecie pracy
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Regulacja gtéwnego ustawienia gtosnosci

Podczas gry na instrumencie do regulacji glosnosci catej klawiatury stuzy pokretto [MASTER VOLUME].

MASTER VOLUME

N\
©

MIN MAX

/\ PRZESTROGA
Korzystanie z instrumentu przez dtuzszy czas z wysokim, drazniacym poziomem gto$nosci moze doprowadzi¢ do
trwatego uszkodzenia stuchu.

Intelligent Acoustic Control (IAC)

IAC to funkcja, ktéra automatycznie reguluje i kontroluje jako$¢ brzmienia odpowiednio do ogdlnego
poziomu gtosnosci instrumentu. Nawet przy ustawieniu niskiej gtosnosci zapewnia to dobrg styszalnosé
cichych i gtosnych dzwigkow. Funkcja IAC dziata skutecznie tylko w przypadku odtwarzania dzwigeku przez
gtosniki instrumentu. Domyslinie funkcja ta jest wtaczona. Mozna wtaczy¢ lub wytgczy¢ ustawienie IAC,

a takze regulowac gtebokosc¢. Szczegodty mozna znalezé w sekcji ,,Utility” (,Narzedzia”) w Podreczniku
operacji zaawansowanych (Reference Manual) w witrynie internetowej (str. 9).

Korzystanie ze stuchawek

Podtacz stuchawki do gniazda [PHONES]. W zwigzku z tym, ze instrument jest wyposazony w dwa gniazda
[PHONES], mozna podtaczy¢ do niego dwie pary stuchawek. W przypadku korzystania tylko z jednej pary
mozna jg podfgczy¢ do dowolnego z tych gniazd.

Wieszak na stuchawki _!/
wolome uven &S
MMMMMM U
< >

@k Wtyczka przejsciowa (standardowa wtyczka

stereofoniczna)

iﬁ Wityczka stereofoniczna typu mini
/\ PRZESTROGA

Korzystanie ze stuchawek przez diuzszy czas z wysokim, drazniacym poziomem gtosnosci moze doprowadzi¢ do
trwatego uszkodzenia stuchu.
UWAGA

Jesdli uzywasz wtyczki przejsciowej, usun jg takze podczas odfgczania stuchawek. Jesli wtyczka nie zostanie odtgczona, z gtosnikow
instrumentu nie bedzie wydobywat sie Zaden dzwiek.

20
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Odtwarzanie wrazenia naturalnej odlegtosci dzwigeku (nawet podczas
korzystania ze stuchawek) — Prébkowanie obuuszne i optymalizator
stereofoniczny

Ten instrument wyposazony jest w dwa zaawansowane rozwigzania technologiczne, sprawiajace, ze
dzwiek jest realistyczny i naturalny, nawet podczas stuchania przez stuchawki.

B Binaural Sampling (Prébkowanie obuuszne)

Binaural Sampling to metoda wykorzystujaca dwa specjalne mikrofony, ustawione na wysokosci uszu
osoby wykonujgcej utwor i zapisujace nieprzetworzony dzwiek instrumentu. Stuchanie dzwieku

z zastosowaniem tego efektu przez stuchawki sprawia wrazenie zanurzenia sie w dzwigku, jakby
faktycznie pochodzit on z fortepianu. Mozna w ten sposéb dtuzej cieszy¢ sie naturalnym dzwiekiem, bez
zmeczenia stuchu. Gdy zostaje wybrane brzmienie ,,CFX Concert Grand” lub ,,Bésendorfer Grand”,
podtaczenie stuchawek automatycznie umozliwia obuuszne prébkowanie dzwieku.

Prébkowanie

Technologia, ktdra rejestruje dZzwieki instrumentu akustycznego i zapisuje je w generatorze brzmien, ktéry odtwarza je na podstawie
informaciji otrzymanych z klawiatury.

B Stereophonic Optimizer (Optymalizator stereofoniczny)

Stereophonic Optimizer (Optymalizator stereofoniczny) to efekt, ktéry odtwarza naturalna odlegtos¢
dzwieku, podobnie jak w przypadku dzwigku uzyskanego przy uzyciu probkowania obuusznego, nawet
w przypadku odstuchiwania przez stuchawki. W przypadku wybrania jednego z brzmiert VRM (str. 53)
innego niz ,,CFX Concert Grand” lub ,,Bdsendorfer Grand” podtaczenie stuchawek powoduje
automatyczne wiaczenie efektu Stereophonic Optimizer.

Gdy stuchawki sg podtaczone, brzmienia VRM (str. 53) automatycznie zmieniajg dzwiek probkowania
obuusznego lub dZwieku wzbogaconego za pomoca funkcji Stereophonic Optimizer, zgodnie z ustawieniami
domysinymi. Jednak po podtaczeniu stuchawek funkcje te wptywaja réwniez na dzwiek z zewnetrznego
gtosnika podtaczonego do gniazd AUX OUT lub dzwigk do nagrywania audio (str. 76) — moze spowodowac
pojawienie sie nietypowego lub nienaturalnego dZzwieku. Jesli tak sie stanie, wytacz te funkcje.

Mozna tez ja wtaczy¢ lub wytaczyé w oknie otwartym po dotknieciu kolejno opcji [Menu] — [Utility] —
[Speaker/Connectivity]. Szczegdtowe informacije na ten temat mozna znalez¢ w dokumencie Podrecznik
operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

Korzystanie z wieszaka na stuchawki

Wieszak na stuchawki jest elementem standardowego wyposazenia instrumentu (dzigki niemu mozna
zawiesi¢ stuchawki na instrumencie). Zamontuj wieszak na stuchawki, postepujac zgodnie z instrukcjami
na stronie 119, 122 lub 125.

NOTYFIKACJA
Na wieszaku wolno wiesza¢ wytacznie stuchawki. Powieszenie innych rzeczy moze doprowadzi¢ do uszkodzenia
instrumentu lub wieszaka.

|
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Wprowadzanie podstawowych ustawien

W razie potrzeby nalezy wprowadzi¢ podstawowe ustawienia instrumentu, np. jezyk wyswietlania
komunikatéw na ekranie.

1

Otwoérz okno operacyjne (Utility) (Narzedzia).

Najpierw dotknij opcji [Menu] w prawym dolnym rogu okna gtéwnego, ktére pojawia sie po
wigczeniu zasilania. Nastepnie dotknij ikony [P], aby przej$¢ do strony 2 (jesli nie jest aktualnie
wyswietlana), po czym dotknij opcji [Utility] (Narzedzia).

2 Na wyswietlaczu dotknij opciji [System].

104 |

Licenses Copyright |
Language English
12
Owner Name
Auto Power Off 15min

System

_ ’

3 Wprowadz niezbedne ustawienia za pomoca ekranu dotykowego.

Version (Wersja)

Podaje wersje oprogramowania instrumentu.

Firma Yamaha moze od czasu do czasu aktualizowaé oprogramowanie
instrumentu bez powiadamiania o wprowadzonych udoskonaleniach
funkciji i obstugi. Aby w petni korzysta¢ z mozliwosci instrumentu, zaleca
sie uaktualnienie jego oprogramowania do najnowszej wersji. Najnowsze
oprogramowanie uktadowe mozna pobrac z ponizszej witryny
internetowe;j:

https://download.yamaha.com/

Licenses Dotknij tutaj, aby wyswietli¢ informacje o licencji na oprogramowanie
(Licencje) open source uzywane w tym instrumencie.

Copyright (Prawa | Dotknigcie tej opcji powoduje wyswietlenie informacji o prawach
autorskie) autorskich.

Language (Jezyk)

Okresla jezyk uzywany do wyswietlania komunikatéw i nazw menu na
ekranie. Dotknij tej opciji, aby wyswietli¢ liste jezykdw, a nastepnie wybierz
najodpowiedniejszy z nich.

Owner Name
(Nazwa
uzytkownika)

Umozliwia wprowadzanie nazwy widocznej w oknie poczatkowym
(wyswietlanym po wtgczeniu zasilania). Dotknij tej opciji, aby wyswietli¢
okno wprowadzania znakow, a nastepnie wpisz wybrang nazwe (str. 36).

Auto Power Off
(Automatyczne
wylaczanie)

Pozwala okresli¢ czas, jaki musi uptynaé, zanim nastapi automatyczne
wytaczenie zasilania (str. 19). Dotknij tej opcji, aby wyswietli¢ liste
ustawien, a nastepnie wybierz odpowiednie. Aby wytaczy¢ funkcje
automatycznego wytaczania, wybierz na liscie ustawienie ,,Disabled”
(Wytaczone).

Informacje dotyczace strony 2/2 tego okna mozna znalez¢ w sekgiji ,Utility” (,Narzedzia”)
w Podreczniku operacji zaawansowanych (Reference Manual) w witrynie internetowej (str. 9).
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https://download.yamaha.com/

Regulacja jasnosci obrazu wyswietlacza
Tutaj mozna zmieni¢ niektére ustawienia wyswietlacza, w tym jasnosc.
1 oOtwoérz okno operacyjne (Utility) (Narzedzia) (krok 1 na str. 22).

2 Dotknij opcji [Touch Screen/Display] na wyswietlaczu.

Touch Screen/ Sound On
Display Calibration
Brightness "
Screen 100 ——a
Button Lamps 3 4 |

3 Zmien ustawienia za pomoca ekranu dotykowego.

Touch Screen | Sound Okresla, czy dotkniecie wyswietlacza spowoduje
(Ekran (Dzwiek) wybrzmienie dzwieku klikniecia.
dotykowy)
Calibration Pozwala skalibrowa¢ wyswietlacz, gdy nie reaguje on
(Kalibracja) prawidtowo na dotykanie (zwykle operacja ta nie jest

konieczna, poniewaz wyswietlacz zostaje skalibrowany
zgodnie z ustawieniami fabrycznymi). Dotknij tutaj, aby
otworzy¢ okno kalibracji, a nastepnie dotykaj kolejno
$rodka znakéw plus (+).

Jasnosci diod wskazujacych nie mozna regulowac.

Brightness Screen (Ekran) | Przesun suwak, aby dostosowac jasnos$¢ wyswietlacza.
(Jasnos¢)
Button Lamps | Dotknij ikon [«]/[»], aby dostosowac jasnos¢ diod
(Diody przyciskéw na panelu sterowania.
przyciskéw) UWAGA

Informacje na temat innych elementéw w tym oknie mozna znalez¢ w sekgciji ,Utility”
(,Narzedzia”) w Podreczniku operacji zaawansowanych (Reference Manual) w witrynie
internetowej (str. 9).

|
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1 Operacje podstawowe

Struktura okien

Wiaczenie instrumentu powoduje wyswietlenie okna gtéwnego, za ktérego posrednictwem mozna
wyswietla¢ okna File Selection i Menu, zapewniajace wygodny dostep do rozmaitych funkcji

i umozliwiajgce wprowadzanie réznorodnych ustawien. Szczegétowe informacje na temat tych okien
mozna znalez¢ na str. 26.

. . Okno Voice Selection
Okno wyboru Okno Style Selection (Wybér stylu) (Wyb6r brzmienia)

plikow (str. 27)

Mozna wyswietli¢
odpowiednie okno,
dotykajac w oknie Home

'

= F
| rdPano  upigMass  Pmoln

[ concomencang i |2 suse

Popl
m ——
‘_ =, ! ok

7r | [ 90s Pop Shuffle .

| H Pop Rock Shuffle

(Giéwne) naZWy Stylu’ m Contemp Gtr Pop 1Yy m Standard BBeat b0 7y I B Basendorfer Grand ks |E Melloy
brzmienia czy tez utworu. H Cool BBeat e ‘.J B west Coast Beat | W B rock Piano iﬂ Stage
.h-snsamerlcan Pop ’ +r m Live BBeat by c Themic Grand X 0
[ 00s Boy Band »u 7r | [ Pop Evergreen i | o B ambient Piano

Close

Dotknij
tutaj, aby

rozwingg.

= e’ | Main
' "4 CFX Conce

Style
_“ I Cool 8Beat

. . 100 o
Poprzez rozwiniecie obszaru Style am <Ml wun

(Sty|) moina WyéWletIlé e|ementy Tempo Transpose  Split&Fingering Balance
sterujgce zwigzane z odtwarzaniem. Okno Home (str. 26)

Petni ono funkcje centralnego miejsca
struktury okien instrumentu.

Okno Menu (str. 28)

Dotykajgc poszczegdlnych
ikon, mozna wywotywac rézne
funkcije, np. zapis nutowy
utworu, regulacje poziomow
gtosnosci i inne szczegdtowe
ustawienia.
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Lo OectricPann 4 R

i Grand

w Jazz Grand

e Grand | n
|
10ctave |
7 |

10ctaves

Okno Song Selection (Wybér utworu)

S0 Popula
H s ﬁ 5
el Rl —
) ‘Standart Foh Hicday & Feerin i Mink
J1 Blinding Lights J1 Someone You Loved i
|
11 perfect 1 Cold Heart (PNAU Remix) |
J1 Higher Love J3 Into The Unknown | 1
J1 10,000 Hours J1 Lover |
J1 seforita J1 Shallow | =
m

Dotknij
tutaj, aby &,
rozwinag. m New Song

u /11 44 »>

Poprzez rozwiniecie obszaru Song
mozna wyswietli¢ elementy sterujace
zwigzane z odtwarzaniem.

M.

Tempo  Transpose 5

|

Operacje podstawowe
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Konfiguracja okien

W tej czesci opisano najczesciej uzywane okna: Home (Gtoéwne), File Selection (Wybor plikow) i Menu.
Okno Home pojawia sie po wtgczeniu zasilania. Okna File Selection i Menu mozna wyswietli¢ za
posrednictwem okna Home.

Okno Home

Pojawia sie po wtgczeniu zasilania, a ponadto mozna je wyswietli¢, naciskajgc przycisk [HOME]. W oknie
tym wyswietlane sa biezgce ustawienia podstawowe, np. wybrane brzmienie lub styl akompaniamentu.
Umozliwia to szybkie sprawdzenie aktualnej konfiguracji instrumentu. Z tego powodu podczas gry na
klawiaturze warto mie¢ zawsze wyswietlone okno Home.

W Mew Regist

© Obszar Voice (Brzmienie)
Podaje wybrane aktualnie brzmienia dla poszczegdlnych partii klawiatury (Main (Gtéwna), Left (Lewa)
i Layer (Warstwa)) oraz stan wtgczenia/wytaczenia tych partii (str. 49). Dotkniecie nazwy brzmienia
powoduje wyswietlenie okna wyboru brzmienia.
UWAGA

W obszarze brzmien oraz w obszarach Style (Styl) i Song (Utwér) przesunigcie po ekranie w prawo pozwala rozwina¢ obszar Style,
a przesunigcie w lewo pozwala rozwing¢ obszar Song.

© Obszar Style (Styl)
Podaje nazwe biezacego stylu (str. 58). Dotkniecie nazwy stylu powoduje wyswietlenia okna Style
Selection (Wybodr stylu). Dotkniecie ikony [d] w lewym gérnym rogu tego obszaru powoduije jego
rozwiniecie. Aby przywroci¢ jego domysiny stan, dotknij ikony [P], ktéra pojawi sie w prawym gérnym
rogu obszaru Voice.

© Obszar Song (Utwér)
Podaje nazwe biezacego utworu (str. 67). Dotkniecie nazwy utworu powoduje wyswietlenia okna Song
Selection (Wybdr utworu). Dotkniecie ikony [P] w prawym gérnym rogu tego obszaru powoduje jego
rozwiniecie. Aby przywrécic jego domysiny stan, dotknij ikony [«], ktéra pojawi sie w lewym gérnym
rogu obszaru Voice.
Jesli nagrany lub edytowany utwor istnieje, ale nie zostat jeszcze zapisany, wyswietla sie ikona
(Zapisz). Jego dotkniecie powoduje wywotanie wyswietlacza w celu zapisania danych (str. 32).

O Obszar Registration (Rejestracja)
Podaje nazwe wybranego aktualnie banku pamigci rejestracyjnej, nazwe rejestracji oraz sekwencje
rejestracyjna, jesli jest aktywna (str. 90). Dotkniecie tego obszaru powoduje otwarcie okna Registration
Bank Selection (Wybdr banku pamieci rejestracyjnej). Do ukrywania i wyswietlania tego obszaru stuzg
znajdujace sie w nim ikony, odpowiednio [«] i [P].
UWAGA
Przesunigcie po ekranie w prawo lub lewo w obrebie obszaru rejestraciji réwniez pozwala na jego ukrycie lub wyswietlenie.

© Obszar Menu
Zawiera ikony skrotéw umozliwiajgce wywotywanie réznych funkcji jednym dotknieciem. Dotkniecie
danej ikony skrétu powoduje wigczenie odpowiedniej funkcji. Dotknigcie ikony [Menu] po prawej
stronie powoduje wyswietlenie okna Menu (str. 28), w ktérym mozna zarejestrowac ikony skrotéw,
jakie maja by¢ tu widoczne.
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Okno File Selection (Wybor plikow)

Okno File Selection (Wybor plikéw) stuzy do wybierania brzmien, styléw, utwordw i innych danych. Mozna
je wyswietli¢, dotykajac w oknie Home (Gtéwne) nazwy brzmienia, stylu lub utworu albo naciskajac jeden

z przyciskéw VOICE lub STYLE itd.

o IFIFIAITEarT
£ B

Grand Mano_ Uneight Plano  Pisnsd Laver

(2%

e

m CFX Concert Grand
B sésendorfer Grand
E Rock Piana

B2 themic Grand

E Ambient Piano

Electric Pano
s | = Studio Grand

! B wmellow Jazz Grand

! E Stage Grand

{ CFX 10ctave
i E CFX 20ctaves

-,

FM E fiane

© Kategoria

Najrozmaitsze dane, np. brzmienia i utwory, sg podzielone na kilka kategorii (zaktadek) odpowiednio do
typu danych. Oprocz dwdch ponizszych zaktadek, wszystkie inne nazywa sig ,wstepnie
zdefiniowanymi” zaktadkami, poniewaz zawierajg wstepnie zdefiniowane dane.

(zaktadka Ulubione)

W tym miejscu widoczne sg brzmienia i style zarejestrowane przez uzytkownika jako
Ulubione (str. 35). Zaktadka ta jest dostepna tylko w przypadku brzmien i stylow.

(zaktadka
uzytkownika)

Miejsce zapisywania nagranych lub edytowanych danych. Dane zapisane

w instrumencie sg widoczne w folderze ,USER” (pamie¢ uzytkownika), a dane
zapisane w podtaczonym napedzie flash USB sg widoczne w folderze ,,USB”.
W niniejszym podreczniku dane w zaktadce uzytkownika nazywane sa ,,danymi
uzytkownika”.

Podkategoria/folder (Sciezka)

e Po wybraniu jednej ze wstepnie zdefiniowanych zaktadek pojawiaja sie tu podkategorie zalezne od
typu danych. Na przyktad rézne rodzaje pianin, jak fortepian czy pianino elektryczne, pojawiajg sie po
dotknieciu w oknie wyboru brzmien zaktadki ,,Piano” (Pianina).

¢ Po wybraniu zaktadki Ulubione omawiany tu obszar jest niedostepny.

¢ Po wybraniu zaktadki uzytkownika pojawia sie tu biezaca $ciezka lub biezacy folder, odpowiednio do
struktury folderow.

USER:/New Folder/

Sciezka

Do folderu wyzszego poziomu

Dane (pliki), ktére mozna wybieraé

Widoczne sa w tym obszarze pliki, ktére mozna wybieraé. Jesli dostepne sa co najmniej dwie strony,
mozna przemieszczac sie miedzy nimi za pomocg widocznych po prawej ikon [A]i [V¥].

UWAGA

Kolejna strone mozna tez wyswietli¢, przesuwajac liste w pionie.

Ikony operacji

Widoczne sa w tym obszarze funkcje (zapisywanie, kopiowanie, usuwanie itd.), jakie mozna
wykonywac za posrednictwem okna File Selection (Wybor plikéw). Dostepne ikony zmieniaja sie

w zaleznosci od wybranego obszaru tego okna. Szczegdtowe instrukcje mozna znalez¢ na str. 32-36
oraz w czesciach niniejszego podrecznika poswigconych poszczegdlnym funkcjom dostgpnym

w oknie File Selection.

|

Operacje podstawowe
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Okno Menu

Umozliwia korzystanie z ré6znych funkciji, a do jego wyswietlania stuzy ikona [Menu] w prawym dolnym rogu
okna Home.

Tempa Transpose  Spit

© Lista funkciji
Rozne wygodne funkcje sg tu wyswietlane w formie ikon. Dotkniecie kazdej z nich powoduje wtgczenie
odpowiadajacej jej funkcji. Ta lista sktada sie z dwdch stron, ktére mozna wybiera¢ za pomoca ikon [P]
i [«
Informacje na temat poszczegdlnych funkcji mozna znalez¢ w czesci ,Lista funkcji dostepnych w oknie
Menu” (str. 113) oraz w dokumencie Reference Manual (Podrecznik operacji zaawansowanych)
w witrynie internetowej (str. 9).
UWAGA
Strony mozna tez przetaczaé, przesuwajac po ekranie w poziomie.

© Skroty
Dzieki zarejestrowaniu w tym obszarze czesto uzywanych funkcji jako skrétéw mozna szybko
wywotywac je w obszarze Menu w oknie Home. Aby zarejestrowac jako skrot, najpierw dotknij ikony na
liscie funkcji i przytrzymaj ja, az lista skrétéw zmieni kolor, a nastepnie dotknij zgdanej lokalizacji, aby
wprowadzi¢ funkcje. Aby uzyskac szczegotowe informacje, przejdz do Spisu tresci w dokumencie
Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

Konwencje podawania instrukcji dotyczacych czynnosci wykonywanych w oknie
Menu

W niniejszym podreczniku instrukcje sktadajace sie z wielu czynnosci sa podawane w wygodnej, skrétowe;j
formie, ze strzatkami wskazujacymi wtasciwa kolejno$¢ dziatan.

Przyktad: [Menu] — [Utility] — [System] — [Language]
Powyzszy przyktad stanowi opis trzyetapowej czynnosci:
1) W oknie Menu dotknij opciji [Utility] (Narzedzia).

2) Dotknij opciji [System].

3) Dotknij opcji [Language] (Jezyk).

Zamykanie biezacego okna

Aby zamkngc biezgce okno, dotknij ikony [x] w prawym gdérnym rogu okna lub opcji [Close] (Zamknij)

w prawym dolnym rogu okna. Po pojawieniu sie komunikatu (okna dialogowego z informacjami lub

z monitem o potwierdzenie) dotkniecie odpowiedniego elementu, np. ,,Yes” (Tak) lub ,No” (Nie), powoduje
jego zamkniecie.

Aby szybko powrdéci¢ do okna Home, nalezy nacisna¢ na panelu przycisk [HOME].

28
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Sterowanie za posrednictwem wyswietlacza

Wyswietlacz instrumentu jest wyposazony w specjalny ekran dotykowy, ktéry umozliwia wybieranie
i zmiane parametréw poprzez zwykte dotykanie odpowiednich ustawien na ekranie. Wyboru mozna tez
dokonac za pomoca pokretta Data (Dane) i przycisku [HOME].

Pokretto Data

Wyswietlacz Przycisk [HOME]

Korzystanie z wyswietlacza (ekranu dotykowego)

NOTYFIKACJA
Do obstugi ekranu dotykowego nie nalezy uzywac zadnych ostrych ani ciezkich narzedzi. Mogtoby to spowodowac uszkodzenie
wyswietlacza.

UWAGA
Nalezy pamigtac, ze nie jest mozliwa obstuga poprzez réwnoczesne dotykanie dwdch lub wiecej punktéw ekranu.

oy wora cony e |
Aby wybraé dany element, dotknij lekko jego ikony na e

wyswietlaczu. qﬁ B Ff T .

UWAGA Geand Plans  UpeightPisns  Pasalsyer  ElectricPians  PMER

Lo . . . X [ cexconcertGrand | B sudiosrand ¥ |
Dzwieki systemowe wytwarzane podczas dotykania wyswietlacza mozna wtaczyc/ —— % |
|

|

wylaczyé (str. 23). B Bésendorfer Grand | B wellow sazz Grand

B RrockPiana ) |= Stage Grand 1
B% Themic Grand r | Bl crx1octave
8 Ambient Piano P i B crxaoctaves v

B Przesuwanie

Aby zmieni¢ warto$¢ parametru, nacisnij i przytrzymaj suwak
na wyswietlaczu, a nastgpnie przesun palec w pionie lub

w poziomie.

Przesuwaj palcem po wyswietlaczu w pionie lub w poziomie,
aby przerzucac strony albo wyswietla¢ lub ukrywaé fragmenty
danego okna.

|

Operacje podstawowe
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B Obracanie

Aby zmieni¢ wartos¢ parametru, dotknij pokretta na ekranie @
i przytrzymaj je, a nastepnie obracaj palcem wokét pokretta. - Q(

B Dotkniecie i przytrzymanie

W niniejszej instrukcji oznacza to dotkniecie danego obiektu na 0
ekranie i przytrzymanie go przez chwile. Qe
W przypadku ustawiania wartos$ci za pomocag ikon [«]/[P], \\)
suwaka lub pokretta mozna przywréci¢ wartos¢ domysing,

dotykajgc wartosci na wyswietlaczu i przytrzymujac ja.

l-ﬂrn» Master 4

-

Transpose ‘

Obracanie pokrettem Data (Dane)

W zaleznosci od aktualnie wybranego okna z pokretta Data mozna korzysta¢ na dwa nastepujace
sposoby:

B Regulowanie wartosci parametrow

Po wybraniu odpowiedniego parametru mozna wyregulowac jego wartos¢ za pomoca pokretta Data. Jest
to przydatne, gdy dokonanie regulacji za pomocg ekranu dotykowego sprawia problem lub uzytkownik
chce precyzyjnie skorygowac dany parametr.

B Wybieranie elementow z listy

W oknach File Selection (str. 27) i w oknach zawierajacych listy z parametrami pokretto Data stuzy do
wyboru elementdéw.

Pokretto Data

Language
English

Pano
AR AT = X B
o | oA ann (e i Pl pu i
[E) cexConcert Grand £ B studio Grand % | O Deutsch O
B Bosendorfer Grand 7z | B Mmellow Jazz Grand % | Frangais
[ RockPiano 7r | [l stage Grand 7 [| 2 % Espafiol %
g

—
B Themic Grand /I Yr | B CFX 10ctave Hakiadia

m CFX Concert Grand i e 1 Studio Grand | ‘ Close
m- Basendorfer Grand % Mellow Jazz Grand b ¢

m Rock Piano } Stage Grand b g

Naciskanie przycisku [HOME]

Nacisniecie przycisku [HOME] umozliwia szybki powrét w dowolnej chwili do okna Home wyswietlanego
po wigczeniu zasilania.

HOME

o
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Korzystanie z przyciskow ASSIGNABLE

Do tych czterech przyciskéw na panelu po lewej stronie wyswietlacza mozna przypisywac czesto uzywane
funkcje. Mozna tez przypisywac do nich w formie skrétéw dowolne funkcje widoczne w oknie Menu
(str. 28).

|

Operacje podstawowe

ASSIGNABLE
1 2
— 3
3 4
— 3
1 Otwérz okno operacyjne, dotykajac kolejno opcji [Menu] = [Assignable] =
[Assignable].
Assignablel
Assignable Assignable & rempo L
o B Transpose n {3
B spiit& Fingering w ol o
0 03 d> & chord Tutor o
B eotance
n Mixer b
Close

l
2 3

2 Dotknij numeru wybranego przycisku, aby wyswietli¢ odpowiadajaca mu liste.

3 Wybierz odpowiedni element sposrod funkciji i skrétéw (bedacych
odpowiednikami funkcji w oknie Menu).

UWAGA
Szczegoétowe informacje na temat funkgiji, jakie mozna przypisywac do tych przyciskéw, znajduja sie w dokumencie
Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).
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Zarzadzanie plikami

Dane utworzone przez uzytkownika, np. nagrane utwory i zmodyfikowane brzmienia, mozna zapisywac
jako pliki w instrumencie (czyli w ,,pamieci uzytkownika”) oraz w napedzie flash USB. Po zapisaniu wielu
plikéw uzytkownik moze mie¢ problem z szybkim znalezieniem odpowiedniego z nich. Aby utatwi¢
obstuge, mozesz porzadkowac pliki w folderach lub skorzystac z funkcji wyszukiwania. Te operacje sa
wykonywane w oknie File Selection.

UWAGA

Przed uzyciem napedu flash USB nalezy zapoznac¢ si¢ z czgscia ,Podtaczanie urzadzenn USB” na str. 103.

Zapisywanie pliku

Utworzone przez siebie dane (np. nagrane utwory lub zmodyfikowane brzmienia) mozna zapisywac
w formie plikéw w instrumencie lub w napedzie flash USB.

1

2

W odpowiednim oknie dotknij ikony (Zapisz), aby wyswietli¢ okno wyboru
miejsca docelowego zapisu.

Wybierz miejsce, w ktorym chcesz zapisac plik.
Aby przej$é do folderu wyzszego poziomu, dotknij ikony [ & | (Wyzej).
Mozesz réwniez utworzy¢ nowy folder, dotykajgc ikony (Nowy folder).

m

USER:/New Folder/ v |

3

Dotknij opciji [Save here] (Zapisz tutaj), aby wyswietli¢ okno wprowadzania
znakow.

UWAGA
Aby anulowac te operacje, dotknij opcji [Cancel] (Anuluj).

Wprowadz nazwe pliku (str. 36).
Nawet jesli pominiesz te czynnosé, mozesz nadac nazwe plikowi w dowolnej chwili po jego
zapisaniu (str. 33).

W oknie wprowadzania znakow dotknij opcji [OK], aby faktycznie zapisa¢ plik.
Zapisany plik zostanie automatycznie umieszczony w odpowiednim miejscu wsrod plikéw
zgodnie z porzadkiem alfabetycznym.
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Tworzenie nowego folderu

Utworzone foldery mozna dowolnie nazywac i porzadkowac, aby utatwic¢ sobie odnajdywanie w nich
wtasnych danych.

UWAGA

e Maksymalna liczba plikow/folderéw, ktére mozna zapisa¢ w pamigci uzytkownika, zalezy od rozmiaru plikéw i dtugosci nazw plikow/
folderow.

e Maksymalna liczba plikow i folderéw, ktére moze zawiera¢ pojedynczy folder, wynosi 2500.

1 W oknie File Selection wybierz zaktadke uzytkownika (str. 27), a nastepnie
wybierz miejsce, w ktérym chcesz utworzyé nowy folder.
Aby przejs¢ do folderu wyzszego poziomu, dotknij ikony [ & | (Wyzej).

UWAGA
W folderze ,,Piano Room” nie mozna tworzy¢ nowych folderéw (str. 48).

2 Dotknij opciji [File], aby wyswietli¢ ikony zarzadzania plikami.

USER:/ USER:/

i PianoRoam i PianoRoam

I3 song2 11 song2

2 3 lkony zarzqcizania plikami

UWAGA

¢ Aby anulowaé wykonywanie operaciji na plikach, dotknij ikony [P] w prawym gérnym rogu, co spowoduje ukrycie ikon
zarzadzania plikami.

¢ |kony zarzadzania plikami mozna ukrywaé i wys$wietla¢, przesuwajac w poziomie po ekranie w dolnej czesci okna.

3 Dotknij ikony (Nowy folder), aby wyswietli¢ okno wprowadzania znakéw.
4 Wprowadz nazwe nowego folderu (str. 36).

Zmiana nazw plikéw lub folderow

Nazwy plikdw i folderéw mozna zmienia¢ w razie potrzeby.

UWAGA

¢ Nie mozna zmienia¢ nazw plikéw znajdujacych sie w zaktadce Preset.
¢ Nie mozna zmieni¢ nazwy folderu ,Piano Room” (str. 48).

1 Wyswietl okno File Selection (Wybor plikéw), w ktérym widoczny jest
odpowiedni plik lub folder.

2 Dotknij opciji [File], aby wyswietli¢ ikony zarzadzania plikami.
UWAGA
¢ Aby anulowaé wykonywanie operaciji na plikach, dotknij ikony [P] w prawym gérnym rogu, co spowoduje ukrycie ikon
zarzadzania plikami.
¢ |kony zarzadzania plikami mozna ukrywac i wyswietla¢, przesuwajac w poziomie po ekranie w dolnej czesci okna.

3 Dotknij odpowiedniego pliku lub folderu, aby umiescié¢é na nim znacznik wyboru.

4 Dotknij ikony B (Zmien nazwe), aby wyswietli¢ okno wprowadzania znakow.

UWAGA
Mozna zmienia¢ nazwe tylko jednego pliku lub folderu naraz.

5 Wpisz nazwe wybranego pliku lub folderu (str. 36).

|

Operacje podstawowe
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Kopiowanie lub przenoszenie plikow

W razie potrzeby mozna skopiowaé lub wycia¢ plik i wklei¢ go w inne miejsce (do innego folderu). Tg sama
metodg mozna takze skopiowac caty folder (chociaz nie mozna go przeniesc).

UWAGA

¢ Nie mozna przenosi¢ plikéw znajdujacych sie w zaktadce Preset.

¢ Kopiowanie danych muzycznych dostepnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i (lub) danych audio, w innym celu niz na wtasny
uzytek jest surowo zabronione. Aby zapobiec nielegalnemu kopiowaniu lub przypadkowemu usunieciu, niektére dostepne
w sprzedazy utwory moga by¢ przeznaczone tylko do odczytu i chronione przed kopiowaniem.

¢ Wstepnie zaprogramowane utwory skopiowane do zaktadki Uzytkownik sg oznaczone symbolem =m (ikona klucza) po lewej stronie
nazwy utworu w oknie wyboru utworéw. Nie mozna ich kopiowac¢ ani przenosi¢ na napedy flash USB.

1
2

Wyswietl wtasciwe okno File Selection (Wybor plikow), w ktérym widoczne sa
odpowiednie pliki lub foldery.

Dotknij opciji [File], aby wyswietli¢ ikony zarzadzania plikami (str. 33).

UWAGA

¢ Aby anulowaé wykonywanie operaciji na plikach, dotknij ikony [P] w prawym gérnym rogu, co spowoduje ukrycie ikon
zarzadzania plikami.

¢ |kony zarzadzania plikami mozna ukrywaé i wys$wietla¢, przesuwajac w poziomie po ekranie w dolnej czesci okna.

Dotknij odpowiednich plikow lub folderow, aby umiesci¢ na nich znacznik wyboru.

Mozna zaznaczy¢ wiele plikow i folderéw. Jesli chcesz umiesci¢ znacznik wyboru na

wszystkich wyswietlanych elementach, dotknij ikony (Zaznacz wszystko). Aby usung¢

wszystkie znaczniki wyboru, dotknij ponownie ikony (Zaznacz wszystko).

Dotknij ikony [E (Kopiuj) lub f& (Przenies), aby wyswietli¢ okno wyboru miejsca
docelowego.

Wybierz odpowiednie miejsce docelowe (odpowiednia sciezke), w ktorym
chcesz wkleié¢ pliki lub foldery.
Mozesz réwniez utworzy¢ nowy folder, dotykajgc ikony (Nowy folder).

UWAGA
Aby anulowac te operacje, przed przejsciem do punktu 6 dotknij opcji [Cancel] (Anuluj).

Dotknij opcji [CopyHere] (Skopiuj tutaj) lub [MoveHere] (Przenies tutaj), aby
wklei¢ pliki lub foldery wybrane w punkcie 3.

Wklejony plik lub folder pojawi sig¢ w danym oknie wsrdd innych plikdw zgodnie z porzadkiem
alfabetycznym.

Usuwanie plikow/folderéw

Pliki i foldery mozna usuwac w razie potrzeby.

UWAGA

¢ Nie mozna usuwac plikéw znajdujacych sie w zaktadce Preset.
¢ Nie mozna usuna¢ folderu ,Piano Room” (str. 48).

1
2

Wyswietl wiasciwe okno File Selection (Wybér plikéw), w ktérym widoczne sa
odpowiednie pliki lub foldery.

Dotknij opciji [File], aby wyswietli¢ ikony zarzadzania plikami (str. 33).

UWAGA

¢ Aby anulowaé wykonywanie operacji na plikach, dotknij ikony [P] w prawym gérnym rogu, co spowoduje ukrycie ikon
zarzadzania plikami.

¢ |kony zarzadzania plikami mozna ukrywaé i wys$wietla¢, przesuwajac w poziomie po ekranie w dolnej czesci okna.

Dotknij odpowiednich plikow lub folderow, aby umiescié na nich znacznik wyboru.

Mozna zaznaczy¢ wiele plikéw i folderéw. Jesli chcesz umiesci¢ znacznik wyboru na

wszystkich wyswietlanych elementach, dotknij ikony (Zaznacz wszystko). Aby usungé

wszystkie znaczniki wyboru, dotknij ponownie ikony (Zaznacz wszystko).

Dotknij ikony [ (Usun).

Po pojawieniu sie komunikatu potwierdzajacego dotknij opciji [Yes] (Tak), aby
faktycznie usunaé pliki lub foldery wybrane w punkcie 3.
Aby anulowac te operacje, zamiast opcji [Yes] (Tak) dotknij opciji [No] (Nie).
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Rejestrowanie plikow w zaktadce Ulubione

Mozna szybko wywotywac swoje ulubione lub najczesciej uzywane brzmienia i style, rejestrujac je

w zaktadce Ulubione. Dotknigecie symbolu gwiazdki ( - ) po prawej stronie danego pliku powoduje

zarejestrowanie go w zaktadce Ulubione. Aby usuna¢ zarejestrowany plik z zaktadki Ulubione, nalezy

dotkna¢ kolorowego symbolu gwiazdki ( + ) w zaktadce Ulubione lub w zaktadce, w ktérej faktycznie

znajduje si¢ odpowiedni plik.

UWAGA

e W przypadku zmiany nazwy lub usuniecia/przeniesienia pierwotnego pliku dotkniecie jego nazwy w zaktadce Ulubione moze nie
spowodowac jego wyswietlenia.

¢ Aby faktycznie usung¢ plik widniejacy w zaktadce Ulubione, nalezy dotkngé kolorowej gwiazdki, a nastepnie zamkna¢ lub przetaczy¢
okno.

Zaktadka Ulubione

ok 1

F AR AT -

WiM Piano Grand Plano Upeight Pi.?\& Pians Liyer Electric Pano M E.Fiano
@ CFX Concert Grand i | E Studio Grand | Zareje
m Bosendorfer Grand E Mellow Jazz Grand - T strowany
EX rock Piano 7r | B stage Grand 1 v¢— Niezareje-
B2 Themic Grand b BE croioctave strowany
I8 Ambient Piano » | B crx20ctaves

Operacje podstawowe

Sortowanie plikow w zaktadce Ulubione

W razie potrzeby mozna zmienia¢ kolejnos¢ plikéw, np. brzmien i styléw, w zaktadce Ulubione.

1 W oknie Voice Selection (Wybdr brzmienia) lub Style Selection (Wybor stylu)
dotknij zaktadki Ulubione.

Dotknij ikony HZ] (Kolejnosé), aby wyswietlié okno edytowania kolejnosci.

Dotknij pliku, ktéry chcesz przeniesé.

B crxconcertGrand vr | B sésendorfer Grand B crxconcertGrand vr | B ésendorfer Grand

B8 70 suitcase Clean v | [l concert Guitar B8 70s suitcase Clean vz | [ concert Guitar
B8 Kino Strings B8 Kino Strings ¥ | B azzviolin

I B concertupright

E Jazz Vielin
B concertupright *

3 4

9 1
m Kino Strines 4 Jazz Violin
r@ Concerti_-c,,rigj /|e

4 Dotknij miejsca, do ktérego chcesz przeniesé plik wybrany w punkcie 3.
5 Jeslitrzeba, powtarzaj czynnosci podane w punktach 3-4.

6 Aby zamknaé¢ okno edytowania kolejnosci, dotknij opcji [Complete] (Zakoncz).
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Wyszukiwanie plikow

1 W oknie File Selection dotknij E (Wyszukiwanie), aby wywotaé¢ okno
wyszukiwania.

2 Dotknij pola wyszukiwania, aby wyswietli¢ okno wprowadzania znakéw.

Pole wyszukiwania

|

= Bl

3 Wpisz nazwe pliku lub nazwe folderu (lub tylko jej czes¢), aby zaczaé
wyszukiwanie (str. 37).
Aby wprowadzi¢ wiele stéw, rozdzielaj poszczegdlne wyrazy spacjami.
Po zakoriczeniu wyszukiwania pojawia sie lista wynikéw. Jesli jest pusta, powtdrz ten punkt,
wprowadzajgc inne stowo.

UWAGA

W oknie Registration Bank Selection mozna zawezi¢ wyszukiwanie przy uzyciu funkciji filtrowania. Aby uzyskaé
szczegotowe informacije, patrz str. 92.

4 Wybierz zadany plik.
Po wybraniu pliku dotknij odpowiedniego przycisku, takiego jak [OK] lub [Add to Playlist], aby
uzyskac¢ zadang operacje. Dotknigcie przycisku [Cancel] wywotuje ekran, ktéry zostat otwarty
przed wywotaniem ekranu wyszukiwania.

Wprowadzanie znakow

W tej sekcji opisano, jak wprowadzac¢ znaki w przypadku nadawania nazw plikow/folderéw
i wprowadzania stéw podczas wyszukiwania plikow. Znaki wpisuje sie w przedstawionym ponizej okienku.

1I 2 3 dl 51| 6 7 SI 9 0 | gall +

2—.q"| il o] [ S B4 e bl e B Gl e
a 5 d f gl h j k | 1
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1 Dotknij typu znakéw.

B Jesli dla opcji Language (Jezyk; str. 22) wybrano ustawienie inne niz jezyk
japonski:
Dotknigcie opcji [Symbol] (lub [abc]) powoduje przetaczanie miedzy wprowadzaniem symboli

i liter alfabetu tacinskiego (oraz cyfr).
Do przetaczania miedzy duzymi i matymi literami stuzy ikona | ¢ (Shift).

W Jesli dla opcji Language (Jezyk; str. 22) wybrano jezyk japoniski:
*a b c (£f abc): litery alfabetu tacinskiego i cyfry o potowie rozmiaru (petnym rozmiarze);
* 32 (£f522) : symbole o potowie rozmiaru (petnym rozmiarze);
* 13 (#fAHF) : znaki systemu pisma katakana o petnym rozmiarze (potowie rozmiaru);
o h & & : znaki systemdw pisma hiragana i kaniji.

Przetaczanie miedzy petnym rozmiarem a potowa rozmiaru znakéw odbywa sie poprzez
dotkniecie i przytrzymanie danego typu znakéw. Na przykfad znaki [#f5+] mozna wtaczycé,
przytrzymujac pozycije [h F].

W przypadku wprowadzania liter alfabetu tacinskiego mozna przetgcza¢ miedzy duzymi a matymi
literami za pomoca ikony | # (Shift).

2 Przenies kursor w odpowiednie miejsce za pomoca ikon [4]/[>] lub pokretta
Data.

3 Wprowadz po kolei odpowiednie znaki.
Aby usuna¢ pojedynczy znak, dotknij opcji [Delete] (Usun). Aby natomiast usuna¢ wszystkie
znaki naraz, dotknij opcji [Delete] (Usun) i przytrzymaj ja. Aby wprowadzi¢ odstep, dotknij
klawisza spacji oznaczonego na ilustracji na poprzedniej stronie.
UWAGA
e Zaleznie od wyswietlonego okna nie mozna wprowadzac¢ pewnych typéw znakow.
¢ Nazwa pliku moze zawiera¢ maks. 46 znakéw, a nazwa folderu — do 50 znakéw.
¢ Nie mozna uzywac nastepujacych znakéw (o potowie rozmiaru): \/: *? " < > |

B Wprowadzanie liter ze znakami diakrytycznymi (jesli dla opcji Language
(Jezyk) wybrano ustawienie inne niz jezyk japonski):
Litery ze znakami diakrytycznymi, np. niemieckie ,umlauty”, mozna wprowadza¢, dotykajgc
danej litery i przytrzymujac jg, az wyswietli si¢ lista. Na przyktad dotknigcie litery ,,E”
i przytrzymanie jej umozliwia wprowadzenie z listy znaku ,,E”.

B Konwersja na znaki systemu kaniji (jesli dla opcji Language (Jezyk) wybrano
jezyk japonski):
Gdy wprowadzane znaki hiragany sg wyswietlane w inwersiji, kilkakrotne dotkniecie pozycji
[Z4#8 ] powoduje wyswietlenie opcji konwersji. Obszar wyswietlany w inwersji mozna
przekonwertowac, dotykajac ikony [4] lub [P]. Po wyswietleniu odpowiedniego znaku kanji
nalezy dotkna¢ pozycji [#E].
Aby zamieni¢ przekonwertowane znaki kanji z powrotem na znaki hiragany, nalezy dotkng¢
pozycji [R¥].
Aby wyczyscic¢ od razu caty obszar wyswietlany w inwers;ji, nalezy dotkna¢ pozycji
[Fvt].

UWAGA

Aby anulowac te operacje, przed przejsciem do punktu 4 dotknij opcji [Cancel] (Anuluj).

4 Dotknij opcji [OK], aby zatwierdzi¢ wprowadzone znaki (nazwe pliku, itd.).

|
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Uzywanie pedatow

* Pedaly sg fabrycznie przykryte winylowymi ostonami. W celu zapewnienia
optymalnego korzystania z pedatéw nalezy zdjac¢ z nich ostony.
o Jesli skrzynia na pedaty grzechocze lub odsuwa sie podczas naciskania

pedatéw, nalezy obrdcié regulatorem w taki sposéb, aby pewnie opierat sie Pedat piano
o podtoge (str. 119, 122, 125).

UWAGA /

Pedat sostenuto — L Pedat tumika

B Pedat ttumika (prawy)
Nacisniecie tego pedatu powoduje podtrzymanie dzwiekéw. Zwolnienie go | | JM.
powoduje z kolei natychmiastowe wyttumienie wszystkich podtrzymywanych | 0'
dzwigkdow. Nacisnigcie tego pedatu podczas gry z uzyciem brzmienia VRM 61
(str. 53) umozliwia odtworzenie charakterystycznego rezonansu strunowego
prawdziwego fortepianu akustycznego. Jesli pedat umika zostanie
UWAGA naci$niety i przytrzymany w tym
o Niektdre brzmienia, np. instrumenty smyczkowe i dete blaszane, moga wybrzmiewaé przez caty miejscu’. podirzymane ,b“:’qu.

czas na tym samym poziomie gto$nosci, dopoki jest nacisniety pedat ttumika/sostenuto. wszystkie pokazane dzwigki.

o Niektore brzmienia w zestawach perkusyjnych moga nie reagowac¢ na uzycie pedatu ttumika/sostenuto.

Funkcja poétpedatu

Funkcja poétpedatu pedatu ttumika pozwala uzyskac czesciowe przedtuzenie dzwieku zalezne od sity
nacisniecia pedatu. Im gtebiej pedat jest wcisniety, tym dtuzszy jest dzwiek. Jesli np. przy naciskaniu
pedatu ttumika dzwieki brzmia mrocznie i gto$no ze zbyt duzym przedtuzeniem, mozna czesciowo zwolnié¢
pedat, aby zmniejszy¢ przedtuzanie.

Wyczucie naciskania moze si¢ zmienia¢ zaleznie od okoliczno$ci, m.in. miejsca usytuowania instrumentu,
dlatego istnieje mozliwosc¢ regulacji punktu zadziatania funkcji pétpedatu w oknie wyswietlanym po
dotknieciu kolejno opciji [Menu] — [Assignable] — [Pedal]. Szczegdtowe informacije na ten temat mozna
znalez¢ w dokumencie Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

Pedat ttumika GP Response (dotyczy tylko modelu CVP-909)

Pedat ttumika w modelu CVP-909 zostat opracowany w celu zapewnienia udoskonalonej reakcji na dotyk,
dzieki czemu wrazenia towarzyszgce jego naciskaniu znacznie bardziej przypominajg korzystanie z pedatu
prawdziwego fortepianu. Utatwia to fizyczne wyczucie punktu zadziatania funkcji pétpedatu i upraszcza jej
stosowanie w poréwnaniu z innymi pedatami.

B Pedat sostenuto (Srodkowy)

Gdy wybrane jest brzmienie fortepianu, nacisniecie pedatu powoduije, ze | ‘ J
zagrana nuta lub akord bedzie wybrzmiewac, dopdki jest wcisniety pedat. — H
Kolejne dzwieki nie bedg przedtuzane. §

Gdy wybrane jest brzmienie inne niz brzmienie fortepianu, do pedatu I

Srodkowego jest przypisywana automatycznie funkcja zalezna od brzmienia.  jeg) pedat sostenuto zostanie
nacisniety i przytrzymany w tym

B Pedat piano (Iewy) miejscu, podtrzymane zostang
Gdy wybrane jest brzmienie fortepianu, naci$niecie tego pedatu powoduje tylko dzwieki zagrane

. . p s s , . . . rownoczesnie z jego uzyciem.
zmniejszenie gtosnosci granych dzwigkow oraz delikatng zmiang ich barwy.
Gdy wybrane jest brzmienie inne niz brzmienie fortepianu, do lewego pedatu przypisywana jest
automatycznie funkcja zalezna od brzmienia.
Intensywnos¢ dziatania pedatu piano mozna regulowac¢ w oknie wyswietlanym po dotknigeciu kolejno opciji
[Menu] — [Assignable] — [Pedal]. Szczegdtowe informacije na ten temat mozna znalez¢ w dokumencie
Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

Przypisywanie funkcji poszczegdlnym pedatom

Kazdemu z trzech pedatow, a takze sprzedawanemu osobno kontrolerowi lub przetacznikowi noznemu,
mozna przypisywac rozmaite funkcje, m.in. uruchamianie i zatrzymywanie odtwarzania utworu czy sterowanie
brzmieniami Super Articulation. Ustawienia te mozna wprowadza¢ w oknie wyswietlanym po dotknieciu
kolejno opcji [Menu] — [Assignable] — [Pedal]. Szczegodtowe informacje na ten temat mozna znalez¢

w dokumencie Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).
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Korzystanie z metronomu

Przycisk [METRONOME ON/OFF] umozliwia uruchamianie i zatrzymywanie metronomu. Metronom moze
stuzy¢ do podawania doktadnego tempa przy wykonywaniu utworéw. Na kazda miare w takcie przypada
uderzenie metronomu podobne do tykania zegara. Dzigki temu mozna poznac i kontrolowaé tempo
utworu.

UWAGA
Mozna ponadto zmienia¢ metrum, gtosnos$¢ i brzmienie metronomu w oknie wys$wietlanym po dotknigciu kolejno opcji [Menu] >
[Metronome] - [Metronome].

MRONRre
(—

2

[}

2

3

2

o

Q

)

Ustawianie tempa 5

@)

Przyciski TEMPO [] i [+] stuza do zmiany tempa odtwarzania metronomu, styléw i utworéw MIDI. Tempo
styléw i utworéw MIDI mozna tez regulowac za pomoca przycisku [TAP TEMPOQO].

UWAGA
W celu zmiany tempa utworu audio nalezy skorzysta¢ z funkcji Time Stretch opisanej na str. 75.

TEMPO
TAP TEMPO - +

i TREE oo ]
UL CEHELREE L

B Przyciski TEMPO [-]/[+]

Nacisniecie przycisku TEMPO [-] lub [+] powoduje otwarcie okna Tempo.

Za pomocg przyciskow TEMPO [-]/[+] mozna zwigkszac i zmniejszaé Tempo X
tempo w zakresie 5-500 uderzen na minute. Przytrzymanie przycisku J=112
umozliwia ptynna zmiane wartosci. Réwnoczesne nacisniecie przyciskow
TEMPO [-] i [+] pozwala przywréci¢ domysine tempo ostatniego
wybranego stylu lub utworu.

B Przycisk [TAP TEMPO]

Podczas odtwarzania stylu lub utworu MIDI mozna zmieni¢ tempo, naciskajac przycisk [TAP TEMPO] dwa
razy w odpowiednim tempie. Gdy odtwarzanie stylu i utworu jest zatrzymane, naciskanie przycisku [TAP
TEMPO)] (cztery razy w przypadku metrum 4/4) uruchamia odtwarzanie partii rytmicznej stylu we
wskazanym tempie.

UWAGA
Mozna zmieni¢ rodzaj dzwigku lub gtosno$é spowodowana nacisnigciem przycisku [TAP TEMPO], uzywajac kolejno opcji [Menu] >
[Metronome] = [Tap Tempo].
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Ustawianie czutosci klawiatury

Czutos¢ na uderzenie w klawisze okresla, jak brzmig odgrywane dzwieki w zaleznosci od sity uderzania
w klawisze. Ustawienie to nie zmienia wagi klawiatury.

1 Wyswietl odpowiednie okno, dotykajac kolejno opcji [Menu] = [Keyboard].

Setting Touch Response _Left Main Layer
Touch Curve  Medium i v [l
Fixed Velocity g5 |
Left Hold
Left Hold Off

2 Wprowadz ustawienia za pomoca ekranu dotykowego.

Touch Curve Umies$¢ znaczniki wyboru w polach odpowiadajacych wybranym partiom
(Krzywa czutosci klawiatury, a nastepnie dotknij tej opcji, aby wyswietli¢ okno ustawien
klawiatury) i wybrac¢ typ czutosci na uderzenie w klawisze. Po usunigciu znacznika

wyboru gra na odpowiadajgcej mu partii klawiatury bedzie cechowata sie
statg dynamika dZzwiekdéw niezaleznie od sity uderzania w klawisze.

UWAGA
Ustawienia czutos$ci na uderzenie w klawisze moga nie dziata¢ w przypadku niektérych

brzmien.

e Hard2 (Twarda 2): ustawienie to wymaga uderzania w klawisze z duza
sitg, aby wydobywac¢ dZzwigki o maksymalnym poziomie gtosnosci. Jest
ono najlepsze dla oséb uzywajacych do grania duzej sity nacisku.

e Hard1 (Twarda 1): ustawienie to wymaga uderzania w klawisze
z umiarkowana sita, aby wydobywac gtosne dzwieki.

» Medium (Srednia): standardowa czutos¢ na uderzenie w klawisze.

» Soft1 (Migkka 1): ustawienie to pozwala gra¢ gtosne dzwigki przy
umiarkowane;j sile nacisku.

¢ Soft2 (Migkka 2): przy tym ustawieniu stosunkowo duzg gtosnosé
uzyskuje sie nawet podczas delikatnej gry. Ustawienie to jest najlepsze
dla oséb grajacych z matg sitg uderzenia.

Fixed Velocity Upewnij sie, ze sg zaznaczone pola odpowiadajace wybranym partiom
(Stata dynamika) | klawiatury, a nastepnie dotknij tej opciji, aby wyswietli¢ okno ustawien
i okresli¢ dynamike swojej gry. Pozostaje ona stata niezaleznie od
faktycznej sity uderzania w klawisze.

Szczegdtowe informacje o funkcji Left Hold (Przytrzymanie brzmienia partii lewej reki) mozna
znalez¢ na str. 52.
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Zmiana wysokosci dzwieku w interwatach péttonowych

Za pomocg przyciskow TRANSPOSE [-]/[+] mozna zmienia¢ ogdlng tonacje instrumentu (dzwigku
klawiatury, odtwarzania stylow, odtwarzania utworéw MIDI itd.) w interwatach péttonowych (od -12 do 12).
Roéwnoczesne nacisniecie przyciskow [-] i [+] powoduje przywrdcenie wartosci 0.

UWAGA

* Aby zmieni¢ tonacje utworu audio, nalezy skorzysta¢ z parametru Pitch Shift opisanego na str. 74.
¢ Funkcje Transpozycja nie wptywaja na zestawy perkusyjne ani na efekty dzwiekowe.

TRANSPOSE
- +

—RESET—

[ )0 === Otz Transpose X

> w

E:> <7 Master +1

Partie, ktére zostang poddane transpozycji, mozna wybiera¢ niezaleznie od siebie. W tym celu nalezy
dotknac kilkakrotnie okienka Transpose (Transpozycja), az pojawi sie¢ odpowiednia partia, a nastgpnie
dokonac jej transpozycji za pomocg przyciskéw TRANSPOSE [-]/[+].

UWAGA

Transpozycje mozna réwniez przeprowadzi¢ za posrednictwem wyswietlacza, dotykajac kolejno opcji [Menu] - [Transpose].

(Klawiatura)

Master Transponuje wysokos¢ catego dzwieku z wyjatkiem utworu audio, dzwieku wejsciowego
(Catosé z gniazda [MIC/LINE IN] i dZzwigeku wejsciowego audio z urzadzenia zewnetrznego.
brzmienia)

Keyboard Transpozycja dotyczy rejestru klawiatury, w tym prymy wyzwalajgcej odtwarzanie stylu.

Song (Utwor)

Transpozycja dotyczy odtwarzanego utworu MIDI.

Hz (herc):

Precyzyjne dostrajanie wysokosci dzwieku

Domyslnie instrument jest nastrojony na czestotliwo$¢ 440 Hz, zgodnie ze skalg rownomiernie temperowana.
Ustawienie to mozna zmieni¢ w oknie wyswietlanym po dotknieciu kolejno opcji [Menu] — [Tuning].
Szczegoétowe informacje na ten temat mozna znalezé w dokumencie Podrecznik operacji zaawansowanych
w witrynie internetowej (str. 9).

Jednostka miary czestotliwo$ci oznaczajgca liczbe drgan fali dzwigkowej na sekunde.

|
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Regulacja balansu gtosnosci

W oknie Balance (Balans), wyswietlanym po dotknigciu kolejno opcji [Menu] — [Balance], mozna zmienia¢
wzajemne relacje gtosnosci miedzy partiami klawiatury (Main, Layer i Left), stylem, utworem, dzwiekiem

z mikrofonu i sygnatem wejsciowym audio z urzadzenia zewnetrznego (str. 107). W celu wyregulowania
gtosnosci nalezy przesuwac w pionie palcem poszczegodlne suwaki.

W zwigzku z tym, ze gtosnos¢ utworéw MIDI i utwordéw audio reguluje sie niezaleznie, trzeba jeszcze
ustawi¢ relacje gtosnosci dla przypadku wybrania utworu MIDI oraz dla przypadku wybrania utworu audio.

Balance
Style Left Main Layer Mic Audio

Song
B -f¢ 7 7r&
0 100 o100 |00 |owo [|owo | 100 100

o LQ( 8 ¢ | © |

Close |

Przywracanie ustawien fabrycznych (inicjowanie)

Nalezy wigczy¢ zasilanie, przytrzymujac klawisz C7 (pierwszy klawisz na klawiaturze z prawej strony).
Powoduje przywrdcenie (lub zainicjowanie) wszystkich ustawien do ustawien fabrycznych, z wyjgtkiem
opcji ,Language” (str. 22), ,Owner Name” (str. 22) i informacji o parowaniu Bluetooth (str. 109).

Cc7

+
W (7

Mozna tez przywracaé ustawienie fabryczne poszczegoélnych opcji oraz usuwac wszystkie pliki/foldery z pamigci uzytkownika w oknie
wys$wietlanym po dotknieciu kolejno opcji [Menu] - [Utility] - [Factory Reset/Backup] - strona 1/2. Szczegétowe informacije na ten
temat mozna znalez¢ w dokumencie Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

9]

Aby przywroécié domysina wartosé dowolnego zmienionego parametru
Dotknij i przytrzymaj wartos$¢ na wyswietlaczu (str. 30).
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Kopie zapasowe danych

Kopie zapasowa wszystkich danych zapisanych w pamigci uzytkownika (z wyjgtkiem utworéw
chronionych) i wszystkich ustawien instrumentu mozna sporzadzi¢ w formie pojedynczego pliku
nagranego w napedzie flash USB z rozszerzeniem: .bup). Ta procedura jest zalecana w celu

zabezpieczenia danych i aby méc je odtworzy¢ na wypadek awarii.

UWAGA

¢ Informacje na temat ustawien, ktérych kopie zapasowag mozna wykonac¢, mozna znalezé w kolumnie ,Kopia zapasowa/Przywracanie”

w tabeli ,Parameter Chart” w zeszycie Data List na stronie internetowej (str. 9).

* Przed uzyciem napedu flash USB nalezy zapozna¢ sig z czgscig ,,Podtgczanie urzadzern USB” na str. 103.
¢ Kopie zapasowa danych uzytkownika, np. brzmien, utworéw, styléw, pamigci rejestracyjnej i listy odtwarzania, mozna tez sporzadzic,
kopiujgc poszczegolne pliki do napedu flash USB. Odpowiednie instrukcje mozna znalez¢ na str. 34.

* Mozna réwniez sporzadzac osobne kopie zapasowe ustawien systemowych, ustawiert MIDI i ustawien efektow uzytkownika.
Szczegoty mozna znalez¢ w sekgiji ,Utility” (,,Narzedzia”) w Podreczniku operacji zaawansowanych (Reference Manual) w witrynie

internetowej (str. 9).

1 Podtacz do gniazda [USB TO DEVICE] naped flash USB, ktéry ma spetniaé role

miejsca docelowego kopii zapasowej.

2 Wyswietl odpowiednie okno, dotykajac kolejno opcji = [Utility] — [Factory

Reset/ Backup] = strona 2/2.

Jesli chcesz utworzy¢ kopig zapasowg utworéw audio (WAV/MP3) zapisanych w pamigci
uzytkownika, wprowadz znacznik wyboru w polu ,,Include Audio Files”. Poniewaz pliki audio
korzystaja z duzej pamigci, usun znacznik wyboru, jesli nie chcesz ich zapisywad.

Factory Reset/
Backup

Setup Files

| User Effect

Include Audio files

2

Load |

Load |

Load |

3 Dotknij przycisku [Backup], aby zapisac plik kopii zapasowej na dysku flash
USB i postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na-ekranie.

Przywracanie danych z pliku kopii zapasowej

W tym celu w kroku 3 dotknij przycisku [Restore] (Przywrdc). Po zakonczeniu tej operacji instrument

automatycznie uruchomi sie ponownie.
NOTYFIKACJA

o Jesli jakies pliki (takich jak Songs lub Styles) w pamigci uzytkownika instrumentu maja taka sama nazwe i zawieraja
dane w pliku kopii zapasowej, dane zostajg nadpisane przez przywrocenie pliku kopii zapasowej. Przed
przystapieniem do przywracania kopii zapasowej nalezy przemiescic lub skopiowac pliki z pamieci uzytkownika

w instrumencie do napedu flash USB (str. 34).

* Tworzenie kopii zapasowej/przywracanie danych moze potrwa¢ kilka minut. Podczas tworzenia i przywracania kopii
zapasowej zasilanie instrumentu powinno pozostawac zawsze wiaczone. Jego wytaczenie w trakcie tych operacji

mogtoby spowodowaé uszkodzenie lub utrate danych.

|
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2 Funkcja Piano Room

— Wykonywanie muzyki fortepianowej —

Funkcja Piano Room (Sala fortepianowa) jest przeznaczona dla oséb, ktére chca po prostu swobodnie
grac na instrumencie jak na fortepianie. Wystarczy nacisngc¢ jeden przycisk, aby bez wzgledu na
wprowadzone uprzednio parametry panelu przywota¢ optymalne ustawienia dotyczace tylko gry na
fortepianie. Mozliwe jest rowniez dopasowanie ich do wtasnych potrzeb. Jesli chcesz, mozesz tez grac
z akompaniamentem imitujagcym wystep niewielkiego zespotu.

Wykonywanie muzyki fortepianowej z uzyciem funkcji
Piano Room

1 Nacisnij przycisk [PIANO ROOM], aby wyswietli¢ okno funkcji Piano Room.
Spowoduje to przywotanie ustawien panelu odpowiednich do wykonywania muzyki
fortepianowej. Wszystkie przyciski na panelu sterowania z wyjatkiem przyciskéw [PIANO
ROOM] i [HOME] sa wytaczone.

Akompaniament (str. 45)

[ N
ROOM
A
<

Li

Nagrywanie/odtwarzanie (str. 48) Ustawienia szczegétowe (str. 47)

2 Zagraj na klawiaturze.
Zmien ustawienia fortepianu, np. Rodzaj fortepianu, Otoczenie (rodzaj pogtosu) itp.,
dopasowujac je do muzyki, ktéra chcesz zagrac.

B Wybodr rodzaju fortepianu
Dotknij obrazu fortepianu, aby wyswietli¢ liste fortepiandw, a nastepnie wybierz jeden z nich.
Po wybraniu ustawienia brzmienia fortepianu mozna otwiera¢ i zamykac klape, przesuwajac
po niej na obrazie w goére i w dot lub obracajgc pokrettem Data.

B Wybdr otoczenia (rodzaju pogtosu)
Dotknij tta obrazu fortepianu, aby wyswietli¢ liste warunkéw akustycznych, a nastepnie
wybierz jedne z nich. Spowoduje to ustawienie rodzaju pogtosu dla wybranego otoczenia.

B Korzystanie z metronomu
Dotknij ikony (Metronom), aby wyswietli¢ okno podreczne. Mozesz wtgczac i wytgczaé
metronom oraz zmieniac jego tempo. Te ostatnig operacje mozesz tez przeprowadzic,
uderzajgc dwukrotnie w odpowiednim tempie ikone [Tap] w okienku.

Aby zamkna¢ liste lub okienko ustawien, dotknij ekranu w dowolnym miejscu poza obszarem
listy lub okna ustawien.

3 Aby zamknaé¢ okno Piano Room (Sala fortepianowa), nacisnij przycisk [PIANO
ROOM] lub [HOME].
Wszystkie ustawienia panelu zostang przywrécone do tych, ktére zostaty ustawione przed
przywotaniem ekranu Piano Room.
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Gra na fortepianie z akompaniamentem imitujacym inne
instrumenty

1 Nacisnij przycisk [PIANO ROOM], aby wyswietli¢ okno funkcji Piano Room.

2 Dotknij ikony (Akompaniament) w prawym gérnym rogu okna.
W oknie pojawig sie wirtualni muzycy sesyjni. Mozna ich wyswietlac i ukrywac za pomocg ikon

a-‘/ (Akompaniament) lub (Fortepian).

3 Muzycy
sesyjni

3 Wybierz rodzaju akompaniamentu.
Dotknij obrazu muzykéw sesyjnych, aby wyswietli¢ liste umozliwiajgca wybdr odpowiedniego
akompaniamentu. Aby zamkna¢ liste, dotknij ekranu w dowolnym miejscu poza jej obszarem.

Rodzaj akompaniamentu
W celu przechodzenia miedzy stronami przesuwaj je w poziomie.

Tempo akompaniamentu

4  Dotknij ikony ° (Rozpocznij).
Rozpocznie sie odtwarzanie wstepu.
Jesli chcesz dostosowac tempo, dotknij przycisku [«] lub [»] w oknie przywotanym w kroku 3.
Dwukrotne dotkniecie przycisku [Tap] w wybranym tempie moze réwniez zmieni¢ tempo.

5 Zagraj na klawiaturze po wstepie.
Muzycy sesyjni bedag Ci akompaniowag. Zalecany styl to Jazz lub Pop.

6 Aby przerwaé¢ akompaniament, dotknij ikony ° (Stop).
Akompaniament zostanie zatrzymany po odtworzeniu zakoriczenia.

UWAGA
Akompaniament jest réwniez dostepny poza oknem funkcji Piano Room (Sala fortepianowa). Aby uzyskac szczegétowe
informacje, patrz str. 58.

|
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Zmiana ustawien akompaniamentu

Dotknij ikony E (Ustawienia) na dole listy rodzajéw akompaniamentu, jak w kroku 3 na str. 45, aby
przywota¢ okno ustawien.

Wiacza i wytacza wszystkie partie, z wyjatkiem partii rytmicznych i basu.

Wiacza i wytgcza partie rytmiczne i partie basu.

Wiacza i wytacza partie basu.

Przesun suwak, aby dostosowaé gtosnos¢ akompaniamentu.

® 06000

Dotknij tutaj, aby wréci¢ do listy rodzajow akompaniamentu.
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Zmiana/resetowanie ustawien funkcji Piano Room

Mozna dowolnie zmieniac rézne ustawienia funkcji Piano Room (Sala fortepianowa), a takze przywracac jej
wszystkie ustawienia do wartosci domysinych.

1

Nacisnij przycisk [PIANO ROOM], aby
wyswietlié okno funkcji Piano Room.

Aby zmieni¢ ustawienia akompaniamentu, dotknij
ikony (Akompaniament), aby przywotaé

muzykdéw sesyjnych.

Aby zmienié¢ ustawienia, dotknij ikony 1

(Ustawienia).

Zacienione elementy na liScie ponizej sg dostgpne dopiero po wyswietleniu muzykéw
sesyjnych. Aby zamkng¢ okno ustawien, dotknij ekranu w dowolnym miejscu poza obszarem

listy lub okna ustawien.

Environment*
(Otoczenie)

Wybér otoczenia (rodzaju pogtosu).

Lid Position*
(Potozenie klapy)

Stuzy do okreslania stopnia otwarcia klapy. Ustawienie dostepne tylko
po wybraniu brzmienia fortepianu.

Tune (Strojenie)

Stuzy do okreslania tonaciji instrumentu z doktadnoscia do 1 Hz.

Dynamics Control
(Sterowanie
dynamika)

Umozliwia okreslanie, jak gtosnos¢ akompaniamentu odpowiada sile
uderzania w klawisze.

Ooff ........... (Wyt.) Gtosnos¢ akompaniamentu nie zalezy do sity uderzania
w klawisze.
Narrow .... (Waski) Gtosnos¢ akompaniamentu zmienia sie w waskim

zakresie w odpowiedzi na site uderzania w klawisze. Inaczej
méwigc, trzeba graé bardzo mocno lub bardzo delikatnie, aby
nastepowaty zmiany gtosnosci.

Medium... (Sredni) Gto$no$é akompaniamentu zmienia sie w zwykty
sposob w odpowiedzi na site uderzania w klawisze.

Wide......... (Szeroki) Gtosnos¢ akompaniamentu zmienia sie w szerokim
zakresie w odpowiedzi na site uderzania w klawisze. Inaczej
mowiagc, mocne lub delikatne granie wywotuje wieksze
zmiany gto$nosci niz w przypadku pozostatych ustawien.

Section Control*
(Sterowanie

Po wtaczeniu tej opcji na dole ekranu pojawig sie przyciski do zmiany
wariacji (sekcji) akompaniamentu (A, B, C i D). Uzywajac tych sekcji

(Tryb palcowania)

sekcjami) w skuteczny sposéb, mozna z fatwoscia dodawac rézne odmiany
dzwieku.
Fingering Type* Umozliwia wybor trybu palcowania akordéw (str. 65): ,Al Full Keyboard”

(Cata klawiatura z inteligentnym rozpoznawaniem) lub , Al Fingered”
(Palcowanie z inteligentnym rozpoznawaniem).

Split Point* (Punkt
podziatu)

Stuzy do wyznaczania punktu podziatu stylu (str. 54), gdy dla opcji
Fingering Type (Tryb palcowania) powyzej wybrane jest ustawienie ,,Al
Fingered” (Palcowanie z inteligentnym rozpoznawaniem).

Reset
(Przywracanie)

Przywracanie ustawiern domysinych dla wszystkich opcji funkcji Piano
Room.

Ustawienia oznaczone symbolem * (gwiazdka) zostang zachowane nawet po zamknigciu tego
okna i wytaczeniu instrumentu. Aby przywota¢ wprowadzone ostatnio ustawienia Piano Room,
wystarczy ponownie nacisnac¢ przycisk [PIANO ROOM].

Funkcja Piano Room — Wykonywanie muzyki fortepianowej —
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Nagrywanie wiasnego wykonania z uzyciem funkcji Piano Room

Dzigki funkcji Piano Room mozna nagrac¢ swoje wykonanie w pamigci uzytkownika instrumentu w formacie
utworu MIDI (str. 67).

1 Nacisnij przycisk [PIANO ROOM], aby wyswietli¢ okno funkcji Piano Room.
Whprowadz wszelkie niezbedne ustawienia, np. rodzaj fortepianu, wyswietlanie wirtualnych
muzykdéw sesyjnych itd.

2 Aby rozpoczaé nagrywanie, dotknij
ikony [@®] (Rec), a nastepnie zacznij gra¢
na klawiaturze.

Jesli chcesz nagrywac z sekcji Intro
akompaniamentu, zacznij gra¢ akompaniament.

3 Aby przerwaé nagrywanie, dotknij ikony
[W] (Stop).

4 po pojawieniu sie na wyswietlaczu
monitu o zapis dotknij opcji ,,Yes” (Tak),
aby zapisac plik.

NOTYFIKACJA
Nagrane dane zostana utracone, jesli wytaczysz zasilanie instrumentu przed wykonaniem operacji zapisu.

5

5 Aby postuchaé nagranego wystepu, dotknij ikony (Utwor), a nastepnie
w wyswietlonym oknie dotknij ikony [»] (Odtwarzanie).
Aby przerwac¢ odtwarzanie, dotknij ikony [l] (Stop).

UWAGA
Utwory nagrane w Piano Room sg wyswietlane w folderze ,,PianoRoom” na karcie Uzytkownik (MIDI) w oknie wyboru
utwordw (str. 68).

Odtwarzanie utworéw z nagraniami, zmienianie nazw utworéw, usuwanie
utworow

1 Dotknij ikony (Utwor) w oknie Piano
Room, aby przywota¢ liste utworéw.

2 Dotknij nazwy odpowiedniego utworu.

3 Dotknij odpowiedniej ikony.

¢ [»] (Odtwarzanie): Rozpoczyna odtwarzanie
wybranego utworu. Aby przerwac odtwarzanie,
dotknij ikony [l] (Stop).

. (Zmiana nazwy): Pozwala zmieni¢ nazwe
wybranego utworu. Wiecej informaciji
0 wpisywaniu znakdw mozna znalez¢ na str. 36.

UWAGA
Utwory nagrane w Piano Room mozna wybierac i odtwarzaé z folderu ,,PianoRoom” na karcie Uzytkownik (MIDI) w oknie
wyboru utworéw (str. 68).
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3 Brzmienia

— Gra na klawiaturze —

Instrument udostepnia szeroka game niezwykle realistycznych brzmien, m.in. fortepianu, gitary oraz
instrumentow strunowych, detych i blaszanych.

Gra z uzyciem wstepnie zdefiniowanych brzmien

Grac¢ z uzyciem brzmien mozna za posrednictwem trzech partii klawiatury: Main (Gtéwna), Layer (Warstwa)
i Left (Lewa). Tryby te pozwalajg na granie z uzyciem tylko jednego brzmienia (Main), z uzyciem dwadch
brzmien w warstwach (Main i Layer) albo z uzyciem réznych brzmien dla strefy prawej i lewej reki (Main/
Layer i Left). £aczac ze sobg te trzy partie, mozna uzyskiwac efektowne faktury dZzwiekowe oraz tworzy¢
zestawienia brzmien utatwiajgce wykonywanie utworéw.

Partia warstwy (Layer)
Partia Main

Partia lewej reki >—

A AN W\M\M

Punkt podziatu (domysinie F#2)

3

Gdy partia Left jest wytgczona, cata klawiatura stuzy do gry w partiach Main i Layer. Gdy partia Left jest
wiaczona, klawisz F#2 i klawisze nizszych dzwiekdw naleza do partii Left, a klawisze wyzszych dzwiekow
(oprocz F#2) stuza do gry w partiach Main i Layer. Klawisz, ktory dzieli klawiature na strefy lewej i prawej
reki, jest nazywany punktem podziatu, a jego dioda wskazujgca swieci, gdy jest wigczona partia Left.
Brzmienia wtgczonych partii mozna sprawdzac w oknie gtéwnym.

UWAGA

* Mozna takze gra¢ z uzyciem samej partii warstwy, wytaczajac partie gtéwna.

® Punkt podziatu mozna zmieniac (str. 54).

¢ Dioda wskazujaca zaczyna réwniez $wieci¢ w punkcie podziatu stylu, gdy przycisk STYLE CONTROL [ACMP ON/OFF] jest wigczony.

Brzmienia — Gra na klawiaturze —

1 Wybierz partie klawiatury, a nastepnie wyswietl okno wyboru brzmien.
Celem tej czynnosci jest wybranie brzmien dla poszczegdlnych partii klawiatury.

B Za pomoca ekranu dotykowego

1-1 Wiacz odpowiednia partie klawiatury, dotykajac w oknie gtéwnym opcji [Main], [Left]
lub [Layer].
Na srodku okna widoczne sa partie klawiatury, ktére sg wtaczone, oraz odpowiadajgce im
brzmienia.

Wigczone partie
klawiatury i ich
brzmienia

Style
Cool 8Beat

Stan wiaczenia/
wytaczenia partii
klawiatury

1-2 Dotknij nazwy brzmienia przypisanego odpowiedniej partii, aby wyswietli¢ okno
wyboru brzmien.
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B Za pomoca przyciskow na panelu

1-1 Aby wybraé partie klawiatury, naciskaj kilkakrotnie przycisk VOICE [MAIN/LAYER/
LEFT], az zaswieci si¢ dioda odpowiedniej partii.

BRASS & PERC. &
WOODWIND DRUMS SYNTH FAVORITES

( J|| O ] O ] O ] O J

VOICE
OMAIN GUITAR  STRINGS
PIANO ORGAN &BASS  &VOCAL
|OLAVER Wi ] O ] O ] O |
1 -1 OLEFT 1 -2
I

1-2 Naci$nij odpowiedni przycisk kategorii brzmien (sekcja VOICE), aby wyswietli¢ okno
wyboru brzmien.

UWAGA

® Brzmienia dla partii Main i Layer mozna wybra¢ w tatwy sposéb za pomoca przyciskdw wyboru kategorii brzmien.
Przytrzymuijac jeden z przyciskéw wyboru kategorii brzmien, nalezy nacisnaé inny przycisk wyboru kategorii brzmien.
Brzmienie odpowiadajace pierwszemu nacisnietemu przyciskowi zostanie przypisane do partii Main, a brzmienie
odpowiadajace drugiemu nacisnigtemu przyciskowi — do partii Layer.

¢ Mozna zmieni¢ podkategorie, naciskajac ten sam przycisk kategorii brzmienrt dwa lub wiecej razy.

2 Dotknij nazwy odpowiedniego brzmienia.

Piano
fHRFT =
WM .'.;-::: | GrandManc  UpcightPiano  Fealayer  ElecricPana M E.fno
E CFX Concert Grand i | : Studio Grand |
B sésendorfer Grand !E Mellow Jazz Grand TY |
EX rock Piano 77 | BR stage Grand | w»
B2 themic Grand vr | B crx1octave |
1
E Ambient Piano 4| E CFX 20ctaves |

UWAGA
Zaktadka ,,Others” (Inne) zawiera brzmienia XG itp. Szczegdty dotyczace wybierania tych brzmiert mozna znalezé w sekciji
»VoiceSetting” w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

Poznawanie charakterystyki brzmien:

Dotknij ikony m (Demo), aby odtworzy¢ utwér demonstracyjny z uzyciem wybranego
brzmienia. Ponowne dotknigcie ikony m (Demo) przerywa odtwarzanie.

Dotknij ikony E (Informacije), aby wyswietli¢ okno Voice Information (Informacje o brzmieniu),
ktére moze (ale nie musi) by¢ dostepne w zaleznosci od brzmienia.

3 Upewnij sie, ze jest wiaczona odpowiednia partia klawiatury.
Partie klawiatury mozna wigczaé/wytgcza¢ w sposéb opisany w punkcie 1-1 w czesci ,,Za
pomoca ekranu dotykowego”.

4 Zagraj na klawiaturze.
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Charakterystyka brzmien

Po lewej stronie nazwy kazdego brzmienia w oknie wyboru brzmien 7

znajduije sie ikona podajgca charakterystyke danego brzmienia. @)CFX Concert Grand k¢
Brzmienia majag wiele cech charakterystycznych, ale podawane sa

tylko wtasnosci wymienione ponizej. Szczegdtowe wyjasnienia

mozna znalez¢ w sekcji ,VoiceSetting” w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej
(str. 9).

o[ : Brzmienia VRM (str. 53)
Umozliwiajg odtworzenie charakterystycznego rezonansu strunowego prawdziwego pianina akustycznego.

o[ /E&: Brzmienia Super Articulation (S.Art, S.Art2) (str. 55)
Stowo ,artykulacja” (ang. articulation) zwykle odnosi sie w muzyce do sposobu przechodzenia miedzy
dzwigkami. Czesto znajduje to odzwierciedlenie w specjalnych technikach wykonawczych, np. staccato,
legato czy tuk legatowy.

o[ : Brzmienia piszczatek organéw (str. 56)
Umozliwiajg odtworzenie wszystkich brzmien klasycznych organdéw poprzez regulacje stopazu piszczatek
i dodawanie dzwigkéw perkusyjnych, podobnie jak w przypadku prawdziwych organdéw.

o[ /EE/[: Brzmienia bebnowe, [ /[&/[7:: Efekty dZwiekowe
Umozliwiaja gre brzmieniami rozmaitych instrumentéw perkusyjnych lub z uzyciem efektéw dzwigkowych,
ktére sa przypisane do poszczegdlnych klawiszy. Szczegétowe informacije na temat przypisan klawiszy
znajduja sie w sekcji ,Drum/Key Assignment List” (, Tabela przypisan perkusji”) w Tabeli danych na stronie
internetowej (str. 9). W niektérych brzmieniach bebnowych i efektach dzwiekowych mozna uzy¢ funkcji
Drum Kit Tutor, aby wyswietli¢ przypisanie klawisza na wyswietlaczu, jak opisano ponizej.

Wyswietlanie instrumentéw przypisanych do klawiatury (Drum Kit Tutor)

W przypadku brzmier bebnowych, kiedy ikona # (Drum Kit Tutor) pojawi si¢ w obszarze brzmier okna
Home lub pod oknem wyboru brzmieri, mozna jej uzy¢ do wyswietlenia przypisania klawiszy.

1 Dotknij ikony & (Drum Kit Tutor), aby otworzy¢ okno Drum Kit Tutor.

2 Nacisnij zadany klawisz, aby sprawdzié przypisanie klawisza.
llustracja i nazwa instrumentu przypisanego do klawisza sg wyswietlane w oknie Drum Kit
Tutor. Dotknij [€]/[™], aby przesunaé nazwy ilustracji i instrumentu o oktawy (lub nacisnij
zgdany klawisz poza wys$wietlonym zakresem).

i\
J
Drum Kit Tutor

ULULULUL LU LU LU

o

0 GEA .

LR

AR I IS
Bongo H
Please press the keyboard. Close |

|
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Podtrzymywanie brzmienia partii Left nawet po zwolnieniu klawiszy
(przytrzymanie brzmienia partii lewej reki)

Jesli dla funkcji Left Hold przez dotkniecie kolejno opcji [Menu] — [Keyboard] wybrano jest ustawienie
,On” (W), brzmienie partii lewej reki jest podtrzymywane nawet po zwolnieniu klawiszy. Brzmienia, ktére
samoczynnie nie zanikaja (np. brzmienia instrumentéw smyczkowych), wybrzmiewaja ciggle, natomiast
zanikajgce, takie jak fortepian, wybrzmiewajg w sposéb wydtuzony (jakby zostat nacisniety pedat
przedtuzania dzwieku).

Jesli dla funkcji Left Hold wybrane jest ustawienie ,,On”, po lewej stronie schematu klawiatury na srodku
okna gtéwnego pojawia sie symbol ,H”.

Il.ll.ﬂlll.ﬁlillHI.H.IIHI.H.III.II.HIII.II.HIIHI.HII

Wywotywanie odpowiednich ustawien wykonania utworu na fortepianie
(Piano Reset)

Mozna tatwo przywrdci¢ odpowiednie ustawienia do gry na instrumencie jak na fortepianie, bez wzgledu
na ustawienia wprowadzone na panelu. Ta funkcja o nazwie ,,Piano Reset” umozliwia odtwarzanie
brzmienia ,,CFX Concert Grand” na catej klawiaturze.

UWAGA
Ta funkcja jest niedostepna, kiedy jest widoczne okno Piano Room (str. 44) lub Piano Lock (zobacz nizej).

1 Nacisnij i przytrzymaj przez co najmniej dwie sekundy przycisk [PIANO ROOM].
Na ekranie pojawi sie odpowiedni komunikat.

2 Dotknij przycisku [Reset], aby przywota¢ odpowiednie ustawienia do grania jak
na fortepianie.

Blokowanie ustawien wykonania utworu na fortepianie (Piano Lock)

Mozna ,,zablokowac” ustawienia panelu, aby od razu zapewni¢ odpowiednie ustawienia do grania na
instrumencie jak na fortepianie niezaleznie od wprowadzonych wczesniej ustawien. Po wtgczeniu blokady
instrument pozostaje przy ustawieniach domysinych fortepianu nawet wtedy, gdy sg naciskane inne
przyciski. Dzieki temu mozna tylko gra¢ na klawiaturze, uzywac pedatoéw i regulowac¢ gtosnosé. Innymi
stowy, blokada instrumentu chroni przed przypadkowym wybraniem i zagraniem innego dzwieku w trakcie
wykonywania partii fortepianowych.

1 Nacisnij i przytrzymaj przez co najmniej dwie sekundy przycisk [PIANO ROOM].
Na ekranie pojawi sie odpowiedni komunikat.

2 Dotknij opcji [Lock] (Zablokuj), aby wyswietli¢ okno Piano Lock.
Ustawienia panelu zostang zablokowane w odpowiednich ustawieniach do gry jak na
fortepianie.

Aby wytgczy¢ te funkcje, ponownie nacisnij i przytrzymaj przez co najmniej dwie sekundy przycisk [PIANO
ROOM].

Jesli instrument zostanie wytgczony przy aktywnej funkcji Piano Lock, po ponownym wtgczeniu go pojawi
sie okno Piano Lock.
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Odtwarzanie realistycznych brzmien Piano wzbogaconych o efekt
rezonansu (brzmienia VRM)

Aby wigczy¢ efekt VRM, wystarczy wybra¢ brzmienie VRM (zobacz ponizej). Ikona [VRM] jest wyswietlana
po lewej stornie nazwy brzmienia VRM w oknie wyboru brzmien.

Ustawienie domysine efektu VRM jest wtgczone. Mozesz je wtgczy¢ lub wytaczy¢ i dostosowac gtebokose,
dotykajac kolejno opcji [Menu] — [Voice Setting] — [Piano] — strona 1/2. Szczegdtowe informacije na ten
temat mozna znalez¢ w dokumencie Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

VRM (Virtual Resonance Modeling)

W prawdziwym pianinie akustycznym po nacisnieciu pedatu ttumika i uderzeniu w klawisz wibruje nie tylko ta
jedna struna, ale rowniez pozostate, wraz z ptyta rezonansowa. Wptywaja one na siebie nawzajem, tworzac
bogaty oraz krystaliczny efekt rezonansu, ktéry utrzymuije sie i rozprzestrzenia. Technologia VRM (Virtual
Resonance Modeling) zastosowana w instrumencie wiernie oddaje skomplikowana interakcje strun oraz ptyty
rezonansowej i sprawia, ze dzwiek bardziej przypomina prawdziwe pianino akustyczne. Jako ze rezonans
jest wytwarzany na biezaco w zaleznosci od dziatania klawiszy i pedatu, mozna dowolnie modulowaé dzwiek,
zmieniajgc tempo uderzania w klawisze oraz tempo i site naciskania na pedat.

Powielanie zmian tonalnych, ktére reaguja na subtelne zmiany w dotyku
(modelowanie gtebi ekspresiji)

Po wybraniu brzmienia ,,CFX Concert Grand” lub ,,Bésendorfer Grand” automatycznie dodawany jest efekt
modelowania gtebi ekspresiji, ktdry wiernie odzwierciedla niuanse wykonania w zmianach tonalnych, tak
jak w prawdziwym fortepianie.

Modelowanie glebi ekspresji

Na prawdziwym pianinie akustycznym subtelne zmiany w dzwieku moga by¢ tworzone przez zmiane stylu
gry od momentu nacisniecia klawisza do jego zwolnienia. Na przyktad gdy naciéniesz klawisz do samego
konca, uderza w spdd klawiatury, a hatas dociera do strun, nieznacznie zmieniajac dzwiek. Co wigcej, ton
podczas opuszczania ttumika na struny w celu wyttumienia dzwigku zmienia sie wraz z szybkoscia
zwolnienia klawisza. Technologia modelowania gtebi ekspresji odtwarza te subtelne zmiany w dzwigku
reagujace na dotyk. Pozwala to na dodanie akcentéw poprzez granie mocne lub dodanie rezonansu poprzez
granie delikatne, aby uzyska¢ niezwykle ekspresyjny dzwiek. Podczas grania staccato stychaé wyrazny
dzwiek, a diugotrwaty dzwiek tworzy sie podczas wolnego puszczania klawiszy.

|
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Wyznaczanie punktu podziatu

Klawisz, ktory dzieli klawiature na dwie lub trzy strefy jest nazywany punktem podziatu. Wystepuja dwa
rodzaje punktu podziatu: ,Punkt podziatu partii lewej reki” i ,Punkt podziatu stylu”. ,,Punkt podziatu partii
lewej reki” dzieli klawiature na strefe partii lewej reki i strefe brzmienia partii gtéwnej, podczas gdy ,,Punkt
podziatu stylu” dzieli klawiature na strefe akordéw do odtwarzania styléw (str. 59) oraz strefe brzmienia
partii gtéwnej lub partii lewej reki. Mimo ze oba punkty podziatu sg domysinie przypisane do tego samego
klawisza (F¥2), mozna je ustawiaé niezaleznie od siebie (jak na rysunku).

Punkt podziatu partii lewej reki

Partia lewej reki ‘ Partia gtéwna (i warstwy)
1]

hulladbilbailhbiadialholed

Il
Strefa akordéw T Partia lewej reki, partia gtéwna (i warstwy)

Punkt podziatu stylu

UWAGA
Dioda wskazujgca znajdujaca sie w punkcie podziatu zaczyna $wieci¢ po wigczeniu partii lewej reki lub przycisku [ACMP ON/OFF].

1 Wyswietl okno Split Point/Fingering (Punkt podziatu/Tryb palcowania akordéw):
[Menu] = [Split&Fingering].

UWAGA
Okno Split Point/Fingering mozna réwniez wyswietli¢, przytrzymujac schemat klawiatury w oknie gtéwnym.

Punkt podziatu partii lewej reki 3
| |
. 5plit Point
Punkt podzialu | yrwyrswrsrss s ey
stylu _—G)
72 =1 I |
styley | F=2
V2
Fingering
Type Multi Finger | 4 >
Both Single Finger and Fingered are possible. For Single
Finger, press the white/black key(s) closest to the root
note. v
| Close

2 Dotknij opcji [Left] lub [Style], aby ja wiaczy¢.
Aby przypisa¢ oba punkty podziatu do tego samego klawisza, wtacz oba punkty podziatu.

3 Wybierz odpowiedni klawisz na punkt podziatu za pomoca ikon [«€)/[P].
Punkt podziatu mozna réwniez ustawic, przytrzymujac schemat klawiatury na ekranie
i naciskajac wybrany klawisz na klawiaturze instrumentu.

UWAGA
Punkt podziatu partii Left nie moze przypadac nizej od punktu podziatu stylu.
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Granie z uzyciem brzmien Super Articulation

Brzmienia Super Articulation (brzmienia S.Art i S.Art2) umozliwiajg uzyskiwanie podczas gry subtelnych,
bardzo realistycznych efektéw artykulacyjnych. Ikony [S.Art]/[S.Art2] sg widoczne obok nazwy brzmienia
Super Articulation (S.Art, S.Art2) w oknie wyboru brzmien lub Home. Aby zapoznac¢ sie ze specjalnymi
zaleceniami wykonawczymi dotyczgcymi okreslonych brzmien, mozna wyswietli¢ okno informacyjne
wybranego brzmienia S.Art lub S.Art2, dotykajac ikony w oknie Home.

B Brzmienia S.Art
Brzmienia S.Art zapewniajg wiele zalet w postaci duzej tatwosci grania oraz sterowania ekspresjg w czasie
rzeczywistym.

¢ Przykiad: brzmienie saksofonu
Jesli zagra sie dZzwiek C, a nastepnie sasiedni D na sposob legato, bedzie styszalna
ptynna zmiana dzwieku, jak gdyby saksofonista grat na jednym oddechu.

_)
¢ Przykiad: brzmienie gitary [
Jesli zagrasz nute C, a nastepnie stanowczym legato przejdziesz do nuty E,
wysokos¢ dzwieku zmieni sie z C na E w technice ,slide”. b B

—_

B Brzmienia S.Art2 (dotyczy tylko modelu CVP-909)

W przypadku brzmien instrumentoéw detych oraz strunowych zostata zastosowana specjalna technologia
AEM, ktérg cechujg szczegdtowe prébki dzwigkdw wydobytych réznymi technikami wykonawczymi,
stosowanymi w grze na tych instrumentach w celu naginania wysokosci brzmienia, ,,zeslizgiwania sie” na
dzwiek, taczenia roznych dzwiekéw lub dodawania ekspresyjnych niuanséw na koncu kazdego dzwieku itp.
UWAGA

Technologia AEM symuluje w naturalny sposéb brzmienie instrumentéw akustycznych poprzez ptynne taczenie ze soba w czasie
rzeczywistym w trakcie wykonania najodpowiedniejszych prébek dzwiekowych wybranych z bazy danych.

¢ Przykiad: brzmienie klarnetu

Jesli podtrzymuije sie dzwiek C i gra B powyzej, bedzie styszane glissando az do B’

Dodawanie efektow artykulacji przy uzyciu pedatu

Przy wybranym dla partii gtéwnej brzmieniu S.Art lub S.Art2 funkcje pedatu srodkowego lub lewego sa

przetaczane na sterowanie efektami artykulacji. Nacisniecie pedatu wywotuje rézne efekty w trakcie gry,

niezaleznie od gry na klawiaturze. Na przyktad nacisniecie pedatu w przypadku brzmienia saksofonu moze

generowac dzwieki nosowe lub dzwieki klap, podczas gdy w przypadku brzmienia gitary sg to dZzwieki

progowe lub uderzania w pudto. Mozna z powodzeniem stosowac te dzwieki podczas gry.

Gdy jest wybrane brzmienie S.Art2, nacisniecie pedatu i zagranie/zwolnienie dzwieku umozliwia dodanie

efektéw artykulacji, takich jak odstrojenie w gére lub w dot, glissando w gore lub w dét, wyciszenie sekcji

detej itp.

UWAGA

* W przypadku niektérych brzmier Super Articulation efekty artykulaciji nie sa przypisywane do pedatéw.

* Aby zablokowa¢ funkcje pedatu, uniezalezniajac ja od wybranego brzmienia, nalezy wytaczy¢ parametr Switch With Main Voice
dostepny po dotknieciu kolejno opcji [Menu] - [Assignable] > [Pedal] - [Switch With Main Voice (Center & Left)].

® Po przypisaniu funkcji Articulation (Artykulacja) do przyciskow ASSIGNABLE (str. 31) mozna sterowaé efektami artykulacyjnymi za
pomoca tych przyciskéw zamiast pedatéw.

UWAGA

® Brzmienia S.Art i S.Art2 sg dostepne tylko w przypadku tych modeli, ktére majg zainstalowane te typy brzmien. Utwory lub style
utworzone na instrumencie z uzyciem tych brzmien beda odtwarzane nieprawidtowo przez inne instrumenty.

® Brzmienia S.Art i S.Art2 brzmig réznie w zaleznosci od zakresu klawiatury, dynamiki gry, sity uderzenia itd. W przypadku wtaczenia
efektu Keyboard Harmony (Harmonia klawiatury), zmiany ustawienia transpozycji lub modyfikacji parametréw brzmieri moga pojawia¢
sie nieoczekiwane lub niepozadane dzwigki.

o Charakterystyki brzmien S.Art2 (domysine ustawienie vibrato i efekty artykulacji stosowane za pomoca pedatéw) dziatajg podczas gry
w czasie rzeczywistym. Jednak efekty te moga nie zosta¢ w petni oddane podczas odtwarzania utworu zapisanego z uzyciem brzmien
S.Art2.

|
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Tworzenie witasnych brzmien piszczatek organéw

Instrument korzysta z zaawansowanej technologii cyfrowej do odtwarzania wyjatkowego dzwieku starych
organdéw. Podobnie jak w tradycyjnych organach, mozna tworzy¢ wtasne oryginalne brzmienia,
zwiekszajgc lub zmniejszajgc stopaz piszczatek. Utworzone brzmienia mozna zapisywac w celu
pdzniejszego uzycia.

UWAGA

Termin ,stopaz” (ang. footage) zostat zastosowany w odniesieniu do symulacji organéw piszczatkowych, w ktérych dtugosc¢ stupa
powietrza w piszczatkach jest okreslana w stopach (angielskiej mierze dtugosci).

Dostepne sg trzy rodzaje organéw. Kazdy ma wtasne okno, w ktérym bardzo udanie przedstawiono
wyglad prawdziwego instrumentu. Kazdy rodzaj organéw oferuje realistyczne, intuicyjne sterowanie
brzmieniem za pomoca specjalnych dzwigni, rekojesci i wtacznikdéw do regulacji stopazu — pozwala to
ksztattowa¢ dzwiek w sposob bardzo przypominajacy gre na prawdziwym instrumencie.

Vintage Euro Home

¢Vintage: Symulacja kultowego brzmienia starych amerykanskich organéw jazzowych i rockowych.

¢ Euro: Popularne europejskie organy pop o kultowym brzmieniu obracajacych sie gtosnikow
uchwyconym w prébce.

e Home: Tradycyjne amerykanskie organy z lat 70. i 80. przystosowane do srednich standardéw.

1 W oknie wyboru brzmien wybierz odpowiednie brzmienie piszczatek organow.

W kategorii [Organ] (Organy) dotknij zaktadki [Organ Flutes] (Piszczatki organdw), a nastepnie
wybierz odpowiednie brzmienie organowe.

2 Wréé do okna gléwnego, a nastepnie dotknij ikony mr (Piszczatki organdw)
w prawym gérnym rogu obszaru z nazwa brzmienia, aby wyswietli¢ okno edycji
brzmienia piszczatek organow.

3 Poruszaj suwakami, aby wyregulowa¢ ustawienia stopazu.
Ustawienia stopazu okreslajg podstawowy dzwiek piszczatek organdw.

Vibrato Attack

W razie potrzeby mozna zmienia¢ rozmaite ustawienia, np. Rotary Speaker i Vibrato.
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© | Volume Stuzy do ustawiania gto$nosci catego brzmienia piszczatek organdéw.
(Gtosnosé)
® | Rotary/ Przetacza ustawienie predkosci Rotary Speaker miedzy wartosciami ,Slow”
Tremolo* i ,Fast”. Ten parametr jest dostepny tylko po zastosowaniu typu efektu ze
stowem ,,Rotary” w nazwie.
© | Vibrato* Stuzy do wtaczania i wytaczania vibrato oraz do regulacji intensywnosci
i szybkosci tego efektu.
O | Response Umozliwia regulacje szybkosci reakcji na faze narastania i wyciszania
(Dynamika) dzwieku.
O | Attack Stuzy do przetaczania miedzy dwoma trybami narastania: First (Pierwszy)

(Narastanie)

i Each (Kazdy) oraz do regulacji dtugosci fazy narastania dzwieku.

Parametry oznaczone ,,*” sg dostepne tylko dla typéw Vintage i Home.

UWAGA
Mozna tez wprowadzac¢ ustawienia Effects i EQ (korektor). Szczegdty mozna znalez¢é w sekcji ,VoiceEdit” w Podreczniku
operacji zaawansowanych (Reference Manual) w witrynie internetowej (str. 9).

Dotknij ikony (Zapisz), aby zapisa¢ utworzone brzmienie organowe.
Instrukcje zapisywania mozna znalez¢ na str. 32.

NOTYFIKACJA
Ustawienia beda utracone, jesli zostanie wybrane inne brzmienie lub zostanie wytaczone zasilanie instrumentu
bez dokonania zapisu.
UWAGA

Oprécz brzmien piszczatek organéw mozna tez edytowac inne brzmienia. W tym celu po wybraniu odpowiedniego

brzmienia nalezy wyswietli¢ okno Voice Edit (Edycja brzmien) w menu. Szczegdtowe informacje na ten temat mozna
znalez¢ w dokumencie Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

|
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4 Style

— Rytm i akompaniament —

Instrument udostepnia wiele schematéw akompaniamentu i podktadéw rytmicznych (nazywanych
»Stylami”) w réznych gatunkach muzycznych, np. pop, jazz i innych. Kazdy styl zawiera funkcije
automatycznego akompaniamentu umozliwiajgcg sterowanie jego odtwarzaniem za pomoca akordéw
odgrywanych lewa reka. Pozwala to uzyskac brzmienie catego zespotu lub orkiestry, nawet kiedy gra tylko

jedna osoba.

Gra z uzyciem stylu

Sprobuj grania z akompaniamentem stylu na przykfadzie ponizszego utworu. Po opanowaniu sposobu
uzycia tego stylu przejdz do grania innych utwordéw z zastosowaniem réznych styléw.

Mary Had a Little Lamb (styl: Country 8Beat 2)
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V) | I\ | | | | | | | | | |
[ £an YA U7 | N | | | | | | | | | =i
ANIDJ o | [ e P pu| [ [ | P v “
o)
) O )
7 U O O O
Ending (Zakonczenie)
C C F G C
/)
g | | | | ! \
. | N | | | | [ | | N 4 el
[ o) | IN T | [ [ | | | | Y | r.y
ANID A O [/ [ =i i ~ [ | 2" [/ |
J ¢ g o [ 7 o o e
UL
0 ! | )
hdl O [ | | 4 el
7 O O | | a- [y
| ~
—
UWAGA

W przypadku podanego tu utworu przyktadowego mozna dla trybu palcowania akordéw (str. 65) wybra¢ ustawienie ,Multi Finger”
(domysine) lub ,,Single Finger”; kolejne instrukcje zaktadaja, ze uzywane jest jedno z tych dwoch ustawien.

1 W oknie gtownym dotknij nazwy stylu, aby wyswietli¢ okno wyboru styléw.

o
| ﬂ Pop Rock Shuffle b g E 90s Pop Shufile

B contemp Gtr Pop e e | [l standard 8Beat s 7y |
[ coolgaeat gsna| B west Coast Beat |
I8 50s American Pop #r | [ Uve sBeat |

B 00sBoy Band w0 5 | [ Pop Evergreen BB

Close
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Dotknij nazwy odpowiedniego stylu.
W przypadku powyzszego utworu przyktadowego dotknij najpierw kategorii [Country & Blues],
a nastepnie dotknij kolejno opcji [Modern Country] i [Country 8Beat 2].

STYLE
POP& COUNTRY  STANDARDS
UES AZZ

Kategorie stylu mozna tez wybrac¢ za pomoca przyciskow

STYLE na panelu. [ ROCK\ | u& = ) H&J 0
UWAGA

. L . . . . . L, ENTER- LATIN &
Mozna zmieni¢ podkategorie, naciskajac ten sam przycisk kategorii stylow dwa TAINMENT ~ WORLD  FAVORITES

lub wiecej razy. [ I/ J T 0

Upewnij sie, ze przycisk STYLE CONTROL [ACMP ON/OFF] jest wiaczony.
Jesli tak wtasnie jest, specjalna strefa w lewej czesci klawiatury moze petni¢ role strefy
akorddéw. Beda w niej rozpoznawane akordy, ktére stana sie podstawa w petni
automatycznego akompaniamentu w wybranym stylu.

ACMP
UWAGA

® Ustawienie punktu podziatu mozna dowolnie zmieniac (str. 54). ’

e Domyslnie sekcja akordéw (obszar wykrywania akordéw) jest ustawiona w strefie lewej reki, ale w razie potrzeby mozna
ja przetaczy¢ na strefe prawej reki (str. 66).

e Gdy przycisk [ACMP ON/OFF] jest wytaczony, odtwarzana jest tylko partia rytmiczna (akompaniament automatyczny
nie jest odtwarzany).

Strefa akordéw

1

Punkt podziatu (domysinie F¥2)

Wré¢ do okna gtéwnego, dotknij ikony [€4] w lewym gérnym rogu, aby rozwinaé
obszar Style, a nastepnie dotknij przycisku ekranowego [ $] (SYNC START)
w celu wiaczenia funkcji Sync Start.

Style — Rytm i akompaniament —

W tym punkcie i w kolejnych do wykonywania czynnosci w obszarze Style okna gtéwnego
mozna tez uzywac przyciskow STYLE CONTROL (str. 60).

Zagraj jakis akord lewa reka, aby uruchomié odtwarzanie wybranego stylu.
Na podstawie zapisu nutowego na str. 58 sprébuj lewa rekg zagra¢ akordy, a prawa —
melodie.

Dotknij przycisku ekranowego [»/Hl] (START/STOP), aby przerwac
odtwarzanie stylu.

Mozesz takze zatrzymac odtwarzanie, naciskajgc jeden z przyciskow ENDING/rit. [I] - [lll]
w miejscu partytury oznaczonym jako ,,Ending” (Zakoriczenie; str. 61).
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Charakterystyka stylow

Rodzaj stylu i jego gtéwne cechy sg podawane na ikonie wstepnie 7

zdefiniowanego stylu, np. Pro (Profesjonalny) i Session (Sesyjny). POP Rock Shuffle =78 3%
Szczegdty dotyczace tych ikon mozna znalezé w sekcji

»StyleSetting” w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

Generalnie kazdy styl sktada sie z o$miu partii (kanatéw): rytm, bas itd. Wtaczanie i wytaczanie kanatéw lub
zmiana brzmien (str. 100) w trakcie odtwarzania stylu pozwalajg dodawac¢ ozdobniki i tym samym zmienia¢
nastroj akompaniamentu.

Zgodnosé plikéw stylow

Instrument korzysta z formatu plikéw SFF GE (str. 8). Moze tez wprawdzie odtwarzac¢ pliki SFF, jednak zostang one przekonwertowane

do formatu SFF GE podczas zapisywania (lub tadowania) ich w instrumencie. Nalezy pamietacd, ze zapisany plik moze by¢ odtwarzany
tylko za pomoca instrumentéw zgodnych z formatem SFF GE.

Sterowanie odtwarzaniem stylow

Do tego celu mozna uzywac przyciskdw ekranowych wyswietlanych po dotknigciu ikony [ €] w obszarze
Style okna gtéwnego lub przyciskéw STYLE CONTROL na panelu.

UWAGA
Instrukcje dotyczace regulacji tempa mozna znalez¢ na str. 39.

Okno gtéwne

Po przerwaniu odtwarzania stylu Podczas odtwarzania stylu

Sterowanie stylem Sterowanie stylem

Przyciski STYLE CONTROL

STYLE CONTROL

ACMP AUTO SYNC SYNC START/
ON/OFF  FILLIN INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING/rit. STOP START STOP

o i =

Funkcjami [ACMP ON/OFF], [AUTO FILL IN] i [SYNC STOP] mozna sterowa¢ tylko za pomoca
odpowiednich przyciskéw na panelu.
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Rozpoczynanie/przerywanie odtwarzania

m [»>/H] (START/STOP) SRV
Umozliwia rozpoczecie odtwarzania partii rytmicznej biezacego stylu. Aby przerwaé

odtwarzanie, ponownie nacisnij ten przycisk. @§

Odtwarzanie zaréwno rytmu, jak i akompaniamentu automatycznego
(przycisk [ACMP ON/OFF]) @
Jesli przy odtwarzaniu stylu poprzez granie akordéw bedzie wtgczony przycisk [ACMP %

ACMP
ON/OFF

ON/OFF], bedzie stycha¢ zaréwno partie rytmicznag, jak i automatyczny akompaniament.

UWAGA

e W przypadku niektérych styléw rytm nie jest odtwarzany. Aby korzystac¢ z takich styléw, nalezy zawsze
wiaczaé przycisk [ACMP ON/OFF].

¢ Domyslnie przycisk [ACMP ON/OFF] wtgcza si¢ po wigczeniu zasilania. Mozna ustawi¢, czy przycisk [ACMP ON/OFF] bedzie
wiaczony czy wytaczony po witaczeniu zasilania, dotykajac kolejno opcji [Menu] - [StyleSetting] = [Setting] > [ACMP On/Off

default].
B [$]1(SYNC START) W e
Umozliwia przetgczanie odtwarzania stylu w tryb gotowosci. Odtwarzanie stylu — EJ
rozpoczyna sie po nacisnieciu po zagraniu akordu lewa reka (jesli przycisk [ACMP = o
ON/OFF] jest wytaczony) lub dowolnego klawisza (jesli przycisk [ACMP ON/OFF] jest
wigczony). Podczas odtwarzania stylu nacisnigcie tego przycisku zatrzymuje styl
i wtacza tryb gotowosci odtwarzania.
B Przycisk [SYNC STOP] A SN sYNe

B

sie, ze przycisk [ACMP ON/OFF] jest wigczony, nacisnij przycisk
[SYNC STOP], a nastepnie zagraj na klawiaturze.
UWAGA

Funkcji Synchro Stop nie mozna wtaczyc¢, jesli dla trybu palcowania akorddw (str. 65) wybrane jest ustawienie ,,Full Keyboard” lub ,,Al Full
Keyboard”.

®m INTRO [I]-[l]
Instrument dysponuje trzema réznymi sekcjami wstepu, umozliwiajgcymi I Il I
dodawanie introdukcji przed rozpoczeciem odtwarzania stylu. Po nacisnieciu (lub
dotknieciu) jednego z przyciskow INTRO [I]-[Ill] rozpocznij odtwarzanie stylu. Po
zakornczeniu odtwarzania wstepu automatycznie rozpoczyna si¢ odtwarzanie sekcji
gtéwnej stylu.

UWAGA
Po wybraniu ustawienia INTRO [ll] lub [Ill] odtworzenie petnej sekcji wstgpu wymaga zagrania akordéw w strefie akordéw.

Mozna dowolnie uruchamiac i przerywac¢ akompaniament, uderzajgc Ziﬂ EJ
po prostu w klawisze w strefie akordéw lub zwalniajac je. Upewnij S Q 3

B Przyciski ENDING/rit. [I] - [lll] ENDING/rit

1) () ([—

Instrument dysponuje trzema réznymi sekcjami koncowymi, umozliwiajgcymi I [ i
dodawanie zakonczenia przed zatrzymaniem odtwarzania stylu. Jesli zostanie
nacisniety (lub dotkniety) jeden z przyciskéw sekcji ENDING/rit. [I]-[lll], gdy trwa
odtwarzanie stylu, zostanie ono automatycznie przerwane po odtworzeniu
zakonczenia. Jesli podczas odtwarzania zakoriczenia odpowiadajacy mu przycisk
ENDING/rit. zostanie powtdrnie nacisniety, zakonczenie bedzie stopniowo
spowalniane (ritardando).

UWAGA

Jesli nacisniesz przycisk ENDING/rit. [I], gdy trwa odtwarzanie stylu, przed frazg ENDING/rit zostanie automatycznie odtworzona fraza
przejsciowa. [l].

A—
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Zmiana odmian (sekcji) podczas odtwarzania stylu

Kazdy styl ma cztery rozne sekcje gtéwne, cztery sekcje przejSciowe i sekcje pauzy. Dzieki efektywnemu
korzystaniu z nich mozna z tatwoscig nada¢ wykonywanym utworom bardziej dynamiczny i profesjonalny
charakter. Podczas odtwarzania stylu mozna dowolnie przetaczac sekcje.

H MAIN VARIATION [A]-[D]

Nacisnij (lub dotknij) jeden z przyciskow MAIN VARIATION [A]-[D], aby wybra¢ odpowiednig sekcje gtdwng
(przycisk zaswieci na czerwono). Kazda jest kilkutaktowg fraza stylu akompaniamentu, odtwarzang raz za
razem. Ponowne nacisniecie wybranego przycisku MAIN VARIATION zachowuje t¢ sama sekcje, ale
powoduje odtworzenie odpowiedniej frazy przej$ciowej w celu uatrakcyjnienia rytmu i zmniejszenia
powtarzalnosci.

MAIN VARIATION w,'ﬁ‘« MAIN VARIATION
E B c D i> A || s c D
Nacis$nij ponownie wybrana sekcje Zostanie odtworzona sekcja przejsciowa, bedaca
gtéwna (Swiecaca na biato). czescig wybranej sekcji gtéwnej (miga na biato).
Dodawanie frazy przejSciowej podczas zmiany sekcji gtdwnej QM AUTO
(przycisk [AUTO FILL IN]) — U
Gdy przycisk [AUTO FILL IN] jest wiaczony, nacis$niecie podczas gry dowolnego
przycisku sekcji gtéwnej [A]-[D] powoduje automatyczne odtwarzanie sekcji
przejsciowe;j.
B [-+] (BREAK) BREAK
Umozliwia wprowadzanie dynamicznych pauz w partii podktadu rytmicznego -
akompaniamentu. Nacisnij ten przycisk podczas odtwarzania stylu. Po zakoriczeniu s
odtwarzania schematu jednotaktowej pauzy automatycznie rozpoczyna sie

odtwarzanie sekcji gtowne;j.

Informacje o stanie diod przyciskow sekcji (INTRO/MAIN VARIATION/BREAK/ENDING)
¢ Biata: sekcja jest aktualnie wybrana.
¢ Biata (miga): sekcja zostanie odtworzona jako nastepna po aktualnie wybranej sekciji.
* Diody przyciskow sekcji gtéwnej [A]-[D] réwniez migaja na biato.
¢ Niebieska: sekcja zawiera dane, ale nie jest aktualnie wybrana.
e Zgaszona: sekcja nie zawiera danych i nie moze zosta¢ odtworzona.

Automatyczne odtwarzanie stylow za pomoca niestandardowych progresji
akordoéw (Petla akordow)

Zwykle podczas grania razem ze stylem grasz akordy w strefie akordéw klawiatury. Jednak za pomoca
funkciji Petla akordéw mozna nagrywac progresje akordéw do odtwarzania, a styl mozna odtwarzacé w petli
odpowiadajgcej danym progresji akordow. Jesli na przyktad zagrasz akordy C, F, G i C w kolejnosci i je
nagrasz, styl zapetli sie i bedzie odtwarzat ,C/F/G/C - C/F/G/C ...” — bez potrzeby grania akordow
w strefie akordow klawiatury. Zwigksza to mozliwosci podczas wykonania i pozwala na swobodng gre przy
uzyciu obu rak.

Szczegdty mozna znalezé w sekcji ,,ChordLooper” w Podreczniku operaciji zaawansowanych w witrynie
internetowej (str. 9).
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Przywotywanie ustawien panelu odpowiednich do obecnie
wybranego stylu (funkcja ustawiania jednym przyciskiem)

Wygodna i skuteczna funkcja One Touch Setting (ustawianie jednym przyciskiem) umozliwia
automatyczne przywotywanie optymalnych ustawien panelu (brzmien lub efektéw itp.) dla aktualnie
wybranego stylu poprzez nacisniecie jednego przycisku. Jesli juz wiesz, jakiego stylu chcesz uzy¢, funkcja
One Touch Setting automatycznie dobierze odpowiednie brzmienie.

1
2

Wybierz odpowiedni styl (punkty 1-2 na str. 58).

Nacisnij jeden z przycisk6w ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

Zostana przywotane nie tylko wszystkie ustawienia (brzmienia, efekty itp.), ktére pasujg do
wybranego stylu, ale rowniez wtacza sie funkcje ACMP i SYNC START, co umozliwi
natychmiastowe odtwarzanie stylu.

ONE TOUCH SETTING

OTS LINK
 S—|  S—|  S—|  S—|  E—]

Potwierdzanie ustawien funkcji One Touch Setting

W oknie wyboru styléw dotknij ikony [ (Informacje), aby wyswietlié okno informacyjne,

z ktérego mozna dowiedzie¢ sie, jakie brzmienia zostaty przypisane w biezacym stylu do
poszczegdlnych przyciskow ONE TOUCH SETTING [1]-[4]. Odpowiednie ustawienia mozna tez
przywotaé, dotykajac jednego z ustawien funkcji One Touch Setting 1-4 bezposrednio w oknie
informacyjnym.

UWAGA
Wyswietlanie nazwy brzmienia w kolorze szarym oznacza, ze dana partia brzmienia jest obecnie wytaczona.

Gdy zaczniesz gra¢ akordy lewa reka, rozpocznie sie odtwarzanie wybranego
stylu.

Kazdy styl ma cztery ustawienia funkcji One Touch Setting. Naciskaj rézne przyciski ONE
TOUCH SETTING [1]-[4], aby wyprobowac inne ustawienia.

Automatyczna zmiana ustawien funkcji One Touch Setting OTS LINK
w sekcjach gtéwnych

Funkcja OTS (One Touch Setting) Link jest jedna z wygodnych funkcji

automatyzujgcych zmiany konfiguracji instrumentu, gdy wybierane sa rézne sekcje

gtéwne (A-D). Sekcje gtéwne A, B, C i D odpowiadaja kolejno funkcjom One Touch

Setting 1, 2, 3 i 4. Aby uzy¢ funkcji OTS Link, wiacz przycisk [OTS LINK].

UWAGA

Mozna dowolnie wybiera¢ moment, w ktérym funkcja One Touch Setting zmienia si¢ wraz ze zmiang sekcji MAIN
VARIATION [A]-[D]. W tym celu dotknij kolejno opcji [Menu] - [StyleSetting] - [Setting], a nastepnie wprowadz
ustawienie parametru OTS Link Timing. Szczegétowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w dokumencie Podrecznik
operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

|
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Zapamietywanie pierwotnych ustawien przy uzyciu funkcji OTS

Pierwotne ustawienia panelu mozna zapisywac z uzyciem funkcji One Touch Setting. Nowo utworzone
ustawienie One Touch Setting zostanie zapisane w zaktadce uzytkownika jako styl uzytkownika i bedzie
mozna je przywotywac jako element pliku stylu.

1

2

Wybierz odpowiedni styl, w ktérym zostanie zapamietane ustawienie One
Touch Setting.

Wprowadz odpowiednie ustawienia panelu, np. dotyczace brzmien i efektéw.

Nacisnij w sekcji REGISTRATION MEMORY przycisk [MEMORY].

ONE TOUCH SETTING

REGIST BANK MEMORY OTS LINK

 —  S—  —  —  E—

LSELECTJ L 1

Nacisnij jeden z przyciskéw ONE TOUCH SETTING [1]-[4].
Pojawi sie monit o zapisanie ustawien panelu.

Dotknij opcji [Yes] (Tak), aby wyswietli¢ okno wyboru stylow w celu zapisania
danych, a nastepnie zapisz biezace ustawienia jako styl uzytkownika.
Instrukcje zapisywania mozna znalez¢ na str. 32.

UWAGA
Aby anulowac te czynnos¢, dotknij opcji [No] (Nie).

NOTYFIKACJA
Bez wykonania operacji zapisu zapamietane ustawienie funkcji One Touch Setting moze zosta¢ utracone po
zmianie stylu na inny oraz po wytaczeniu zasilania.
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Zmiana trybu palcowania akordow

Tryb palcowania akordéw mozna zmieni¢ w zaleznosci od stylu gry.

1 Wyswietl okno Split Point/Fingering (Punkt podziatu/Tryb palcowania akordéw):
[Menu] = [Split&Fingering].

UWAGA

Okno Split Point/Fingering mozna réwniez wyswietli¢, przytrzymujac schemat klawiatury w oknie gtéwnym.

Split Point
v

LI LR L L L LT LR LN

|keft | F#2

7 4 >
sty F#2 —_—
12

Fingering

Type Multi Finger — 2

Both Single Finger and Fingered are poSsIDIE, For siNgle

Finger, press the white/black key(s) closest to the root

note. v

Close |

l

2 Wybierz odpowiedni tryb palcowania za pomoca ikon [€]/[>].

Single Finger
(jednopalcowy)

Umozliwia tatwe granie akordéw w strefie akompaniamentu na klawiaturze
przy uzyciu jednego, dwdch lub trzech palcéw. Ten tryb jest dostepny tylko
w przypadku odtwarzania stylow.

S Akord durowy

Mm Nacisnij tylko klawisz prymy.

cm Akord molowy

M Nacisnij réwnoczesnie klawisz prymy i czarny klawisz po jego
lewej stronie.

o Akord septymowy

M Nacisnij rownoczesnie klawisz prymy i biaty klawisz po jego
lewej stronie.

Cm7

Akord molowy z septyma mata
Nacis$nij jednoczesnie klawisz prymy oraz biaty i czarny
klawisz po jego lewej stronie.

Multi Finger W przypadku tego trybu instrument rozpoznaje akordy grane zaréwno
w trybie Single Finger, jak i Fingered, wiec jest mozliwe korzystanie z obu
metod jednoczesnie bez potrzeby ich przetaczania.

Fingered W tym trybie rozpoznawane sg akordy grane w strefie akordéw na

klawiaturze, a instrument automatycznie realizuje podktad rytmiczny,
basowy oraz petny akompaniament akordowy w wybranym stylu. Tryb
Fingered umozliwia rozpoznawanie wielu rodzajéow akorddw, ktérych lista
znajduje sie w sekcji ,,Split&Fingering” w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie (str. 9). Mozna je rowniez przejrzec,
korzystajac z funkcji Chord Tutor (Nauczyciel akordéw), wtaczanej poprzez
dotknigcie kolejno opcji [Menu] — [ChordTutor].

Fingered On Bass

Akceptuje taki sam sposéb palcowania, jak w przypadku trybu Fingered, ale
najnizsza nuta zagrana w strefie akordéw na klawiaturze peti role
podstawy akordu, umozliwiajgc granie podstaw basowych akorddw.

(W trybie Fingered za podstawe basowag stuzy zawsze pryma akordu).

Full Keyboard

W tym trybie rozpoznawane sg akordy grane w catej strefie klawiatury.
Akordy sa rozpoznawane jak w trybie Fingered, nawet jesli dzwigki tego
samego akordu sg zagrane obiema rekami, np. gdy podstawa akordu jest
zagrana lewa reka, a reszta dzwiekdéw akordu — prawa, lub gdy akord jest

zagrany lewa reka, a dzwiek melodii — prawa.

|
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Al Fingered

Jest to tryb w zasadzie taki sam jak Fingered, tyle ze akord zostanie
prawidtowo rozpoznany nawet w przypadku zagrania mniej niz trzech
sktadnikéw akordu (opartego na poprzednio zagranym akordzie itp.).

UWAGA

Tylko w trybie Piano Room dzwiekom zagranym w trybie akordéw bedzie przypisane
wybrane brzmienie oraz akompaniament.

Al Full Keyboard

Przy korzystaniu z tego zaawansowanego trybu palcowania instrument
bedzie automatycznie generowat akompaniament, dostosowujgc go do
wszelkich dzwigkéw zagranych na catej klawiaturze przy uzyciu obu rak. Nie
trzeba sie martwi¢ o precyzowanie akordéw stylu. Tryb Al Full Keyboard
zostat dostosowany do pracy z wieloma utworami, jednak w przypadku
niektérych aranzacji akompaniamentu moze on by¢ nieodpowiedni. Tryb
ten dziata podobnie jak Full Keyboard z tym, ze do rozpoznania akordu (na
podstawie uprzednio zagranego akordu itp.) wystarcza mniej niz trzy
dzwieki. W trybie tym nie mozna gra¢ akordéw z dodang nong, undecyma

i tercdecyma. Ten tryb jest dostepny tylko w przypadku odtwarzania stylow.

UWAGA

Jesli dla strefy rozpoznawania typu akordu wybrane jest ustawienie ,,Upper” (zobacz ponizej), dostepny jest tylko tryb
,Fingered™”. Jest on w zasadzie identyczny z trybem ,Fingered”, tyle ze niedostgpne sg w nim ustawienia ,1+5”, ,1+8”

i Chord Cancel.

Okreslanie akordéw za pomoca prawej reki do odtwarzania stylu (zmiana strefy
rozpoznawania typu akordu)

Po przeniesieniu obszaru wykrywania akordéw ze strefy lewej reki (,Lower”) do strefy prawej reki (,Upper”)
mozna grac¢ partie basu lewa reka oraz sterowaé odtwarzaniem stylu prawa reka. Szczegdty mozna znalezé
w sekcji ,,Split&Fingering” w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

Uzytkownicy, ktorzy nie znajg akordéw, moga skorzystac z ponizszej tabeli
Akord przedstawiajacej popularne akordy. Istnieje wiele uzytecznych akordéw i wiele
y sposobow ich muzycznego wykorzystania, a szczegétowe informacje na ten
temat mozna znalez¢ w dostepnych w sprzedazy zeszytach z akordami.

* wskazuje pryme akordu.
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5 Odtwarzanie utworéw

— Granie i éwiczenie utworow —

W przypadku instrumentéw Clavinova termin ,,utwér” odnosi sie do utworéw MIDI lub danych audio, do
ktdérych zalicza sie wstgpnie zdefiniowane utwory, dostepne w sprzedazy pliki muzyczne itp. Mozna nie
tylko odtwarzac utwory i stuchac ich, ale tez gra¢ je na klawiaturze podczas odtwarzania.

Za pomocag instrumentu mozna nagrywac i odtwarza¢ dwa rodzaje utworéw: utwory MIDI i utwory audio.

e Utwor MIDI

Utwoér MIDI sktada sie z informacji wykonawczych i nie zawiera nagrania samego dzwieku. Informacje
dotyczgce wykonania podajg, jakie klawisze sg uderzane, w jakim czasie i z jakg sita — podobnie jak

w zapisie nutowym. Na podstawie zapisanych informacji wykonawczych generator brzmienia (instrumentu
Clavinova, itp.) emituje odpowiedni dzwiek. Dzigki temu, ze dane utworu MIDI zawierajg takie informacje,
jak wybrana partia klawiatury i uzyte brzmienie, mozna efektywnie éwiczy¢ gre za ich pomoca,
wyswietlajgc partyture, wiaczajac lub wytaczajac dang partie albo zmieniajgc brzmienia.

e Utwér audio

Utwor audio stanowi zapis samego materiatu dzwiekowego. Dane te sg zapisywane w taki sam sposoéb jak
dane podczas korzystania z dyktafonu itp. Dane audio w formacie WAV lub MP3 mozna odtwarzaé na tym
instrumencie, podobnie jak na smartfonie lub przenosnym odtwarzaczu muzyki itp.

Dostepne funkcje zmieniaja sie zaleznie od tego, czy wybrano odtwarzanie utworu MIDI, czy utworu audio.
W tym rozdziale zastosowano ponizsze ikony sygnalizujace, czy dane objasnienie dotyczy utworéw MIDI,
czy utwordw audio, czy tez i jednych i drugich.

Przyktad: (I = ~udic  — oznacza, ze objasnienie dotyczy tylko utworéw MIDI.

Odtwarzanie utworow
[ miDi M Audio

Instrument moze odtwarzaé nastepujace rodzaje utworow:

e wstepnie zdefiniowane utwory (utwory MIDI);

e utwory nagrane przez siebie (instrukcje dotyczace nagrywania podano na str. str. 76)

e utwory dostepne w sprzedazy: pliki MIDI w formacie SMF (ang. Standard MIDI File), pliki audio
w formatach WAV i MP3.

WAV Prébkowanie 44,1 kHz, rozdzielczo$¢ 16 bitow, stereo

MP3 MPEG-1 Audio Layer-3: probkowanie 44,1/48,0 kHz, szybkos$¢ bitowa 128-320 kb/s i zmienna
bitowa, mono/stereo

UWAGA
Informacje na temat zgodnych formatéw MIDI podano na str. 8.

Aby odtworzy¢ utwér z napedu flash USB, nalezy najpierw podtaczy¢ do ztacza [USB TO DEVICE] naped
flash USB z danymi utworu.

UWAGA
Przed uzyciem napedu flash USB nalezy zapoznac sig z czgscia ,,Podtgczanie urzadzern USB” na str. 103.

5
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1 W oknie gtéwnym dotknij nazwy utworu, aby wyswietli¢ okno wyboru utworéw.

v B e B 5

=mr | Main ] Sundary foh witay & venty
; | CFXConcert Grand J1 Blinding Lights J1 Somecne You Loved |
Cool 8Beat . New Song 11 Perfect I3 Cold Heart (PNAU Remix} |
J1 Higher Love J1 Into The Unknown |
et e st J1 10,000 Hours I Lover |
. “ . L J3 sediorita J1 shallow | v

" 4 é

2 Dotknij odpowiedniego utworu na ekranie, aby go wybracé.
Wstepnie zdefiniowane utwory mozna wybiera¢, korzystajac z jednej z nastepujacych
zaktadek:
¢ 60 Popular: Rézne popularne utwory podzielone na kilka kategorii
¢ 50 Classics: Rézne utwory klasyczne zawarte w zeszycie ,,50 Classical Music
Masterpieces”
e Lesson: Rézne utwory odpowiednie do ¢wiczenia gry na pianinie

Utwory nagrane przez uzytkownika lub dostepne na rynku mozna wybieraé, korzystajac
z jednej z nastepujgcych zaktadek:

o wirke : Otwiera liste utworéw MIDI

o weMe 1 Otwiera liste utworéw audio
UWAGA
e Folder ,PianoRoom” w zakfadce User (MIDI) zawiera utwory nagrane przy uzyciu funkcji Piano Room (str. 48).

¢ Na ekranie Song Selection (Wybdr utworu) lub w oknie Home mozna odrézni¢ format danych utworu audio za pomoca
ikony wyswietlanej obok nazwy utworu. Jesli jest w formacie MP3, w ikonie pojawia si¢ ,MP3”, a w przypadku formatu
WAV nic sie nie wyswietla.

Wyswietlanie informacji o utworze audio

Po wybraniu utworu audio dotkniecie ikony m (Informacje) w oknie wyboru utworéw powoduje
otwarcie okna Song Information (Informacje o utworze) zawierajacego tytut utworu, nazwe
wykonawcy itp.

3 Wréé do okna giéwnego, dotknij ikony [»>] w prawym gérnym rogu, aby
rozwing¢ obszar Song, a nastepnie dotknij przycisku ekranowego
[» /11] (Odtwarzanie/pauza) w celu rozpoczecia odtwarzania.

1 Canon D dur

&

o il
= T |

CFX Concert Grand

W tym punkcie i w kolejnych do wykonywania czynno$ci w obszarze Song okna gtéwnego
mozna tez uzywac przyciskow SONG CONTROL (str. 69).
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Dodawanie nastepnego utworu do odtworzenia (dotyczy tylko utworéw MIDI)
W trakcie odtwarzania jednego utworu MIDI mozna wybraé kolejny utwér MIDI, ktéry zostanie
odtworzony jako nastepny. Pozwala to na wygodne i ptynne przechodzenie do nastepnego
utworu, zwtaszcza podczas wystepow na scenie. Wystarczy w trakcie odtwarzania jednego
utworu wybra¢ w oknie wyboru utwér, ktéry zostanie odtworzony w nastepnej kolejnosci. lkona
[Next] (Dalej) pojawi sie po prawej stronie nazwy odpowiedniego utworu. Aby anulowacé to
ustawienie, dotknij ikony [Next] (Dalej).

4 Aby przerwacé odtwarzanie, dotknij ikony [l] (Stop).

Sterowanie odtwarzaniem utworu

Do sterowania odtwarzaniem utworu mozna uzywac przyciskdéw ekranowych wyswietlanych po dotknieciu
ikony [»™] w obszarze Song okna gtéwnego lub przyciskow SONG CONTROL na panelu.

Okno Home Przyciski SONG CONTROL
SONG CONTROL
[ ) [ ] >/l < »>

(i J ] U J J J

SYNC START-

1 Canon D dur

&

-
—

™ Ml
—l{_ CFX Concert Grand

Nalezy pamietac, ze w odréznieniu od niektérych czynnosci wykonywanych za pomoca przyciskow panelu
nie mozna dotykac¢ na ekranie dwdéch przyciskéw naraz.

UWAGA

¢ |nstrukcje dotyczace regulacji tempa mozna znalez¢ w przypadku utworéw MIDI na str. 39, a w przypadku utworéw audio na str. 75.
¢ Informacje na temat przycisku [@] (Nagrywanie) mozna znalezé na str. 76.

B Pauza
Podczas odtwarzania nacisnij (lub dotknij) przycisk(-u) [» /1] (Odtwarzanie/pauza). Ponowne nacisniecie
go spowoduje wznowienie odtwarzania utworu od biezgcego miejsca.

B Przewijanie do tytu/przewijanie do przodu

Podczas odtwarzania utworu, lub gdy jego odtwarzanie zostato przerwane, nacisnij (lub dotknij)
przycisk(-u) [ € 4] (Przewijanie do tytu) lub [ »] (Przewijanie do przodu). Jednokrotne nacisniecie jednego
z tych przyciskow powoduje przewiniecie do tytu/do przodu o jeden takt w przypadku utworu MIDI lub

0 jedng sekunde w przypadku utwordéw audio. Przytrzymanie jednego z tych przyciskow umozliwia
przewijanie do tytu/do przodu w sposéb ciagty.

Po nacisnigciu (lub dotknieciu) przycisku [ € «] (Przewijanie do tytu) lub [P »] (Przewijanie do przodu)
pojawia sie okno ustawien z informacjg o biezgcym potozeniu w utworze.

W przypadku utworéw MIDI W przypadku utworéw audio
i Song Position x Song Position X
| Bar 001 J_ Numer biezacego taktu Time 00:01—— Uplywajacy czas
Phrase Mark 000 —— Numer znacznika frazy

Numer znacznika frazy pojawia sig¢ tylko w przypadku wybrania utworu MIDI zawierajgcego znaczniki fraz.
Dotykajac uprzednio tego okna ustawien, mozna wybrac, w jakich jednostkach ma sie odbywac
przewijanie utworu do tytu/do przodu: ,,Bar” (Takt) lub ,,Phrase Mark” (Znacznik frazy).

|
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UWAGA
¢ Wspomniane tu okno nie pojawia sie w przypadku przewijania do tytu/do przodu utworu MIDI pozbawionego znacznikéw fraz albo
przewijania utworu audio za pomoca przyciskéw ekranowych.

® Znacznik frazy to zaprogramowane w danych utworu MIDI oznaczenie okre$lonego miejsca w utworze.

Przechodzenie do okreslonego Po wybraniu utworu MIDI: Po wybraniu utworu audio:

pOiozema w utworze Numer biezacego Numer ostatniego  Uptywajacy
Po rozwinieciu obszaru Song okna taktu taktu czas
gtéwnego wskazywane jest w nim * *

biezace potozenie w odtwarzanym 003 *
utworze. Znacznik ten mozna
przemieszczaé do przodu i do tytu,
poruszajgc suwakiem na ekranie.

kaczny czas

B Funkcja Synchro Start (utwor MIDI) SONG CONTROL
Odtwarzanie utworu MIDI mozna wygodnie wigczaé, rozpoczynajgc o — A .
po prostu gre na instrumencie. Po przerwaniu odtwarzania przytrzymaj =N\

przycisk SONG CONTROL [H] (Stop) i naci$nij przycisk
[»/11] (Odtwarzanie/pauza). Aby anulowac¢ funkcje Synchro Start,
powtdrz te sama operacije.

UWAGA
Funkcje Synchro Start mozna tez wigczy¢, przytrzymujac przycisk [P /1] (Odtwarzanie/pauza) po rozwinieciu obszaru Song okna
gtéwnego.

Wyswietlanie zapisu nutowego (partytury)

Instrument umozliwia wyswietlanie zapisu nutowego (partytury) wybranego utworu. Warto zapoznac sie
z zapisem nutowym utworu przed rozpoczeciem ¢wiczen.

1 Wybierz utwér MIDI (punkty 1-2 na str. 68).

2 Wyswietl okno Score, dotykajac kolejno opcji [Menu] = [Score].
Po przerwaniu odtwarzania utworu mozna przeglgdac caty jego zapis nutowy za pomocg ikon
[4]i[™]. Po rozpoczeciu odtwarzania biezace miejsce w utworze wskazuje podskakujgca
»piteczka”.

Stuza do zmiany strony Stuza do zmiany ustawier wyswietlanego

UWAGA

¢ Instrument moze tworzy¢ i wyswietla¢ zapis nutowy utworéw MIDI, takich jak wstepnie zaprogramowane utwory,
dostepne na rynku dane muzyczne, a nawet nagrane wykonania.

o Wyswietlany zapis nutowy jest generowany przez instrument na podstawie danych utworu. Dlatego zapis nutowy moze
rézni¢ sie od dostepnych w sprzedazy partytur tych samych utworéw, zwtaszcza w przypadku skomplikowanych
pasazy lub fragmentéw sktadajacych sie z wielu krétkich nut.
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Zmienianie rozmiaru stow/nut w zapisie nutowym

Dotykajgc ikony B (View Settings) (Ustawienia widoku) w prawym dolnym rogu okna, mozna zmienic
ustawienia zapisu nutowego, np. wielko$¢ nut, wyswietlanie/ukrywanie podpiséw pod nutami lub stow
w zapisie nutowym itp. Szczegétowe informacje na temat okna zapisu nutowego mozna znalezé

w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

UWAGA
Stowa utworu moga by¢ wyswietlane, jesli tylko sa dostepne w danych utworu MIDI.

Wyswietlanie stéw utworu

Gdy wybrany utwor zawiera dane tekstowe (w przypadku utwordw audio zgodne sag wytacznie dane
w formacie MP3), mozna je wyswietli¢ na wyswietlaczu instrumentu podczas odtwarzania.

1 Wybierz utwor (punkty 1-2 na str. 68).

2 Wyswietl okno Lyrics, dotykajac kolejno opcji [Menu] = [Lyrics].
Jesli w danych utworu znajdujg sie stowa, beda one widoczne na wyswietlaczu. Po przerwaniu
odtwarzania utworu mozna przegladac caty zapis jego stow za pomoca ikon [d]i [»>]. Po
rozpoczeciu odtwarzania utworu kolor stéw zmienia sie, wskazujac biezace miejsce w utworze.

Amazing Grace

(F) 2017 Yamaha Corporation

Stuza do zmiany strony
UWAGA

Stowa utworu mozna wys$wietla¢ na zewnetrznym monitorze lub telewizorze (str. 111).

Szczegdtowe informacje na temat okna Lyrics mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych
w witrynie internetowej firmy Yamaha (str. 9).

Wyswietlanie tekstu

Niezaleznie od tego, czy jest wybrany jaki$ utwdr, mozna wyswietla¢ na ekranie instrumentu pliki tekstowe
(TXT) utworzone za pomoca komputera ((Menu] — [TextViewer] (Wyswietlanie tekstu)). Funkcja ta moze mieé
rézne przydatne zastosowania, np. wyswietlanie stéw utworu, nazw akorddw lub notatek. Szczegdtowe
informacje na temat okna Text mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej firmy Yamabha (str. 9).

|
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Cwiczenie partii jednej reki z uzyciem funkcji wskazywania
[ miDI_]

Mozna wyciszy¢ partie prawej reki, aby samodzielnie poéwiczy¢ jej odgrywanie. Objasnienia w tej czesci
maja zastosowanie do éwiczen partii prawej reki w trybie ,Follow Lights” (Podazaj za diodami),
stanowigcego element funkcji wskazywania. Diody wskazujgce sygnalizuja, jakie nuty i kiedy nalezy
zagra¢. Mozna tez ¢wiczy¢ we wtasnym tempie, poniewaz akompaniament jest wstrzymywany do
momentu, az zostanie zagrany wtasciwy dzwigk.

UWAGA
Gdy przycisk [ACMP ON/OFF] jest wtgczony, nie dziataja diody wskazujace partii lewej reki. W razie potrzeby mozna wytgczy¢ przycisk
[ACMP ON/OFF], jesli korzystasz z tej funkcji.

1 Wybierz utwér MIDI i wyswietl okno Score (str. 70).

2 Dotknij ikony (Ustawienia odtwarzania), aby wyswietli¢ menu ustawien

odtwarzania.
'°'=-€.m.m'.‘_7—'.._'_."?-.. —r—
833.5“"' g 'd'.'",'.'"j'ﬂ'.' -
?ﬁf —i——— .
n = ': ! e ]
y =
PlaySeltmg
243
UWAGA

Ustawienia odtwarzania sg tez dostepne za posrednictwem okna gtéwnego i okna Lyrics.
Dotknij opcji [Guide] (Wskazywanie), aby ja wiaczyd.

Dotknij opcji [Right] (Prawa), aby wyciszy¢ partie prawej reki.
Partia prawej reki zostaje wyciszona i rozpoczyna si¢ jej wskazywanie za pomocg diod.

UWAGA

Zwykle K 1 zostaje przypisany do przycisku [Right], K 2 do przycisku [Left], a K 3-16 do przycisku [Extra], ale mozna
zmieni¢ ustawienie, zgodnie z ktérym kanat zostaje przypisany do partii prawej lub lewej reki, uzywajac kolejno opcji
[Menu] = [SongSetting] - [Part Ch]. Poszczegdlne kanaty mozna wtaczaé i wytacza¢ w oknie Mixer (str. 100).

5 Aby rozpoczaé odtwarzanie, nacisnij przycisk SONG CONTROL [»/11]
(Odtwarzanie/pauza).
Pocwicz partie prawej reki we wtasnym tempie, podazajac za diodami wskazujgcymi.
Odtwarzanie partii Left (Lewa) i Extra (Dodatkowa) jest wstrzymywane do czasu zagrania
prawidtowych dzwigkow.

UWAGA
Diody wskazujace $wieca na biato w przypadku biatych klawiszy, a na niebiesko w przypadku czarnych.

SONG CONTROL

o L >/l -

QQLS gg

\“SYNC START:

Po zakoriczeniu ¢wiczenia dotknij opcji [Guide], aby wytgczy¢ funkcje wskazywania.
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Inne funkcje wskazywania

Oprécz oméwionego wyzej trybu ,Follow Lights” funkcja wskazywania udostepnia réwniez dodatkowe tryby:
éwiczenie uderzania w klawisze we wtasciwym momencie (tryb Any Key), karaoke oraz ¢wiczenie utworéw
we wtasnym tempie (tryb Your Tempo). Tryby te mozna wybiera¢ po dotknieciu kolejno opcji [Menu] —
[SongSetting] (Ustawienia utworéw) — [Guide] (Przewodnik) — [Type] (Typ).

Szczegoétowe informacje na ten temat mozna znalezé w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej (str. 9).

Wielokrotne odtwarzanie

Dzieki funkcji Song Repeat (Powtarzanie utworu) utwér lub jego fragment obejmujacy wybrane takty moga
by¢ powtarzane, czyli odtwarzane raz za razem. Funkcja ta jest dostgpna po rozwinieciu obszaru Song
okna gtéwnego, a najbardziej przydaje sie do wielokrotnego ¢wiczenia trudnych do opanowania fraz.
UWAGA

Po wybraniu utworu MIDI mozna sterowac wielokrotnym odtwarzaniem réwniez za posrednictwem menu ustawien odtwarzania
dostepnym w oknach Score i Lyrics (str. 72).

1 Canon D dur

&

=1 Ml

|
T | CFX Concert Grand

Powtarzanie catego utworu

Aby powtoérzy¢ caty utwor, dotknij ikony [A” = (Powtarzanie A-B) w celu jej podséwietlenia i rozpocznij
odtwarzanie utworu.
Aby anulowaé wielokrotne odtwarzanie, zgas ikone [A”  (Powtarzanie A-B), ponownie jej dotykajgc.

Wybieranie zakresu taktow i odtwarzanie fragmentu raz za razem —
funkcja A-B Repeat (Powtarzanie A-B)

1 Wybierz utwér (punkty 1-2 na str. 68).

2 Dotknij przycisku ekranowego [» /11] (Odtwarzanie/pauza), aby rozpoczaé
odtwarzanie.

3 Wybierz fragment do powtarzania.
Gdy odtwarzany utwér dojdzie do miejsca, ktére chcesz oznaczy¢ jako punkt poczatkowy (A),
dotknij ikony [&”  (Powtarzanie A-B), aby jg pods$wietli¢. Gdy odtwarzany utwér dojdzie do
miejsca, ktdre chcesz oznaczy¢ jako punkt koricowy (B), dotknij ponownie ikony [A”
(Powtarzanie A-B). Zakres od punktu A do punktu B bedzie odtwarzany raz za razem.
W przypadku utworéw MIDI przed punktem A dodawane jest automatyczne prowadzenie
(utatwiajace wejscie we fraze).

|
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Koniec utworu

Poczatek utworu A

---- @

b -

[~ Y DA
) 0
UWAGA

o Jesli powtarzanie ma sie odbywac¢ od poczatku utworu do miejsca gdzies w jego $rodku:
1. Podswietl ikone powtarzania A-B, a nastepnie rozpocznij odtwarzanie utworu.
2. Ponownie dotknij ikony powtarzania A-B w odpowiednim punkcie koricowym (B).
¢ Wskazanie samego punktu A powoduje wielokrotne odtwarzanie fragmentu miedzy punktem A a koricem utworu.

4 Aby przerwacé odtwarzanie, dotknij ikony [l] (Stop).

Potozenie w utworze wrdci do punktu A.
Po zakonczeniu ¢wiczenia zgas ikone [A]8] (Powtarzanie A-B).

Wybieranie fragmentu do powtarzania, gdy utwor jest zatrzymany

1. Przewin utwér do przodu do punktu A, po czym podswietl ikone [A"  (Powtarzanie A-B).
2. Przewin utwor do przodu do punktu B, a nastepnie dotknij ponownie ikony [A”

(Powtarzanie A-B).

Powtarzanie wielu utworow

Mozna wigczy¢ opcje powtarzania kilku utworéw. Wybierz ,All” (Wszystko) lub ,,Random” (Losowo)

w ,,Repeat Mode” (Tryb powtarzania) ((Menu] — [SongSetting] (Ustawienia utworéw) — [Play]
(Odtwarzanie)), a nastepnie dotknij ikony [P /1] (Odtwarzanie/pauza) (Odtwarzanie/pauza), aby uruchomié
odtwarzanie. Wszystkie utwory zapisane we wskazanym folderze bedg odtwarzane wielokrotnie po kolei
lub losowo. Aby zresetowaé ustawienia powtarzania, wybierz ,,Off” w ,,Repeat Mode”.

Zmiana wysokosci dzwieku w interwatach péttonowych
(Zmiana wysokosci dzwigku)

Podobnie jak w przypadku funkcji transponowania utworéw MIDI (str. 41), tonacje utworéw audio
odtwarzanych z napedu flash USB mozna zmienia¢ w interwatach poéttonowych (od -12 do 12) za

posrednictwem okna gtéwnego.

1 Do ztacza [USB TO DEVICE] podtacz naped flash USB zawierajacy utwory
audio.

UWAGA
Przed uzyciem napedu flash USB nalezy zapoznac¢ sig z cze$cia ,,Podtaczanie urzadzert USB” na str. 103.

2 Wybierz utwor audio (punkty 1-2 na str. 68).
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3 Po rozwinieciu obszaru Song okna gtéwnego dotknij ikony gy (Zmiana
tonacji), aby wyswietli¢ okno Setup (Ustawienia).
UWAGA

Funkcji zmiany wysokosci dzwigku — Pitch Shift nie mozna stosowac w przypadku plikéw MP3 o czestotliwosci
prébkowania 48 kHz.

= | Main

| CFX Concert Grand

4 Ustaw wartosé za pomoca ikon [<€)/[>].

Regulowanie szybkosci odtwarzania (Zakres tempa)

Podobnie jak w przypadku regulacji tempa utworéw MIDI (str. 39), mozna zmieniac
szybkos¢ odtwarzania utworéw audio z napedu flash USB, rozciagajac je lub
skracajac. -

W tym celu po rozwinieciu obszaru Song okna gtéwnego dotknij ikony 2 (Zakres
tempa), aby wyswietli¢ okno Setup (Konfiguracja). Ustaw wartos¢ (od 70 do 160%)
za pomoca ikon []/[»] widocznych w tym oknie. Im wieksza wartos¢, tym szybsze
tempo.

UWAGA
Nie mozna zmienia¢ szybkosci odtwarzania plikéw MP3 o czestotliwos$ci probkowania 48 kHz.

Wyltaczanie partii wokalnej (Wytaczenie wokalu)

Mozna wytaczaé, czyli wycisza¢, w dzwieku srodek sceny stereofonicznej. Pozwala
to na $piewanie w stylu ,karaoke” tylko z podktadem instrumentalnym lub granie
melodii na klawiaturze, poniewaz w wiekszosci nagran dzwigk wokalu znajduje sie : - :

wiasnie posrodku sceny stereofoniczne;.

Aby wigczy¢ lub wytaczyé te funkcje, wybierz najpierw utwor audio, a nastepnie po

rozwinieciu obszaru Song okna gtéwnego podswietl lub zgas ikone mx a

(Wytaczenie wokalu).

UWAGA

* Mimo ze funkcja wytgczenia wokalu dziata bardzo skutecznie w przypadku wigkszos$ci nagran dzwiekowych, w niektérych utworach
nie uda sie za jej pomoca catkowicie wyciszy¢ partii wokalnej.

¢ Wytaczenie wokalu nie wptywa na dzwigk wejsciowy audio (str. 107) z urzadzen zewnetrznych.

|

Odtwarzanie utwordw — Granie i ¢wiczenie utworow —

CVP-909/CVP-905 — Podrecznik uzytkownika

75



o) Nagrywanie utworow

— Nagrywanie wtasnych wykonan —

Instrument umozliwia nagrywanie wtasnych wykonarn dwiema nastepujgcymi metodami:

¢ Nagrywanie w standardzie MIDI

W przypadku uzycia tej metody nagrane wykonania sg zapisywane w pamieci uzytkownika instrumentu lub

w napedzie flash USB jako pliki MIDI w formacie SMF (format 0). Aby mie¢ mozliwo$é ponownego nagrania
wybranego fragmentu utworu lub zmiany brzmien i edycji innych parametréw, nalezy uzy¢ wtasnie tej metody.
Aby ponadto moc oddzielnie nagrywac poszczegolne kanaty, nalezy przeprowadzi¢ wielosciezkowe nagrywanie
utworéw MIDI. W zwigzku z tym, ze utwdr MIDI mozna po nagraniu przeksztatci¢ w utwér audio (str. 85), warto
stosowaé nagrywanie utworéw MIDI (z mozliwos$cig dogrywania naktadek i wielu partii) w celu stworzenia
ztozonej aranzaciji, jakiej nie udatoby sie uzyskac, grajac na zywo, a nastepnie przeksztatca¢ uzyskany materiat
do postaci utworéw audio. Instrument umozliwia zarejestrowanie okoto 3 MB danych na utwoér.

¢ Nagrywanie audio

W przypadku uzycia tej metody nagrane wykonania sg zapisywane w pamieci uzytkownika instrumentu lub

w napedzie flash USB jako pliki audio. Z uwagi na to, ze zostajg zapisane domyslinie w stereofonicznym formacie
WAV w jakosci zwyktej ptyty CD (44,1 kHz/16 bitdw), mozna je przesta¢ do przenosnego odtwarzacza
muzycznego przy uzyciu komputera. Nagrywany jest rowniez dzwiek z gniazda [MIC/LINE IN], gniazda [AUX IN]
itp. Dzieki temu mozna nagra¢ swéj gtos za pomoca mikrofonu lub dZzwigk odtwarzany na podtaczonym
urzadzeniu audio. Format plikdw mozna tez zmieni¢ na MP3 , dotykajac kolejno opcji [Menu] — [SongSetting]
(Ustawienia utworéow) — [Rec] (Nagrywanie) = [Audio Rec Format]. Instrument umozliwia zarejestrowanie okoto
80 minut materiatu na utwor.

UWAGA

Ogdlne informacje na temat standardu MIDI oraz sposobéw efektywnego korzystania z niego mozna znalez¢ w broszurze ,,MIDI Basics”
(Podstawy standardu MIDI) w witrynie internetowej (str. 9).

Szybkie i tatwe nagrywanie wykonania utworu na pianinie

Jesli chcesz zagra¢ utwoér na pianinie i nagra¢ go bez koniecznosci dokonywania skomplikowanych
ustawien, mozna to zrobié¢, nagrywajac z wykorzystaniem funkcji Piano Room. Dzigki temu wyjatkowemu
wyswietlaczowi mozna rozpoczaé nagrywanie jednym dotknieciem. Aby uzyska¢ szczegétowe informacije,
patrz str. 48.

Podstawowa procedura nagrywania utworéow w formacie
MiIDl/audio

Przed rozpoczeciem nagrywania nalezy wprowadzi¢ niezbedne ustawienia, np. dokona¢ wyboru
brzmienia/stylu (w przypadku nagrywania utworéw MIDI i utworéw audio), oraz podtgczy¢ mikrofon (tylko
w przypadku nagrywania utworéw audio, o ile rejestracja ma obejmowac partie wokalng). W razie potrzeby
nalezy podtgczy¢ naped flash USB do zigcza [USB TO DEVICE], zwiaszcza w przypadku nagrywania
utworow audio.

UWAGA
Przed uzyciem napedu flash USB nalezy zapoznac¢ si¢ z czescia ,Podtaczanie urzadzenn USB” na str. 103.

Przed rozpoczeciem nagrywania utworéw audio:

W trybie nagrywania audio dane wykonania sg automatycznie zapisywane podczas nagrywania w pamieci
flash USB lub pamieci uzytkownika. Jesli chcesz zapisa¢ dane w pamiegci flash USB, podtacz ja wczesniej do
ztgcza [USB TO DEVICE]. W przeciwnym razie nagrywane dane zostang automatycznie zapisane w pamieci
uzytkownika.
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Wprowadz niezbedne ustawienia, np. wybierz brzmienie i styl.

W oknie gtéwnym dotknij ikony [»>] w prawym gérnym rogu, aby rozwinaé
obszar Song, a nastepnie dotknij przycisku [®] (Nagrywanie) w celu
wyswietlenia okna Song Recording (Nagrywanie utwordéw).

~ |

UWAGA

Song Recording
I NewSong i v = |

Channel

Cancel | pRec Start |

¢ Okno Song Recording mozna réwniez otworzy¢, naciskajac przycisk SONG CONTROL [@] (Nagrywanie). W tym
punkcie i w kolejnych do wykonywania czynnosci w obszarze Song okna gtéwnego mozna tez uzywac przyciskéw

SONG CONTROL (str. 69).

¢ W oknie nagrywania utworu dotkniecie tréjkata po lewej stronie oznaczonej jako ,,Channel” (Kanat) pozwala rozwina¢

lub zamkna¢ obszar kanatu (partii).

Dotknij [New MIDI] (Nowe MIDI) lub [New Audio] (Nowe audio) w nagrywaniu

audio, aby wybracé¢ zadany typ nagrania.

Po wybraniu utworu MIDI opcja [Overwrite MIDI] (Zastgp MIDI) réwniez wyswietla sie w oknie.
Wybranie jej umozliwia dodanie lub nadpisanie danych wybranego utworu MIDI.

Song Recording
J1' New Song

i Channel

Cancel

=

UWAGA

Aby anulowac nagrywanie, nalezy przed przej$ciem do kolejnego kroku dotkna¢ opcji [Cancel] na ekranie lub nacisnaé

przycisk SONG CONTROL [®] (Nagrywanie) na pulpicie.

Rozpocznij nagrywanie.

W przypadku nagrywania utworéw MIDI mozna rozpoczac rejestracje, grajac na klawiaturze
lub dotykajac opciji [Rec Start] (Rozpocznij nagrywanie). W przypadku nagrywania utworow
audio mozna rozpocza¢ rejestracije, dotykajac opcji [Rec Start].

Nagrywanie mozna réwniez rozpoczac, naciskajac przycisk SONG CONTROL [»/11]

(Odtwarzanie/pauza).

Przypisywanie poszczegolnych partii do kanatéw (nagrywanie utworéw MIDI)

W przypadku nagrywania utworéw MIDI mozna rejestrowaé wtasne wykonanie na kolejnych kanatach (str. 82).
Po przystapieniu do nagrywania utworéw MIDI bez wskazania partii w sposéb opisany na podanej stronie partie
klawiatury beda nagrywane na kanatach 1-3, a partie stylu na kanatach 9-16.

Zagraj na instrumencie.

AW \/

|
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6 Po zakoriczeniu gry dotknij przycisku [l] (Stop) w oknie gtéwnym, aby
zatrzymadé nagrywanie.

.— 8 (Wytacznie przy

nagrywaniu

e~ R et
CFX Concert Grand w standardzie MIDI)

7 Aby odstuchaé¢ nagrane wykonanie, dotknij przycisku [»/11] (Odtwarzanie/
pauza).

8 Zapisz nagrane wykonanie.

B W przypadku nagrywania utworéw w formacie MIDI

Po zakonczeniu nagrywania w obszarze Song okna gtéwnego pojawi sie ikona E (Zapisz).
Sygnalizuje ona, ze w instrumencie znajdujg sie nagrane dane, ktére nie zostaty jeszcze
zapisane.

8-1W oknie Home dotknij pozycji |4 (Zapisz) wyswietlanej w obszarze utworu,
aby wyswietli¢ ekran wyboru miejsca docelowego do zapisania nagranego
utworu.

8-2 Zapisz nagrane dane w pliku, postepujac zgodnie z instrukcjami podanymi
w punktach 2-5 na str. 32.

Utwory MIDI mozna zapisywac¢ w zaktadce | wime | (Zaktadka z utworami MIDI
uzytkownika).

NOTYFIKACJA

Jesli nagrany utwor MIDI nie zostanie zapisany, po wybraniu innego utworu lub wytaczeniu zasilania instrumentu

moze on zostaé utracony. Moze sie to zdarzy¢ takze w sytuaciji, gdy zasilanie zostanie wylaczone przez funkcje
automatycznego wytaczania (str. 19).

B W przypadku nagrywania utworéw audio

W zwigzku z tym, ze podczas nagrywania plik z utworem audio jest automatycznie zapisywany
w napedzie flash USB lub pamieci uzytkownika, wykonanie czynnosci zapisu jest zbedne.
Nagrany utwor audio pojawi sie w zaktadce | wiome  (Zaktadka z utworami audio
uzytkownika) w oknie wyboru utworéw. W razie potrzeby mozna zmieni¢ nazwe pliku,
postepujac zgodnie z instrukcjami podanymi na str. 33.

Ponowne nagrywanie okreslonego fragmentu utworu MIDI

Mozna ponownie nagra¢ okreslony fragment nagranego juz utworu MIDI. Szczegéty mozna
znalez¢ w sekcji ,SongSetting” w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej (str. 9).
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Niezalezne nagrywanie partii prawej i lewej reki (hagrywanie
w standardzie MIDI)

Dzieki nagrywaniu w standardzie MIDI mozna tworzy¢ utwory MIDI, w sktad ktérych wchodzi 16 kanatéw
(patii), nagrywajac kazdy kanat niezaleznie, co pozwala stworzy¢ kompletny utwér, ktéry moze by¢ trudny
do zagrania na zywo. Na przyktad mozesz najpierw nagrac partie prawej reki, a nastepnie partie lewej reki
podczas odstuchiwania nagranej juz partii prawej reki, lub najpierw nagra¢ odtwarzanie stylu, a nastepnie
melodie podczas odstuchiwania juz nagranego odtwarzania stylu.

Tutaj dowiesz sig, jak oddzielnie nagrywac partie prawej i lewej reki. Jesli chcesz okresli¢ kanaty i partie do
nagrania, znajdz instrukcje na str. 82.

1 Wprowadz niezbedne ustawienia i otwérz okno Song Recording (Nagrywanie
utworu), a nastepnie dotknij przycisku [New MIDI] (kroki 1-3 na str. 77).

1

Song Recording
I3 Mew Song e | e |

2 — Channel | Cancel J » Rec Start

2 Dotknij ikony [»] po lewej stronie pozycji ,,Channel” (Kanat), aby rozwinac¢
obszar kanatéw.

3 Dotknij opcji [Right Hand] (Prawa reka), aby okresli¢ kanaty docelowe do
nagrywania partii prawej reki.
Dotkniecie opcji [Right Hand] (Prawa reka) ustawia partie gtéwng i warstwy w opciji [Rec]
(Nagrywanie), a inne partie na [Off] (Wyt.). Kanat docelowy do nagrywania jest automatycznie
ustawiany w nastepujacy sposoéb: Partia gtéwna na kanale 1, a partia warstwy na kanale 3.
Jesli patia warstwy zostanie wytagczona w oknie Home, patia warstwy nie zostanie nagrana,
nawet jesli jest ustawiona na [Rec] (Nagrywanie) (na kanale zostanie nagrana cisza).

Song Recording
J1 New Song I3 ]_'\'\* i |
% Channel

keyboardPart Style Part
Mam‘ Left Layer RhythmiRhythma) Bass ]CWGIFW&“ Pad rhraselPhrawi

LR AR AR ATAE ACEE

N i | le'mwlw-:rmwﬂgl | Cancel |rRecStart
UWAGA

e Kanaly docelowe sa w tej funkcji ustawiane automatycznie, jednak mozna réwniez okresli¢ kanaty, na ktérych bedzie
nagrywana kazda partia (str. 82).

¢ Aby anulowac nagrywanie, nalezy przed przejéciem do kolejnego kroku dotkna¢ opcji [Cancel] na ekranie lub nacisnaé
przycisk SONG CONTROL [®] (Nagrywanie) na pulpicie. Ustawienia [Rec]/[Off] (Nagr./wyt.) i kanaty réwniez zostana
anulowane.

Nagrywanie utworéw — Nagrywanie wtasnych wykonarn —

4 Graj na klawiaturze prawa reka, aby rozpoczaé nagrywanie.
Nagrywanie mozna réwniez rozpoczaé, dotykajac opcji [Rec Start] na wyswietlaczu lub
naciskajac przycisk SONG CONTROL [» /1] (Odtwarzanie/pauza).

)
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5 Po zakorczeniu gry dotknij przycisku [l] (Stop) w oknie gtéwnym, aby

zatrzymadé nagrywanie.

= 1 Iél:lxtoncert Grand

6 Aby odstuchaé¢ nagrane wykonanie, dotknij
pauza).

przycisku [»/11] (Odtwarzanie/

Jesli chcesz nagra¢ wykonanie prawej reki od poczatku, wré¢ do kroku 1.

Poniewaz nagrywanie partii prawej reki zakoriczyto
nagrac partie lewej reki.

sie, przejdz do nastepnego kroku, aby

Dotknij [@®] (Nagrywanie), aby wyswietli¢ okno nagrywania utworu, a nastepnie

potwierdz, ze wybrano opcje [Overwrite MIDI].

Song Recording
J1 New Song

Bass ]Chwdl[tl‘wdz Pad rhraselrhmwi

+

s | wi |

¢ (Bl

12 13 14 15 16 |

Style

Keyboard
All All

| LeftHand | Right Hand |

Cancel | P Rec Start

nagrywania partii lewej reki.

Dotknij opciji [Left Hand] (Lewa reka), aby okresli¢ kanat docelowy do

B Gdy partia lewej reki zostata wylaczona na ekranie Home.
Dotknigcie opciji [Left Hand] (Lewa reka) ustawia partie gtéwng i warstwy w opcji [Rec]
(Nagrywanie), a inne patie na [Off] (Wyt.). Kanat docelowy do nagrywania jest automatycznie

ustawiany w nastepujacy sposéb: Partia gtéwna na

kanale 2, a partia warstwy na kanale 4.

Jesli patia warstwy zostanie wytaczona w oknie Home, patia warstwy nie zostanie nagrana,
nawet jesli jest ustawiona na [Rec] (Nagrywanie) (na kanale zostanie nagrana cisza).

Song Recording
1 New Song i n | e
% Channel
i | HIwE ]
Main | Left | Layer || RhythmiRhythmz| Bass |Chordl|Chord2| Pad [PhrasellPhrasel
*
2 s | w | n 13 [ as | a5 | s |
el [ | .mm'mgmm_ ~ Cancel | pRecStart |
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B Gdy partia lewej reki zostata wiaczona na ekranie Home.

Dotknigcie opciji [Left Hand] (Lewa reka) ustawia partie lewej reki w opcji [Rec] (Nagrywanie),
a inne patie na [Off] (Wyt.). Kanat docelowy do nagrywania patii lewej reki jest automatycznie
ustawiany na kanale 2:

Song Recording

J1 New Song | ] = | i

% Channel

Mam‘ Left | Layer [RhythmiRhythma] Bass rwalrwﬂ Pad rmaseTmm

b AL R AR AR APAE ARAE

= | F | = 10 11
e [ || Left Hand ||-=nmnn§ | cancel |rRecStart

NOTYFIKACJA

Woczesniej nagrane dane zostana zastapione, jesli kanaly, na ktorych zostaly juz nagrane dane, zostana przez
Ciebie ustawione jako kanaly do nagrywania. Aby sprawdzi¢, czy na kazdym kanale zostaly nagrane dane,
najpierw anuluj nagrywanie, a nastepnie odtwoérz utwoér, przegladajac zaktadki [Song Ch1-8] (Kanat utworu 1-8)

i [Song Ch9-16] (Kanat utworu 9-16) na ekranie miksera. Diody kanatéw zawierajacych dane beda miga¢ podczas
odtwarzania utworu.

UWAGA

Aby anulowac nagrywanie, nalezy przed przej$ciem do kolejnego kroku dotkna¢ opcji [Cancel] na ekranie lub nacisnaé
przycisk SONG CONTROL [@®] (Nagrywanie) na pulpicie.

Graj na klawiaturze lewa reka, aby rozpoczaé nagrywanie.
Nagrywanie mozna réwniez rozpoczaé, dotykajac opcji [Rec Start] na wyswietlaczu lub
naciskajgc przycisk SONG CONTROL [»/11] (Odtwarzanie/pauza).

M
\/

Po zakonczeniu gry dotknij przycisku [l] (Stop) w oknie giéwnym, aby
zatrzymadé nagrywanie.

Aby odstuchaé nagrane wykonanie, dotknij przycisku [»/11] (Odtwarzanie/pauza).
Jesli chcesz ponownie nagraé wytacznie wykonanie lewej reki, wré¢ do kroku 7.

Na ekranie Home dotknij pozycji (Save) wyswietlonej w obszarze Song
(Utwor), aby zapisa¢ nagrane wykonanie.

Gdy pojawi sie ekran wyboru miejsca docelowego, zapisz nagrane dane jako plik, postepujac
zgodnie z instrukcjami na stronie str. 32, kroki 2-5.

NOTYFIKACJA

Jesli nagrany utwér MIDI nie zostanie zapisany, po wybraniu innego utworu lub wytaczeniu zasilania instrumentu
moze on zostac utracony. Moze sie to zdarzy¢ takze w sytuacji, gdy zasilanie zostanie wytaczone przez funkcje
automatycznego wytaczania (str. 19).
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Nagrywanie na okreslonych kanatach (nagrywanie utworéw MIDI)

Dzigki nagrywaniu w standardzie MIDI mozna tworzy¢ utwory MIDI, w skfad ktérych wchodzi 16 kanatow
(patii), nagrywajac kazdy kanat niezaleznie, co pozwala stworzy¢ kompletny utwér. Domyslinie partie
klawiatury sa przypisane do kanatéw 1-3, a partie stylu, takie jak rytm i bas, sa przypisane do

kanatéw 9-16. Teraz dowiesz sig, w jaki sposdb wybraé kanat i partie do nagrywania w wybrany sposob,

a takze dogrywacé kanaty jeden po drugim.
UWAGA

Jesli chcesz dodac dane kanatu do istniejgcego utworu, wybierz zadany utwoér, dokonaj niezbednych ustawien, a nastepnie przejdz do

kroku 7.

1 Wprowadz niezbedne ustawienia i otwérz okno Song Recording (Nagrywanie
utworu), a nastepnie dotknij przycisku [New MIDI] (kroki 1-3 na str. 77).
Jesli chcesz ponownie nagrac istniejgcy utwoér MIDI, wybierz zadany utwér MIDI przed
otwarciem okna Song Recording. Po wykonaniu tej czynnosci dotknij opcji [Overwrite MIDI]

(Zastap MIDI).

Song Recording
J1 Songl

2_IE] Channel

Cancel | » Rec Start

Dotknij ikony [>] po lewej stronie pozyciji ,Channel” (Kanal), aby rozwinac¢
obszar kanatéw.

Wskaz docelowy kanat i partie, jaka bedzie nagrywana.

3-1 Na wyswietlaczu ustaw [Rec] dla partii, ktére chcesz nagraé, a nastepnie
ustaw wszystkie partie na [Off].
Jesli na przyktad chcesz nagra¢ wytacznie partie stylu, ustaw wszystkie partie styléw na
[Rec], a wszystkie partie klawiatury na [Off].

3-2 Dotknij numeru kanatu pod partiami ustawionymi na [Rec] w kroku 3-1.
W wyswietlonym oknie ustawien, okresl kanat do nagrywania (1-16).

Song Recording : : Recording Channel - Rhythm1

J1' New Song FE| w0 | 8 i

# Channel 2 |

Main | Left | Layer Nhymml;_ﬁhy:hmz' Bass |Chordl|{Chord2| Pad [PhraseliPhrase2

Fl= & B B &&= & u ‘”
& & & & - & & = 12

Rec | Rec | Rec | Rec | Rec Rec Rec | Rec

Cl:lolslwlululolnlslel 32 I:l'> -
ReCoromg crannel

14 ¥

|"",‘;§"“' 2 | .mm'mgmml | Cancel || pRecStart jiCancalils OK )

Szybkie okreslanie nagrywanych partii

NOTYFIKACJA

Woczesniej nagrane dane zostana zastapione, jesli kanaly, na ktorych zostaly juz nagrane dane, zostana przez
Ciebie ustawione jako kanaly do nagrywania. Aby sprawdzi¢, czy na kazdym kanale zostaly nagrane dane,
najpierw anuluj nagrywanie, a nastepnie odtwoérz utwor, przegladajac zaktadki [Song Ch1-8] (Kanat utworu 1-8)

i [Song Ch9-16] (Kanat utworu 9-16) na ekranie miksera. Diody kanatéw zawierajacych dane beda miga¢ podczas
odtwarzania utworu.

UWAGA
¢ W jednym kanale nie mozna nagrac kilku partii.
¢ Aby anulowac¢ nagrywanie, nalezy przed przej$ciem do kolejnego kroku dotknagé opcji [Cancel] na ekranie lub nacisngaé

przycisk SONG CONTROL [@®] (Nagrywanie) na pulpicie. Ustawienia [Rec]/[Off] (Nagr./wyt.) i kanaty réwniez zostang
anulowane.
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4

6

Szybkie okreslanie nagrywanych partii

Dotykajac przyciskéw znajdujacych sie w lewym dolnym rogu ([Keyboard All] (Wszystkie partie

klawiatury), [Style All] (Wszystkie style), [Left Hand] (Lewa reka) lub [Right Hand] (Prawa reka))

mozna ustawi¢ [Rec]/[Off] (Nagr./wyt.) wielu partii jednoczesnie. Jest to wygodne rozwigzanie

w przypadku oddzielnego nagrywania partii stylu i partii klawiatury lub partii prawej i lewej reki.

¢ [Keyboard All] (Wszystkie partie klawiatury): Mozna ustawi¢ [Rec] lub [Off] dla
wszystkich partii klawiatury (Main, Left i Layer) razem.

¢ [Style All] (Wszystkie style): Mozna ustawic¢ [Rec] or [Off] dla wszystkich partii styléw
razem.

¢ [Right Hand] (Prawa reka): mozna jg wybra¢ w przypadku nagrywania samej partii prawej
reki. Partia Main (Gtéwna) danego brzmienia zostanie nagrana na kanale 1, a partia Layer
(Warstwa) zostanie nagrana na kanale 3.

¢ [Left Hand] (Lewa reka): mozna jg wybraé¢ w przypadku nagrywania samej partii lewej reki.
Partia Left danego brzmienia zostanie nagrana na kanale 2. Jesli partia Left danego brzmienia
jest wytgczona, partia Main zostanie nagrana na kanale 2, a partia Layer na kanale 4.

Zacznij graé, aby rozpoczaé nagrywanie.
Upewnij sie, ze odtwarzasz partie okreslone w kroku 4. Mozesz réwniez rozpoczaé
nagrywanie, dotykajac przycisku [Rec Start] lub SONG CONTROL [»/1l] (Odtwarzanie/pauza).

\W \/

Po zakonczeniu gry dotknij przycisku [M] (Stop) w oknie gtéwnym, aby
zatrzymadé nagrywanie.

Aby odstuchaé¢ nagrane wykonanie, dotknij przycisku [ /11] (Odtwarzanie/
pauza).

Poniewaz nagrywanie pierwszej partii zostato zakoriczone, mozesz nagraé kolejng. Nalezy
upewnic sie, ze dokonano niezbednych ustawien, a nastepnie przejs¢ do nastgpnego kroku.

|
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7

8

10

Dotknij [®] (Nagrywanie), aby wyswietli¢ okno nagrywania utworu, a nastepnie
potwierdz, ze wybrano opcje [Overwrite MIDI].

Song Recording
J1 New Song e e |
% Channel
Main | Left | Layer Nhy:hmlrhhy:hmz‘ Bass |Chordl|Chord2| Pad |PhrasellPhrase2
- & BB e |
. | 1 | ©
- R!Jf_ {ec
- | ) w | on [z | a3 | s | a5 | s |
el | | .mm'mgmml | Cancel | »RecStart

Okresl kolejny kanat docelowy i partie do nagrania i nagraj swoje wykonanie
(kroki 3-6).

Zaraz po rozpoczeciu hagrywania rozpoczyna sie rowniez odtwarzanie poprzednio nagranego
kanatu. Na ekranie miksera mozna ustawic, czy odtwarza¢ wczesniej nagrane kanaty (str. 100).
NOTYFIKACJA

Woczesniej nagrane dane zostana zastapione, jesli kanaly, na ktorych zostaly juz nagrane dane, zostana przez
Ciebie ustawione jako kanaly do nagrywania. Aby sprawdzi¢, czy na kazdym kanale zostaly nagrane dane,
najpierw anuluj nagrywanie, a nastepnie odtwoérz utwor, przegladajac zaktadki [Song Ch1-8] (Kanat utworu 1-8)

i [Song Ch9-16] (Kanat utworu 9-16) na ekranie miksera. Diody kanatéw zawierajacych dane beda miga¢ podczas
odtwarzania utworu.

W razie potrzeby powtdérz kroki 7-8, aby nagra¢ inne kanaty.

UWAGA
Aby usunac¢ dane nagrane na kanale, wybierz zadany kanat i rozpocznij nagrywanie, a nastepnie dotknij ikony [H]
(Zatrzymaj), aby zatrzymaé nagrywanie bez grania na klawiaturze.

Na ekranie Home dotknij pozycji (Save) wyswietlonej w obszarze Song
(Utwor), aby zapisaé nagrane wykonanie.

Gdy pojawi sie ekran wyboru miejsca docelowego, zapisz nagrane dane jako plik, postepujac
zgodnie z instrukcjami na stronie str. 32, kroki 2-5.

NOTYFIKACJA

Jesli nagrany utwér MIDI nie zostanie zapisany, po wybraniu innego utworu lub wytaczeniu zasilania instrumentu

moze on zostaé utracony. Moze sie to zdarzy¢ takze w sytuaciji, gdy zasilanie zostanie wylaczone przez funkcje
automatycznego wytaczania (str. 19).
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Konwertowanie utworu MIDI na utwor audio

Nagrany utwoér MIDI, ktéry znajduje sie w pamigci uzytkownika lub w napedzie flash USB, mozna
przekonwertowac na utwoér audio. Konwersja jest wykonywana poprzez odtworzenie utworu MIDI
z jednoczesnym nagraniem go jako utworu audio. Przekonwertowane dane sa zapisywane domysinie

w formacie WAV w taki sam sposéb, jak nagrania audio (str. 76).
UWAGA

Przed uzyciem napedu flash USB nalezy zapoznac¢ si¢ z czescia ,Podtaczanie urzadzenn USB” na str. 103.

1 Wyswietl okno wyboru utworéw, w ktérym znajduje sie utwoér MIDI, jaki chcesz

poddaé¢ konwersji.

2 Dotknij opciji [File], aby wyswietli¢ ikony zarzadzania plikami.

USER:/

i PianoRoom

I Song2

2

e g
USER L

iim PianoRoom J1 songl
J3 Song2 o

1 =
3 4

3 Umiesé znacznik wyboru na utworze MIDI, jaki chcesz podda¢ konwersiji.

UWAGA

Konwersja na format audio moze by¢ przeprowadzana tylko w przypadku jednego pliku naraz.

4 Dotknij ikony (Konwertuj na audio), aby wyswietli¢ okno wyboru utworow,
w ktérym musisz wskazac¢ miejsce docelowe zapisu.

5 wskaz miejsce docelowe zapisu.

Aby przejs¢ do folderu wyzszego poziomu, dotknij ikony [ & | (Wyze)).
Mozesz réwniez dodac nowy folder, dotykajac ikony (Nowy folder).

6 Dotknij opcji [Convert] (Konwertuj), aby rozpoczaé konwersje.
Wykonanie tej czynnosci powoduje rozpoczecie odtwarzania utworu i konwertowania go
z formatu MIDI na format audio. Jesli podczas trwania konwersji bedziesz gra¢ na klawiaturze
albo podasz wejsciowe sygnaty audio za posrednictwem mikrofonu lub gniazda [AUX IN] itp.,
dzwieki te rowniez zostang nagrane w tworzonym pliku audio.
Po zakonczeniu konwersji z wyswietlacza zniknie komunikat informujacy o jej trwaniu, a nowo
zarejestrowany utwoér audio pojawi sie w oknie wyboru utworéw.

|

Nagrywanie utworéw — Nagrywanie wtasnych wykonarn —
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7 Mikrofon

— Dodawanie efektéw harmonii wokalnej do Spiewu —

Podtaczenie mikrofonu do gniazda [MIC/LINE IN] (standardowe gniazdo mono typu jack) umozliwia
$Spiewanie przy akompaniamencie wiasnym uzytkownika lub do odtwarzanego utworu. Wokal jest
odtwarzany przez gtosniki woudowane w instrument. Ponadto do wtasnego $piewu mozna automatycznie
dodawac rézne efekty harmonii wokalne;j.

Podtaczanie mikrofonu

1 Przed wiaczeniem instrumentu nalezy
zawsze ustawi¢ za pomoca pokretta
[INPUT VOLUME] minimalny poziom o wer we e s
gtosnosci. M

2 Podtacz mikrofon do gniazda 2
[MIC/LINE IN].

UWAGA
Nalezy podtaczaé tylko standardowe mikrofony
dynamiczne.

3 Ustaw przetacznik [MIC/LINE]
w potozeniu ,,MIC”.

i Standardowa wtyczka
mono typu jack (1/4 cala)

4 Wiacz zasilanie instrumentu.

5 (W razie koniecznosci wiacz mikrofon). W trakcie spiewania do mikrofonu
reguluj poziom gtosnosci za pomoca pokretta [INPUT VOLUME].
Podczas regulowania nalezy kierowac si¢ wskazaniami diody [MIC] na panelu. Nalezy tak
wyregulowac poziom sygnatu, aby dioda Swiecita si¢ na niebiesko. Trzeba upewni¢ sig, ze
dioda nie $wieci sie nha czerwono, poniewaz sygnalizuje to, iz poziom sygnatu wejsciowego jest
zbyt wysoki.

MIC
(@)

E © Q@Y z== 222 == } = === fié D

6 W oknie Balance (str. 42) mozna przeprowadzic¢ regulacje rownowagi poziomu
glosnosci miedzy sygnatem z mikrofonu a dzwiekiem instrumentu.

Odtaczanie mikrofonu

1. Ustaw za pomoca pokretta [INPUT VOLUME] minimalny poziom gto$nosci.
2. Odtacz mikrofon od gniazda [MIC/LINE IN].

UWAGA
Przed wytaczeniem instrumentu nalezy zawsze ustawi¢ za pomoca pokretta [INPUT VOLUME] minimalny poziom gto$nosci.
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Dodawanie efektow harmonii wokalnej do gtosu uzytkownika

Funkcja harmonii wokalnej umozliwia dodawanie harmonii do wiasnego $piewu przekazywanego do
instrumentu za posrednictwem mikrofonu.

1
2

W

Podtacz mikrofon do instrumentu (str. 86).

Wyswietl okno Vocal Harmony (Harmonia wokalna), dotykajac kolejno opcji
[Menu] = [VocalHarmony].

Nazwa harmonii
wokalnej

Tryb

Chord Source

6'1 (Po wybraniu trybu ,,Vocoder” lub
»,Vocoder Mono”)

UWAGA

Okno widoczne po lewej stronie jest wyswietlane po wybraniu trybu harmonii ,Vocoder”. Gdy wybrany jest tryb harmonii
»Chordal” (Akordowy), pojawia sie inne okno.

Upewnij sie, ze dla opcji Harmony (Harmonia) wybrane jest ustawienie ,,On” (WL.).

Dotknij nazwy harmonii wokalnej, aby wyswietli¢ okno Vocal Harmony
Selection (Wybor harmonii wokalnej).

Wybierz rodzaj harmonii wokalnej.
Funkcja harmonii wokalnej udostepnia trzy tryby, ktére moga by¢ wybierane automatycznie
poprzez wskazanie rodzaju harmonii.

Tryb harmonii

Chordal Nuty harmonii sg okreslane na podstawie akordéw granych na klawiszach
(Akordowy) w sekcji akordow (gdy przycisk [ACMP ON/OFF] jest wtaczony), w sekcji
lewej reki (gdy przycisk [ACMP ON/OFF] jest wytgczony, a partia Left jest
wigczona) lub na postawie danych dotyczgcych akordéw utworu.

Vocoder Dzwiek z mikrofonu jest przetwarzany z uzyciem nut granych na klawiaturze
badz nut odtwarzanego utworu.

Vocoder-Mono | Zasadniczo dziata identycznie jak vocoder. W tym trybie moga by¢
(Vocoder odtwarzane jedynie melodie lub linie melodyczne sktadajgce sie

monofoniczny) | Z Pojedynczych nut (z priorytetem ostatniej nuty).

Ikony widoczne w oknie Vocal Harmony Selection (Wybér harmonii wokalnej) maja nastepujace

znaczenie:

e & (Niebieska): Rodzaj harmonii wokalnej w trybie akordowym

e ™8 : Rodzaj harmonii wokalnej w trybie Vocoder.

¢ @@ : Rodzaj harmonii wokalnej umozliwiajgcy uzyskanie nietypowych efektéw
brzmieniowych, np. gtosu robota.

e & (Szara): Rodzaj harmonii wokalnej pozbawiony efektéw.

UWAGA
Aby uzyskaé wiecej szczegdtowych informacji dotyczacych rodzajéw harmonii wokalnej, zobacz zeszyt Data List
w witrynie internetowej (str. 9).

] Mikrofon — Dodawanie efektdw harmonii wokalnej do Spiewu —
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6 Wykonaj opisane ponizej czynnosci zaleznie od wybranego rodzaiju (i trybu)
harmonii.

B W przypadku wyboru typu chordal: v oo
6-1 Upewnij sie, ze przycisk [ACMP ON/OFF] jest witaczony. eor il

6-2 Odtwoérz styl lub utwor zawierajacy akordy.

Do $piewu uzytkownika dodawane sg harmonie wokalne oparte na
akordach.

B W przypadku wyboru ustawienia Vocoder lub Vocoder-Mono:

6-1 W razie koniecznosci zmien ustawienie opcji ,Keyboard” (Klawiatura) na
»Off” (Wyl.), ,Upper” (Strefa prawej reki) lub ,Lower” (Strefa lewej reki).
Po wybraniu ustawienia ,Upper” (Strefa prawej reki) lub ,,Lower” (Strefa lewej reki) granie
dzwiekéw na odpowiednio prawej lub lewej czesci klawiatury umozliwia sterowanie
efektem vocoder. Po wybraniu ustawienia ,,Off” (Wyt.) gra na klawiaturze nie umozliwia
sterowania efektem vocoder.

6-2 Graj melodie na klawiaturze lub odtwarzaj utwory, spiewajac jednoczesnie
do mikrofonu.

Zauwazysz, ze nie musisz $piewac dzwiekdw o odpowiedniej wysokosci. Efekt vocoder
nadaje wymawianym stowom wysokos¢ brzmienia innych dzwiekéw wydawanych przez
instrument.

Funkcje przydatne na potrzeby karaoke
e Stowa piosenek na wyswietlaczu...... str. 71

¢ Transponowanie, zmiana tonaciji....... str. 41,74
e Wytgczenie wokalu .........cccceeeeveennneen. str. 75

Korzystanie z funkcji Talk (Mowa)

Funkcja ta umozliwia natychmiastowg zmiane ustawien mikrofonu pod katem
formutowania wypowiedzi lub zapowiadania wykonywanych utwordéw.

Aby wyswietli¢ ustawienie funkcji Talk (Mowa), dotknij opciji [Talk] (Mowa) w lewej czesci
okna Vocal Harmony (Harmonia wokalna). Aby przywrdécic¢ ustawienia harmonii wokalnej,
dotknij opcji [Vocal] (Spiew) i wiacz ja.

UWAGA
Ustawienia mikrofonu mozna dostosowa¢ pod katem funkcji Talk (Mowa) w oknie Mic Setting (Ustawienia
mikrofonu) wyswietlanym po dotknigciu kolejno opcji [Menu] - [MicSetting].

Aby najwygodniej korzystac z tej funkcji, przypisz jeden z pedatéow lub przyciski ASSIGNABLE do funkcji
»Talk On/Off” ((Menu] — [Assignable]). Szczegdtowe informacje na ten temat mozna znalez¢
w dokumencie Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).
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8 Pamiec rejestracyjna/Lista odtwarzania

— Zapisywanie i przywotywanie konfiguracji —

Funkcja pamiegci rejestracyjnej umozliwia zapisywanie ustawien panelu, np. brzmienia czy stylu, pod
jednym z przyciskdw pamigci rejestracyjnej. Ustawienia te mozna nastepnie przywotywac¢ w dowolnej
chwili poprzez nacisniecie pojedynczego przycisku. Po zapisaniu duzej ilosci danych w pamieci
rejestracyjnej uzyj listy odtwarzania do zarzgdzania swoim repertuarem, aby mie¢ mozliwos¢ szybkiego
otwarcia wybranej pamigci rejestracyjnej dla kazdego utworu muzycznego.

B Pamieé rejestracyjna (str. 90)

Mozesz zarejestrowac wtasne ustawienia panelu na kazdym z przyciskow pamieci rejestracyjnej [1]-[8].
Funkcja pamieci rejestracyjnej umozliwia rowniez zapisanie wszystkich osmiu zarejestrowanych ustawien
panelu w jednym pliku banku pamieci rejestracyjnej. Jesli wybierzesz plik banku pamieci rejestracyjnej
wczesniej, mozesz tatwo przywotaé zarejestrowane ustawienia. Wystarczy naciska¢ przycisk podczas
wykonywania utworu.

Zapisywanie

REGISTRATION MEMORY :
1 2 3 4 5 6 7 8

| Wywolywanie i panku

Ustawienia panelu mozna zapisa¢ i przypisac¢ do jednego przycisku. rejestracyjnego

B Lista odtwarzania (str. 94)

Funkcja listy odtwarzania pozwala tworzy¢ niestandardowe listy wykonan. Lista odtwarzania zawiera fagcza
do otwierania plikdéw banku pamieci rejestracyjnej dla kazdego granego utworu. Kazde tgcze do pamieci
rejestracyjnej jest nazywane ,nagraniem” i mozna zbiorczo przechowywac nagrania listy odtwarzania

w pojedynczym pliku listy odtwarzania. Kazde nagranie listy odtwarzania moze bezposrednio przywotac
okreslony numer pamieci rejestracyjnej w wybranym pliku banku pamieci rejestracyjnej. Przy uzyciu listy
odtwarzania mozna wybra¢ tylko zadane pliki z ogromnej liczby plikéw banku pamieci rejestracyjnej bez
zmiany konfiguraciji pliku banku.

Pamiec rejestracyjna/Lista odtwarzania — Zapisywanie i przywolywanie konfiguracji —

( \
Plik listy Pliki banku pamigci rejestracyjnej
odtwarzania 01
Nagranie 01 Bank 01 gecistrATION MEMORY B
vy gy L .
-~y ) ) = — — — —
T EEEEEEEE
Nagranie 02 "a iy
....... Bank 02 pecistraTiON MEMORY B
....
N ie 03 L -~ gE— ) ) (e e (=
piliatel O NY +AEEEEEEE
4
\\ $ :

mm > : kacze do wywotania

UWAGA

Po zaimportowaniu nagran z bazy Music Finder (.mfd) uzywanych na poprzednich pianinach cyfrowych Yamaha (np. z serii CVP-709,
CVP-705 itd.) mozesz korzysta¢ z nagran na liscie odtwarzania tego instrumentu, tak samo jak funkcji Music Finder na innych
instrumentach. Szczegéty mozna znalezé w sekcji ,,Playlist” (,Lista odtwarzania”) w Podreczniku operaciji zaawansowanych (Reference
Manual) w witrynie internetowej (str. 9). Szczegétowe informacje na temat korzystania z funkcji Music Finder znajduja sie w Podreczniku
uzytkownika pianina cyfrowego Yamaha zawierajacego nagrania z bazy Music Finder.
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Zapisywanie i wywotywanie witasnych ustawien panelu przy
uzyciu pamieci rejestracyjnej

Zapisywanie ustawien panelu

1 Wybierz odpowiednie ustawienia panelu, np. brzmienie, styl itd.
Liste parametréw, ktére mozna zapisywac z uzyciem funkcji pamieci rejestracyjnej, podano
w czesci ,Parameter Chart” w zeszycie Data List w witrynie (str. 9).

2 Nacisnij przycisk [MEMORY] w obszarze REGISTRATION MEMORY, aby
otworzy¢ okno Registration Memory (Pamiec rejestracyjna).

Registration Memory

REGISTBANK ~ MEMORY Press the desired button to which the panel settings are to be registered, from one of the
REGISTRATION MEMORY [1] - [8] buttons and the ONE TOUCH SETTING [1] - [4] buttons.
‘= Items to be registered to Registration Memory
SELECT-
| Close |

Wyswietlanie lub ukrywanie listy elementéw

Wybieranie elementéw do zapisania

Dotkniecie ikony [P] w lewym dolnym rogu okna powoduje otwarcie listy elementow, ktére
mozna wybieraé do zapisania. Przed przej$ciem do punktu 3 nalezy umiesci¢ lub usunaé
znaczniki wyboru, dotykajac odpowiednich elementéw. Zostang zapisane tylko elementy ze
znacznikami wyboru.

3 Nacisnij odpowiedni przycisk REGISTRATION MEMORY [1]-[8], pod ktérym
maja zostaé zapamietane ustawienia panelu.
Zapamietane przyciski $wieca sie na czerwono, co sygnalizuje, ze przycisk o danym numerze
zawiera dane, a jego numer jest wybrany.

NOTYFIKACJA

W przypadku wybrania przycisku, ktorego dioda swieci na czerwono lub zielono, zapisane wczesniej ustawienia
zostana zastapione nowymi. Z tego wzgledu nalezy zapisywac ustawienia panelu tylko pod przyciskami, ktérych
diody nie $wieca sie.

REGISTRATION MEMORY

REGIST BANK MEMORY

-SELECT-

Informacje o stanie diod

e Biata: dane zarejestrowane i obecnie wybrane.

¢ Niebieska: dane zarejestrowane, ale obecnie niewybrane.
e Zgaszona: brak zarejestrowanych danych.

4 Powtarzaj czynnosci 1-3, aby przypisac¢ inne ustawienia panelu do pozostatych
przyciskow.
Zarejestrowane ustawienia panelu mozna przywotaé, naciskajac przycisk o odpowiednim
numerze.

UWAGA
Mozna tez wybra¢ elementy, ktérych parametry nie beda przywotywane podczas stosowania zapisanych ustawien
panelu: [Menu] > [RegistFreeze].

90
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Zapisywanie pamieci rejestracyjnej jako pliku banku

Wszystkie ustawienia panelu zapisane pod wszystkimi oSmioma przyciskami pamieci rejestracyjnej sa
zapisywane jako jeden plik banku.

1

W oknie gtéwnym dotknij ikony [»>] w prawym gérnym rogu, aby wyswietli¢
obszar Registration (Rejestracja), a nastepnie dotknij go w celu otwarcia okna
Registration Bank Selection (Wybér banku pamieci rejestracyjnej).

1

USER:f
K] Registration Bank 01 | B Registration Bank 02
Bl Registration Bank 03

i .I CFX Concert Grand

Cool 8Beat

(LYY IREIYRIRERINR I FAH FRIY [PRCNURIY HARIHT OO}
e
&

2

UWAGA
Ogdlnie dane pamigci rejestracyjnej (pliki bankéw) modeli instrumentéw CVP-909/CVP-905 i CVP-809/CVP-805 sg
zgodne. Jednak ich zgodno$¢ moze by¢ niepetna w zalezno$ci od konstrukcji poszczegdlnych modeli.

Okno wyboru banku rejestracyjnego mozna réwniez wyswietli¢, naciskajac réwnoczesnie
przyciski REGIST BANK [+] i [-].

Aby zapisa¢ plik banku, dotknij ikony (Zapisz).
Instrukcje zapisywania mozna znalez¢ na str. 32.

UWAGA
Jesli zmienisz nazwe pliku banku rejestracyjnego, ktéry jest powigzany z nagraniem listy odtwarzania, przeniesiesz ten plik
lub go usuniesz, nie bedzie mozna wyswietlic banku pamigci rejestracyjnej z Listy odtwarzania.

Przywotywanie zapisanych ustawien panelu

Pliki zapisanego banku pamieci rejestracyjnej mozna przywota¢ za pomoca przyciskéw REGIST BANK [-]/
[+] lub nastepujacej procedury.

UWAGA
Podczas przywotywania ustawien, ktdre obejmuija utwory, style i pliki tekstowe wybrane w napedzie flash USB, nalezy upewnic sie, ze
odpowiedni naped flash USB zawierajacy zarejestrowany utwor, styl lub plik tekstowy jest podigczony do ztgcza [USB TO DEVICE]. Przed
uzyciem napedu flash USB nalezy zapoznac sig z czescig ,Podtaczanie urzadzen USB” na str. 103.

Osiem zapisanych zestawdw ustawieri mozna tez przywotywac, korzystajac z pedatéw w dowolnej kolejnosci wybranej w oknie
wyswietlanym po dotknigciu opcji [Menu] = [RegistSeq]. Szczegdtowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w dokumencie Podrecznik
operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

1
2

Wyswietl okno wyboru banku pamieci rejestracyjnej (punkt 1 na str. 91).

Dotknij w oknie odpowiedniego banku i wybierz go.
Do wyboru banku mozna tez uzy¢ przyciskow REGIST BANK [-]/[+].

W obszarze Registration Memory (Pamig¢ rejestracyjna) nacisnij jeden
z przyciskow ([1]-[8]), ktérego dioda sSwieci sie na niebiesko.

] Pamiec rejestracyjnal/Lista odtwarzania — Zapisywanie i przywotywanie konfiguracji —
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Sprawdzanie informacji o pamieci rejestracyjnej

W celu sprawdzania, ktére brzmienia i style zostaty przypisane przyciskom [1]-[8] banku pamieci
rejestracyjnej, mozna wyswietla¢ specjalne okno z informacjami.

1 Wyswietl okno Registration Bank Selection (Wybér banku pamieci
rejestracyjnej), a nastepnie wybierz odpowiedni bank.

2 Dotknij ikony [ (Informacje), aby wyswietli¢ okno Registration Bank
Information (Informacje o banku pamiegci rejestracyjnej).

Sktada sie ono z dwéch stron: dotyczgcej brzmien i dotyczacej styléw. Mozna przetaczacd sie
miedzy nimi za pomoca ikon [P]/[d].

Registration Bank Information Registration Bank 01 E}‘ — Przelaczanie stron
1 | New Regist A CFX Concert Grand L
2 | New Regist T0s Suitcase Clean CFX Concert Grand
3 | New Regist t CFX Concert Grand  Kino Strings
4 Mew Regist i Rock Piano
5| New Regist T0s Suitcase Clean  Rock Piano
Ag o, i Close

UWAGA
Jesli dana partia brzmienia jest wytaczona, nazwa brzmienia odpowiedniej partii wyswietla si¢ na szaro.

Wybierz jeden z numerow pamieci rejestracyjnej i dotknij ikony ponizej, aby jg edytowac.
e Ags: Zmien nazwe.

e fif : Usun dane.

e 8,: Dodaj tagi (str. 93) lub edytuj.

Filtrowanie wyszukiwania plikow banku rejestracyjnego

W oknie Registration Bank Selection mozna szybko znalez¢ wybrany plik, filtrujac wyniki wyszukiwania
(str. 36).

1 W oknie wyszukiwania plikéw banku pamieci rejestracyjnej (str. 36) dotknij
ikony K4 (Filtr).

B
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2w polu wprowadz opcje wyszukiwania.

] 3
| |
Tog | Clear ]
Existing Tag List
Song
Style
Style Tempo Min - = Max

e Tag: Wpisz w polu tagi (zobacz ponizej) lub wybierz tagi z listy, dotykajac opcji [Existing Tag
List]. Aby wprowadzi¢ w polu wiele tagoéw, rozdzielaj poszczegdlne tagi spacjami.

¢ Song: Wpisz nazwe utworu.

¢ Style: Wpisz nazwe stylu.

¢ Style Tempo: Wpisz zakres tempa dla stylow.

Aby wyczysci¢ zapytania, dotknij [Clear]. Aby wyczysci¢ wszystko, dotknij [All Clear].

3 Dotknij ikony (Filtr), aby wyswietli¢ wynik wyszukiwania.

Dodawanie tagow do banku pamigci rejestracyjnej w celu wyszukiwania

Tagi bankdéw pamieci rejestracyjnej pomagaja szybko znajdowacé odpowiednie pliki.

1 W oknie Registration Bank Information (str. 92) dotknij ikony &8s (Tag), aby
wyswietli¢ okno Tag Edit (Edytowanie tagéw).

Registration Bank Tag Edit New Bank _ 3
~" Classical Contry
Lista istniejacych tagow —— Jazz Pop
R&B Rock

2-

2 Dotknij przycisku [New Tag] (Nowy tag), aby wyswietli¢ okno Character Entry
(Wprowadzanie znakéw), a nastepnie wprowadz wybrany tekst.

Jesli masz juz dodane tagi w innym pliku banku pamieci rejestracyjnej, sg one widoczne na tej
liscie i mozna je wybrac za pomoca znacznikow. WysSwietlenie listy moze chwile potrwac.

3 Dotknij ikony & (Zapisz), aby zarejestrowac informacje o tagu w pliku banku
pamieci rejestracyjne;.

] Pamiec rejestracyjnal/Lista odtwarzania — Zapisywanie i przywotywanie konfiguracji —
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Uzywanie list odtwarzania do zarzadzania duzym repertuarem

ustawien panelu

Lista odtwarzania jest przydatna do zarzadzania wieloma listami do wystepow na zywo. Mozna wybrac
tylko odpowiednie pliki z szerokiego repertuaru (ogromnej liczby plikéw banku pamieci rejestracyjnej)

i utworzy¢ nowa liste dla kazdego wykonania.

Dodawanie nagrania (facza do pliku banku) do listy odtwarzania

Po dodaniu nagran do listy odtwarzania mozna bezposrednio przywotac¢ zadane pliki banku pamieci

rejestracyjnej z listy odtwarzania dla kazdego wykonania.

1 Wyswietl okno Playlist, dotykajac kolejno opcji [Menu] = [Playlist].

Zostanie wyswietlony plik listy odtwarzania, ktéry wybrano ostatnim razem. (Probka wstepnie

zdefiniowanej listy odtwarzania zostanie wyswietlona po raz pierwszy).

] Playlist Sample
1 + [About This Playlist]
2 Beauty And The Beast
Ballade Pour Adeline
Bad Day
Your Song

Let It Be
Down'w

My Life

Don't You Worry 'Bout A Thing Append Playlist
Pride And Joy

Mas Que Nada

2 Jesli chcesz utworzyé nowa liste odtwarzania, dotknij ikony (Nowa).

3 Dodaj nagranie do listy odtwarzania

B Aby dodaé nagranie za pomoca okna wyboru banku rejestracyjnego:

3-1 Dotknij kolejno opcji Add Record [List], aby wyswietli¢ okno Registration

Bank Selection.

3-2 Wybierz odpowiedni plik banku do zapisania jako nagranie listy
odtwarzania. Dotkniecie przycisku [Add to Playlist] (Dodaj do listy

odtwarzania) powoduje zamkniecie okna i dodanie na dole listy odtwarzania

nowego hagrania.

B Aby dodaé nagranie, korzystajac z funkcji wyszukiwania:

3-1 Dotknij kolejno opcji Add Record [Search] (Dodaj nagranie Wyszukaj), aby

wyszukacé wybrany plik banku rejestracyjnego.

3-2Wybierz odpowiedni plik z wynikow wyszukiwania. Dotkniecie przycisku
[Add to Playlist] (Dodaj do listy odtwarzania) powoduje zamkniecie okna

i dodanie na dole listy odtwarzania nowego nagrania.
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4 W razie potrzeby edytuj nagranie.
Nowo dodane nagranie listy odtwarzania po prostu przywotuje wybrany plik banku

rejestracyjnego

. Aby wprowadzi¢ bardziej szczegoétowe ustawienia (np. bezposrednie

przywotywanie numeru okreslonej pamieci rejestracyjnej), mozna edytowacé nagranie.

4-1 Dotknij przycisku [Edit] (Edytuj), aby otworzy¢ okno Record Edit (Edycja
nagrania).

H Playlist Record Edit
Nazwa nagrania f Registration Bank 01 Rename |

I fRegistration Bank 0Lrgt

Sciezka pliku banku Action
rejestracyjnego powigzana Load Registration Memory

z nagraniem. Ten plik
zostanie przywotany przez =
wybranie nagrania. View

1 2 3 4 3 6 7 8

Score | Lyrics | Text
oL o A .—I

Close |

4-2 Dotknij, aby edytowac nagranie.

(Nazwa Okresla nazwe nagrania. Dotknigcie przycisku [Rename] (Zmien nazwe) powoduje
nagrania) otwarcie okna wprowadzania znakow.

Action Dodatkowe akcje po wybraniu nagrania i przywotaniu banku.

(Akcja) * Load Registration Memory (Zataduj pamig¢ rejestracyjna): Przywotuje

pamie¢ rejestracyjna odpowiadajaca wybranemu tutaj numerowi. Gdy zaden
element nie jest zaznaczony, zadna pamie¢ rejestracyjna nie zostaje
przywotana.

¢ View (Widok): Wyswietla wybrany tutaj widok (zapis nutowy, stowa utworu
lub tekst). Gdy nie wybrano elementu, zaden widok nie jest wyswietlany.

UWAGA
To ustawienie jest wyswietlane po prawej stronie nazwy nagrania w oknie Playlist.

4-3 Dotknij przycisku [Close], aby zamknaé okno Record Edit.

5 Dotknij ikony (Zapisz), aby zapisa¢ dodane nagranie do biezacej listy

odtwarzania.

Aby przywotaé zarejestrowane nagranie, wybierz odpowiednie nagranie w oknie Playlist

(str. 96)..
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Przywotywanie wiasnych ustawien panelu przy uzyciu listy odtwarzania

1 Wyswietl okno Playlist, dotykajac kolejno opcji [Menu] = [Playlist].

1 < [About ThisPlaylist]
Beauty And The Beast
Ballade Pour Adeline

Bad Day Delete

Your Song 1 Text Edit
Let It Be

Down'y
My Life

Don't You Worry 'Bout A Thing Append Playlist

Mas Que Nada 1 Load
Numer pamigci rejestracyjnej Okno wyswietlone po
wys$wietlony po zatadowaniu nagrania. zatadowaniu nagrania.

2 Dotknij nazwy listy odtwarzania, aby otworzy¢ okno wyboru listy odtwarzania.
3 Wybierz zadany plik listy odtwarzania.

4 Wybierz nazwe nagrania w oknie Playlist (Lista odtwarzania), a nastepnie
dotknij przycisku [Load] (Zataduj).
Zostanie przywotany bank pamieci rejestracyjnej zarejestrowany jako nagranie listy
odtwarzania i zostanie wykonana utworzona (str. 95) akcja. Mozesz rowniez zatadowac
nagranie, dwukrotnie dotykajac zadanej nazwy nagrania.
Dotkniecie ikony [Info] powoduje otwarcie okna Registration Bank Information (str. 92).

Wyltaczenie przywotywania okreslonych ustawien panelu w pamieci
rejestracyjnej

Dotkniecie ikony (Blokada) w prawym gérnym rogu okna powoduje otwarcie okna
Registration Freeze (Blokada rejestracji). Szczegdty mozna znalez¢ w sekcji ,RegistFreeze”
w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

Zmiana kolejnosci nagran na liScie odtwarzania

1 W oknie Playlist dotknij zadanego nagrania, aby je przeniesé.
2 Dotknij ikony [Up] lub [Down], aby przenies¢ nagranie wybrane w kroku 1.

3 Dotknij ikony (Zapisz), aby zapisa¢ edytowany plik listy odtwarzania.
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Usuwanie nagrania z listy odtwarzania

W oknie Playlist dotknij zadanego nagrania, aby je usunaé.

Dotknij przycisku [Delete] (Usun).

Pojawi sie komunikat potwierdzajgcy. Jesli chcesz anulowacé te operacje, dotknij przycisku
[No] (Nie).

Dotknij przycisku [Yes] (Tak), aby usunaé nagranie.

Dotknij ikony (Zapisz), aby zapisa¢ edytowany plik listy odtwarzania.

Kopiowanie nagran listy odtwarzania z innej listy odtwarzania (dotaczanie
listy odtwarzania)

Przycisk ,Append Playlist” (Dotgcz liste odtwarzania) pozwala skopiowac¢ plik istniejacej listy odtwarzania
i dodac go do pliku biezacej listy odtwarzania.

1

2

Dotknij przycisku [Append Playlist], aby otworzy¢ okno wyboru plikow listy
odtwarzania.

Dotknij odpowiedniego pliku listy odtwarzania, aby go dotaczyé.
Pojawi sie komunikat potwierdzajgcy. Jesli chcesz anulowacé te operacje, dotknij przycisku
[No] (Nie).

Dotknij przycisku [Yes] (Tak), aby dodac¢ nagrania.
Wszystkie nagrania w wybranym pliku listy odtwarzania sg dodawane w dolnej czg$ci biezacej
listy odtwarzania.

Dotknij ikony (Zapisz), aby zapisa¢ dotaczone nagrania do biezacego pliku
listy odtwarzania.

] Pamiec rejestracyjnal/Lista odtwarzania — Zapisywanie i przywotywanie konfiguracji —
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9 Mikser

— Regulacja poziomu gtosnosci i rownowazenie brzmienia —

W oknie Mixer (Mikser) mozna w intuicyjny sposob sterowac ustawieniami partii klawiatury oraz kanatami
styldow i utworéw, m.in. poziomem gtosnosci i barwg dzwigkéw. Dzigki tej funkcji mozna tez zmienia¢
ustawienia gtosnosci i potozenie w panoramie stereofonicznej poszczegdlnych brzmien, aby osiagnac
optymalng réwnowage i scene stereofoniczna. Pozwala ona rowniez sterowac stosowaniem efektow.

W tym rozdziale opisano podstawowe procedury wykonywane w oknie Mixer (Mikser). Szczegotowe
informacje na ten temat mozna znalez¢ w dokumencie Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie

internetowej (str. 9).

Podstawowe procedury wykonywane w oknie Mixer (Mikser)

1 Wyswietl okno Mixer (Mikser), dotykajac kolejno opcji [Menu] = [Mixer].

2 Dotknij jednej z zaktadek, aby edytowac¢ balans miedzy odpowiednimi partiami.

Panel

Za pomoca tego okna mozna regulowac balans miedzy cafg partiag utworu, cata
partig stylu oraz partiami Mic, Audio Input, Main, Layer i Left.

Style

W tym oknie mozna regulowac balans miedzy partiami danego stylu.

¢ Rhythm1 (Rytm 1), Rhythm2 (Rytm 2)
To sag podstawowe partie stylu, zawierajgce schematy rytmiczne bebnéw
i perkusiji.

¢ Bass (Bas)
Partia basu sktada sie z réznych brzmien pasujacych do danego stylu.

e Chord1 (Akord 1), Chord2 (Akord 2)
Te partie zawieraja rytmiczne podktady akordowe, ztozone zwykle z brzmien
fortepianu lub gitary.

¢ Pad (Sekwencja)
Ta partia ma zastosowanie do podtrzymywanych brzmien instrumentéw
strunowych, organéw, choéru itp.

¢ Phrase1 (Fraza 1), Phrase2 (Fraza 2)
Te partie sg stosowane do wstawek instrumentéw detych, akordéw
arpeggiowych i innych dodatkéw, dzieki ktérym akompaniament staje sie
bardziej interesujacy.

Song Ch1-8/
9-16

Za pomoca tego okna mozna regulowac balans miedzy wszystkimi partiami
utworu MIDI. Jest ono dostepne tylko po wybraniu utworu MIDI.

98 CVP-909/CVP-905 — Podrgcznik uzytkownika




3

4

5

Audio Uzyj tego okna, gdy chcesz wyregulowaé balans pomiedzy wejsciami dzwigeku
za pomoca funkcji USB Audio Interface, Bluetooth Audio itp. (str. 107).

Master To okno, w odréznieniu od pozostatych, stuzy do regulacji charakterystyki
tonalnej catego brzmienia instrumentu (oprécz utworéw audio).

Dotknij jednej z zakladek, aby edytowaé odpowiednie parametry.
B Jesli w punkcie 2 wybrano inne okno niz ,,Master” (Cato$¢ brzmienia):

Filter (Filtr) Stuzy do regulacji zawartos$ci harmonicznych (rezonansu) i jaskrawosci
brzmienia.

EQ (Korektor Stuzy do regulacji parametréw korektora w celu poprawy brzmienia lub

brzmienia) barwy dzwigku.

Effect (Efekt) Stuzy do wyboru rodzaju efektu i regulacji jego intensywnosci dla

poszczegdlnych partii.

Chorus/Reverb Umozliwia wybér rodzaju efektu Chorus/pogtosu i regulacje jego

(Efekt Chorus/ intensywnosci dla poszczegodlnych partii.

pogtos)

Pan/Volume Stuzy do regulacji panoramowania i glosnosci poszczegélnych partii.
(Panorama/

gtosnosé)

B Jesli w punkcie 2 wybrano okno ,,Master” (Cato$¢é brzmienia):

Compressor Umozliwia wtgczanie i wytaczanie kompresora gtéwnego (ktéry ma
(Kompresor) zastosowanie do catosci brzmienia), wybdr jego rodzaju oraz edytowanie
zwigzanych z nim parametréw. Wprowadzone ustawienia mozna zapisaé
jako wtasny rodzaj kompresora gtéwnego.

EQ (Korektor Umozliwia wybor gtéwnego korektora brzmienia, ktéry ma zastosowanie
brzmienia) do catosci dzwieku, oraz edytowanie zwigzanych z nim parametréw.
Wprowadzone ustawienia mozna zapisac jako wtasny rodzaj gtbwnego
korektora brzmienia.

Ustaw wartosci poszczegdlinych parametréw.

UWAGA
Aby przywréci¢ warto$¢ domysing danego parametru, nalezy dotkna¢ jego wartosci liczbowej lub ustawienia i przytrzymac.

] Mikser — Regulacja poziomu gtosnosci i rdwnowazenie brzmienia —

Zapisz ustawienia wprowadzone w oknie Mixer (Mikser).

B Zapisywanie ustawien okna Mixer w zaktadce ,,Panel’:
Zapisz je w pamieci rejestracyjnej (str. 90).

B Zapisywanie ustawien okna Mixer (Mikser) w zakfadce Style:

Zapisz te ustawienia jako plik stylu w pamieci uzytkownika lub w napedzie flash USB. Aby je

p6zniej przywotaé, wybierz plik stylu zapisany w ponizszy sposob.

1. Otwoérz okno operacyjne, dotykajac kolejno opcji [Menu] = [StyleCreator].

2. Dotknij ikony B (Zapisz), aby wyswietli¢ okno Style Selection (Wybér stylu),
a nastepnie zapisz plik stylu (str. 32).

B Zapisywanie ustawien okna Mixer w zaktadce ,,Song Ch 1-8/9-16” (Kanat
utworu 1-8/9-16):
Najpierw zapisz zmodyfikowane ustawienia jako czes¢ danych utworu (Setup), a nastepnie
zapisz sam utwor w pamieci uzytkownika lub w napedzie flash USB. Aby pdzniej przywotac te
ustawienia, wybierz plik utworu zapisany w ponizszy sposéb.
1. Otworz okno operacyjne, dotykajac kolejno opcji [Menu] = [SongCreator]
= [Channel Edit].
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Dotknij opcji [Setup] (Konfiguracja).
Dotknij opcji [Execute] (Wykonaj), aby przeprowadzi¢ konfigurowanie.

4. Dotknij ikony &) (Zapisz), aby wyswietli¢ okno Song Selection (Wyboér
utworu), a nastepnie zapisz plik utworu (str. 32).

®

B Zapisywanie ustawien okna Mixer w zaktadce ,,Audio”:
Zapisywanie operacji nie jest konieczne. Te ustawienia sg zapamietywane, nawet jesli zostanie
wytaczone zasilanie.

B Zapisywanie ustawien okna Mixer w zaktadce ,,Master”:

Wprowadzone ustawienia mozna zapisac jako wiasny rodzaj kompresora gtéwnego i gtdwnego
korektora brzmienia. Aby pdzniej przywotac te ustawienia, nalezy wybrac je w prawym gérnym
rogu odpowiedniego okna.

1. Dotknij ikony B (Zapisz) w oknie ,,Compressor” (Kompresor) lub w oknie
»EQ” (Korektor brzmienia).

2. Wybierz jedna z opcji User1 - User30, a nastepnie dotknij przycisku [Save]
(Zapisz), aby wyswietli¢ okno wprowadzania znakéw.

3. W oknie wprowadzania znakéw zmien nazwe w razie potrzeby, a nastepnie
dotknij opcji [OK], aby zapisa¢ dane.

Wiaczanie i wytaczanie poszczegolnych kanatéw stylu lub
utworu MIDI

W oknie Mixer (Mikser) mozna wigczac i wytgcza¢ poszczegdlne kanaty stylu lub utworu MIDI.
1 W oknie Mixer dotknij zaktadki [Style], [Song Ch 1-8] lub [Song Ch 9-16].
2 Dotknij kanatu, ktéry chcesz wiaczyé lub wytaczyc.

Kanat

Brzmienie

Jesli chcesz, aby dzwiek byt odtwarzany tylko z jednego kanatu (solo), dotknij odpowiedniego
kanatu i przytrzymaj go, az jego numer zmieni kolor na zielony. Aby anulowac ten tryb, dotknij
po prostu ponownie (zielonego) numeru kanatu.

Zmiana brzmienia na poszczegdinych kanatach:

Dotknij ikony instrumentu pod numerem kanatu, aby wyswietli¢ okno wyboru brzmien,
a nastepnie wybierz odpowiednie brzmienie.

3 Wrazie potrzeby wprowadz inne ustawienia, a nastepnie zapisz je jako plik
stylu lub plik utworu (krok 5 na str. 99).
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10 Pofaczenia

— Podtaczanie instrumentu do innych urzadzen —

/\ PRZESTROGA

Przed podtaczeniem instrumentu do innych urzadzen elektronicznych odtacz je od zasilania. Nalezy réwniez pamieta¢
o ustawieniu minimalnego poziomu gtosnosci (na ,,0”) wszystkich urzadzen przed ich wiaczeniem lub wytaczeniem.
Niezastosowanie sie do tych zalecen grozi uszkodzeniem urzadzen, porazeniem pradem lub trwata utrata stuchu.

NOTYFIKACJA
Nie nalezy umieszczac¢ zadnych urzadzen w niestabilnym potozeniu. Mogtoby to spowodowac ich upadek i uszkodzenie.

Ztacza wejscia-wyjscia
Rozmieszczenie ztgczy instrumentu mozna sprawdzic na str. 15.

Model fortepianowy CVP-909
Przéd (klawiatura)
(1] ? (3]

AUX PEDAL MIDI <> USB TO HOST
THR

@
Prawa strona

(klawisze wyzszych

Partia lewej reki
(klawisze nizszych

dzwigkdéw) dzwigkow)
®
=
«<+ USB TO DEVICE
(5]
CVP-909/CVP-905

Przod (klawiatura)

7O
o

vaad

|

i Model fortepianowy CVP-909/
Bre CVP-909/CVP-905

Przéd (klawiatura)

00—

1No Xnv
Potaczenia — Podfaczanie instrumentu do innych urzadzen —

Prawa strona

(klawisze WyiSZyCh INPUT MIC,  MIG LINE  aux In
dzwigkdw) volime LN % u

Partia lewej reki
(klawisze nizszych
dzwigkdéw)

—
o

Prawa strona
(klawisze wyzszych
—PHONES— dzwiekdw)

Partia lewej reki

(klawisze nizszych INPUT  MIC/
VOLUME  LINE IN

OL gSN +re

dzwigkdw)

_e

®

f
|

mIc L|NEI AUX IN
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© Gniazdo [AUX PEDAL]
Stuzy do podtaczenia sprzedawanego osobno kontrolera lub przetacznika noznego (str. 112).

(2] Ztacza MIDI
Stuza do podtaczenia komputera lub zewnetrznego urzadzenia MIDI, np. syntezatora lub sekwencera
(str. 111).

© Zigcze [USB TO HOST]
Stuzy do podtgczenia komputera lub urzgdzenia przenosnego, np. smartfonu lub tabletu (str. 105).

O Gniazda AUX OUT [L/L+RJ/[R]
Stuzy do podtaczania systeméw gtosnikéw z zasilaniem zewnetrznym (str. 110).

(5] Ztacze [USB TO DEVICE]
Stuzy do podtgczenia napedu flash USB (str. 103), adaptera ekranu USB (str. 111) lub adaptera USB
bezprzewodowe;j sieci LAN (str. 106). Przed rozpoczeciem korzystania ze ztgcza [USB TO DEVICE]
nalezy zapoznac sie z czescig ,Srodki ostroznosci, jakie nalezy zachowadé przy korzystaniu ze ztacza
[USB TO DEVICE]” na str. 103.

O Gniazdo [MIC/LINE IN], przetacznik [MIC/LINE], pokretio [INPUT VOLUME]
Stuzy do podtgczenia mikrofonu lub gitary (strony 86i 112).

@ Gniazda [PHONES]
Stuzg do podtaczenia stuchawek (str. 20).

© Gniazdo [AUX IN]
Stuzy do podtaczenia odtwarzacza audio (str. 107).

102
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Podtaczanie urzadzen USB (ztacze [USB TO DEVICE])

Do ztgcza [USB TO DEVICE] mozna podtaczaé naped flash USB, adapter ekranu USB badz adapter USB
bezprzewodowe;j sieci LAN. Mozna zapisa¢ dane utworzone na instrumencie na dysku flash USB (str. 32),
jak réwniez potfaczyc¢ sie z zewnetrznym monitorem za pomoca adaptera ekranu USB, aby pokazac
wyswietlacz instrumentu (str. 111) lub podtaczy¢ instrument do urzadzenia przenosnego za pomocg

adaptera USB bezprzewodowej sieci LAN (str. 106).

Srodki ostroznosci, jakie nalezy
zachowac przy korzystaniu ze ztagcza
[USB TO DEVICE]

Instrument jest wyposazony w ztacze [USB TO
DEVICE]. Po podtaczeniu urzadzenia USB do
ztgcza zadbaj o jego bezpieczne uzytkowanie.
Nalezy przestrzega¢ waznych zalecen
przedstawionych ponizej.

UWAGA

Szczegdtowe informacje na temat korzystania z urzagdzert USB
mozna znalez¢ w dostarczanych z nimi podrecznikach uzytkownika.

B Zgodne urzadzenia USB
¢ Naped flash USB
e Adapter ekranu USB

¢ Adapter USB bezprzewodowej sieci LAN
(UD-WLO01; sprzedawany oddzielnie)

Nie mozna podtaczaé urzadzen USB innego
rodzaju, np. koncentratoréw USB, klawiatur
komputerowych czy myszy.

Instrument moze nie obstugiwac niektérych
dostepnych w sprzedazy urzadzen USB. Firma
Yamaha nie gwarantuje, ze urzadzenia USB
zakupione przez uzytkownika beda zgodne

z instrumentem. Przed zakupem urzadzenia USB,
ktére ma by¢ uzytkowane z tym instrumentem,
nalezy sprawdzi¢ informacje podane na stronie
internetowej pod adresem:
https://download.yamaha.com/

Mimo ze instrument obstuguje urzadzenia USB

w standardzie od 2.0 lub 3.0, szybkos$¢ zapisu lub
wczytywania danych zalezy od ich rodzaju oraz
stanu instrumentu.

NOTYFIKACJA

Parametry znamionowe ztacza [USB TO DEVICE] to
maksymalnie: 5 V/500 mA. Nie nalezy podtaczaé do niego
urzadzer USB majacych wieksze zapotrzebowanie na
energie elektryczna, poniewaz mogtoby to spowodowacé
uszkodzenie instrumentu.

B Podiaczanie urzadzenia USB

Podtaczajac urzadzenie

USB do zitgcza [USB TO

DEVICE], nalezy upewnié

sie, ze wtyczka

urzadzenia jest

odpowiednia i ze jest

podtaczana wtasciwie.

NOTYFIKACJA

¢ Urzadzenie USB podtaczone do ztacza [USB TO DEVICE]
na panelu gérnym nalezy wyjac przed zamknieciem

pokrywy. Zamknigcie pokrywy przy podtaczonym
urzadzeniu USB moze spowodowa¢ jego uszkodzenie.

¢ Nalezy unika¢ podtgczania i oditaczania urzadzenia USB
podczas odtwarzania/nagrywania, zarzadzania plikami
(np. wykonywania operacji zapisu, kopiowania, usuwania
lub formatowania) oraz korzystania z tego urzadzenia.
W przeciwnym razie instrument moze sig ,,zawiesi¢” lub
tez moze dojs$¢ do uszkodzenia urzadzenia USB
i zawartych w nim danych.

¢ Podtaczajac, a nastepnie odtaczajac (lub odwrotnie)
urzadzenie USB, nalezy robi¢ kilkusekundowe przerwy
miedzy tymi czynnos$ciami.

¢ Urzadzenia USB nie nalezy podtaczac przy uzyciu
przewodu przedtuzajacego.

Korzystanie z napedéw flash USB

Po podtaczeniu do instrumentu napedu flash USB
mozna zapisywac¢ w nim utworzone dane, a takze
odczytywac z niego informacije.

B Maksymalna liczba napedoéw flash USB
Do ztacza [USB TO DEVICE] mozna podtaczy¢
maksymalnie dwa napedy flash USB naraz.

B Formatowanie napedow flash USB
Naped flash USB nalezy formatowaé za pomoca
odpowiednich funkcji instrumentu (str. 104). Naped
USB sformatowany w innym urzadzeniu moze
dziataé nieprawidtowo.

NOTYFIKACJA

Formatowanie powoduje usuniecie wszystkich zapisanych
danych. Nalezy upewni¢ sie, ze formatowany naped USB
nie zawiera waznych danych.

B Zabezpieczenie przed omytkowym
skasowaniem danych

Aby zabezpieczy¢ wazne dane przed
przypadkowym usunieciem, nalezy zastosowaé
funkcje ochrony danych przed zapisem (ang. write-
protect), w ktérg wyposazony jest kazdy naped
flash USB. Nalezy pamietaé, aby przed zapisaniem
danych w napedzie flash USB wytaczy¢ funkcije
ochrony danych przed zapisem.

B Wytaczanie instrumentu

Przed wytaczeniem instrumentu nalezy upewnié
sie, ze NIE korzysta on aktualnie z napedu flash
USB w ramach odtwarzania/nagrywania ani
wykonywania operacji na plikach (np. zapisywania,
kopiowania, usuwania lub formatowania).
Nieprzestrzeganie tego zalecenia moze skutkowacé
uszkodzeniem napedu flash USB lub zawartych

w nim danych.

] Potaczenia — Podtfaczanie instrumentu do innych urzadzeri —
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Formatowanie napedu flash USB

Po podtaczeniu napedu flash USB moze pojawi¢ sie komunikat z informacja, ze podfaczony naped flash
USB nie jest sformatowany. W takim przypadku nalezy przeprowadzi¢ formatowanie.

NOTYFIKACJA
Formatowanie powoduje usunigcie wszystkich danych zapisanych na nosniku. Nalezy upewni¢ sie, ze formatowany naped USB
nie zawiera waznych danych. Nalezy zachowac ostroznosc¢, zwtaszcza jesli jest podtaczonych kilka napedow flash USB.

1 Aby sformatowac naped flash USB, podtacz go do ziacza [USB TO DEVICE].

2 Otwoérz okno operacji, korzystajac z opcji [Menu] = [Utility] — [Storage].

Capacity Available
USER 2,00 GB 199GB
USB1 3.62GB 3.14GB

Storage

[ ot o —4

3 Naliscie urzadzen dotknij napedu flash USB, ktory chcesz sformatowac.
Zaleznie od liczby podtaczonych urzadzen wyswietlane sg wskazania USB 1, USB 2 itd. USER
wskazuje pamie¢ uzytkownika tego instrumentu.

4 Aby przeprowadzi¢ operacje formatowania, dotknij opcji [Format] (Formatu;j).
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Podtaczanie do komputera (ztacze [USB TO HOST])

Po podtgczeniu komputera do ztacza [USB TO HOST] mozna przesytaé/odbiera¢ dane MIDI lub Audio
miedzy instrumentem i komputerem. Szczegdtowe informacje na temat uzywania komputera razem

z instrumentem mozna znalez¢ w broszurze ,,Computer-related Operations” (Praca z komputerem)

w witrynie internetowej (str. 9).

/\ PRZESTROGA

Jesli korzystasz z aplikacji DAW (ang. Digital Audio Workstation — stacja robocza do obrébki dzwigku cyfrowego), wytacz
funkcje Audio Loopback (Petla zwrotna sygnatu audio) (str. 105). W przeciwnym razie z gtosnikéw moze si¢ wydobywac gtosny
dzwigk (w zaleznosci od ustawiern komputera lub oprogramowania).

NOTYFIKACJA
Nalezy uzywac¢ przewodoéw USB typu AB o diugosci do 3 m. Nie mozna korzystac z kabli USB 3.0.
Przyktad
Instrument
<+ USB TO HOST
h Kabel USB
Komputer

UWAGA

¢ Jesli do fgczenia instrumentu i komputera stuzy przewéd USB, nalezy potaczyc te urzadzenia bezposrednio, bez korzystania
z koncentratora USB.

* Po krotkiej chwili od podtaczenia komputera instrument rozpocznie przesytanie danych.

e W przypadku edycji danych MIDI zwigzanych z efektem modelowania gtebi ekspresji moga wystapi¢ nieoczekiwane dzwieki (str. 53)
na komputerze.

Przesytanie/Odbieranie danych audio (funkcja USB Audio Interface
(Interfejs audio USB))

Po podtaczeniu komputera lub urzgdzenia przenosnego do ztacza [USB TO HOST] za pomoca kabla USB
mozna przesytac¢/odbiera¢ cyfrowe dane audio. Funkcja Interfejs audio USB zapewnia nastepujgace korzysci:

B Odtwarzanie danych audio o wysokiej jakosci
Pozwala to uzyskac¢ bezposredni, czysty dzwiek, w ktérym jest mniej szumdéw i w mniejszym stopniu
dochodzi do pogorszenia jakosci dzwieku niz w przypadku uzycia ztgcza [AUX IN].

B Nagrywanie gry na instrumencie w formie danych audio za pomoca
oprogramowania rejestrujacego lub oprogramowania do tworzenia muzyki
Nagrane dane audio mozna odtwarzac¢ na komputerze lub urzadzeniu przenosnym.

UWAGA

e Podczas przesyfania lub odbierania sygnatéw audio przy uzyciu komputera z systemem Windows na komputerze powinien byé
zainstalowany sterownik USB Yamaha Steinberg. Szczegdty znajduja sie w witrynie internetowej w czesci ,,Praca z komputerem”.

¢ Instrukcje dotyczace podtaczenia urzadzenia przeno$nego znajduja sie¢ w witrynie internetowej w dokumencie ,,Smart Device
Connection Manual” (Podrecznik podtgczania urzadzen przenosnych).

] Potaczenia — Podtfaczanie instrumentu do innych urzadzeri —

Wiaczanie/wytaczanie funkcji Audio Loopback

Pozwala to okresli¢, czy dzwiek wejsciowy audio (str. 107) z urzadzenia zewnetrznego jest przesytany do
komputera lub urzadzenia przenosnego razem z wykonaniem na instrumencie. Aby przesta¢ dzwiek
wejsciowy audio, ustaw opcje Audio Loopback w pozyciji ,On” (Wt.).

Jesli na przyktad chcesz za pomoca podtgczonego komputera lub urzadzenia przenosnego nagra¢ dzwiek
wejsciowy audio, a takze dzwigk grany na instrumencie, ustaw te opcje w pozyciji ,,On”. Jesli zamierzasz za
pomoca komputera lub urzgdzenia przenosnego nagrac tylko dzwigk grany na instrumencie, ustaw te
opcje w pozycji ,Off” (Wyt.).

Ustawienia mozna dokona¢ za pomoca opcji [Menu] — [Utility] (Narzedzia) — [Speaker/Connectivity]
(Gtosnik/komunikacja) — [Audio Loopback].

UWAGA

e W przypadku nagrywania audio (str. 76) dzwigek wejsciowy audio z urzadzenia zewnetrznego jest nagrywany, gdy opcja ta jest

ustawiona w pozyciji ,On”, i nie jest nagrywany, gdy jest ona ustawiona w pozycji ,,Off”.
e Dzwieku nie mozna przesta¢ do urzadzenia podtgczonego za pomoca gniazda [AUX IN] lub funkcji Bluetooth.
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Podtaczanie urzadzenia przenosnego (gniazdo [AUX IN}/
Bluetooth/ztagcze [USB TO HOST]/bezprzewodowa sieé¢ LAN)

Podtaczenie urzadzenia przenosnego, takiego jak smartfon lub tablet, ma nastepujace zalety:

¢ Po podtgczeniu za pomoca gniazda [AUX IN] (str. 107) lub funkcji Bluetooth (str. 108) mozesz ustyszeé
dzwiek urzadzenia przenosnego przez wbudowane gtosniki instrumentu.

¢ Po podtaczeniu przy uzyciu ztacza [USB TO HOST] mozna przesyta¢/odbiera¢ dane audio (funkcja USB
Audio Interface; str. 105).

¢ Po podtagczeniu za pomoca adaptera USB bezprzewodowej sieci LAN (UD-WLO01; sprzedawanego
osobno) lub kabla USB mozna uzywac¢ zgodnych aplikacji na urzadzenia przenosne.

Instrukcje dotyczgce podtaczenia przy uzyciu metody innej niz za pomoca gniazda [AUX IN] lub funkcji
Bluetooth mozna znalez¢ w witrynie internetowej w dokumencie ,,.Smart Device Connection Manual”
(Podrecznik podtaczania urzgdzen przenosnych) (str. 9).

NOTYFIKACJA

¢ Nalezy uzywac przewodoéw USB typu AB o diugosci do 3 m. Nie mozna korzystac z kabli USB 3.0.

¢ Nie nalezy podtaczac¢ tego produktu bezposrednio do publicznej sieci Wi-Fi i/lub Internetu. Ten produkt nalezy podtaczy¢ do
Internetu tylko za posrednictwem routera chronionego silnym hastem. Aby uzyskac¢ informacje na temat optymalnych praktyk
w zakresie zabezpieczen, nalezy skontaktowac si¢ z producentem routera.

Przyktad >
=\
<+ USB T<¥)EV|CE
l
— Bezprzewodowa Urzadzenie
Adapter USB  sie¢ LAN przenosne
Instrument bezprzewodowej sieci
LAN (UD-WLO01)

UWAGA

¢ Adapter USB bezprzewodowe;j sieci LAN (UD-WL01) moze nie byé dostepny w Twoim kraju.

e W przypadku uzytkowania urzadzenia przenosnego w poblizu instrumentu zaleca sie wtaczenie w tym urzadzeniu trybu
samolotowego, aby zapobiec ewentualnym zaktéceniom zwigzanym z komunikacja. Podczas bezprzewodowego taczenia urzadzenia
przenosnego z tym produktem nalezy upewnic sig, ze ustawienie Wi-Fi lub Bluetooth na urzadzeniu jest wtaczone.

* Przed rozpoczeciem korzystania ze ztacza [USB TO DEVICE] nalezy zapoznaé sie z czescia ,Srodki ostroznosci, jakie nalezy
zachowac przy korzystaniu ze ztacza [USB TO DEVICE]” na str. 103.

¢ Jesli do tgczenia instrumentu i urzadzenia przeno$nego stuzy kabel USB, nalezy potgczy¢ te urzadzenia bezposrednio, bez korzystania
z koncentratora USB.

o Po krotkiej chwili od podtaczenia urzadzenia przeno$nego instrument rozpocznie przesytanie danych.

e Pozwala to okresli¢, czy dZzwigk wejsciowy audio z urzadzenia zewnetrznego jest przesytany do komputera lub urzadzenia przenosnego
razem z wykonaniem na instrumencie. Szczegoty opisano w czesci dotyczacej funkcji Audio Loopback na stronie str. 105.

Korzystanie z aplikacji na urzadzenia przenosne

Dzigki podfgczeniu tego instrumentu do urzadzenia przenosnego mozna uzywac ponizszych aplikaciji,
dzieki czemu korzystanie z instrumentu bedzie wygodniejsze i sprawi wigecej radosci.

B Smart Pianist
Ta aplikacja pozwala nagrywac¢ wiasne wykonanie na urzadzeniu przenosnym lub korzystac¢ z funkcji
»Audio to Score”, ktéra umozliwia wyswietlenie zapisu nutowego danych audio w urzadzeniu przenosnym.

B Rec'n'Share
Ta aplikacja pozwala na rejestracje audio i wideo swojego wykonania z wysoka jakosci dzwieku (bez
zakiécen, takich jak otaczajgce brzmienia) i udostepnia¢ nagrane dane w Internecie.

Aby uzyskaé szczegoétowe informacje o tych aplikacjach i zgodnych urzadzeniach przenosnych, odwiedz
strony internetowe odpowiednich aplikacji podane na nastepujacej stronie:

https://www.yamaha.com/kbdapps/
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Stuchanie dzwieku odtwarzanego przez urzadzenie
zewnetrzne przez gtosnik instrumentu (gniazdo [AUX IN}/
funkcja Bluetooth/ztagcze [USB TO HOST])

Odtwarzanie dzwieku przez podfaczone urzadzenie moze odbywac sie przez gtosnik instrumentu. Aby
podtaczy¢ sygnat wejsciowy, podtacz urzadzenie zewnetrzne za pomoca jednej z nastepujacych metod.

¢ Podtgczanie do gniazda [AUX IN] za pomoca kabla audio
e Podtgczanie za pomoca funkcji Bluetooth (funkcja Bluetooth Audio)
e Podtgczanie do ztagcza [USB TO HOST] za pomoca kabla USB (funkcja USB Audio Interface; str. 105)

Podczas podtaczania urzadzenia przenosnego mozna rowniez potaczy¢ sie za pomoca adaptera USB
bezprzewodowe;j sieci LAN (UD-WLO01; sprzedawany oddzielnie). Informacje na temat podfgczenia
urzgdzenia przenosnego mozna znalez¢ w sekcji str. 106.

Dzwiek wejsciowy audio:
W tej instrukcji ,,dZwiek wejsciowy audio” oznacza sygnat wejsciowy audio do instrumentu z urzadzen
zewnetrznych podtagczonych tymi metodami.

UWAGA
* Gtosnos¢ dzwieku wejsciowego audio mozna regulowac za pomoca urzadzenia zewnetrznego.
¢ Balans gto$nosci miedzy dzwiekami instrumentu a dZzwigkiem wejsciowym audio mozna wyregulowac w oknie Balance (str. 42).

* Pozwala to ustawié, czy dzwigk wejsciowy audio z urzadzenia zewnetrznego jest przesytany do komputera lub urzadzenia
przenos$nego razem z wykonaniem na instrumencie. Szczegétowe informacje znajduja sie w czesci , Turning Audio Loopback On/Off”
(Wtaczanie/wytgczanie petli zwrotnej audio) na str. 105.

Podtaczanie odtwarzacza audio za pomoca kabla audio (gniazdo [AUX IN])

Mozna podtaczy¢ gniazdo stuchawek odtwarzacza audio, takiego jak smartfon i przeno$ny odtwarzacz
audio, do gniazda [AUX IN] instrumentu. Odtwarzanie audio na podtaczonym urzadzeniu odbywa sie przez
wbudowane gtosniki tego instrumentu.

NOTYFIKACJA

Aby zapobiec uszkodzeniu urzadzen zewnetrznych, nalezy najpierw wtaczac zasilanie urzadzen zewnetrznych, a dopiero pézniej
instrumentu. Wytaczajac zasilanie, nalezy najpierw wytaczac¢ instrument, a pézniej urzadzenia zewnetrzne.

Przyktad
Instrument Odtwarzacz audio
AUX IN |§|
f f Gniazdo stuchawkowe
Wtyczka stuchawek Wtyczka stuchawek
(stereofoniczna typu mini) (stereofoniczna typu mini)

Przewdd audio

N

Sygnat dzwigkowy

UWAGA
Nalezy uzywac wytacznie przewoddw audio i przej$ciéwek o zerowym oporze.

Minimalizowanie szuméw w wejsciowym sygnale dzwiekowym za pomoca bramki
szumow

Domysinie instrument usuwa zbedne szumy z wejsciowego sygnatu dzwiekowego. Moze to jednak przy
okazji prowadzi¢ do eliminowania pozadanych dzwiekdéw, np. cichego wybrzmiewania dZzwiekéw fortepianu
lub gitary akustycznej. Aby temu zapobiec, nalezy wytaczy¢ bramke szuméw, dotykajac kolejno opcji [Menu]
— [Utility] — [Speaker/Connectivity] = [AUX IN Noise Gate] (Bramka szuméw AUX IN).

] Potaczenia — Podtfaczanie instrumentu do innych urzadzeri —
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Odstuchiwanie danych audio z urzadzenia wyposazonego w funkcje
Bluetooth za pomoca tego instrumentu (funkcja Bluetooth Audio)

Przed uzyciem funkcji Bluetooth przeczytaj Informacje o Bluetooth na str. 109.

W tym instrumencie mozna odtwarza¢ dzwiek danych audio zapisanych w urzgdzeniu wyposazonym

w funkcje Bluetooth, takim jak smartfon lub przenosny odtwarzacz audio, i odstuchiwac go przez
wbudowany gtosnik instrumentu.

Urzadzenie wyposazone w funkcje Bluetooth:

W tym podreczniku ,urzadzenie wyposazone w funkcje Bluetooth” oznacza urzadzenie, ktére moze przesytac¢ zapisane w nim dane audio
do instrumentu za pomoca funkcji Bluetooth, przy uzyciu komunikacji bezprzewodowej. Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie, urzadzenie
musi by¢ zgodne z profilem A2DP (Advanced Audio Distribution Profile). Funkcja Bluetooth Audio zostata tutaj wyjasniona na przyktadzie
urzadzenia przeno$nego bedacego urzadzeniem wyposazonym w funkcje Bluetooth.

Przyktad

Bluetooth
Audio

Urzadzenie wyposazone
w funkcje Bluetooth

Funkcja Bluetooth
W zaleznosci od kraju, w ktérym instrument zostat

zakupiony, moze on nie mie¢ funkcji Bluetooth. o =

Jesli ikona Bluetooth jest wyswietlana na ekranie R e

Menu, oznacza to, ze produkt jest wyposazony e lkona
e - Bluetooth

w funkcje Bluetooth.

1 Wyswietl okno Bluetooth, dotykajac kolejno opcji [Menu] = [Bluetooth].

Device Hame | .
2_' 29 :l | Nazwa urzgdzenia

3L oem |

Not Connected

Touwch [Pairing] to pair with a Bluetooth-equipped device.
f any Bluetooth-equipped device has already been paired, operate the device to
connect with the instrument.

2 Nalezy sie upewnic, ze ustawienie funkcji Bluetooth znajduje sie w pozyciji ,,On”.
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3 Dotknij opcji [Pairing] (Parowanie), aby sparowaé z urzadzeniem wyposazonym
w funkcje Bluetooth.
Jesli chcesz podtaczy¢ urzadzenie wyposazone w funkcje Bluetooth do instrumentu, nalezy je
najpierw sparowac z instrumentem. Po sparowaniu urzadzenia z instrumentem nie ma
potrzeby ponownego parowania.
UWAGA

e Parowanie” oznacza zarejestrowanie urzadzen wyposazonych w funkcje Bluetooth w tym instrumencie i ustanowienie
wzajemnego rozpoznawania komunikacji bezprzewodowej miedzy nimi.

¢ Do tego instrumentu mozna jednorazowo podtaczy¢ tylko jedno urzadzenie przenosne (chociaz z instrumentem mozna
sparowaé w sumie do 8 urzadzen przenosnych). Po pomysinym sparowaniu z 9 urzadzeniem przenosnym dane
parowania dla urzadzenia z najstarszg datg potaczenia zostana usunigte.

¢ Nie mozna sparowac stuchawek lub gto$nikéw Bluetooth.

4 w urzadzeniu wyposazonym w funkcje Bluetooth wtacz funkcje Bluetooth
i wybierz ten instrument (nazwa urzadzenia jest wyswietlana na ekranie
w kroku 1) z listy potaczen.
Po zakonczeniu parowania na wyswietlaczu pojawi sie nazwa urzadzenia wyposazonego
w funkcje Bluetooth oraz komunikat ,,Connected”.

UWAGA
Jesli wymagane jest wprowadzenie hasta, wprowadz cyfry w formacie ,,0000”.

5 Odtwarzaj dane audio na urzadzeniu wyposazonym w funkcje Bluetooth, aby
upewni¢ sie, czy wbudowane gtosniki instrumentu moga odtwarzaé dzwiek.
Po wtaczeniu instrumentu kolejnym razem ostatnio podtgczone urzadzenie wyposazone
w funkcje Bluetooth zostanie automatycznie potgczone z tym instrumentem, jesli funkcja
Bluetooth urzgdzenia wyposazonego w Bluetooth i instrument zostana wtaczone. Jesli nie
zostanie potgczone automatycznie, wybierz ten instrument z listy potaczen na urzadzeniu
wyposazonym w funkcje Bluetooth.

Informacje o Bluetooth

Bluetooth jest technologia bezprzewodowej komunikacji miedzy urzadzeniami znajdujacymi sie od siebie
w odlegtosci okoto 10 m wykorzystujaca pasmo czestotliwosci 2,4 GHz.

B Obstuga komunikacji Bluetooth

Pasmo radiowe 2,4 GHz wykorzystywane przez urzadzenia zgodne z technologig Bluetooth jest

wspotuzytkowane przez wiele typéw urzadzen. Chociaz urzadzenia kompatybilne z Bluetooth

wykorzystuja technologie minimalizacji wptywu innych urzadzen uzywajacych tego samego pasma
radiowego, taki wptyw moze zmniejszy¢ predkos¢ lub odlegtos¢ komunikaciji, a w niektérych przypadkach
przerwa¢ komunikacje.

e Szybkos¢ transferu sygnatu i odlegtosé, przy ktdrej mozliwa jest komunikacja zalezy od odlegtosci
pomiedzy komunikujgcymi sie urzadzeniami, wystepowania przeszkod, warunkéw propagacii fal
radiowych i rodzaju sprzetu.

¢ Firma Yamaha nie gwarantuje wszystkich potagczen bezprzewodowych pomiedzy tym urzadzeniem
a urzadzeniami zgodnymi z technologia Bluetooth.

] Potaczenia — Podtfaczanie instrumentu do innych urzadzeri —
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Stosowanie zewnetrznego systemu gtosnikéw do odtwarzania
Gniazda (AUX OUT [L/L+RJ/[R])

Do gniazd AUX OUT [L/L+R]/[R] mozna podtaczac zestaw stereo w celu wzmacniania dzwieku
instrumentu. Jesli w tym samym czasie do gniazda [MIC/LINE IN] jest podtaczony mikrofon lub gitara, ich
sygnat wyjsciowy jest réwniez generowany.

NOTYFIKACJA

¢ Aby zapobiec ewentualnym uszkodzeniom, nalezy najpierw wiaczac zasilanie instrumentu, a dopiero pézniej urzadzen
zewnetrznych. Wytaczajac zasilanie, nalezy najpierw wytaczac urzadzenie zewnetrzne, a pézniej instrument. Gdy jest aktywna
funkcja Auto Power Off (str. 19), zasilanie instrumentu moze zosta¢ odtaczone automatycznie, jesli nikt nie bedzie z niego
korzystaé. Nalezy zatem odtaczy¢ zasilanie urzadzen zewnetrznych lub wytaczy¢ funkcje Auto Power Off.

¢ Nie nalezy taczy¢ ze soba przewodem gniazd AUX OUT i [AUX IN]. Takie potaczenie powoduje, ze sygnat wejsciowy
w gniezdzie [AUX IN] pochodzi z gniazd AUX OUT. Potaczenie tych gniazd ze soba moze spowodowac wystapienie sprzezenia
zwrotnego, ktére uniemozliwi prawidtowe dziatanie instrumentu, a nawet moze doprowadzi¢ do jego uszkodzenia.

Przyktad
Instrument Gtosnik z zasilaniem

O

@)

©
t
i

L/

f Gniazdo wejsciowe

t

Standardowa wtyczka

Standardowa wtyczka
stuchawek (1/4 cala)

stuchawek (1/4 cala)
Przewéd audio

A 4

Sygnat dzwigkowy

UWAGA

¢ Nalezy uzywac wytacznie przewodoéw audio i przejécidwek o zerowym oporze.

¢ W przypadku urzadzen monofonicznych nalezy korzystac¢ tylko z gniazda [L/L+R].

o Jesli wtyczka stuchawek przewodu audio nie pasuje do gniazda wejéciowego w gtosniku z zasilaniem, nalezy uzy¢ odpowiedniej
wtyczki przejsciowej.

¢ Podczas monitorowania sygnatu wyjsciowego przez gniazda AUX OUT w stuchawkach podtaczonych do instrumentu zalecamy
wytaczenie funkcji Binaural Sampling i Stereophonic Optimizer. Aby uzyska¢ szczegdtowe informacje, patrz str. 21.
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Podtaczanie zewnetrznych urzadzen MIDI (ztacza MIDI)

Uzywajac kabli MIDI i podfaczajgc zewnetrzne urzadzenie MIDI (klawiature, sekwencer itp.) lub komputer,
mozna sterowac urzadzeniem MIDI z instrumentu lub sterowac instrumentem z urzagdzenia MIDI.

¢ MIDI [IN]: odbiera komunikaty MIDI z innego urzadzenia MIDI.
¢ MIDI [OUT]: przesyta komunikaty MIDI generowane przez instrument do innego urzadzenia MIDI.
¢ MIDI [THRU]: stuzy do przekazywania dalej komunikatow MIDI otrzymanych za pomocg ztgcza MIDI IN.

Przyktad Instrument Zewnetrzne urzadzenie MIDI

MIDI

t t t ¢

MIDI OUT MIDI IN MIDI OUT MIDI'IN

Odbiér danych MIDI

S ——————

Kable MIDI

Wysytanie danych MIDI

Ustawienia standardu MIDI, np. wybdr kanatéw stuzacych instrumentowi do wysytania/odbioru danych,
mozna wprowadzi¢ w oknie wyswietlanym po dotknieciu kolejno opcji [Menu] — [MIDI]. Szczegdétowe
informacje na ten temat mozna znalez¢ w dokumencie Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej (str. 9).
UWAGA
* Ogolne informacje na temat standardu MIDI oraz sposobow efektywnego korzystania z niego mozna znalez¢ w broszurze ,MIDI
Basics” (Podstawy standardu MIDI) w witrynie internetowej (str. 9).
¢ Informacje na temat konfigurowania oprogramowania sekwencera mozna znalez¢ w podreczniku uzytkownika dostarczonym
Z oprogramowaniem.
e Podczas przesytania danych MIDI z instrumentu do zewnetrznego urzadzenia MIDI moga pojawic¢ sie nieoczekiwane dzwigki
z powodu danych zwigzanych z modelowaniem gtebi ekspres;ji (str. 53).

Wyswietlanie zawartosci wyswietlacza instrumentu na
monitorze zewnetrznym

taczac sie z zewnetrznym monitorem, takim jak telewizor, mozna powieli¢ wyswietlacz instrumentu
(odbicie lustrzane) lub wyswietla¢ stowa utworu/tekst oddzielnie na zewnetrznym monitorze. Do
potaczenia ze ztaczem [USB TO DEVICE] tego instrumentu uzyj adaptera wyswietlacza USB i kabla
wyswietlacza, ktére sa zgodne zaréwno z tym instrumentem, jak i monitorem. Lista zgodnych adapteréw
wyswietlacza USB znajduje sie w nastepujacej witrynie: https://download.yamaha.com/

UWAGA

Przed rozpoczeciem korzystania ze ztacza [USB TO DEVICE] nalezy zapoznad sie z czescia ,Srodki ostroznosci, jakie nalezy zachowad
przy korzystaniu ze ztacza [USB TO DEVICE]” na str. 103.

Przyktad Instrument Monitor zewnetrzny

B — ) »—a

<+ USB TO DEVICE
Adapter ekranu USB Kabel wyswietlacza

Wybierz, jakie informacje z wyswietlacza maja trafia¢ do ztacza wyjsciowego, dotykajac kolejno opcji
[Menu] — [Utility] — [Speaker/Connectivity] — strona 2/2.

Lyrics/Text Wysytane sa tylko stowa utworu lub pliki tekstowe (zaleznie od tego, co byto wybrane
(Stowa/napisy) ostatnim razem), bez wzgledu na to, jaki obraz jest wyswietlany na ekranie instrumentu.

Mirroring (Odbicie | Zostanie wy$wietlone aktualnie wybrane okno.
lustrzane)

] Potaczenia — Podtfaczanie instrumentu do innych urzadzeri —
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Podtaczanie mikrofonu lub gitary (gniazdo [MIC/LINE IN])

Do gniazda [MIC/LINE IN] (standardowe gniazdo stuchawkowe o $rednicy 1/4 cala) mozna podtaczaé
mikrofon, gitare i wiele innych urzadzen. Instrukcje dotyczace podtgczania mikrofonu mozna znalez¢ na
str. 86.

Nalezy pamietac, ze w zaleznosci od podtaczonego urzadzenia trzeba wybra¢ ustawienie ,MIC” lub ,LINE
IN”. Jesli poziom sygnatu wyjSciowego podtgczonego urzadzenia jest niski (np. w przypadku mikrofonu,
gitary, gitary basowej), nalezy ustawic¢ przetacznik [MIC/LINE] w potozeniu ,,MIC”. Jesli poziom sygnatu
wyjsciowego podtgczonego urzadzenia jest wysoki (np. w przypadku syntezatora, instrumentu
klawiszowego, odtwarzacza CD), nalezy ustawi¢ przetacznik [MIC/LINE] w potozeniu ,,LINE”.

Podtaczanie przetacznika noznego/kontrolera noznego
(gniazdo [AUX PEDAL])

Przetaczniki nozne FC4A i FC5 oraz kontroler nozny FC7 (sprzedawany oddzielnie) mozna podtaczy¢ do
gniazda [AUX PEDAL]. Przetacznik nozny stuzy do wtgczania lub wytgczania funkcji, a kontroler nozny —
do regulacji parametréw ciggtych, np. gtosnosci.

AUX PEDAL

=
Pedaty nozne (sprzedawane oddzielne)?

1

Przetacznik nozny FC4A  Przetacznik nozny FC5 Kontroler nozny FC7

B Przykiad 1. Uzycie kontrolera noznego do sterowania gtosnoscia danych
wykonania odtwarzanych za pomoca instrumentu.

Podtacz kontroler nozny FC7 do gniazda [AUX PEDAL]. Dzieki wstepnym ustawieniom fabrycznym nie jest

konieczna specjalna konfiguracja.

B Przykiad 2. Uzycie przetacznika noznego do sterowania rozpoczynaniem/

zatrzymywaniem utworu.
Podfacz przetacznik nozny (FC4A lub FC5) do gniazda [AUX PEDAL]. Aby przypisa¢ funkcje do
podtgczonego pedatu, wybierz opcje ,Song Play/Pause” (Odtwdérz/wstrzymaj utwér) w oknie operacyjnym
wyswietlanym po dotknieciu kolejno opcji [Menu] — [Assignable] (Przypisywane funkcje) — [Pedal].

UWAGA
¢ Pedat nalezy podtaczac i odtaczaé tylko wtedy, gdy zasilanie instrumentu jest wytaczone.

¢ Nie nalezy naciska¢ przetacznika noznego/pedatu podczas wtaczania zasilania. Spowodowatoby to zmiane polaryzacji przetacznika
noznego i jego odwrotne dziatanie.
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Lista funkcji w oknie Menu

W tej czesci objasniono pokroétce, jakie czynnosci mozna wykonywaé w oknach wyswietlanych po
dotknieciu poszczegdlnych ikon w oknie Menu. Niektore funkcje opisano w tym podreczniku na podanych
nizej stronach. Szczegodtowe informacje na temat kazdej funkcji mozna znalez¢ w dokumencie Podrecznik
operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

Menu Opis Strony
100 Stuzy do regulacji tempa utworéw MIDI, styléw i metronomu. W tym
« Tempo oknie mozna wprowadzac ustawienia analogicznie jak przy uzyciu 39
Tempo przyciskow TEMPO [-]/[+] i [TAP TEMPO].
. Umozliwia zmianeg tonacji catego brzmienia w interwatach 41
Transpose (Transpozycja) péttonowych albo tylko dzwieku klawiatury Iub utworu MIDI.
Split Point & Fingering Type Umozliwia zmiane punktu podziatu lub trybu palcowania akordéw 54 65
% (Punkt podziatu i tryb palcowania) i obszaru rozpoznawania typu akordu. ’
Chord Tutor (Nauczyciel akordéw) Podaje przyktadowy sposob zagrania danego akordu. -
ChordTutor
Stuzy do regulacji balansu gto$nosci miedzy partiami klawiatury
Balance (Balans) (Main, Layer i Left), stylem, utworem a sygnatem dzwigkowym 42
z mikrofonu, gniazda [AUX IN] itd.
. . Stuzy do regulacji zawartosci harmonicznych (rezonansu)
Filter (Filtr) i jaskrawosci brzmienia.
EQ (Korektor Stuzy do regulacji parametréw korektora w celu poprawy brzmienia
brzmienia) lub barwy dzwigku.
Stuzy do wyboru rodzaju efektu i regulaciji jego intensywnosci dla
Effect (Efek) poszczegolnych partii.
Wl Mixer Chorus/Reverb (Efekt | Umozliwia wybor rodzaju efektu Chorus/pogtosu i regulacje jego
o (Mikser) Chorus/pogtos) intensywnosci dla poszczegdlnych partii. 98
Pan/Volume Stuzy do regulacji panoramowania i glo$nosci poszczegdinych partii
(Panorama/gtosnosc) ¥ guiaclip 9 P goinyeh partil.
(Master) Compressor | Umozliwia wtgczanie/wytaczanie kompresora gtéwnego oraz
(Kompresor gtéwny) edytowanie zwigzanych z nim parametrow.
(M,a ster) EQ (Korektor Stuzy do edytowania parametréw korektora gtéwnego. 3
gtéwny) $
S
4 Score (Zapis nutowy) Stuzy do wyswietlania zapisu nutowego biezacego utworu MIDI. 70 -g
S
N
Lyrics (Stowa utworu) Stuzy do wyswietlania stéw biezacego utworu MIDI. 71 5
5
. P . Stuzy do wyswietlania plikéw tekstowych utworzonych na _ ;
Text Viewer (Wyswietlanie tekstu) komputerze. B
~
Keyboard Harmony Umozliwia dodawanie efektu harmonii do dzwiekéw granych w prawej
H ia klawiat czesci klawiatury. Dostgpne sa rézne parametry, m.in. rodzaj -
M (Harmonia klawiatury) harmonii.
Mic Setting (Ustawienia mikrofonu) Stuzy do wprowadzania ustawien dzwieku mikrofonu. -
Umozliwia dodawanie efektéw harmonii wokalnej do $piewu. Mozna
Vocal Harmony (Harmonia wokalna) edytowaé parametry harmonii wokalnej i zapisywac otrzymane 87
ustawienia.
Stuzy do utworzenia listy wtasnego repertuaru, w ktérej zostang
zarejestrowane linki do pliku banku pamieci rejestracyjnej dla
Playlist (Lista odtwarzania) kazdego wykonania. Z ogromnej liczby plikéw banku pamigci 89
Playlist rejestracyjnej mozna wygodnie wybra¢ (jako rekordy) tylko te
ustawienia panelu, ktére sg potrzebne do swojego wykonania.
Registration Sequence Stuzy do ustalania kolejnosci, w jakiej przywotywane sg ustawienia
a, Sek . : . pamieci rejestracyjnej w przypadku uzycia pedatu lub przycisku -
M (Sekwencija rejestracyjna) ASSIGNABLE.
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Menu Opis Strony
Umozliwia wybér elementéw, ktdre nie beda ulega¢ zmianom nawet B
po przywotaniu ustawier panelu z pamieci rejestracyjnej.
Nagrywajac progresje akordéw, styl mozna odtwarza¢ automatycznie
Chord Looper (Petla akordéw) w odpowiedzi na dane progresji akordow — bez potrzeby grania -
akordoéw w sekcji akordow klawiatury.
Pedal (Pedaf] Stuzy do przypisywania funkcji pedatom. -
. y ypISy’
Assignable -
(Przypisywan | Assignable ) , ) ; .
e funkcje) (Przypisywane Stuzy do przypisywania funkcji przyciskom ASSIGNABLE [1]-[4]. 31
funkcje)
w Umozliwia edycje wstepnie zdefiniowanych brzmien w celu tworzenia
AXal Voice Edit (Edycja brzmien) wiasnych brzmien. Zawarto$¢ okna zmienia sie w zaleznosci od 56
Voicekdit rodzaju wybranego brzmienia.
. Umozliwia tworzenie styléw na podstawie wstepnie zdefiniowanych _
Style Creator (Kreator stylow) stylow lub poprzez nagrywanie kolejnych kanatéw stylu.
Song Creator (Kreator utworéw) Umozhywa tworzenie utworéw Pprzez ,wpisywanie pIOJ‘edynczych _
zdarzen osobno lub edytowanie juz nagranych i istniejacych.
I Stuzy do okreslania tonacji poszczegélnych partii klawiatury (Main,
Tune (Strojenie) Layer i Left).
. . Umozliwia edytowanie parametréw brzmier fortepianowych, w tym
Piano (Fortepian) VRM i modelowanie gtebi ekspresji.
Each Key Setting
(Ustawienia Stuzy do regulacji wysokosci dzwieku lub gto$nosci poszczegdinych
Voice Setting poszczegdlnych nut (lub klawiszy) dla brzmien partii gtownej.
(Ustawienia klawiszy) -
brzmien) - . o o - -
Voice Set (Zestaw Stuzy do okreslania, jakie ustawienia (efekty itd.) powigzane
brzmien) z brzmieniami nie beda przywotywane po wybraniu danego brzmienia.
Umozliwia okreslanie sposobu, w jaki okno Voice Selection jest
Other Setting (Inne wys$wietlane po naci$nieciu jednego z przyciskéw wyboru kategorii
tawieni brzmienia. Pozwala réwniez na wtgczanie i wytaczanie dodawania
ustawienia) efektow artykulacyjnych w przypadku wyboru brzmien S.Art2
(dotyczy tylko modelu CVP-909).
. I Stuzy do edytowania parametréw odtwarzania styléw, np. Stop
Style Setting Setting (Ustawienia) | ) 5\ib'(st0p Accompaniment) i OTS Link Timing.
(Ustawienia Change Behavior Umnosliwia okreslani kow stylu (sekje, t itd), jakie bed -
< . mozliwia okreslanie warunkow stylu (sekcje, tempo itd.), jakie beda
stylow) (Za_c howanle podczas obowigzywaé po wybraniu innego stylu.
zmiany)
. . Stuzy do wyboru sposobu dziatania funkcji Guide i do zmiany
Guide (Przewodnik) ustawien diod wskazujacych.
Part Ch (Kanat partii) (LjJImozI|v§{|? okrleslaknl,e, k(tch)ry kanail MIEI w danych utworu jest uzywany
Song Setting a partii lewej, a ktory dla prawej reki.
(Ustawienia Lyrics (Stowa utworu) | Stuzy do wskazania jezyka wyswietlanych stéw utworéw. -
songsetting [RVLAMLOAAL) Umozliwia ed i : i :
. ytowanie parametréw odtwarzania utworéw, np.
Play (Odtwarzanie) wielokrotnego odtwarzania i technologii Performance Assistant.
Rec (Nagrywanie) Stuzy .d° ledycu param_etrow nagryvyanla‘utworow MIDI oraz do
ustawiania formatu pliku dla nagran audio.
Master Tune . ) ) . )
- Stuzy do precyzyjnego regulowania tonacji catego instrumentu
(Strojenie
Tuning ! w krokach co okoto 0,2 Hz.
y . instrumentu) _
B (Dostrajanie) —
Scale Tune (Strojenie | Umozliwia wybér rodzaju skali i strojenie wysokosci danej nuty
skali) (klawisza) z doktadnoscia do setnych.
Ml Keyboard Setting (Ustawienia Stuzy do okreslania dynamiki klawiatury oraz witgczania i wytaczania 40. 52
Pl klawiatury) ’

funkcji Left Hold (Lewa podtrzymana).

Metronome
Setting
(Ustawienia
metronomu)

Metronome
(Metronom)

Umozliwia regulacje metrum, gtosnosci i brzmienia metronomu.

Tap Tempo (Nabijanie
tempa)

Stuzy do zmiany gto$nosci i rodzaju brzmienia rozlegajacego sie przy
naciskaniu przycisku [TAP TEMPO].
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Menu Opis Strony
System Stuzy do edytowania parametréw komunikatéw systemowych MIDI.
Transmit (Wysytka) Umozliwia edytowanie parametréw wysytania danych MIDI.
Receive (Odbior) Umozliwia edytowanie parametréow odbioru danych MIDI.
MIDI Setting Umozliwia okreslani st kordu iniciai ot -
® (Ustawienia On Bass Note (Nuta mozliwia okreslanie podstawy akordu inicjujacego odtwarzanie _
! On Bass) stylow z uwzglednieniem komunikatow o dZzwigkach odbieranych za
MIDI) posrednictwem ztacza MIDI.
Chord Detect Stuzy do okreslania rodzaju akordu inicjujagcego odtwarzanie styléw
(Rozpoznawanie typu | na podstawie komunikatéw o dZwiekach odbieranych za
akordu) posrednictwem ztagcza MIDI.
Speaker/Connectivity L . . A
(Glosnik/ Umozliwia wprowadzanie ustawier gtosnikéw wbudowanych 111
. ) w instrument oraz zewnetrznego odbiornika.
komunikacja)
Touch Screen/Display Shuzv do edvall trs Swiefl ‘ i
uzy do edycji parametréw wys$wietlacza, np. motywu widocznego
(Ekrar} dotykowy/ w oknie Home, jasnosci i kalibracji ekranu dotykowego. 23
wyswietlacz)
Parameter Lock | Umola oeedlete, rs paramety e, puld podalu ) e |
Uil (Blokada parametrow) rejestracyjnej.
tility
N Narzedzia . Stuzy do sprawdzania pojemnosci pamigci uzytkownika
( ¢ ) Storage (Pamiec) i podtaczonego napedu flash USB oraz umozliwia ich formatowanie. 104
Umozliwia sprawdzanie wersji oprogramowania instrumentu oraz
System wprowadzanie ustawien podstawowych, np. jezyka komunikatow 22
wyswietlanych na ekranie i przewodnika gtosowego.
Factory Reset/Backup
(Przywracanie . ) .
Lo Stuzy do przywracania fabrycznych ustawien instrumentu oraz do
ustawien - - p h 43
) tworzenia kopii zapasowej przechowywanych w nim danych.
fabrycznych/kopia
zapasowa)
3] Bluetooth™? Stuzy do podtaczenia urzadzenia wyposazonego w funkcje Bluetooth. 108

Bluetooth

Wireless LAN Settings (Ustawienia
W sieci bezprzewodowej)*2

Umozliwia wprowadzanie ustawien dotyczgcych taczenia instrumentu
z urzadzeniami przenos$nymi, np. smartfonem lub tabletem, za
posrednictwem adaptera USB bezprzewodowej sieci LAN.

*1 Taikona pojawia sie tylko wtedy, gdy instrument jest wyposazony w funkcje Bluetooth. W zaleznosci od kraju, w ktérym zostat
zakupiony instrument, funkcja Bluetooth moze nie by¢ dostepna.

*2 Taikona pojawia sie sie tylko wéwczas, gdy chociaz raz podtaczono do instrumentu adapter USB bezprzewodowej sieci LAN
(UD-WLO1; sprzedawany oddzielnie).

] Lista funkcji w oknie Menu
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Montaz instrumentu CVP-909

(model fortepianowy)

/\ PRZESTROGA

¢ Instrument nalezy montowac na ptaskiej, twardej powierzchni,
zapewniajacej dos¢ miejsca.

¢ Nalezy uwazaé, aby nie pogubi¢ czesci ani nie pomyli¢ ich
miejsc. Wszystkie elementy nalezy montowac z zachowaniem
ich wiasciwego ustawienia wzgledem siebie. Montaz
instrumentu nalezy przeprowadzac¢ w opisanej tu kolejnosci.

¢ Montaz powinien zostac¢ przeprowadzony przez co najmniej
cztery osoby.

* Nalezy uzywac wytacznie srub odpowiedniej wielkosci,
dostarczonych z instrumentem. Nie wolno korzystac
z jakichkolwiek innych srub. Uzycie niewtasciwych srub moze
spowodowac uszkodzenia lub nieprawidtowe dziatanie
instrumentu.

¢ Nalezy pamietac o dokreceniu wszystkich srub po zakonczeniu
montazu kazdej czesci.

¢ Demontaz instrumentu nalezy wykonywac w odwrotnej kolejnosci.

Nalezy uzywac $rubokreta krzyzakowego o odpowiednim
rozmiarze.

==

Wyjmij wszystkie czesci z opakowania i sprawdz, czy
zadnej z nich nie brakuje.
Aby zapobiec przypadkowemu otwarciu pokrywy klawiatury podczas

montazu, docisnij pokrywe klawiatury, upewniajac sie, ze arkusze pozostaty
na miejscu (tak jak pokazano na ilustracji).

——————————

Vi ’
L

L

§

)

<
MIC-HPJ \/
Aby zapobiec uszkodzeniu jednostki MIC-HPJ znajdujacej sie na spodzie

jednostki gléwnej, nalezy umiescic jednostke giéwna na styropianowych
podktadkach.

Skrzynia na pedaty
W $rodku znajduije sie przewod
pedatu.
Pedaly s fabrycznie przykryte
winylowymi osfonami. W celu
zapewnienia optymalnego
korzystania z pedatéw nalezy
zdja¢ z nich ostony.

>4
Przewdd zasilajacy

&)

Uchwyt przewodu

Podpory przednie

DA o
FES LSS

Whkrety mocujgce 6 x 40 mm x 12

PSS ( )

Wkrety mocujgce 6 x 20 mm x 4

N
Wieszak na stuchawki

Cienkie sruby 4 x 10 mm x 12

Cienkie sruby
4 x10mm x 2

©L6)
Cienkie sruby 4 x 16 mm x 4

Podkiadki ochronne x 2

1 Oprzyj jednostke gtéwna o sciane
w sposob pokazany na ilustraciji.
© Rozt6z na podtodze duza, miekka tkaning (np. koc)

w sposéb pokazany na ilustraciji, aby chroni¢
podtoge i Sciany.

@ Oprzyj o $ciane jednostke gtéwnag z zamknieta
pokrywa klawiatury i klawiaturg skierowang do dotu.

Duza, migkka tkanina

Podkfadki
’ s, ochronne g

| J

/\ PRZESTROGA

Zachowaj ostroznosé, aby nie przyciaé sobie palcow.

NOTYFIKACJA
Nie ustawiaj jednostki gtdwnej w sposdb pokazany na tych
ilustracjach.

Nieprawidiowo

Nieprawidtow
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2 Przymocuj trzy nézki i trzy podkiadki.
Sprawdz na schemacie, czy nézki sg wtasciwie
ustawione.

=1

Tylna ndzka

<

Przednia nézka

Eg

Przednia nézka

© W16z i dokred cztery $ruby na kazdej ndzce,
zaczynajac od jednej z przednich nézek.

Whkrety mocujgce 6 x 40 mm

@ Wsun podktadki na nézki i przymocuj je do kazdej za
pomoca czterech cienkich $rub (4 x 10 mm).
Upewnij sig, ze lekko nachylona strona podktadek
pod nézki jest skierowana do wewnetrznej czesci
instrumentu, jak pokazano na rysunku.

Cienkie sruby

4x10 mm//
———— Lekko nachylona

5 .
A . strona jest
/ skierowana do
wewnatrz.

'@

/
<

\w\\“

3 Przymocuj podpory przednie.

r N
®
Cienkie $ruby
/ 4 x 16 mm
L )

© Przymocuj podpory przednie za pomoca czterech
cienkich $rub (4 x 16 mm).

4 Unies instrument do pozycji pionowej.
Uzyj przednich nézek jako podporek.

Montaz instrumentu CVP-909 (model fortepianowy)
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5 Zainstaluj skrzynie na pedaly.

© Zdejmij zakrecany drucik i tasme mocujgca przewéd

pedatu do gornej czesci skrzyni.

Zakrgcany drucik

Tasma

@ Przymocuj przednig strone skrzynki na pedaty do
dolnej czesci instrumentu, dokrecajgc palcami dwa
wkrety mocujace (6 x 20 mm).

— _j{o s asd58ES

0 Wirety
mocujace
§ ﬁ & 6 x 20 mm

© Wi6z podpory przednie do zagtebien w skrzyni na
pedaty i upewnij sig, ze dobrze pasuja.

O Dopasuj przewdd do rowka na jednostce gtéwnej
i przymocuj tylng czes¢ skrzynki na pedaty za
pomoca dwoéch wkretéw mocujacych (6 x 20 mm),
a nastepnie dokre¢ dwie $ruby przedniej czesci
skrzynki na pedaty, ktére zostaty przymocowane
w kroku 5-@.

Whkrety mocujgce 6 x 20 mm

@ Poluzuj cztery $ruby, ktdre zostaty przymocowane
w kroku 3, a nastepnie ponownie dokre¢ cztery
$ruby, jednoczesnie popychajac podpory przednie
w kierunku strzatek, jak pokazano na ilustracji.

0O Wi6z wtyczke przewodu pedatu do ztacza. Wkiadaj
wtyczke, tak aby strzatka byfa skierowana do przodu
(w strone klawiatury).
Jesli wtyczki nie mozna tatwo wtozy¢, nie réb tego na
site. Sprawdz utozenie wtyczki i ponéw probe.

Wiz wtyczke
przewodu pedatu
do gniazda na tyle
gteboko, aby
metalowa czg$¢
przewodu stata
sie niewidoczna.
Inaczej pedat
moze dziata¢
nieprawidtowo.

© Przymocuj uchwyt przewodu do dolnej czesci
jednostki gtéwnej, jak pokazano na rysunku,
a nastepnie przypnij uchwyt wokot przewodu.
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6 Obracaj regulatorem, az bedzie
pewnie oparty o powierzchnie
podiogi.

N

R

7 Podtacz przewéd zasilajacy do
gniazda [AC IN].

Prawa nézka u dotu
jednostki gtéwnej,
patrzac od przodu.

8 Zamocuj wieszak na stuchawki.
Zamocuj wieszak na stuchawki za pomocag dwéch
cienkich srub (4 x 10 mm), w sposdb pokazany na
ilustraciji.

Cienkie sruby 4 x 10 mm

/\ PRZESTROGA

Demontaz instrumentu nalezy wykonywaé w odwrotnej
kolejnosci. W przeciwnym razie moze dojs¢ do uszkodzenia
instrumentu lub ciata. W szczegélnosci, jesli odtozysz
jednostke gtéwna bez odtaczania skrzynki na pedaty, pedaty
potamiag sie.

Po zakoriczeniu montazu wykonaj podane nizej

czynnosci sprawdzajgce.

¢ Czy po zakonczeniu montazu zostaly jakies
czesci?

— Sprawdz ponownie cata procedure montazu i popraw

ewentualne btedy.

¢ Czy instrument znajduje sie w poblizu drzwi lub
innych ruchomych sprzetéow?

— Przenies$ instrument w bardziej odpowiednie miejsce.

¢ Czy w instrumencie cos stuka lub grzechocze,
gdy sie go porusza?

— Dokre¢ wszystkie Sruby.

¢ Czy skrzynia na pedaty grzechocze lub odsuwa
sie przy naciskaniu pedatow?

— Obro¢ regulatorem w taki sposéb, aby pewnie opierat

sie o podtoge.

e Czy przewdd pedatu i przewéd zasilajacy sa
prawidiowo i doktadnie wiozone w gniazda?

Przewozenie
/\ PRZESTROGA

Przy przenoszeniu instrumentu nalezy zawsze chwytac¢ za
spod jednostki gtéwnej. Nie nalezy chwytac¢ za pokrywe
klawiatury ani za gérna czes¢ obudowy. Niewtasciwe
obchodzenie si¢ z instrumentem moze spowodowac jego
uszkodzenie lub obrazenia ciata uzytkownika.

Nie chwytaj
tutaj.

Nie chwytaj tutaj.

W trakcie przeprowadzek instrument moze by¢
przewozony z innymi przedmiotami. Instrument moze
by¢ transportowany w catosci (zmontowany), mozna go
tez roztozy¢ do stanu, w jakim znajdowat sie

w momencie zakupu. Klawiature nalezy przewozi¢

w pozycji poziomej. W trakcie przewozenia instrumentu
nie wolno stawia¢ go na boku ani opiera¢ o $ciane. Nie
nalezy narazac¢ instrumentu na nadmierne wibracje ani
wstrzasy. Przy transporcie instrumentu nalezy sie
upewnic, ze wszystkie $ruby sa odpowiednio dokrecone
i nie poluzowaty sie podczas przenoszenia instrumentu.

/\ PRZESTROGA

Jesli instrument skrzypi lub chwieje sie podczas gry, nalezy
ponownie przejrze¢ schemat montazu i dokreci¢ wszystkie
Sruby.

] Montaz instrumentu CVP-909 (model fortepianowy)
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Montaz instrumentu CVP-909

/\ PRZESTROGA

¢ Instrument nalezy montowac na ptaskiej, twardej powierzchni,
zapewniajacej dos¢ miejsca.

* Nalezy uwazaé, aby nie pogubi¢ czesci ani nie pomyli¢ ich
miejsc. Wszystkie elementy nalezy montowac z zachowaniem
ich wtasciwego ustawienia wzgledem siebie. Montaz
instrumentu nalezy przeprowadzaé¢ w opisanej tu kolejnosci.

* Montaz powinien zostac¢ przeprowadzony przez co najmniej
dwie osoby.

* Nalezy uzywac wytacznie srub odpowiedniej wielkosci,
dostarczonych z instrumentem. Nie wolno korzysta¢
z jakichkolwiek innych srub. Uzycie niewtasciwych srub moze
spowodowac uszkodzenia lub nieprawidtowe dziatanie
instrumentu.

¢ Nalezy pamietac o dokreceniu wszystkich srub po zakornczeniu
montazu kazdej czesci.

¢ Demontaz instrumentu nalezy wykonywac¢ w odwrotnej kolejnosci.

Nalezy uzywac¢ $rubokreta krzyzakowego o odpowiednim
rozmiarze.

==

Wyjmij wszystkie czesci z opakowania i sprawdz, czy
zadnej z nich nie brakuje.

Aby zapobiec przypadkowemu otwarciu pokrywy klawiatury podczas
montazu, docisnij pokrywe klawiatury, upewniajac sie, ze arkusze pozostaty
na miejscu (tak jak pokazano na ilustracji).

|

/

Aby zapobiec uszkodzeniu obudowy gtosnika znajdujacej sie na spodzie
elementu A, nalezy umiesci¢ element A na styropianowych podktadkach.
Nalezy réwniez upewnic sie, ze podktadki nie dotykaja obudowy gto$nika.

W $rodku znajduje sie
przewdd pedatu. Pedaty
sg fabrycznie przykryte
winylowymi ostonami.
W celu zapewnienia
optymalnego
korzystania z pedatéw
nalezy zdja¢ z nich
ostony.

T
|
Wieszak na

stuchawki
M P
G494 44

4x20mm x 3 4 x 10 mm x 2

Podktadki
ochronne x 2

H
4444

5x30mm x 4

J N Q

44844 44 ©OEO
444844 4x10mmx2 5x15x 1.2 mm x 4

5x 18 mm x 10

1 Oprzyj element A o Sciane w sposéb
pokazany na ilustracji.
© Rozt6z na podtodze duza, miekka tkaning (np. koc)

w sposéb pokazany na ilustracji, aby chroni¢
podtoge i Sciany.

@ Oprzyj o Sciane element A z zamknietg pokrywa
i Klawiaturg skierowang do dotu.

Duza, miekka tkanina

Styropianowe ——

podkiadki
NOTYFIKACJA | Podkiadki ochronne
Nie dotykaj siateczki - A .
gtosnika. Mogtoby to Podktadki ochronne
spowodowac jego

uszkodzenie.

T

A
S S

/\ PRZESTROGA
Zachowaj ostroznosé, aby nie przycia¢ sobie palcow.
NOTYFIKACJA

e Gorna czesé pulpitu nutowego nie jest zamocowana.
Podtrzymaj pulpit nutowy reka, aby nie upadt.

¢ Nie ustawiaj jednostki gtéwnej do géry nogami ani tylna strona
skierowang do dotu.
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2 Przymocuj elementy B i C do
elementu A.

© Dopasuj elementy B i A w taki sposéb, aby wystep
pasowat do otworu.

@ Przytwierdz element B do spodniej strony elementu A
za pomoca dwdch srub H.

Potacz czesci, wciskajac element B w element A
w taki sposob, aby Scisle do siebie przylegaty.

© Przymocuj element B do obudowy gtosnika elementu
A za pomoca dwdch $rub J.

J

o)
Jesli otwory na $ruby nie pasuja do siebie, poluzuj
pozostate $ruby i dopasuj potozenie elementu B.

O W taki sam sposéb przymocuj element C do
elementu A.

3 Przymocuj element E do elementu D.

Przytwierdz element E do elementu D za pomoca
dwoch srub J.

4 Przymocuj element D do elementu A.

© Przytwierdz element D do spodniej strony elementu A
za pomoca dwéch srub J.

@ Przytwierdz element D do obudowy gtosnika
elementu A za pomocg dwéch srub J.
Jesli otwory na $ruby nie pasuja do siebie, poluzuj
pozostate $ruby i dopasuj potozenie elementu D.

5 Unies element A do pozyciji pionowe;j.

/\ PRZESTROGA
¢ Zachowaj ostroznosé, aby nie przyciaé sobie palcow.
¢ Podnoszac instrument, nie chwytaj za pokrywe klawiatury.

6 Zainstaluj element F.

© Zdejmij ostone z elementu D.

] Montaz instrumentu CVP-909
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© Przeprowadz przewdd pedatu spod elementu D na
tylna strone jednostki gtéwne;j.

O Umiesé element F na uchwycie elementu D.

© Przymocuj element F do elementu D za pomoca
trzech srub M.

7 Podtacz przewéd pedatu.

© Wi6z wtyczke przewodu pedatu
do gniazda.

Wtéz wtyczke przewodu pedatu
do gniazda na tyle gteboko, aby
metalowa cze$¢ przewodu stata
sie niewidoczna. Inaczej pedat
moze dziata¢ nieprawidtowo.

S

~

Prawidtowo

Nieprawidtowo

I

© Wyréwnaj przewdd pedatu
pedatu miedzy w rowku w elemencie D,

elementami D a nastepnie w prawidfowy
iE. sposéb zamocuj w rowku

il

@ Przetéz przewdd

8 W6z wtyczke przewodu zasilajacego
do gniazda [AC IN].

9 Obracaj regulatorem, az bedzie
pewnie oparty o powierzchnie
podtogi.

\
N

10 Zamocuj wieszak na stuchawki.
Zamocuj wieszak na stuchawki za pomoca dwdéch
Srub P w sposéb pokazany na ilustraciji.

ostone.

\ J J

O Przymocuj element G za pomoca dwéch $rub N.

Po zakoriczeniu montazu wykonaj podane nizej
czynnosci sprawdzajace.

¢ Czy po zakonczeniu montazu zostaly jakies
czesci?

— Sprawdz ponownie cata procedure montazu i popraw

ewentualne btedy.

¢ Czy instrument znajduje si¢ w poblizu drzwi lub
innych ruchomych sprzetéow?
— Przenies$ instrument w bardziej odpowiednie miejsce.

¢ Czy w instrumencie cos stuka lub grzechocze,
gdy sie go porusza?

— Dokre¢ wszystkie Sruby.

¢ Czy skrzynia na pedaty grzechocze lub odsuwa
sie przy naciskaniu pedatow?

— Obro¢ regulatorem w taki sposéb, aby pewnie opierat

sie o podtoge.

¢ Czy przewod pedatu i przewdd zasilajacy sa
prawidtowo i doktadnie witozone w gniazda?
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Przewozenie
/\ PRZESTROGA

Przy przenoszeniu instrumentu nalezy zawsze chwytaé¢ za
spod jednostki gtéwnej. Nie nalezy chwytac¢ za pokrywe
klawiatury ani za gérna czes¢ obudowy. Niewtasciwe
obchodzenie si¢ z instrumentem moze spowodowac jego
uszkodzenie lub obrazenia ciata uzytkownika.

Chwytaj tutaj.

Nie chwytaj tutaj.

W trakcie przeprowadzek instrument moze by¢
przewozony z innymi przedmiotami. Instrument moze
by¢ transportowany w catosci (zmontowany), mozna go
tez roztozy¢ do stanu, w jakim znajdowat sie

w momencie zakupu. Klawiature nalezy przewozi¢

w pozycji poziomej. W trakcie przewozenia instrumentu
nie wolno stawia¢ go na boku ani opiera¢ o $ciane. Nie
nalezy narazac¢ instrumentu na nadmierne wibracje ani
wstrzasy. Przy transporcie instrumentu nalezy sie
upewnic, ze wszystkie $ruby sa odpowiednio dokrecone
i nie poluzowaty si¢ podczas przenoszenia instrumentu.

/\ PRZESTROGA

Jesli instrument skrzypi lub chwieje sie podczas gry, nalezy
ponownie przejrze¢ schemat montazu i dokreci¢ wszystkie
Sruby.

] Montaz instrumentu CVP-909
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Montaz instrumentu CVP-905

/\ PRZESTROGA

¢ Instrument nalezy montowac na ptaskiej, twardej powierzchni,
zapewniajacej dos¢ miejsca.

* Nalezy uwazaé, aby nie pogubi¢ czesci ani nie pomyli¢ ich
miejsc. Wszystkie elementy nalezy montowac z zachowaniem
ich wtasciwego ustawienia wzgledem siebie. Montaz
instrumentu nalezy przeprowadzaé¢ w opisanej tu kolejnosci.

* Montaz powinien zostac¢ przeprowadzony przez co najmniej
dwie osoby.

* Nalezy uzywac wytacznie srub odpowiedniej wielkosci,
dostarczonych z instrumentem. Nie wolno korzysta¢
z jakichkolwiek innych srub. Uzycie niewtasciwych srub moze
spowodowac uszkodzenia lub nieprawidtowe dziatanie
instrumentu.

¢ Nalezy pamietac o dokreceniu wszystkich srub po zakornczeniu
montazu kazdej czesci.

¢ Demontaz instrumentu nalezy wykonywac¢ w odwrotnej kolejnosci.

Nalezy uzywac¢ $rubokreta krzyzakowego o odpowiednim
rozmiarze.

=]

Wyjmij wszystkie czesci z opakowania i sprawdz, czy
zadnej z nich nie brakuje.
L \
[ |
j/ A \

\ /

/V Kolumna gtosnika \L\

Wyjmij styropianowe podktadki z opakowania, utéz je na podtodze,
a nastepnie umie$é na nich element A. Utéz podktadki w taki sposéb,
aby nie zablokowaty kolumny gtosnika u dotu elementu A.

B
— Cc
‘ | 78 ’

Tutaj znajduje sie przewdd pedatu.

F «voos”
CCCCC
6 x 20 mm x 10

G ¥

4x12mm x 2

H &7

B g

Uchwyty mocujace przewody x 2

4 x20mm x 4
<
J ¥ \||
4 x10mmx 2
Wieszak na stuchawki

1 Przymocuj element C do elementéw D
i E.

© Umiesé elementy C, D i E, jak pokazano na ilustracji.

@ Rozwiaz i wyprostuj dotgczony przewdd pedatu.
Nie wyrzucaj winylowego sznurka. Bedzie pozniej
potrzebny w punkcie 5.

© Przymocuj D i E do C za pomoca czterech érub F.
Podczas mocowania nacisnij D i E w kierunku C.

2 Przymocuj element B.

© Dopasuj otwory $rub w gérnej czesci elementu B do
otworéw uchwytu w D i E, a nastepnie przymocuj
gorne rogi B do D i E, wkrecajac palcami dwie $ruby
G. Te $ruby zostang dokfadnie przykrecone
w kroku 4-©.

@ Przymocuj doiny koniec elementu B za pomoca
czterech $rub H.

3 Zamontuj element A.
W trakcie montowania elementu A upewnij sie ze
trzymasz dtonie w odlegtosci co najmniej 15 cm od
kazdego z jego koricéw. Wystepy w goérnej czesci
elementéw D i E nalezy wtozy¢ do otworéw
w dolnej czesci elementu A.
Co najmniej 15 cm

Wystepy

/\ PRZESTROGA

¢ Nalezy uwazaé, aby nie upuscié¢ jednostki gtéwnej i nie
przytrzasnac sobie palcow.

¢ Nie nalezy trzymac jednostki gtdwnej inaczej niz pokazano na
ilustraciji.
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4 Przytwierdz element A.

© Ustaw element A w taki sposéb, aby wewnetrzne
linie desek bocznych A i D/E zostaty wyréwnane, jak
pokazano na ilustraciji.

@ Przymocuj element A za pomoca szesciu $rub F.

© Dokreé $ruby G w goérnej czesci elementu B,
wkrecone w kroku 2-@.

>

[

5 Podtacz przewod pedatu i przewéd
zasilajacy.
© Wi6z wtyczke przewodu pedatu do gniazda.
Wt6z wtyczke przewodu
pedatu do gniazda na tyle
gteboko, aby metalowa
czes$¢ przewodu stata sie
niewidoczna. Inaczej pedat
moze dziata¢ nieprawidtowo.
@ Zamocuj uchwyty przewodu do panelu tylnego
w sposéb pokazany na ilustracji, a nastepnie wtoz
przewdd do uchwytow.

© Zwiaz luzno zwisajgcy przewdd winylowym sznurkiem.

O Wiz wiyczke przewodu zasilajgcego do gniazda
[AC IN].

6 Obracaj regulatorem, az bedzie pewnie
oparty o powierzchnie podiogi.

—_—

7 Zamocuj wieszak na stuchawki.
Zamocuj wieszak na stuchawki za pomocg dwoéch
$Srub J w sposdb pokazany na ilustracji.

Po zakoriczeniu montazu wykonaj podane nizej

czynnosci sprawdzajace.

¢ Czy po zakonczeniu montazu zostaty jakies
czesci?

— Sprawdz ponownie catg procedure montazu i popraw

ewentualne btedy.

¢ Czy instrument znajduje sie¢ w poblizu drzwi lub
innych ruchomych sprzetéw?

— Przenies instrument w bardziej odpowiednie miejsce.

e Czy w instrumencie cos stuka lub grzechocze,
gdy sie go porusza?

— Dokre¢ wszystkie $ruby.

e Czy skrzynia na pedaly grzechocze lub odsuwa
sie przy naciskaniu pedatow?

— Obro¢ regulatorem w taki sposob, aby pewnie opierat

sie o podfoge.

e Czy przewdd pedatu i przewdd zasilajacy sa
prawidtowo i doktadnie wtozone w gniazda?

Przewozenie
/\ PRZESTROGA

Przy przenoszeniu instrumentu nalezy zawsze chwytac¢ za
spod jednostki gtéwnej. Nie nalezy chwytac za pokrywe
klawiatury ani za gérna czes¢ obudowy. Niewtasciwe
obchodzenie sig¢ z instrumentem moze spowodowac jego
uszkodzenie lub obrazenia ciata uzytkownika.

Nie chwytaj tutaj.

Chwytaj tutaj.

W trakcie przeprowadzek instrument moze by¢ przewozony
z innymi przedmiotami. Instrument moze by¢ transportowany
w catosci (zmontowany), mozna go tez roztozyé do stanu,

w jakim znajdowat sie w momencie zakupu. Klawiature nalezy
przewozi¢ w pozycji poziomej. W trakcie przewozenia
instrumentu nie wolno stawia¢ go na boku ani opiera¢

o $ciane. Nie nalezy naraza¢ instrumentu na nadmierne
wibracje ani wstrzasy. Przy transporcie instrumentu nalezy sie
upewnié, ze wszystkie $ruby sga odpowiednio dokrecone i nie
poluzowaly sie podczas przenoszenia instrumentu.

/\ PRZESTROGA

Jesli instrument skrzypi lub chwieje sie podczas gry, nalezy
ponownie przejrze¢ schemat montazu i dokreci¢ wszystkie
Sruby.

] Montaz instrumentu CVP-905
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Rozwigzywanie problemow

Po wigczeniu lub wytgczeniu zasilania
stychacé kliknigcie lub pykniecie.

Instrument jest podtgczany do sieci elektrycznej. Jest to normalne zjawisko.

Zasilanie wytacza sie automatycznie.

Jest to normalne zjawisko spowodowane uruchomieniem funkciji
automatycznego wytaczania. W razie potrzeby nalezy zmieni¢ ustawienie
funkcji automatycznego wytaczania (str. 19).

W gtosnikach instrumentu stychaé
zakiécenia.

Zaktocenia moga byc¢ styszalne, gdy w poblizu instrumentu jest uzywany lub
dzwoni telefon komérkowy. Nalezy wytaczy¢ telefon komérkowy lub uzywaé
go w wiekszej odlegtosci od instrumentu.

W przypadku korzystania z instrumentu
w potaczeniu z aplikacja dziatajaca na
urzadzeniu, takim jak smartfon lub tablet,
w gtosnikach instrumentu lub

w stuchawkach stycha¢ zaktécenia.

W przypadku uzytkowania instrumentu w potaczeniu z aplikacja dziatajaca
na urzadzeniu przeno$nym zaleca sig wiaczenie w tym urzadzeniu trybu
samolotowego, aby zapobiec ewentualnym zaktéceniom zwigzanym

z komunikacjg. Podczas bezprzewodowego taczenia urzadzenia
przenosnego z tym produktem nalezy upewnic sig, ze ustawienie Wi-Fi lub
Bluetooth na urzgdzeniu jest wtgczone.

Na wyswietlaczu LCD wystepuje troche
punktéw, ktoére stale Swieca lub zawsze sa
zgaszone.

Jest to wynik uszkodzonych pikseli i czasami wystepuje w wys$wietlaczach
LCD z matrycami TFT. Nie oznacza to nieprawidtowego dziatania.

W trakcie wykonywania utworu stychaé
mechaniczny dzwiek klawiszy.

Mechanizm klawiatury nasladuje mechanizm prawdziwego fortepianu.
Mechaniczny dzwigk klawiszy stycha¢ takze w fortepianie.

Zauwazalna jest niewielka réznica w jakosci
brzmienia miedzy poszczegdlnymi
dzwiekami granymi na instrumencie.

Niektore brzmienia maja zapetlony dzwiek.

W zaleznosci od wybranego brzmienia
mozna zauwazy¢ lekkie zakiocenie lub
wibracje dzwigeku podczas grania

w wyzszych tonacjach.

Jest to normalne zjawisko, ktére wynika z wtasnosci zastosowanego
w instrumencie systemu probkowania dZzwigku.

Ogdliny poziom gtosnosci dzwieku jest zbyt
niski lub dzwigk w ogodle nie jest styszalny.

Gtéwne ustawienie gtosnosci jest zbyt niskie. Ustaw je na odpowiednim
poziomie za pomocg pokretta [MASTER VOLUME] (str. 20).

Wszystkie partie klawiatury sa wytaczone. Nalezy wtaczyé odpowiednie
partie, dotykajac w oknie gtéwnym opcji [Main], [Layer] lub [Left] (str. 49).

Ustawienie gtosnosci dZzwigku poszczegdlnych partii moze by¢ zbyt niskie.
Nalezy zwigekszy¢ poziom natezenia dzwieku w oknie Balance (str. 42).

Nalezy upewnic¢ sig, ze jest wtgczony odpowiedni kanat (str. 100).

Upewnij sie, ze stuchawki lub zasilacz nie sa podtagczone do gniazda
[PHONES].

Nalezy upewnic sig, ze dla opcji ,Speaker” wybrane jest ustawienie ,On”:
[Menu] > [Utility] > [Speaker/Connectivity].

Dzwiek jest znieksztatcony lub zakiécony.

Ustawiony poziom gfo$nosci moze by¢ zbyt wysoki. Nalezy upewni¢ sie, ze
wszystkie ustawienia natezenia dzwieku sa odpowiednie.

Moze to by¢ spowodowane pewnymi efektami lub ustawieniami rezonansu
filtra. Nalezy sprawdzi¢ w oknie Mixer, czy ustawienia efektu lub filtra sa
odpowiednie. Szczegdétowe informacije na ten temat mozna znalez¢

w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej firmy
Yamaha (str. 9).

Nie wszystkie grane jednoczesnie dZzwigki
sa styszalne lub dzwigk stylu badz utworu
jest ucinany.

Prawdopodobnie przekraczasz mozliwosci polifoniczne instrumentu

(str. 130). Jesli mozliwosci polifoniczne instrumentu zostaja przekroczone,
najwczesniej zagrane dzwieki przestaja wybrzmiewac, aby umozliwi¢
zabrzmienie ostatnio zagranym dzwiekom.

Gtosnos¢é klawiatury jest nizsza niz
gtosnosé odtwarzanego utworu lub stylu.

Ustawiony poziom gtosnosci poszczegdlnych partii klawiatury moze by¢ zbyt
niski. Nalezy w oknie Balance zwigkszy¢ gtosnos¢ klawiatury (Main, Layer
lub Left) albo zmniejszy¢ gto$nos¢ utworu lub stylu (str. 42).

Niektére znaki w nazwach plikow lub
katalogéw sa znieksztatcone.

Zostaty zmienione ustawienia jezyka. Ustaw jezyk odpowiedni dla nazwy
pliku/folderu (str. 22).
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Ogdlne

Zapisany plik jest niewidoczny na liscie.

Rozszerzenie pliku (.MID itp.) zostato zmienione lub usunigte. Nalezy recznie
zmieni¢ nazwe pliku na komputerze, dodajac odpowiednie rozszerzenie.

Instrument nie jest w stanie wyswietli¢ plikéw, ktérych nazwy zawieraja
wiecej niz 50 znakéw. Nalezy zmieni¢ nazwe pliku w taki sposéb, aby
zawierata maksymalnie 50 znakoéw.

Funkcje metronom, utwér MIDI lub styl
nieco zwalniaja podczas gry na klawiaturze.

Zdarza sie to rzadko, gdy modelowanie gtebi ekspresji jest ustawione na
»,dynamiczne”. W takim przypadku ustaw modelowanie gtebi ekspresji na
»Statyczny” za pomoca [Menu] = [Voice Setting] = [Piano].

Voice (Brzmienie)

Nie stychac brzmienia wybranego w oknie
wyboru brzmien.

Sprawdz, czy wybrana partia jest wtaczona (str. 49).

Pojawia sie efekt fazowy lub efekt
flangera. Przy kazdym uderzeniu klawiszy
wybrzmiewajacy dzwigk jest nieco inny.

Wiagczone sg partie Main i Layer oraz dla obu jest ustawione to samo
brzmienie. Wytacz partie Layer lub zmien brzmienie jednej z partii.

Tonacja niektérych brzmien zmienia si¢
samoczynnie o oktawe, jesli zostaja
zagrane w wyzszym lub w nizszym
rejestrze.

Jest to normalne zjawisko. Niektére brzmienia majg ograniczona skale, jesli
wiec zostanie osiagnieta jej granica, powoduje to wtasnie takg zmiane tonacji.

Brak dZzwieku lub dzwigk ze strefy lewej
reki brzmi dziwnie.

Jesli dla parametru ,,Stop ACMP” zostaje wybrane inne ustawienie niz
,Disabled” przez dotkniecie kolejno opcji [Menu] > [StyleSetting] > [Setting],
brzmienie strefy akordéw zostaje znieksztatcone, gdy przycisk [ACMP ON/
OFF] jest wtaczony. Dla parametru ,Stop ACMP” wybierz ustawienie
,Disabled” lub wytacz przycisk [ACMP ON/OFF]. Szczegdtowe informacje na
temat funkcji Stop ACMP mozna znalez¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 9).

Style

Styl nie jest odtwarzany nawet po
nacisnieciu przycisku [START/STOP].

Kanat rytmiczny wybranego stylu moze nie zawiera¢ zadnych danych. Nalezy
wiaczyé przycisk [ACMP ON/OFF] i zagra¢ po lewej stronie klawiatury, aby
byta styszalna partia akompaniamentu stylu.

Odgrywane sa tylko kanaty rytmiczne,
a w ogole nie stychaé dzwiekow

Sprawdz, czy funkcja automatycznego akompaniamentu jest wtaczona.
Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF].

akompaniamentu.

Nalezy upewni¢ sig, ze gra na instrumencie odbywa sig w strefie akordéw
(str. 59).

Nie mozna wybierac¢ styléw z napedu flash
USB.

Jesli plik zawierajacy dane stylu jest duzy (powyzej 120 KB), nie mozna go
wybraé, poniewaz instrument nie zdofa go odczytaé.

Utwor

Nie mozna wybrac¢ utworu.

Moze to by¢ spowodowane zmiana ustawien jezyka. Ustaw jezyk
odpowiedni dla nazwy pliku zawierajgcego utwor (str. 22).

Jesli plik zawierajacy dane utworu ma znaczna wielko$¢ (okoto 3 MB lub
wigcej), nie mozna go wybrac¢, poniewaz jest zbyt duzy, aby instrument mogt
go odczytaé.

Format pliku nie jest obstugiwany. Szczegdtowe informacje dotyczace
obstugiwanych formatéw utworéw znajduja sie na str. 67.

Odtwarzanie utworu nie rozpoczyna sie.

Utwor zostat zatrzymany na konicu. Nalezy powrdci¢ do poczatku utworu,
naciskajac przycisk SONG CONTROL [H] (Stop).

(MIDI)
Odtwarzanie utworu zostaje przerwane
przed jego kornicem.

Wiaczona jest funkcja Guide, w ktérej przypadku odtwarzanie jest
wstrzymywane do czasu uderzenia w odpowiedni klawisz. Nalezy wytaczy¢
funkcje Guide (str. 72).

(MIDI)

Numer taktu jest inny niz takt zapisu
nutowego wyswietlany w oknie Song
Position (Miejsce w utworze) widocznym po
nacisnieciu przyciskéw [ € «] (Przewijanie
do tytu)/[»> »] (Przewijanie do przodu).

Zdarza sie tak, jesli sa odtwarzane dane muzyczne, dla ktérych zostato
ustalone specyficzne, state tempo.

Rozwigzywanie problemdw
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(MIDI) Odtwarzanie tych kanatéw moze by¢ wytaczone. Nalezy wtaczy¢

Podczas odtwarzania utworu niektére odtwarzanie na kanatach, ktére zostaty wytaczone (str. 100).

kanaly nie graja.

Diody wskazujgce nie swieca w trakcie Funkcji Guide mozna uzywac tylko wtedy, gdy odtwarzany jest utwér MIDI.
odtwarzania utworu nawet po wiaczeniu Nie jest ona dostepna dla utworéw audio.

funkcji Guide. Dzwigki spoza zakresu 88 klawiszy instrumentu nie moga by¢ wskazane

przez diody wskazujace.

Gdy przycisk [ACMP ON/OFF] jest wtaczony, nie dziatajg diody wskazujace
partii lewej reki. W razie potrzeby mozna wytaczy¢ przycisk [ACMP ON/OFF],
jesli korzystasz z tej funkciji.

(MIDI) Zaleznie od wybranego brzmienia zdarza sie czasami, ze diody wskazujace

Diody wskazujace wskazuja oktawe lub sygnalizuja dZzwieki nizsze/wyzsze o oktawe lub dwie niz wynosi rzeczywista

dwie nizej/wyzej, niz wynosi rzeczywista tonacja.

tonacja.

(MIDI) Niektére dane utworéw przeznaczonych do tego instrumentu zostaty

Zapisy tempa, metrum, taktu i nut sa nagrane ze specjalnymi ustawieniami ,free tempo” (tempo dowolne).

wyswietlane nieprawidtowo. W przypadku utworéw o tego rodzaju danych zapisy tempa, metrum, taktu
i nut beda wyswietlane nieprawidtowo.

(MIDI) Nie ma wystarczajaco duzo miejsca, aby wyswietla¢ stowa utworu. Zmien

Podczas przegladania stéw utworu w oknie | rozmiar zapisu nutowego na inny niz ,Medium” (Sredni) za pomoca

Score niektére stowa sa pomijane i nie ustawienia widoku (str. 71).

mozna ich zobaczy¢.

Pojawia sie¢ komunikat z informacja, ze Nalezy upewnic¢ sig, ze uzywany naped flash USB jest zgodny

naped flash USB jest niedostepny, z instrumentem (str. 103).

i nagrywanie zostaje przerwane. Nalezy upewnic¢ sig, ze w napedzie flash USB jest wystarczajgca ilos¢

wolnego miejsca (str. 104).

W przypadku uzycia napedu flash USB, w ktérym byty juz zapisywane dane,
nalezy najpierw sprawdzi¢, czy nie pozostaty w nim wazne informacije,
a nastepnie sformatowac go (str. 104) i ponowi¢ prébe nagrywania.

Gtosnos¢ odtwarzania utworéw zmienia si¢ | Gtosnosc jest ustawiana niezaleznie dla utworéw MIDI i utworéw audio. Po
w zaleznosci od wybranego utworu. wybraniu utworu nalezy wyregulowac¢ gto$nos¢ w oknie Balance (str. 42).

Nie mozna nagrac¢ sygnatu wejsciowego Sygnatu wejsciowego z mikrofonu nie mozna rejestrowac przy uzyciu funkcji
z mikrofonu. nagrywania w standardzie MIDI. Nalezy go rejestrowaé za pomoca funkcji
nagrywania audio (str. 76).

W dzwieku z mikrofonu stycha¢ efekt Dla efektu Vocal Harmony wybrane jest ustawienie ,,On”. Nalezy wytaczyc¢ ten
harmonii. efekt, wybierajac dla niego ustawienie ,,Off” (str. 87).

Brzmienie efektu Vocal Harmony jest Mikrofon moze zbiera¢ obce dzwigki, np. dZzwiek stylu rozbrzmiewajacy
znieksztatcone lub niezgodne ze strojem | z instrumentu. Szczegdlnie mylace dla efektu Vocal Harmony moga by¢é
instrumentu. brzmienia basowe. Aby temu zapobiec:

¢ Nalezy $piewac tak blisko mikrofonu, jak to mozliwe.

¢ Nalezy uzywac¢ mikrofonu kierunkowego.

¢ Nalezy zmniejszy¢ gtéwne ustawienie natezenia dzwieku lub odpowiednio
wyregulowac poziomy gtosnosci w oknie Balance (str. 42).

Efekt Vocal Harmony nie jest stosowany W trybie akordowym efekt Vocal Harmony jest stosowany tylko po wykryciu

mimo jego wiaczenia. akordéw. Nalezy wyprobowad nastepujace metody:

¢ Nalezy witgczy¢ przycisk [ACMP ON/OFF] i w trakcie odtwarzania stylu gra¢
akordy w partii akordow.

¢ Nalezy wigczy¢ partie Left i gra¢ akordy w partii lewej reki.

¢ Nalezy odtwarzac¢ utwor, ktéry zawiera akordy.

¢ Nalezy dla parametru ,,Stop ACMP” wybra¢ inne ustawienie niz ,,Disabled”:
[Menu] > [StyleSetting] - [Setting]. Szczegdtowe informacje na ten temat
mozna znalez¢ w dokumencie Podrecznik operacji zaawansowanych
w witrynie internetowej (str. 9).
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Po dokonaniu w oknie Mixer zmiany
brzmienia rytmicznego (zestaw perkusyjny
itp.) w stylu lub w utworze rozbrzmiewajacy
dzwigk wydaje sie dziwny lub inny od
oczekiwanego.

Zmiana brzmienia rytmicznego/perkusyjnego (zestaw perkusyjny itp.)

w stylu lub w utworze za pomoca parametru VOICE powoduje
wyzerowanie szczegétowych ustawien zwigzanych z brzmieniem bebnéw.
W pewnych przypadkach przywrdcenie oryginalnego brzmienia moze
okaza¢ sie niemozliwe. Mozna odtworzy¢ oryginalny dzwigk, ponownie
wybierajac ten sam Styl lub Utwor.

Pedat/pedat AUX

Funkcje ttumika, sostenuto i piano nie reaguja
na odpowiednie pedaty.

Wtyczka przewodu pedatu nie jest prawidtowo podtaczona do gniazda
pedatu. Nalezy wtozyé wtyk przewodu pedatéw do odpowiedniego
gniazda (str. 118, 122, 125).

Nalezy sprawdzi¢, czy kazdemu z pedatéw przypisano odpowiednia
funkcje: ,Sustain”, ,Sostenuto” i ,Soft” (str. 38).

Ustawienie wiaczenia/wytaczenia
przetacznika noznego/kontrolera noznego
podtaczonego do gniazda [AUX PEDAL] jest
odwrécone.

Nalezy wytaczy¢ zasilanie instrumentu, a nastepnie wiaczy¢ je ponownie
bez naciskania przetacznika noznego/kontrolera noznego, lub zmieni¢
ustawienie parametru Polarity: [Menu] - [Assignable] > [Pedal].

Pedat ttumika nie dziata jak nalezy.

Zasilanie instrumentu mogto by¢ wiaczone w chwili nacisnigcia pedatu
tlumika. Nacisnij i zwolnij pedat ttumika, aby przywréci¢ prawidtowe
dziatanie.

Potaczenie

Gtosniki nie wylaczaja sie po podtaczeniu
stuchawek do gniazda [PHONES].

Wybranym ustawieniem gtos$nika jest ,,On”. Wybierz dla gtosnika
ustawienie ,Headphone Switch”, dotykajac kolejno opcji [Menu] - [Utility]
- [Speaker/Connectivity].

lkona bezprzewodowej sieci LAN nie jest
wyswietlana w oknie Menu, mimo ze
podtaczony jest adapter USB
bezprzewodowej sieci LAN.

Odtacz adapter USB bezprzewodowe;j sieci LAN i podtacz go ponownie.

Urzadzenia wyposazonego w funkcje
Bluetooth nie mozna sparowac
z instrumentem ani go do niego podtaczyc.

Sprawdz, czy na urzadzeniu jest wtaczona funkcja Bluetooth. Aby
potaczy¢ urzadzenie wyposazone w funkcje Bluetooth z instrumentem,
nalezy wtaczy¢ funkcje Bluetooth na obu urzadzeniach.

Aby potaczy¢ sie ze soba przy uzyciu funkcji Bluetooth, urzadzenie
wyposazone w funkcje Bluetooth i instrument musza byé sparowane
(str. 108).

W przypadku, gdy w poblizu znajduje sie urzadzenie (kuchenka
mikrofalowa, urzadzenie bezprzewodowej sieci LAN itp.), ktére wysyta
sygnaty w pasmie czestotliwosci 2,4 GHz, odsun instrument od urzadzenia
emitujacego sygnaty o czestotliwosci radiowe;j.

Sygnat wejsciowy z gniazda [AUX IN] jest
przerywany.

Gtosnosc¢ sygnatu wyjsciowego z zewnetrznego urzadzenia podtgczonego
do gniazda [AUX IN] instrumentu jest zbyt niska. Nalezy zwiekszy¢
gtosnosé sygnatu wyjsciowego z zewnetrznego urzadzenia. Poziom
natezenia dZzwiekéw odtwarzanych przez gtosniki instrumentu mozna
regulowac¢ za pomoca pokretta [MASTER VOLUME].

Funkcja bramki szumoéw moze ttumic ciche dzwieki. W takim przypadku
dla parametru ,,AUX IN Noise Gate” nalezy wybra¢ ustawienie ,,Off”

(str. 107).
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Dane techniczne

CVP-909G VP-909
(model epianowy)
Nazwa produktu Pianino cyfrowe
Wielkos$é/ Szerokosé [1430 mm] 1426 mm 1420 mm
waga [w przypadku modelu z btyszczacym [1429 mm] [1423 mm]
wykonczeniem]
Wysokos$é Z zamknigtym [913 mm] 868 mm 868 mm
[w przypadku pulpitem nutowym [872 mm] [871 mm]
;";‘;z'zuczacym Z podniesionym [1076 mm] 1027 mm 1026 mm
wykoriczeniem] pulpitem nutowym [1028 mm] [1027 mm]
Z podniesiona klapa [15654 mm] -
Gtebokosé [1236 mm] 612 mm 592 mm
[w przypadku modelu z btyszczagcym [612 mm] [593 mm]
wykoriczeniem]
Waga [130 kg] 82 kg 82 kg
[w przypadku modelu z btyszczacym [85 kg] [84 kg]
wykoriczeniem]
Elementy Klawiatura Liczba klawiszy 88
sterujace Typ Klawiatura GrandTouch: drewniane klawisze (tylko biate), gérna warstwa klawiszy
z syntetycznego hebanu i kosci stoniowej, wychwyt
88-klawiszowa typu Tak
Linear Graded
Hammer
Przeciwwaga Tak | -
Dynamika klawiatury Hard2/Hard1/Medium/Soft1/Soft2
Pedat Liczba pedatow 3: Ttumik (z efektem potpedatu), Sostenuto, Soft
Pedaty GrandTouch Tak ( z ttumikiem GP Response) | Tak
Ustawienia funkciji Sustain, Sostenuto, Soft, Glide, Song Play/Pause, Style Start/Stop, Volume itd.
Okno Typ Kolorowy wyswietlacz LCD TFT (ekran dotykowy)
Rozmiar 800 x 480 punktow 800 x 480 punktow
9 cali 7 cali
Funkcje Score/Lyrics/ Tak
Text Display
Jezyk Angielski, francuski, hiszpanski, japoriski, niemiecki, wtoski
Panel Jezyk Angielski
Obudowa Typ pokrywy klawiatury Sktadana
Pulpit nutowy Tak (z klamrami na nuty)
Brzmienia Generowanie Dzwigk fortepianu Yamaha CFX, Bésendorfer Imperial
brzmien Binaural Sampling Tak (tylko brzmienia ,,CFX Concert Grand” i ,Bésendorfer Grand”)
(Prébkowanie
obuuszne)
Efekty pianina VRM Tak
Modelowanie gtebi Tak
ekspresji
Prébki zwalniania Tak
klawiszy
Delikatne zwolnienie Tak
Polifonia (maks.) 256
Wstepnie Liczba brzmien 1605 brzmien + 58 brzmien perkusyjnych/efektéw 1315 brzmien + 49 brzmien
zdefiniowane dzwiekowych+ 480 brzmier XG perkusyjnych/efektéw
dzwigkowych+
480 brzmien XG
Liczba brzmien VRM 17 14
Liczba brzmieri Super S.Art2: 36, S.Art: 301 S.Art: 227
Articulation
Niestandardowe |Edycja brzmien Tak
Zgodnosé XG, GS (odtwarzanie utworéw), GM, GM2
Inne funkcje Monofonia/polifonia Tak
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CVP-909GP CVP-909

(model fortepianowy)

CVP-905

Efekty Rodzaje Pogtos 65 wstepnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika
Efekt Chorus 107 wstepnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika 106 wstepnie
zdefiniowanych +
30 uzytkownika
Efekt Insertion 358 wstegpnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika 322 wstepnie zdefiniowane
+ 30 uzytkownika
Efekt Variation 358 wstepnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika 322 wstepnie zdefiniowane
+ 30 uzytkownika
Kompresor gtéwny 5 wstepnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika
Korektor gtéwny 5 wstepnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika
Part EQ (korektor 27 partii
brzmienia partii)
Vocal Harmony 54 wstepnie zdefiniowane + 60 uzytkownika
(Harmonia wokalna)
Intelligent Acoustic Tak
Control (IAC)
Stereophonic Optimizer Tak
(Optymalizator
stereofoniczny)
Funkcje Dual (warstwy) Tak
Split Tak
Style Wstepnie Liczba styléw 675 525
zdefiniowane - N N - - - -
Tryby palcowania Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered, Full Keyboard,
Al Full Keyboard
Sterowanie stylem INTRO x 3, MAIN VARIATION x 4, FILL x 4, BREAK, ENDING x 3
Niestandardowe |Kreator stylow Tak
Inne funkcje Ustawianie jednym 4 dla kazdego stylu
przyciskiem (OTS)
Petla akordow Tak
Zgodnosc Format pliku stylu (SFF), format pliku stylu GE (SFF GE)
Utwory (MIDI) | Wstepnie Liczba wstepnie 50 Classics + 303 Lesson Songs + 60 Popular
zdefiniowane zdefiniowanych utworéw
Nagrywanie Liczba Sciezek 16
llo$¢ danych Okoto 3 MB na utwér
Song Creator (Kreator Tak
utworéw)
Format Odtwarzanie SMF (format 0i 1), XF
Nagrywanie SMF (format 0)
Utwory Maks. czas nagrywania 80 minut na utwor
(audio) Format Odtwarzanie WAV (44,1 kHz, 16 bitow, stereo), MP3 (MPEG-1 Audio Layer-3)
Nagrywanie WAV (44,1 kHz, 16 bitéw, stereo), MP3 (MPEG-1 Audio Layer-3)
Funkcje Time Stretch (Zakres Tak
tempa)
Pitch Shift (Zmiana
wysokosci dzwigku)
Vocal Cancel
(Wytaczenie wokalu)
Funkcje Pamiec¢ Liczba przyciskow 8

rejestracyjna

Sterowanie

Sekwencja rejestracyjna, Freeze

Lista
odtwarzania

Liczba nagran (maks.)

2,500

Lekcja/Funkcja Guide (Przewodnik)

Follow Lights, Any Key, Karao-Key, Your Tempo (z diodami wskazujacymi)

Ogodlne elementy
sterujace

Metronom

Tak

Zakres tempa

5-500, Tap Tempo (nabijanie tempa)

Transpozycja -12-0-+12
Dostrajanie 414,8 — 440 - 466,8 Hz (co okoto 0,2 Hz)
Typ skali 9 rodzajéw

Dane techniczne
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CVP-909GP CVP-909 CVP-905
(model fortepianowy)
Funkcje Bluetooth Wersja Bluetooth 5.0
(ta funkcja moze - -
nie by¢ dostepna Obstugiwany profil A2DP
w zaleznosci od | Zgodny kodek SBC
iz(;i]::’ w ktorym Wyijscie Klasa 2 Bluetooth
piono b d
produkt). ezprzewodowe
Maksymalna odlegto$¢ Okoto 10 m
komunikacii
Czestotliwos$é radiowa 2,401-2,481 MHz
Maksymalna moc 4 dBm
wyjéciowa (EIRP)
Rodzaj modulaciji FHSS
Rozne Funkcja Piano Room Tak
Wyswietlanie na Tak (za pomoca dostepnego na rynku adaptera wyswietlacza USB*)
zewnetrznym * Aby uzyskac liste zgodnych urzadzen, odwiedz witryne internetowa ,,Yamaha
monitorze Downloads”.
Regulacja jasnosci Tak (diody wyswietlacza/przyciskéw)
Interfejs audio USB 44,1 kHz, 24 bity, stereo
Pamiec¢ Pamiec¢ Pamie¢ wewnetrzna Okoto 2 GB
i potaczenia Napedy zewnetrzne Naped flash USB
Gniazda Stuchawki Standardowe stereofoniczne gniazdo stuchawkowe (x 2)
Mikrofon Mic/Line in (standardowe gniazdo mono telefonu), gtosnosé sygnatu wejsciowego
MIDI IN, OUT, THRU
AUX IN Minigniazdo stereofoniczne
AUX OUT L/L+R, R
AUX PEDAL Tak
USB TO DEVICE Tak (x 2)
USB TO HOST Tak

System audio

Wzmacniacze

(40 W + 30 W + 20 W) x 2 + 80 W (45 W + 20 W) x 2

Gtosniki

(16 cm + 5cm + 2,5 cm — koputka) x 2 + 20 cm,
gtosénik stozkowy z drewna $wierkowego, gniazdo
Twisted Flare

(16cm+2,5¢cm —
koputka) x 2

Zasilacz

Pobdér mocy w trybie gotowosci

0,3W

Auto Power Off (Automatyczne

wytaczanie)

Tak

Dotgczone wyposazenie

Podrecznik uzytkownika, Zeszyt z nutami, Formularz rejestracyjny uzytkownika
produktu w wersji online, przewdd zasilajacy, stotek*
* Moze nie wchodzi¢ w sktad zestawu (zaleznie od kraju). Mozna to sprawdzi¢
u miejscowego przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.

Akcesoria sprzedawane oddzielnie
(Moga by¢ niedostepne w zaleznosci od kraju).

Stuchawki (HPH-150/HPH-100/HPH-50), przetaczniki nozne (FC4A/FC5),
Kontroler nozny (FC7), adapter USB bezprzewodowej sieci LAN (UD-WLO1)

Zawartos$c¢ tego podrecznika odnosi sie¢ do najnowszych danych technicznych zgodnie z data publikacji. Najnowszy podrecznik mozna pobraé
z witryny internetowej firmy Yamaha. Poniewaz dane techniczne, wyposazenie i akcesoria sprzedawane oddzielnie moga sig réznié¢
w poszczegdlnych krajach, nalezy je sprawdzi¢ u lokalnego sprzedawcy sprzetu firmy Yamaha.
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GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2, June 1991

Copyright © 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to
share and change it. By contrast, the GNU General Public License is intended
to guarantee your freedom to share and change free software—to make sure
the software is free for all its users. This General Public License applies to
most of the Free Software Foundation’s software and to any other program
whose authors commit to using it. (Some other Free Software Foundation
software is covered by the GNU Lesser General Public License instead.) You
can apply it to your programs, too.

When we speak of free software, we are referring to freedom, not price. Our
General Public Licenses are designed to make sure that you have the
freedom to distribute copies of free software (and charge for this service if you
wish), that you receive source code or can get it if you want it, that you can
change the software or use pieces of it in new free programs; and that you
know you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid anyone to deny
you these rights or to ask you to surrender the rights. These restrictions
translate to certain responsibilities for you if you distribute copies of the
software, or if you modify it.

For example, if you distribute copies of such a program, whether gratis or for a
fee, you must give the recipients all the rights that you have. You must make
sure that they, too, receive or can get the source code. And you must show
them these terms so they know their rights.

We protect your rights with two steps: (1) copyright the software, and (2) offer
you this license which gives you legal permission to copy, distribute and/or
modify the software.

Also, for each author's protection and ours, we want to make certain that
everyone understands that there is no warranty for this free software. If the
software is modified by someone else and passed on, we want its recipients
to know that what they have is not the original, so that any problems
introduced by others will not reflect on the original authors’ reputations.

Finally, any free program is threatened constantly by software patents. We
wish to avoid the danger that redistributors of a free program will individually
obtain patent licenses, in effect making the program proprietary. To prevent
this, we have made it clear that any patent must be licensed for everyone’s
free use or not licensed at all.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification
follow.

GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0. This License applies to any program or other work which contains a notice
placed by the copyright holder saying it may be distributed under the
terms of this General Public License. The “Program’, below, refers to any
such program or work, and a “work based on the Program” means either
the Program or any derivative work under copyright law: that is to say, a
work containing the Program or a portion of it, either verbatim or with
modifications and/or translated into another language. (Hereinafter,
translation is included without limitation in the term “modification”) Each
licensee is addressed as “you”

Activities other than copying, distribution and modification are not covered
by this License; they are outside its scope. The act of running the
Program is not restricted, and the output from the Program is covered
only if its contents constitute a work based on the Program (independent
of having been made by running the Program). Whether that is true
depends on what the Program does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Program’s source
code as you receive it, in any medium, provided that you conspicuously
and appropriately publish on each copy an appropriate copyright notice
and disclaimer of warranty; keep intact all the notices that refer to this
License and to the absence of any warranty; and give any other
recipients of the Program a copy of this License along with the Program.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you
may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Program or any portion of it,
thus forming a work based on the Program, and copy and distribute such
modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that
you also meet all of these conditions:

a) You must cause the modified files to carry prominent notices stating
that you changed the files and the date of any change.

4.

5.

b) You must cause any work that you distribute or publish, that in whole
or in part contains or is derived from the Program or any part thereof,
to be licensed as a whole at no charge to all third parties under the
terms of this License.

c) If the modified program normally reads commands interactively when
run, you must cause it, when started running for such interactive use
in the most ordinary way, to print or display an announcement
including an appropriate copyright notice and a notice that there is no
warranty (or else, saying that you provide a warranty) and that users
may redistribute the program under these conditions, and telling the
user how to view a copy of this License. (Exception: if the Program
itself is interactive but does not normally print such an announcement,
your work based on the Program is not required to print an
announcement.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable
sections of that work are not derived from the Program, and can be
reasonably considered independent and separate works in themselves,
then this License, and its terms, do not apply to those sections when you
distribute them as separate works. But when you distribute the same
sections as part of a whole which is a work based on the Program, the
distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to
each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your
rights to work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the
right to control the distribution of derivative or collective works based on
the Program.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Program
with the Program (or with a work based on the Program) on a volume of a
storage or distribution medium does not bring the other work under the
scope of this License.

YYou may copy and distribute the Program (or a work based on it, under
Section 2) in object code or executable form under the terms of Sections
1 and 2 above provided that you also do one of the following:

a) Accompany it with the complete corresponding machine- readable
source code, which must be distributed under the terms of Sections 1
and 2 above on a medium customarily used for software interchange;
or,

b) Accompany it with a written offer, valid for at least three years, to give
any third party, for a charge no more than your cost of physically
performing source distribution, a complete machine- readable copy of
the corresponding source code, to be distributed under the terms of
Sections 1 and 2 above on a medium customarily used for software
interchange; or,

€) Accompany it with the information you received as to the offer to
distribute corresponding source code. (This alternative is allowed only
for noncommercial distribution and only if you received the program in
object code or executable form with such an offer, in accord with
Subsection b above.)

The source code for a work means the preferred form of the work for
making modifications to it. For an executable work, complete source code
means all the source code for all modules it contains, plus any associated
interface definition files, plus the scripts used to control compilation and
installation of the executable. However, as a special exception, the source
code distributed need not include anything that is normally distributed (in
either source or binary form) with the major components (compiler,
kernel, and so on) of the operating system on which the executable runs,
unless that component itself accompanies the executable.

If distribution of executable or object code is made by offering access to
copy from a designated place, then offering equivalent access to copy the
source code from the same place counts as distribution of the source
code, even though third parties are not compelled to copy the source
along with the object code.

‘You may not copy, modify, sublicense, or distribute the Program except as
expressly provided under this License. Any attempt otherwise to copy,
modify, sublicense or distribute the Program is void, and will automatically
terminate your rights under this License. However, parties who have
received copies, or rights, from you under this License will not have their
licenses terminated so long as such parties remain in full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it.
However, nothing else grants you permission to modify or distribute the
Program or its derivative works. These actions are prohibited by law if you
do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the
Program (or any work based on the Program), you indicate your
acceptance of this License to do so, and all its terms and conditions for
copying, distributing or modifying the Program or works based on it.
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6. Eachtime you redistribute the Program (or any work based on the
Program), the recipient automatically receives a license from the original
licensor to copy, distribute or modify the Program subject to these terms
and conditions. You may not impose any further restrictions on the
recipients’ exercise of the rights granted herein. You are not responsible
for enforcing compliance by third parties to this License.

7. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent
infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute so
as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any
other pertinent obligations, then as a consequence you may not distribute
the Program at all. For example, if a patent license would not permit
royalty-free redistribution of the Program by all those who receive copies
directly or indirectly through you, then the only way you could satisfy both
it and this License would be to refrain entirely from distribution of the
Program.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any
particular circumstance, the balance of the section is intended to apply
and the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents
or other property right claims or to contest validity of any such claims; this
section has the sole purpose of protecting the integrity of the free
software distribution system, which is implemented by public license
practices. Many people have made generous contributions to the wide
range of software distributed through that system in reliance on
consistent application of that system; it is up to the author/donor to decide
if he or she is willing to distribute software through any other system and
a licensee cannot impose that choice.

This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a
consequence of the rest of this License.

8. If the distribution and/or use of the Program is restricted in certain
countries either by patents or by copyrighted interfaces, the original
copyright holder who places the Program under this License may add an
explicit geographical distribution limitation excluding those countries, so
that distribution is permitted only in or among countries not thus
excluded. In such case, this License incorporates the limitation as if
written in the body of this License.

9. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the General Public License from time to time. Such new versions will
be similar in spirit to the present version, but may differ in detail to
address new problems or concerns.

10. Each version is given a distinguishing version number. If the Program
specifies a version number of this License which applies to it and “any
later version; you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation. If the Program does not specify a version number
of this License, you may choose any version ever published by the Free
Software Foundation.

11. If you wish to incorporate parts of the Program into other free programs
whose distribution conditions are different, write to the author to ask for
permission. For software which is copyrighted by the Free Software
Foundation, write to the Free Software Foundation; we sometimes make
exceptions for this. Our decision will be guided by the two goals of
preserving the free status of all derivatives of our free software and of
promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

12. BECAUSE THE PROGRAM IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE
IS NO WARRANTY FOR THE PROGRAM, TO THE EXTENT
PERMITTED BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE
STATED IN WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER
PARTIES PROVIDE THE PROGRAM ‘AS IS” WITHOUT WARRANTY
OF ANY KIND, EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT
NOT LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
THE ENTIRE RISK AS TO THE QUALITY AND PERFORMANCE OF
THE PROGRAM IS WITH YOU. SHOULD THE PROGRAM PROVE
DEFECTIVE, YOU ASSUME THE COST OF ALL NECESSARY
SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

13. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY
OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE
PROGRAM AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR
DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR
INABILITY TO USE THE PROGRAM (INCLUDING BUT NOT LIMITED
TO LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR
LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF
THE PROGRAM TO OPERATE WITH ANY OTHER PROGRAMS),
EVEN IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF
THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New
Programs

If you develop a new program, and you want it to be of the greatest possible
use to the public, the best way to achieve this is to make it free software which
everyone can redistribute and change under these terms.

To do so, attach the following notices to the program. It is safest to attach
them to the start of each source file to most effectively convey the exclusion of
warranty; and each file should have at least the “copyright” line and a pointer
to where the full notice is found.

<one line to give the program’s name and a brief idea of what it does.>
Copyright © <year> <name of author>

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it
under the terms of the GNU General Public License as published by the
Free Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your
option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT
ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
See the GNU General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this program; if not, write to the Free Software Foundation,
Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA.

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

If the program is interactive, make it output a short notice like this when it
starts in an interactive mode:

Gnomovision version 69, Copyright © year name of author

Gnomovision comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for details
type ‘show w This is free software, and you are welcome to redistribute it
under certain conditions; type ‘show ¢’ for details.

The hypothetical commands ‘show w’ and ‘show ¢’ should show the
appropriate parts of the General Public License. Of course, the commands
you use may be called something other than ‘show w’ and ‘show c’; they could
even be mouse-clicks or menu items—whatever suits your program.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a “copyright disclaimer” for the program, if necessary.
Here is a sample; alter the names:

YYoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the program
‘Gnomovision’ (which makes passes at compilers) written by James
Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1989
Ty Coon, President of Vice

This General Public License does not permit incorporating your program into
proprietary programs. If your program is a subroutine library, you may
consider it more useful to permit linking proprietary applications with the
library. If this is what you want to do, use the GNU Lesser General Public
License instead of this License.




GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE

Version 2.1, February 1999

Copyright © 1991, 1999 Free Software Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301 USA
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies of this license document, but changing it is not allowed.

[This is the first released version of the Lesser GPL. It also counts as the successor of the GNU Library Public License, version 2, hence the version number 2.1.]

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your freedom to
share and change it. By contrast, the GNU General Public Licenses are
intended to guarantee your freedom to share and change free software— to
make sure the software is free for all its users.

This license, the Lesser General Public License, applies to some specially
designated software packages—typically libraries—of the Free Software
Foundation and other authors who decide to use it. You can use it too, but we
suggest you first think carefully about whether this license or the ordinary
General Public License is the better strategy to use in any particular case,
based on the explanations below.

When we speak of free software, we are referring to freedom of use, not price.
Our General Public Licenses are designed to make sure that you have the
freedom to distribute copies of free software (and charge for this service if you
wish); that you receive source code or can get it if you want it; that you can
change the software and use pieces of it in new free programs; and that you
are informed that you can do these things.

To protect your rights, we need to make restrictions that forbid distributors to
deny you these rights or to ask you to surrender these rights. These
restrictions translate to certain responsibilities for you if you distribute copies
of the library or if you modify it.

For example, if you distribute copies of the library, whether gratis or for a fee,
you must give the recipients all the rights that we gave you. You must make
sure that they, too, receive or can get the source code. If you link other code
with the library, you must provide complete object files to the recipients, so
that they can relink them with the library after making changes to the library
and recompiling it. And you must show them these terms so they know their
rights.

We protect your rights with a two-step method: (1) we copyright the library,
and (2) we offer you this license, which gives you legal permission to copy,
distribute and/or modify the library.

To protect each distributor, we want to make it very clear that there is no
warranty for the free library. Also, if the library is modified by someone else
and passed on, the recipients should know that what they have is not the
original version, so that the original author’s reputation will not be affected by
problems that might be introduced by others.

Finally, software patents pose a constant threat to the existence of any free
program. We wish to make sure that a company cannot effectively restrict the
users of a free program by obtaining a restrictive license from a patent holder.
Therefore, we insist that any patent license obtained for a version of the

library must be consistent with the full freedom of use specified in this license.

Most GNU software, including some libraries, is covered by the ordinary GNU
General Public License. This license, the GNU Lesser General Public
License, applies to certain designated libraries, and is quite different from the
ordinary General Public License. We use this license for certain libraries in
order to permit linking those libraries into non-free programs.

When a program is linked with a library, whether statically or using a shared
library, the combination of the two is legally speaking a combined work, a
derivative of the original library. The ordinary General Public License
therefore permits such linking only if the entire combination fits its criteria of
freedom. The Lesser General Public License permits more lax criteria for
linking other code with the library.

We call this license the “Lesser” General Public License because it does Less
to protect the user’s freedom than the ordinary General Public License. It also
provides other free software developers Less of an advantage over competing
non-free programs. These disadvantages are the reason we use the ordinary
General Public License for many libraries. However, the Lesser license
provides advantages in certain special circumstances.

For example, on rare occasions, there may be a special need to encourage
the widest possible use of a certain library, so that it becomes a de-facto
standard. To achieve this, non-free programs must be allowed to use the
library. A more frequent case is that a free library does the same job as widely
used non-free libraries. In this case, there is little to gain by limiting the free
library to free software only, so we use the Lesser General Public License.

In other cases, permission to use a particular library in non-free programs
enables a greater number of people to use a large body of free software. For
example, permission to use the GNU C Library in non-free programs enables
many more people to use the whole GNU operating system, as well as its
variant, the GNU/Linux operating system.

Although the Lesser General Public License is Less protective of the users’
freedom, it does ensure that the user of a program that is linked with the
Library has the freedom and the wherewithal to run that program using a
modified version of the Library.

The precise terms and conditions for copying, distribution and modification
follow. Pay close attention to the difference between a “work based on the
library” and a “work that uses the library”. The former contains code derived
from the library, whereas the latter must be combined with the library in order
to run.

GNU LESSER GENERAL PUBLIC LICENSE
TERMS AND CONDITIONS FOR COPYING,
DISTRIBUTION AND MODIFICATION

0

This License Agreement applies to any software library or other program
which contains a notice placed by the copyright holder or other authorized
party saying it may be distributed under the terms of this Lesser General
Public License (also called “this License”). Each licensee is addressed as

‘you

A “library” means a collection of software functions and/or data prepared
so as to be conveniently linked with application programs (which use
some of those functions and data) to form executables.

The “Library’, below, refers to any such software library or work which has
been distributed under these terms. A “work based on the Library” means
either the Library or any derivative work under copyright law: that is to
say, a work containing the Library or a portion of it, either verbatim or with
modifications and/or translated straightforwardly into another language.
(Hereinafter, translation is included without limitation in the term
“modification’)

“Source code” for a work means the preferred form of the work for making
modifications to it. For a library, complete source code means all the
source code for all modules it contains, plus any associated interface
definition files, plus the scripts used to control compilation and installation
of the library.

Activities other than copying, distribution and modification are not covered
by this License; they are outside its scope. The act of running a program
using the Library is not restricted, and output from such a program is
covered only if its contents constitute a work based on the Library
(independent of the use of the Library in a tool for writing it). Whether that
is true depends on what the Library does and what the program that uses
the Library does.

1. You may copy and distribute verbatim copies of the Library’s complete
source code as you receive it, in any medium, provided that you
conspicuously and appropriately publish on each copy an appropriate
copyright notice and disclaimer of warranty; keep intact all the notices
that refer to this License and to the absence of any warranty; and
distribute a copy of this License along with the Library.

You may charge a fee for the physical act of transferring a copy, and you
may at your option offer warranty protection in exchange for a fee.

2. You may modify your copy or copies of the Library or any portion of it,
thus forming a work based on the Library, and copy and distribute such
modifications or work under the terms of Section 1 above, provided that
you also meet all of these conditions:

a) The modified work must itself be a software library.

b) You must cause the files modified to carry prominent notices stating
that you changed the files and the date of any change.

€) You must cause the whole of the work to be licensed at no charge to
all third parties under the terms of this License.

d) If a facility in the modified Library refers to a function or a table of data
to be supplied by an application program that uses the facility, other
than as an argument passed when the facility is invoked, then you
must make a good faith effort to ensure that, in the event an
application does not supply such function or table, the facility still
operates, and performs whatever part of its purpose remains
meaningful.

(For example, a function in a library to compute square roots has a
purpose that is entirely well-defined independent of the application.
Therefore, Subsection 2d requires that any application-supplied
function or table used by this function must be optional: if the
application does not supply it, the square root function must still
compute square roots.)

These requirements apply to the modified work as a whole. If identifiable
sections of that work are not derived from the Library, and can be
reasonably considered independent and separate works in themselves,
then this License, and its terms, do not apply to those sections when you
distribute them as separate works. But when you distribute the same
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sections as part of a whole which is a work based on the Library, the
distribution of the whole must be on the terms of this License, whose
permissions for other licensees extend to the entire whole, and thus to
each and every part regardless of who wrote it.

Thus, it is not the intent of this section to claim rights or contest your
rights to work written entirely by you; rather, the intent is to exercise the
right to control the distribution of derivative or collective works based on
the Library.

In addition, mere aggregation of another work not based on the Library
with the Library (or with a work based on the Library) on a volume of a
storage or distribution medium does not bring the other work under the
scope of this License.

You may opt to apply the terms of the ordinary GNU General Public
License instead of this License to a given copy of the Library. To do this,
you must alter all the notices that refer to this License, so that they refer
to the ordinary GNU General Public License, version 2, instead of to this
License. (If a newer version than version 2 of the ordinary GNU General
Public License has appeared, then you can specify that version instead if
you wish.) Do not make any other change in these notices.

Once this change is made in a given copy, it is irreversible for that copy,
so the ordinary GNU General Public License applies to all subsequent
copies and derivative works made from that copy.

This option is useful when you wish to copy part of the code of the Library
into a program that is not a library.

You may copy and distribute the Library (or a portion or derivative of it,
under Section 2) in object code or executable form under the terms of
Sections 1 and 2 above provided that you accompany it with the
complete corresponding machine-readable source code, which must be
distributed under the terms of Sections 1 and 2 above on a medium
customarily used for software interchange.

If distribution of object code is made by offering access to copy from a
designated place, then offering equivalent access to copy the source
code from the same place satisfies the requirement to distribute the
source code, even though third parties are not compelled to copy the
source along with the object code.

A program that contains no derivative of any portion of the Library, but is
designed to work with the Library by being compiled or linked with it, is
called a “work that uses the Library” Such a work, in isolation, is not a
derivative work of the Library, and therefore falls outside the scope of this
License.

However, linking a “work that uses the Library” with the Library creates an
executable that is a derivative of the Library (because it contains portions
of the Library), rather than a “work that uses the library” The executable is
therefore covered by this License. Section 6 states terms for distribution
of such executables.

When a “work that uses the Library” uses material from a header file that
is part of the Library, the object code for the work may be a derivative
work of the Library even though the source code is not. Whether this is
true is especially significant if the work can be linked without the Library,
or if the work is itself a library. The threshold for this to be true is not
precisely defined by law.

If such an object file uses only numerical parameters, data structure
layouts and accessors, and small macros and small inline functions (ten
lines or less in length), then the use of the object file is unrestricted,
regardless of whether it is legally a derivative work. (Executables
containing this object code plus portions of the Library will still fall under
Section 6.)

Otherwise, if the work is a derivative of the Library, you may distribute the
object code for the work under the terms of Section 6. Any executables
containing that work also fall under Section 6, whether or not they are
linked directly with the Library itself.

As an exception to the Sections above, you may also combine or link a
“work that uses the Library” with the Library to produce a work containing
portions of the Library, and distribute that work under terms of your
choice, provided that the terms permit modification of the work for the
customer’s own use and reverse engineering for debugging such
modifications.

You must give prominent notice with each copy of the work that the
Library is used in it and that the Library and its use are covered by this
License. You must supply a copy of this License. If the work during
execution displays copyright notices, you must include the copyright
notice for the Library among them, as well as a reference directing the
user to the copy of this License. Also, you must do one of these things:

a) Accompany the work with the complete corresponding machine-
readable source code for the Library including whatever changes were
used in the work (which must be distributed under Sections 1 and 2
above); and, if the work is an executable linked with the Library, with
the complete machine-readable “work that uses the Library’ as object
code and/or source code, so that the user can modify the Library and
then relink to produce a modified executable containing the modified
Library. (It is understood that the user who changes the contents of
definitions files in the Library will not necessarily be able to recompile
the application to use the modified definitions.)

10.

11

b) Use a suitable shared library mechanism for linking with the Library. A
suitable mechanism is one that (1) uses at run time a copy of the
library already present on the user’s computer system, rather than
copying library functions into the executable, and (2) will operate
properly with a modified version of the library, if the user installs one,
as long as the modified version is interface- compatible with the
version that the work was made with.

€) Accompany the work with a written offer, valid for at least three years,
to give the same user the materials specified in Subsection 6a, above,
for a charge no more than the cost of performing this distribution.

d) If distribution of the work is made by offering access to copy from a
designated place, offer equivalent access to copy the above specified
materials from the same place.

€) Verify that the user has already received a copy of these materials or
that you have already sent this user a copy.

For an executable, the required form of the “work that uses the Library”
must include any data and utility programs needed for reproducing the
executable from it. However, as a special exception, the materials to be
distributed need not include anything that is normally distributed (in either
source or binary form) with the major components (compiler, kernel, and
so on) of the operating system on which the executable runs, unless that
component itself accompanies the executable.

It may happen that this requirement contradicts the license restrictions of
other proprietary libraries that do not normally accompany the operating
system. Such a contradiction means you cannot use both them and the
Library together in an executable that you distribute.

You may place library facilities that are a work based on the Library side-
by-side in a single library together with other library facilities not covered
by this License, and distribute such a combined library, provided that the
separate distribution of the work based on the Library and of the other
library facilities is otherwise permitted, and provided that you do these
two things:

a) Accompany the combined library with a copy of the same work based
on the Library, uncombined with any other library facilities. This must
be distributed under the terms of the Sections above.

b) Give prominent notice with the combined library of the fact that part of
it is a work based on the Library, and explaining where to find the
accompanying uncombined form of the same work.

‘You may not copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library
except as expressly provided under this License. Any attempt otherwise
to copy, modify, sublicense, link with, or distribute the Library is void, and
will automatically terminate your rights under this License. However,
parties who have received copies, or rights, from you under this License
will not have their licenses terminated so long as such parties remain in
full compliance.

You are not required to accept this License, since you have not signed it.
However, nothing else grants you permission to modify or distribute the
Library or its derivative works. These actions are prohibited by law if you
do not accept this License. Therefore, by modifying or distributing the
Library (or any work based on the Library), you indicate your acceptance
of this License to do so, and all its terms and conditions for copying,
distributing or modifying the Library or works based on it.

Each time you redistribute the Library (or any work based on the Library),
the recipient automatically receives a license from the original licensor to
copy, distribute, link with or modify the Library subject to these terms and
conditions. You may not impose any further restrictions on the recipients’
exercise of the rights granted herein. You are not responsible for
enforcing compliance by third parties with this License.

. If, as a consequence of a court judgment or allegation of patent

infringement or for any other reason (not limited to patent issues),
conditions are imposed on you (whether by court order, agreement or
otherwise) that contradict the conditions of this License, they do not
excuse you from the conditions of this License. If you cannot distribute so
as to satisfy simultaneously your obligations under this License and any
other pertinent obligations, then as a consequence you may not distribute
the Library at all. For example, if a patent license would not permit
royalty-free redistribution of the Library by all those who receive copies
directly or indirectly through you, then the only way you could satisfy both
it and this License would be to refrain entirely from distribution of the
Library.

If any portion of this section is held invalid or unenforceable under any
particular circumstance, the balance of the section is intended to apply,
and the section as a whole is intended to apply in other circumstances.

It is not the purpose of this section to induce you to infringe any patents
or other property right claims or to contest validity of any such claims; this
section has the sole purpose of protecting the integrity of the free
software distribution system which is implemented by public license
practices. Many people have made generous contributions to the wide
range of software distributed through that system in reliance on
consistent application of that system; it is up to the author/donor to decide
if he or she is willing to distribute software through any other system and
a licensee cannot impose that choice.
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This section is intended to make thoroughly clear what is believed to be a
consequence of the rest of this License.

12. If the distribution and/or use of the Library is restricted in certain countries
either by patents or by copyrighted interfaces, the original copyright
holder who places the Library under this License may add an explicit
geographical distribution limitation excluding those countries, so that
distribution is permitted only in or among countries not thus excluded. In
such case, this License incorporates the limitation as if written in the body
of this License.

13. The Free Software Foundation may publish revised and/or new versions
of the Lesser General Public License from time to time. Such new
versions will be similar in spirit to the present version, but may differ in
detail to address new problems or concerns.

Each version is given a distinguishing version number. If the Library
specifies a version number of this License which applies to it and “any
later version; you have the option of following the terms and conditions
either of that version or of any later version published by the Free
Software Foundation. If the Library does not specify a license version
number, you may choose any version ever published by the Free
Software Foundation.

14. If you wish to incorporate parts of the Library into other free programs
whose distribution conditions are incompatible with these, write to the
author to ask for permission. For software which is copyrighted by the
Free Software Foundation, write to the Free Software Foundation; we
sometimes make exceptions for this. Our decision will be guided by the
two goals of preserving the free status of all derivatives of our free
software and of promoting the sharing and reuse of software generally.

NO WARRANTY

15. BECAUSE THE LIBRARY IS LICENSED FREE OF CHARGE, THERE IS
NO WARRANTY FOR THE LIBRARY, TO THE EXTENT PERMITTED
BY APPLICABLE LAW. EXCEPT WHEN OTHERWISE STATED IN
WRITING THE COPYRIGHT HOLDERS AND/OR OTHER PARTIES
PROVIDE THE LIBRARY ‘AS IS” WITHOUT WARRANTY OF ANY KIND,
EITHER EXPRESSED OR IMPLIED, INCLUDING, BUT NOT LIMITED
TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. THE ENTIRE RISK AS TO
THE QUALITY AND PERFORMANCE OF TH LIBRARY IS WITH YOU.
SHOULD THE LIBRARY PROVE DEFECTIVE, YOU ASSUME THE
COST OF ALL NECESSARY SERVICING, REPAIR OR CORRECTION.

16. IN NO EVENT UNLESS REQUIRED BY APPLICABLE LAW OR
AGREED TO IN WRITING WILL ANY COPYRIGHT HOLDER, OR ANY
OTHER PARTY WHO MAY MODIFY AND/OR REDISTRIBUTE THE
LIBRARY AS PERMITTED ABOVE, BE LIABLE TO YOU FOR
DAMAGES, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES ARISING OUT OF THE USE OR
INABILITY TO USE THE LIBRARY (INCLUDING BUT NOT LIMITED TO
LOSS OF DATA OR DATA BEING RENDERED INACCURATE OR
LOSSES SUSTAINED BY YOU OR THIRD PARTIES OR A FAILURE OF
THE LIBRARY TO OPERATE WITH ANY OTHER SOFTWARE), EVEN
IF SUCH HOLDER OR OTHER PARTY HAS BEEN ADVISED OF THE
POSSIBILITY OF SUCH DAMAGES.

END OF TERMS AND CONDITIONS

How to Apply These Terms to Your New
Libraries

If you develop a new library, and you want it to be of the greatest possible use
to the public, we recommend making it free software that everyone can
redistribute and change. You can do so by permitting redistribution under
these terms (or, alternatively, under the terms of the ordinary General Public
License).

To apply these terms, attach the following notices to the library. It is safest to
attach them to the start of each source file to most effectively convey the
exclusion of warranty; and each file should have at least the “copyright” line
and a pointer to where the full notice is found.

<one line to give the library’s name and a brief idea of what it does.>
Copyright © <year> <name of author>

This library is free software; you can redistribute it and/or modify it under
the terms of the GNU Lesser General Public License as published by the
Free Software Foundation; either version 2.1 of the License, or (at your
option) any later version.

This library is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT
ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE.
See the GNU Lesser General Public License for more details.

You should have received a copy of the GNU Lesser General Public
License along with this library; if not, write to the Free Software
Foundation, Inc., 51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301
USA

Also add information on how to contact you by electronic and paper mail.

You should also get your employer (if you work as a programmer) or your
school, if any, to sign a “copyright disclaimer” for the library, if necessary.
Here is a sample; alter the names:

YYoyodyne, Inc., hereby disclaims all copyright interest in the library ‘Frob’
(a library for tweaking knobs) written by James Random Hacker.

<signature of Ty Coon>, 1 April 1990
Ty Coon, President of Vice

That's all there is to it!

Notatka dotyczaca dystrybucji kodu
zrodiowego

W ciagu trzech lat od koricowej wysytki z fabryki mozna poprosi¢ firme
Yamaha o podanie kodu Zrédtowego dowolnej czesci produktu objetej
licencja GNU General Public License lub GNU Lesser General Public
License, piszac na jeden z adreséw siedziby firmy Yamaha wymienionych na
korcu tego Podrecznika uzytkownika.

Kod zrédtowy zostanie dostarczony bezptatnie; firma Yamaha moze jednak
poprosi¢ o zwrot kosztéw za dostarczenie uzytkownikowi kodu Zrédtowego.

* Nalezy pamietaé, ze nie ponosimy zadnej odpowiedzialnosci za
jakiekolwiek szkody wynikajace ze zmian (dodania/usunigcia)
wprowadzonych do oprogramowania tego produktu przez strony trzecie
inne niz firma Yamaha (lub podmiot upowazniony przez firme Yamaha).

Nalezy pamigtac, ze ponowne wykorzystanie kodu zrédtowego
udostepnionego w domenie publicznej przez firme Yamaha nie jest objete
gwarancja i firma Yamaha nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za kod
zrédtowy.

Kod Zrédtowy mozna pobraé pod adresem:
https://download.yamaha.com/sourcecodes/ekb/
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libpng

This copy of the libpng notices is provided for your convenience. In case of
any discrepancy between this copy and the notices in the file png.h that is
included in the libpng distribution, the latter shall prevail.

COPYRIGHT NOTICE, DISCLAIMER, and LICENSE:

If you modify libpng you may insert additional notices immediately following
this sentence.

This code is released under the libpng license.

libpng versions 1.0.7, July 1, 2000 through 1.6.28, January 5, 2017 are
Copyright (c) 2000-2002, 2004, 2006-2017 Glenn Randers-Pehrson, are
derived from libpng-1.0.6, and are distributed according to the same
disclaimer and license as libpng-1.0.6 with the following individuals added to
the list of Contributing Authors:

Simon-Pierre Cadieux
Eric S. Raymond

Mans Rullgard

Cosmin Truta

Gilles Vollant

James Yu

Mandar Sahastrabuddhe

and with the following additions to the disclaimer:

There is no warranty against interference with your enjoyment of the
library or against infringement. There is no warranty that our efforts or the
library will fulfill any of your particular purposes or needs. This library is
provided with all faults, and the entire risk of satisfactory quality,
performance, accuracy, and effort is with the user.

Some files in the “contrib” directory and some configure-generated files that
are distributed with libpng have other copyright owners and are released
under other open source licenses.

libpng versions 0.97, January 1998, through 1.0.6, March 20, 2000, are
Copyright (c) 1998-2000 Glenn Randers-Pehrson, are derived from libpng-
0.96, and are distributed according to the same disclaimer and license as
libpng-0.96, with the following individuals added to the list of Contributing
Authors:

Tom Lane
Glenn Randers-Pehrson
Willem van Schaik

libpng versions 0.89, June 1996, through 0.96, May 1997, are Copyright (c)
1996-1997 Andreas Dilger, are derived from libpng-0.88, and are distributed
according to the same disclaimer and license as libpng-0.88, with the
following individuals added to the list of Contributing Authors:

John Bowler
Kevin Bracey
Sam Bushell
Magnus Holmgren
Greg Roelofs
Tom Tanner

Some files in the “scripts” directory have other copyright owners but are
released under this license.

libpng versions 0.5, May 1995, through 0.88, January 1996, are Copyright (c)
1995-1996 Guy Eric Schalnat, Group 42, Inc.

For the purposes of this copyright and license, “Contributing Authors” is
defined as the following set of individuals:

Andreas Dilger
Dave Martindale
Guy Eric Schalnat
Paul Schmidt

Tim Wegner

The PNG Reference Library is supplied “AS IS”. The Contributing Authors and
Group 42, Inc. disclaim all warranties, expressed or implied, including, without
limitation, the warranties of merchantability and of fitness for any purpose.
The Contributing Authors and Group 42, Inc. assume no liability for direct,
indirect, incidental, special, exemplary, or consequential damages, which may
result from the use of the PNG Reference Library, even if advised of the
possibility of such damage.

Permission is hereby granted to use, copy, modify, and distribute this source
code, or portions hereof, for any purpose, without fee, subject to the following
restrictions:

-

. The origin of this source code must not be misrepresented.

n

. Altered versions must be plainly marked as such and must not be
misrepresented as being the original source.

[

This Copyright notice may not be removed or altered from any source
or altered source distribution.

The Contributing Authors and Group 42, Inc. specifically permit, without fee,
and encourage the use of this source code as a component to supporting the
PNG file format in commercial products. If you use this source code in a
product, acknowledgment is not required but would be appreciated.

END OF COPYRIGHT NOTICE, DISCLAIMER, and LICENSE.

TRADEMARK:

The name “libpng” has not been registered by the Copyright owner as a
trademark in any jurisdiction. However, because libpng has been distributed
and maintained world-wide, continually since 1995, the Copyright owner
claims “common-law trademark protection” in any jurisdiction where common-
law trademark is recognized.

OSI CERTIFICATION:

Libpng is OSI Certified Open Source Software. OSI Certified Open Source is
a certification mark of the Open Source Initiative. OSI has not addressed the
additional disclaimers inserted at version 1.0.7.

EXPORT CONTROL:

The Copyright owner believes that the Export Control Classification Number
(ECCN) for libpng is EAR99, which means not subject to export controls or
International Traffic in Arms Regulations (ITAR) because it is open source,
publicly available software, that does not contain any encryption software.
See the EAR, paragraphs 734.3(b)(3) and 734.7(b).

Glenn Randers-Pehrson
glennrp at users.sourceforge.net
January 5, 2017

libuuid

Copyright: 1996, 1997, 1998, 1999, 2007 Theodore Ts’o.
1999 Andreas Dilger (adilger @enel.ucalgary.ca)

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, and
the entire permission notice in its entirety, including the disclaimer of
warranties.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer in the documentation
and/or other materials provided with the distribution.

3. The name of the author may not be used to endorse or promote products
derived from this software without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED “AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE, ALL OF WHICH ARE HEREBY DISCLAIMED. IN
NO EVENT SHALL THE AUTHOR BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
NOT ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

libjpeg

This software is based in part on the work of the Independent JPEG Group.

imagemagick

Licensed under the ImageMagick License (the “License”); you may not use
this file except in compliance with the License. You may obtain a copy of the
License at

https://www.imagemagick.org/script/license.php
Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed
under the License is distributed on an “AS IS” BASIS, WITHOUT
WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.

See the License for the specific language governing permissions and
limitations under the License.

FreeType

Portions of this software are copyright © 2016 The FreeType Project
(www.freetype.org). All rights reserved.

ICU

COPYRIGHT AND PERMISSION NOTICE

Copyright © 1991-2016 Unicode, Inc. All rights reserved.
Distributed under the Terms of Use in http://www.unicode.org/copyright.html.

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy
of the Unicode data files and any associated documentation (the “Data Files”)
or Unicode software and any associated documentation (the “Software”) to
deal in the Data Files or Software without restriction, including without
limitation the rights to use, copy, modify, merge, publish, distribute, and/or sell
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copies of the Data Files or Software, and to permit persons to whom the Data
Files or Software are furnished to do so, provided that either

(a) this copyright and permission notice appear with all copies of the Data
Files or Software, or

(b) this copyright and permission notice appear in associated Documentation.

THE DATA FILES AND SOFTWARE ARE PROVIDED “AS IS”, WITHOUT
WARRANTY OF ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT
LIMITED TO THE WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT OF THIRD PARTY
RIGHTS.

IN NO EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER OR HOLDERS
INCLUDED IN THIS NOTICE BE LIABLE FOR ANY CLAIM, OR ANY
SPECIAL INDIRECT OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, OR ANY
DAMAGES WHATSOEVER RESULTING FROM LOSS OF USE, DATA OR
PROFITS, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, NEGLIGENCE OR
OTHER TORTIOUS ACTION, ARISING OUT OF OR IN CONNECTION
WITH THE USE OR PERFORMANCE OF THE DATA FILES OR
SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of a copyright holder shall not be
used in advertising or otherwise to promote the sale, use or other dealings in
these Data Files or Software without prior written authorization of the
copyright holder.

jemalloc

Copyright (C) 2002-2014 Jason Evans <jasone @ canonware.coms.
All rights reserved.

Copyright (C) 2007-2012 Mozilla Foundation. All rights reserved.
Copyright (C) 2009-2014 Facebook, Inc. All rights reserved.

Redistribution and use in source and binary forms, with or without

modification, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice(s),
this list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice(s), this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDER(S) “AS IS”
AND ANY EXPRESS OR IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT
LIMITED TO, THE IMPLIED WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND
FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO
EVENT SHALL THE COPYRIGHT HOLDER(S) BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF
USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGE.

libss2 / libcomerr2

Copyright 1987, 1988 by the Student Information Processing Board of the
Massachusetts Institute of Technology

Permission to use, copy, modify, and distribute this software and its
documentation for any purpose and without fee is hereby granted, provided
that the above copyright notice appear in all copies and that both that
copyright notice and this permission notice appear in supporting
documentation, and that the names of M.I.T. and the M.I.T. S.I.P.B. not be
used in advertising or publicity pertaining to distribution of the software without
specific, written prior permission.

M.L.T. and the M.I.T. S.I.P.B. make no representations about the suitability of
this software for any purpose. It is provided “as is” without express or implied
warranty.

libpopt0
Copyright (c) 1998 Red Hat Software

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy
of this software and associated documentation files (the “Software”), to deal in
the Software without restriction, including without limitation the rights to use,
copy, modify, merge, publish, distribute, sublicense, and/or sell copies of the
Software, and to permit persons to whom the Software is furnished to do so,
subject to the following conditions:

The above copyright notice and this permission notice shall be included in all
copies or substantial portions of the Software.

THE SOFTWARE IS PROVIDED “AS IS”, WITHOUT WARRANTY OF ANY
KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO THE
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE AND NONINFRINGEMENT. IN NO EVENT SHALL THE X
CONSORTIUM BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR OTHER
LIABILITY, WHETHER IN AN ACTION OF CONTRACT, TORT OR

OTHERWISE, ARISING FROM, OUT OF OR IN CONNECTION WITH THE
SOFTWARE OR THE USE OR OTHER DEALINGS IN THE SOFTWARE.

Except as contained in this notice, the name of the X Consortium shall not be

used in advertising or otherwise to promote the sale, use or other dealings in
this Software without prior written authorization from the X Consortium.

pcre

PCRE LICENCE

PCRE is a library of functions to support regular expressions whose syntax
and semantics are as close as possible to those of the Perl 5 language.

Release 8 of PCRE is distributed under the terms of the “BSD” licence, as
specified below. The documentation for PCRE, supplied in the “doc” directory,
is distributed under the same terms as the software itself.

The basic library functions are written in C and are freestanding. Also included
in the distribution is a set of C++ wrapper functions, and a just-in-time
compiler that can be used to optimize pattern matching. These are both
optional features that can be omitted when the library is built.

THE BASIC LIBRARY FUNCTIONS

Written by: Philip Hazel
Email local part:  ph10
Email domain: cam.ac.uk

University of Cambridge Computing Service,
Cambridge, England.

Copyright (c) 1997-2012 University of Cambridge
All rights reserved.

PCRE JUST-IN-TIME COMPILATION SUPPORT

Written by: Zoltan Herczeg
Email local part:  hzmester
Email domain: freemail.hu

Copyright (c) 2010-2012 Zoltan Herczeg
All rights reserved.

STACK-LESS JUST-IN-TIME COMPILER

Written by:
Email local part:
Email domain:

Copyright (c) 2009-2012 Zoltan Herczeg
All rights reserved.

THE C++ WRAPPER FUNCTIONS
Contributed by: Google Inc.

Copyright (c) 2007-2012, Google Inc.
All rights reserved.

THE “BSD” LICENCE

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are met:

Zoltan Herczeg
hzmester
freemail.hu

* Redistributions of source code must retain the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer.

* Redistributions in binary form must reproduce the above copyright
notice, this list of conditions and the following disclaimer in the
documentation and/or other materials provided with the distribution.

* Neither the name of the University of Cambridge nor the name of
Google Inc. nor the names of their contributors may be used to endorse
or promote products derived from this software without specific prior
written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND
CONTRIBUTORS “AS IS” AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
COPYRIGHT OWNER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY DIRECT,
INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, PROCUREMENT OF
SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF USE, DATA, OR
PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER CAUSED AND ON
ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN CONTRACT, STRICT
LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR OTHERWISE)
ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS SOFTWARE, EVEN IF
ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH DAMAGE.

End

Gen Shin Gothic

* Gen Shin Gothic is a variant of Source Han Sans that also contains some
glyphs derived from M+ OUTLINE FONTS.

* The copyrights to the glyphs in the font data derived from Source Han Sans
belong to Adobe.
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* The copyrights to the glyphs in the font data derived from M+ OUTLINE
FONTS belong to M+ FONTS PROJECT.

* The Gen Shin Gothic font files can be used under the same license as
Source Han Sans, SIL Open Font License 1.1.

This Font Software is licensed under the SIL Open Font License, Version 1.1.

This license is copied below, and is also available with a FAQ at:

http://scripts.sil.org/OFL

SIL OPEN FONT LICENSE Version 1.1
- 26 February 2007
PREAMBLE

The goals of the Open Font License (OFL) are to stimulate worldwide
development of collaborative font projects, to support the font creation efforts
of academic and linguistic communities, and to provide a free and open
framework in which fonts may be shared and improved in partnership with
others.

The OFL allows the licensed fonts to be used, studied, modified and
redistributed freely as long as they are not sold by themselves. The fonts,
including any derivative works, can be bundled, embedded, redistributed and/
or sold with any software provided that any reserved names are not used by
derivative works. The fonts and derivatives, however, cannot be released
under any other type of license. The requirement for fonts to remain under this
license does not apply to any document created using the fonts or their
derivatives.

DEFINITIONS

“Font Software” refers to the set of files released by the Copyright Holder(s)
under this license and clearly marked as such. This may include source files,
build scripts and documentation.

“Reserved Font Name” refers to any names specified as such after the
copyright statement(s).

“Original Version” refers to the collection of Font Software components as
distributed by the Copyright Holder(s).

“Modified Version” refers to any derivative made by adding to, deleting, or
substituting -- in part or in whole -- any of the components of the Original
Version, by changing formats or by porting the Font Software to a new
environment.

“Author” refers to any designer, engineer, programmer, technical writer or
other person who contributed to the Font Software.

PERMISSION & CONDITIONS

Permission is hereby granted, free of charge, to any person obtaining a copy
of the Font Software, to use, study, copy, merge, embed, modify, redistribute,
and sell modified and unmodified copies of the Font Software, subject to the
following conditions:

1) Neither the Font Software nor any of its individual components, in Original
or Modified Versions, may be sold by itself.

2) Original or Modified Versions of the Font Software may be bundled,
redistributed and/or sold with any software, provided that each copy contains
the above copyright notice and this license. These can be included either as
stand-alone text files, human-readable headers or in the appropriate machine-
readable metadata fields within text or binary files as long as those fields can
be easily viewed by the user.

3) No Modified Version of the Font Software may use the Reserved Font
Name(s) unless explicit written permission is granted by the corresponding
Copyright Holder. This restriction only applies to the primary font name as
presented to the users.

4) The name(s) of the Copyright Holder(s) or the Author(s) of the Font
Software shall not be used to promote, endorse or advertise any Modified
Version, except to acknowledge the contribution(s) of the Copyright Holder(s)
and the Author(s) or with their explicit written permission.

5) The Font Software, modified or unmodified, in part or in whole, must be
distributed entirely under this license, and must not be distributed under any
other license. The requirement for fonts to remain under this license does not
apply to any document created using the Font Software.

TERMINATION

This license becomes null and void if any of the above conditions are not met.

DISCLAIMER

THE FONT SOFTWARE IS PROVIDED “AS IS”, WITHOUT WARRANTY OF
ANY KIND, EXPRESS OR IMPLIED, INCLUDING BUT NOT LIMITED TO
ANY WARRANTIES OF MERCHANTABILITY, FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE AND NONINFRINGEMENT OF COPYRIGHT,
PATENT, TRADEMARK, OR OTHER RIGHT. IN NO EVENT SHALL THE
COPYRIGHT HOLDER BE LIABLE FOR ANY CLAIM, DAMAGES OR
OTHER LIABILITY, INCLUDING ANY GENERAL, SPECIAL, INDIRECT,

INCIDENTAL, OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, WHETHER IN AN
ACTION OF CONTRACT, TORT OR OTHERWISE, ARISING FROM, OUT
OF THE USE OR INABILITY TO USE THE FONT SOFTWARE OR FROM
OTHER DEALINGS IN THE FONT SOFTWARE.

Apache License2.0
Copyright (c) 2009-2018 Arm Limited. All rights reserved.
SPDX-License-Identifier: Apache-2.0

Licensed under the Apache License, Version 2.0 (the License); you may not
use this file except in compliance with the License. You may obtain a copy of
the License at

www.apache.org/licenses/LICENSE-2.0

Unless required by applicable law or agreed to in writing, software distributed
under the License is distributed on an AS IS BASIS, WITHOUT
WARRANTIES OR CONDITIONS OF ANY KIND, either express or implied.
See the License for the specific language governing permissions and
limitations under the License.

Modified BSD license

COPYRIGHT(c) 2016 STMicroelectronics

Redistribution and use in source and binary forms, with or without
modification, are permitted provided that the following conditions are met:

1. Redistributions of source code must retain the above copyright notice, this
list of conditions and the following disclaimer.

2. Redistributions in binary form must reproduce the above copyright notice,
this list of conditions and the following disclaimer in the documentation and/or
other materials provided with the distribution.

3. Neither the name of STMicroelectronics nor the names of its contributors
may be used to endorse or promote products derived from this software
without specific prior written permission.

THIS SOFTWARE IS PROVIDED BY THE COPYRIGHT HOLDERS AND
CONTRIBUTORS "AS IS" AND ANY EXPRESS OR IMPLIED
WARRANTIES, INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO, THE IMPLIED
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE ARE DISCLAIMED. IN NO EVENT SHALL THE
COPYRIGHT HOLDER OR CONTRIBUTORS BE LIABLE FOR ANY
DIRECT, INDIRECT, INCIDENTAL, SPECIAL, EXEMPLARY, OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES (INCLUDING, BUT NOT LIMITED TO,
PROCUREMENT OF SUBSTITUTE GOODS OR SERVICES; LOSS OF
USE, DATA, OR PROFITS; OR BUSINESS INTERRUPTION) HOWEVER
CAUSED AND ON ANY THEORY OF LIABILITY, WHETHER IN
CONTRACT, STRICT LIABILITY, OR TORT (INCLUDING NEGLIGENCE OR
OTHERWISE) ARISING IN ANY WAY OUT OF THE USE OF THIS
SOFTWARE, EVEN IF ADVISED OF THE POSSIBILITY OF SUCH
DAMAGE.
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Autorzy i prawa autorskie do wstepnie
zainstalowanych utworow

All I Want For Christmas Is You

Words and Music by Mariah Carey and Walter
Afanasieff

Copyright © 1994 UNIVERSAL TUNES,
BEYONDIDOLIZATION, SONY MUSIC
PUBLISHING (US) LLC, TAMAL VISTA MUSIC
and KOBALT MUSIC COPYRIGHTS SARL

All Rights for BEYONDIDOLIZATION
Administered by UNIVERSAL TUNES

All Rights for SONY MUSIC PUBLISHING (US)
LLC and TAMAL VISTA MUSIC Administered
by SONY MUSIC PUBLISHING (US) LLC, 424
Church Street, Suite 1200, Nashville, TN 37219
All Rights for KOBALT MUSIC COPYRIGHTS
SARL Administered Worldwide by KOBALT
SONGS MUSIC PUBLISHING

All Rights Reserved Used by Permission

All The Things You Are

Lyrics by Oscar Hammerstein Il

Music by Jerome Kern

Copyright © 1939 UNIVERSAL - POLYGRAM
INTERNATIONAL PUBLISHING, INC.
Copyright Renewed

All Rights Reserved Used by Permission

Autumn Leaves

English lyric by Johnny Mercer

French lyric by Jacques Prevert

Music by Joseph Kosma

© 1947, 1950 (Renewed) ENOCH ET CIE
Sole Selling Agent for U.S. and Canada:
MORLEY MUSIC CO., by agreement with
ENOCH ET CIE

All Rights Reserved

Back For Good

Words and Music by Gary Barlow

Copyright © 1995 Sony Music Publishing (UK)
Limited

All Rights Administered by Sony Music
Publishing (US) LLC, 424 Church Street, Suite
1200, Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Bad Day

Words and Music by Daniel Powter
Copyright © 2005 Song 6 Music

All Rights Administered by BMG Rights
Management (US) LLC

All Rights Reserved Used by Permission

Ballade Pour Adeline

By Paul de Senneville

Copyright © 1977 (Renewed) by Coronet-
Delphine, Inc. (ASCAP)

All Rights Administered by Regent Music
Corporation (BMI)

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Used by Permission

Beauty And The Beast

from BEAUTY AND THE BEAST

Music by Alan Menken

Lyrics by Howard Ashman

© 1991 Wonderland Music Company, Inc. and
Walt Disney Music Company

All Rights Reserved. Used by Permission.

Billie Jean

Words and Music by Michael Jackson
Copyright © 1982 Mijac Music

All Rights Administered by Sony Music
Publishing (US) LLC, 424 Church Street, Suite
1200, Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Blinding Lights

Words and Music by Abel Tesfaye, Max Martin,
Jason Quenneville, Oscar Holter and Ahmad
Balshe

Copyright © 2019 KMR Music Royalties I
SCSp, MXM, Universal Music Corp., Sal And
Co LP, WC Music Corp. and Songs Of Wolf
Cousins

All Rights for KMR Music Royalties Il SCSp and
MXM Administered Worldwide by Kobalt Songs
Music Publishing

All Rights for Sal And Co LP Administered by
Universal Music Corp.

All Rights for Songs Of Wolf Cousins
Administered by WC Music Corp.

All Rights Reserved Used by Permission

Can’t Take My Eyes Off Of You

Words and Music by Bob Crewe and Bob
Gaudio

Copyright (c) 1967 EMI Longitude Music,
Songs Of Universal, Inc., PW Ballads and
Seasons Four Music

Copyright Renewed

All Rights on behalf of EMI Longitude Music
Administered by Sony Music Publishing (US)
LLC, 424 Church Street, Suite 1200, Nashville,
TN 37219

All Rights on behalf of PW Ballads and
Seasons Four Music Administered by Songs Of
Universal, Inc.

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Candle In The Wind

Words and Music by Elton John and Bernie
Taupin

Copyright © 1973 UNIVERSAL/DICK JAMES
MUSIC LTD.

Copyright Renewed

All Rights in the United States and Canada
Controlled and Administered by UNIVERSAL -
SONGS OF POLYGRAM INTERNATIONAL,
INC.

All Rights Reserved Used by Permission

Clocks

Words and Music by Guy Berryman, Jon
Buckland, Will Champion and Chris Martin
Copyright © 2002 by Universal Music
Publishing MGB Ltd.

All Rights in the United States Administered by
Universal Music - MGB Songs

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Cold Heart (PNAU Remix)

Words and Music by Elton John, Bernard J.P.
Taupin, Nicholas Littlemore, Peter Mayes, Sam
Littlemore, Dean Meredith and Andrew John
Meecham

Copyright © 2021 UNIVERSAL MUSIC
PUBLISHING LTD., COW DOG MUSIC, INC.,
HST PUBLISHING LTD., CHENFELD LTD.,
UNIVERSAL MUSIC PUBLISHING PTY LTD.
and BMG RIGHTS MANAGEMENT (UK) LTD.
All Rights for UNIVERSAL MUSIC
PUBLISHING LTD., COW DOG MUSIC, INC.
and CHENFELD LTD. in the United States
Administered by UNIVERSAL - POLYGRAM
INTERNATIONAL PUBLISHING, INC.

All Rights for HST PUBLISHING LTD. and
UNIVERSAL MUSIC PUBLISHING PTY LTD.
in the United States Administered by
UNIVERSAL - SONGS OF POLYGRAM
INTERNATIONAL, INC.

All Rights for BMG RIGHTS MANAGEMENT
(UK) LTD. Administered by BMG RIGHTS
MANAGEMENT (US) LLC

All Rights Reserved Used by Permission

- Contains elements of “Sacrifice” and “Rocket
Man (I Think It's Gonna Be A Long Long Time)”
by Elton John and Bernie Taupin

Dancing Queen

Words and Music by Benny Andersson, Bjorn
Ulvaeus and Stig Anderson

Copyright © 1976, 1977 UNIVERSAL/UNION
SONGS MUSIKFORLAG AB

Copyright Renewed

All Rights in the United States and Canada
Administered by UNIVERSAL - POLYGRAM
INTERNATIONAL PUBLISHING, INC. and EMI
GROVE PARK MUSIC, INC.

All Rights Reserved Used by Permission

Don’t You Worry '‘Bout A Thing

Words and Music by Stevie Wonder

Copyright © 1973 Jobete Music Co., Inc. and
Black Bull Music

Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony Music
Publishing (US) LLC, 424 Church Street, Suite
1200, Nashville, TN 37219

International Copyright Secured  All Rights
Reserved

Eternal Flame

Words and Music by Billy Steinberg, Tom Kelly
and Susanna Hoffs

Copyright © 1988 Sony Music Publishing (US)
LLC and Bangophile Music

All Rights on behalf of Sony Music Publishing
(US) LLC Administered by Sony Music
Publishing (US) LLC, 424 Church Street, Suite
1200, Nashville, TN 37219

All Rights on behalf of Bangophile Music
Controlled and Administered by Songs Of
Universal, Inc.

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Every Breath You Take

Music and Lyrics by Sting

Copyright © 1983 SONGS OF UNIVERSAL,
INC.

All Rights Reserved Used by Permission

Fields Of Gold

Music and Lyrics by Sting

Copyright © 1993 SONGS OF UNIVERSAL,
INC.

All Rights Reserved Used by Permission

Final Countdown

Words and Music by Joey Tempest

Copyright © 1986 EMI Music Publishing Ltd.
All Rights Administered by Sony Music
Publishing (US) LLC, 424 Church Street, Suite
1200, Nashville, TN 37219

International Copyright Secured  All Rights
Reserved

The Girl From Ipanema (Garéta De
Ipanema)

Music by Anténio Carlos Jobim

English Words by Norman Gimbel

Original Words by Vinicius De Moraes
Copyright © 1963 ANTONIO CARLOS JOBIM
and VINICIUS DE MORAES, Brazil

Copyright Renewed 1991 and Assigned to
SONGS OF UNIVERSAL, INC. and WORDS
WEST LLC

English Words Renewed 1991 by NORMAN
GIMBEL for the World and Assigned to
WORDS WEST LLC (P.O. Box 15187, Beverly
Hills, CA 90209 USA)

All Rights Reserved Used by Permission

Hallelujah

Words and Music by Leonard Cohen
Copyright © 1985 Sony Music Publishing (US)
LLC

All Rights Administered by Sony Music
Publishing (US) LLC, 424 Church Street, Suite
1200, Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved
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Hey Jude

Words and Music by John Lennon and Paul
McCartney

Copyright © 1968 Sony Music Publishing (US)
LLC

Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony Music
Publishing (US) LLC, 424 Church Street, Suite
1200, Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Higher Love

Words and Music by Will Jennings and Steve
Winwood

Copyright © 1986 BLUE SKY RIDER SONGS
and F.S. MUSIC LTD.

All Rights for BLUE SKY RIDER SONGS
Administered by IRVING MUSIC, INC.

All Rights for F.S. MUSIC LTD. Administered
Worldwide by SONGS OF KOBALT MUSIC
PUBLISHING

All Rights Reserved Used by Permission

The House Of The Rising Sun

Words and Music by Alan Price

Copyright © 1964 Keith Prowse Music
Publishing Co., Ltd. and Anthem Cantaloupe
Music

Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony Music
Publishing (US) LLC, 424 Church Street, Suite
1200, Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

1 Will Always Love You

Words and Music by Dolly Parton

Copyright © 1973 Velvet Apple Music
Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony Music
Publishing (US) LLC, 424 Church Street, Suite
1200, Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

In The Mood

By Joe Garland

Copyright © 1939, 1960 Shapiro, Bernstein &
Co., Inc., New York

Copyright Renewed

All Rights Administered Worldwide by
Reservoir Media Management, Inc.

All Rights Reserved Used by Permission

Into The Unknown

from FROZEN 2

Music and Lyrics by Kristen Anderson-Lopez
and Robert Lopez

© 2019 Wonderland Music Company, Inc.
All Rights Reserved. Used by Permission.

It Must Have Been Love

Words and Music by Per Gessle

Copyright © 1990 JIMMY FUN MUSIC

All Rights Administered in the United States
and Canada by UNIVERSAL - SONGS OF
POLYGRAM INTERNATIONAL, INC.

All Rights Reserved Used by Permission

Just The Way You Are

Words and Music by Billy Joel

Copyright © 1977 IMPULSIVE MUSIC
Copyright Renewed

All Rights Administered by ALMO MUSIC
CORP.

All Rights Reserved Used by Permission

La Bamba

By Richard Valenzuela

Copyright © 1959 EMI Longitude Music and
Valens Heirs Designee

Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony Music
Publishing (US) LLC, 424 Church Street, Suite
1200, Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Let It Be

Words and Music by John Lennon and Paul
McCartney

Copyright © 1970 Sony Music Publishing (US)
LLC

Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony Music
Publishing (US) LLC, 424 Church Street, Suite
1200, Nashville, TN 37219

International Copyright Secured  All Rights
Reserved

Let It Go

from FROZEN

Music and Lyrics by Kristen Anderson-Lopez
and Robert Lopez

© 2013 Wonderland Music Company, Inc.
All Rights Reserved. Used by Permission.

Let There Be Love

Lyric by lan Grant

Music by Lionel Rand

Copyright © 1940 Shapiro, Bernstein & Co.,
Inc., New York

Copyright Renewed

All Rights Administered Worldwide by
Reservoir Media Management, Inc.

All Rights Reserved Used by Permission

Lover

Words and Music by Taylor Swift

Copyright © 2019 Sony Music Publishing (US)
LLC and Taylor Swift Music

All Rights Administered by Sony Music
Publishing (US) LLC, 424 Church Street, Suite
1200, Nashville, TN 37219

International Copyright Secured  All Rights
Reserved

Mas Que Nada

Words and Music by Jorge Ben

Copyright © 1963 by Peermusic do Brasil
Edi¢des Musicais Ltda.

Copyright Renewed

All Rights Administered by Peer International
Corporation

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Moon River

from the Paramount Picture BREAKFAST AT
TIFFANY'S

Words by Johnny Mercer

Music by Henry Mancini

Copyright © 1961 Sony Music Publishing (US)
LLC

Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony Music
Publishing (US) LLC, 424 Church Street, Suite
1200, Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Moves Like Jagger

Words and Music by Adam Levine, Benjamin
Levin, Ammar Malik and Shellback

Copyright © 2010, 2011 by Universal Music -
Careers, Sudgee Music, Matza Ball Music,
Where Da Kasz At, Maru Cha Cha and MXM
All Rights for Sudgee Music Administered by
Universal Music - Careers

All Rights for Matza Ball Music Administered by
Concord Avenue c/o Concord Music Publishing
All Rights for Where Da Kasz At and Maru Cha
Cha Administered Worldwide by Songs Of
Kobalt Music Publishing

All Rights for MXM Administered Worldwide by
Kobalt Songs Music Publishing

International Copyright Secured All Rights
Reserved

My Heart Will Go On (Love Theme From
‘Titanic’)

from the Paramount and Twentieth Century Fox
Motion Picture TITANIC

Music by James Horner

Lyric by Will Jennings

Copyright © 1997 Sony Harmony, Sony
Melody, T C F Music Publishing, Inc., Fox Film
Music Corporation and Blue Sky Rider Songs
All Rights on behalf of Sony Harmony and Sony
Melody Administered by Sony Music Publishing
(US) LLC, 424 Church Street, Suite 1200,
Nashville, TN 37219

All Rights on behalf of Blue Sky Rider Songs
Administered by Irving Music, Inc.

International Copyright Secured All Rights
Reserved

My Life

Words and Music by Billy Joel

Copyright © 1978 IMPULSIVE MUSIC

All Rights Administered by ALMO MUSIC
CORP.

All Rights Reserved Used by Permission

Perfect

Words and Music by Ed Sheeran

Copyright © 2017 Sony Music Publishing (UK)
Limited

All Rights Administered by Sony Music
Publishing (US) LLC, 424 Church Street, Suite
1200, Nashville, TN 37219

International Copyright Secured  All Rights
Reserved

Poker Face

Words and Music by Stefani Germanotta and
RedOne

Copyright © 2008 Sony Music Publishing (US)
LLC, House Of Gaga Publishing Inc. and
RedOne Productions, LLC

All Rights Administered by Sony Music
Publishing (US) LLC, 424 Church Street, Suite
1200, Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Pride And Joy

Written by Stevie Ray Vaughan
Copyright © 1985 Ray Vaughan Music
(ASCAP)

All Rights Administered by Wixen Music
Publishing, Inc.

All Rights Reserved Used by Permission

Route 66

By Bobby Troup

Copyright © 1946, Renewed 1973, Assigned
1974 to Londontown Music

All Rights outside the U.S.A. controlled by
Edwin H. Morris & Company, A Division of MPL
Music Publishing, Inc.

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Sefiorita

Words and Music by Camila Cabello, Charlotte
Aitchison, Jack Patterson, Shawn Mendes,
Magnus Hoiberg, Benjamin Levin, Ali Tamposi
and Andrew Wotman

Copyright © 2019 Maidmetal Limited, Milamoon
Songs, Stellar Songs Ltd., EMI Music
Publishing Ltd., Songs Of Universal, Inc.,
Mendes Music, Infinite Stripes, Back Hair Music
Publishing, Universal Music Works, Please
Don't Forget To Pay Me Music, Reservoir 416
and Andrew Watt Music

All Rights on behalf of Maidmetal Limited,
Milamoon Songs, Stellar Songs Ltd. and EMI
Music Publishing Ltd. Administered by Sony
Music Publishing (US) LLC, 424 Church Street,
Suite 1200, Nashville, TN 37219

All Rights on behalf of Mendes Music, Infinite
Stripes and Back Hair Music Publishing
Administered by Songs Of Universal, Inc.
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All Rights on behalf of Please Don’t Forget To
Pay Me Music Administered by Universal Music
Works

All Rights on behalf of Reservoir 416
Administered Worldwide by Reservoir Media
Management, Inc.

All Rights on behalf of Andrew Watt Music
Administered Worldwide by Songs Of Kobalt
Music Publishing

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Shallow

from A STAR IS BORN

Words and Music by Stefani Germanotta, Mark
Ronson, Andrew Wyatt and Anthony
Rossomando

Copyright © 2018 Sony Music Publishing (US)
LLC, SG Songs Worldwide, Concord
Copyrights, Songs Of Zelig, Concord Road,
White Bull Music Group, Concord Boulevard,
Stephaniesays Music, Warner-Barham Music,
LLC and Warner-Olive Music, LLC

All Rights on behalf of Sony Music Publishing
(US) LLC and SG Songs Worldwide
Administered by Sony Music Publishing (US)
LLC, 424 Church Street, Suite 1200, Nashville,
TN 37219

All Rights on behalf of Songs Of Zelig
Administered by Concord Copyrights c/o
Concord Music Publishing

All Rights on behalf of White Bull Music Group
Administered by Concord Road c/o Concord
Music Publishing

All Rights on behalf of Stephaniesays Music
Administered by Concord Boulevard c/o
Concord Music Publishing

All Rights (Excluding Print) on behalf of
Warner-Barham Music, LLC Administered by
Songs Of Universal, Inc.

All Rights (Excluding Print) on behalf of
Warner-Olive Music, LLC Administered by
Universal Music Corp.

Exclusive Worldwide Print Rights on behalf of
Warner-Barham Music, LLC and Warner-Olive
Music, LLC Administered by Alfred Music
International Copyright Secured All Rights
Reserved

Someone Like You

Words and Music by Adele Adkins and Dan
Wilson

Copyright © 2011 MELTED STONE
PUBLISHING LTD., BMG MONARCH and
SUGAR LAKE MUSIC

All Rights for MELTED STONE PUBLISHING
LTD. in the U.S. and Canada Administered by
UNIVERSAL - POLYGRAM INTERNATIONAL
TUNES, INC.

All Rights for BMG MONARCH and SUGAR
LAKE MUSIC Administered by BMG RIGHTS
MANAGEMENT (US) LLC

All Rights Reserved Used by Permission

Someone You Loved

Words and Music by Lewis Capaldi, Benjamin
Kohn, Peter Kelleher, Thomas Barnes and
Samuel Roman

Copyright © 2018 BMG Gold Songs, BMG
Rights Management (UK) Ltd., Sony Music
Publishing (UK) Limited and EMI Music
Publishing Ltd.

All Rights for BMG Gold Songs and BMG
Rights Management (UK) Ltd. Administered by
BMG Rights Management (US) LLC

All Rights for Sony Music Publishing (UK)
Limited and EMI Music Publishing Ltd.
Administered by Sony Music Publishing (US)
LLC, 424 Church Street, Suite 1200, Nashville,
TN 37219

All Rights Reserved Used by Permission

Spanish Eyes

Words by Charles Singleton and Eddie Snyder
Music by Bert Kaempfert

Copyright © 1965 Bert Kaempfert Music
Copyright Renewed

All Rights Administered by Sony Music
Publishing (US) LLC, 424 Church Street, Suite
1200, Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

10,000 Hours

Words and Music by Dan Smyers, Jordan
Reynolds, Shay Mooney, Justin Bieber, Jason
Boyd and Jessie Jo Dillon

© 2019 WC MUSIC CORP., BEATS AND
BANJOS, BUCKEYE26, JREYNMUSIC,
WARNER-TAMERLANE PUBLISHING CORP.,
SHAY MOONEY MUSIC, UNIVERSAL MUSIC
CORP., BIEBER TIME PUBLISHING, BMG
GOLD SONGS, POO BZ PUBLISHING INC.,
BIG MUSIC MACHINE and BIG ASS PILE OF
DIMES MUSIC

All Rights for BEATS AND BANJOS,
BUCKEYE26 and JREYNMUSIC Administered
by WC MUSIC CORP.

All Rights for SHAY MOONEY MUSIC
Administered by WARNER-TAMERLANE
PUBLISHING CORP.

All Rights for BIEBER TIME PUBLISHING
Administered by UNIVERSAL MUSIC CORP.
All Rights for BMG GOLD SONGS and POO
BZ PUBLISHING INC. Administered by BMG
RIGHTS MANAGEMENT (US) LLC

All Rights Reserved Used by Permission

Unchained Melody

Lyric by Hy Zaret

Music by Alex North

© 1955 (Renewed) North Melody Publishing
(SESAC) and HZUM Publishing (SESAC) c/o
Unchained Melody Publishing, LLC

All Rights Reserved Used by Permission

Up Where We Belong

from the Paramount Picture AN OFFICER AND
A GENTLEMAN

Words by Will Jennings

Music by Buffy Sainte-Marie and Jack Nitzsche
Copyright © 1982 Sony Music Publishing (US)
LLC

All Rights Administered by Sony Music
Publishing (US) LLC, 424 Church Street, Suite
1200, Nashville, TN 37219

International Copyright Secured  All Rights
Reserved

What A Wonderful World

Words and Music by George David Weiss and
Bob Thiele

Copyright © 1967 by Range Road Music Inc.,
Quartet Music and Abilene Music

Copyright Renewed

All Rights for Range Road Music Inc.
Administered by Round Hill Carlin, LLC

All Rights for Quartet Music Administered by
BMG Rights Management (US) LLC

All Rights for Abilene Music Administered by
Concord Sounds c/o Concord Music Publishing
International Copyright Secured All Rights
Reserved

Used by Permission

White Christmas

from the Motion Picture Irving Berlin’s
HOLIDAY INN

Words and Music by Irving Berlin

© Copyright 1940, 1942 by Irving Berlin
Copyright Renewed

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Wonderful Tonight

Words and Music by Eric Clapton
Copyright © 1977 by Eric Patrick Clapton
Copyright Renewed

International Copyright Secured All Rights
Reserved

Wonderwall

Words and Music by Noel Gallagher
Copyright © 1995 SM Music Publishing UK
Limited and Oasis Music

All Rights Administered by Sony Music
Publishing (US) LLC, 424 Church Street, Suite
1200, Nashville, TN 37219

International Copyright Secured All Rights
Reserved

You’ve Lost That Lovin’ Feelin’

Words and Music by Barry Mann, Cynthia Weil
and Phil Spector

Copyright © 1964, 1965 Screen Gems-EMI
Music Inc., Dyad Music Ltd. and Mother Bertha
Music

Copyright Renewed

All Rights on behalf of Screen Gems-EMI Music
Inc. Administered by Sony Music Publishing
(US) LLC, 424 Church Street, Suite 1200,
Nashville, TN 37219

International Copyright Secured  All Rights
Reserved

Your Song

Words and Music by Elton John and Bernie
Taupin

Copyright © 1969 UNIVERSAL/DICK JAMES
MUSIC LTD.

Copyright Renewed

All Rights in the United States and Canada
Controlled and Administered by UNIVERSAL -
SONGS OF POLYGRAM INTERNATIONAL,
INC.

All Rights Reserved Used by Permission
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Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA* and Switzerland English
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinweis: Garantie-Information fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz Deutsch
Fir néhere Garantie-Information tiber dieses Produkt von Yamaha, sowie tiber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir Ihr Land zusténdigen Yamaha-Vertrieb. *EWR: Européischer Wirtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de 'EEE et la Suisse Frangais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans I'ensemble de 'EEE ainsi qu’en Suisse, consultez notre site Web
a l'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Rel dedel

grijke ing: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacién sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza Espaiiol
Para una informacion detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccion web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o péngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econdmico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’EEA* e in Svizzera Italiano
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all'indirizzo riportato
di seguito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informagoes sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suica Portugués
Para obter uma informagéo pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servico de garantia na AEE* e na Suiga, visite o site a seguir (o arquivo para impresséo esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritério de representagdo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econémica Européia

InuavTiki onpeiwon: MAnpo@opieg eyyunong yia Toug TreAdreg otov EOX* kai EABeTia EAAnvika
Ma AeTrTopepeig TTANpo@opieg eyyinong OXETIKA We To TTapdv TTpoidv TNG Yamaha kai Tnv KEAuywn eyyunong oe OAeg Tig xwpeg Tou EOX kai Tnv EABeTia, £mOKEQTEiTE TNV TTAPOKATW
10T00€Aida (EKTUTTWOIUN pop@n gival SiaBéaiun aTtnv IoTooeAida pag) i atreubuvBeite TNV avTimpoowTTeia TG Yamaha atn xwpa oag. * EOX: Eupwrdikdg Olkovopikdg Xwpog

Viktigt: Garantiinformation fér kunder i EES-omradet* och Schweiz Svenska
For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradet* och Schweiz kan du antingen besdka nedanstadende webbaddress (en utskriftsvanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i ES* og Sveits
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele E@S-omradet* og Sveits kan fas enten ved a besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *E@S: Det europeiske gkonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder i EGO* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den feelles garantiserviceordning for EGO* (og Schweiz) ved at besege det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repraesentationskontor i det land, hvor De bor. * EJO: Det Europeeiske @konomiske Omrade

Tarkea ilmoitus: T: Euroopan tal | 1 (ETA)* ja Sveitsi iakkaille
Taman Yamaha-tuotteen sek@ ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla ol ta nettiosoi (Tulc tiedosto tavi sivustollamme.)
Voitte myos ottaa yhteytta paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki gwarancyjne obowiazujace w EOG* i Szwajcarii Polski
Aby dowiedzie¢ si¢ wigcej na temat warunkéw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha i serwisu gwarancyjnego w catym EOG* i Szwaijcarii, nalezy odwiedzi¢ wskazana ponizej strone internetowa
(Plik gotowy do wydruku znajduje sie na naszej stronie internetowej) lub skontaktowac sie z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dulezité oznameni: Zaruéni informace pro zakazniky v EHS* a ve Svycarsku
Podrobné zarugni informace o tomto produktu Yamaha a zaruénim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se mlzete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodarsky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkoz6 részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svajcra kiterjed6 garancidlis szolgaltatas tekintetében keresse fel webhelyiinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathaté fajlt is talal), vagy pedig lépjen kapcsolatba az orszagaban miikédé Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Eurdépai Gazdasagi Térség

Oluline markus: Garantiiteave Euroopa Majanduspiirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele Eesti keel
Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljargneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) voi podrduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé Latviesu
Lai sanemtu detalizétu garantijas informéaciju par o Yamaha produktu, ka arf garantijas apkalpo$anu EEZ* un Sveicég, ladzu, apmeklgjiet zemak noradito timek|a vietnes adresi (timek|a
vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jlsu valsti apkalpojo$o Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia i$samios informacijos apie §j ,Yamaha" produkta ir jo techning priezitirg visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite misy svetainéje toliau nurodytu adresu (svetainéje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités j ,Yamaha“ atstovybe savo $aliai. *EEE — Europos ekonominé erdvé

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zakaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovencina
Podrobné informacie o zaruke tykajuce sa tohto produktu od spoloénosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajéiarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nasej
webovej stranke je k dispozicii sibor na tla¢) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Eurdpsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in Svici Slovenséina
Za podrobnej$e informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obiggite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
nasem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo cbobuieHune: UHdopmaums 3a rapaHumsTa 3a knmentn B EUM* u Weeiiuapus Bbnrapcky esuk
3a noapobHa HopmaLma 3a rapaHUMsTa 3a TO3M NPOAYKT Ha Yamaha 1 rapaHUMOHHOTO oBCnyxBaHe B NaHeBsponeiickaTa 3oHa Ha EVM* v Lseiiuapus nnm noceteTe nocoyeHns no-aony yed
caiiT (Ha Hawwwms ye6 caiiT uma ¢aiin 3a neyar), Unu ce CBbPXKETE C NpeAcTaBuTenHust opuc Ha Yamaha BbB Balwwata ctpaHa. * EWM: EBponeiicko MKOHOMUYECKO NPOCTPaHCTBO

Notificare importanti: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba romana
Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastra. * SEE: Spatiul Economic European

Vazna obavijest: Informacije o jamstvu za drzave EGP-a i Svicarske Hrvatski
Za detaljne informacije o jamstvu za ovaj Yamahin proizvod te jamstvenom servisu za cijeli EGP i Svicarsku, molimo Vas da posjetite web-stranicu navedenu u nastavku ili kontaktirate
ovlastenog Yamahinog dobavljac¢a u svojoj zemlji. * EGP: Europski gospodarski prostor

https://leurope.yamaha.com/warranty/
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For details on the product(s), contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor, found by accessing
the 2D barcode below.

Wenden Sie sich fiir nahere Informationen zu Produkten an eine
Yamaha-Vertretung oder einen autorisierten Handler in lhrer Nahe.
Diese finden Sie mithilfe des unten abgebildeten 2D-Strichodes.

Pour obtenir des informations sur le ou les produits, contactez
votre représentant ou revendeur agréé Yamaha le plus proche.
Vous le trouverez a I'aide du code-barres 2D ci-dessous.

Para ver informacién detallada sobre el producto, contacte con
su representante o distribuidor autorizado Yamaha mas cercano.
Lo encontrara escaneando el siguiente cédigo de barras 2D.

Portugués

Para mais informagdes sobre o(s) produto(s), fale com seu
representante da Yamaha mais préximo ou com o distribuidor
autorizado acessando o cédigo de barras 2D abaixo.

Italiano

Per dettagli sui prodotti, contattare il rappresentante Yamaha o
il distributore autorizzato piu vicino, che € possibile trovare
tramite il codice a barre 2D in basso.

Nederlands
Neem voor meer informatie over de producten contact op met uw

dichtstbijzijnde Yamaha-vertegenwoordiger of de geautoriseerde
distributeur, te vinden via de onderstaande 2D-barcode.

Aby uzyskac¢ szczegotowe informacije na temat produktow,
skontaktuj sie z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub
autoryzowanym dystrybutorem, ktérego znajdziesz za
posrednictwem ponizszego kodu kreskowego 2D.

Pycckuin

YT06bI Y3HaTh NOAPOGHEEe 0 NpoaykTe (MPOAYKTax), CBSXXUTECH
¢ 6nuxaiilumm NpeacTaBUTeNeM Unu aBTOPU30BaHHbBIM
AncTpubbioTopoM Yamaha, BOCNonb30BaBLUUCH ABYXMEPHbLIM
LUTPUXKOAOM HUXKeE.

Hvis du vil have detaljer om produktet/produkterne, kan du kontakte den
naermeste Yamaha-repreesentant eller autoriserede Yamaha-distributer,
som du finder ved at scanne 2D-stregkode nedenfor.

Svenska

Om du vill ha mer information om produkterna kan du kontakta
narmaste Yamaha-representant eller auktoriserade distributor
med hjalp av 2D-streckkoden nedan.

amaha Worldwide Representative Offices

Cestina

Podrobnosti o produktu(ech) ziskate od nejbliz§iho zastupce
spole€nosti Yamaha nebo autorizovaného distributora, ktery byl
nalezen pfi pouziti 2D ¢arového kodu nize.

Slovencina

Podrobné informéacie o produkte(-och) vdm poskytne najblizsi
zastupca spolo¢nosti Yamaha alebo autorizovany distributor,
ktorého najdete pomocou nizsie uvedeného 2D Ciarového kédu.

Magyar

A termék(ek)re vonatkozé részletekért forduljon a legkdzelebbi
Yamaha képviselethez vagy a hivatalos forgalmazéhoz, amelyet
az alabbi 2D vonalkéd segitségével talalhat meg.

Slovenséina

Ce zelite podrobnejse informacije o izdelkih, se obrnite na
najblizjega Yamahinega predstavnika ali pooblas¢enega
distributerja, ki ga najdete prek 2D-kode v nadaljevanju.

Bwnrapcku

3a noapobHOCTH OTHOCHO NPOAYKTa/MNTE Ce CBbPXETE C Han-6nnakus
npeacrasuten Ha Yamaha unu otopusupaH auctpudyTop, KONTo
MOXeTe la 0TKpueTe, kaTo u3nonssate 2D H6apkoga no-gony.

Romana

Pentru detalii privind produsele, contactati cel mai apropiat
reprezentant Yamaha sau distribuitorul autorizat, pe care il
puteti gasi accesand codul de bare 2D de mai jos.

LatvieSu

Lai iegatu plasaku informaciju par izstradajumiem, sazinieties
ar tuvako Yamaha parstavi vai pilnvaroto izplatitaju, kuru
atradisiet, izmantojot talak pieejamo 2D svitrkodu.

Lietuviy
Norédami gauti daugiau informacijos apie gaminj (-ius),
kreipkités j artimiausig ,Yamaha“ atstovg arba jgaliotgjj
platintoja, kurj rasite nuskaite toliau pateiktg 2D brak$ninj koda.

Toodete kohta tdpsema teabe saamiseks votke Gihendust Iahima
Yamaha esindaja voi autoriseeritud levitajaga, kelle leiate
allpool asuva 2D-v66tkoodi kaudu.

Hrvatski

Za detalje o proizvodima obratite se lokalnom predstavku ili
ovlastenom distributeru tvrtke Yamaha, kojeg mozete pronaci
skeniranjem 2D crti¢nog koda u nastavku.

Tirkce

Uriinler hakkinda ayrintilar igin, asagidaki 2D kodlu motora
erigerek bulunan size en yakin Yamaha temsilcisine veya yetkili
bayiye bagvurun.

https://manual.yamaha.com/dmi/address_list/

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Chuo-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan

DMI36_22m

Importer (European Union): Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Importer (United Kingdom): Yamaha Music Europe GmbH (UK) Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, MK7 8BL, United Kingdom
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