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Montaz statywu instrumentu
Informacje dotyczace montazu statywu instrumentu znajduja
sie w instrukcjach na stronie 10 niniejszego podrecznika.
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OBSERVERA!
Apparaten kopplas inte ur véaxelstromskallan (natet) sa lange som den
ar ansluten till vagguttaget, &ven om sjélva apparaten har stangts av.

ADVARSEL: Netspaendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
saleenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er teendt — ogsa
selvom der er slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kéayttokytkin ei irroita koko
laitetta verkosta.

(standby)

Numer modelu, numer seryjny, wymagania dotyczace zasilania itp.
mozna znalez¢ na tabliczce znamionowe;j lub obok niej, na spodzie
instrumentu. Zapisz ten numer w miejscu ponizej i zachowaj ten
podrecznik jako dowdd zakupu, aby utatwi¢ identyfikacje instrumentu
w przypadku jego ewentualnej kradziezy.

Nr modelu

Nr seryjny

(bottom_pl_01)

Informacje dla Uzytkownikéw odnos$nie zbidrki i utylizacji starego sprzetu

Ten symbol na sprzetach, opakowaniach i/lub dokumentach towarzyszacych oznacza, ze zuzytego sprzgtu elektrycznego i elektronicznego

nie nalezy wyrzucac ze zwyktymi odpadami domowymi. Zgodnie z przepisami swojego kraju oraz Dyrektywami 2002/96/EC, w celu

poprawnego oczyszczania, regeneracji i przetwarzania starych sprzetéw, prosze oddawac je do odpowiednich punktéw zbierania ww.

Prawidtowa utylizacja owych sprzetéw pomaga zachowywac cenne zasoby, a takze zapobiega¢ wszelkim potencjalnym negatywnym
. wptywom na zdrowie ludzi i stan $srodowiska, ktére mogtyby wynikna¢ w przypadku nieprawidtowego obchodzenia sie z odpadami.

W celu uzyskania dalszych informacji na temat zbiorki i przetwarzania starych sprzetéw, prosze skontaktowac sie z lokalnym samorzadem

miejskim, zaktadem utylizacji odpadéw lub punktem sprzedazy, w ktérym nabyto przedmioty.

[Dla uzytkownikow biznesowych w Unii Europejskiej]

W celu wyrzucenia sprzetu elektrycznego i elektronicznego, prosze skontaktowac sig ze swoim dilerem lub dostawca i zasiegna¢ dalszej

informacji.

[Informacje dotyczace utylizacji w krajach poza Unia Europejska]

Ten symbol obowiazuje tylko w Unii Europejskiej. W celu wyrzucenia tych przedmiotéw, prosze skontaktowac sig ze swoimi wtadzami

lokalnymi lub dilerem i zapyta¢ o prawidtowa metode utylizaciji.

(weee_eu_pl_01)
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Funkcje specjalne

Naturalne brzmienie fortepianu » str. 23

Instrument DGX-650 zawiera niesamowicie realistyczne brzmienie fortepianu (,,Natural! Grand Piano”; brzmienie 001),
powstate poprzez staranne probkowanie dzwigku fortepianu koncertowego. Znakomicie nadaje si¢ ono do wykonywania
nie tylko kompozycji muzyki klasycznej, ale rowniez utworow fortepianowych w dowolnym stylu. Niezaleznie

od tego, jakie zostaty wprowadzone ustawienia instrumentu, zawsze mozna natychmiast przywota¢ brzmienie
fortepianu, naciskajac po prostu przycisk [PORTABLE GRAND].

Klawiatura typu Graded Hammer

Jako najwickszy §wiatowy producent fortepianow akustycznych firma Yamaha opracowala klawiature, ktorej
dziatanie zasadniczo nie rozni si¢ od dziatania klawiatury prawdziwego fortepianu. Tak jak w tradycyjnym fortepianie
akustycznym, klawisze nizszych dzwigkéw wymagaja wigkszej sily nacisku, a klawisze wyzszych dzwigkow tatwo
reaguja na l1zejszy nacisk. Mozna takze ustawia¢ czuto$¢ klawiatury, dostosowujac ja do indywidualnego stylu gry
uzytkownika. Dzigki technologii Graded Hammer nawet tak lekki instrument jak DGX-650 moze zabrzmie¢ niczym
prawdziwy fortepian akustyczny.

Zachwycajaco realistyczne i dynamiczne brzmienia » str.23

Autentyczne brzmienia przygotowane przez firm¢ Yamaha (a zwlaszcza wysoko cenione brzmienia Live!, Sweet!
i Cool!) zapewniaja niewiarygodnie naturalny i dynamiczny dzwigk, w ktorym mozna odnalez¢ wszelkie niuanse
prawdziwego instrumentu — od delikatnosci po sit¢ wyrazu.

Granie z uzyciem stylow » str. 28

Instrument DGX-650 udostgpnia rowniez wszechstronne, w pelni automatyczne funkcje akompaniamentu

z uzyciem stylow. Symuluja one gr¢ catego zespotu i obejmuja réznorodne gatunki muzyczne — od walca i swingu
przez 8-beat do euro-trance... i wiele innych. Wybierz styl pasujacy do gatunku muzycznego, w ktorym chcesz graé,
lub poeksperymentuj z nowymi stylami i poszerz swoje muzyczne horyzonty. A jesli dobor odpowiedniego stylu
akompaniamentu spo$rod ich olbrzymiego zestawu okazuje si¢ ktopotliwy, z pomoca przychodzi funkcja zalecania stylu,
ktora wyswietla listg sugerowanych stylow na podstawie wystukiwanego przez uzytkownika rytmu przyktadowego.
Instrument jest ponadto wyposazony w funkcje Smart Chord (inteligentne akordy), dzigki ktorej naciskajac pojedyncze
klawisze, mozesz uzyskiwac rozmaite sekwencje akordow dopasowane do wybranego gatunku muzycznego i tonacji.
Daje to jeszcze wigksza przyjemnos¢ z postugiwania si¢ stylami!

katwa gra przy uzyciu funkcji wyswietlania zapisu nutowego » str.37
Gdy odtwarzasz utwor, jego zapis nutowy jest widoczny na wyswietlaczu. Jest to $wietny sposob nauki czytania z nut.
Jesli utwor zawiera dane tekstowe lub akordowe, rowniez stowa i1 akordy bgda pokazywane na wyswietlaczu.

Ztacze USB TO DEVICE » str.70

Po podfaczeniu urzadzenia pamigci flash USB do ztacza USB TO DEVICE w instrumencie mozna zapisywac na nim
albo wezytywac z niego registracje, utwory uzytkownika stworzone na instrumencie oraz inne dane, np. pliki MIDI
1 pliki stylow.

Za pomocg instrumentu mozna tez odtwarzac pliki audio (w formacie WAV) przechowywane w pamigci flash USB.
Ponadto mozna nagra¢ na urzadzenie pamigci flash USB wilasne wykonanie w postaci danych audio. Wigcej informacji
na temat odtwarzania i nagrywania plikow audio mozna znalez¢ na str. 34 i 40.

DGX-650 - Podrecznik uzytkownika
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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM
DALSZYCH CZYNNOSCI

Przechowuj niniejszy podrecznik uzytkownika w bezpiecznym i podrecznym miejscu,
aby moc skorzystac z niego w razie potrzeby.

A OSTRZEZENIE

Zawsze stosuj si¢ do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczeristwa, aby zapobiec powaznym zranieniom lub nawet
$mierci na skutek porazenia pradem elektrycznym, zwarcia, urazéw, pozaru lub innych zagrozer. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie/zasilacz

o Nie umieszczaj przewodu zasilajacego w poblizu Zrédet ciepta, takich jak
grzejniki i kaloryfery. Przewodu nie nalezy rowniez nadmiernie wyginac ani
w inny sposéb uszkadzag, ani tez przygniata¢ go ciezkimi przedmiotami.

o Napigcie powinno by¢ dostosowane do uzywanego instrumentu.
Wymagane napiecie jest podane na tabliczce znamionowej instrumentu.

o Uzywaj tylko wskazanego zasilacza (str. 81). Uzycie nieprawidtowego
zasilacza moze spowodowac uszkodzenie lub przegrzanie instrumentu.

e (Okresowo sprawdzaj stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaj brud i kurz,
ktéry moze sig w nim gromadzic.

Zakaz otwierania

e |nstrument nie zawiera czgsci przeznaczonych do naprawy we wiasnym
zakresie przez uzytkownika. Nie otwieraj obudowy instrumentu ani nie probuj
wymontowywac lub wymienia¢ wewnetrznych jego skfadnikdw. Jesli instrument
dziata nieprawidtowo, natychmiast przestar z niego korzystac i przekaz go
do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

A PRZESTROGA

Ostrzezenie przed woda i wilgocia

e Chron instrument przed deszczem. Nie uzywaj go w poblizu wody oraz
w warunkach duzej wilgotno$ci. Nie stawiaj na instrumencie naczyn (wazonow,
butelek, szklanek itp.) z ptynem, ktéry moze sig wylac i dosta¢ do wnetrza
instrumentu. Jezeli jakakolwiek ciecz, np. woda, przedostanie si¢ do wnetrza
instrumentu, natychmiast go wytacz i wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego
z gniazdka. Nastepnie przekaz instrument do sprawdzenia wykwalifikowanym
pracownikom serwisu firmy Yamaha.

o Nigdy nie wktadaj ani nie wyjmuj wtyczki elektrycznej mokrymi rekami.

Ostrzezenie przed ogniem

o Nie stawiaj na instrumencie ptongcych przedmiotéw, takich jak $wiece.
Ptonacy przedmiot moze sie przewrdcic i wywotaé pozar.

Niepokojace objawy

o W przypadku wystapienia jednego z nastgpujgcych probleméw natychmiast
wytgcz instrument i wyjmij wtyczke z gniazdka. Nastgpnie przekaz urzadzenie
do sprawdzenia pracownikom serwisu firmy Yamaha.

- Przewod zasilajgcy lub wtyczka zuzyly sie lub uszkodzity.

- Pojawiaja sie nietypowe zapachy lub dym.

- Do wnetrza instrumentu wpadt jaki$ przedmiot.

- Podczas korzystania z instrumentu nastgpuje nagly zanik dzwigku.

Zawsze stosuj si¢ do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec zranieniu siebie i innych osdb
oraz uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie/zasilacz

* Nie podtaczaj instrumentu do gniazdka elektrycznego przez rozgateziacz.

Takie podtaczenie moze obnizy¢ jako$¢ dzwigku lub spowodowaé przegrzanie sig
gniazdka.

* Podczas wyciggania wtyczki przewodu elektrycznego z gniazdka instrumentu
lub gniazdka elektrycznego zawsze trzymaj za wtyczke, a nie za przewdd.
Pociaganie za przewdd moze spowodowac jego uszkodzenie.

o \Wyciggaj wtyczke z gniazdka elektrycznego, jesli instrument nie jest uzywany
przez dtuzszy czas oraz podczas burzy.

o Dokfadnie zapoznaj sig z zatgczong instrukcjg montazu. Ztozenie czesci
instrumentu w nieprawidtowej kolejnosci moze spowodowaé uszkodzenie
instrumentu lub obrazenia ciata.

Lokalizacja

o Nie ustawiaj instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz moze sig przewrécic.

* |nstrument powinien by¢ zawsze transportowany przez co najmniej dwie 0soby.
Préba samodzielnego podniesienia instrumentu moze spowodowac obrazenia
kregostupa, inne obrazenia lub uszkodzenie instrumentu.

o Przed przemieszczeniem urzadzenia usun wszelkie podtaczone przewody,
aby zapobiec ich uszkodzeniu lub potknigciu sig o nie, co moze w konsekwencji
spowodowac uraz.

e Ustawiajac urzadzenie, upewnij sig, ze gniazdko elektryczne, z ktérego
chcesz korzystac, jest tatwo dostepne. W przypadku nieprawidtowego dziafania
instrumentu lub jakichkolwiek innych probleméw z urzadzeniem natychmiast
wytgcz instrument i wyjmij wtyczke z gniazdka. Wytgczone urzadzenie weigz
pobiera minimalna ilos¢ pradu. Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez
diugi czas, wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka.

Uzywaj wytacznie stojaka przeznaczonego do okreslonego modelu instrumentu.
Zamocuj instrument na stojaku lub statywie za pomoca dostarczonych srub.
W przeciwnym razie wewngtrzne elementy instrumentu moga ulec uszkodzeniu.
Instrument moze sig takze przewrdcic.

pmi-5 1/2
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o Przed podigczeniem instrumentu do innych komponentow elektronicznych o Nie nalezy wktadac¢ palcow ani rak do zadnych szczelin w instrumencie.
odiacz je od zasilania. Zanim wigczysz lub wylgczysz zasilanie wszystkich e Nigdy nie wkiadaj przedmiotéw papierowych, metalowych ani zadnych
pofaczonych urzadzer, ustaw wszystkie poziomy glosnosci na minimum. innych w szczeliny obudowy instrumentu lub klawiatury. Moze to spowodowac

e Pamigtaj, aby ustawi¢ glo$nos¢ wszystkich komponentéw na poziom minimalny obrazenia uzytkownika lub innych osdb, a takze przyczynic sig do uszkodzenia
i dopiero w trakcie grania stopniowo jg zwigksza¢ do odpowiedniego poziomu. instrumentu lub innego mienia.

o Nie opieraj sig 0 instrument i nie ustawiaj na nim ciezkich przedmiotow.
Postuguj sig przyciskami, przetacznikami i ztgczami z wyczuciem.

e Korzystanie z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek przez dtuzszy czas, gdy
jest ustawiony bardzo wysoki, drazniacy poziom gto$nosci, moze doprowadzic
do trwatego uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz ostabienie stuchu lub dzwonienie
w uszach, jak najszybciej skontaktuj sie z lekarzem.

Firma Yamaha nie odpowiada za szkody spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu ani za utracone lub uszkodzone dane.

Zawsze wytaczaj zasilanie, jesli nie uzywasz instrumentu.
Nawet jesli przetacznik [ (hy] (Gotowos¢/Wiaczony) jest w potozeniu Standby (wySwietlacz jest wytaczony), urzadzenie weigz znajduje sig pod napigciem.
Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez diugi czas, pamigtaj o wyjeciu wtyczki przewodu zasilajgcego z gniazdka.

NOTYFIKACJA
Nalezy zawsze przestrzegac opisanych ponizej notyfikaciji, aby zapobiec uszkodzeniu instrumentu, zapisanych w nim danych
lub innego mienia.

H Obstuga i konserwacja

o Nie nalezy uzywac instrumentu w poblizu odbiornikdw telewizyjnych lub radiowych, sprzetu stereo, telefonéw komérkowych i innych urzadzen elektrycznych.
Mogtoby to powodowac generowanie zaktocen przez instrument lub inne urzadzenia. W przypadku uzytkowania instrumentu razem z aplikacja do urzadzenia
iPhone lub iPad zaleca sig wtaczenie w tym urzadzeniu funkcji ,Airplane Mode”, aby zapobiec ewentualnym szumom zwigzanym z komunikacja.

* Nie nalezy uzytkowac instrumentu w miejscach, w ktérych bedzie narazony na dziatanie czynnikéw, takich jak gesty pyt, wibracje, zbyt niskie
lub wysokie temperatury (bezposrednie nastonecznienie lub inne Zrédto ciepta, takze przy przewozeniu urzadzenia samochodem w ciggu dnia).
Pozwoli to zapobiec odksztatceniom obudowy i uszkodzeniom wewnetrznych elementow. (Zalecany zakres temperatury roboczej: 5-40°C).

¢ Nie nalezy umieszczac na instrumencie przedmiotéw wykonanych z winylu, plastiku lub gumy, gdyz moga spowodowaé przebarwienie obudowy
lub Klawiatury.

* Do czyszczenia zaleca sig uzywanie suchej, migkkiej Sciereczki. Nie nalezy stosowac rozcienczalnikéw do farb, ptyndw czyszczacych ani chusteczek
nasgczanych srodkiem chemicznym.

o \W przypadku duzych wahan temperatury i wilgotnosci moze wystapi¢ zjawisko skraplania sie pary, powodujace pojawienie sig wody na powierzchni
instrumentu. Jesli woda nie zostanie usunigta, w wyniku jej absorpcji moze doj$¢ do uszkodzenia drewnianych elementdw instrumentu. Nalezy pamigtac,
aby natychmiast wytrze¢ wode suchg szmatka.

B Zapisywanie danych

* Niektore dane (str. 49) sg automatycznie zapisywane w formie kopii zapasowej w pamigci wewnetrznej i pozostajg w niej nawet po wytaczeniu zasilania.
Zapisane dane moga zostac¢ utracone w wyniku nieprawidtowego dziatania lub niewtasciwej obstugi. Istotne dane nalezy zapisywac w urzadzeniu
zewngtrznym, np. w pamigci USB (str. 73-75).

o Nagrane utwory zostang utracone, jesli nie zostang zapisane przed wytaczeniem instrumentu. Moze sig to zdarzy¢ z powodu uruchomionej funkcji
automatycznego wytgczania (str. 20). Nalezy zapisywac w instrumencie nagrane dane.

Informacje

B Informacje o prawach autorskich

e Kopiowanie danych muzycznych dostepnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i/lub danych audio, w innym celu niz do uzytku osobistego jest surowo
zabronione.

o Firma Yamaha jest wiascicielem praw autorskich lub ma licencje na korzystanie z innych praw autorskich odnoszacych sie do programéw komputerowych
i zawartosci zastosowanej w ninigjszym produkcie i dotgczonej do niego. Do wymienionych materiatow chronionych prawami autorskimi nalezy,
bez ograniczen, cate oprogramowanie komputerowe, pliki stylow, pliki MIDI, dane WAVE, zapisy muzyczne i nagrania dzwigkowe. Jakiekolwiek
nieautoryzowane wykorzystywanie tych programéw i tej zawartodci do innych celow niz osobiste jest niedozwolone w prawie. Wszelkie naruszenie
praw autorskich ma konsekwencje prawne. NIE WYTWARZAJ, NIE ROZPOWSZECHNIAJ ANI NIE UZYWAJ NIELEGALNYCH KOPII.

B Informacje o funkcjach i danych zawartych w instrumencie
e (zas trwania i aranzacja niektorych wstepnie zdefiniowanych utwordw zostaty zmodyfikowane, dlatego utwory nie odpowiadajg doktadnie oryginatom.

B Informacje o podreczniku

o |lustracje i zrzuty ekranowe zamigszczone w tej instrukcji stuzg jedynie do celdw instruktazowych i moga sie nieco réznic¢ od tego, co widaé na instrumencie.
* Apple, iPhone, iPod touch i iPad s3 znakami towarowymi firmy Apple Inc., zastrzezonymi w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

o Nazwy firm i produktow wymienione w tej instrukcji sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich firm.

DMI-5 2/2
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Zgodne formaty

8

XGlite

GM System Level 1
,»GM System Level 1” jest dodatkiem do standardu MIDI, gwarantujacym, ze wszelkie

dane muzyczne zgodne z GM bedg doktadnie odtwarzane przez dowolny generator dzwicku
kompatybilny ze standardem GM bez wzgledu na producenta. Znakiem GM oznaczone jest
wszelkie oprogramowanie oraz sprzet obstugujacy GM System Level.

XF
Format Yamaha XF to format zapisywania danych MIDI bedacy rozszerzeniem standardu SMF

(Standard MIDI File). Umozliwia on przechowywanie specjalnych informacji i pozwala na
rozszerzania w przysztosci. Podczas odtwarzania utworéw XF zawierajacych dane tekstowe
na ekranie instrumentu moze by¢ wys$wietlany tekst utworow.

STYLE FILE
Oryginalny format wprowadzony przez firm¢ Yamaha, korzystajacy z unikatowego systemu

konwersji danych, zapewniajacego wysoka jakos¢ automatycznego akompaniamentu opartego
na bogatej gamie rozpoznawanych typow akordow.

XGlite

Jak wskazuje nazwa, ,,XGlite” jest uproszczong wersja formatu generowania dzwicku XG
firmy Yamaha. Oczywiscie mozliwe jest odtworzenie kazdego utworu zapisanego w formacie XG
za pomocg modutu brzmieniowego XGlite. Nalezy jednak pamigtaé, ze niektore utwory moga
brzmie¢ inaczej w porownaniu z ich oryginalnym zapisem z powodu ograniczenia parametrow
sterowania i efektow.

DGX-650 - Podrecznik uzytkownika



Informacje o podrecznikach

Do instrumentu dotgczono nastgpujaca dokumentacje 1 materiaty instruktazowe:

H Dotaczona dokumentacja

Owner’s Manual (Podrecznik uzytkownika) (niniejsza ksiazka)

* Konfiguracja Ten rozdzial warto przeczytac jako pierwszy.

* Przewodnik podstawowy W tym rozdziale przedstawiono funkcje podstawowe. Korzystaj z niego,
gdy grasz na instrumencie.

» Czynno$ci zaawansowane W tym rozdziale wyjasniono, jak wprowadza¢ szczegdtowe ustawienia
r6znych funkcji instrumentu.

* Dodatek Ten rozdzial zawiera informacje o rozwigzywaniu problemow oraz
dane techniczne.

Data List
W broszurze znajduje si¢ lista wstgpnie zdefiniowanych wartosci, takich jak brzmienia, style i efekty.

B Materiaty online (w witrynie Yamaha Downloads)

Y

MIDI Reference (Materialy referencyjne zwiazane z formatem MIDI)
Zeszyt zawiera informacje na temat standardu MIDI, takie jak format danych MIDI oraz schemat
implementacji MIDL

MIDI Basics (Podstawy obstugi MIDI) (tylko w jez. angielskim, francuskim, niemieckim i hiszpanskim)
Zawiera podstawowe informacje dotyczace formatu MIDI.

Computer-related Operations (Praca z komputerem)
Zawiera instrukcje dotyczace podtgczania instrumentu do komputera oraz dziatan zwigzanych
z przesytaniem plikéw i danych MIDI.

Aby uzyskac te podreczniki, odwiedz witryng Yamaha Downloads, wybierz swoj kraj, a nastepnie wpisz ,,DGX-650"
w polu nazwy modelu i kliknij przycisk [Search] (Szukaj).

| Yamaha Downloads http://download.yamaha.com/

B Materialy online (dla cztonkéw Yamaha Online)

=

Song Book (tylko w jez. angielskim, francuskim, niemieckim i hiszpanskim)

Zawiera zapisy nutowe wstepnie zdefiniowanych utworow dla tego instrumentu (oprocz przegladowego
utworu demonstracyjnego i utworéw 1-11). Po dokonaniu rejestracji uzytkownika w witrynie podane;j
ponizej mozna pobrac ten zeszyt bez dodatkowych opfat.

Yamaha Online Member https://member.yamaha.com/myproduct/regist/
Do wypehienia formularza rejestracji potrzebny bedzie numer identyfikacyjny produktu (PRODUCT ID) podany
na arkuszu ,,Formularz rejestracyjny uzytkownika produktu firmy Yamaha” dotaczonym do tego podrecznika.

Dotgczone wyposazenie

* Podrgeznik uzytkownika (niniejsza ksigzka)

* Data List (Broszura Data List)

« Statyw instrumentu

* Przetacznik nozny

¢ Pulpit pod nuty

* Zasilacz sieciowy*l

* Formularz rejestracyjny uzytkownika produktu
firmy Yamaha"

*1: Moze nie by¢ dotaczony (w zaleznosci od lokalizacji
uzytkownika). Mozna to sprawdzi¢ u miejscowego
przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.

*2: Do wypetnienia formularza rejestracyjnego bedzie potrzebny

Pulpit pod nuty

W16z pulpit pod nuty
| w szczeliny zgodnie
z rysunkiem.

numer identyfikacyjny produktu (PRODUCT ID).

DGX-650 - Podrecznik uzytkownika
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Montaz statywu instrumentu

/\\ PRZESTROGA
Przed montazem lub korzystaniem ze statywu przeczytaj uwaznie ponizsze przestrogi.

Przestrogi maja zapewnic bezpieczne uzywanie statywu oraz zapobiegac¢ wypadkom i obrazeniom. Stosowanie sig do tych
przestrog zapewni, ze instrument bedzie stuzyt dfugo i bezpiecznie.

¢ Nalezy uwazac, aby nie pogubic czesci, i upewnic sie, ze wszystkie elementy sa montowane z zachowaniem ich odpowiedniego
ustawienia wzgledem innych elementow. Montaz nalezy przeprowadzac¢ w kolejnosci podanej ponizej.
¢ Montaz powinien zosta¢ wykonany przez co najmniej dwie osoby.

* Upewnij sie, ze uzywasz srub o rozmiarze odpowiednim dla danego elementu, zgodnie z ponizszymi wskazaniami.
Uzycie niewfasciwych srub moze spowodowac uszkodzenie.

¢ Uzywaj statywu dopiero po zakoriczeniu montazu. Niezmontowany statyw moze sie przewrocic¢ lub spowodowac upadek
instrumentu.

e Zawsze umieszczaj statyw na pftaskiej, stabilnej powierzchni. Umieszczenie statywu na nieréownych powierzchniach moze
spowodowac niestabilnosc, przewrocenie, upadek klawiatury lub zranienie.

¢ Nie uzywaj statywu do celow innych niz przewidziane. Umieszczanie innych obiektow na statywie moze spowodowac upadek
obiektu lub przewrdcenie sie statywu.

¢ Nie stosuj zbyt wielkiego nacisku na instrument, bo moze on spas¢ lub spowodowac przewrdcenie statywu.

* Upewnij sig, ze statyw jest solidny i bezpieczny, a wszystkie sruby zostaly dokrecone. W przeciwnym wypadku statyw moze sig
przewrdcic lub zrani¢ uzytkownika.

e Demontaz przeprowadza sie w odwrotnej kolejnosci.

Uzywaj Srubokretu krzyzakowego (Philips) o odpowiednim rozmiarze.

] Elementy wykorzystywane podczas montazu pokazano na ilustracji ,,Czesci do montazu™.
Postepuj wedtug instrukcji montazu i wybieraj odpowiednie czesci.

CzesSci do montazu

Piyta tylna
|

Piyty
boczne

Podstawy = =
l i statywu

A (1szt) B (1 szt.) C (2 szt.)
e PPP PPP
clclclc v FSSL LSS
@ Laczniki (4 szt) @ Metalowe wsporniki © Sruby z kulista gtéwka

3 x8mm (12 szt.)

Vo PRI

O Sruby z kulista gtéwka @ Sruby z kulista gtéwka @ Sruby z kulista gtéwka
6 x 70 mm (4 szt.) 6 x 30 mm (4 szt.) 5x 16 mm (4 szt.)

10
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Montaz statywu instrumentu
||

@ Metalowy @ Metalowy
wspornik (C) wspornik (A)

©O3x8mm
Sruby
z kulistg
gtéwka

@ Metalowy @ Metalowy
wspornik (B) wspornik (C)

7% HO3x8mm
Sruby
57 z kulista
Dy’ gtéwka

=
R

@ Laczniki

SN

. (3]

2 —/]

,,R”

O 6 x 70 mm $ruby
z kulista gtéwka

7 Zamocuj metalowe wsporniki.

Przymocuj srubami @ metalowe wsporniki @ do
wierzchu plyt bocznych jak pokazano na ilustracji.

Przymocuj podstawy statywu.

W16z taczniki @ w plyty boczne jak pokazano
na ilustracji. £aczniki zostaty zamontowane
prawidlowo, jesli widzisz glowke Sruby

na taczniku.

[OWAGA']

o Jesli wtozysz taczniki w nieprawidfowa strone i nie bedzie
mozna ich wyjac, postukaj w plyte obok otwordw.

Przymocuj podstawy statywu ,,.L.” (lewa)

i,,R” (prawa) do spodu ptyt bocznych,

uzywajac Srub z kulistg gtowka @. Oznaczenia
,»L” (lewa) i,,R” (prawa) znajdujg si¢ na gornych
powierzchniach podstaw statywu. W przypadku
problemu z przykrgceniem $rub uzyj Srubokreta
do przekrecenia tacznikow w taki sposob, aby
otwory tacznika znajdowaty si¢ na jednej linii

z otworami na $ruby w podstawach statywu.

DGX-650 - Podrecznik uzytkownika
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Montaz statywu instrumentu

@ Sruby z kulistg gtéwka 6 x 30 mm

W trakcie montowania instrumentu upewnij sig,

10cm

ze trzymasz dtonie w odlegtosci co najmniej
10 cm od kazdego z jego koricow.

12
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4 Przymocuj plyte tylna.
Przymocuj plyte tylna, uzywajac $rub @. Sprawdz
ustawienie ptyt bocznych na osi przod-tyt.
Upewnij si¢, ze niepomalowana powierzchnia
jest skierowana w dot.

/\ PRZESTROGA
e Uwazaj, aby nie upuscic plyty tylnej ani nie dotknac
ostrych metalowych elementow.

[UWAGA i

e Jesli zostat zakupiony opcjonalny modut pedatdw,
zainstaluj go, zanim przejdziesz do nastepnego punktu.
Zapoznaj sie z dofgczong instrukcja montazu modufu
pedatéw.

5 Postaw instrument na statywie.
Sprawdz ustawienie statywu na osi przod-tyt
i ostroznie umies¢ instrument na ptytach bocznych.
Powoli przesun instrument, tak by otwory na spodzie
instrumentu zostaly odpowiednio dopasowane
do otwordéw na metalowych mocowaniach.

/\ PRZESTROGA
¢ Uwazaj, aby nie upuscic¢ instrumentu ani nie wlozyc¢
palcow pomiedzy instrument a statyw.
* Klawiature mozna trzymac wytacznie w sposob
pokazany na ilustracji.



@ Sruby z kulista
gtéwka 5 x 16 mm

Czynnosci kontrolne po montazu

Po ztozeniu statywu sprawdz nast¢pujace punkty:

* Czy po zakonczeniu montazu zostaly jakie$ czgsci?
- Jesli zostaly, przeczytaj instrukcje montazu ponownie

i wyeliminuj wszelkie popetnione btedy.

* Czy instrument znajduje si¢ w poblizu drzwi lub innych
ruchomych sprzetow?
- Jesli tak, przesun instrument w odpowiednie miejsce.

» Czy w instrumencie co$ brzeczy, gdy si¢ nim porusza?
- Jesli tak, dokrgé wszystkie $ruby.

« Jesli klawiatura skrzypi lub wydaje si¢ niestabilna,
przeczytaj uwaznie instrukcj¢ i ponownie dokrec
wszystkie Sruby.

Montaz statywu instrumentu
||

& Zamocuj klawiature na statywie.
Przymocuj klawiatur¢ do metalowych mocowan,
uzywajac $rub @.

DGX-650 - Podrecznik uzytkownika
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Kontrolery i ziacza na panelu

Panel
przedni

Lista kategorii utworéw

SONG

001-003 MAIN DEMO
004-011 VOICE DEMO
012-037 PIANO SOLO

038-064 PIANO ENSEMBLE
065-074 PIANO ACCOMPANIMENT
075-093 CLASSICAL MELODIES
094-100 TRADITIONAL MELODIES
101-105 USER SONG

106- FLASH MEMORY/USB
#++PRESS AND HOLD FOR A WHILE.

0O

© 0

DEMO/BGM SCORE

o O

MASTER VOLUME

METRONOME TEMPO/

2 DD

sssssss

Lista kategorii stylow

STYLE
001-020 8BEAT
021-030 16BEAT

095-109 R&B 163-172 WALTZ

110-118 COUNTRY 173-177 CHILDREN

031-050 BALLAD 119-134 LATIN 178-195 PIANIST

051-065 DANCE 135-145 BALLROOM 196- FLASH MEMORY/USB
066-072 DISCO 146-153 ENTERTAINMENT

073-094 SWING&JAZZ 154-162 TRADITIONAL

LYRICS REC WAITING YOURTEMPO MINUS ONE — LESSON
o O O O O
STYLE

ccccc

0o O@@@@@‘E

REPEAT& START/ NG/
PAUSEO STOP OESDI% @

TEAAN.  REPEAT RE!

DDDD

fih 2 ) X2 Bl LS ST N SN S osme @
Panel przedni
@ Przetacznik [(H] (Standby/On)............... str. 19 ® STYLE
@ Pokretlo gtosnosci [MASTER VOLUME] Przycisk [ACMP ON/OFF]................... str. 28
.................................................................. str. 20 Przycisk [INTRO/ENDING/rit.]............str. 58
© Przycisk [DEMO/BGM]...................... str. 34, 63 Przycisk [MAIN/AUTO FILL]............... str. 58
O Przycisk [SCORE]..........cccccceoveveveverennen. str. 37 Przycisk [SYNC STOP] .....cooeveeennn. str. 59
© Przycisk [LYRICS]..........ccccoeveeverererennen. str. 37 Przycisk [SYNC START] ......ccevveunnee. str. 29
O Przycisk [REC] ..........cccocoermnnnnee, str. 40, 42, 45 Przycisk [START/STOP] ..................... str. 29
© LESSON START ® REGIST MEMORY
Przycisk [WAITING]..........ccccooveerrnenn. str. 39 Przyciski [BANK], [11-[4].......ccovveer.... str. 46
Przycisk [YOUR TEMPO].................... str.39 @ Przyciski CATEGORY [«(]i[»]............. str. 22
Przycisk [MINUS ONE]....................... str.39 @ Przycisk [EXIT].....ccccocueveurrcrerereecrenee. str. 21
O Przycisk [SMART CHORD]..................... str. 31 @® Przycisk [EXECUTE]........cccovverurrrrennnnn. str. 72
© Przycisk [STYLE RECOMMENDER]......str. 33 ® Pokretto DATA ENTRY
@ Przyciski sciezki utworu przyciski numeryczne [0]-[9],
[11-I61, [A] oo str. 36 przyciski [+] i [-].-ccco oo str. 22
Lekcja @ Przycisk [FILE CONTROL]...................... str. 72
Przyciski [R] i [L].....cccooiiieiieieeeee str. 38 @ Przycisk [FUNCTION]..........ccccceuvvennnee. str. 66
® Przycisk [METRONOME ON/OFF]......... str. 25 @ Przycisk [PORTABLE GRAND].............. str. 23
® Przycisk [TEMPO/TAP] .................... str. 60, 64 @® Przycisk [SONG/AUDIO] ........................ str. 35
® SONG/AUDIO @ Przycisk [STYLE] ......coovveveeeeeveecreeesinns str. 28
Przycisk [REPEAT&LEARN]................ str. 39 @ Przycisk [VOICE]..........cccccecoeeemerereeeennn, str. 23
Przycisk [A-B REPEAT].........cccccceeueee. str. 36 @ Przycisk [MUSIC DATABASE] ............... str. 29
Przycisk [REW] ........cccoooiiiiiiiieeee, str. 36 @ Przycisk [SPLIT ON/OFF]....................... str. 24
Przycisk [FF] ........cccccooiiiiiie str. 36 @ Przycisk [DUAL ON/OFF]....................... str. 24
Przycisk [PAUSE] ..........cccccovnerinrenn. str. 36 @® Przycisk [HARMONY ON/OFF].............. str. 27
Przycisk [START/STOP]...................... str. 35 € Kotko [PITCHBEND].............ccocuevnenee. str. 53
€@ Ziagcze USB TODEVICE ................... str. 70, 71
€@ Zgodne formaty .............ccccoeveveveiieennnne. str. 8

DGX-650 - Podrecznik uzytkownika
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Wyswietlacz (str. 21)

Lista kategorii brzmien

VOICE
001-009 PIANO

064-079 STRINGS
080-083 CHOIR
084-096 SAXOPHONE
097-105 TRUMPET

123-131 SYNTH LEAD
132-139 SYNTH PAD
140-147 PERCUSSION
148-162 DRUM KITS

010-021 E.PIANO
022-035 ORGAN
036-040 ACCORDION

MAIN
| TEWPO_J-086  4/4

W)

(L] =]
HEASURE uul

1 _Natural! Grand

041-054 GUITAR
055-063 BASS

106-115 BRASS
116-122 FLUTE

163-543 XGlite
000 oTsS

e

1 Live8Beat

o
®
2
m
@
<}

® O

PORTABLE
& "GRAND
MUSIC
DATABASE SPLIT
D ON/OFF
239N MeLooY

2}

016-048 80S POP
049-076 70S POP
077-110 60S & 50S POP
111-122 ROCK

123-132 ELECTRONIC & DANCE

Kontrolery i ztacza na panelu
||

Lista kategorii muzycznej baz danych

MUSIC DATABASE
001-015 MODERN POP

133-141 DISCO 238-245 WALTZ

142-161 SWING & JAZZ  246-274 WORLD & TRADITIONAL
162-184 R& B 275-305 PIANIST

185-198 COUNTRY

199-213 LATIN

214-237 ENTERTAINMENT

O ———— +<+ USB TO DEVICE
FILE

FUNCTION

O

DUAL  HARMONY
ON/OFF  ON/OFF

I N [

ST gDunL ganony
‘( ‘{VOICE ‘(

bl
- FableGand

©

@ ‘ ‘ ‘ ‘ \\
O @ ReRe) i’oc;c“)oi‘g,...- é‘gg g O
. DD ‘ o-oooo d06gs E
@ e e e o e TS e
PDEEER UL AR E AR ELIAR A
Panel tylny
ICONTRASTI l USB l SUSTAIN] IPEDAL UNITI l AUX IN l l%‘{%hﬁs_r/l =

53] Q 52

Panel tylny

57 D 5

0000086

Pokretto CONTRAST ...
Ztacze USB TO HOST ...........ccocneeee. str. 19, 68
Gniazdo SUSTAIN............cccooeeeieieeen, str. 16
Gniazdo PEDAL UNIT ...........ccccecinennn. str. 18
Gniazdo AUX IN
Gniazdo PHONES/OUTPUT ... .
Gniazdo DC IN.........cccceevviiiieeecceeee,

Symbol ,,Press & Hold” (Naci$nij

i przytrzymaj)

/ Przytrzymujac jeden z przyciskow oznaczonych tym

42 symbolem, mozna wywota¢ funkcj¢ alternatywna,
inng niz wywolywana przez zwykle nacisnigcie
przycisku.

DGX-650 - Podrecznik uzytkownika
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Konfiguracja

Wymagania dotyczace zasilania

/\ OSTRZEZENIE

® Nalezy uzywac tylko wskazanego zasilacza (str. 81).
Uzycie nieprawidlowego zasilacza moze spowodowac
uszkodzenie lub przegrzanie instrumentu.

] Podiacz zasilacz sieciowy do gniazda
zasilania DC IN.

7 Wi6z zasilacz sieciowy do gniazdka
elektrycznego.

/\ PRZESTROGA

¢ Zasilacz sieciowy nalezy odfaczac, gdy instrument jest
nieuzywany, a takze podczas burzy, aby zapobiec
zranieniu siebie i innych oséb oraz uszkodzeniu
instrumentu lub innego mienia.

/\ PRZESTROGA

—» Gniazdko

elektryczne

Zasilacz
sieciowy

® Przed podfaczeniem instrumentu do innych urzadzen elektronicznych trzeba wytaczy¢ zasilanie instrumentu i pozostafych
urzadzen. Nalezy rowniez pamietac o ustawieniu minimalnego poziomu gtosnosci (na ,,0”) wszystkich urzadzen przed ich
wiaczeniem lub wyfaczeniem. Niezastosowanie sie do tych zalecen grozi uszkodzeniem urzadzen, porazeniem pradem

lub trwafa utrata sfuchu.

Podtgczanie przetgcznika noznego (gniazdo SUSTAIN)

_

Funkcja Sustain umozliwia naturalne przedtuzanie
dzwickow w czasie gry uzyskiwane przez naci$nigcie
przetacznika noznego. Podlacz dostarczony

z instrumentem przelacznik nozny do tego gniazda
iuzywaj go do wilaczania i wylgczania efektu
przedtuzania dzwigkow (Sustain).

Damper Resonance (Rezonans ttumika)

Ta funkcja symuluje wydtuzony dzwigk, ktory
pojawia si¢ po naci$nig¢ciu pedatu thumika fortepianu.
Aby korzystaé z tej funkcji, wybierz brzmienie 001
(str. 23), a nastgpnie nacisnij przetagcznik nozny.
Funkcje t¢ mozna wylaczyé w oknie FUNCTION
(Funkcja; str. 68).

16 DGX-650 - Podrecznik uzytkownika

[UWAGA i

¢ Funkcja przedtuzania dzwigkow nie wplywa na brzmienie
Split (str. 24).

® Przed wigczeniem zasilania nalezy sprawdzic, czy wtyk
przetacznika noznego jest prawidfowo podfaczony do
gniazda SUSTAIN.

* Nie nalezy naciskac przefacznika noznego podczas wfaczania
zasilania. Spowoduje to zmiane polaryzacji przetacznika
noznego i jego odwrotne dziatanie.




Konfiguracja
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Podtgczanie stuchawek i zewnetrznych urzadzen audio (gniazdo PHONES/OUTPUT)

PHONES/
OUTPUT
<§§> g

Stuchawki

Do tego gniazda mozna podtaczy¢ dowolne stuchawki
ze standardowym stereofonicznym wtykiem
stuchawkowym. Umozliwia to wygodny podstuch.
Gtlosniki wylaczajg si¢ automatycznie po wlozeniu
wtyku do gniazda. To ustawienie mozna zmienié

w taki sposob, aby glosniki pozostawaty zawsze
wlaczone, niezaleznie od tego, czy wtyk jest wlozony
do gniazda (str. 55).

Zewnetrzny sprzet audio

—
-
O\O/

PHONES/
OUTPUT

Standardowy Standardowy
stereofoniczny stereofoniczny
wiyk wiyk
stuchawkowy stuchawkowy

Przewdd audio

Gniazdo PHONES/OUTPUT moze dziata¢ rowniez
jako wyjscie sygnalu do urzadzen zewnetrznych.
Mozna potaczy¢ gniazdo PHONES/OUTPUT

ze wzmacniaczem instrumentu, zestawem stereo,
mikserem, magnetofonem lub innym urzadzeniem
audio o liniowym poziomie w celu przekazywania

do tego urzadzenia sygnalu wyj$ciowego instrumentu.

Optymalne ustawienie

Domyslnie poziom wzmocnienia sygnalu wyjsciowego
jest dobrany dla tego gniazda odpowiednio do
podlaczania stuchawek. Mozna przelaczy¢ go na
warto$¢ odpowiednig do podtaczania zewnetrznego
urzadzenia audio. Szczegdtowe informacje na temat
przetaczania poziomu wzmocnienia mozna znalez¢
na str. 55.

/\ PRZESTROGA

* Korzystanie z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek
przez dfuzszy czas, gdy ustawiony jest bardzo wysoki lub
drazniacy poziom gfosnosci, moze doprowadzi¢ do trwatego
uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz ostabienie sfuchu lub
dzwonienie w uszach, skontaktuj sie z lekarzem.

NOTYFIKACJA

¢ Jesli instrument ma zapewnia¢ nagfosnienie przez
urzadzenie zewnetrzne, nalezy najpierw wfaczyc¢ zasilanie
instrumentu, a dopiero potem zasilanie tego urzadzenia
zewnetrznego. Wytaczanie zasilania powinno odbywac sie
w odwrotnej kolejnosci. Jesli instrument wyfaczy sie
automatycznie w wyniku dziatania funkcji automatycznego
wyfaczania (str. 20), nalezy najpierw wyfaczy¢ urzadzenie
zewnetrzne, a nastepnie wiaczy¢ zasilanie instrumentu
i ponownie wifaczy¢ urzadzenie zewnetrzne.

NOTYFIKACJA

* Nie nalezy taczy¢ przewodem gniazd PHONES/OUTPUT
i AUX IN. Takie potaczenie powoduje, ze sygnat wejsciowy
do gniazda AUX IN jest przesytany z gniazda wyjsciowego
PHONES/OUTPUT. Potaczenie tych gniazd moze
spowodowac sprzezenie zwrotne, ktore uniemozliwi
poprawne dziatanie instrumentu, a nawet moze
prowadzi¢ do uszkodzenia sprzetu.

[UWAGA i
® Nalezy uzywac tylko przewoddw audio i wtykdw przejsciowych
0 zerowym oporze.

DGX-650 - Podrecznik uzytkownika
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Konfiguracja

Podtgczanie modutu pedatéw (gniazdo PEDAL UNIT)

To gniazdo stuzy do podtgczania opcjonalnego
modutu pedatéw LP-7A/LP-7AWH. Przy podtagczaniu
modut pedatéw nalezy zamontowaé go takze na
dostarczonym statywie.

[ UWAGA |

® Pamigtaj, aby w czasie podiaczania i odfaczania pedatu
zasilanie instrumentu byfo wylfaczone.

® Dziatanie modutu pedatdw wptywa tylko na brzmienia
Main/Dual i dZwigki harmonizujace (str. 23, 24 i 27).

PEDAL UNIT

instrumentu

Modut LP-7A/7AWH
(opcjonalny)

Funkcje modutu pedatéw

\

Pedal ttumika (prawy)

Nacisnigcie tego pedatu powoduje przedtuzenie dzwigkow.
Zwolnienie go powoduje z kolei natychmiastowe wyttumienie
wszystkich podtrzymywanych dzwigkow. Funkcja potpedatu
pozwala uzyskac czgsciowe przedtuzenie dzwigku zalezne

od tego, jak mocno zostanie naci$nicty pedat. Gdy uzywasz
zarowno przetacznika noznego, jak i modutu pedatow,
pierwszenstwo ma ostatni zastosowany efekt.

Damper Resonance (Rezonans tlumika)

Ta funkcja symuluje wydtuzony dzwigk, ktory pojawia sig
po nacisnigciu pedatu thumika fortepianu. Ten efekt ma
zastosowanie, gdy pedal ttumika jest naci$nigty dla
brzmienia 001. Mozna go wiaczac i wylacza¢ w oknie
FUNCTION (Funkgcja; str. 68).

Pedal sostenuto (Srodkowy)

Nacisnigcie pedatu sostenuto i przytrzymanie wcisnigtych
klawiszy podczas grania dzwieku lub dzwickow na klawiaturze
spowoduje, ze dzwigki beda wybrzmiewaly dopoty, dopoki pedat
bedzie nacis$nigty (jak gdyby byl nacisnigty pedat thumika).
Dzwigki zagrane pozniej nie b¢da jednak przedtuzane. Ta funkcja
umozliwia np. przedtuzanie dzwicku lub dzwigkdw, gdy kolejne
nuty sg grane staccato.

Pedal piano (lewy)

Nacisnigcie tego pedatu $cisza utwor i nieznacznie zmienia
brzmienie granych dzwigkow. Pedal ten nie wplywa na nuty,
ktore zostaty zagrane przed jego naci$nigciem.

Jesli pedat ttumika zostanie
nacisniety i przytrzymany

w tym miejscu, podtrzymane
beda wszystkie pokazane
dzwiegki.

\\J

1

Jesli pedat sostenuto
zostanie naci$niety

i przytrzymany w tym
miejscu, podtrzymane
zostana tylko dzwieki
zagrane réwnoczesnie
Z jego uzyciem.

18
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* Przed podfaczeniem instrumentu do innych urzadzen elektronicznych trzeba wytaczy¢ zasilanie instrumentu i pozostafych
urzadzen. Nalezy rowniez pamigtac¢ o ustawieniu minimalnego poziomu gtosnosci (na ,,0”) wszystkich urzadzen przed ich
wtaczeniem lub wytaczeniem. Niezastosowanie sie do tych zalecen grozi uszkodzeniem urzadzen, porazeniem pradem

lub trwatg utrata stuchu.

Podtaczanie do komputera (ztacze USB TO HOST)

Po podlaczeniu komputera do ztagcza USB TO HOST mozna przesyta¢ dane migdzy instrumentem a komputerem,
korzystajac ze standardu MIDI. Szczeg6towe informacje na temat uzywania komputera z tym instrumentem mozna
znalez¢ w rozdziale ,,Computer-related Operations (Praca z komputerem)” w witrynie internetowe;j (str. 9).

Ztacze USB

NOTYFIKACJA

® Nalezy uzywac przewodow USB typu AB o dtugosci
do 3 m. Nie mozna korzystac z przewodéw USB 3.0.

[UWAGA |

® Po krdtkiej chwili od podfaczenia przewodu USB instrument
rozpocznie przesytanie danych.

e Jesli do faczenia instrumentu i komputera stuzy przewéd USB,
nalezy pofaczyc te urzadzenia bezposrednio bez korzystania
z koncentratora USB.

® Informacje na temat konfigurowania oprogramowania
sekwencera mozna znalez¢ w podreczniku uzytkownika
dostarczonym z odpowiednim oprogramowaniem.

Wigczanie i wytgczanie zasilania

Ztgcze USB TO HOST

@‘ Instrument ‘@

Podtaczanie do urzadzen iPhone/iPad
Podtaczenie do ztacza USB TO HOST w instrumencie
urzadzenia iPhone lub iPad i skorzystanie z uruchomionych
na nim aplikacji umozliwia tatwiejsze zarzadzanie
plikami muzycznymi i uzywanie rozmaitych funkcji.
Zwigksza to potencjat instrumentu i jeszcze $cislej
integruje go z calym zestawem urzadzen uzytkownika
stuzacych mu do obcowania z muzyka. Szczegotowe
informacje na temat potaczenia mozna znalez¢

w podreczniku ,,iPhone/iPad Connection Manual”
(Instrukcja podtaczania do urzadzen iPhone/iPad)
dostepnym do pobrania w witrynie internetowej
,»Yamaha Downloads” (str. 9).

Informacje na temat dostgpnych aplikacji mozna znalez¢
na nastgpujacej stronie:
http://www.yamaha.com/kbdapps/

Ustaw pokretto gltosnosci MASTER VOLUME

w pozycji ,,MIN” (minimum), a nast¢pnie nacisnij
przetacznik [ () ] (Standby/On), aby wigczy¢ zasilanie.
Glo$nos¢ mozna regulowaé w trakcie gry pokrettem
MASTER VOLUME. Aby wylaczy¢ zasilanie,
naci$nij ponownie przetacznik [ (] (Standby/On).

/\ PRZESTROGA

¢ Gdy jest podfaczony zasilacz sieciowy, nawet po wytaczeniu
zasilania instrument pobiera niewielka ilos¢ pradu. Jesli
instrument nie bedzie uzywany przez dfugi czas, nalezy
pamigtac o odfaczeniu zasilacza od gniazdka elektrycznego.

MASTER VOLUME

MIN MAX

DGX-650 - Podrecznik uzytkownika
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Konfiguracja
L

Ustawianie gtosnosci

Do regulowania catkowitej gtosnosci dzwigcku
instrumentu shuzy pokretto MASTER VOLUME,
znajdujace si¢ w lewej czesci panelu. Ustaw odpowiedni
poziom glo$nosci w trakcie wydobywania dzwickow

MASTER VOLUME

z instrumentu.

[UWAGA |

¢ Poruszanie pokrettem MASTER VOLUME ma réwniez
wplyw na poziom sygnatu wyjsciowego w gniezdzie
PHONES/OUTPUT.

/\ PRZESTROGA

¢ Ustawienie przez dfuzszy czas wysokiego poziomu
gtosnosci instrumentu moze doprowadzi¢ do uszkodzenia
stuchu.

Intelligent Acoustic Control (IAC)

IAC to funkcja, ktdra automatycznie reguluje

i kontroluje jakos$¢ brzmienia odpowiednio

do ogdlnego poziomu glosnosci instrumentu.
Nawet przy ustawieniu niskiej glosnosci zapewnia
to dobrg styszalnos¢ cichych i gto$nych dzwigkow.
Szczegdtowe informacje mozna znalez¢ na str. 56.

Funkcja automatycznego wytgczania

Aby zapobiec niepotrzebnemu zuzywaniu energii,
instrument jest wyposazony w funkcje automatycznego
wylaczania, ktéra automatycznie wylacza zasilanie
instrumentu, gdy nie jest on uzywany. Czas, po ktérym
nastapi automatyczne wylaczenie zasilania, jest
ustawiony domyslnie na 30 minut.

Aby wylaczy¢ funkcje automatycznego wylaczania:
Wylacz zasilanie, a nast¢pnie naci$nij przetacznik

[ b ] (Standby/On), przytrzymujac klawisz najnizszego
dzwigku, aby wilaczy¢ zasilanie. Po nacisnigciu
przetacznika zasilania trzymaj naci$niety klawisz
najnizszego dzwigku, az w lewym goérnym rogu
ekranu pojawi si¢ komunikat.

]
~
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Aby ustawi¢ czas, po ktérym nastepuje

automatyczne wylaczenie zasilania:

Nacisnij przycisk [FUNCTION], a nastgpnie kilka razy

przycisk CATEGORY [ ««] lub [»»], az pojawi si¢

pozycja ,,Auto Power Off” (Automatyczne wylaczanie),

i wybierz odpowiednia warto$¢ za pomoca pokretla.
Ustawienia: OFF (Wyl.), 5, 10, 15, 30, 60, 120
Warto$¢ domySIna: 30

NOTYFIKACJA

® Nagrany utwor zostanie utracony, jesli zasilanie
instrumentu wyfaczy sie automatycznie, zanim zdazysz
wykonac operacje zapisu. Przed wyfaczeniem zasilania
nalezy sie upewnic, ze nagrany utwor zostat zapisany.
Zaleznie od stanu instrumentu moze okazac sie,

Ze zasilanie nie zostanie automatycznie wytaczone
mimo uplywu czasu okreslonego w ustawieniach.
Zawsze nalezy recznie wytaczac zasilanie, jesli
instrument nie jest uzywany.

Jesli instrument jest podfaczony do urzadzenia
zewnetrznego, takiego jak wzmacniacz, gtosnik lub
komputer, wowczas w trakcie wyfaczania zasilania

nalezy postepowac zgodhnie z instrukcjami zawartymi

w Podreczniku uzytkownika, aby nie uszkodzi¢ urzadzenia
zewnetrznego. Aby zasilanie nie wyfaczafo sie automatycznie,
gdy do instrumentu podfaczone jest urzadzenie zewnetrzne,
nalezy wytaczy¢ funkcje automatycznego wyfaczania.




Okno MAIN (Giowne)

Po wiaczeniu zasilania automatycznie pojawia sie okno MAIN (Gtéwne). Widoczne sa

w nim podstawowe ustawienia instrumentu, m.in. aktualnie wybrane brzmienie, biezacy
styl, utwor i plik audio oraz inne ustawienia.

Aby powrdécié do okna MAIN (Gtéwne)
Mozesz powrdci¢ do okna MAIN (Gtéwne) z dowolnego innego okna, naciskajac przycisk [EXIT].

EXIT

O

Pokretto CONTRAST

Regulujac kontrast za pomocg pokrgtta CONTRAST na panelu tylnym instrumentu mozna uzyskac
optymalng wyrazisto$¢ obrazu na wyswietlaczu.

CONTRAST

Tytut okna Numer

taktu

Tempo Metrum

Powtarzanie A-B

Pojawi sig, gdy wigczone jest odtwarzanie
zapetlone A-B.

Partia éwiczona

Wskazuje aktualnie ¢wiczona partie.

Pojawia sige po wigczeniu odpowiedniej

funkciji.
LU mAaN ) || Lecel [ 7 str. 51
Transpozycja | TRAnsPOSE 0 {TEWPD J-086 @ 4/4 MEASURE 001 |
* YOIGE « { str. 27
001 Naturall Grand B —
P
gg; :;;:e':g::ss Wskazuje aktualnie wybrane brzmienia
Styl i (Main, Dual lub Split; str. 23, 24).
Podaje nazwe «8TYLE= 001 Live8Beat
biezgcego stylu
(str. 28).  SONG » ¥k

Wskazanie akordu

Stan stylu

[Ia;y Poiawia sig, gdy jest wigczona
funkcja automatycznego
akompaniamentu (Auto
Accompaniment, ACMP).

E Pojawia sig, gdy jest wiaczona
jest funkcja zatrzymywania
synchronicznego
(Synchro Stop).

MAIN Ef

Podaje nazwe sekcji

Wskazuje numer
wybranego banku.

Wskazuje numery
pamieci zawierajgce
dane. Wokdt wybranego
numeru pojawia sie
ramka.

| Utwor lub plik audio

Wskazuje biezacy utwér lub plik audio.
R0 01 JetSet
LU LDEN000 New Audio

Ustawienie funkcji Smart Chord
(inteligentne akordy; str. 31)

Muzyczna baza danych

Wskazuje biezace ustawienie muzycznej bazy danych (str. 29).

Stan sciezki utworu
Wskazuje stan $ciezki biezacego utworu (str. 36 i 42).

Symbol pods$wietiony
w przypadku gotowosci
do nagrywania.

Zawiera dane
i jest wyciszona.

. L Nie zawiera danych.
Wskazana jako miejsce

docelowe nagrywania

utworu. . . .
Zawiera dane i moze

by¢ odtwarzana.

DGX-650 - Podrecznik uzytkownika
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Podstawowe elementy sterujace

Przed korzystaniem z instrumentu warto pozna¢ podstawowe elementy sterujace,
ktére stuza do wybierania oraz modyfikowania réznych wartosci.

B Pokretlo

Obracaj pokrettem w kierunku zgodnym z ruchem
wskazowek zegara, aby zwigkszy¢ wartos¢, lub

w przeciwnym kierunku, aby ja zmniejszy¢.

Zmniejszanie Zwiekszanie

>

B Przyciski numeryczne

Przyciski numeryczne stuza do bezposredniego
wprowadzania numerow lub warto$ci parametrow.
W przypadku numerow z jednym lub dwoma zerami
na poczatku (np. ,,003”) mozna pomina¢ pierwsze zera.
Jednak kolejne nacisnigcie przyciskow [0]—>[0]—[3]
spowoduje szybsze wyswietlenie numeru ,,003” niz
nacisnig¢cie samego przycisku [3].

Przyktad: wybér brzmienia 003

Nacisnij kolejno
« > LET przyciski
RESE numeryczne
[0], [0] i [3].

B Przyciski [-] i [+]

Nacisnij krotko przycisk [+], aby zwigkszy¢ warto$¢ o 1,
lub nacisnij krétko przycisk [-], aby zmniejszy¢ jg o 1.
Nacisnij 1 przytrzymaj dowolny z tych przyciskow,
aby w sposob ciggly zwigkszac lub zmniejsza¢ wartosc,
zgodnie z odpowiednim kierunkiem. Aby przywrocic¢
ustawienie domyslne danej warto$ci, nacisnij oba
przyciski naraz.

@NO @vss
ONONCO
-\

Nacisnij krétko, Nacisnij krétko,
aby zmniejszy¢ aby zwigkszy¢
wartosc. wartosc.

22 DGX-650 - Podrecznik uzytkownika

B Przyciski CATEGORY

Mozesz uzy¢ tych przyciskow, aby przejs¢ do
pierwszego brzmienia, stylu lub utworu w nastgpne;j
lub poprzedniej kategorii oraz wywota¢ nastgpna
badz poprzednia funkcje.

CATEGORY

©®

Przyktad: okno VOICE SELECT (MAIN) (Wyb6r brzmienia (Main))
Biezgca kategoria

YOICE SELECTIMAIN)

CATEGORY
VOICE c = [15] ] [ E.mmm= ’
[oF =@
|543 Firework |
Tooo_ots

m 001 Naturall Grand

| 002 Live! GrandPiano
| 003" Live! Por Grand

Poprzednia kategoria Nastepna kategoria

W przypadku wigkszosci opisanych procedur do
szybkiego wybierania zaleca si¢ pokretto, poniewaz
jest to najtatwiejsza i najbardziej intuicyjna metoda.
Nalezy rowniez pamigtac, ze wigkszos¢ parametrow
lub wartosci, ktore mozna wybra¢ pokrettem, moze
tez by¢ wybrana przy uzyciu przyciskow [+] i [-].




Gra z wykorzystaniem roznych brzmien instrumentu

Oprocz cudownie realistycznych brzmien fortepianu mozesz wybierac i wykorzystywac
do swojej gry wiele innych brzmien instrumentéw muzycznych, np. organéw, gitary,
basu, smyczkow, saksofonu, trabki, bebnéw i instrumentéw perkusyjnych, a nawet

efektow dzwiekowych.

Wyhodr brzmienia Main
(gtéwnego)

Procedura ta shuzy do wyboru brzmienia Main
(gtdbwnego), ktorym bedziesz graé na klawiaturze.

] Nacisnij przycisk [VOICE], aby wyswietli¢

okno wyboru brzmienia Main (gtéwnego).

Numer i nazwa aktualnie wybranego brzmienia
zostang podswietlone.

AUDIO STYLE VOICE

VOICE SELECT(MAIN)

CATEGORY

01s ( E.PIAND : )
@ L_IEI'E_" ®

|543 Firework |
oo0_ 0TS

001 Naturall Grand

002 Live! GrandPiano
003 Live! Pop Grand

|
Numer i nazwa aktualnie
wybranego brzmienia

2 Wybierz odpowiednie brzmienie
za pomoca pokretta.
Lista brzmien znajduje si¢ na przednim panelu
lub w osobnej broszurze Data List.

VOICE SELECTIMAINY

CATEGORY

@‘- — o |

| 020 Clevi ... |
021 Wah Clavi
022 Cool! Organ
023 Cool! Rotor Orzan
024 Jazz Orzanl

3 Zagraj na klawiaturze.

;“./ﬁ o>
Y

Rodzaje wstepnie zdefiniowanych brzmien

001147 Brzmienia instrumentéw
163-543
Brzmienia réznych instrumentéw perkusyjnych
sg przypisane do poszczegdlnych klawiszy.
148-162 X . : T
(zestaw Szczego’rqwe informacje dot,yczqce przypisania
. poszczegdlnych instrumentéw do klawiszy
perkusyjny)

zawiera tabela zestawow perkusyjnych
znajdujgca sie w osobnej broszurze Data List.

Ustawianie jednym przyciskiem (OTS)
Funkcja One Touch Setting automatycznie

000 wybiera najbardziej odpowiednie brzmienie,

gdy wybierany jest styl lub utwér. Aby uaktywnié

te funkcje, wystarczy wybraé brzmienie nr ,,000”.

[
Wybierz pozycje 022 Cool! Organ

Gra z brzmieniem
»Grand Piano”

Aby wyzerowa¢ brzmienie instrumentu i powrdci¢ do
ustawienia domys$lnego, czyli do brzmienia fortepianu,
naci$nij przycisk [PORTABLE GRAND].

PORTABLE
& GRAND

%

Zostaje wybrany numer brzmienia 001 ,,Natural!
Grand Piano”, a wszystkie ustawienia sg automatycznie
wylaczane, przez co na catej klawiaturze dostgpne jest
tylko brzmienie fortepianu.

DGX-650 - Podrecznik uzytkownika
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Gra z wykorzystaniem roznych brzmien instrumentu

Nakiadanie dwoch brzmien —
tryb Dual Voice

Mozna natozy¢ drugie brzmienie na caltg klawiaturg
(,,Dual Voice”), ktore zostanie dodane do brzmienia
glownego.

] Nacisnij przycisk [DUAL ON/OFF],
aby wiaczy¢ funkcje Dual.

SPLIT DUAL  HARMONY
ON/OFF  ON/OFF  ON/OFF

SPLIT DUAL RMONY
IVOICE £ VOImﬁE

Jednoczesnie
ustyszysz dwa
brzmienia.

Aktywno$¢ funkcji Dual mozesz sprawdzac
w oknie MAIN (Glowne; str. 21).

MAIN ]

TRANSPOSE 0 : TEWPO J=086  4/4 | WEASURE 001
s VOICE »

(TSP AR

022 Cooll Organ

{DUAL} D46 Fusion Guitar

ssTiLE= 001 Live8Beat
@ SONG @ *¥¥ —

Po wtaczeniu funkcji Dual pojawia si¢ numer i nazwa
brzmienia Dual.

7 Aby zakonczyé dziatanie trybu Dual,
nacisnij ponownie przycisk
[DUAL ON/OFF].
Mimo ze po wlaczeniu tej funkcji zostaje
automatycznie wybrane brzmienie Dual
najodpowiedniejsze dla brzmienia gtdéwnego,
mozna je z tatwoscig zmieni¢ (str. 57).
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Gra z hrzmieniem Split
na lewej czesci klawiatury

Dzigki podziatowi klawiatury na dwie czgsci mozna
gra¢ z uzyciem jednego brzmienia prawa reka,
a drugiego — lewa.

] Nacisnij przycisk [SPLIT ON/OFF],
aby witaczy¢ funkcje Split.
Klawiatura zostaje podzielona na dwie czgéci:
lewej i prawej reki.

SPLIT DUAL  HARMONY
ON/OFF ON/OFF  ON/OFF

R O
/SPLI'I%UAL JHARMONY

“* VOICE' OICE TYPE

Punkt

podziatu Q 5

Brzmienie Split Brzmienia Main i Dual

Mozesz gra¢ brzmieniem Split w lewej czesci
klawiatury, grajac jednocze$nie brzmieniem Main
wraz z brzmieniem Dual w prawej czesci.
Najwyzszy klawisz w lewej czgsci klawiatury
nazywany jest punktem podziatu, a jego domyslne
ustawienie (klawisz F#2) mozna z latwoscig
zmieni¢. Szczegotowe informacje mozna znalez¢
na str. 61.

Aktywno$¢ funkcji Split mozesz sprawdzac
w oknie MAIN (Glowne; str. 21).

MAIN [L][R]
TRANSPOSE_ 0 : TEWPO J-086 HEASURE 001

ICE »

Cooll Organ
{BUAL! D46 Fusion Guitar
6 Finzer Bass

ssTiLE= (001 Live8Beat
* SONG @ *#* ———

Po wtaczeniu funkcji Split pojawia sig numer i nazwa
brzmienia Split.

2 Aby zakonczy¢ dziatanie trybu Spilit,
nacis$nij ponownie przycisk
[SPLIT ON/OFF].

Z tatwo$cig mozna wybraé inne brzmienie Split
(str. 57).



Gra z wykorzystaniem réznych brzmien instrumentu

Korzystanie z metronomu

Instrument zostat wyposazony w metronom
(urzadzenie utrzymujace wlasciwe tempo),
ktory utatwia ¢wiczenia.

] Nacisnij przycisk [METRONOME ON/OFF],
aby uruchomié metronom.
Biezgce ustawienie

MAIN [
TRAKSPOSE 1) TEHPO J=086  4/4 4—

* YOICE »

METRONOME
ON/OFF

*STVLE= 001 Live8Beat
* SONG = ¥k _—__

Wskazuje numer miary w takcie.

2 Aby wytaczy¢é metronom,
nacisnij ponownie przycisk
[METRONOME ON/OFF].

Ustawianie tempa metronomu

Naciénij przycisk [TEMPO/TAP], aby wyswietli¢
warto$¢ tempa, a nastepnie dostosuj ja za pomoca
pokretta.

TEMPO/
TAP

Aby powr6ci¢ do okna MAIN (Glowne), nacisnij
przycisk [EXIT].

Ustawianie metrum

W tym przyktadzie uzyjemy metrum 3/4.

] Przytrzymaj przycisk [METRONOME
ON/OFF] nacisniety przez ponad
sekunde, aby wywota¢ funkcje
»Time Signature - Numerator”
(Metrum — liczba nut).

Metrum jest wyswietlane na ekranie.

FUNCTION

METRONOME
METRONOME ( :nilial Setur ] ['linrsia.l)enuni:a{.]
onvoF ® CErE—-)

% I .
e —
Przytrzymaj ‘

przez ponad | |

sekunde Liczba nut Jednostka metryczna
(liczba miar (dtugos¢ jednej miary)
w takcie)
[UWAGA |

* Metrum metronomu bedzie zsynchronizowane z wybranym
stylem lub utworem, a wiec parametréw tych nie mozna
zmieni¢ podczas odtwarzania stylu lub utworu.

? Wybierz ,,3” za pomoca pokretta.
Kazda pierwsza miara w takcie zostanie
zaakcentowana dzwonkiem, a pozostale miary
beda sygnalizowane kliknigciem.

3 Nacisnij przycisk CATEGORY [»»],
aby wywota¢ funkcje ,,Time Signature -
Denominator” (Metrum — jednostka
metryczna).

METRONOME

CATEGORY
@ @ I i siznature Denominator O]
> 19, D |

m 3/4
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Gra z wykorzystaniem roznych brzmien instrumentu

4 Wybierz ,,4” za pomoca pokretta.

METRONOME

'lin-esia.ﬂlmeralor Bell 3
JOY= ine iznature~Dencrinator O]

3/4

5 Potwierdz ustawienia, wtaczajac
metronom.

Ustawianie gtosnosci metronomu

] Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby
wyswietli¢ okno FUNCTION (Funkcija).

FUNCTION
) Wybierz opcje ,Metronome Volume”

(Gtosnosé metronomu) za pomoca
przyciskow CATEGORY [««]i [»»].

FUNCTION

METRONOME

— _
B} eeonone v ECY

CATEGORY
@ ®3

(T

Gtosnos$¢ metronomu

3 Ustaw poziom gto$nosci metronomu
za pomoca pokretta.

DGX-650 - Podrecznik uzytkownika

Ustawianie dzwieku dzwonka
metronomu

Ta funkcja umozliwia wybor, czy kliknigcie zostanie
zaakcentowane dzwigkiem dzwonka, czy ma by¢
styszalne wytacznie kliknigcie.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

7 Wybierz opcje ,Bell” (Dzwonek)
za pomoca przyciskow CATEGORY
[«]i]>].

METRONOME

TineSia.Denoninat, Hetronowe Yoluwe
_ O——- ©

CATEGORY ®
© ®\\O B

3 Do wigczania i wylaczania dzwigku
dzwonka stuzy pokretto.



Gra z wykorzystaniem réznych brzmien instrumentu

3 Wybierz odpowiedni rodzaj harmonii
za pomoca pokretia.

Dodawanie harmonii

Mimo zZe po wlaczeniu funkcji harmonii zostaje !" ‘
wybrany rodzaj harmonii odpowiedni dla Trzymaij naciéniete Klawisze. W

brzmienia Main (gldwnego), mozna z tatwoscia

Mozna dodawa¢ do brzmienia Main (glownego) Wigcej szczegdlow na ten temat mozna znalez¢é
nuty harmonii. w osobnej broszurze ,,Data List”.
Efekt i dziatanie rézni si¢ w zaleznosci od
] Nacisnij przycisk [HARMONY ON/OFF], wybranego rodzaju harmonii. Odpowiednie
aby wiaczyé harmonie. instrukcje zawiera ponizszy rozdzial.
on T, RUAL. HARMONY Uzyskiwanie réznych rodzajéw harmonii
O O & Rodzaje harmonii 01-10, 13
‘!SPLIT 1 DUAL 1 HARMCQ
VOICE VOICE TYPE !l ‘ II !Il ‘
_W \WJ ;‘
TRANSPOSE 0 | TEWPO J-086 4/4 HEASURE 001
e YOICE » l Po wiaczeniu automatycznego akompaniamentu graj (=]
- w lewej czesci klawiatury akordy sterujace, a prawa ;
reka naciskaj klawisze w czesci prawej (str. 28). 1‘!
(/1]
ssTiEs 001 LiveSBeat Rodzaje harmonii 15-18 (echo) 'g
@ SONG @ %k ___ Il ‘ aQ
F x
: [
Zagraj. -
(=)
Pojawia sig, gdy harmonia jest wtaczona. Rodzaje harmonii 19-22 (tremolo) %
y
o

zmieni¢ rodzaj harmonii. Rodzaje harmonii 23-26 (tryl)
? Przytrzymaj przycisk [HARMONY ON/OFF] g@
nacisniety przez ponad sekunde, Trzymaj nacisniete dwa klawisze.

az na wyswietlaczu pojawi sie opcja

»Harmony Type” (Rodzaj harmonii). Gto$nos¢ harmonii mozna regulowaé w ustawieniach

SPLIT DUAL  HARMONY te-] funkc-]l (Str' 68)
ON/OFF ON/OFF  ON/OFF

SPLIT A DUAL A HARMCQ Przytrzymaj
‘lvmcs “ VOICE “* TYPE przez ponad
sekunde.

FUNCTION

HARMONY

[I.: Control bepth | [ Harwony llnlu:e )

© CaETTrT—-— ©

02(Standard Trio) I

Biezacy rodzaj harmonii
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Odtwarzanie stylow

Instrument udostepnia wiele schematéw akompaniamentu i podktadéw rytmicznych
(nazywanych ,stylami”) w réznych gatunkach muzycznych, np. pop, jazz i innych.
Kazdy styl zawiera funkcje automatycznego akompaniamentu umozliwiajaca sterowanie
jego odtwarzaniem za pomoca akordow odgrywanych lewa reka. Pozwala to uzyskac
brzmienie catego zespotu lub orkiestry, nawet kiedy gra tylko jedna osoba.

] Nacisnij przycisk [STYLE], aby wyswietli¢
okno wyboru stylu.
Numer i nazwa wybranego aktualnie stylu zostang

podswietlone.
STYLE SELECT
CATEGORY
STYLE —T— m
&= e )
|194 PianoBeguine |
195 PianoSwing

0

002  UptempoBBeat
003 ChartPianoPop

001 LiveBBeat

\
Wybrany aktualnie styl
) Wybierz odpowiedni styl za pomoca
pokretia.
Lista stylow znajduje si¢ na przednim panelu
lub w osobnej broszurze Data List.

CATEGORY

@)"'"@

|l]|9 HardRock |
020 RockShufile

021 16Beat

022 PianoPopShufle
023 PopShutfle

[ UWAGA |

* Mozesz rowniez odtwarzac style znajdujace sie w pamieci
flash instrumentu, ktdre zostaty do niej przeniesione
z komputera (patrz ,, Computer-related Operations (Praca
z komputerem)”, str. 9) lub z pamieci flash USB (str. 76),
oraz style zawarte w pamigci flash USB podfaczonej do
instrumentu. Style te otrzymujg numery od 196 w gdre.

Granie samej partii rytmicznej

Nacisniecie przycisku [START/STOP] powoduje
rozpoczecie odtwarzania samej partii rytmicznej.
Aby zatrzymac odtwarzanie, ponownie nacisnij
przycisk [START/STOP].

Nalezy pamietac, ze niektore style, np. nalezace

do kategorii ,,PIANIST” (Pianista), sa pozbawione
partii rytmiczne;j. Style te nie powodujg emisji zadnego
dzwieku po nacisnieciu przycisku [START/STOP].
Aby korzystac z takich stylow, nalezy zawsze
wykona¢ czynnosci podane w punkcie 3 i dalszych
w celu wiaczenia automatycznego akompaniamentu.

28 DGX-650 - Podrecznik uzytkownika

3 Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], aby
wiaczyé automatyczny akompaniament.

O START/ @) SONG/

00000

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC @ STYLE

ON/OFF  ENDING/rit. AUTO FILL STOP START
£ CHORD FINGERING ‘

Gdy Swieci sie ta kontrolka, dostepne
sg funkcje wypisane pod przyciskami.

4 Nacisnij przycisk [EXIT], aby powrécié
do okna MAIN (Giéwne), a nastepnie
sprawdz, czy jest wiaczony automatyczny
akompaniament.

MAIN ]
HEASURE_ 001

TRAHSPOSE 0 TEWPO /=080  4/4

@ VOICE =

EXIT

022 Cooll QOrgan

LI ? 1 16Beat

* SONG o H¥® ___

L Gdy jest wtaczony automatyczny
akompaniament, pojawia sie¢
symbol ACMP.

Po wigczeniu automatycznego akompaniamentu
cze$¢ klawiatury po lewej stronie punktu podziatu
(54: F¥2) staje sie ,,zakresem automatycznego
akompaniamentu” i shuzy wylacznie do wybierania
akordow.
Punkt podziatu (F$2)
'

ol

L Zakres automatycznego _
akompaniamentu

[UWAGA |
® Punkt podziafu mozna ustala¢ w oknie FUNCTION
(Funkcja). Szczegdtowe informacje mozna znalez¢é
na str. 61.



5 Nacisnij przycisk [SYNC START],
aby witaczyé funkcje Synchro Start
(Start synchroniczny).

Miga, gdy jest wigczona funkcja v, =

Synchro Start (Start synchroniczny). Y ;TART/
STOP

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC
OFF  ENDING/rit. AUTO FILL STOP START
/CHORD FINGERING

6 Zagraj akord w obszarze
automatycznego akompaniamentu,
aby rozpoczaé odtwarzanie stylu.
Graj akordy lewa r¢ka, a melodi¢ — prawa.

Punkt podziatu

L Zakres automatycznego J
akompaniamentu

Wskazanie akordu
Pojawi si¢ akord grany w zakresie automatycznego
akompaniamentu.

MAIN
TRANSPOSE 0 | TEwPo =080 4/4

* VOICE »

22 Cool! Organ

LI 1 16Beat

» SONG » k%

Aby uzyska¢ informacje na temat akordow,
zobacz rozdziat ,,Akordy” (str. 30) lub skorzystaj
z funkcji stownika akordéw (str. 62).

Mozesz regulowac glo$nos¢ odtwarzanego stylu.
Wigcej informacji mozna znalez¢ na str. 60.

/ Nacisnij przycisk [START/STOP],
aby zatrzyma¢é odtwarzanie.

REPEAT& A-B QO sTART/ O SONG/
LEARN  REPEAT RE PAUSE STOP AUDIO

00000 By

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC @ STYLE
ON/OFF  ENDING/rit. AUTO FILL STOP START
£ CHORD FINGERING

Odtwarzanie styléw

Mozesz doda¢ wstep, zakonczenie i przejscia
rytmiczne do odtwarzania stylu, korzystajac

z ,,sekcji”. Szczegdtowe informacje na ten temat
mozna znalez¢ na str. 58.

Korzystanie z muzycznej
bazy danych

Skorzystaj z tej funkc;ji, jesli masz trudnosci ze
znalezieniem i wybraniem odpowiedniego stylu lub
brzmienia. Wybranie ulubionego gatunku z muzycznej
bazy danych przywotuje odpowiednie ustawienia.

] Nacisnij przycisk [MUSIC DATABASE],
aby wyswietlié okno wyboru muzycznej
bazy danych.

MDB SELECT

CATEGORY

MODERN POP
MUSIC —

DATABASE

“H

| 304 We Were This Way |
306 Wood from Norway

001 Sound Speed |

Nazwa muzycznej bazy danych

Wiaczone zostang samoczynnie funkcje
automatycznego akompaniamentu i startu
synchronicznego.

2 Wybierz odpowiednia muzyczna baze
danych za pomoca pokretta.
Ta czynnos¢ powoduje wyswietlenie ustawien
panelu, np. brzmienia i stylu, ktore sg zapisane
w wybranej muzycznej bazie danych. Lista
muzycznych baz danych znajduje si¢ w osobne;j
broszurze Data List.

3 Graj na klawiaturze zgodnie z opisem
podanym na tej stronie w punktach 6i 7.
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Odtwarzanie stylow

Akordy

Uzytkownicy, ktérzy nie znajg akordéw, mogg skorzysta¢ z ponizszej tabeli przedstawiajacej
popularne akordy. Istnieje wiele uzytecznych akordéw i wiele sposobow ich muzycznego uzycia,

a szczegbtowe informacje mozna znalez¢ w dostepnych w sprzedazy zeszytach z akordami.
* wskazuje pryme akordu.

Bm B7 Bm7

7| (RIS | (MU | Y

BM7

il

g o e oo
IR U A LR U
- BEGCIRCUC IR T VTN
4 i e e Wi
o e iy i we

i e i e

wngey iy e iy e

=
=

® Oprécz powyzszych typow akorddw instrument umozliwia rozpoznawanie wielu innych typdw akorddw.
o W zaleznosci od typu akordu oprdcz pozycji zasadniczej (prymy) mozna stosowac przewroty.
* W przypadku pominigcia niektorych nut czesc¢ akorddw moze zostac nierozpoznana.

Funkcja tatwych akordéw

Ta metoda umozliwia tatwe wybieranie akordow sterujacych w zakresie akompaniamentu klawiatury przy uzyciu
jednego, dwoch lub trzech palcow.

W przypadku prymy ,,C”

C Cm C7 Cmy

Aby zagra¢ akord durowy Aby zagra¢ akord molowy Aby zagrac¢ akord septymowy Aby zagrac¢ akord molowy

Nacisnij pryme (*) akordu. Nacisnij pryme akordu Nacisnij pryme i najblizszy biaty septymowy
i najblizszy czarny klawisz klawisz po jej lewej stronie. Nacisnij pryme akordu
po jej lewej stronie. oraz najblizsze klawisze biaty

i czarny po jej lewej stronie
(trzy klawisze jednoczesnie).

Zmiana metody palcowania akordow
Wystepuja trzy metody palcowania akordow. Szczegdétowe informacje na ich temat mozna znalez¢ na str. 61.
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Odtwarzanie styléw

Korzystanie z funkcji Smart Chord (Inteligentne akordy)

Jesli cheesz w pelni korzysta¢ z mozliwosci gry w roznych stylach, ale nie znasz odpowiednich akordow,

bardzo przyda Ci si¢ funkcja Smart Chord (Inteligentne akordy). Umozliwia ona sterowanie odtwarzaniem stylow
jednym palcem, o ile tylko znasz tonacj¢ wykonywanej muzyki, nawet jesli nie wiesz nic o palcowaniu akordow,
np. durowych, molowych, zmniejszonych itd. Wiasciwe akordy dopasowane do gatunku muzycznego beda odgrywane
po kazdorazowym nacisnigciu pojedynczego klawisza, jak gdyby uzytkownik umiat gra¢ ,,prawidtowe” akordy.

Oznaczenie tonaciji (tonacja F-dur) Rofzaje akordow
F Fé#zm Gm C7 F Cc7
/) | L L | | | L | | |
@" [E — S — ——— | —— i —  — i
o — ‘ ;'
(=}
] Wybierz styl, w jakim chcesz graé, 5 Na stronie KEY SIGNATURE (Tonacja) %
w sposob opisany w punktach 1-2 wybierz tonacje za pomoca pokretta. 17
na str. 28. Upewnij si¢, ze wybrana tonacja jest identyczna g
7 Aby powrécié do okna MAIN (Giéwne), z podang w partyturze lub odpowiednia dla _:'
nacisnij przycisk [EXIT]. zamierzonego wykonania. Sprawdz oznaczenie =
3 Nacisnij przycisk [SMART CHORD], tonacji w prawym dolnym rogu wyswietlacza. 'g
aby wiaczy¢ funkcje Smart Chord .,;,
(Inteligentne akordy). SETTING N
@ ® o
MAIN H

TRANSPOSE 0 TEWPO J=086  4/4
& VOICE »

| Eb Major(b+3) |
B Maior(++2)

i : 3l
o
001 Naturall Grand
C Major
| GMajor(®+1} |

* SONG » *%%

OS N IR001 Live8Beat

EY *»C Hador »
XPE *» Standard

Wskazuje wybrana tonacje.
Wybierz warto$¢ identyczna
z podana w partyturze.

Po wtaczeniu funkcji Smart Chord wskazuje
jej biezace ustawienia: tonacje (KEY) i rodzaj
gatunku muzycznego (TYPE).

ey (Y T )

® Funkcje Smart Chord (Inteligentne akordy) mozna wigczy¢

po nacisnigciu przycisku [STYLE]. W zwigzku z tym, Ze liczba bemoli lub krzyzykow
jest widoczna na wyswietlaczu po prawe;j stronie
4 Nacisnij przycisk [SMART CHORD] oznaczenia tonacji, mozesz rowniez znalez¢é
i przytrzymaj go, az pojawi si¢ ustawienie odpowiednig tonacje na podstawie liczby bemoli
SMART CHORD (Inteligentne akordy). lub krzyzykow.
SETTING
® ®
SMART
CHORD | B Major(++2) |
F Major(k+1)
Q
G Maijor(#*1)
h | D Major(#+2) |

i, KEY » C Hador
i Gl »
TYPE » Standard | 23]

DGX-650 - Podrecznik uzytkownika 31



v
N
®
g
o
e
3
—
o
o
e
@
g
g
‘%

Odtwarzanie stylow

Strona TYPE (Rodzaj):

Na tej stronie znajduje si¢ pi¢¢ rodzajow
gatunkow muzycznych do wyboru, ktore
wplywaja na okreslone przypisanie akordow

do poszczegodlnych nut stroju w obregbie zakresu
automatycznego akompaniamentu. Mimo

ze wybranie stylu w punkcie 1 spowoduje
automatyczne ustawienie optymalnego rodzaju
gatunku muzycznego, mozesz w razie potrzeby
wskaza¢ tu inny rodzaj, aby uzyska¢ zamierzone
efekty. W tym celu po wyswietleniu okna SMART
CHORD (Inteligentne akordy) naci$nij przycisk
CATEGORY [PP], aby wybra¢ strong TYPE
(Rodzaj), a nastepnie wybierz jeden z rodzajow
za pomocg pokretta.

Fabryczne przypisanie akordéw jest podane

w tablicy inteligentnych akordow w osobne;j
broszurze Data List.

SMART CHORD
SETTING

® ®
CATEGORY | |

© ™

Pop
Jazz

Wskazuje odgrywany witasnie akord

[ UWAGA |
* W przypadku kazdego rodzaju gatunku muzycznego
przyjmuje sie tylko typowa lub tradycyjna sekwencje
akorddw dla danego stylu.
® Pryma akordu widoczna podczas nagrywania utworu
w lewym dolnym rogu wyswietlacza moze sie zmienic
w trakcie odtwarzania nagranego utworu.

& Nacisnij przycisk [SYNC START],
aby wiaczy¢ start synchroniczny.

Y=V
) START/

J000 B4

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC
OFF  ENDING/rit. AUTO FILL STOP START
/CHORD FINGERING

32 DGX-650 - Podrecznik uzytkownika

7 Naciskaj lewa reka tylko klawisz prymy,
odpowiednio do partytury lub sekwencji
akordow swojego wykonania.

Nacisniecie klawisza spowoduje rozpoczecie
odtwarzania stylu. Mozesz sprobowac zagrania
sekwencji akordow F -F§ -G-C-F-C

w kolejnosci odpowiadajacej partyturze na str. 31.

Punkt podziatu
A v

L Zakres automatycznego J

akompaniamentu

Przyktadowa partytura dla funkcji Smart Chord
(inteligentne akordy) znajduje si¢ w osobne;j
broszurze Data List.

Home Sweet Home

8 Nacisnij przycisk [SMART CHORD],
aby wytaczy¢ funkcje Smart Chord
(inteligentne akordy).



Odtwarzanie styléw

Pl'vaﬂywallie StVl(')W Przyklad 2. Zagraj na klawiaturze w strefie
optymalnvch dla danego bebnoéw nastepujacy rytm:

wykonania (Zalecanie stylu) Wl —= g S 3
Ta wygodna funkcja zaleca style optymalne dla Stopa 4%%‘%‘:'

wykonywanego utworu na podstawie rytmu wybijanego
przez uzytkownika przez jeden lub dwa takty.

Na liscie mogg si¢ pojawic style 8-taktowe

'I Nacisnij przycisk [STYLE i 0 podobnym charakterze.
RECOMMENDERY], aby wyswietli¢
okno STYLE RECOMMENDER Przez pare sekund analizowane jest taktowanie

gry na klawiszach, a nastgpnie zaczyna si¢
odtwarzanie zalecanego stylu akompaniamentu.
Oprocz tego na liscie widniejg inne

zalecane style.

(Zalecanie stylu).

Klawiatura jest podzielona klawiszem B0 na
dwie sekcje (instrumenty perkusyjne i fortepian),
jak pokazano ponizej.

STYLE RECOMMENDER
REE WAIN A
O 1]096 R&BBallad
2 026 WestCoastPor
3067 70'sDisco2

STYLE
RECOMMENDER

7 BO 4,023 PopShuffle T
“é 'I:'Illé 5 085 .JazzGtrClub
IEK 6 010

E
3
]
-
(/1]
T
o
-3
o
[
r-]
g
(]
E
o

VYA [T PRI T LI TAY L0 bt
DRUN \_/ FIRRY :

Press [STYLE RECOMMENDER] : RETRY

Instrumenty perkusyjne (stopa, werbel i hi-hat)

sg przypisane do lewej czgéci, a brzmienie [TWaGA |
fortepianu — do prawe;. * Analizowane jest tylko taktowanie nut. Ignorowane sa:
tempo, wysokosS¢ dZwiekdw i ich dfugosc.
2 Wyszukaj odpowiedni styl. e Zalecany styl zostaje odtworzony odpowiednio
2-1 Naciénij przycisk [ST 'ART, /STOP], do ostatni(-.:‘go akorf;’u zagranego w se'kc.:ji fo‘ne,z.)ianu.
, Wykrywanie akordow odbywa sie w niej z uzyciem
aby wlaczy¢ metronom. trybu palcowania akordéw , FullKeyboard”
Na ekranie pojawi si¢ odpowiedni komunikat (Cata klawiatura; str. 61).
»WAITING” (Oczekiwanie). W razie potrzeby
mozesz wybra¢ takt za pomocg przyciskow 3 Postuchaj najbardziej zalecanego stylu,
[+V/[-] oraz wyregulowa¢ tempo przyciskiem grajac akordy w sekcji fortepianu
[TEMPO/TAP] (str. 60). (iak pokazano w punkcie 1).
2-2 Gdy widnieje komunikat ,, WAITING” Za pomoca pokretta mozesz wyprobowac inne

style podane na wyswietlanej liscie. Jesli nie
znajdujesz na liscie odpowiedniego stylu, naci$nij
przycisk [STYLE RECOMMENDER] i wro¢

do punktu 2-2.

(Oczekiwanie), zagraj przez jeden lub
dwa takty rytm, jaki przyjdzie Ci na mysl.
Korzystaj przy tym z metronomu.

Ponizej przedstawiono dwa mozliwe przyklady.

Przyklad 1. Zagraj na klawiaturze w strefie 4 Kieqy z"najdzigsz-jui odpowiedni styl, )
fortepianu nastepujacy rytm: nacisnij przyciski [EXIT], aby zamknaé
okno zalecania stylu.

5 Zagraj na klawiaturze, stosujac
odszukany styl.

Na liscie mogg si¢ pojawic style Bossa Nova
i 0 podobnym charakterze.
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Odtwarzanie utwordw i plikdw audio

Za pomoca instrumentu mozna nagrywac i odtwarza¢ dwa rodzaje danych:
utwory i pliki audio. Mozna nie tylko odtwarzaé utwory i pliki audio oraz stucha¢ ich,

ale takze grac¢ w trakcie odtwarzania.

e Utwory

Utwory sa uporzadkowane wedlug kategorii, jak pokazano ponizej. Umozliwia to tatwe wybieranie ich

z odpowiedniej kategorii. Numerami 001-100 sg oznaczone utwory wstepnie zdefiniowane, ktorych petna
lista znajduje si¢ w osobnej broszurze Data List. Numerami 101-105 sa oznaczane utwory nagrane przez
uzytkownika na instrumencie. Natomiast numerami od 106 w gore oznaczone sg pliki MIDI w formacie SMF
(Standard MIDI File) zapisane w pamigci flash instrumentu i w podtaczonej do niego pamigci flash USB.

SONG ,——® Przedstawia zaawansowane mozliwosci tego instrumentu.
o 001-003 MAIN DEMO ——@ Zawiera niektére z bardziej przydatnych brzmier instrumentu.
E 004-011 VOICE DEMO _——= Sg to utwory na fortepian solo.
® 012-037 PIANO SOLO Sa to utwory na fortepian z towarzyszeniem zespotu.
E 038-064 PIANO ENSEMBLE Utwory przydatne wtedy, gdy chcesz éwiczy¢ partie podktadu
g_ 065-074 PIANO ACCOMPANIMENT ——  °© (akom{,;’mgmem)_ ¥, 9y ye partie p
Sl 3508 CLASON MELODES e s ke
= 101-105 USER SONG %: Zawiera tradycyjne utwory z catego swiata.
'g 106- FLASH MEMORY/USB 1 Utwory nagrane przez uzytkownika na tym instrumencie (str. 40).
o Utwory (pliki MIDI) znajdujace sie w pamigci flash instrumentu, ktére
(7] zostaty do niej przeniesione z komputera (patrz ,,Computer-related
s‘ Operations (Praca z komputerem)”, str. 9) lub z pamigci flash USB (str. 76),
E oraz utwory (pliki MIDI) zawarte w pamigci flash USB podtaczonej
do instrumentu.
o
5 [UWAGA |

e Zapis nutowy wstepnie zdefiniowanych utworéw (oprdcz przegladowego utworu demonstracyjnego i utworéw 1-11)
jest podany w pliku Songbook, ktdry mozna pobrac bezpfatnie z witryny internetowej (str. 9).

¢ Pliki audio

Mozna odtwarza¢ dostgpne w sprzedazy pliki audio w formacie WAV (rozszerzenie pliku: .wav, czgstotliwosé
probkowania: 44,1 kHz, rozdzielczo$¢: 16 bitow, stereofoniczne) i pliki audio nagrane przez uzytkownika

w pamieci flash USB (str. 45).

Dostepne funkcje zmieniaja si¢ zaleznie od tego, czy wybrano odtwarzanie utworow czy plikow audio.
W tym podreczniku zastosowano ponizsze ikony sygnalizujgce, czy dane objasnienie dotyczy utworow,

plikow audio czy tez i jednych i drugich.

Przyktad: [T

Stuchanie przegladu
demonstracyjnego

Jest to specjalny utwor stuzacy do zaprezentowania
brzmien i funkcji. Nacisnij przycisk [DEMO/BGM],
aby rozpoczaé ciagle odtwarzanie przegladu

demonstracyjnego, ktéry powoduje kolejne
wys$wietlanie réznych okien.

DEMO/BGM
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... 0znacza, ze objasnienie dotyczy tylko utwordw.

Aby zatrzymac¢ odtwarzanie, naci$nij przycisk
[DEMO/BGM] lub [START/STOP].

Nalezy pamietaé, ze do przegladu demonstracyjnego
nie mozna stosowa¢ zadnych funkcji zwigzanych

z utworami i oznaczonych ikong ,, m ”,

[UWAGA i

® Przy ustawieniu domysinym po nacisnieciu przycisku
[DEMO/BGM] jest odtwarzany i powtarzany tylko jeden utwor
demonstracyjny. To ustawienie mozna zmienic w taki sposob,
aby byty odtwarzane wszystkie wstepnie zdefiniowane utwory
lub wszystkie utwory i pliki audio znajdujace sie w pamigci
flash USB. Dostepnych jest pie¢ grup odtwarzania wielokrotnego.
Nalezy wybrac te grupe, ktdra jest najbardziej odpowiednia
w danym przypadku (str. 63).




Odtwarzanie utworow i plikéw audio

Odtwarzanie utworu Okno SONG SELECT (Wyb6r utworu)
- - | SONGSELECT | |
lub pliku audio
m m @ "'_IEEEEE-" ®
|ll]4 UserSongd |
Przed uzyciem pamieci flash USB przeczytaj rubryke "”“‘
. . . eloe
,,Podlgczanie pamigci flash USB” na str. 71. TR —
| 003 Take off |
] Aby odtworzy¢ utwor lub plik audio
z pamieci flash USB, nalezy najpierw 233,%/
podiaczy¢ ja do ztacza USB TO DEVICE.
Pliki audio muszg znajdowac si¢ w pamieci ;‘
flash USB. o
. Okno AUDIO SELECT (Wybér pllku audio) S
Wazne [ AUDIO SELECT 1]
¢ Aby mozna byto odtwarzac plik zawarty w pamieci CATEGORY ";,
flash USB, powinien on byc¢ zapisany w katalogu : _ s -]
gtéwnym pamieci flash USB albo w podfolderze . =]
pierwszego lub drugiego poziomu. Plikéw zapisanych Q New Audio g Qo
w folderach trzeciego poziomu, utworzonych i i ﬁ
w folderze drugiego poziomu, nie mozna wybraé, | | [
a instrument nie moze ich odtworzyc. 'g
Pamig¢ flash USB (katalog gtéwny) | | q;,
y
. ) . . . . o
3 Do wybierania utworu lub pliku audio
stuzy pokretto.
- Mozna wybrac/ Przy wybieraniu utworow skorzystaj z listy
odtworzy¢ na str. 34.
D, 4 Nacisnij przycisk [START/STOP],
aby rozpoczaé¢ odtwarzanie.
- Nie mozna wybrac/ Aby zatrzymac odtwarzanie, ponownie nacisnij
odtworzy przycisk [START/STOP].
Gdy Swieci sie ta kontrolka, dostepne sa
? Nacisnij raz lub dwa razy przycisk funkeje wypisane nad przyciskami.
[SONG/AUDIOQ], aby wyswietli¢ okno viy
SONG SELECT (Wybor utworu) stuzace REPEATS  AB pause @ L5 @ sona/
do wybierania utworéw lub AUDIO
SELECT (Wybér pliku audio) stuzace
do wybierania plikéw audio. %3 STYLE
W oknie znajduje si¢ lista dostgpnych utworow
lub plikéw audio. Mozna regulowa¢ glo$no$¢ utworow (str. 64)

i plikéw audio (str. 64).
Po podtaczeniu pamieci flash USB naciskanie
przycisku [SONG/AUDIO] powoduje przetaczanie

‘ s Dostosowywanie tempa utworu
miedzy dwoma oknami: SONG SELECT (Wybor

utworu) i AUDIO SELECT (Wybér pliku audio). Procedura jest taka sama jak w przypadku tempa stylu.
Jesli pamig¢ flash USB nie jest podtaczona, Patrz str. 60.

przycisk ten stuzy tylko do wys$wietlania okna [UWAGA |

SONG SELECT (Wyb(’)r utworu). ‘ ® Tempa odtwarzania plikdw audio nie mozna zmieniac.
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Odtwarzanie utworow i plikéw audio

Przewijanie do przodu,
przewijanie do tylu
I wstrzymywanie odtwarzania

Instrument umozliwia przewijanie utworu
Iub pliku audio do przodu [FF], do tylu [REW]
oraz wstrzymywanie [PAUSE] odtwarzania.

Gdy swieci sie ta kontrolka, dostepne sa
funkcje wypisane nad przyciskami.

REPEAT& A-B Q START/ LSONG/
LEARN  REPEAT REW PAUSE STOP AUDIO

J0oooC

Jednokrotne nacis$nigcie przycisku [REW] lub [FF]
powoduje przewinigcie do tytu/do przodu o jeden takt
w przypadku utwordéw lub o jedng sekunde w przypadku
plikow audio. Przytrzymanie jednego z tych przyciskow

QO STYLE

umozliwia przewijanie do tytu/do przodu w sposob ciagly.
Nacisnij przycisk [PAUSE], aby wstrzymac¢ odtwarzanie,
a pdzniej nacisnij go ponownie w celu rozpoczgcia
odtwarzania od tego miejsca.

Powtarzanie A-B
[ SONG |

Mozesz zaznaczy¢ konkretny fragment utworu
i wielokrotnie odtwarzac go dzigki ustawieniu punktow
,»A” (punkt poczatkowy) i ,,B” (punkt koncowy).

] Uruchom odtwarzanie utworu (str. 35).

7 Gdy odtwarzany utwér dotrze do
fragmentu, ktory chcesz oznaczyé
jako punkt poczatkowy, nacisnij
przycisk [A-B REPEAT), aby ustawic¢
punkt poczatkowy ,,A”.

REPEAT& A-B
LEARN REPEAT PAUSE

DDDDD
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3 Gdy odtwarzany utwér dotrze do
poczatku fragmentu, ktéry chcesz
oznaczy¢ jako punkt koncowy, ponownie
nacisnij przycisk [A-B REPEAT], aby
ustawié punkt korncowy ,,B”.

Wyznaczony w ten sposob fragment A-B utworu
bedzie teraz odtwarzany w petli.

4 Aby wytaczyé wielokrotne odtwarzanie,
ponownie nacisnij przycisk [A-B REPEAT].
Aby zatrzymac¢ odtwarzanie, naci$nij przycisk
[START/STOP].

[TWAGA '

® Aby ustawi¢ punkt poczatkowy ,,A” na samym poczatku
utworu, nalezy nacisnac przycisk [A-B REPEAT] przed
rozpoczeciem odtwarzania utworu.

Wtaczanie/wylaczanie
poszczegoinych Sciezek

Kazda ,,$ciezka” utworu gra inng parti¢ — melodig,
perkusje, akompaniament itd. Kazdg z nich mozna
wyciszy¢, aby mozna byto gra¢ samodzielnie na
klawiaturze wyciszong partie.

Wielokrotne naciskanie przycisku danej $ciezki
powoduje jej wilaczanie i wylgczanie.

2 cLEAR

CNCNONONONO,

Sciezka bedzie odtwarzana.

Sciezka nie zawiera danych.
Sciezka jest wyciszona.
[UWAGA |

® Mozna nacisng¢ maksymalnie dwa przyciski Sciezek naraz
w celu ich wigczenia badz wylfaczenia.



Odtwarzanie utworow i plikéw audio

Wyswietlanie zapisu Wyswietlanie stéw utworu
nutowego utworu WECHER

Instrument umozliwia wyswietlanie zapisu nutowego
(partytury) wybranego utworu.

Jesli wybrany utwor zawiera stowa, mozna
je wyswietli¢ na ekranie instrumentu podczas
odtwarzania.

1 Wybierz utwér (punkt 1-3 na str. 35). 1 Wybierz utwér 38 (wykonujac czynnosci
podane w punktach 1-3 na str. 35),
poniewaz to jedyny utwoér wewnetrzny,
ktdéry zawiera stowa.

7 Nacisnij przycisk [SCORE], aby wyswietlié
okno Score (Zapis nutowy).

Kazdorazowe naci$nigcie tego przycisku ;‘
owoduje przetgczenie stylu zapisu nutowego Co . . (]
powodiye przely yu zap & ? Nacisnij przycisk [LYRICS], aby 3
miedzy pojedynczym a podwojnym. L, ) -
wyswietli¢ okno Lyrics (Stowa). L]
Akord Znacznik Na ekranie pojawia si¢: tytut utworu oraz %
LJ‘ nazwiska autora tekstu i kompozytora. g_
— e
S 3 ——F == LYRICS =
?l 1 1 ‘= =" }5 " = TEHPO J=063 TRAHSPOSE [] HEASURE -001 :
SCORE ot Anazing Grace 'g
O Bm7bs A7ICH bm Bt LYRICS ;
% _/ e O Music by Traditional 2
Gl * T ¥ ‘ % (F) 2088 Yansha Corroration E
[ Stowa utworu
W oknie pojedynczego zapisu nutowego utworu o .
zawierajgcego akordy i tekst widoczne beda 3 Nacisnij przycisk [START/STOP].
zaréwno akordy, jak i stowa. Rozpocznie si¢ odtwarzanie utworu, a na ekranie
beda wyswietlane stowa i akordy. Stowa beda
3 Nacisnij przycisk [START/STOP], podswietlane w celu wskazywania biezacego
aby rozpoczaé¢ odtwarzanie utworu. miejsca w utworze.

Znacznik porusza si¢, wskazujac biezaca pozycje. @ s/
STOP

Wyciszenie w tym momencie partii utworu
spowoduje, ze bedzie styszalne tylko twoje D

wykonanie. W ten spos6b mozna samodzielnie

zagra¢ utwor, czytajac zapis nutowy. Wigcej

informacji na temat wyciszania utworu mozna

znalez¢ na str. 36. [UWAGA |

® Dostepne w sprzedazy pliki z utworami, m.in. pliki

[UWAGA | w formacie XF (str. 8), sa zgodne z funkcja wyswietlania
* Jesli wystepuje duzo tekstu, moze on byc wyswietlany stéw utwordw, o ile majg standardowy format MIDI
w dwdch wierszach przypadajgcych na takt. Niektore i zawieraja dane tekstowe. W przypadku niektdrych
sfowa lub nazwy akordéw moga tez by¢ podawane plikéw wyswietlanie tekstu moze okazac sie niemozliwe.

w skrdconej formie.
e Czytelnos¢ matych nut mozna zwiekszy¢ poprzez L. ;
zastosowanie funkcji kwantyzacji (str. 69). 4 Aby powrocic do okna MAIN (Giowne),

* W podwdjnym zapisie nutowym nie sg pokazywane naciénij przycisk [EX|T]_
akordy ani stowa utworu.

4 Aby powrdécié¢ do okna MAIN (Gtéwne),
nacisnij przycisk [EXIT].
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Korzystanie z funkgiji lekcji gry

Mozesz skorzystac¢ z wybranego utworu w celu éwiczenia partii lewej lub prawej reki
albo obu rak. Sprébuj poéwiczyé z uzyciem trzech dostepnych rodzajow lekciji gry.

Trzy rodzaje lekcji gry Cwiczenie lekcji gry

Lekcja 1 — Waiting (Oczekiwanie) 1 Wybierz utwér do éwiczenia (str. 35).
Podczas tej lekcji nalezy sprobowa¢ gra¢ odpowiednie UWAGA |

S , . * Plikéw audio nie mozna uzywac z funkcjami lekcji.
nuty pokazywane na wy$wietlaczu. Utwor zatrzymuje

si¢ do chwili, az zostanie zagrana wlasciwa nuta. [TWAGA i

® Funkcje lekcji gry mozna tez stosowac do utwordw
nagranych przez uzytkownika oraz do utworéw
(w formacie SMF 0 i 1) znajdujacych sie w pamigeci

Aktualnie wybrana partia zostanie pokazana
W prawym gornym rogu wyswietlacza.

E T R s flash USB lub przeniesionych/wczytanych do instrumentu
N vou play the right notes. (str. 74i 76).

2

o 7 Aby powrdécié do okna MAIN (Giéwne),
% . . nacisnij przycisk [EXIT].

= Lekcja 2 — Your Tempo (Twoje tempo)

'g Podczas tej lekcji nalezy sprobowaé graé we whasciwym 3 Wybierz partig, ktéra chcesz éwiczyé.
% tempie odpowiednie nuty pokazywane na wyswietlaczu. Nacisnij przycisk [R/1], aby ¢wiczy¢ prawa reke,
& Tempo odtwarzania utworu bedzie si¢ dopasowywac przycisk [L/2], aby ¢wiczy¢ lewa r¢ke, albo oba
s do predkosci twojej gry. przyciski — [R/1] 1 [L/2] — aby éwiczy¢ obie rece.
o

Lesson R2 - Your Tempo
The sons will follow
alons at your tempa. £ cLeAr

ROOO OO
0

Lekcja 3 — Minus One (Bez jednej)

Ta lekcja umozliwia doskonalenie swojej techniki gry.  Cwiczenie prawej reki
Utwor bedzie odtwarzany w normalnym tempie, ale : Cwiczenie lewej reki
bez partii wybranej do grania. Graj, stuchajac utworu. [d] : Cwiczenie obu rak

]
TRANSPOSE 0 : TEWPO J-071 3/8 | WERSURE-DO1

Lesson R3 - Minus One s VOICE » &
Practice playing along {HATH} A

with the song. 001 Natural' Grand

+sTYLE = 069 DiscoPhilly
LR L0 15 For Elise
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4 Nacisnij odpowiedni przycisk w obszarze
LESSON START (Rozpoczecie lekcji) —
[WAITING], [YOUR TEMPO] lub

[MINUS ONE] — aby rozpoczacé
odtwarzanie lekcji gry.

Graj dzwigki pokazane w zapisie nutowym

na wys$wietlaczu. Znacznik w zapisie nutowym

i na klawiaturze wskaze nuty do zagrania.

WAITING YOURTEMPO MINUS ONE — LESSON

e e e
0

CHORD
“’DICTIONARY
J-138 [ K- 011 [RI[Q]
———— V¥V Znacznik
T ===
A 3
! =1 |
Ein < i —
— @ Znacznik
jﬂ]]]]]]]]]]]ﬂﬂ]]]]]]ll]]]]]]]]]]]ll T:

Wskaznik przesuwu

[UWAGA |

* Nuty w partyturze ekranowej moga by¢ wyswietlane
z przesunieciem o oktawe wyzej lub nizej (lub nawet
wiecej) w zaleznosci od wybranego brzmienia.

e Z uwagi na ograniczenia wyswietlacza, partytura ekranowa
moze nieco odbiegac od dostepnych w sprzedazy zapisow
nutowych. Przy korzystaniu z funkcji lekcji nalezy rowniez
zwracac uwage na nuty wskazywane na klawiaturze
ekranowej widocznej w dolnej czesci wyswietlacza.
Wyglad zapisu nutowego w oknie lekcji mozna dostosowac,
zZmieniajgc parametr Quantize (Kwantyzacja) w kategorii
Score (Zapis nutowy) na liscie funkcji (str. 69).

Przesuwanie klawiatury ekranowej w lewo

lub w prawo.

Jesli widoczny jest wskaznik przesuwu, ukryte ( )
obszary klawiatury mozna wyswietla¢ za pomoca
przyciskow [+] i [-]. Nut, ktore wychodza poza zakres
klawiatury, nie mozna uzywac¢ w trakcie lekcji.

— Obszar wyswietlany (61 klawiszy) —

LR

L Rzeczywisty obszar klawiatury (88 klawiszy) ——

Aby zatrzyma¢ odtwarzanie lekcji, naci$nij przycisk
[START/STOP]. Nawet podczas odtwarzania
mozna zmieni¢ numer lekcji, naciskajac przycisk
[WAITING], [YOUR TEMPO] lub [MINUS ONE].

Korzystanie z funkciji lekcji gry

5 Kiedy zakonczy sie odtwarzanie lekcji,
mozesz zobaczy¢ swoja ocene na
wyswietlaczu.

Twoje wykonanie zostanie ocenione

w czterostopniowej skali: OK (W porzadku),
Good (Dobrze), Very Good (Bardzo dobrze)
lub Excellent (Doskonale). Po pojawieniu si¢
okna oceny lekcja ponownie rozpocznie si¢
od poczatku.

Excellent!

[UWAGA |
® Funkcje oceniania mozna wyfaczy¢ za pomoca parametru
,Grade” (Ocena) w oknie FUNCTION (Funkcja; str. 69).

Cwiczenie czyni mistrza —
powtarzanie i nauka

Jesli cheesz ¢wiczy¢ konkretng sekeje, w ktorej
popetniony zostat btad badz z ktoérg masz problemy,
skorzystaj z funkcji Repeat & Learn (Powtarzanie

i nauka).

W trakcie odtwarzania lekcji nacisnij
przycisk [REPEAT & LEARN].

REPEAT&  A-B QO START/ @ SONG/
LEARN  REPEAT  REW FF PAUSE STOP AUDIO

LUubud

Utwor cofnie si¢ o cztery takty, a odtwarzanie
rozpocznie si¢ po jednotaktowym wstegpie. Odtwarzanie
zostanie powtorzone z jednotaktowym wstgpem.
Aby zakonczy¢ dziatanie tej funkcji, nacis$nij
ponownie jej przycisk.
[UWAGA |

* Mozesz zmieni¢ liczbe taktéw, o jakg funkcja Repeat & Learn

(Powtarzanie i nauka) cofa utwor, naciskajac przycisk
numeryczny [1]-[9], gdy trwa powtarzanie odtwarzania.

O STYLE
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Nagrywanie wtasnego wykonania

Instrument umozliwia nagrywanie wtasnych wykonan dwiema nastepujacymi metodami:
¢ Nagrywanie utworu (nagrywanie MIDI)

W przypadku uzycia tej metody nagrane wykonania sg zapisywane w instrumencie jako utwory uzytkownika

w postaci plikow MIDI w formacie SMF (wersja 0). Aby mie¢ mozliwo$¢ ponownego nagrania wybranego
fragmentu utworu lub edytowania jego parametrow, np. brzmienia, nalezy uzy¢ wlasnie tej metody. Aby ponadto
moc oddzielnie nagrywaé poszczegolne $ciezki utworu, nalezy skorzysta¢ z metody ,,Nagrywanie okreslone;j
sciezki”. W zwigzku z tym, ze utwor uzytkownika mozna po nagraniu przeksztatci¢ w plik audio (str. 75), warto
stosowa¢ nagrywanie utwordéw (z mozliwo$cig nagrywania poszczegolnych $ciezek) w celu stworzenia ztozonej
aranzacji, jakiej nie udatoby si¢ uzyskac, grajac na zywo, a nastgpnie przeksztatcaé uzyskany materiat do postaci
pliku audio. Jesli nagrywasz tylko $ciezki [R/1]-[5], w pamigci instrumentu mozna nagra¢ maksymalnie 30 000 nut
dla pojedynczego utworu uzytkownika.

¢ Nagrywanie plikow audio (str. 45)

W przypadku uzycia tej metody nagrane wykonania s3 zapisywane w pamigci flash USB jako pliki dzwigkowe.
Rejestracja odbywa si¢ bez wyznaczania nagrywanej partii. Z uwagi na to, ze zapis jest dokonywany domyslnie
w stereofonicznym formacie WAV w jakosci zwyktej ptyty CD (44,1 kHz/16 bitow), mozna go przestaé¢ do
przenosnego odtwarzacza muzycznego przy uzyciu komputera. Instrument umozliwia zarejestrowanie okoto

80 minut materialu na utwor.

Nagrywanie utworu
[ _SONG _

Mozna zarejestrowaé maksymalnie pi¢é¢ wiasnych
wykonan i zapisa¢ je jako utwory uzytkownika pod
numerami od 101 do 105. Ta metoda stuzy to do
nagrywania nowych utworéw od zera. Jesli chcesz
ponownie nagra¢ okreslong Sciezke, wykonaj procedurg
podang w rozdziale ,,Nagrywanie okres$lonej $ciezki
(nagrywanie utworu)” na str. 42.

[TWAGA'

* Nie mozna zarejestrowac brzmienia Split, dZzwieku metronomu
ani sygnatu dzwiekowego z wejscia AUX IN.

Nacisnij raz lub dwa razy przycisk
[SONG/AUDIO], aby wyswietli¢ okno
SONG SELECT (Wybér utworu) w celu
nagrywania utworu.

|| SONGSELECT | |
CATEGORY

SONG/ — (o v )

AUDIG O - ST © |

| 104  UserSongd |
105 UserSongh
001 JetSet
002 Winter Serenade ...
003 Take off

Po podtaczeniu pamigci flash USB naciskanie
przycisku [SONG/AUDIO] powoduje przetaczanie
mi¢dzy dwoma oknami: SONG SELECT (Wybor
utworu) i AUDIO SELECT (Wybdr pliku audio).
Jesli pamie¢ flash USB nie jest podtaczona,
przycisk ten stuzy tylko do wyswietlania okna
SONG SELECT (Wybor utworu).

Do wyboru odpowiedniego utworu uzytkownika
stuzy pokretlo.
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2 Jesli chcesz nagrywacé z wiaczonym
stylem, nacisnij przycisk [STYLE],
a nastepnie przycisk [ACMP ON/OFF],
aby zaswiecita sie kontrolka ACMP.
Po wilaczeniu trybu ACMP nie wy$wietlaj okna
SONG SELECT (Wybor utworu) ani AUDIO
SELECT (Wybor pliku audio), poniewaz
spowodowatoby to wylaczenie trybu ACMP.

3 Nacisnij przycisk [REC], aby wiaczyé
nagrywanie.
Jesli wezesniej nie wybrano utworu uzytkownika,
czynno$¢ ta powoduje wybranie jako docelowego
miejsca nagrywania niezarejestrowanego utworu
o0 najnizszym numerze (od 101 do 105).

MAIN [L][R]
i TENPO J=100 474 HEASURE D01

TRANSPOSE 0
* ¥OICE

{ERRHHY]

( l Naturall Grand

sSTYLE+ 069 DiscoPhilly
LRELL RN 101 UserSongl

Do nagrywania automatycznie
wybierana jest $ciezka 1 (oraz A).

Aby anulowa¢ nagrywanie, nacis$nij przycisk
[REC] lub [EXIT].

NOTYFIKACJA

¢ Jesli wszystkie utwory uzytkownika (utwory
o numerach 101-105) zawieraja zapisane dane,
automatycznie zostanie wybrany utwor nr 101.
W takim przypadku biezace nagranie zastapi
dane zapisane wczesniej w tym utworze.



[ UWAGA |
o W trakcie nagrywania mozna wprawdzie korzystac
z metronomu, ale jego dZwigk nie zostanie zarejestrowany.
Po nacisnieciu przycisku [REC], a przed przejsciem do
punktu 4, ustaw metrum i wigcz metronom.

4 Zacznij gracé, aby rozpoczaé
nagrywanie.

Nagrywanie mozna réwniez uruchomic,
naciskajgc przycisk [START/STOP].

ﬂ' L ﬂ
Podczas nagrywania na wy$wietlaczu bedzie
widoczny biezacy takt.

TRANSPOSE 0 ! TEWPo J=100 4/4

HEASURE 005
*VOICE= TREET

R

001 Naturall Grand

*STYLE » 069 DiscoPhilly
LRVUR 101 UserSongl

Biezacy takt

5 Po zakonczeniu wykonywania utworu
nacisnij przycisk [START/STOP] lub
[REC], aby zatrzymacé nagrywanie.

Po zatrzymaniu nagrywania na ekranie pojawia
si¢ pytanie, czy chcesz zapisa¢ utwor.

START/

STOP
REC
lub O
NOTYFIKACJA

e Nagrany utwor zostanie utracony, jesli wytaczysz
zasilanie instrumentu przed wykonaniem operacji
zapisu.

Nagrywanie wiasnego wykonania

6 Nacisnij przycisk [+] (YES),

aby zapisa¢ utwor.

Utwor zostanie zapisany jako plik MIDI

o numerze z zakresu 101-105. Aby anulowac
zapisywanie, po pojawieniu si¢ monitu nacisnij
przycisk [-] (NO).

No YES
ONONC
< > DELE
RESET
NOTYFIKACJA

¢ Nigdy nie probuj wytaczac zasilania, gdy na
wyswietlaczu widoczny jest komunikat ,,Now Writing...”
(Trwa zapisywanie). Mogtoby to spowodowac
uszkodzenie pamigci flash i utrate danych.

7 Aby postuchaé¢ nowo nagranego

wykonania, nacisnij przycisk
[START/STOP].

[UWAGA |
e Jesli nacisniesz przycisk [-] (NO) w odpowiedzi na

prosbe o potwierdzenie, masz mozliwos¢ pdZniejszego
zapisania utworu, dopoki nie zostanie wytaczone zasilanie
instrumentu lub wybrany inny utwdr. W celu zapisania
utworu nacisnij i przytrzymaj przycisk [REC], az pojawi
sie prosba o potwierdzenie zapisu, a nastepnie nacisnif
przycisk [+] (YES).

Dane, ktérych nie mozna nagrywac

w utworach

Sygnat dzwickowy z wejécia AUX IN,

dzwigk metronomu, efekt Damper Resonance
(Rezonans ttumika), brzmienie Split, rodzaj
korektora brzmienia (Master EQ), poziom
wzmocnienia sygnatu wyjsciowego, funkcja
I.A. Control, intensywno$¢ dziatania funkcji
I.A. Control, muzyczna baza danych, glosnos¢
utworu, transpozycja, strojenie, punkt podziatu

Dane, ktérych nie mozna zmienia¢ podczas
nagrywania utworu

Numer stylu, wlaczenie/wylaczenie akompaniamentu,
ustawienie funkcji Smart Chord (Inteligentne akordy),
gtos$nos¢ stylu, tryb palcowania akordow,
dynamika klawiatury, metrum
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Nagrywanie wtasnego wykonania

Nagrywanie
okreslonej sciezki
[ _SONG _

W przypadku nagrywania utworéw mozna zarejestrowac
utwor sktadajacy si¢ z szesciu $ciezek (1-5 oraz A),
nagrywajac je po kolei. Przy nagrywaniu utworu
fortepianowego mozna np. zarejestrowac parti¢ prawej
reki na $ciezce 1, a nastgpnie parti¢ lewej rgki na
Sciezce 2. Pozwala to nastgpnie ztozy¢ caty utwor

z osobno zarejestrowanych fragmentow, ktore trudno
byltoby zagra¢ na zywo. Aby nagra¢ wykonanie

z towarzyszeniem np. odtwarzanego stylu, nalezy
zarejestrowac odtwarzany styl na $ciezce A, po czym
nagra¢ melodie na $ciezce 1, majac podstuch nagranego
juz stylu. W ten sposob mozna przygotowac caty utwor,
ktory w przeciwnym razie bylby trudny lub wrecz
niemozliwy do samodzielnego zagrania na zywo.

E 2 cLEAR
Sciezka || Sciezka || Sciezka || Sciezka | | Sciezka | | Sciezka
5 stylu

Sciezki [1]-[5] Stuza do nagrywania whasnych wykonan,
) np. utwordw fortepianowych.
Sciezka [A] Stuzy do nagrywania odtwarzanego stylu.

[ UWAGA |
* Nie mozna zarejestrowac brzmienia Split, dZzwigku metronomu
ani sygnafu dzwiekowego z wejscia AUX IN.

Przed rozpoczgciem nagrywania nalezy wprowadzi¢
niezbedne ustawienia, np. dokona¢ wyboru
brzmienia/stylu.

1 Jesli chcesz ponownie nagraé
zarejestrowany juz utwor uzytkownika,
wybierz odpowiedni numer utworu.
(Wykonaj czynnosci podane
w punkcie 1 na str. 40, a nastepnie
wybierz za pomoca pokretta utwoér
uzytkownika z zakresu 101-105).

Jesli cheesz nagrywac od zera, wybierz pusty
utwor uzytkownika.

2 Aby wskaza¢ docelowa sciezke,
nacis$nij jeden z przyciskow S$ciezki:
[11-[5] lub [A], trzymajac nacisniety
przycisk [REC].

Aby anulowa¢ nagrywanie okreslonej $ciezki,
ponownie nacisnij przycisk tej sciezki.
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REC £ cLEAR

5 QOOOOB
[

i przytrzymaj

Aby nagra¢ wlasne wykonanie, wybierz $ciezke
od [1] do [5]. (Aby nagrywac z uzyciem brzmienia
Dual, wybierz $ciezke od [1] do [3]).

Aby nagra¢ odtwarzanie stylu, wybierz $ciezke [A].
(Funkcja ACMP zostanie automatycznie wiaczona).

Wybrane $ciezki zostang pod$wietlone na ekranie.

(Po wskazaniu $ciezki 1)

Sciezka 1 zostanie
podswietlona

(Po wskazaniu $ciezki A)

Sciezka A zostanie
podswietlona

Po wskazaniu $ciezki A mozesz wybrac jeszcze
jedna $ciezke z zakresu [1]-[5], powtarzajac
ten punkt, i na odwrét — po wskazaniu Sciezki
z zakresu [1]-[5] wybra¢ dodatkowo $ciezke A.

Aby anulowa¢ nagrywanie, nacis$nij przycisk
[REC] lub [EXIT].

NOTYFIKACJA

¢ Jesli nagrywasz na Sciezce, ktora zawiera nagrane
uprzednio dane, zostana one zastapione i utracone.

[UWAGA |

¢ Jesli jest wiagczony automatyczny akompaniament,

a Sciezka [A] nie zostala jeszcze nagrana, po wybraniu
Sciezki z zakresu [1]-[5] Sciezka [A] zostanie automatycznie
wybrana do nagrywania. Jesli chcesz nagrywac jedynie
na Sciezce z zakresu [1]-[5], upewnij sig, Zze Sciezka [A]
jest wylgczona.

o Jesli utwor uzytkownika wybrany w punkcie 1 zawiera
juz nagrane dane stylu, automatycznie ustawiany jest ten
sam numer stylu. Jesli chcesz wybrac inny styl, nacisnij
przycisk [STYLE], a nastepnie wybierz odpowiedni styl
po wskazaniu Sciezki [A].

[UWAGA |

o W trakcie nagrywania mozna wprawdzie korzysta¢
z metronomu, ale jego dZwigk nie zostanie zarejestrowany.
Po nacisnieciu przycisku [REC], a przed przejsciem do
punktu 3 ustaw metrum i wigcz metronom.




3 Zacznij graé, aby rozpoczaé nagrywanie.

LY

4 Po zakonczeniu wykonywania utworu
nacisnij przycisk [START/STOP] lub
[REC], aby zatrzymaé nagrywanie.

Po zatrzymaniu nagrywania na ekranie pojawia
si¢ pytanie, czy chcesz zapisac utwor.

START/
STOP

NOTYFIKACJA

* Nagrane wykonanie zostanie utracone, jesli wytaczysz
zasilanie instrumentu przed wykonaniem operacji
zapisu.

5 Nacisnij przycisk [+] (YES), aby zapisac¢
utwar.
Utwor zostanie zapisany jako plik MIDI
o numerze z zakresu 101-105. Aby anulowaé
zapisywanie, po pojawieniu si¢ monitu nacisnij
przycisk [-] (NO).

NO YES
CHONQ
P %

RESET

Numery nagranych $ciezek sg wyswietlane
na ekranie w ramkach.

NOTYFIKACJA

¢ Nigdy nie probuj wyfaczac zasilania, gdy na
wyswietlaczu widoczny jest komunikat ,,Now Writing...”
(Trwa zapisywanie). Mogtoby to spowodowac
uszkodzenie pamigci flash i utrate danych.

6 Aby postucha¢ nowo nagranego
wykonania, nacisnij przycisk
[START/STOP].

Nagrywanie wiasnego wykonania

/ Nagraj wykonanie na kolejnej Sciezce,
powtarzajac czynnosci podane
w punktach 2-6.
W punkcie 2 wybierz §ciezke, na ktorej nie ma
jeszcze nagranego materiatu. Zagraj na klawiaturze,
stuchajgc zarejestrowanego juz materiatu.
Na kazdej $ciezce z zakresu [1]-[5] mozesz
nagrywaé z uzyciem innego brzmienia. Przed
wskazaniem $ciezki docelowej naci$nij przycisk
[VOICE] i wybierz odpowiednie brzmienie,
a nastgpnie nacisnij przycisk [EXIT].
[UWAGA |

® Podczas nagrywania na kolejnej Sciezce mozna wigczac¢

przyciskdw Sciezek.

Informacje na temat danych, ktérych nie mozna
nagrywac¢ w utworach lub zmienia¢ w trakcie

nagrywania, znajduja si¢ na str. 41.
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Nagrywanie wtasnego wykonania

Usuwanie utworu
uzytkownika

Mozesz skasowac wszystkie Sciezki utworu
uzytkownika.

1 Nacisnij przycisk [SONG/AUDIO],
a nastepnie wybierz utwoér uzytkownika
(101-105), ktéry chcesz skasowad.

2 Trzymajac nacisniety przycisk sciezki [Al,
nacisnij i przytrzymaj przez ponad
sekunde przycisk sciezki [1].

Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
potwierdzajacy.
Aby anulowac te operacjg, nacisnij przycisk

[-] (NO).

2 cLEAR

POOOOQ
7 Ry

h N .
Przytrzymaj przez ' praytrzymaj

ponad sekunde.

3 Nacisnij przycisk [+] (YES),
aby skasowac utwor.
Na wyswietlaczu na krotko pojawi si¢ komunikat
,,clear-in-progress” (usuwanie w toku).

NO YES
ONONC
- > DELE1
e —"]
RESET
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Kasowanie wybranej Sciezki
w utworze uzytkownika

Ta funkcja stuzy do kasowania wybranej $ciezki
z utworu uzytkownika.

1 Nacisnij przycisk [SONG/AUDIO],
a nastepnie wybierz odpowiedni
utwor uzytkownika (101-105).

2 Nacisnij i przytrzymaj przez ponad
sekunde przycisk sciezki (z zakresu [1]-[5]
oraz [A]), ktéra chcesz skasowad.

Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
potwierdzajacy.
Aby anulowac te operacjg, nacisnij przycisk

[-] (NO).

2Xcyoxoxexo!
0

Przytrzymaj przez
ponad sekunde.

3 Nacisnij przycisk [+] (YES),
aby skasowacd Sciezke.
Na wyswietlaczu na krotko pojawi si¢ komunikat
,,clear-in-progress” (usuwanie w toku).

NO YES
ONONC
- > DELE1
L —
RESET



Nagrywanie plikow audio
[ _AUDIO

Przed rozpoczeciem nagrywania nalezy wprowadzic¢
niezbg¢dne ustawienia, np. dokona¢ wyboru brzmienia/
stylu, oraz podtaczy¢ odpowiednie urzadzenie do
wejscia AUX IN (tylko w przypadku nagrywania ze
zrodta dzwigku za posrednictwem gniazda AUX IN).
Mozna nagrywac wszystkie dzwicki wydawane
przez instrument oprocz metronomu.

NOTYFIKACJA

o W przypadku pamieci flash USB nie uzywaj nazwy pliku
»_DGX-650_TMP.wav”, poniewaz plik o tej nazwie zostanie
zastapiony nowo nagrywanymi danymi dzwiekowymi.

] Podtacz pamiec flash USB do ztacza
USB TO DEVICE.
Przed uzyciem pamigci flash USB zapoznaj si¢
z rozdziatem ,,Podlaczanie urzadzenia USB”
na str. 70.

) Nacisnij raz lub dwa razy przycisk
[SONG/AUDIO], aby wyswietli¢ okno
AUDIO SELECT (Wybér pliku audio)
w celu nagrywania pliku audio.

Jesli wezesniej nie wybrano pliku audio
uzytkownika, czynno$¢ ta powoduje wybranie
jako docelowego miejsca nagrywania nowego
pliku audio.

[T | AUDIO SELECT

CATEGORY

SONG/
AUDIO

O - ST - ©

| |
Dk) OETTr—
! !

Nowy plik audio

3 W razie potrzeby wskaz plik audio na
docelowe miejsce nagrywania.
Jesli w pamigci flash USB znajduje si¢ wiele
plikow audio i pomytkowo zostat wybrany
niewlasciwy plik, mozesz wybra¢ inny plik
za pomoca pokretia. Jesli cheesz utworzy¢ nowy
plik audio, wybierz pozycje ,,000 New Audio”.
NOTYFIKACJA

¢ Jesli nagrywasz do pliku audio, ktory zawiera nagrane
uprzednio dane, zostana one zastapione i utracone.

Nagrywanie wiasnego wykonania

4 Nacisnij przycisk [REC], aby przygotowaé
instrument do nagrywania.

AUDIC RECORDING

HNewAudio!

Please press [EXECUTE] :
Start Recording

Jesli cheesz anulowaé nagrywanie, nacisnij
ponownie przycisk [REC] lub naci$nij
przycisk [EXIT].

5 Nacisnij przycisk [EXECUTE],
aby rozpoczaé nagrywanie,
po czym graj na klawiaturze.

[l EXECUTE

5%,

MAIN

TRARSPOSE ) TEWPO J=120 4/4 TIHE
*VOIGE» ... H

i LGSR

001 Natural! Grand

+strie= (081 BigBandBallad
RGURCLI000 New Audio

Uptywajacy czas nagrywania jest wyswietlany
w oknie MAIN (Gtéwne).

NOTYFIKACJA

* Podczas nagrywania nie wolno odfacza¢ pamieci
flash USB ani wytaczaé zasilania instrumentu.
Mogftoby to spowodowac uszkodzenie danych
zapisanych w pamigci flash USB lub danych nagrania.

6 Po zakonczeniu wykonywania utworu
nacisnij przycisk [EXECUTE] lub [REC],
aby zatrzymac¢ nagrywanie.

Plik audio zostanie automatycznie zapisany pod
nazwg ,,UserAudioxxx” (gdzie ,,xxx” to numer od
001 do 100) w folderze ,,USER FILES”, ktory jest
automatycznie tworzony w pamigci flash USB.
Aby usuna¢ pliki audio uzytkownika o numerach
001-100, skorzystaj z funkc;ji ,,USB Delete”
(Kasowanie pamigci USB) opisanej na str. 77.

7 Aby postuchaé nagranego wykonania,
nacisnij przycisk [START/STOP].

DGX-650 - Podrecznik uzytkownika
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Zapamietywanie ulubionych ustawien panelu

Instrument wyposazono w funkcje pamieci registracyjnej, ktéra umozliwia zapamietywanie
ulubionych ustawien w celu ich tatwego przywolywania, gdy sa potrzebne. Mozna zapisa¢
maks. 32 kompletne konfiguracje (osiem bankéw po cztery konfiguracje w kazdym).

8 bankéw =
-
Mozna przechowywac
) ) ) ) maks. 32 zestawy danych
Pamiec¢ 1 Pamie¢ 2 Pamie¢ 3 Pamie¢ 4 (8 bankdéw po 4 zestawy w kazdym).

Trzymajac nacisniety przycisk [BANK],

Zapamietywanie 4

A nacisnij jeden z przyciskow REGIST
usta‘ﬂ"en pan9|u MEMORY (od [1] do [4]), aby zapamietaé
w pamieci registracyjnej biezace ustawienia panelu.

Stan pamigci registracyjnej mozna sprawdzac
1 Wybierz odpowiednie ustawienia, w oknie MAIN (Gtowne). Numery pamigci
np. dotyczace brzmienia i stylu. zawierajacych dane $wiecg si¢, a wokot

wybranego numeru pojawia si¢ ramka.

2 Nacisnij i zwolnij przycisk [BANK],

BANK 1 2 3 4
aby wyswietli¢ na ekranie numer banku. [| D |:| D |:|
C? X

REGISTMEMORY 1 "1 1 1|

BANK 1 2 3 4 T
Nacisnij
E@ D D D :| I przytrzymaj
1

REGIST MEMORY 1 L 1
VIR0 1 LiveSBeat

v
N
®
g
o
-1
El
*
o
o
-1
&
$
o
g

2 AUDIO» %

Numer banku Numer pamigci

Numer banku

NOTYFIKACJA
. ¢ Jesli wybierzesz numer pamieci registracyjnej,
3 Wybierz numer banku za pomoca ktora zawiera juz dane, poprzednie dane zostana
po krgtia . skasowane i zastapione nowymi.

* Nie wyfaczaj zasilania podczas zapamietywania
ustawien w pamigci registracyjnej, poniewaz mogtoby
to spowodowac uszkodzenie lub utrate danych.

[ UWAGA |
® Podczas odtwarzania utworu nie mozna zapisywac
danych w pamigeci registracyjnej.
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Przywotywanie
ustawien panelu

z pamieci registracyjnej

] Nacisnij i zwolnij przycisk [BANK],
aby wyswietli¢ na ekranie numer banku.

Eenigigingi

REGIST MEMORY 1 1

Numer banku

) Wybierz numer banku za pomoca
pokretta.

3 Nacisnij jeden z przyciskéw REGIST

MEMORY (od [1] do [4]), aby przywotaé
zapamietane wczesniej ustawienia

panelu.

[| BANK D 1
REGIST MEMORY _l@

Stan pamigci registracyjnej mozna sprawdzac

w oknie MAIN (Glowne; str. 21).

Zapamietywanie ulubionych ustawien panelu

Ustawienia zapisywane w pamigci registracyjnej
Ustawienia stylu*

Numer stylu, wigczenie/wytaczenie automatycznego

akompaniamentu, punkt podziatu, ustawienia stylu

(Main A/B), gto$nos$é odtwarzania stylu, tempo,

tryb palcowania akordéw, wtaczenie/wytaczenie

funkgiji inteligentnych akordéw oraz jej parametry
Ustawienia brzmien

Ustawienia brzmienia Main (numer brzmienia i wszystkie

ustawienia powigzanych funkcji)
Ustawienia brzmienia Dual (wtaczenie/wytaczenie

brzmienia Dual, numer brzmienia i wszystkie ustawienia
powiazanych funkcji)
Ustawienia brzmienia Split (wtaczenie/wytaczenie

brzmienia Split, numer brzmienia i wszystkie ustawienia
powiagzanych funkciji)

Ustawienia efektow
Rodzaj efektu pogtosowego, rodzaj efektu Chorus,
wigczenie/wytaczenie funkcji Panel Sustain,
wiaczenie/wytaczenie efektu DSP, rodzaj efektu DSP
Ustawienia harmonii
Witaczenie/wytgczenie harmonii i wszystkie ustawienia
powigzanych funkcji
Inne ustawienia
Transpozycja, zakres dostrajania (Pitch Bend)

* Ustawienia stylu sg niedostgpne dla pamigci registracyjnej,
gdy uzywa sie funkcji dotyczacych utworéw/plikdw audio.

DGX-650 - Podrecznik uzytkownika
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Odtwarzanie plikow audio za posrednictwem zewnetrzneqo odtwarzacza audio

Dzwiek z zewnetrznego urzadzenia audio, np. przenosnego odtwarzacza muzyki,
mozna reprodukowac za posrednictwem gtosnikéw wbudowanych w instrument,
podiaczajac go za pomoca przewodu. Dzieki temu mozna gra¢ na klawiaturze
jednoczesnie z odtwarzaniem muzyki z odtwarzacza.

/\ PRZESTROGA

* Przed podiaczeniem urzadzenia wyfacz zasilanie
zewnetrznego urzadzenia audio i instrumentu.
Nalezy réwniez pamigtac o ustawieniu minimalnego
poziomu glosnosci (0) wszystkich urzadzen przed ich
wtaczeniem lub wytaczeniem. Niezastosowanie sig
do tych zalecen grozi uszkodzeniem urzadzen,
porazeniem pradem lub trwafa utrata stuchu.

] Wylacz zasilanie zewnetrznego
urzadzenia audio i instrumentu.

2 Podtacz urzadzenie audio do gniazda
AUX IN w instrumencie.
Uzyj przewodu, ktory po jednej stronie jest
wyposazony w miniwtyk stereofoniczny stuzacy
do podtaczenia do instrumentu, a po drugiej
stronie — we wtyk pasujacy do gniazda
wyj$ciowego zewnetrznego urzgdzenia audio.

PHONES, V==
[ AUXIN ] [ OUTPUT ] [ = ]

Miniwtyk
stereofoniczny

Urzadzenie audio
(przenosny odtwarzacz
audio itp.)

NOTYFIKACJA

* Po podfaczeniu urzadzenia najpierw witacz zasilanie
zewnetrznego urzadzenia audio, a nastepnie
instrumentu. Wyfaczanie zasilania powinno
odbywac sie w odwrotnej kolejnosci.

3 Wiacz zasilanie zewnetrznego
urzadzenia audio, a nastepnie
zasilanie instrumentu.

4 Uruchom odtwarzanie w podtaczonym

zewnetrznym urzadzeniu audio.
Sygnat z urzadzenia audio jest emitowany
przez glosniki instrumentu.

DGX-650 - Podrecznik uzytkownika

5 Dostosuj zréwnowazenie pozioméw

glosnosci miedzy urzadzeniem audio
a instrumentem.

Ogolnie glto$no$¢ powinno si¢ regulowaé

w podtaczonym urzadzeniu audio.

[UWAGA I

® Mozesz regulowac gfosnosc¢ dZzwieku doprowadzanego
do gniazda [AUX IN] z zewnetrznego urzadzenia audio.
W tym celu nacisnij przycisk [FUNCTION], a nastepnie
za pomocg przyciskow CATEGORY wybierz ustawienie
LAUXIN LEVEL” (Poziom sygnatu wejsciowego) i dostosuj
jego wartos¢ za pomoca pokretia.

Graj na klawiaturze jednoczesnie
z odtwarzaniem dzwieku z urzadzenia
audio.

Po zakonczeniu wykonywania utworu
zatrzymaj odtwarzanie dzwieku
z urzadzenia audio.

Ustaw wszystkie poziomy gtosnosci na
minimum (0), po czym wyltacz zasilanie
najpierw instrumentu, a nastepnie
urzadzenia audio.



Parametry kopii zapasowej i inicjalizacji

Parametry kopii zapasowej

Ponizsze dane zostang zachowane nawet w przypadku
wylaczenia zasilania, a ponadto mozna je przenies¢
do komputera jako pojedynczy plik kopii zapasowe;j
za pomocg aplikacji Musicsoft Downloader.
Odpowiednie instrukcje mozna znalez¢ w rozdziale
,,Computer-related Operations (Praca z komputerem)”
(str. 9).

Dane kopii zapasowej

* Dane pamigci registracyjnej (str. 46)

 Ustawienia funkc;ji (str. 66):
Tuning (Strojenie), Split Point
(Punkt podziatu), Touch Sensitivity
(Czuto$¢ klawiatury), Style Volume
(Gloénos¢ odtwarzania stylu), Song Volume
(Glosnos¢ odtwarzania utworu), Metronome
Volume (Gto$no$¢ metronomu), Grade
(Ocena), Demo Group (Grupa utwordéw
demonstracyjnych), tryb Demo Play
(Odtwarzanie demonstracyjne),
Demo Cancel (Anulowanie trybu
demonstracyjnego), Panel Sustain
(Przedhuzanie dzwigkoéw), rodzaj korektora
brzmienia (Master EQ), Chord Fingering
(Palcowanie akordow), Auto Power Off
(Automatyczne wylaczanie), wiaczenie/
wylaczenie funkcji Damper Resonance
(Rezonans thumika), Output Gain (Poziom
wzmocnienia sygnatu wyjsciowego),
wlaczenie/wyltaczenie funkceji I.A. Control,
I.A. Control Depth (Intensywno$¢ dziatania
funkcji I.A. Control), Audio Volume
(Gtosnosé¢ odtwarzania plikéw audio),
Aux IN Level (Poziom glo$nosci sygnatu
wejsciowego)

Poza powyzszymi danymi kopii zapasowej, wszystkie
utwory uzytkownika oraz wszystkie pliki utworow

i stylow przeniesione z komputera lub wczytane

z pamigci flash USB zostang zachowane nawet

po odlaczeniu zasilania.

Aby zainicjowa¢ dane kopii zapasowej, wykonaj
procedurg ,,Kasowanie danych kopii zapasowe;j”.
Aby zainicjowa¢ dane (oprocz danych kopii zapasowe;j)
przeniesione z komputera lub wczytane z pamigci
flash USB, wykonaj procedure ,,Kasowanie plikow
w obszarze pamigci flash”.

Inicjalizacja
Ta funkcja powoduje skasowanie danych kopii
zapasowej opisanych powyzej oraz danych utworu/
stylu, a nast¢pnie przywrocenie domys$lnych ustawien
fabrycznych. Wykonaj jedng z ponizszych procedur,
zaleznie od potrzeb.

Kasowanie danych kopii zapasowej

Ta operacja powoduje zainicjowanie danych kopii
Zapasowej.

Trzymajac naci$nicty najwyzszy bialy klawisz
klawiatury, naci$nij przycisk [ ()] (Standby/On),

aby wlaczy¢ zasilanie. Nie puszczaj klawisza, dopoki
w lewym goérnym rogu wyswietlacza nie pojawi si¢
odpowiedni komunikat.

Kasowanie plikow w obszarze
pamieci flash

Ta operacja powoduje usunig¢cie wszystkich utworéw
1 styléw przeniesionych z komputera lub wczytanych
z pamigci flash USB. Trzymajac nacisnigte jednocze$nie
najwyzszy biaty klawisz klawiatury i trzy najwyzsze
czarne klawisze, naci$nij przycisk [ (D] (Standby/On),
aby wlaczy¢ zasilanie. Nie puszczaj klawiszy, dopoki
w lewym goérnym rogu wys$wietlacza nie pojawi si¢
odpowiedni komunikat.

NOTYFIKACJA

* Pamietaj, Ze ta czynnos¢ powoduje rowniez usunigcie
zakupionych przez Ciebie danych. Uprzednio zapisz istotne
dane na komputerze przy uzyciu programu Musicsoft
Downloader (MSD). Szczegdfowe informacje na ten temat
mozna znalez¢ w rozdziale ,,Computer-related Operations
(Praca z komputerem)” (str. 9).
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Funkcje przydatne podczas gry

Wybieranie rodzaju pogtosu Wybor rodzaju efektu chéru
Efekt poglosu pozwala na gr¢ z symulacja akustyki Efekt choru poglebia brzmienie, wywotujac wrazenie,
obszernego pomieszczenia w rodzaju sali koncertowe;. jakby wiele tych samych brzmien grato unisono.
Mimo ze wybranie stylu lub utworu wywota optymalny Mimo ze wybranie stylu lub utworu spowoduje
typ pogtosu dla calego brzmienia, mozna recznie przywotanie optymalnego efektu choru dla catego
zmieni¢ rodzaj pogtosu. brzmienia, mozna r¢cznie zmieni¢ jego rodzaj.
] Nacisnij przycisk [FUNCTION]. ] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION FUNCTION
2 Wybierz pozycje ,,Reverb Type” 2 Wybierz pozycje ,,Chorus Type”
(Rodzaj pogtosu) za pomoca (Rodzaj efektu chéru) za pomoca
przyciskow CATEGORY [««] i [>>]. przyciskow CATEGORY [««] i [>>].
Biezacy rodzaj poglosu jest widoczny ponize;j. Biezacy rodzaj efektu choru jest widoczny
ponize;j.
EFFECT i
[ S.;l:hnrns Level ) [_chorus Isne )] EFFECT
| @ - © | Clvm e ) ——

O T ©

( owean
( ocwomsy

Biezacy rodzaj pogtosu
Biezacy rodzaj efektu choéru

[UWAGA i
¢ Niektdre utwory i style wykorzystuja rodzaje pogtosu, [ UWAGA |
ktorych nie mozna wy: b ra,c Z poziomu panglq. Jesli ¢ Niektdre utwory i style wykorzystuja rodzaje efektu chdru,
odtwarzany jest taki utwdr lub styl, na wyswietlaczu ktdrych nie mozna wybrac z poziomu panelu. Jesli
pojawi sig symbol - - -”. W takim przypadku mozesz odtwarzany jest taki utwor lub styl, na wyswietlaczu
za pomoca przyciskdw [+] i [-] wybrac rodzaj pogtosu 01. pojawi sie symbol - - -”. W takim przypadku mozesz
za pomoca przyciskow [+] i [-] wybrac rodzaj efektu
. . chéru 01.
3 Wybierz rodzaj pogtosu za pomoca
okretta. . . .
E ) ,e__ 1cié Klawisz. ab dsic dawick 3 Wybierz rodzaj efektu chéru za pomoca
acisnij jaxKis Klawisz, a SprawdziC dzwiek.
JJ » DY SP ¢ pokretia.

Informacje na temat dostgpnych rodzajow
efektow mozna znalez¢ w Tabeli rodzajow
efektow w osobnej broszurze Data List.

Naciénij jakis$ klawisz, aby sprawdzi¢ dzwigk.
Informacje na temat dostgpnych rodzajow efektu
choru mozna znalez¢é w Tabeli rodzajow efektow
w osobnej broszurze Data List.

Ustawianie poziomu pogtosu

Mozesz oddzielnie zmienia¢ poziom poglosu
dodawanego do brzmienia Main (gtéwnego),
Dual i Split. Wigcej informacji na temat pozycji
wybieranej w punkcie 2 mozna znalez¢ na liscie
funkcji na str. 67.

Ustawianie poziomu efektu chéru

Mozesz oddzielnie zmienia¢ poziom efektu choru
dodawanego do brzmienia Main (gtéwnego),
Dual i Split. Wigcej informacji na temat pozycji
wybieranej w punkcie 2 mozna znalez¢ na liscie
funkcji na str. 67.
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Wybieranie rodzaju efektu DSP

Funkcje przydatne podczas gry
||

DSP jest skrotem od angielskiego wyrazenia Digital
Signal Processing (cyfrowe przetwarzanie sygnatow).
Przetwarzanie to pozwala uzyskac caty wachlarz
efektow — od pogtosu do znieksztatcen lub innego
rodzaju przetworzen — ktdre wzbogacaja dzwiek lub
catkowicie go zmieniajg. Efekt DSP mozna doda¢

do brzmien Main (gléwne) i Dual.

Mimo ze stan wlaczenia/wylaczenia i wybor rodzaju
efektu DSP zaleza od uzytego brzmienia Main

(glownego), parametry te mozna wprowadzac r¢cznie.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

%
[UWAGA |

® Wigczanie i wylgczanie efektu DSP powoduje zmiane
poziomu gfosnosci aktualnie stosowanego brzmienia.
Nie oznacza to zadnej nieprawidtowosci. Wielko$¢ zmiany
jest zalezna od wybranego brzmienia.

® Rodzaj efektu DSP jest ustawieniem ogdlnym — mozna
wybrac tylko jeden rodzaj naraz. Z tego powodu, gdy
odtwarza sie nowo wczytany utwor lub styl, aktualnie
wykorzystywane brzmienia moga by¢ odmienne niz
oczekiwano. Jest to normalne, poniewaz utwor lub
styl ma wiasny rodzaj efektu DSP, ktdry zastepuje efekt
wybrany przed wczytaniem. Podobne zjawisko zachodzi,
gay korzysta sig z przyciskow [FF], [REW] lub z funkcji
A-B Repeat w czasie odtwarzania utworu.

2 Wybierz pozycje ,,DSP” za pomoca
przyciskow CATEGORY [««] i [»>].
Wyswietlone jest aktualne ustawienie.

FUNCTION

EFFECT

[ =l2l|nrus Tooe ] [ (3 m.i )

| © - .- © |

3 Wiacz efekt DSP za pomoca pokretta.
Nacisnij przycisk [EXIT], aby powr6ci¢ do okna
MAIN (Gtowne) w celu sprawdzenia stanu efektu
DSP (wtaczony/wylaczony).

MAIN
i TENPO J=086 4/4

[L][}]

TRARSPOSE ) WEASURE 001

* VOICE »

HATH

001 Naturall Grand

+sTrie+ 001 Live8Beat
* SONG » **k*k

Pojawia sig, gdy efekt DSP jest wiaczony.

Nacisnij przycisk [FUNCTION].

5 wybierz pozycije ,,DSP Type”

(Rodzaj efektu DSP) za pomoca
przyciskow CATEGORY [««] i [>>].
Aktualnie wybrany rodzaj efektu DSP bedzie
widoczny na wy$wietlaczu.

EFFECT
@‘-

008(BASIC HALL)

6 Wybierz rodzaj efektu DSP za pomoca
pokretta.
Informacje na temat dostgpnych rodzajow efektu
DSP mozna znalez¢ w Tabeli rodzajow efektow
w osobnej broszurze Data List.

Regulacja poziomu efektu DSP

Mozesz oddzielnie zmienia¢ poziom efektu DSP
dodawanego do brzmienia Main (gldwnego) i Dual,
korzystajac z okna FUNCTION (Funkcja). W tym
celu zapoznaj si¢ z opisem pozycji ,,** DSP Level”
(Poziom efektu DSP **) na liscie funkcji (str. 67).
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51

Operacje
zaawansowane



auemosuemeez
aloesadQ

Funkcje przydatne podczas gry
L

Przedtuzanie dZzwiekdéw
instrumentu

Kontrolery stroju —
transponowanie

Ta funkcja dodaje efekt przedluzania dzwigkow

do brzmien instrumentu. Uzyj jej, gdy chcesz dodac
efekt przedtuzania dzwigkow do wszystkich brzmien
jednoczesnie, niezaleznie od dziatania przelacznika
noznego. Funkcja przedluzania dzwigkow nie wplywa
na brzmienie Split.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
2 Wybierz pozycje ,,Sustain” (Przediuzanie
dzwiekéw) za pomoca przyciskéw

CATEGORY [««]i [»>].
Wyswietlone jest aktualne ustawienie.

FUNCTION
EFFECT

[namr Resonance [ Haster Ea oo e )

@‘-m-'@)

3 Wiacz lub wytacz funkcje przediuzania
dzwiekdw instrumentu za pomoca
pokretta.

[UWAGA |
* W przypadku niektdrych brzmien efekt wtaczenia funkcji
przedfuzania dZzwigkéw moze byc¢ stabo zauwazalny.
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Ogdlny stroj instrumentu (oprécz brzmien o nazwie
podpadajacej pod schemat ,,*** Kit””) mozna przesunac¢
w gore lub w dot o maksymalnie jedna oktawe,

z krokiem co pot tonu.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
2 Wybierz pozycje ,,Transpose”
(Transponowanie) za pomoca
przyciskow CATEGORY [««]i [»»].
Wyswietlone jest aktualne ustawienie.

OVERALL

@‘--'®

(T

Aktualna wartos$¢ transpozycji

3 Uzyj pokretta, aby wybraé¢ odpowiednia
wartos¢é transpozycji w zakresie
od -12 do +12.



Kontrolery stroju — strojenie

Ogolne strojenie instrumentu (oprocz brzmien o nazwie
podpadajacej pod schemat ,,*** Kit””) mozna przesunac
w gore lub w dot w odstepach co 0,2 lub 0,3 Hz migdzy
warto$ciami 415,3 1 466,2 Hz. Domyslna warto$¢

to 440 Hz.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
7 Wybierz pozycje ,,Tuning” (Strojenie) za

pomoca przyciskow CATEGORY [+] i [-].
Wyswietlone jest aktualne ustawienie.

FUNCTION

OVERALL

[ “Seansoose ] [(pitch Bend Tanae )

= . =)

440.0Hz I

Biezaca wartosé

3 Ustaw wartos¢ strojenia za pomoca
pokretta.

Funkcje przydatne podczas gry
||

Kontrolery stroju —
pokretto PITCH BEND

Pokretto PITCH BEND moze stuzy¢ do wprowadzania
ptynnych zmian wysokosci dzwigkow granych na
klawiaturze. Przesun pokretlo w gore, aby podnies¢
wysokos¢ dzwigku, lub w dol, aby ja obnizy¢.
Mozesz zmieni¢ sit¢ efektu Pitch Bend generowanego
przez pokretto. Zapoznaj si¢ z opisem pozycji

,,Pitch Bend Range” (Zakres efektu Pitch Bend)

na liscie funkcji (str. 67).

PITCH BEND

7
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Funkcje przydatne podczas gry
L

Dynamika klawiatury

Klawiatura tego instrumentu udostepnia funkcje
dynamiki umozliwiajaca ekspresywna i dynamiczna
kontrole glosnoéci brzmien w zaleznosci od sity,

z jaka naciska si¢ klawisze.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
7 Wybierz pozycje ,,Touch Response”
(Dynamika klawiatury) za pomoca
przyciskow CATEGORY [««] i [>>].

Wyswietlona zostanie aktualnie wybrana czulo$¢
na uderzenie w klawisze.

FUNCTION

OVERALL

[ =5nlit Point ) [ cnora Finseri:s )

0 - T ©

(T )

Aktualna czuto$¢ na uderzenie w klawisze

3 Za pomoca pokretta mozna wybieracé
ustawienie czutosci na uderzenie
w klawisze miedzy 1 a 4.
Funkcja dynamiki klawiatury jest aktywna
po wybraniu ustawienia ,,1 (Soft)” (1 (mala)),

2 (Medium)” (2 ($rednia)) lub ,,3 (Hard)” (3 (duza)).

Po wybraniu ustawienia ,,4 (Fixed)” (4 (stata))
wszystkie nuty beda odtwarzane z takg sama

glosnoscig niezaleznie od sity uderzania w klawisze.

Lekki dotyk wystarcza, by instrument

1 (Soft) wydawat gtosny dzwigk. Poziom gtosnosci
(1 (mata)) ; it

jest w zasadzie niezmienny.
2 (Medium) | Jest to standardowe ustawienie dynamiki

(2 ($rednia)) | klawiatury.

Aby wydoby¢ gtosny dzwiek, trzeba mocno

3 (Hard) ? . :
. uderzy¢ w klawisz. Pozwala to na uniwersalng
(3 (duza)) o o .
ekspresje: od pianissimo do fortissimo.
4 (Fixed) Brak dynamiki klawiatury. Poziom gtosnosci

bedzie taki sam bez wzgledu na to,

(4 (stata)) jak mocno uderza sig w klawisze.

[ UWAGA |

‘ e Ustawienie domysine czutosci klawiatury to ,,2”.

B4 DGX-650 - Podrecznik uzytkownika

Wybieranie ustawienia EQ w celu
uzyskania najlepszego brzmienia

Dostepnych jest pie¢ ustawien korektora brzmienia
(EQ), ktore umozliwiaja uzyskanie najlepszej jakosci
dzwigku. Korektor brzmienia to funkcja przetwarzania
sygnatu stosowana do catosci dzwigku (oprocz
pochodzacego plikéw audio) opuszczajacego blok
efektow i kierowanego do glo$nikow lub stuchawek.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
2 Nacisnij kilkakrotnie przycisk CATEGORY
[««] lub [»»], az pojawi sie pozycja
»Master EQ Type” (Rodzaj korektora
brzmienia).

Zostaje wyswietlony aktualnie wybrany rodzaj
korektora brzmienia.

EFFECT
@‘-

(T )

Biezacy rodzaj korektora brzmienia

3 Wybierz rodzaj korektora brzmienia
za pomoca pokretta.

1 (Normal) Ptaska charakterystyka korektora

(1 (normalne)) | brzmienia.

2 (Piano) Idealne ustawienie do wykonywania

(2 (fortepian)) | solowych utworéw fortepianowych.

3 (Soft) Obniza wysoko$¢ tonéw wysokich,

(3 (miekkie)) zapewniajac bardziej migkkie brzmienie.
4 (Bright) Obniza poziom tonéw $rednich,

(4 (jasne)) zapewniajac jasniejsze brzmienie.

5 (Powerful) e -

(5 (mocne)) Powoduije, ze dzwigk jest mocniejszy.

[UWAGA |
o W pordwnaniu z innymi ustawieniami wartosc
»5 (Powerful)” (5 (mocne)) skutkuje mocniejszym
dZwigkiem, ale moze wywota¢ znieksztatcenie
w zaleznosci od wybranego brzmienia i stylu.



Ustawianie poziomu wzmochienia
sygnatu wyjsciowego

Poziom wzmocnienia sygnatu wyjsciowego dla
gniazda PHONES/OUTPUT mozna przetaczac
miedzy dwiema wartosciami odpowiednimi dla
stuchawek lub zewnetrznych urzadzen audio.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
2 Nacisnij kilkakrotnie przycisk CATEGORY
[««] lub [»»], az pojawi sie pozycja

,»Output Gain” (Wzmocnienie sygnatu
wyjsciowego).

FUNCTION
EFFECT

[ Waster EQ Tove ] [ 1. Tontrol )

R oo O]

oo ]

Biezace ustawienie

3 Wybierz odpowiednie ustawienie

za pomoca pokretia.

Wybierz ustawienie ,,Line Out” (Wyjs$cie liniowe)
w przypadku korzystania z zewnetrznego urzadzenia
audio lub ustawienie ,,Headphones” (Stuchawki),
jesli uzywasz stuchawek. Po wybraniu ustawienia
,»Headphones” (Shuchawki) i podtgczeniu do gniazda
PHONES/OUTPUT zewnetrznego urzadzenia
audio moga wystapi¢ znieksztalcenia dzwigku.

Funkcje przydatne podczas gry
||

Wiaczanie/wytaczanie gtosnikow

Mozesz okresli¢, czy po wlozeniu wtyku do gniazda
PHONES/OUTPUT dzwigk instrumentu ma by¢ zawsze
emitowany przez wbudowane glo$niki, czy tez nie.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
2 Nacisnij kilkakrotnie przycisk CATEGORY
[««] lub [»»], az pojawi sie pozycja
»Speaker Control” (Sterowanie
gtosnikami).

FUNCTION

LITILITY

@L-'ea

NORMAL I

Biezace ustawienie

3 Wybierz odpowiednie ustawienie
za pomoc3a pokretia.
Po wybraniu ustawienia ,, NORMAL” (Normalne)
wewnetrzne glo$niki instrumentu wylaczaja si¢
automatycznie po wlozeniu wtyku do gniazda
PHONES/OUTPUT. Po wybraniu ustawienia
»~ALWAYS ON” (Zawsze wlgczone) glosniki
pozostaja zawsze wlaczone, niezaleznie od tego,
czy wtyk jest wlozony do gniazda.
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Funkcje przydatne podczas gry
L

Intelligent Acoustic Control (IAC)

IAC to funkcja, ktdra automatycznie reguluje

1 kontroluje jako$¢ brzmienia odpowiednio

do ogdlnego poziomu glosnoséci instrumentu.
Nawet przy ustawieniu niskiej glo§nosci zapewnia
to dobrg styszalnos¢ cichych i gto§nych dzwigkow.
Funkcja TAC dziata skutecznie tylko w przypadku
odtwarzania dzwigku przez glosniki instrumentu.
Mimo ze domyslnie funkcja ta jest wlaczona,
mozesz jg wlaczac i wylaczaé. Ponadto masz
mozliwo$¢ regulacji intensywnosci jej dziatania.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
2 Nacisnij kilkakrotnie przycisk CATEGORY

[««] lub [»»], az pojawi sie pozycja
»I-A. Control” (Funkcja I.A. Control).

FUNCTION

EFFECT

[ =uutnut Gain__ ) (1.8. controt n:pu-]

© - T, ©

()

Biezace ustawienie

3 Ustaw odpowiednia wartos$¢ za pomoca
pokretta.
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Ustawianie intensywnosci dziatania
funkciji IAC

Mozesz regulowac intensywnos¢ efektu IAC.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
2 Nacisnij kilkakrotnie przycisk CATEGORY
[««] lub [»»], az pojawi sie pozycja

»I-A. Control Depth” (Intensywnosé
dziatania funkcji I.A. Control).

FUNCTION

EFFECT

_ Harnons Type
@ L LA. Control Depth -’ @

(T

Biezace ustawienie

3 Ustaw odpowiednia wartos¢ za pomoca
pokretta.



Ustawienia brzmien

Wybor brzmienia Dual

Edycja brzmienia

] Przytrzymaj przycisk [DUAL ON/OFF]
nacisniety przez ponad sekunde,
aby wyswietli¢ okno ,VOICE SELECT
(DUAL)” (Wybér brzmienia (Dual)).

VOICE SELECT{DUAL)

CATEGORY

_ _
 OC T ©

IDUI® | 064 _Livel Allegro |
VOICE 065 _Livel Orchestra

DUAL
ON/OFF

Przytrzymaj 066 String Ensemble
przez ponad 067 Chamber
Sekunde 068 Slow Strings |

\
Biezacy rodzaj brzmienia Dual

2 Wybierz odpowiednie brzmienie Dual
za pomoca pokretta.

Wybér brzmienia Split

] Przytrzymaj przycisk [SPLIT ON/OFF]
nacisniety przez ponad sekunde,
aby wyswietli¢ okno ,VOICE SELECT
(SPLIT)” (Wybor brzmienia (Dual)).

VOICE SELECT(SPLIT)

CATEGORY

T T
| @ - TN - © |

‘./sm% |u53 Distortion |
VOICE 054 Cooll E.Bass

SPLIT
ON/OFF

Przytrzymaj 055 Finger Bass
przez ponad 086 AcousticBass
sekunde_ | 057 Pick Bass |

Biezacy rodzaj brzmienia Split

2 Wybierz odpowiednie brzmienie Split
za pomoca pokretia.

Dla kazdego brzmienia Main (gléwnego), Dual i Split
mozna edytowac takie parametry, jak glosnos¢, oktawa
oraz glebia pogtosu i efektu choru. Pozwala to stworzy¢
wlasne dzwigki, ktore beda najlepiej odpowiadac
twoim muzycznym potrzebom.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

7 Wyswietl odpowiednia pozycje
za pomoca przyciskow CATEGORY
[«]i[>>].
Parametry brzmienia Main (gldwnego) sg
wyswietlane jako ,,Main ***” brzmienia Dual
jako ,,Dual ***”_a brzmienia Split jako ,,Split ***”".
Informacje na temat poszczegdlnych parametréw
mozna znalez¢ na liscie funkcji na str. 67.

FUNCTICN

DUAL VOICE

(O] = Dual Yolume -t ®

CATEGORY

® &
U m—

3 Ustaw wartos¢ za pomoca pokretia.
Naci$nij jakis$ klawisz, aby sprawdzi¢ dzwigk.

/4 Powtérz czynnosci podane powyzej
w punktach 2-3, aby ustawi¢ inne
parametry.

5 W razie potrzeby zapisz ustawienia
w pamieci registracyjnej (str. 46).
Ustawienia zwigzane z brzmieniem zostang
wyzerowane po wybraniu innego brzmienia.
Aby skorzysta¢ w przysztosci z utworzonego
wczesniej dzwieku, konieczne jest zapisanie
£0 pamigci registracyjne;j.
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Funkcje stylu (automatyczny akompaniament)

Odmiany stylow — sekcje

Kazdy styk sktada si¢ z ,,sekcji”, ktore umozliwiaja modyfikowanie aranzacji akompaniamentu pod katem

wykonywanego utworu playing.

Intro (Wstep) Main (Gtéwna)
QO sTART/ O SONG/
/ STOP AUDIO
ACMP NTRO/ MAIN/ SYNC SYNC ‘ STYLE

ON/OFF  E/IDING/rit. AUTO FIL

STOP START
2 CHORD FINGERIN(

aloesadQ

Ending
(Zakonczenie)

(Przejscie)

Fill-in

Intro (Wstep)

Main (Gléwna)

Fill-in (Przejscie)

Ending (Zakonczenie)

Stuzy do rozpoczgcia wykonywanego utworu. Po zakonczeniu wstgpu zaczyna si¢ odtwarzanie sekcji
glownej. Dlugo$¢ wstepu (w taktach) rozni si¢ zaleznie od wybranego stylu.

Stuzy do grania gtéwnej czesci wykonywanego utworu. Odtwarzanie sekcji glownej powtarzane jest
az do nacisnigcia przycisku innej sekcji. Wystepuja dwie odmiany (A i B), a brzmienie odtwarzania stylu
zmienia si¢ harmonicznie z uwzglgdnieniem akordow granych lewa reka.

Sekcja dodawana automatycznie przed zmiang na sekcj¢ gtdéwna A lub B.

Stuzy do zakonczenia wykonywanego utworu. Po odegraniu zakonczenia odtwarzanie stylu zatrzymuje
si¢ automatycznie. Dhugo$¢ zakonczenia (w taktach) r6zni si¢ zaleznie od wybranego stylu.

] Nacisnij przycisk [STYLE], a nastepnie
wybierz styl za pomoca pokretta.

2 Aby powrdécié¢ do okna MAIN (Gtéwne),
nacisnij przycisk [EXIT].

3 Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF],
aby witaczyé funkcje ACMP.

MAIN L]
TRANSPOSE 0 | TEWPO J=080 4/4

*VOICE® ..
ooy HATH:

022 Cooll Organ

H

% TR0 1 16Beat

* SONG » *¥k -
ACMP
ON/OFF
£ CHORD FINGERING
AcHP  MAINB

Pojawia sig, gdy wtaczona
jest funkcja ACMP.
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4 Nacisnij przycisk [SYNC START],

aby witaczy¢ funkcje Synchro Start
(Start synchroniczny).

Wskaznik miga, gdy jest wtaczona funkcja
Synchro Start (Start synchroniczny).

A
Y=V
START/
. STOP
ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC SYNC

ON/OFF  ENDING/rit. AUTOFILL STOP START
£ CHORD FINGERING

Funkcja Synchro Start (Start synchroniczny)
Jesli funkcja Synchro Start (Start synchroniczny)
jest wlaczona, po zagraniu pierwszego akordu

w zakresie automatycznego akompaniamentu
rozpocznie si¢ odtwarzanie stylu. Naciskanie
przycisku [SYNC START] powoduje naprzemienne
wigczanie 1 wytaczanie funkcji Synchro Start
(Start synchroniczny).




5 Nacisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL],
aby wybra¢ sekcje Main A (Giéwna A)
lub Main B (Gtéwna B).

MAIN [L][1]
TRANSPOSE 0 | TEWPo J=0B0  4/4 HEASURE 001

* VOICE » [ HOKY)

AT

t]22 Cool! Organ

LEMIRIN0 1 16Beat

» SONG » ok

S

MAIN/
AUTO FILL

ACHP [TEN - — Biezaca sekcja

6 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

S

INTRO/
ENDING/rit.

ACHP INTRO

Mozesz teraz zaczaé odtwarzanie stylu od sekcji
wstepu.

7 Zagraj jakis akord lewa reka,
aby uruchomi¢ odtwarzanie wstepu.
W tym przyktadzie zagraj akord C dur (jak widaé
na ilustracji). Informacje na temat grania akordow
mozna znalez¢ w rozdziale ,,Akordy” na str. 30.

Punkt podziatu

IO
U

Po zakonczeniu wstepu graj zgodnie

z progresja wykonywanego utworu.
Lewa r¢ka graj akordy, a prawg melodi¢. W razie
potrzeby nacisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL].
Sekcja zmieni si¢ na fraze przej$ciowa, a nastgpnie
na gtéwna A lub B.

Zakres automatycznego
akompaniamentu

Funkgcje stylu (automatyczny akompaniament)
||

ACHP FILLB

IS

MAIN/
AUTO FILL

9 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

s

INTRO/
ENDING/rit.

ACHP ENDING

Sekcja zmieni si¢ w wybrany schemat
zakonczenia. Odtwarzanie akompaniamentu
zostanie automatycznie przerwane po zagraniu
zakonczenia. Jesli podczas odtwarzania
zakonczenia odpowiadajacy mu przycisk
[INTRO/ENDING/rit.] zostanie powtornie
naci$nigty, spowoduje to stopniowe spowalnianie
zakonczenia (efekt ritardando).

Funkcja Synchro Stop (Zatrzymanie
synchroniczne)

Po naci$nigciu przycisku [SYNC STOP] styl jest
odtwarzany tylko wtedy, gdy nacisnigte sg klawisze
akordu w zakresie automatycznego akompaniamentu.
Zwolnienie klawiszy spowoduje zatrzymanie
odtwarzania stylu. Dzigki tej funkcji mozna

z tatwo$cig wkomponowywac dynamiczne pauzy,
zdejmujac po prostu dion z klawiszy akordu
sterujacego automatycznym akompaniamentem.
Naciskanie przycisku [SYNC STOP] powoduje
naprzemienne wiaczanie i wylaczanie funkcji
Synchro Stop (Zatrzymanie synchroniczne).

Pojawia sie, gdy funkcja Synchro Stop
(Zatrzymanie synchroniczne) jest wtaczona.

/7

1

Styl jest odtwarzany,
gdy naciskasz klawisze.

Y

Odtwarzanie stylu zostanie
natychmiast zatrzymane,
gdy zwolnisz klawisze.
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Funkgcje stylu (automatyczny akompaniament)
L

Zmiana tempa

Regulacja gtosnosci stylu

Styl mozna odtwarza¢ w dowolnym tempie,
wedhug upodobania — szybko lub wolno.

] Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP],
aby wyswietli¢ okno Tempo.

TEMPO/
P

Biezgca warto$¢ tempa

2 Ustaw tempo za pomoca pokretia.
Nacisnij réwnocze$nie przyciski [+] i [-], aby
natychmiastowo przywréci¢ domy$lna wartos¢
tempa biezacego stylu. Podczas odtwarzania
stylu mozna zmieni¢ tempo, naciskajac przycisk
[TEMPO/TAP] dwa razy w zagdanym tempie.

[ UWAGA |
® PowyzZsza instrukcja odnosi sie takze do tempa
odtwarzania utworu.

Funkcja Tap Start (Start po wystukaniu)
Mozna rozpocza¢ odtwarzanie stylu lub utworu, stukajac
w odpowiednim tempie przycisk [TEMPO/TAP] —
cztery razy w przypadku metrum czterodzielnego

(4/4 itp.), a trzy razy w przypadku metrum
trojdzielnego (3/4 itp.).

TEMPO/
Al

D//b
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Mozesz rownowazy¢ poziom glo$nosci odtwarzania
stylu oraz glosnosci partii klawiatury.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
7 Wybierz pozycje ,,Style Volume”

(Gtosnos¢ stylu) za pomoca przyciskéw
CATEGORY [««]i [»»].

Gtosnos¢ stylu

_EE‘_
VOLUME

Sona aimme
@k =®

(T

Biezaca warto$é

3 Ustaw glosnosé za pomoca pokretia.

Granie akordow
bez odtwarzania stylu

Po nacisnigciu przycisku [STYLE] nacisnij przycisk
[ACMP ON/OFF], aby wiaczy¢ tryb ACMP (pojawi
si¢ ikona ACMP ON). Zagraj akord w lewej czesci
klawiatury (z wylaczong funkcja SYNC START),

a dzwigk akordu bedzie styszany bez akompaniamentu.
To ustawienie zwane jest ,,zatrzymaniem
akompaniamentu”. Na wyswietlaczu pojawi si¢
nazwa okres$lonego akordu i funkcja harmonii (str. 27).



Wyznaczanie punktu podziatu

Punkt na klawiaturze, ktory oddziela sekcje prawej

i lewej re¢ki, nazywa si¢ ,,punktem podziatu”.

Jesli wybrany jest styl, a funkcja ACMP jest wiaczona,
nuty grane po lewej stronie punktu podziatu okre$laja
akordy odtwarzania stylu. Jesli wybrana jest funkcja
Split, nuty grane po lewej stronie punktu podzialu
powoduja odtwarzanie brzmienia Split.

Poczatkowo punkt podziatu jest ustawiony na klawiszu
nr 54 (klawisz F#2), ale mozna to zmienié.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

“

? Wybierz pozycje ,,Split Point” (Punkt

podziatu) za pomoca przyciskow
CATEGORY [««]i [»»].

FUNCTION

OVERALL

Pitch Bend Ranse )

[ Touch I'Isslumie )|

© - ST - ©

(T

Split Point (Punkt podziatu)

3 Uzyj pokretta, aby wybraé punkt
podziatu miedzy 021 (A-1) a 108 (C7).

Punkt podziatu (54: F#2)

0 0 0 O RO O

Brzmienie
Split

——— Brzmienie Main (gtéwne) —

Aby przywréci¢ ustawienie domyslne danej
wartosci, naci$nij oba przyciski [+]/[-] naraz.

[ UWAGA |

e Ustalony w tym miejscu punkt podziafu bedzie sie odnosit
do stylu i brzmienia.

® Punktu podziatu nie mozna zmieniac¢ w trakcie lekcji.

Funkgcje stylu (automatyczny akompaniament)
||

akordow

Wybieranie trybu palcowania

[ [

ACMP
N/OFF
2 CHORD FINGERING
Przytrzymaj
przez ponad
sekunde.

Dostepne sa trzy tryby palcowania akordéw, ktore
umozliwiaja okreslanie rodzaju akordow stuzacych
do sterowania odtwarzaniem stylu lub korzystanie
z catej klawiatury do wskazywania akordow.

] Nacisnij przycisk [STYLE].

) Przytrzymaj przycisk [ACMP ON/OFF]
nacisniety przez ponad sekunde, aby
wyswietlié¢ okno ,,Chord Fingering”
(Tryb palcowania akordéw).

T
OVERALI.

Chord Fingering -’ @

3(AI Fingered)

Wybierz odpowiednie ustawienie
za pomoca pokretia.

1 (Multi Finger)

Powoduje rozpoznawanie réznych
rodzajéw akordow, ktérych lista
znajduje sie w osobnej broszurze
Data List, m.in. ,,Funkcja tatwych
akordow” (w tym podreczniku

na str. 30).

2 (FullKeyboard)

W tym trybie rozpoznawane sa
akordy grane w cafej strefie klawiatury.
Akordy sa rozpoznawane jak w trybie
1 (Multi Finger), nawet jesli dzwigki
tego samego akordu sg zagrane
obiema rekami, np. gdy podstawa
akordu jest zagrana lewa reka,

a reszta dzwigkéw akordu — prawa,
lub gdy akord jest zagrany lewa reka,
a dzwigk melodii — prawg. W tym
trybie nie moga by¢ wykrywane
akordy Easy Chords (katwe akordy).

3 (Al Fingered)

Akord zostanie prawidtowo
rozpoznany nawet wtedy,

gdy zostang zagrane mniej niz

trzy sktadniki akordu (opartego

na poprzednio zagranym akordzie).
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Funkgcje stylu (automatyczny akompaniament)
L

Wyszukiwanie akordow za pomocg stownika akordow

Funkcja stownika jest przydatna, gdy znasz nazwe danego akordu i checesz szybko nauczy¢ sig, jak go zagrac.

9 mM7 m(9) m7(9) m7b5 7(9) 7(b13) dim7 7aug 7sus4 C#Db D#Eb F#/Gb G#/Ab A#/Bb

|_J
M 6 M7 m mé m7 7 7(b9) 7(#9) 7(13) 7(#11) dim aug sus4 C D E F G A B |
— Obszargrania L Obszarrodzajuakordu — Il QObszar prymy — ! Najwyzszy klawisz
akordu

1 Nacisnij i przytrzymaj przycisk

Zapis nutowy akordu Nazwa akordu (pryma i rodzaj)
[MINUS ONE] przez ponad sekunde,
aby wyswietli¢ okno DICTIONARY e DICTCN AR
(Stownik). 4
2 W ramach przyktadu dowiedz sie, jak EE
zagraé akord GM7 (G-dur septymowy). i Gz
2-1 Jak pokazano na ilustracji, naci$nij klawisz G E
w obszarze prymy akordu, aby na wy$wietlaczu -

pojawito si¢ ,,G” jako pryma akordu UL A L AL L
(nie bedzie nic stychac). \
Poszczegdine nuty akordu (klawiatura)

Do wywolywania mozliwych przewrotow akordu

shuzg przyciski [+]/[-].
QW

[UWAGA |

DICTIONARY ® O akordach durowych: akordy durowe sg zwykle oznaczone
jedynie nazwa prymy. Na przyktad ,,C” oznacza C-dur.
Jednak okreslajgc w tym miejscu akord, pamietaj,

E aby wybrac ,,M” (dur) po nacisnieciu dzwieku prymy.
— G

E 3 Korzystajac z zapisu nutowego

i klawiatury na wyswietlaczu, sprébuj
zagracé akord w obszarze grania.

LI LA LLLIGLILLLILLILL, Jesli prawidlowo zagrasz akord, zabrzmi dzwonek
oznajmiajacy powodzenie, a nazwa akordu na
ekranie zostanie pod$wietlona.

15ua

2-2 Jak pokazano na ilustracji, naci$nij klawisz
M7 (septyma wielka) w obszarze rodzaju
akordu (nie bedzie nic stychaé). Aby wylgczy¢ t¢ funkcje, nacisnij przycisk [EXIT].
Nuty, ktore nalezy zagra¢ w przypadku
danego akordu (nuta prymy i rodzaju akordu),
sg pokazane na wyswietlaczu zarowno
w notacji, jak i na klawiaturze.

BN 1]
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Ustawienia utworow i plikow audio

Odtwarzanie podktadu
muzycznego (BGM)

Przy ustawieniu domyS$lnym po nacisnigciu przycisku
[DEMO/BGM] odtwarzany i powtarzany jest tylko
przegladowy utwor demonstracyjny. To ustawienie
mozna zmieni¢ w taki sposob, aby byly odtwarzane
np. wszystkie utwory wewnetrzne lub wszystkie utwory
1 pliki audio znajdujace si¢ w pamieci flash USB,

co umozliwia korzystanie z instrumentu jako zrédta
podktadu muzycznego. Dostepnych jest pie¢ grup
odtwarzania wielokrotnego. Nalezy wybrac te grupe,
ktéra jest najbardziej odpowiednia w danym przypadku.

] Przytrzymaj przycisk [DEMO/BGM]
nacisniety przez ponad sekunde,
aby wyswietli¢ okno ,Demo Group”
(Grupa utworéw demonstracyjnych).
Aktualny obiekt docelowy odtwarzania
wielokrotnego pojawi si¢ na wyswietlaczu.

FUNCTION

DEMO
DEMO/BGM
Q O - T - ©
%
Przytrzymaj
przez ponad
sekunde.

2 Wybierz za pomoca pokretta
grupe odtwarzania wielokrotnego
z ponizszej tabeli.

Demo Przegladowy utwér demonstracyjny

Preset Wszystkie wstepnie zdefiniowane utwory

User Wszystkie utwory uzytkownika

Download | Wszystkie utwory wczytane z komputera

Wszystkie utwory (pliki MIDI) i pliki audio
zawarte w podtaczonej pamigci flash USB.

Kolejnos¢ odtwarzania

W zwiazku z tym, ze pliki w folderze gtéwnym
pamieci flash USB beda posortowane
alfabetycznie bez wzgledu na rodzaj pliku,
mozesz odtwarza¢ naprzemiennie kilka
utworéw i plikdw audio w kolejnosci podanej

USB w nastepujacym przyktadzie:

Song1.mid
Song1.wav
Song2.mid
Song2.wav

W tym celu upewnij sig, ze w folderze gtéwnym
pamieci flash USB znajduja sie tylko pliki do
odtworzenia i nie ma w niej zapisanych
zadnych innych plikow.

3 Nacisnij przycisk [DEMO/BGM],
aby rozpoczaé¢ odtwarzanie.

Aby zatrzymac odtwarzanie, naci$nij ponownie
przycisk [DEMO/BGM].

Odtwarzanie losowe

Kolejnosé¢ odtwarzania wielokrotnego uruchamianego
przyciskiem [DEMO/BGM] moze by¢ losowa lub
zalezna od porzadku numerycznego.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
? Nacisnij kilkakrotnie przycisk
CATEGORY [««] lub [»»], aby wybraé
pozycje ,Demo Play Mode” (Tryb
odtwarzania demonstracyjnego).
Zostanie wyswietlony aktualny tryb odtwarzania

demonstracyjnego: ,,1 (Normal)” (1 (normalny))
lub ,,2 (Random)” (2 (losowy)).

Demo Play Mode
(Tryb odtwarzania demonstracyjnego)

| _____________FUNCTION

DEMO
@Y Demo Play Mode - ®

CATEGORY
<) @S

Tego parametru nie mozna ustawic, jesli dla opcji
,»Demo Group” (Grupa utworéw demonstracyjnych)
wybrane jest ustawienie ,,Demo” (Utwor
demonstracyjny).

3 Za pomoca pokretta wybierz ustawienie
»2 (Random)” (2 (losowy)).
Aby przywroci¢ porzadek numeryczny, wybierz
ustawienie ,,1 (Normal)” (1 (normalny)).

4 Nacisnij przycisk [DEMO/BGM],
aby rozpoczacé odtwarzanie.
Aby zatrzymac odtwarzanie, naci$nij ponownie
przycisk [DEMO/BGM].
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Ustawienia utwordw i plikow audio
L

Ustawienie tempa utworu

Gtosnos¢ pliku audio

Tg czynnos$¢ wykonuje si¢ tak samo jak w przypadku
stylu. Patrz str. 60.

Funkcja Tap Start (Start po wystukaniu)

Te¢ czynno$¢ wykonuje si¢ tak samo jak w przypadku
stylu. Patrz str. 60.

Gtosnosc¢ utworu

[ UWAGA |

‘ e Gfosnosc¢ utworu mozna ustawic¢ podczas jego wybierania.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
? Nacisnij kilkakrotnie przycisk
CATEGORY [««] lub [»»], aby wybraé

pozycje ,Song Volume” (Gtosnos¢é
utworu).

VOLIJME

@'--'@

CATEGORY
C) ®3

(T

Song Volume (Gto$nos¢ utworu)

3 Ustaw poziom gtosnosci utworu
za pomoca pokretta.
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[ UWAGA |

‘ ® Gfosnosc pliku audio mozna ustawic¢ podczas jego wybierania.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION
? Nacisnij kilkakrotnie przycisk
CATEGORY [««] lub [»»], aby wybraé
pozycje ,Audio Volume” (Gtosnos¢é
pliku audio).

VOLUME

© - SETTTTTrE—- ©

CATEGORY
C) ®3

(T

Audio Volume (Gto$nos¢ pliku audio)

3 Ustaw poziom gtosnosci pliku audio
za pomoca pokretta.



Zmiana brzmienia w utworze

Brzmienie ustawione na $ciezce 1 lub 2 wstepnie
zdefiniowanego utworu mozna tymczasowo zmienié
na inne brzmienie wedlug wlasnego upodobania.

1 Nacisnij przycisk [SONG/AUDIO],
a nastepnie wybierz wstepnie
zdefiniowany utwér i wiacz odtwarzanie.

7 Przytrzymaij przycisk [VOICE] nacisniety
przez ponad sekunde, aby wyswietli¢
okno ,,VOICE SELECT (MELODY R)”
(Wybdr brzmienia (melodia P)) w celu
wyboru brzmienia.

Naciskanie przycisku [VOICE] powoduje
przetaczanie migdzy oknami VOICE SELECT
(MELODY R) (Wybor brzmienia (melodia R))

a VOICE SELECT (MELODY L) (Wybér
brzmienia (melodia L)). Pozostaw wys$wietlone
odpowiednie okno. Melodia P oznacza brzmienie
na $ciezce 1, a melodia L — brzmienie

na $ciezce 2.

CATEGDRY

VOIcE _EE_" ®

|543 Firework |
001 Natural! GPiano

002 Livel GrandPiano

003  Live! Pop Grand
004 Live! Warm Grand

X

Przytrzymaj przez
ponad sekunde.

3 Wybierz odpowiednie brzmienie
za pomoca pokretia.
Gdy wybierasz rozne brzmienia, zmienia si¢
tylko brzmienie melodii utworu, ale sam utwor
pozostaje bez zmian.

Ustawienia utwordw i plikow audio
||

Wskazywanie kanatu
dla partii lekcji

Aby do ¢wiczen uzywaé zewnetrznych utworow
(tylko w formacie SMF 0 i 1) znajdujacych si¢

w pamigeci flash USB (lub przeniesionych z komputera),
mozesz okresli¢, na ktorych kanatach maja by¢
odtwarzane partie prawej i lewej reki. Ustawienie
domyslne to partia prawej reki na kanale 1 i partia
lewej r¢ki na kanale 2.

1 Nacisnij przycisk [SONG/AUDIO]
i wybierz utwér (od 106 w gore),
dla ktérego chcesz ustawic¢ Sciezke
prowadzaca.

2 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

3 Za pomoca przyciskéw CATEGORY
[««] i [»»] wybierz ustawienie ,,R-Part”
(Partia prawej reki) lub ,L-Part” (Partia
lewej reki).

4 Za pomoca pokretia wybierz kanat,

ktéry chcesz odtwarzaé jako okreslona
partie prawej lub lewej reki.
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Funkcje

Funkcje umozliwiaja dostep do wielu szczegétowych parametréw instrumentu
dotyczacych strojenia, ustawiania punktu podziatu czy ustawien brzmien i efektéow.
Zapoznaj sie z lista funkcji (str. 67-69). Gdy odnajdziesz funkcje, ktéra chcesz zmienicé,
postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

] Znajdz odpowiednia pozycje na liscie 4 Ustaw wartos¢ wybranej funkciji za
funkcji na str. 67-69. pomoca pokretta, przyciskéw [+] i [-]
lub przyciskéw [0]-[9]-
2 Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby Aby przywrécié warto$é domyslng, naciénij
wyswietlié okno FUNCTION (Funkcja). jednoczes$nie przyciski [+] i [-]. W przypadku

funkcji przesylania ustawien poczatkowych MIDI
nacis$nigcie przycisku [+] uruchomi t¢ funkcje,

Ob a [-] ja anulyje.
FUNCTICN @ @ @

FUNCTION

voLmE : Bezposrednie

[ ;stm Voluwe | [ fudio Ilnllm: ) @ @ @ e wprgwadzanie

Q‘- Song Yolume -’g : ' : cyfr.

@ |@| S
~ —
< LETE
/ RESET,
arioteio1,  Nacisni " ariosai 01
cor . . . : jed Snie, :
3 Nacisnij kilkakrotnie przycisk CATEGORY * Wylacz Hby raymrosic * Wiacz
. C . . Anuluj o Wykonaj

N [««] lub [»»], az pojawi sie odpowiednia * Anuldl ustawienie s yrena

. omysine.
= pozycja.
S -g CATEGORY Niektore ustawienia funkcji zostaja zachowane nawet
a o @ @ po wylaczeniu zasilania i mozna je przenie$¢ do
o 8 komputera w formie kopii zapasowe;j (str. 49).
e
=]
o® Poprzednia Nastepna

pozycja pozycja

VOLUME | |

[ ;Ulr Yolune ) [ Awdie Volue
r

Biezaca Wartosé
pozycja
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Funkcje
||

Lista funkcji
Kategoria Funkcja Zakr.e S/. Wartgsc Opis
ustawienia domysina
Style Volume 000-127 100 Patrz str. 60.
Song Volume 000-127 100 Patrz str. 64.
Volume
Audio Volume 000-127 100 Okresla gtosnos¢ pliku audio.
AUX IN Level 000-127 100 Okresla gtosnos¢ sygnatu dzwiekowego z wejscia AUX IN.
Transpose -12—-+12 00 Patrz str. 52.
Tuning 415.3-466.2Hz 440Hz Patrz str. 53.
Okresla zakres, w jakim mozesz zmienia¢ tonacje
Pitch Bend Range 01-12 02 w jednostkach poéttonu za pomoca pokretta PITCH BEND
(str. 53).
Split Point 021 (A-1)-108 (C7) 054 (F#2) Patrz str. 61.
Overall
1 (Soft)/
2 (Medium)/ )
Touch Response 3 (Hard)/ 2 (Medium) | Patrz str. 54.
4 (Fixed)
1 (Multi Finger)/
Chord Fingering 2 (FullKeyboard)/ | 1 (Multi Finger) | Patrz str. 61.
3 (Al Fingered)
Main Volume 000-127 * Stuzy do okreslania gtosnosci brzmienia Main (gtéwnego).
Main Octave -2—+2 * Okresla zakres oktaw brzmienia Main (gtéwnego).
Okresla potozenie brzmienia Main (gtéwnego) w panoramie
000 (left)- ) : A B )
. N stereofonicznej. Wartos¢ ,,0” spowoduje, ze dZzwiek zostanie
Main Pan 64 (center)— A . p: N .
127 (right) przesuniety skrajnie w lewo, a wartos$¢ ,,127” — skrajnie
Main Voice W prawo.
(str. 23) ; . ; iani ;
Main Reverb Level 000-127 N Slurzy do okrgslanla poziomu sygnatu brzmienia Main
(gtéwnego) kierowanego do procesora efektu pogtosu.
Main Chorus Level 000-127 N Slu’zy do oklreslama, jak duza cze$¢ sygnatu brzmle’ma Main
(gtéwnego) jest przesytana do procesora efektu chéru.
Main DSP Level 000-127 N Slt{zy do okrgslanla poziomu sygnatu brzmienia Main
(gtéwnego) kierowanego do procesora efektu DSP.
Dual Volume 000-127 * Stuzy do okreslania gtosnosci brzmienia Dual.
Dual Octave -2—+2 * Okresla zakres oktaw brzmienia Dual.
000 (left)- Okresla potozenie brzmienia Dual w panoramie stereofoniczne;.
Dual Pan 64 (center)- * Wartos¢ ,,0” spowoduije, ze dZzwigk zostanie przesuniety
127 (right) skrajnie w lewo, a warto$¢ ,,127” — skrajnie w prawo.
Dual Voice
(str. 24, 57) Dual Reverb Level 000-127 N Stuzy do okreslania poziomu sygnatu brzmienia Dual
kierowanego do procesora efektu pogtosu.
Dual Chorus Level 000-127 \ §quy do okreslania, jak duza cze$é syg’natu brzmienia Dual
jest przesytana do procesora efektu choru.
Dual DSP Level 000-127 N S_iuzy do okreslania poziomu sygnatu brzmienia Dual
kierowanego do procesora efektu DSP.
Split Volume 000-127 080 Stuzy do okreslania gtosnosci brzmienia Split.
Split Octave -2—+42 0 Okresla zakres oktaw brzmienia Split.
000 (left)- Okresla potozenie brzmienia Split w panoramie stereofonicznej.
. . Split Pan 64 (center)- 064 Wartos¢ ,,0” spowoduije, ze dZzwigk zostanie przesuniety
Split Voice 127 (right) skrajnie w lewo, a wartos$¢ ,,127” — skrajnie w prawo
(str. 24, 57) 9 ! ; ” inie W prawo.
Split Reverb Level 000-127 008 Okresla ilo$¢ sygnatu brzmienia Split przesytang do efektu
pogtosu.
Split Chorus Level 000-127 000 Okresla, jak duza cze$¢ sygnatu brzmienia Split jest

przesytana do procesora efektu choru.
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Funkcje
L

. . Zakres/ Wartosé q
Kategoria Funkcja ustawienia domysina Opis
Reverb Type 01-36 > Patrz str. 50.
Chorus Type 01-45 * Patrz str. 50.
DSP ON/OFF * Patrz str. 51.
DSP Type 001-239 * Patrz str. 51.
Ten efekt jest stosowany tylko do brzmienia 001
Damper Resonance ON/OFF ON (brzmienie Main (gtéwne)) lub brzmienia 001 uzywanego
na $ciezce 1 utworu. Patrz str. 16i 18.
Sustain ON/OFF OFF Patrz str. 52.
Effect
1 (Normal)/
2 (Piano)/
MASTER EQ Type 3 (Soft)/ Normal Patrz str. 54.
4 (Bright)/
5 (Powerful)
. Headphones/
Output Gain Line Out Headphones | Patrz str. 55.
I. A. Control ON/OFF ON Patrz str. 56.
I. A. Control Depth -3-+3 0 Patrz str. 56.
Harmony Harmony Type 01-26 * Okresla rodzaj harmonii.
(str. 27) Harmony Volume 000-127 * Stuzy do okreslania gtosnosci efektu harmonii.
PC Stuzy do optymalizacji ustawiers MIDI pod katem wymiany
(ztacze PC Mode PC1/PC2/OFF OFF danych wykonania miedzy komputerem a instrumentem
USB TO HOST) (str. 69).
Okresla, czy klawiatura instrumentu steruje wewnetrznym
Local ON/OFF ON ger?erat“orem tonéw (ON), cz'y n_|e (OFF). Gdy za pomocq
aplikacji na komputerze zapisujesz zagrane utwory jako
dane MIDI, wybierz dla tej opcji ustawienie OFF (Wytacz).
Stuzy do okreslania, czy praca instrumentu bedzie
synchronizowana zegarem wewnetrznym (OFF), czy
External Clock ON/OFF OFF zewnetrznym (ON). Gdy za pomoca aplikacji na komputerze
zapisujesz zagrane utwory jako dane MIDI, wybierz dla tej
opcji ustawienie OFF (Wytacz).
Okresla, czy komunikaty MIDI generowane gra na klawiaturze
Keyboard Out ON/OFF ON instrumentu sa wysytane (ON), czy tez nie (OFF) do ztacza
MIDI USB TO HOST.
Okresla, czy komunikaty MIDI generowane odtwarzaniem
Style Out ON/OFF OFF stylu sg wysytane (ON), czy tez nie (OFF) do ztacza
USB TO HOST.
Okresla, czy komunikaty MIDI generowane odtwarzaniem
Song Out ON/OFF OFF utworu sa wysytane (ON), czy tez nie (OFF) do ztacza
USB TO HOST.
Umozliwia wysytanie do komputera danych ustawien
Initial Setup ON B panelu. Nacgnu pr;ymsk [+], aby wys’fac_:, lub przycisk [-,],
aby anulowac trwajace wysytanie. Nalezy tego dokonaé
natychmiast po rozpoczeciu nagrywania na komputerze.
Time Signature . . -
1-60 Stuzy do ustawiania metrum metronomu.
Numerator
Time Signature - . Okresla wartosci mianownika metrum (dtugosci kazdej
D ) 2/4/8/16 )
Metronome enominator miary).
(str. 25) . o L
Bell ON/OFF ON Okre;la, czy ma by¢ emitowany dzwiek dzwonka (ON),
czy nie (OFF).
Metronome Volume 000-127 100 Stuzy do okreslania gtosnosci odtwarzania dzwigkéw
metronomu.
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Funkcje
||

. . Zakres/ Wartosé q
Kategoria Funkcja ustawienia domysina Opis
1 (1/4 note)/
2 (1/4 note triplet)/ W zaleznosci od danych utworu mozna poprawi¢ czytelno$é
3 (1/8 note)/ zapisu nutowego przez wyréwnanie nut. Ustawienie to
. 4 (1/8 note triplet)/ okresla minimalna rozdzielczo$¢ nut uzywana w utworze.
Score Quantize - o ) . o L .
5 (1/16 note)/ Jesli w utworze wystepuja zaréwno ¢wierénuty, jak i 6semki,
6 (1/16 note triplet)/ nalezy ustawi¢ te warto$¢ na ,6semke”. Nuty lub pauzy
7 (1/32 note)/ krotsze od tej wartosci nie beda pokazywane w partyturze.
8 (1/32 note triplet)
Stuzy do okreslania numeru $ciezki prowadzacej dla
— CH 01, 02...15, 16, éwiczenia prawej reki. Ustawienie odnosi sie wytacznie
Right-Part OFF CHO1 do utworéw w formacie SMF 0 i 1 przeniesionych
z zewnetrznego urzadzenia.
Song/Lesson
Stuzy do wybierania $ciezki prowadzacej dla lewej reki
Left-Part CH 01, 02...15, 16, CHO2 podczas korzystania z funkcji lekcji. Ustawienie odnosi sig
OFF wytgcznie do utworéw w formacie SMF 0 1 przeniesionych
z zewnetrznego urzadzenia.
Lesson Grade ON/OFF ON Okresla, czy funkcja oceny jest wtaczona, czy nie.
1 (Demo)/
2 (Preset)/
Demo Group 3 (User)/ 1 (Demo) Patrz str. 63.
4 (Download)/
5 (USB)
Demo 1 (Normal)/
Demo Play Mode 2 (Random) 1 (Normal) | Patrz str. 63.
Stuzy do wiaczania (ON) i wytaczania (OFF) tej funkciji.
Demo Cancel ON/OFF OFF Po w_ybran!u ustawienia QN utworu demf)r?str_acyjneg_o nie
bedzie mozna odtwarzaé nawet po nacisnigciu przycisku
[DEMO/BGM].
NORMAL/
Speaker Control ALWAYS ON NORMAL Patrz str. 55.
Utility
OFF/5/10/15/30/
Auto Power Off 60/120 (min) 30 Patrz str. 20.

* Odpowiednia warto$¢ dla kazdej kombinacji brzmien jest dobierana automatycznie.
** Odpowiednia warto$¢ dla kazdego utworu i stylu jest dobierana automatycznie.
*** Szczegdtowe informacje mozna znalezé w rozdziale ,Computer-related Operations (Praca z komputerem)” (str. 9).

PC Mode (Tryb PC)
Ustawienia PC natychmiast zmieniajg konfiguracj¢ wszystkich waznych ustawien MIDI (jak pokazano ponizej).
Ustawienie to nie jest konieczne podczas przesytania plikow migdzy komputerem a instrumentem za posrednictwem

aplikacji Musicsoft Downloader.

PC1 PC2 OFF
Local OFF OFF ON
External Clock ON OFF OFF
Song Out OFF OFF OFF
Style Out OFF OFF OFF
Keyboard Out OFF ON ON

[ UWAGA |

e Danych wstepnie zdefiniowanych utwordéw nie mozna wysytac z instrumentu za pomoca funkcji Song Out (Wysytanie utworu),
jest to natomiast mozliwe w przypadku utwordw uzytkownika.
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Czynnosci zwigzane z pamiecia flash USB

Podtaczenie urzadzenia pamieci flash USB do ztagcza USB TO DEVICE umozliwia

zapisywanie réznych typoéw danych tworzonych za pomoca instrumentu, np. utworow

uzytkownika i ustawien parametrow. Zapisane dane mozna p6zniej przywotywac
i stosowac¢ w instrumencie.

-

70

Srodki ostroznosci, ktére nalezy
zachowacé podczas korzystania
ze ztacza USB TO DEVICE
Instrument jest wyposazony w ztacze USB TO
DEVICE. Podtaczajac urzadzenie USB do tego
zlacza, pamigtaj o ostroznym obchodzeniu si¢
z urzadzeniem USB. Nalezy przestrzega¢ waznych
zalecen przedstawionych ponize;j.
[TWAGA '

® Szczegdtowe informacje na temat korzystania

z urzadzeri USB mozna znalez¢ w dostarczanych
z nimi podrecznikach uzytkownika.

Zgodne urzadzenia USB

* Pamie¢ flash USB

Instrument moze nie obstugiwac¢ niektorych
dostepnych w sprzedazy urzadzen USB. Firma
Yamaha nie gwarantuje, ze urzadzenia USB
zakupione przez uzytkownika beda zgodne

z instrumentem. Przed zakupem urzadzenia USB,
ktoére ma by¢ uzywane z tym instrumentem,
sprawdz informacje na stronie internetowej

pod adresem:

http://download.yamaha.com/

[UWAGA i
* Nie mozna podfaczac urzadzers USB innego rodzaju,
np. klawiatur komputerowych czy myszy.

Podtaczanie urzadzenia USB
 Podtaczajac urzadzenie USB do ztgcza
USB TO DEVICE, nalezy si¢ upewnic,
ze wtyk urzadzenia jest odpowiedni
i podtagczany we wlasciwy sposob.

NOTYFIKACJA

* Nalezy unika¢ podfaczania i odfaczania urzadzenia
USB podczas odtwarzania/nagrywania, zarzadzania
plikami (np. wykonywania operacji zapisu, usuwania
lub formatowania) oraz korzystania z tego urzadzenia.
W przeciwnym razie instrument moze sie ,zawiesic¢”
lub tez moze dojs¢ do uszkodzenia urzadzenia USB
i danych.

¢ Podtaczajac, a nastepnie odfaczajac (lub odwrotnie)
urzadzenie USB, nalezy robic kilkusekundowe przerwy
miedzy tymi czynnosciami.

[ UWAGA |

® Przy podfaczaniu przewodu USB nalezy upewnic sig,
Ze jego dfugosc jest mniejsza niz 3 metry.

e Instrument obstfuguje standard USB 1.1, ale mozna
do niego podfaczy¢ urzadzenie pamieci zgodne ze
standardem USB 2.0 i korzystac z niego. Dane beda
jednak przesyfane z szybkoscig zapewniang przez
standard USB 1.1.

Uzywanie pamiegci flash USB

Po podtaczeniu do instrumentu pamigci flash USB
mozna zapisywac w niej utworzone dane, a takze
odczytywac z niej informacje.

Maksymalna obslugiwana liczba urzadzen
pamieci flash USB

Do ztagcza USB TO DEVICE mozna podiaczaé
tylko jedna pamig¢ flash USB.

Formatowanie pamieci flash USB

Po podtaczeniu pamigci flash USB moze pojawié
si¢ monit o jej sformatowanie. W takim przypadku
wykonaj operacj¢ formatowania (str. 72).
NOTYFIKACJA

* Formatowanie powoduje usunigcie wszystkich
zapisanych danych. Upewnij sie, ze formatowana
pamigc flash USB nie zawiera waznych danych.

Zabezpieczenie danych (ochrona danych

przed zapisem)

Aby zabezpieczy¢ wazne dane przed przypadkowym
usunig¢ciem, nalezy zastosowac funkcj¢ ochrony
danych przed zapisem (ang. write-protect), w ktora
wyposazona jest kazda pamigé¢ flash USB. Nalezy
pamigtaé, aby przed zapisaniem danych w pamigci
flash USB wylaczy¢ funkcje¢ ochrony danych
przed zapisem.

Wylaczanie instrumentu

Przy wyltaczaniu instrumentu nalezy upewnic sig,
ze NIE korzysta on w tym czasie z pamigci flash USB
w celu odtwarzania/nagrywania lub wykonywania
operacji na plikach (np. zapisu, usuwania lub
formatowania). Nieprzestrzeganie tego zalecenia
moze skutkowaé uszkodzeniem pamieci flash USB
lub danych.
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Podtgczanie pamigci flash USB

Czynnosci zwigzane z pamigcia flash USB
H

] Podczas podiaczenia pamigci flash USB
do ztacza USB TO DEVICE upewnij sie,
ze wkiadasz ja we wiasciwy sposdb.

Czasami na ekranie wyswietlacza moga pojawiac
si¢ komunikaty (okna dialogowe z informacjami
lub prosba o potwierdzenie), ktore maja utatwic
prace z instrumentem. Objasnienia komunikatow
mozna znalez¢ w rozdziale ,,Komunikaty”

na str. 79.

2 Zaczekaj na potwierdzenie, ze pamieé
flash USB zostata prawidtowo

zamontowana.
A
Y-V
Montowanie [ ) «< USB TO DEVICE
(miga)
CONTROL

-

Zamontowana — @
(Swieci)

<> USB TO DEVICE

FILE
CONTROL

-

Wyswietlanie okna FILE CONTROL

Nacisnigcie przycisku [FILE CONTROL], gdy do
ztacza USB TO DEVICE podtaczona jest pamig¢ flash
USB, powoduje wyswietlenie okna FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami).

FILE
CONTROL
CATEGORY
@b Format = ®

Format OK 7 [EXECUTE]

Dostep do wymienionych ponizej operacji dotyczacych
plikoéw mozna uzyska¢ w oknie FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami) za pomocg przyciskow
CATEGORY [««]i[PP].

Menu Strona
Format 72
Regist Save 73
User Song Save 74
Audio Save 75
Load 76
USB Delete 77
User Delete 77

Jesli do instrumentu jest podiaczona niesformatowana
pami¢¢ flash USB, po nacisnigciu przycisku [FILE
CONTROL] zostanie automatycznie wybrana funkcja
,Format” (Formatowanie).

Aby zamkna¢ okno FILE CONTROL (Zarzadzanie
plikami), naci$nij przycisk [EXIT].

[ UWAGA |

e Jesli na wyswietlaczu widoczne jest okno FILE
CONTROL (Zarzgdzanie plikami), gra na klawiaturze
nie bedzie powodowac emitowania dZzwiekdw.
Ponadto w tym stanie aktywne beda tylko przyciski
zwigzane z funkcjami dotyczacymi plikdw.

[UWAGA |
® Okno FILE CONTROL (Zarzadzanie plikami) nie
pojawi sie w kazdym z ponizszych przypadkdw:
® Podczas odtwarzania stylu, utworu lub pliku audio.

e |V trakcie lekcji lub korzystania z funkcji
zalecania stylu.

e Podczas wczytywania danych z pamigci flash USB.
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Czynnosci zwigzane z pamiecia flash USB
|

Formatowanie pamieci flash USB

Operacja formatowania umozliwia przygotowywanie
dostepnych w sprzedazy pamigci flash USB do uzytku
Z instrumentem.

NOTYFIKACJA

¢ Sformatowanie w opisany ponizej sposob pamigci flash
USB, ktora zawiera juz dane, spowoduje ich skasowanie.
Przed wykonaniem procedury formatowania upewnij sie,
Ze pamigc flash USB, ktora ma zostac¢ sformatowana,
nie zawiera zadnych waznych danych.

] Nacisnij przycisk [FILE CONTROL],
aby wyswietli¢ okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami).

FILE
CONTROL
? Wyswietl pozycje ,,Format”

(Formatowanie) za pomoca
przyciskow CATEGORY [««] i [»>].

FILE CONTROL

CATEGORY

CATEGORY
@'--'®
© ™

h Format OK 7 [EXECUTE]

3 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.
Aby anulowac¢ operacjg, nacis$nij przycisk [-] (NO).

EXECUTE

ke
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4 Aby rozpoczaé formatowanie, nacisnij

ponownie przycisk [EXECUTE] lub
przycisk [+] (YES).

Po chwili zostanie wy$wietlony komunikat
potwierdzajacy zakonczenie operacji formatowania,
a w katalogu gtownym pamigci flash USB
pojawi si¢ folder ,,USER FILES”.

NOTYFIKACJA

e Uruchomionej operacji formatowania nie mozna
juz anulowac. Podczas jej trwania nie wolno wyfaczac¢
zasilania ani odtacza¢ pamieci flash USB.
Mogfloby to spowodowac utrate danych.

5 Aby zamknaé okno FILE CONTROL

(Zarzadzanie plikami), nacisnij
przycisk [EXIT].



Czynnosci zwigzane z pamigcia flash USB
H

Zapisywanie pamieci registracyjnej w pamieci flash USB

Ta operacja polega na zapisaniu pamieci registracyjnej 4 W razie potrzeby zmien nazwe pliku.
w urzadzeniu pamigci flash USB. Nazwa pliku bedzie Przycisk [-] umozliwia przesuniecie kursora
miata rozszerzenie ,,.usr”, ktore nie pojawia si¢ w lewo, a przycisk [0] — w prawo.

na wyswietlaczu instrumentu. Uzyj pokretla, aby wybra¢ znak dla aktualnej

pozycji kursora.
Przycisk [+] umozliwia skasowanie znaku
z aktualnej pozycji kursora.

] Nacisnij przycisk [FILE CONTROL],
aby wyswietli¢ okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami).

oo 566
Oh O o &

N

7 Wyswietl pozycje ,Regist Save” (Zapis \ _ Pokretio stuzy
L. . ) : Kursor Kursor Usuwanie do wybierania
pamIQCI reglstracy]ne]) Za pomocq w lewo W prawo znaku znakgw
przyciskow CATEGORY [««] i [>»].
Domysélna nazwa pliku zostanie utworzona 5 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
automatycznie. Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.

Aby anulowac¢ operacjg¢, nacis$nij przycisk [-] (NO).

CATEGORY

cATEGORY & Aby rozpoczaé zapisywanie, nacisnij
@ @ 19, ® | ponownie przycisk [EXECUTE] lub
przycisk [+] (YES).
b Po chwili na wys$wietlaczu pojawi si¢ komunikat

potwierdzajacy zakonczenie operacji zapisu.
Pamig¢ registracyjna zostanie zapisana w folderze
,»USER FILES”, ktory jest tworzony automatycznie

. . w pamigci flash USB.
Zastepowanie istniejacego juz pliku
Jesli cheesz zastapic plik istniejacy juz w pamigci NOTYFIKACJA
flash USB, wybierz go za pomocg pokretta lub e Jesli wybrana zostanie istniejaca juz nazwa pliku,
przyciskow [+] i [-], a nastgpnie przejdz do punktu 5. na wyswietlaczu pojawi sie monit o potwierdzenie.
Jesli chcesz zastapic plik, nacisnij przycisk [EXECUTE]
lub [+], a w celu anulowania operacji zapisu nacisnij
[UWAGA | przycisk [-].
* W pojedynczej pamigci flash USB mozna zapisac
maks. 100 plikéw uzytkownika. NOTYFIKACJA
e Uruchomionej operacji zapisywania nie mozna juz
3 Nacis’nij przycisk [EXECUTE]_ anulowac. Podczas jej trwania nie wolno wyfaczac¢
. . . . .. zasilania ani odfacza¢ pamieci flash USB.
Pod pierwszym znakiem w nazwie pliku pojawi Mogtoby to spowodowaé utrate danych.
si¢ kursor.
7 Aby zamkna¢ okno FILE CONTROL
CATESORY (Zarzadzanie plikami), nacisnij
(T (Cuser sons 530 ) .
O T O | przycisk [EXIT].

Q
b [UWAGA |

@ o Aby przywrdcic¢ pamiec registracyjna (.usr) w tym
instrumencie, wykonaj operacje wczytywania (str. 76).

Please Enter Name.

[UWAGA |
e Czas potrzebny na wykonanie operacji zapisu zalezy
Kursor od stanu pamigci flash USB.
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Czynnosci zwigzane z pamiecia flash USB
|

Zapisywanie utworu uzytkownika w pamieci flash USB

Ta operacja polega na zapisaniu utworu uzytkownika
(utwory o numerach 101-105) w pamigci flash USB.

] Nacisnij przycisk [FILE CONTROL],
aby wyswietli¢ okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami).

CoNTRoL
Q@

” Wyswietl pozycje ,User Song Save”
(Zapis utworu uzytkownika) za pomoca
przyciskow CATEGORY [««] i [»>].
Pods$wietlona zostanie pozycja SOURCE FILE
(Plik zrodtowy) — nazwa utworu uzytkownika.

== T=1Y

CATEGORY

CATEGORY
© - ST, ©
ONC

Q Eﬂunn[ FILE
DESTIHATION FILE

UserSongl ]

[
Nazwa zrédtowego
utworu uzytkownika.

3 Za pomoca pokretta wybierz utwoér
uzytkownika, ktory chcesz zapisaé.

4 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Zostanie pod$wietlony parametr DESTINATION
FILE (Plik docelowy) i automatycznie utworzona
domys$lna nazwa pliku.

EXECUTE

ke

Zastepowanie istniejacego juz pliku

Jesli cheesz zastgpié plik istniejacy juz w pamigci
flash USB, wybierz go za pomoca pokretla i przejdz
od razu do punktu 7.
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5 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Pod pierwszym znakiem w nazwie pliku
pojawi si¢ kursor.

CATEGORY

@ "SI, - ©
SOURGE FILE
[ User Song 1 ]

DESTIHATION FILE

Please Enter Name.

|

Kursor Nazwa pliku, ktéry
ma by¢ zapisany

6 W razie potrzeby zmien nazwe pliku.
Informacje na temat wprowadzania nazwy pliku
mozna znalez¢ w rozdziale ,,Zapisywanie pamigci
registracyjnej w pamieci flash USB” na str. 73.

/ Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.
Aby anulowa¢ operacjg, nacisnij przycisk [-] (NO).

8 Aby rozpoczaé¢ zapisywanie, nacisnij
ponownie przycisk [EXECUTE] lub
przycisk [+] (YES).

Po chwili na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
potwierdzajacy zakonczenie operacji zapisu.
Utwor uzytkownika zostanie zapisany w folderze
,»USER FILES”, ktory jest tworzony automatycznie
w pamigeci flash USB.

NOTYFIKACJA

¢ Jesli wybrana zostanie istniejaca juz nazwa pliku,
na wyswietlaczu pojawi sie monit o potwierdzenie.
Jesli chcesz zastapi¢ plik, nacisnij przycisk
[EXECUTE] lub [+], a w celu anulowania operacji
zapisu nacisnij przycisk [-].

NOTYFIKACJA

e Uruchomionej operacji zapisywania nie mozna juz
anulowac. Podczas jej trwania nie wolno wytacza¢
zasilania ani odtacza¢ pamieci flash USB.
Mogfloby to spowodowac utrate danych.

Q Aby zamknaé okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami), nacis$nij
przycisk [EXIT].

[UWAGA i
e Czas potrzebny na wykonanie operacji zapisu zalezy
od stanu pamigeci flash USB.



Czynnosci zwigzane z pamigcia flash USB
H

Konwertowanie utworu uzytkownika na plik audio

Ta operacja polega na konwersji utworu uzytkownika
(utwory o numerach 101-105) na plik audio i zapisaniu
tego pliku w pamieci flash USB.

[ UWAGA |

‘ ® Na pliki audio mozna konwertowac tylko utwory uzytkownika.

] Nacisnij przycisk [FILE CONTROL],
aby wyswietli¢ okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami).

CoNTRoL
C%}

7 Wyswietl pozycje ,Audio Save” (Zapis
pliku audio) za pomoca przyciskow
CATEGORY [««]i [»»].

Podswietlona zostanie pozycja SOURCE FILE
(Plik Zrodtowy) — nazwa utworu uzytkownika.

FILE CONTROL
CATEGORY

© - ST - ©

Eﬂuncs FILE

CATEGORY
© ®3

User Song 1

DESTIHATION AUDIO FILE

[ Save new audio as UserAudio001 ]

|
Nazwa Zrédtowego
utworu uzytkownika.

3 Za pomoca pokretta wybierz
utwor uzytkownika, ktory chcesz
przekonwertowaé.

4 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Zostanie podswietlony parametr DESTINATION
AUDIO FILE (Docelowy plik audio) i automatycznie
utworzona domyslna nazwa pliku.

EXECUTE

e

Zastepowanie istniejacego juz pliku

Jesli cheesz zastgpié plik istniejacy juz w pamigci
flash USB, wybierz go za pomoca pokretia

i przejdz do nastgpnego punktu.

5 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.
Aby anulowac¢ operacjg, nacis$nij przycisk [-] (NO).

& Aby rozpoczaé zapisywanie
(konwertowanie), nacisnij ponownie
przycisk [EXECUTE] lub przycisk [+] (YES).
Wykonanie tej czynnosci powoduje rozpoczecie
odtwarzania utworu i konwertowania go z formatu
utworu uzytkownika na format pliku audio.

Jesli podczas trwania konwersji podasz wejsciowe
sygnatly audio za posrednictwem gniazda AUX IN,
dzwigki te rOwniez zostang nagrane w tworzonym
pliku audio.

Po chwili na wys$wietlaczu pojawi si¢ komunikat
potwierdzajacy zakonczenie operacji zapisu.

Plik audio zostanie zapisany w folderze ,,USER
FILES”, ktory jest tworzony automatycznie

w pamigci flash USB.

NOTYFIKACJA

¢ Jesli wybrana zostanie istniejaca juz nazwa pliku,
na wyswietlaczu pojawi sie monit o potwierdzenie.
Jesli chcesz zastapic plik, nacisnij przycisk
[EXECUTE] lub [+], a w celu anulowania operacji
zapisu nacisnij przycisk [-].

NOTYFIKACJA

e Podczas trwania operacji zapisu (konwertowania)
nie wolno wyfaczac zasilania ani odfaczac¢ pamieci
flash USB. Mogfoby to spowodowac utrate danych.

7 Aby zamkna¢ okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami), nacis$nij
przycisk [EXIT].

[UWAGA i

e Czas potrzebny na wykonanie operacji zapisu zalezy
od stanu pamieci flash USB.
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Czynnosci zwigzane z pamiecia flash USB
|

Wczytywanie plikow z pamieci flash USB

Do instrumentu mozna wczytywaé z pamigei
flash USB pami¢c¢ registracyjna oraz pliki stylow
i utworow (w formacie SMF).

NOTYFIKACJA

¢ Jesli wezytujesz pamie¢ registracyjna, dane
w instrumencie zostana zastapione nowo wczytanymi
danymi. Zapisz wazne dane w pamigci flash USB,
zanim wczytasz dane, ktore je zastapia.

] Nacisnij przycisk [FILE CONTROL],
aby wyswietli¢ okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami).

FILE
CONTROL
7 Wyswietl pozycje ,Load” (Wczytywanie)

za pomoca przyciskow CATEGORY
[«]i][>]

FILE CONTROL

CATEGORY

CATEGORY —T—) W

| O T

® &

' |
1
| |
|

3 Za pomoca pokretta wybierz plik,
ktdéry chcesz wczytad.
Jako pierwsze zostang wyS§wietlone pliki pamieci
registracyjnej zawarte w pamigci flash USB,
a po nich pliki stylow i utwor6ow.
Pliki musza znajdowac si¢ w pamigci flash USB
w folderze ,,User Files”. Pliki umieszczone
poza tym folderem nie zostang rozpoznane.

4 Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.
Aby anulowac¢ operacjg¢, nacisnij przycisk [-

] (NO).

EXECUTE

DGX-650 - Podrecznik uzytkownika

5 Aby rozpoczaé¢ wczytywanie, nacisnij
ponownie przycisk [EXECUTE] lub
przycisk [+] (YES).

Po chwili na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
potwierdzajacy zakonczenie operacji wezytywania.

NOTYFIKACJA

* Uruchomionej operacji wczytywania nie mozna juz
anulowac. Podczas jej trwania nie wolno wytacza¢
zasilania ani odtacza¢ pamieci flash USB.
Mogfloby to spowodowac utrate danych.

& Aby zamknaé okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami), nacisnij
przycisk [EXIT].



Usuwanie plikow z pamieci
flash USB

Czynnosci zwigzane z pamigcia flash USB
H

Usuwanie danych uzytkownika
Z instrumentu

Ta procedura umozliwia usuwanie z pamigci
flash USB plikow utwordw, plikow audio i pamigci
registracyjnej.

] Nacisnij przycisk [FILE CONTROL],

aby wyswietli¢ okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami).

7 Wyswietl pozycje ,USB Delete”
(Usuwanie z pamieci USB) za pomoca
przyciskow CATEGORY [««] i [>>].

FILE CONTROL
CATEGORY

CATEGORY
O - ST ©
® . ] e

3 Za pomoca pokretta wybierz plik,
ktéry chcesz usunadé.
Jako pierwsze zostang wyswietlone pliki pamigci
registracyjnej zawarte w pamigci flash USB, a po
nich pliki utworow, pliki audio i pliki stylow.
Pliki muszg znajdowac si¢ w pamigci flash USB
w folderze ,,User Files”. Pliki umieszczone poza
tym folderem nie zostang rozpoznane.

Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.
Aby anulowac¢ operacjg, nacis$nij przycisk [-] (NO).

5 Aby rozpoczaé usuwanie, nacisnij
ponownie przycisk [EXECUTE] lub
przycisk [+] (YES).

Po chwili na wys$wietlaczu pojawi si¢ komunikat
potwierdzajacy zakonczenie operacji usuwania.

NOTYFIKACJA

e Uruchomionej operacji usuwania nie mozna juz
anulowac. Podczas jej trwania nie wolno wyfaczac¢
zasilania ani odfacza¢ pamieci flash USB.
Mogfoby to spowodowac utrate danych.

6 Aby zamkna¢ okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami), nacisnij
przycisk [EXIT].

Ta procedura umozliwia usuwanie plikow utworéw
uzytkownika, jak rowniez plikéw stylow i utworow
weczytanych lub przeniesionych z zewnetrznego
urzadzenia, np. z komputera. Operacja ta nie powoduje
usunigcia wstepnie zdefiniowanych danych.

] Nacisnij przycisk [FILE CONTROL],
aby wyswietli¢ okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami).

7 Wyswietl pozycje ,User Delete”
(Usuwanie danych uzytkownika)
za pomoca przyciskow CATEGORY
[«i[>>].
Jesli do instrumentu nie jest podtaczona pamigé
flash USB, mozna wybrac tylko opcje ,,User Delete”
(Usuwanie danych uzytkownika).

CATEGORY

_ _
O ST © |

@ ®h |SMF UserSongs_ |

CATEGORY

SMF_UserSongh

SMF  UserSongl

SMF UserSong3

3 Za pomoca pokretta wybierz plik,
ktéry chcesz usunadé.
Jako pierwsze zostang wyswietlone utwory
uzytkownika, a po nich pliki utwordw i stylow.

Nacisnij przycisk [EXECUTE].
Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.
Aby anulowa¢ operacjg, nacisnij przycisk [-] (NO).

5 Aby rozpoczaé¢ usuwanie, nacisnij
ponownie przycisk [EXECUTE] lub
przycisk [+] (YES).

Po chwili na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
potwierdzajacy zakonczenie operacji usuwania.

NOTYFIKACJA

e Uruchomionej operacji usuwania nie mozna juz
anulowac. Podczas jej trwania nie wolno wytaczaé
zasilania ani odfaczac¢ pamiegci flash USB.
Mogfoby to spowodowac utrate danych.

& Aby zamknaé okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami), nacis$nij
przycisk [EXIT].
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Rozwiazywanie problemow

Dotyczace instrumentu

Problem

Mozliwa przyczyna i rozwigzanie

Podczas wigczania lub wytaczania instrumentu
stycha¢ przez chwile trzaski.

Jest to normalne i wskazuje, ze instrument odbiera energie elektryczna.

Zasilanie wytacza si¢ automatycznie.

Jest to normalne, spowodowane uruchomiona funkcjg automatycznego
wyltaczania. W razie potrzeby nalezy zmieni¢ ustawienie funkcji Auto Power Off
(Automatyczne wytaczanie; str. 20).

Podczas korzystania z telefonu komérkowego
pojawiaja sie zakfocenia.

Korzystanie z telefonu komérkowego w poblizu instrumentu moze powodowaé
zaktdcenia. Aby tego uniknaé, nalezy wytaczyé telefon komérkowy lub uzywaé
go w wiekszej odlegtosci od instrumentu.

W przypadku korzystania z instrumentu w potaczeniu
z aplikacja dziatajaca na urzadzeniu iPhone lub iPad
w gtosnikach instrumentu lub w stuchawkach
stychaé szum.

W przypadku uzytkowania instrumentu razem z aplikacjg do urzadzenia
iPhone lub iPad zaleca si¢ wtaczenie w tym urzadzeniu trybu ,Airplane Mode”
(Tryb samolotowy), aby zapobiec ewentualnym szumom zwigzanym

z komunikacja.

Nie stychaé dzwigku nawet podczas gry na klawiaturze
i odtwarzania stylu lub utworu.

Nalezy sprawdzi¢, czy nie podtaczono czegos$ do gniazda PHONES/OUTPUT
na panelu tylnym. Gdy do tego gniazda jest wiozony wtyk, nie stycha¢ dzwigku.

Nalezy sprawdzi¢, czy jest wiaczone sterowanie lokalne (patrz str. 68).

Czy jest wyswietlane okno FILE CONTROL (Zarzadzanie plikami)? Klawiatura
instrumentu itd. nie wyemituje zadnego dzwieku, jesli wyswietlane jest okno
FILE CONTROL (Zarzadzanie plikami). Nalezy nacisna¢ przycisk [EXIT],

aby powrdci¢ do okna MAIN (Gtéwne).

Gra na klawiszach po prawej stronie klawiatury
nie wywotuje dzwigku.

Gdy jest uzywana funkcja stownika (str. 62), klawisze po prawej stronie stuza
jedynie do wprowadzania prym i rodzajéow akordow.

Styl lub utwor nie jest odtwarzany po nacisnigciu
przycisku [START/STOP].

Czy dla funkciji External Clock (Zegar zewnetrzny) wybrane jest ustawienie ON
(Wtaczony)? Nalezy upewnic sie, ze dla funkciji External Clock (Zegar zewnetrzny)
wybrane jest ustawienie OFF (Wytaczony). Patrz ,,External Clock” na str. 68.

Styl nie brzmi poprawnie.

Nalezy upewni¢ sig, ze gto$nos¢ stylu (str. 60) jest ustawiona na wtasciwym
poziomie.

Czy punkt podziatu jest ustawiony na klawiszu odpowiednim do granych
akordéw? Nalezy ustawi¢ punkt podziatu na odpowiednim klawiszu (str. 61).
Czy na wyswietlaczu jest widoczny wskaznik ,ACMP”? Jedli nie jest widoczny,
nalezy nacisnac przycisk [ACMP ON/OFF], aby sie pojawit.

Nie ma podkfadu rytmicznego, gdy naciskany jest
przycisk [START/STOP] po wybraniu stylu nr 165
lub stylu miedzy 178 a 195 (Pianist).

Nie oznacza to zadnej nieprawidtowosci. Styl nr 165 oraz style 178-195 (Pianist)
nie maja partii rytmicznych, wiec nie stycha¢ podktadu rytmicznego. Inne partie
beda styszalne, gdy przy wiaczonej funkcji ACMP zagrasz akord w zakresie
akompaniamentu.

Wydaje sie, ze nie wszystkie brzmienia sa styszalne
lub dZwiek jest ucinany.

Polifonia instrumentu wynosi maksymalnie 128 dzwigkdw. Jesli rdwnoczesnie
odtwarzany jest utwor lub styl akompaniamentu i wykorzystywane jest brzmienie
Dual albo Split, niektdre dzwigki akompaniamentu lub utworu moga byé
pomijane.

Przetacznik nozny (petniacy funkcje pedatu
przedtuzania dzwiekéw) wydaje sie dziata¢ odwrotnie.
Na przyktad nacisnigcie przetacznika noznego ucina
dzwiek, a zwolnienie przedtuza.

Biegunowos¢ przetacznika noznego jest odwrdcona. Przed wiaczeniem zasilania
nalezy sprawdzi¢, czy wtyk przetacznika noznego jest prawidtowo podtaczony
do gniazda SUSTAIN.

Brzmienie zmienia sie z nuty na nute.

Jest to normalne zjawisko. Metoda generaciji tonow AWM wykorzystuje
wielokrotne nagrania (prébki) instrumentu w zakresie klawiatury.
Dlatego rzeczywisty dZzwigk danego brzmienia moze by¢ nieco inny

w zaleznosci od nuty.

Po nacisnieciu przycisku [SONG/AUDIQ], [STYLE]
lub [VOICE] nie wyswietla sie wtasciwe okno.

Czy wyswietla sig inne okno? Nalezy sprébowaé nacisna¢ przycisk [EXIT],
aby powrdci¢ do okna MAIN (Gtéwne), a nastgpnie nacisna¢ jeden
z wymienionych przyciskéw.

Po nacisnieciu przycisku [ACMP ON/OFF] nie zapala
sie dioda ACMP.

Aby uzy¢ funkciji zwigzanej ze stylem, zawsze nalezy najpierw nacisnaé
przycisk [STYLE].

W lewej gérnej czesci okna MAIN (Gtéwne) pojawia sie
komunikat ,,Over Current” (Przeciazenie pradowe),
a urzadzenie USB nie odpowiada.

Komunikacja z urzadzeniem USB zostata przerwana z powodu przecigzenia
pradowego urzadzenia USB. Nalezy odtaczy¢ urzadzenie od ztacza
USB TO DEVICE, a nastepnie wtaczy¢ zasilanie instrumentu.

Dzwigk w stuchawkach jest zbyt cichy.

Nalezy upewni¢ sie, ze dla parametru ,,Output Gain Level” (Poziom wzmocnienia
sygnatu wyjsciowego) wybrane jest ustawienie ,,Headphones” (Stuchawki; str. 55).
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Komunikaty

Komunikat na wyswietlaczu LCD

Komentarz

Access error! (Btad dostepu)

Wskazuje btad odczytu lub zapisu dotyczacy nosnika lub pamieci flash.

Clearing all memory...
(Kasowanie catej pamieci)

Wyswietlany podczas kasowania wszystkich danych z pamieci flash. Nie nalezy
nigdy wytacza¢ zasilania podczas przesytania danych.

Data Error! (Bfad danych)

Wyswietlany, jesli utwor lub styl zawiera nieprawidtowe dane.

File information area is not large enough
(Obszar na informacje o plikach nie jest wystarczajacy)

Informuje, ze zapis danych na no$niku nie moze zosta¢ wykonany z powodu zbyt
duzej liczby plikow.

File is not found (Nie znaleziono pliku)

Informuje o braku pliku.

File too large. Loading is impossible
(Plik jest zbyt duzy. Wczytanie jest niemozliwe)

Informuije, ze wezytywanie danych nie mogto zostaé wykonane, poniewaz plik
danych jest zbyt duzy.

Media capacity is full (Nos$nik jest zapetniony)

Wyswietlany, jesli zapis danych nie powiddt sie, poniewaz zabrakto miejsca
na nosniku.

Memory Full (Pamig¢ zapetniona)

Wyswietlany po zapetnieniu sie pamigci wewnetrznej w czasie nagrywania utworu.

MIDI receive buffer overflow
(Przepetnienie bufora odbiorczego MIDI)

Wyswietlany, gdy zbyt duzo danych MIDI zostanie odebranych za jednym razem.

Over Current (Przecigzenie pradowe)

Komunikacja z urzadzeniem USB zostafa przerwana z powodu przeciazenia
pradowego urzadzenia USB. Nalezy odfaczy¢ urzadzenie od ztagcza USB TO DEVICE,
a nastepnie wigczy¢ zasilanie instrumentu.

Save OK ? (Zapisac¢?) [YES)/[NO]

Potwierdza, czy zapisywanie ma by¢ wykonane. Nalezy nacisna¢ przycisk [+] (YES),
aby zapisaé nagrany utwor. Aby anulowac zapisywanie, po pojawieniu sie monitu
nalezy nacisna¢ przycisk [-] (NO).

Save data is not found (Nie znaleziono zapisanych danych)

Wyswietlany, gdy dane do zapisu nie istnieja.

Since the media is in use now, this function is not available
(Ta funkcja jest niedostepna, poniewaz no$nik znajduje sie
teraz w uzyciu)

Wskazuje, ze funkcja zarzadzania plikami jest aktualnie niedostepna, poniewaz
wykonywane sa operacje na nosniku.

Since the recorded song has not been saved,

the operation cannot be performed

(Nie mozna wykonac tej operacii, poniewaz nagrany
utwdr nie zostat zapisany)

Ten komunikat pojawia si¢ w przypadku proby konwersji utworu uzytkownika na plik
audio w sytuacii, gdy nagrany utwor nie zostat jeszcze zapisany. Po pojawieniu sie
tego komunikatu nalezy nacisna¢ przycisk [EXIT], aby zamkna¢ okno FILE CONTROL
(Zarzadzanie plikami), a nastepnie zapisa¢ nagrany utwor, ktéry nie zostat jeszcze
zapisany. W celu zapisania utworu nalezy nacisna¢ i przytrzymac przycisk [REC],

az pojawi sie prosba o potwierdzenie zapisu, a nastepnie nacisnac przycisk [+] (YES).

The limit of the media has been reached
(Osiagnieto limit nosnika)

Informuje, ze zapisywanie nie moze zosta¢ wykonane, poniewaz struktura katalogu
stata sig zbyt zlozona.

The media is not formatted (No$nik nie jest sformatowany)

Informuje, ze uzytkowany nosnik nie jest sformatowany.

The media is write-protected
(Nosnik jest zabezpieczony przed zapisem)

Informuje, Zze nie mozna zapisac¢ na nosniku, poniewaz jest on zabezpieczony przed
zapisem. Nalezy najpierw ustawi¢ przetacznik ,write-protect” w pozyciji ,overwrite”
(zastap).

The notation cannot be displayed, since this song
is not allowed to display the notation

(Nie mozna wyswietli¢ zapisu nutowego, poniewaz
zapis nutowy jest niedozwolony dla tego utworu)

Ten komunikat pojawia sie w wyniku proby wyswietlenia zapisu nutowego utworu,
dla ktérego zapis nutowy jest zabroniony.

The song data is too large to be converted to notation

(Zbyt duzo danych utworu do przeksztatcenia na zapis nutowy)

Informuije, Ze nuty nie moga zosta¢ wys$wietlone, poniewaz ilos¢ danych utworu
jest zbyt duza.

The number of files exceeds the system limit.
Delete existing files to add new ones

(Liczba plikéw przekracza limit systemu.
Usun istniejace juz pliki, aby doda¢ nowe)

Informuje, Ze zapisanie danych nie moze by¢ wykonane, poniewaz ogdlna liczba
plikdw jest zbyt duza.

This drive is busy now (Ten naped jest teraz zajety)

Ten komunikat pojawia sig, gdy przetwarzanie danych nie nadaza za odtwarzaniem
lub nagrywaniem pliku audio.

This function is not available now
(Ta funkcja jest teraz niedostepna)

Informuje, ze dana funkcja jest obecnie niedostepna, poniewaz instrument wykonuje
inng operacije.

[ UWAGA |

‘ o W tabeli nie zamieszczono wszystkich komunikatéw. Podano tylko komunikaty wymagajace objasnienia.
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Dane techniczne

1397 x 445 x 146 mm

L Wymiary (szer. x gt. x wys.) ze statywemn: 1 399 x 445 x 761 mm
Wielkosé/masa 22,5 kg
Masa ze statywem: 29,5 kg
Liczba klawiszy 88
Klawiatura Rodzaj Klawiatura typu Graded Hammer (GHS)
Dynamika klawiatury Mata, srednia, duza, stata
Inne elementy | by Bend Tak
sterujace
Rodzaj W peti punktowy ekran LCD
Elementy Rozmiar 320 x 240 punktéw
sterujace Kolor Monochromatyczny
- Kontrast Tak
Wyswietlacz - — - -
Funkcja wyswietlania zapisu
Tak
nutowego
Funkcja wyswietlania stéw Tak
Jezyk Angielski
Panel Jezyk Angielski
Generowanie Dzwiek fortepianu Pure CF Sound Engine
brzmien Rezonans ttumika Tak
. Maksymalna polifonia
Polifonia (liczba dzwiekow) 128
Brzmienia . L. 147 + 15 zestawdw brzmien perkusyjnych/efektow
Wstepnie Liczba brzmien dzwiekowych + 381 XGlite
zdefiniowane Brzmieni . 1 brzmienie Naturall, 9 brzmien Live!, 8 brzmier Sweet!,
rzmienia specjalne o -
7 brzmien Cool! Brzmienia
Zgodnosé GM, XGlite
Pogtos 35 rodzajéw
Chor 44 rodzaje
Rodzaje DSP 237 rodzajow
Korektor brzmienia 5 rodzajow
Intelligent Acoustic Control
Efekty (IAC) Tak
Dual Tak
Funkcje Split —— Tak
Przedtuzanie dzwiekow "
. Tak (w menu funkcji)
instrumentu
Liczba wstepnie 195
Wstepnie zdefiniowanych styléw
zdefiniowane Tryb palcowania akordow Multi Finger, Full Keyboard, Al Fingered
Sterowanie stylem INTRO, MAIN x 2, FILL-IN, ENDING
Style Style zewnetrzne Tak (SFF GE)
akompaniamentu Muzyczna baza danych 305
Ustawianie jednym Tak
Inne funkcje przyciskiem (OTS)
Zalecanie stylu Tak
Inteligentne akordy Tak
Wstepnie Liczba wstepnie
e < . 100
zdefiniowane zdefiniowanych utworéw
Liczba utworéw 5

Liczba $ciezek

6 (5 melodii + 1 akordéw)

Utwory Nagrywanie llosé Okoto 30 000 nut na jeden utwér uzytkownika
0$¢ danych ) . .
(przy nagrywaniu wytgcznie $ciezek melodii)
Zgodny format Odtwarzanie SMF (format 0 i 1), XF
danych Nagrywanie SMF (format 0)
Nagrywanie Maks. dtugos$¢ nagrania 80 minut na pojedyncze nagranie
dzwieku Zgodny format Odtwarzanie WAV
danych Nagrywanie WAV
DGX-650 - Podrecznik uzytkownika




Dane techniczne

|
Rejestracja Liczba przyciskéw 4 (x 8 bankow)
Lekcja Yamaha Education Suite Oczekiwaqie,. Twoje.tempo, Bez jedne’j,
(Y.E.S.) Powtarzanie i uczenie, Stownik akordéw
Utwor ) Demonstracja Tak
. demonstracyjny
Funkcje Metronom Tak
Ogolne elementy | Zakres tempa 5-280
sterujgce Transponowanie Od -12do 0, od 0 do +12
Strojenie Tak
Rézne Przycisk PIANO Przycisk Portable Grand
Pamied Pamie¢ wewnetrzna Okoto 1,7 MB
Dyski zewnetrzne Pamiec¢ flash USB
DCIN Wejécie pradu statego 12 V
L Stuchawki/wyjscie x 1
iP ;::L'g;zanie Pedaf przediuzania dzwieku | x 1
Gniazda Modut pedatéw x 1
USB TO DEVICE Tak
USB TO HOST Tak
AUX IN (ministereofoniczne) | Tak
Wzmacniacze Wzmacniacze 6Wx2
i gtosniki Gtosniki 12cmx2+5cmx2
I Zasilanie Zasilacz (PA-150 lub odpowiednik)
Zasilanie -
Pobdr mocy 13W
e Podrecznik uzytkownika
® Broszura Data List
e Statyw instrumentu
® Przetgcznik nozny
® Pulpit pod nuty
e Zasilacz sieciowy (PA-150 lub odpowiednik zalecany
Dotgczone wyposazenie przez firme Yamaha) *1
* Formularz rejestracyjny uzytkownika produktu
firmy Yamaha *2
*1: moze nie by¢ dotaczony (w zaleznosci od lokalizaciji
L. uzytkownika). Mozna to sprawdzi¢ u miejscowego
Wyposazenie przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.
*2: do wypetnienia formularza rejestracyjnego bedzie
potrzebny numer identyfikacyjny produktu (PRODUCT ID).
® Zasilacz sieciowy:
- Dotyczy uzytkownikéw w USA lub Europie:
PA-150 lub odpowiednik zalecany przez firme Yamaha
- - W pozostatych krajach: PA-5D, PA-150 lub odpowiednik
(ﬁ!o/r;: igzv‘igt:iddz?édva\:ﬂs(lggiezestawu w zaleznosci * Stuchawki: HPE-150
od lokalizacji uzytkownika) ¢ Modut pedatow: LP-7A/7TAWH
® Przetacznik nozny: FC4/5
¢ Interfejs MIDI USB do urzadzen iPhone, iPod touch
oraz iPad: i-UX1
* Specyfikacje i opisy w niniejszym podreczniku uzytkownika maja jedynie charakter informacyjny. Firma Yamaha Corp. zastrzega
sobie prawo do zmiany i modyfikacji produktow lub specyfikacji w dowolnym czasie bez wczesniejszego powiadomienia. Poniewaz
specyfikacje, wyposazenie lub opcje moga sie rézni¢ w poszczegdlnych krajach, nalezy je sprawdzié u sprzedawcy firmy Yamaha.
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Indeks

Symbole

[-]1 [+], przyciski ...coceoeeeeneeiicinene 22
A
ACMP i 28
AUDIO SELECT

(Wybor pliku audio), okno ............ 35
Auto Power Off

(Automatyczne wylaczanie) .......... 20
Automatyczny akompaniament ......... 28
B
Bell (Dzwonek) ......cccceevevvevvevereennnns 26
C
CATEGORY, przyciski ........ccoceruennene 22
Chor, efekt ....oovveeveeeeeeeeeeeeeeeeeee 50
¢
CWICZENIE oo 38

Damper Resonance

(Rezonans thumika) ................. 16, 18
Demo Group (Grupa utworow

demonstracyjnych), funkcja ........... 63
DSP, efekt ......ooovvveeiieeiieiieeiee 51
Dual, brzmienie ..........ccocveenenn. 24,57
Dynamika klawiatury ..........cccccoenene 54
E
Effect (Efekt) ..oovevveveeveieieieieiens
Ending (Zakonczenie)

EQ (Korektor brzmienia)

F

File Control (Zarzadzanie plikami) ....71

Fill-in (Przej$cie) ..oovevvevverververuenvenns 58
Formatowanie (pamig¢ flash USB) ....72
Fortepian, brzmienie ..........c.ccoevuenee
FUNCTION (Funkcja), okno .. .
FUnkcje ..ooveveeeeeeeieieeeieieeene
G
Glosniki, wlaczanie/wylaczanie ......... 55
Glosnos¢

(brzmienia Main, Dual i Split) ....... 67
Glosno$e (gldwna) ......cceovevevcneennens 20
Gtosnos¢ (plik audio) .......cccvevvervennens 64
G1o$N0SC (StY1) vvveveeveeeiereeeeieieiene 60
Glo$nos$¢ (UWOL) ovvveeveiveiieeeeee, 64
H
Harmonia ........ccceoeveeneninecnennn 27
I
Inicjalizacja .....cceceevveeeveeeieieienene 49
Intelligent Acoustic Control (IAC) .....56
Intro (WStep) wevvevveeveeeerieeiceieeenne 58
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Kanal ..o,
Komputer .....

Komunikaty ..

Konwersja .............. .
Kopia zapasowa .........cceceeverrerrennenne. 49
L

Lekeja oveveeveieriiieeeeeee, 38
Lista funkcji .oo.evveveveeienenienienenenne. 67
M

Main (GIOWN2) ....ccovveereieniererennne. 58
Main (glowne), brzmienie ...... .23

MAIN (Gtéwne), okno .... .21
Metronom ..........c..c..... .25
MEtrum ....oceevvereevieieieieiee e 25
MIDI ..o 40, 68
Modut pedatdw ......cccecvevereriiennee. 18
Montaz .....ccceeevveeneenennen. ....10
Muzyczna baza danych ..................... 29
N
»Nacisnij i przytrzymaj” ..........c.e...... 15
Nagrywanie (plik audio) .........cccceeuene 45
Nagrywanie ($ciezka utworu) ............ 42
Nagrywanie (utwor) .................. ....40
Numer banku .............. .46
Numer pamigei .......eeveveeeueeververrenenne 46
0
OCNA .o 39
Ocena (lekcja) ...... ....39
Odtwarzacz audio ........ .48
Odtwarzanie 10SOWE ........ccccvvevereeneee 63
P
Palcowanie akordow ................... 30, 61
Pamie¢ flash USB
Pamig¢ registracyjna ...........occeevenenee. 46
Pauza ..., 36
PITCH BEND, pokretto .................... 53
Plik audio .....cccoevvvvviiiiiieiieenns 34, 63
Poglos ....... ....50
POKItto .vvveeeeeeieeee e 22
Polaczenie .............. 16, 48, 70
Powtarzanie A-B ........cccceeveieriennnn. 36
Poziom wzmocnienia sygnatu

WYJSCIOWEZO vvvrvreerenrenrenrenrerennes 55
Przedtuzanie dzwigkow instrumentu ...52
Przeglad demonstracyjny .................. 34
Przetacznik nozny .............. ....16
Przewijanie do przodu .. .36
Przewijanie do tytu ...... .36
Przyciski numeryczne .. .22
Pulpit pod nULY ...ccveovieeieieieieieeee 9
Punkt podziatu ..... .61
R
Repeat & Learn

(Powtarzanie i nauka) ......c....cocc..... 39
Ryt .o, 28

S

SEKCI e 58
Stowa utworu ...... ...37
Stownik akordéw . e 62
Stuchawki ....c.covvvveveerinirccirenieneen 17
Smart Chord (Inteligentne akordy),

fUNKCja .o 31
SONG SELECT (Wyboér utworu),

OKNO e 35
Split Point (punkt podziatu) ........ 24,28
Split, brzmienie ........cccceeveruenne. 24,57
Strojenie .............

N11 (] ISR
Style (Styl)
Style Recommender

(Zalecanie stylu) ........ccccovevuenenne. 33
Sustain (Przedtuzanie dzwigkow),

1010 1CC] - 52
Synchro Start (Start synchroniczny),

funkcja .ooeeeeeeeiee 29, 58
Synchro Stop (Zatrzymanie

synchroniczne), funkcja ................ 59

T

Tap Start (Start po wystukaniu),

funkcja (Styl) ..ocvevvevereeeeeeienee, 60
Tap Start (Start po wystukaniu),

funkcja (UEWOT) ..oveveneeiiciiene 64
Tempo (styl) .
Tempo (UEWOT) ...ovvenvevereinienieeiienee 35
Transpose (Transponowanie) ............. 52
U
USER FILES, folder ............ 72,73,76
Ustawienia panelu ..........ccoceveeeenens 46
Usuwanie (utwor uzytkownika) ......... 44
Usuwanie (z pamieci flash USB) ....... 77
Usuwanie (z pamigci flash) ............... 77
UWOT .o
Utwor demonstracyjny ...
Utwor uzytkownika ..........ccceeereneenne
v
Voice (brzmienie) .........c.ocevererenne 23,57
w
WCZYLYWaNIe ...covvevveereneeiesiesieeeenennns
Wielokrotne odtwarzanie .
Wiaczanie/wylaczanie $ciezki ........... 36
WYCISZANIC ..eovvevrerieieriesieeeeeieeeeeens 36
Wymagania dotyczace zasilania ........ 16
WYPOSAZENIE ...eveveeerveerieieeeieneenens 9

Zakres automatycznego

akompaniamentu ........c....cocceeeuenee. 28
Zapis nutowy
Zapisywanie

(w pamigci flash USB) ........... 73,74
Zasilanie, wlaczanie 1 wytaczanie ...... 19
Zatrzymanie akompaniamentu .......... 60
Zgodne formaty .........ccceeeverireeenen. 8



€ YAMAHA

LIMITED 3-YEAR WARRANTY ON
DIGITAL PIANOS
(P, CP, YDP, DGX640, DGX650)

Thank you for selecting a YAMAHA product. YAMAHA products are designed and manufactured to provide a high level of defect-free
performance. Yamaha Corporation of America (“YAMAHA) is proud of the experience and craftsmanship that goes into each and every
YAMAHA product. YAMAHA sells its products through a network of reputable, specially authorized dealers and is pleased to offer you,
the Original Owner, the following Limited Warranty, which applies only to products that have been (1) directly purchased from YAMAHAs
authorized dealers in the fifty states of the USA and District of Columbia (the “Warranted Area) and (2) used exclusively in the Warranted
Area. YAMAHA suggests that you read the Limited Warranty thoroughly, and invites you to contact your authorized YAMAHA dealer or
YAMAHA Customer Service if you have any questions.

Coverage: YAMAHA will, at its option, repair or replace the product covered by this warranty if it becomes defective, malfunctions or
otherwise fails to conform with this warranty under normal use and service during the term of this warranty, without charge for labor or
materials. Repairs may be performed using new or refurbished parts that meet or exceed YAMAHA specifications for new parts. If
YAMAHA elects to replace the product, the replacement may be a reconditioned unit. You will be responsible for any installation or
removal charges and for any initial shipping charges if the product(s) must be shipped for warranty service. However, YAMAHA will pay
the return shipping charges to any destination within the USA if the repairs are covered by the warranty. This warranty does not cover (a)
damage, deterioration or malfunction resulting from accident, negligence, misuse, abuse, improper installation or operation or failure to
follow instructions according to the Owner’s Manual for this product; any shipment of the product (claims must be presented to the
carrier); repair or attempted repair by anyone other than YAMAHA or an authorized YAMAHA Service Center; (b) any unit which has been
altered or on which the serial number has been defaced, modified or removed; (c) normal wear and any periodic maintenance; (d)
deterioration due to perspiration, corrosive atmosphere or other external causes such as extremes in temperature or humidity; (e)
damages attributable to power line surge or related electrical abnormalities, lightning damage or acts of God; or (f) RFI/EMI (Interference/
noise) caused by improper grounding or the improper use of either certified or uncertified equipment, if applicable. Any evidence of
alteration, erasing or forgery of proof-of-purchase documents will cause this warranty to be void. This warranty covers only the Original
Owner and is not transferable.

In Order to Obtain Warranty Service: warranty service will only be provided for defective products within the Warranted
Area. Contact your local authorized YAMAHA dealer who will advise you of the procedures to be followed. If this is not successful,
contact YAMAHA at the address, telephone number or website shown below. YAMAHA may request that you send the defective product
to a local authorized YAMAHA Servicer or authorize return of the defective product to YAMAHA for repair. If you are uncertain as to
whether a dealer has been authorized by YAMAHA, please contact YAMAHAs Service Department at the number shown below, or check
Yamaha’s website at www.usa.yamaha.com. Product(s) shipped for service should be packed securely and must be accompanied by a
detailed explanation of the problem(s) requiring service, together with the original or a machine reproduction of the bill of sale or other
dated, proof-of-purchase document describing the product, as evidence of warranty coverage. Should any product submitted for
warranty service be found ineligible therefore, an estimate of repair cost will be furnished and the repair will be accomplished only if
requested by you and upon receipt of payment or acceptable arrangement for payment.

Limitation of Implied Warranties and Exclusion of Damages: ANY IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE SHALL BE LIMITED IN DURATION TO THE
APPLICABLE PERIOD OF TIME SET FORTH ABOVE. YAMAHA SHALL NOT BE RESPONSIBLE FOR INCIDENTAL OR
CONSEQUENTIAL DAMAGES OR FOR DAMAGES BASED UPON INCONVENIENCE, LOSS OF USE, DAMAGE TO ANY OTHER
EQUIPMENT OR OTHER ITEMS AT THE SITE OF USE OR INTERRUPTION OF PERFORMANCES OR ANY CONSEQUENCES
THEREOF. YAMAHAS LIABILITY FOR ANY DEFECTIVE PRODUCT IS LIMITED TO REPAIR OR REPLACEMENT OF THE
PRODUCT, AT YAMAHAS OPTION. SOME STATES DO NOT ALLOW LIMITATIONS ON HOW LONG AN IMPLIED WARRANTY
LASTS OR THE EXCLUSION OR LIMITATION OF INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL DAMAGES, SO THE ABOVE LIMITATION OR
EXCLUSION MAY NOT APPLY TO YOU. This Warranty gives you specific legal rights, and you may also have other rights which vary
from state to state. This is the only express warranty applicable to the Product specified herein; Yamaha neither assumes nor authorizes
anyone to assume for it any other express warranty.

If you have any questions about service received or if you need assistance in locating an authorized YAMAHA Servicer, please contact:

€ YAMAHA

CUSTOMER SERVICE
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, California 90620-1373
Telephone: 800-854-1569
www.usa.yamaha.com
Do not return any product to the above address without a written Return Authorization issued by YAMAHA.

© 2013 Yamaha Corporation of America.


http://www.usa.yamaha.com
http://www.usa.yamaha.com
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Aby uzyska¢ szczegotowe informacje na temat produktow, nalezy skontaktowac si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub
z autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponize;j.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MI1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
US.A

Tel: 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha De México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 “Prisma Insurgentes”,
Col. San José Insurgentes, Del. Benito Judrez,
03900, México, D.F.
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4' andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.
Sucursal de Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 011-4119-7000

PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES

Yamaha Music Latin America, S.A.

Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella,

Calle 47 y Aquilino de la Guardia,

Ciudad de Panama, Panama

Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 044-387-8080

AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

CZECH REPUBLIC/HUNGARY/
ROMANIA/SLOVAKIA/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Austria (Central Eastern Europe Office)
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-602039025
POLAND/LITHUANIA/LATVIA/ESTONIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Poland Office
ul. Wrotkowa 14 02-553 Warsaw, Poland
Tel: 022-500-2925

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.
Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: 02-978-20-25
MALTA
Olimpus Music Ltd.
The Emporium, Level 3, St. Louis Street Msida
MSD06
Tel: 02133-2144

THE NETHERLANDS/
BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040

FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaiia
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: 91-639-8888

GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
J. A. Wettergrens Gata 1, Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland - filial
Denmark
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neringspark 1, N-1345 @sterds, Norway
Tel: 67 16 77 70

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

RUSSIA
Yamaha Music (Russia)
Room 37, bld. 7, Kievskaya street, Moscow,
121059, Russia
Tel: 495 626 5005

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

AFRICA

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2313

| MIDDLE EAST

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrae 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030
OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jubel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

| ASTA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.
Spazedge building, Ground Floor, Tower A, Sector
47, Gurgaon- Sohna Road, Gurgaon, Haryana, India
Tel: 0124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 021-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, OF, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3467-3300
MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 03-78030900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) PRIVATE LIMITED
Blk 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: 6747-4374
TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.0.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
4, 6, 15 and 16th floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2622

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2313

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.O.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2313
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http://www.yamaha.com/

Yamaha Downloads
http://download.yamaha.com/
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