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OBSERVERA!
Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange som den
ar ansluten till vagguttaget, &ven om sjélva apparaten har sténgts av.

ADVARSEL: Netspzendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
saleenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er teendt — ogsa
selvom der er slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttdkytkin ei irroita koko
laitetta verkosta.

(standby)

Entsorgung leerer Batterien (nur innerhalb Deutschlands)

Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschutz. Verbrauchte Batterien
oder Akkumulatoren diirfen nicht in den Hausmiill. Sie kdnnen bei
einer Sammelstelle fur Altbatterien bzw. Sondermiill abgegeben wer-
den. Informieren Sie sich bei lhrer Kommune.

(battery)
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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM DALSZYCH CZYNNOSCI

* Przechowuj niniejszy podrecznik uzytkownika w bezpiecznym miejscu, aby moc skorzystaé z niego w razie potrzeby.

& OSTRZEZENIE

Zawsze stosuj sie do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec powaznym zranieniom lub nawet
$mierci na skutek porazenia pragdem elektrycznym, zwarcia, urazow, pozaru lub innych zagrozen. Zalecenia te obejmujg m.in.:

Zasilanie/zasilacz

Nie umieszczaj przewodu zasilajagcego w poblizu zrédef ciepfa, takich jak
grzejniki lub kaloryfery. Unikaj nadmiernego zginania przewodu, gdyz moze
to doprowadzi¢ do jego uszkodzenia. Nie stawiaj na nim ciezkich
przedmiotéw ani nie ukfadaj go w miejscu, w ktérym moze by¢ nadepniety,
pociagniety lub przejechany.

Napiecie powinno by¢ dostosowane do uzywanego instrumentu. Wymagane
napiecie jest podane na tabliczce znamionowej instrumentu.

Uzywaj tylko wskazanego zasilacza (strona 102). Uzycie nieprawidtowego
zasilacza moze spowodowac uszkodzenie lub przegrzanie instrumentu.

Okresowo sprawdzaj stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaj brud i kurz,
ktéry moze sie w nim gromadzié.

Zakaz otwierania

¢ Instrument nie zawiera cze$ci przeznaczonych do naprawy we wiasnym
zakresie przez uzytkownika. Nie otwieraj obudowy instrumentu ani nie prébuj
wymontowywacé lub wymienia¢ wewnetrznych jego skfadnikow. Jesli
instrument dziafa nieprawidiowo, natychmiast przestar z niego korzysta¢
i przekaz go do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy
Yamaha.

Ostrzezenie przed woda i wilgocia

e Chron instrument przed deszczem. Nie uzywaj go w poblizu wody oraz w
warunkach duzej wilgotno$ci. Nie stawiaj na instrumencie naczyn z ptynem,
ktéry moze sig wylaé i dosta¢ do wnetrza instrumentu. Jezeli jakakolwiek
ciecz, np. woda, przedostanie sie do wnetrza instrumentu, natychmiast go
wytacz i wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka. Nastepnie
przekaz instrument do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu
firmy Yamaha.

¢ Nigdy nie wkfadaj ani nie wyjmuj wtyczki elektrycznej mokrymi rekami.

Ostrzezenie przed ogniem

¢ Nie stawiaj na instrumencie pfonacych przedmiotdw, takich jak $wiece.
Pfonacy przedmiot moze sie przewrécic¢ i wywotaé pozar.

/\ PrRzESTROGA

Bateria

* Wszystkie baterie zawsze wymieniaj jednoczes$nie. Nie uzywaj nowych
baterii ze starymi.

Nie uzywaj jednoczesnie roznych rodzajow baterii, np. baterii alkalicznych
z bateriami manganowymi, baterii réznych producentéw ani réznych
rodzajow baterii tego samego producenta, poniewaz moze to spowodowaé
przegrzanie, pozar lub wyciek elektrolitow.

Nie modyfikuj baterii ani nie rozbieraj jej na czesci.

Nie wrzucaj baterii do ognia.

Nie faduj baterii, ktdre nie sg do tego przeznaczone.

Przechowuj baterie poza zasiggiem dzieci.

Jezeli baterie przeciekajg, unikaj kontaktu z wyciekajgcym ptynem.

Jezeli elektrolit dostanie sie do oczu, zetknie z ustami lub skérg, zmyj go
natychmiast wodg i skontaktuj sie z lekarzem. Elektrolity dziatajg korozyjnie
i mogg powodowac oparzenia lub utrate wzroku.

Zawsze sprawdzaj, czy baterie sg wiozone zgodnie z oznaczeniami
biegundw +/-. Niewykonanie tej czynnosci moze spowodowaé przegrzanie,
pozar lub wyciek elektrolitu.

Jezeli bateria wyczerpie sig lub urzadzenie nie jest uzywane przez dtugi
czas, wyjmij baterie z urzadzenia, aby unikna¢ wycieku elektrolitow.

Niepokojace objawy

* W przypadku wystapienia jednego z nastepujacych probleméw natychmiast
wyfacz instrument i wyjmij wtyczke z gniazdka. (Jesli korzystasz z baterii,
wyjmij je z instrumentu.) Nastepnie przekaz urzadzenie do sprawdzenia
pracownikom serwisu firmy Yamaha.

Przewdd zasilajacy lub wtyczka zuzyly sie lub uszkodzity.

Pojawiajg sie nietypowe zapachy lub dym.
Do wnetrza instrumentu wpadf jaki$ przedmiot.

Podczas korzystania z instrumentu nastepuje nagty zanik dzwieku.

Zawsze stosuj sie do podstawowych zalecer dotyczacych bezpieczerstwa, aby zapobiec zranieniu siebie i innych oséb oraz
uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te obejmujg m.in.:

Zasilanie/zasilacz

Nie podtaj instrumentu do gniazdka elektrycznego przez rozgateziacz. Takie
podfaczenie moze obnizy¢ jako$¢ dzwigku lub spowodowaé przegrzanie sig
gniazdka.

Podczas wyciggania wtyczki przewodu elektrycznego z gniazdka
instrumentu lub gniazdka elektrycznego zawsze trzymaj za wtyczke, a nie za
przewdd. Pocigganie za przewdd moze spowodowac jego uszkodzenie.
Wyciggaj wtyczke z gniazdka elektrycznego, jesli instrument nie jest
uzywany przez diuzszy czas oraz podczas burzy.

Lokalizacja

¢ Nie ustawiaj instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz moze sie przewrécic.

* Przed przeniesieniem instrumentu odfacz wszystkie podtaczone do niego
przewody.

Ustawiajac urzadzenie, upewnij sig, ze gniazdko elektryczne, z ktérego
chcesz korzystaé, jest tatwo dostepne. W przypadku nieprawidiowego
dziatania instrumentu lub jakichkolwiek innych problemdéw z urzadzeniem
natychmiast wyfgcz instrument i wyjmij wtyczke z gniazdka. Wytgczone
urzadzenie wcigz pobiera minimalng ilo$¢ pradu. Jesli urzadzenie nie bedzie
uzywane przez diugi czas, wyjmij wtyczke przewodu zasilajgcego z
gniazdka.
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Obohodzeni iz nsiumerien

* Przed podtaczeniem instrumentu do innych komponentéw elektronicznych ¢ Nie wkfadaj palcéw ani rak do zadnych szczelin w instrumencie.
odigcz je od zasilania. Zanim wigczysz lub wylgcezysz zasilanie wszystkich + Nigdy nie wkfadaj ani nie wrzucaj przedmiotow z papieru, metalu ani
pofaczonych urzadzen, ustaw wszystkie poziomy gtosnosci na minimum. zadnych innych w szczeliny obudowy instrumentu lub Klawiatury.

* Pamigtaj, aby ustawic glosnos¢ wszystkich komponentéw na poziom * Nie opieraj sig o instrument i nie ustawiaj na nim cigzkich przedmiotéw.

minimalny i dopiero w trakcie grania stopniowo jg zwigkszaé do Postugui sie przyciskami, przefacznikami i ztgczami z wyczuciem.

odpowiedniego poziorL. Korzystanie z instrumentu/urzadzenia lub sfuchawek przez diuzszy czas,
gdy jest ustawiony bardzo wysoki, draznigcy poziom gto$nosci, moze
doprowadzi¢ do trwatego uszkodzenia sfuchu. Jesli zauwazysz ostabienie
stuchu lub dzwonienie w uszach, jak najszybciej skontaktuj sie z lekarzem.

Firma Yamaha nie odpowiada za szkody spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu ani za utracone lub uszkodzone dane.

Zawsze wytgczaj zasilanie, jesli nie uzywasz instrumentu.

Nawet jesli podczas korzystania z zasilacza przetgcznik [(] (Standby/On) jest w potozeniu ,Standby”, urzgdzenie weigz znajduje sig pod napieciem. Jesli instrument
nie bedzie uzywany przez diugi czas, pamietaj o wyjeciu wtyczki przewodu zasilajacego z gniazdka.

Pamietaj, aby zuzyte baterie utylizowa¢ zgodnie z obowigzujacymi przepisami.

NOTYFIKACJA

Aby zapobiec uszkodzeniu instrumentu, utracie danych lub innego rodzaju szkodom, przestrzegaj opisanych ponizej zalecer.

M Obstuga i konserwacja

* Nie uzywaj instrumentu w poblizu odbiornikéw telewizyjnych lub radiowych, sprzetu stereo, telefondw komérkowych ani innych urzadzen elektrycznych. Mogtoby to wywotaé
przydzwigki lub inne zaktécenia ze strony instrumentu lub tych urzadzen.

* Nie narazaj instrumentu na dziatanie takich czynnikéw jak nadmiere zapylenie, wibracje, zbyt niskie lub wysokie temperatury (bezposrednie dziatanie $wiatta stonecznego
albo innego Zrédta ciepta, pozostawianie urzadzenia w samochodzie w ciggu dnia, gdy jest ciepfo). Mogtoby to spowodowaé rozregulowanie instrumentu lub uszkodzenie
ukfadéw wewnetrznych.

* Nie umieszczaj na instrumencie przedmiotéw wykonanych z winylu, plastiku lub gumy, gdyz moga spowodowaé przebarwienie obudowy lub klawiatury.

* Do usuwania brudu zaleca si¢ uzywanie migkkiej Sciereczki. Nie stosuj rozciericzalnikdw do farb, rozpuszczalnikéw, ptynéw czyszczacych ani chusteczek nasaczanych
$rodkami chemicznymi.

M Zapisywanie danych

* Ustawienia panelu i niektdre inne typy danych s tracone, jesli zostanie wytaczone zasilanie instrumentu. Zapisz dane w pamieci registracyjnej (str. 80).

Zapisane dane moga by¢ utracone na skutek uszkodzenia lub niewtasciwej obstugi. Istotne dane zapisz w urzadzeniu zewngtrznym, na przykfad w komputerze.

* Aby zapobiec utracie danych wskutek uszkodzenia nosnika, zaleca si¢ zapisywanie najwazniejszych danych na dwéch nosnikach zewnetrznych.

Informacje

@ Informacje o podreczniku

* llustracje i zrzuty ekranowe zamieszczone w niniejszym Podreczniku uzytkownika sfuza jedynie celom instruktazowym i moga sie rézni¢ od tego, co w rzeczywistosci wida¢
na instrumencie.

* Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft® Corporation zarejestrowanym w USA i innych krajach.

* Nazwy firm i produktéw wymienione w tej instrukcji sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich firm.

Numer seryjny znajduje sie na spodzie instrumentu. Zapisz ten
numer w miejscu ponizej i zachowaj ten podrecznik jako dowdd
zakupu, aby utatwi¢ identyfikacje instrumentu w przypadku
ewentualnej jego kradziezy.

Nr modelu

Nr seryjny

(bottom)

Informacje dla Uzytkownikéw odnos$nie zbiérki i utylizacji starego sprzetu oraz zuzytych baterii

Te symbole na sprzetach, opakowaniach i/lub dokumentach towarzyszacych oznaczaja, ze zuzytego sprzetu elektrycznego

i elektronicznego, jak réwniez baterii nie nalezy wyrzucac ze zwyktymi odpadami domowymi.

Zgodnie z przepisami swojego kraju oraz Dyrektywami 2002/96/EC i 2006/66/EC, w celu poprawnego oczyszczania, regeneracji
i przetwarzania starych sprzetéw oraz zuzytych baterii, prosze oddawac¢ je do odpowiednich punktéw zbierania ww.

Prawidtowa utylizacja owych sprzetéw i baterii pomaga zachowywaé cenne zasoby, a takze zapobiega¢ wszelkim potencjalnym
negatywnym wptywom na zdrowie ludzi i stan srodowiska, ktére mogtyby wynikna¢ w przypadku nieprawidtowego obchodzenia sie
z odpadami.

W celu uzyskania dalszych informacji na temat zbidrki i przetwarzania starych sprzetéw i baterii, prosze skontaktowac¢ sie z
lokalnym samorzadem miejskim, zaktadem utylizacji odpadéw lub punktem sprzedazy, w ktérym nabyto przedmioty.

[Dla uzytkownikow biznesowych w Unii Europejskiej]

W celu wyrzucenia sprzetu elektrycznego i elektronicznego, prosze skontaktowaé sig ze swoim dilerem lub dostawcgy i zasiggnac¢
dalszej informaciji.

[Informacje dotyczace utylizacji w krajach poza Unig Europejska]

Te symbole obowiazuja tylko w Unii Europejskiej. W celu wyrzucenia tych przedmiotéw, prosze skontaktowaé sig ze swoimi
wiadzami lokalnymi lub dilerem i zapyta¢ o prawidtowg metode utylizacji.

Uwaga dotyczgca symbolu baterii (dwa ostatnie przyktady symboli):

cd Symbol ten moze by¢ uzywany w kombinacji z symbolem chemicznym. W takim przypadku stosuje sie¢ do wymogu zawartego
w dyrektywie odnoszacej sie do danej substancji chemiczne;j.

g !

(weee_battery_eu)
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Informacja o prawach autorskich

Ponizej zamieszczono tytul, autoréw i informacje o prawach autorskich utworu zainstalowanego wstepnie na
tym instrumencie.

Tytut utworu: Against All Odds
Kompozytor: Collins 0007403
Wtasciciel praw autorskich: EMI MUSIC PUBLISHING LTD AND HIT & RUN MUSIC LTD

All Rights Reserved, Unauthorized copying, public performance and broadcasting are strictly prohibited.

Firma Yamaha jest wtaScicielem praw autorskich lub ma licencje na korzystanie z innych praw autorskich odnoszacych si¢ do programéw
komputerowych i zawartosci zastosowanej w niniejszym produkcie i dotaczonej do niego. Do wymienionych materiatéw chronionych
prawami autorskimi nalezy, bez ograniczen, cate oprogramowanie komputerowe, pliki styléw, pliki MIDI, dane WAVE, zapisy muzyczne
i nagrania dzwigkowe. Jakiekolwick nieautoryzowane wykorzystywanie tych programéw i tej zawartosci do innych celéw niz osobiste
jest niedozwolone w prawie. Wszelkie naruszenie praw autorskich ma konsekwencje prawne. NIE WYTWARZAJ,

NIE ROZPOWSZECHNIAJ ANI NIE UZYWAJ NIELEGALNYCH KOPII.

Kopiowanie danych muzycznych dostepnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i/lub danych audio, w innym celu niz do uzytku
osobistego jest surowo zabronione.

Logo na plycie czotowej

ENERA

fal

o

GM System Level 1

»,GM System Level 17 jest dodatkiem do standardu MIDI, ktéry gwarantuje, ze wszelkie dane muzyczne
kompatybilne z GM beda doktadnie odtwarzane przez dowolny generator dzwigku kompatybilny ze
standardem GM, bez wzgledu na producenta. Znakiem GM jest oznaczone wszelkie oprogramowanie oraz
sprzet obstugujacy GM System Level.

E XGlite

XGlite Zgodnie z sugestia zawarta w nazwie ,,XGlite” jest uproszczong wersja formatu generowania dzwigku XG
firmy Yamaha. OczywiScie mozliwe jest odtworzenie kazdego utworu zapisanego w formacie XG za
pomoca modutu brzmieniowego XGlite. Nalezy pamigta¢ jednak o tym, ze niektére utwory moga brzmie¢
inaczej, w poréwnaniu z ich oryginalnym zapisem, z powodu ograniczenia parametrow sterowania
i efektow.

uon., usB

USB to skrét od Universal Serial Bus (uniwersalna magistrala szeregowa). Jest to port szeregowy
przeznaczony do taczenia komputera z urzadzeniami peryferyjnymi. Inng jego zalety jest mozliwosé
podtaczania i odtaczania urzadzen w czasie pracy komputera.

FEO Stereo Sampled Piano
%MPLED
IANO.

Dzigki wykorzystaniu zaawansowanego systemu generowania dzwigku AWM (Advanced Wave Memory)
firmy Yamaha instrument dysponuje specjalnym brzmieniem Portable Grand Piano, ktére zostalo
utworzone w technologii probkowania stereo.

TS onse Touch Response

Wyjatkowo naturalna funkcja Touch Response (czutosé klawiatury) wraz z wygodnym wylacznikiem daje
maksymalng kontrole nad wyrazistoScig wszystkich brzmien. Funkcja ta dziata w potaczeniu z funkcja filtra
dynamicznie regulujacego barwe tonéw brzmienia w odpowiedzi na sit¢ nacisku na klawisze — zupetnie jak
w prawdziwym instrumencie muzycznym.

STYL E STYLE FILE

F ILE Oryginalny format wprowadzony przez firm¢ Yamaha, korzystajacy z wyjatkowego systemu konwersji
danych dotyczacych wysokiej jakosci stylow automatycznego akompaniamentu, na podstawie bogatej
gamy rozpoznawanych typéw akordow.
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Dzigkujemy za zakup
instrumentu cyfrowego Yamaha!

Warto uwaznie przeczytaé ten Podrecznik uzytkownika przed uzyciem instrumentu,
aby w pelni wykorzystac jego rozne funkcje.

Po przeczytaniu schowaj ten Podrecznik w bezpiecznym miejscu tak, aby mieé¢ go pod rekg
i moc do niego czesto zaglgdad, Zeby lepiej poznac lub zrozumiec dang operacje czy funkcje.

Informacje o podrecznikach

Do instrumentu dotagczono ponizszg dokumentacj¢ i materiaty instruktazowe.

@ Zataczona dokumentacja
* Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksiazka)
Zawiera ogdlny opis tego instrumentu.
* Data List (Zeszyt Data List)
W zeszycie znajduje si¢ lista wstepnie zdefiniowanych wartosci, takich jak brzmienia, style i efekty.

@ Materiaty online (do pobrania z Internetu)

Ponizsze materiaty instruktazowe mozna pobra¢ z witryny Yamaha Manual Library. Aby przejrze¢ podreczniki,
otworz witryng Yamaha Manual Library, a nastgpnie w polu nazwy modelu wpisz nazwe modelu (np. YPT-420).
Yamaha Manual Library http://www.yamaha.co.jp/manual/

* MIDI Reference (Materialy referencyjne zwigzane z MIDI)

Dokumentacja MIDI Reference zawiera informacje na temat standardu MIDI, takie jak Format danych MIDI oraz
Schemat implementacji MIDI.

* MIDI Basics

Wigcej informacji o MIDI i sposobie korzystania z tego standardu znajduje si¢ w niniejszym wprowadzeniu.

Dotgczone wyposazenie

W opakowaniu znajduja si¢ nastepujace elementy (prosimy o sprawdzenie, czy sg wszystkie):

e Podrecznik uzytkownika e Zasilacz sieciowy

e Data List (Zeszyt Data List) *Moze nie by¢ dotaczony (w zalezno$ci od kraju). Mozna to

e Pulpit pod nuty sprawdzi¢ u lokalnego przedstawiciela handlowego firmy
Yamaha.

* Plyta CD-ROM ¢ Rejestracja uzytkownika produktu firmy Yamaha

*Do wypetnienia formularza rejestracyjnego bedzie potrzebny
numer identyfikacyjny produktu (PRODUCT ID).

@ Pulpit pod nuty

Witéz pulpit pod nuty
w szczeliny (tak jak
pokazano).
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Funkcje specjalne

O

B Tworzenie nowych brzmien » strona 18

Za pomocy tylko dwdch potencjometréw mozesz wprowadzaé
znieksztalcenie o zmiennym poziomie, modyfikowac barwe oraz inne
elementy dzwigku, zmieniajac brzmienie fagodnie lub drastycznie. Tym
potencjometrom mozna przypisywac efekty, parametry filtra, obwiedni
i wiele innych. Nowe brzmienia mozna tworzy¢ w czasie rzeczywistym!

N
‘B

B Funkcja Arpeggio » strona 14

Podobnie jak analogiczne funkcje dostepne w niektérych syntezatorach
funkcja ta umozliwia automatyczne tworzenie efektu arpeggio po zagraniu
odpowiednich nut na klawiaturze (nuty akordu s3 odtwarzane nie
réwnoczesnie, lecz jedna po drugiej, w krétkich odstepach). W zaleznosci od
typu i sposobu palcowania mozna tworzy¢ rozmaite arpeggia.

B Technologia Performance Assistant » strona23

Graj na klawiaturze wraz z odtwarzanym utworem, tworzac za kazdym
razem doskonate brzmienie... nawet jesli grasz niewtasciwe nuty! Musisz
tylko graé na klawiaturze — np. na przemian w czesci przeznaczonej do gry
lewa i prawg reka — a bedziesz uzyskiwac profesjonalne brzmienie tak dtugo,
jak dtugo bedziesz gra¢ w sposéb zsynchronizowany z muzyka.

B Rozmaitos¢ brzmien » Sstrona 28

Brzmienie instrumentu uzyskiwane za pomoca klawiatury moze nasladowaé
dzwieki skrzypiec, fletu, harfy lub innego instrumentu z szerokiej gamy
dostepnych brzmien. Mozesz na przyktad zmieni¢ nastrj utworu napisanego
na fortepian, grajac go brzmieniem skrzypiec. Poznaj catkowicie nowy Swiat
muzycznej réznorodnosci.

B Style muzyczne » strona33

Potrzebujesz petnego akompaniamentu? Wyprébuj style muzyczne
automatycznego akompaniamentu.

Muzyczne style akompaniamentowe sa ekwiwalentem kompletnego zespotu
akompaniujacego, obejmujac style muzyczne od walca, przez oSmiotaktowq
ballade, az po styl eurotrance... i wiele innych. Wybierz styl muzyczny
pasujacy do charakteru muzyki, ktérg chcesz grac lub eksperymentuj

z nowymi stylami, aby poszerzy¢ swoje muzyczne horyzonty.
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Konfiguracja

Wykonaj ponizsze czynnosci ZANIM wiaczysz zasilanie.

Wymagania odnosnie do zasilania

Chociaz instrument bedzie dziatal zasilany zaréwno przez zasilacz sieciowy (opcja), jak i baterie, firma Yamaha
zaleca stosowanie zasilacza sieciowego, kiedy tylko jest to mozliwe. Zasilacz sieciowy jest bardziej przyjazniejszy
dla Srodowiska od baterii i nie wyczerpuje zasobéw naturalnych.

B Korzystanie z zasilacza
sieciowego
@ Upewnij sig, ze przetagcznik [(D] (Standby/On)
instrumentu jest ustawiony w pozycji Standby.

/N osTrzEZENIE

* Nalezy uzywac tylko wskazanego zasilacza (str. 102).
Uzywanie innych zasilaczy moze spowodowac nieodwracalne
uszkodzenie zaréwno zasilacza, jak i instrumentu.

@ Podtacz zasilacz sieciowy do gniazda zasilania.

© Wtacz zasilacz sieciowy do gniazdka elektrycznego.

/\ PRzESTROGA

* Odfaczaj zasilacz sieciowy, kiedy instrument nie jest uzywany
oraz podczas burzy.

©

12v=—=
+5=

! )

3

Zazzigiaé::ngga‘gu —Jp» Gniazdko elektryczne

B Korzystanie z baterii

Instrument do prawidiowego dziatania potrzebuje
szesciu baterii 1,5V, rozmiar ,,D”, R20P (LR20) lub ich
odpowiednikow. (Zaleca si¢ uzywanie baterii
alkalicznych). Gdy bateria bedzie za staba, by
instrument dziatat prawidiowo, wymien wszystkie
baterie, uwzgledniajgc nizej wymienione zalecenia.
Jesli to konieczne, upewnij sie, ze wszystkie istotne
dane uzytkownika zostaty zapisane (zobacz str. 56),
poniewaz po wyjeciu baterii ustawienia uzytkownika
plyty czotowej zostang utracone.

/\ przESTROGA

@ Otworz pokrywe schowka na baterie, ktéry znajduje
si¢ w dnie instrumentu.

@ W16z szesé nowych baterii alkalicznych, zwracajac
uwage, aby bieguny pasowaty do oznaczen na
Sciance schowka.

© W16z na miejsce pokrywe schowka, zwracajac
uwage, aby dobrze si¢ zamknat.

[ UWAGA |
® Podlgczenie zasilacza sieciowego automatycznie uruchamia ten typ
Zzasilania i odfacza obwdd zasilania bateryjnego, nawet jesli baterie
znajdujg sie w pojemniku.
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e W tym instrumencie nalezy uzywac baterii manganowych lub
alkalicznych. Inne rodzaje baterii (w tym takze baterie fadowalne)
moga miec¢ nagte spadki mocy, gdy obniza sie ich pojemnos¢, co
moze spowodowac utrate danych w pamieci flash.

* Nalezy zwrdci¢ uwage, aby baterie byly zainstalowane w dobrym
kierunku, z zachowaniem wtasciwej polaryzacji (tak jak pokazano).
Niewtasciwa instalacja baterii moze spowodowac przegrzanie,
pozar i/lub wyciek zracych chemikaliéw.

* Kiedy baterie sie zuzyja, nalezy je wymienic¢ na komplet szesciu
nowych baterii. NIGDY nie nalezy miesza¢ nowych i starych
baterii. Nie wolno uzywac jednoczesnie réznych rodzajow baterii
(np. alkalicznych i manganowych).

e Jesli instrument nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas, wyjmij
baterie z instrumentu, aby uchronic sie przed mozliwym
wyciekiem elektrolitu.

* W czasie przesyfania danych do pamieci flash nalezy korzysta¢
z zasilacza sieciowego. Baterie (réwniez fadowalne) moga sie
szybko zuzywac w czasie takich operacji. Jesli baterie wyczerpia
sie w trakcie przesyfania danych, zaréwno dane przesfane, jak
i aktualnie przesylane zostang utracone.




Konfiguracja

Wszelkich potaczen nalezy dokonaé PRZED wiaczeniem zasilania.

Podtaczanie stuchawek
(gniazdo [PHONES/OUTPUT])

©

PHONES/
OUTPUT

Wewnetrzne gtosniki wytaczaja si¢ automatycznie,
gdy do tego gniazda zostaje wlozona wtyczka.

Gniazdo [PHONES/OUTPUT] moze dziataé réwniez
jako wyjscie zewnetrzne. Mozna potaczy¢ gniazdo
[PHONES/OUTPUT] ze wzmacniaczem instrumentu,
systemem stereo, mikserem, magnetofonem lub innym
urzadzeniem audio o liniowym poziomie w celu
przekazania sygnatu wychodzacego z instrumentu do
tego urzadzenia.

I\ ostrzezenie

* Nalezy unikac¢ dtugotrwatego sfuchania przez sfuchawki, gdy
poziom gtosnosci jest wysoki. Moze to bowiem powodowac nie
tylko zmeczenie ucha, lecz réwniez uszkodzenie stuchu.

/\ PRZESTROGA

* Aby unikngc uszkodzenia gfosnikéw, nalezy ustawic poziom
gtosnosci urzadzen zewnetrznych na minimum przed ich
podtaczeniem. Niestosowanie sie do tych ostrzezers moze
spowodowac porazenie pragdem lub uszkodzenie sprzetu. Upewnij
sie, ze poziomy glosnosci wszystkich urzadzern zostaly ustawione
na minimum, a nastepnie stopniowo zwiekszaj glosnos¢ w trakcie
gry na instrumencie, aby osiagna¢ zadany poziom odsfuchu.

Podtaczanie pedatu przetagczajacego
(gniazdo [SUSTAIN])

SUSTAIN

Funkcja Sustain umozliwia podtrzymywanie
wybrzmiewania dzwigkéw w czasie gry przez
naci$nigcie pedatu przetaczajacego. Podtacz pedat
przetaczajacy Yamaha FC4 lub FC5 do tego gniazda
i uzywaj go do wiaczania i wylaczania funkcji
SUSTAIN.

[ UWAGA |
* Przed wigczeniem zasilania nalezy sie upewnic, czy wtyczka pedafu
przefgczajgcego tkwi pewnie w gniezdzie [SUSTAIN].
¢ Nie nalezy naciskac pedaftu przetgczajgcego w trakcie wigczania
zasilania. Takie naciskanie spowoduje zmiane polaryzacji pedatu
przetgczajgcego i jego odwrotne dziatanie.

Podtaczanie do komputera (port USB)

Potacz port USB instrumentu z portem USB komputera
w celu wymiany danych muzycznych oraz plikow
utworéw (strona 86). W celu wymiany danych za
pomoca zfacza USB nalezy:
¢ Po pierwsze, upewni¢ sie, ze przetacznik
[STANDBY/ON] znajduje sie w potozeniu STANDBY
(nie jest wcisniety), a nastepnie kablem USB
potaczyé komputer z instrumentem.
Po podtaczeniu kabli wigczy¢ zasilanie instrumentu.

* Na komputerze zainstalowaé¢ sterownik USB MIDI.
Instalacje sterownika USB MIDI opisano na stronie 94.
[ UWAGA |

* Upewnij sig, ze zakupiony w sklepie muzycznym, komputerowym lub
elektrycznym kabel USB jest dobrej jakosci.

Wiaczanie zasilania

Zmniejsz poziom gtosnosci, obracajac pokretto
[MASTER VOLUME] w lewo, i naci$nij przetacznik
[®] (Standby/On), aby wiaczy¢ zasilanie. Ponownie
nacisnij przycisk [©] (Standby/On), aby wytgczy¢
zasilanie instrumentu.

MASTER VOLUME

Q-

Po wiaczeniu zasilania z pamigci flash tadowane sa do
instrumentu zapasowe kopie danych. JeSli w pamigci
flash nie ma zapasowych kopii danych, to w momencie
wilaczenia zasilania wszystkie ustawienia instrumentu
przyjmuja domySlne ustawienia fabryczne.

/\ PRZESTROGA

» Nawet jesli przetacznik [(h] (Standby/On) jest w pofozeniu
»Standby”, urzadzenie wciaz znajduje sie pod napieciem. Jesli
instrument nie bedzie uzywany przez dtugi czas, nalezy pamietac¢
o odfgczeniu zasilacza sieciowego z gniazdka i/lub wyjeciu baterii
z instrumentu.

/\ PRZESTROGA

¢ Nigdy nie probuj wyfaczac zasilania, gdy na ekranie wyswietlany
Jjest napis ,Writing!” (Zapisy iel). Takie dziatanie moze
spowodowac uszkodzenie pamigci flash i utrate danych.
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@ Elementy plyty czotowej i ztgcza

Plyta czotowa

Wykaz kategorii Wykaz typow stylow
utworow muzycznych Ekran
(str. 41) (osobny zeszyt Data List) (str. 59)
? x
—
G —+

g el
7 [y

A

SONG o Avrerew puse mew FE summsior  reweorie
: : -m -.A/B »/m ]

AP, TC DTG 0T — A — StRTSToR

s SWOE S eNbio/m alfovL

e D 9B B o a9

@ Przetacznik [(h] (Standby/On)............ str. 11
@ Potencjometr [MASTER

VOLUMEL].........cccovieieieee e, str. 11,24
© Przycisk [TOUCH ON/OFF] ............... str. 65
O Przycisk [HARMONY ON/OFF] ......... str. 60
@ Przycisk [DUAL ON/OFF] .................. str. 29
@ Przycisk [SPLIT ON/OFF] .................. str. 30
@ Przycisk [DEMO] .........c.cccovevevernnene. str. 40
@ Przycisk [START] grupy LESSON ..... str. 44
© Przycisk [L/R] grupy LESSON........... str. 44
@ Przycisk [ARPEGGIO ON/OFF] ......... str. 14
® Przycisk [PERFORMANCE

ASSISTANT ON/OFF] ......cccovvvveenneen. str. 23
@® Przycisk [FUNCTION] .......ccccoeevneee. str. 82
® Przycisk [MUSIC DATABASE] .......... str. 49
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® Przycisk [METRONOME ON/OFF]......str. 63

® Przycisk [PORTABLE GRAND]........... str. 31
O Kotodanych...........ccceeviceienn. str. 58, 82
® Przyciski grupy

CATEGORY [2]i [T] cvvoovvverreeennn.. str. 58, 82
® Przycisk [SONG] ......cocoveveriieecenn str. 39
® Przycisk [EASY SONG ARRANGER] ....str. 50
@ Przycisk [STYLE] .....cccoveveeeeeeeene. str. 33
@ Przycisk [VOICE] .......ccccoeooveeereeeernen. str. 28
@ Przyciski numeryczne [0]-[9],

przyciski [+] i [-].....ccccmmmmnninnnnnnn. str. 58, 82
@ Przycisk [ASSIGN] ..........cccevvvuvieennne. str. 18
@ Potencjometry [A]i[B].....ccccccoueunnen. str. 21
@® [>] (REPEAT & LEARN)/

Przycisk [ACMP ON/OFF] ............ str. 48, 34




Elementy plyty czotowej i ztgcza

Wykaz muzycznej bazy Wykaz bankéw brzmien

danych (osobny zeszyt

. (osobny zeszyt
Data List) Data List)

—

C—— /)

MUSIC DATABASE VOICE

MEMORY —T———  _mEc _mGHT et swviE

(ICIET CICIEIGIEGA), 06 e o e

REGIST MEMORY SONG MEMORY

B R EEEE RN RNEn o s dd e @

Sciana tylna

UsB

D

SUSTAIN

57

PHONES/
OUTPUT

D

122v-—
+o -

@

@ [A-B REPEATY/

Przycisk [SYNC STOP]................. str. 78, 71
@ [PAUSE)/

Przycisk [SYNC START]............... str. 40, 70
@ [REW)/

Przycisk [INTRO/ENDING/rit.] .... str. 40, 71
@ [FFV/

Przycisk [MAIN/AUTO FILL]........ str. 40, 71
€D Przycisk [START/STOP]......... str. 33, 40, 58
€D Przycisk [TEMPO/TAP] .......c..cceeuu..... str. 27

@ REGIST MEMORY
[®] (MEMORY/BANK),

Przyciski [11,[2].....ccco oo str. 80
€9 Grupa SONG MEMORY

Przyciski [REC], [1]-[5], [A]................ str. 52
@ Koto PITCHBEND...............cc.c........... str. 66
€9 lkony zestawu perkusyjnego ............ str. 32

Sciana tylna
€ Port USB
€) Gniazdo [SUSTAIN]

€D Gniazdo [PHONES/OUTPUT]

€ Gniazdo DC IN

[ UWAGA |

® przycisk [SONG]

® przycisk [EASY SONG ARRANGER]

@ przycisk [STYLE]
@ przycisk [VOICE]
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o Tylko cztery ponizsze przyciski $wieca sie po wybraniu (inne przyciski
nie Swiecg sig nawet po wybraniu).




Tworzenie arpeggio

Funkcja Arpeggio stuzy do tworzenia arpeggio (akordéw sekwencyjnych),
generowanych poprzez zagranie na klawiaturze wymaganych nut.

Na przyktad mozna zagraé nuty tréjdzwieku - tonike, tercje i kwinte -

a funkcja Arpeggio automatycznie wygeneruje rozmaite interesujace frazy
arpeggio. Zmiana typu arpeggio oraz nut sterujgcych umozliwia tworzenie
wielu sekwencji i fraz, ktére mozna wykorzystywaé do tworzenia muzyki

i podczas wystepow.

1 Nacisnij przycisk [ARPEGGIO ON/OFF], aby witaczy¢ funkcije.

DEMO pc /£
_

2 START L/R = =
i E _ .
ARPEGGIO — i weasvre 3 1
ON/OFF e E'"’ o
: :] = kvos
PERFORMANCE ASSIS , s o

Po jej wtgczeniu na ekranie pojawi sig
ikona ,ARPEGGIO”.

@ Brzmienia a funkcja Arpeggio

Ten instrument umozliwia wybdr rozmaitych brzmien, ktére mozna _ o
odtwarzaé za pomoca klawiatury. Po wybraniu brzmienia o numerze od 129 : i)"z‘,’:;ztyg%fr’j%igﬁmg'a
do 143 funkcja Arpeggio jest wlaczana automatycznie, wigc odtwarzanie stronie 28.

fraz arpeggio mozna rozpocza¢ od razu. Po wybraniu innego brzmienia

funkcja Arpeggio jest automatycznie wytgczana.

Aby postugiwac si¢ brzmieniami o numerach od 129 do 143 bez
stosowania funkcji Arpeggio, po wybraniu jednego z tych brzmien naciSnij
przycisk [ARPEGGIO ON/OFF], zeby ja wylaczy¢.

® Wykaz brzmien, dla ktérych funkcja Arpeggio jest wigczana automatycznie.

N“’!’e'. Nazwa brzmienia N“".‘e'. Nazwa brzmienia
brzmienia brzmienia
129 Synth Sequence 137 Piano Arpeggio
130 Sawtooth Lead Arpeggio 138 Ballad Electric Piano
131 Analog Sequence 139 Guitar Chord
132 Chord Sequence 140 Guitar Arpeggio
133 Sawtooth 141 Acid Synth
134 Square Pulse 142 Arabic Loop
135 Trance 143 Massive Percussion
136 Synth Echo

14 YPT-420 - Podrecznik uzytkownika



Wybierz typ arpeggia.

Po wybraniu brzmienia z pami¢ci dobierane jest automatycznie
najodpowiedniejsze arpeggio, ale w tatwy sposéb mozna wybra¢ inny
jego rodzaj.

DEMO pc /2 I
£ START L/R
I
ARPEGGIO
ON/OFF e

PERFORMANCE ASSI%
ON/OFF
Nacisnij
i przytrzymaj dtuzej
niz sekunde.

FUNCTION

Nacisnij i przytrzymaj dtuzej niz sekundg przycisk [ARPEGGIO ON/OFF]
a na ekranie pojawi si¢ nazwa aktualnie stosowanego typu arpeggio.

Za pomocy kota danych wybierz odpowiedni typ arpeggia. Lista
dostepnych rodzajéw arpeggio znajduje si¢ w zeszycie Data List.

3 Zagraj na klawiaturze.

Brzmienie arpeggia bedzie si¢ zmienia¢ w zaleznosci od iloSci naciSnigtych
klawiszy oraz miejsca na klawiaturze, w ktérym bedziesz gra¢. W tym
momencie mozna zapisa¢ ustawienia instrumentu, aby méc je wywotaé
p6zniej w dowolnej chwili i powtdrzy¢ te parti¢ (strona 80). Mozesz
réwniez zapisaé to, co grasz (strona 52).

Funkcja Arpeggio dziata tylko w trybach Main i Dual — nie mozna jej
stosowac w trybie Split. Funkcja Arpeggio nie moze by¢ stosowana
réwnoczesnie z funkcjag Harmony.

Gdy przestaniesz korzystaé¢ z funkcji Arpeggio, nacisnij
przycisk [ARPEGGIO ON/OFF], aby ja wytaczyé.

Tworzenie arpeggio

Aktualnie wybrany typ
arpeggio

* Upewniaj sig, Zze podczas
wigczania i wytgczania funkcji
Arpeggio nie jest nacisniety
Zaden klawisz.

YPT-420 - Podrecznik uzytkownika 15



Tworzenie arpeggio

Tworzenie pethego brzmienia

Aby tworzy¢ interesujgce struktury dzwickowe i akompaniamenty, mozna odtwarza¢ styl muzyczny i lewg
reka wybieraé akordy sterujagce, prawg reka odtwarzajac réwnoczesnie sekwencje arpeggio.

1 Wybierz brzmienie dla klawiatury (strona 28).

W tym przyktadzie uzyte zostang brzmienia koncertowego fortepianu akustycznego, wiec
naci$nij przycisk [PORTABLE GRAND]. Ta wygodna metoda umozliwia natychmiastowe
wybranie brzmienia poprzez naci$nigcie jednego przycisku.

FUNCTION

MUSIC DATABASE
Q VETRONOME
ON/OFF 4

b PORTABLE
GRAND

2 Po wigczeniu funkcji Arpeggio wybierz typ arpeggia (punkty 1i2 na
poprzedniej stronie).
Na potrzeby tego przyktadu wybierz ,,02 DownOct1”.
W ten sposdb zakonczone zostaly przygotowania do zastosowania funkcji Arpeggio.

3 Wybierz styl muzyczny, ktéry chcesz stosowaé wraz z funkcjg Arpeggio.
Styl to sekwencje automatycznego akompaniamentu.
Nacisnij przycisk [STYLE] a na ekranie pojawi si¢ nazwa aktualnie wybranego stylu.
Za pomoca kota danych wybierz zadany styl akompaniamentowy. Na potrzeby tego przyktadu
uzyty zostanie ,,001 8BtModrn” (o§miotaktowy styl nowoczesny).

SONG

EASY SONG ARRANGER

STYLE

—d
VOICE h

£ SONG MELODY VOICE

,'_"_",'

UWAGA |
® Zobacz ,Odtwarzanie styldw akompaniamentowych” na stronie 33.
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Tworzenie arpeggio

4 Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], aby wigczy¢ automatyczny
akompaniament.

ACMPY}«_C
ON/OFF.£Z ~—/0oP

STYLE -

ACMP ON

Na ekranie pojawi sie
ikona ,ACMP ON”.

Po wtaczeniu automatycznego akompaniamentu lewa czeS¢ klawiatury jest wykorzystywana
tylko do wybierania akordéw sterujacych.

UWAGA |
e Zobacz ,Po wigczeniu automatycznego akompaniamentu...” na stronie 34.

5 Nacisnij przycisk [START/STOP].

Rozpocznie si¢ odtwarzanie partii rytmicznej wybranego stylu.

6 Zacznij grac.

/) o
77 S
6i
i/
A\ 3
oJ
—_—~
C Am F G7sus4
O A O
Ml R 3 [8) oS
77 < 8] o©
L 3 S [e) [8) S
S o

8

Stuchaj uwaznie partii rytmicznej i na poczatku taktu graj nuty pokazane w zapisie nutowym.
Réwnoczes$nie rozpocznie si¢ odtwarzanie petnego akompaniamentu oraz sekwencji arpeggio.
Tonacja akompaniamentu bgdzie si¢ zmieniaé za kazdym razem, gdy w lewej czgsci
klawiatury zagrasz nowy akord. Oczywiscie mozna réwniez zmienia¢ palcowanie prawej reki
w celu uzyskania interesujacych zmian.

Osoby, ktdre nie osiagnety jeszcze odpowiedniej biegtosci w postugiwaniu si¢ prawa reka,
moga postuzy¢ si¢ funkcja PAT (Performance Assistant Technology — technologia
wspomagania wykonawcy), opisang na stronie 23. Gdy ta funkcja jest wtaczona, naci$nigcie
dowolnego klawisza w prawej czeSci klawiatury zawsze bedzie generowaé poprawne
muzycznie nuty!

Punkt podziatu

l /! v D T
&I&\\I@ @
Za kazdym razem, gdy bedziesz odtwarzac styl akompaniamentowy, postugujac si¢ réwniez
prawg czeScig klawiatury, pamigtaj, aby lewa reka naciskata tylko te klawisze, ktére znajduja

sie na lewo od punktu podziatu klawiatury, a prawa reka — tylko te znajdujace si¢ na prawo od
tego punktu (strona 30).
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Tworzenie wlasnego brzmienia

= -
/ Dwa potencjometry umieszczone w dolnej, lewej czesci ptyty czotowej

stuzg do modyfikowania odtwarzanego dzwieku w rozmaity muzyczny
sposob. Do tych dwéch potencjometrow mozna przypisywaé wedtug
potrzeb filtr, obwiednie i inne efekty. W tym rozdziale oméwiony zostanie
sposob przypisywania efektéw oraz podanych zostanie kilka wskazéwek,
jak sie nimi postugiwac.

Przypisywanie efektow do potencjometréw

Kazde nacisnigcie przycisku [ASSIGN] wybiera kolejny z pigciu dostepnych efektow: B-H-H-A-
— [l — ... itd. Aktualnie wybrana kombinacja jest pokazywana na ekranie.

ASSIGN A B

HIFILTER CUTOFF  RESONANCE
BIEFFECT REVERB CHORUS
HEG ATTACK RELEASE
BSTYLE FILTER CUTOFF RESONANCE
STYLE TEMPO

WEMPO

Numer/Efekt Potencjometr [A] Potencjometr [B]
Filter Filter Cutoff Filter Resonance
Effect Reverb Send Level Chorus Send Level
EG Attack Time Release Time
A Sstyle Filter Filter Cutoff Filter Resonance
Style Tempo Tempo —No Effect-

Efekty zostaty dobrane w pary wymienione w powyzszej tabeli.
Uktadu par nie mozna zmienic.

E-H: tc efekty oddziatywaja tylko na brzmienia zasadnicze trybu Main i Dual. Nie oddzialywaja na brzmienia
w trybie Split. Style akompaniamentowe i utwory réwniez nie s3 przetwarzane przez te efekty.
B-B: tc efekty oddziatywaja tylko na style.
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H Czestotliwosé

Tworzenie wiasnego brzmienia

Filtr modyfikuje dzwigk w taki sposdb, ze przepuszcza tylko okreslone
czestotliwosci i/lub podbija czestotliwoSci wokét czestotliwosci odcigcia.

Efekty uzyskiwane za pomocg filtra moga by¢ uzywane do tworzenia brzmien
o syntezatorowym charakterze.

* Filtr powoduje czasem wystepowanie znieksztatcen w zakresie niskich czestotliwosci.

Kilka wskazéwek dotyczacych postugiwania si¢ filtrem znajduje si¢ na stronie 22.

Czestotliwos$¢ odciecia Rezonans filtra

A 0

Potencjometr [A] stuzy do modyfikowania czestotliwosci odcigcia, a wige

regulacji barwy tonéw.

Poziom

PR

Czestotliwos$¢ odciecia

'
!
<
IS
‘\
A
Y
.
]
.
]
]
j

\
\

\
\
1

\
\
1

Czestotliwosci w tym
zakresie przechodza
przez filtr

Czestotliwose

Czestotliwosci w tym
zakresie sg ttumione.

Potencjometr [B] stuzy do modyfikowania wielkoSci rezonansu filtra.
Zwigkszanie rezonansu filtra powoduje podbijanie czestotliwosci wokaét
czestotliwosci odciecia, wzmacniajac w ten sposéb skutki dziatania filtra.

Poziom

Rezonans

Efekty przestrzenne

Efekt pogtosowy (Reverb) symuluje akustyke sali koncertowej lub
pomieszczenia klubowego, natomiast efekt Chorus tworzy
,multiinstrumentalne” brzmienie.

Poziom efektu
Reverb

» Czestotliwosc

Poziom efektu
Chorus

Potencjometr [A] stuzy do regulacji gtebokosci efektu pogtosowego,
a potencjometr [B] do okreslania gtebokosci efektu Chorus.

YPT-420 - Podrecznik uzytkownika
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Tworzenie wiasnego brzmienia

EG (generator obwiedni)

Generator obwiedni stuzy do okreslania, w jaki sposéb poziom gto$nosci
bedzie si¢ zmienia¢ z uptywem czasu. Mozna na przyktad skrécié czas
narastania poziomu gto$ni (atak) brzmien perkusyjnych lub wydtuzy¢ ten czas
w przypadku postugiwania si¢ brzmieniem instrumentu smyczkowego. Albo
wydtuzy¢ lub skrdcié czas wybrzmiewania dzwigku, aby go idealnie
dopasowac do odgrywanego utworu.

Czas narastania (atak) Czas zanikania

Potencjometr [A] stuzy do regulacji czasu narastania (czasu, jaki uptynie od
nacisnigcia klawisza do osiggni¢cia maksymalnego poziomu gtosnosci).
Potencjometr [B] stuzy do regulacji czasu zanikania (czasu, jaki uptynie od
zwolnienia klawisza do momentu, gdy poziom gtosnosci dzwigku osiggnie
warto$¢ 0).

Poziom

Poziom
podtrzymania

L —> Czas
i+~ ATTACK -+ DECAY ! — RELEASE —»!
1+ 4+
Moment naci$niecia klawisza Moment zwolnienia klawisza

A Filtr stylu muzycznego

Czestotliwos¢ odciecia Rezonans filtra

Przy takim ustawieniu potencjometréw filtr przetwarza brzmienie odtwarzanego
stylu akompaniamentowego. Potencjometry [A] i [B] petnig takie same funkcje,
jak w przypadku opcji ,,Jll Filtr”, opisanej na poprzedniej stronie.

Tempo stylu

-Nieczynny-

Potencjometr [A] stuzy do regulacji tempa odtwarzania stylu
akompaniamentowego i sekwencji arpeggio. Przekrecanie gatki potencjometru
w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara zwigksza tempo
odtwarzania, a w kierunku przeciwnym je zmniejsza. Przy potozeniu
srodkowym gatki potencjometru stosowane jest tempo domySlne.
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Tworzenie wiasnego brzmienia

Postugiwanie si¢ potencjometrami

Wybierz brzmienie, ktére chcesz odtwarzaé¢ za pomoca
klawiatury.

SONG

EASY SONG ARRANGER

STYLE

VOICE

£ SONG MELODY VOICE%

Po nacisnigciu przycisku [VOICE] na ekranie pojawi si¢ nazwa aktualnie
wybranego brzmienia. Za pomocg kota danych wybierz zadane brzmienie.
Na potrzeby tego przyktadu wybierz syntezatorowe brzmienie soléwkowe
,97 SquareL.d”.

2 Nacisnij przycisk [ASSIGN] tyle razy, aby wybrac¢ opcje
»1 Filtr” (na ekranie pojawi si¢ symbol ,,Hl”).

ASSIGN A B

HFILTER CUTOFF RESONANCE

EFFECT REVERB CHORUS "

HEG | | ATTACK RELEASE [srvie]voice ]
EBSTYLE FILTER CUTOFF RESONANCE

BHSTYLETEMPO -

" I‘_l"_-l‘ I' I pojawi sie taki
symbol.

Teraz potencjometr [A] bedzie stuzyt do regulowania czestotliwosci
odciecia, a potencjometr [B] do modyfikowania rezonansu filtra.

Gatke potencjometru [B] przekre¢ maksymalnie w prawo,
wybierajgc maksymalne ustawienie.

Czestotliwos¢  Rezonans
odciecia filtra

Jesli poziom glosnosci bedzie mieé wartosé maksymalng, przekrgcenie
gatki potencjometru do konca w prawo moze powodowacé znieksztatcenia.
W takim przypadku zredukuj poziom gtosnosci.
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Tworzenie wiasnego brzmienia

4 Graj prawa reka, a lewa kre¢ gatka potencjometru [A].

Czestotliwo$s¢  Rezonans
odciecia filtra
A - 8 o0

Jesli wybierzesz inne brzmienie, ustawienia potencjometrow zostang
zresetowane, a z pamigci wybrane zostang najlepsze ustawienia dla nowego
brzmienia. Podobnie po wybraniu opcji .l STYLE FILTER” ustawienia
potencjometréw zostang zresetowane, jesli wybrany jest inny styl
akompaniamentowy. Wtasne dobrane juz ustawienia najlepiej zapisaé

w pamieci registracyjnej (strona 80), tak aby mozna je byto wywotaé, gdy
beda potrzebne. Mozesz réwniez zapisaé partie, wykorzystujace ustawienia

wtlasne (strona 52).

Ponizsza tabela podaje kilka interesujgcych sposobdw postugiwania si¢
efektami, ktére mozna przypisywaé do potencjometrow.

ich uzyciu.

Zmiana opcji nie powoduje natychmiastowej zmiany brzmienia. Po wybraniu
innej opcji pracy potencjometrow brzmienie zmieni si¢ dopiero po pierwszym

@ Kilka pomystéw na postugiwanie sie potencjometrami

Numer/Efekt

Wyprébuj to

H FILTER

Wybierz syntetyczne brzmienie prowadzace lub wypetniajace (lista brzmien znajduje sie

w osobnym zeszycie Data List). Gatkg potencjometru [B] przekre¢ do korica w prawo i kre¢ gatka
potencjometru [A], aby uzyskac przestrzenne, ptywajace brzmienie, typowe dla muzyki lat
osiemdziesigtych ubiegtego stulecia.

EFFECT

Wybierz brzmienie, ktére juz jest przetwarzane przez efekty Reverb i Chorus i gatki obu
potencjometréw przekre¢ do konca w lewo, aby postuchac czystego brzmienia,
nieprzetwarzanego przez efekty. Nastepnie mozesz zmieni¢ potozenie gatek potencjometréw,
aby brzmienie stato sie¢ mocniejsze i bogatsze.

HEG

Wybierz brzmienie fortepianowe i gatke potencjometru [B] przekrg¢ do korica w prawo,

a potencjometru [A] ustaw mniej wigcej ,na godzinie trzeciej”. Uzyskasz majestatyczne, jakby
organowe brzmienie. Czas narastania bedzie stosunkowo dtugi, wiec naci$nij klawisze

i przytrzymaj je, aby dZzwieki wybrzmiaty do konca. Idealne do wolnych kawatkdw.

A STYLE FILTER

Wybierz styl muzyczny ,31 EuroTrance”. Wiacz akompaniament i uruchom odtwarzanie

(strona 34). Gatke potencjometru [B] ustaw mniej wiecej ,na godzinie trzeciej”, a potencjometru
[A] ,na godzinie 6smej”. Ogodlne brzmienie stylu powinno by¢ troche sttumione z uwypuklong
partig perkusyjna, podkreslajaca mocny rytm.

H STYLE TEMPO

Uruchom odtwarzanie stylu muzycznego lub arpeggia (strona 14) i uzywajac potencjometru [A],

zmieniaj tempo odtwarzania.
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Instrument zostat wyposazony w funkcje PAT, umozliwiajgca granie

z towarzyszeniem utworu i uzyskiwanie brzmienia wielkiego pianisty
(chociaz moze bedziesz popetniaé wiele btedow)! W rzeczywistosci
mozesz gra¢ dowolne nuty i ciggle brzmieé¢ dobrze!

Wiec jesli nawet nie umiesz graé na fortepianie ani czyta¢ zapisu
nutowego, mozesz czerpaé przyjemnos¢ z grania muzyki. Na nauke nigdy
nie jest za p6zno!

Na stronie 25 znajduje si¢ wigcej informacji o funkcji PAT, ktéra pomoze grac.

Graj obiema rekami

1 Nacisnij przycisk [PERFORMANCE ASSISTANT ON/OFF].

Funkcja PAT zostanie wiaczona.
Na ekranie pojawi si¢ ikona ,,P.A.T.”.

DEMO S
£ START L/R ‘ B
o —
1
ARPEGGIO
ON/OFF yd PAT [ ]

PERFORMANCE ASSISTANT
ON/OFF

;%

lkona pojawi sig po wiaczeniu funkciji PAT.

Nacisnij przycisk [PERFORMANCE ASSISTANT
ON/OFF], aby wigczy¢ lub wytaczy¢ funkcje.

Wybierz utwor.

Nacisnij przycisk [SONG], a na ekranie pojawi si¢ numer i nazwa utworu.
Za pomocy kota danych lub innych elementéw plyty czotowej mozna
wybrac inny utwor.

Na potrzeby tego przyktadu sprébuj wybrac¢ ,,010 AveMaria”.

SONG Nazwa utworu

EASY SONG ARRANGF%

STYLE oo o0p

VOICE 2 %
@ Numer utworu Wyswietlany tutaj utwor
£ SONG MELODY VOICE bedzie odtwarzany.

YPT-420 - Podrecznik uzytkownika 23



Prosty sposob odtwarzania brzmien fortepianowych

® Co to jest utwor?

instrumencie pojecie ,,utwor

Oczywiscie typowe znaczenie tego stowa jest znane, ale w tym

odnosi si¢ rowniez do danych, sktadajacych
sie na kawatek muzyki. Utworéw mozna stuchac, uzywac ich podczas
lekcji i w zakresie rozmaitych funkcji (strona 39).

PRt

3 Nacis$nij przycisk [START/STOP].

SONG () A-B REPEAT

PAUSE

LJC)(E]

MASTER VOLUME
REW FF START/STOP

v

poziomu gtosnosci

(5] [on] [ om
N

MIN MAX

Rozpocznie si¢ odtwarzanie utworu.
Sekwencja zasadnicza bedzie odtwarzana w petli. Stuchaj czterech taktow,
starajac si¢ zapamietad t¢ sekwencje. Teraz zagraj co§ od piagtego taktu.

4 Zagraj na klawiaturze.

) oA

!

Przed PoQ ,F:E
e — & "
D) — } D) ~

Za pomoca obu ragk zagraj, wraz z akompaniamentem, parti¢ po lewe;j.
Mozesz nawet wcigz naciskac te same klawisze: C,E,G,C,E, G, C,E.
Funkcja PAT na pewno sprawi, ze nuty bedg si¢ pojawiac tak, jakby byty
odgrywane zgodnie z zapisem nutowym. Nie przestawaj graé, a funkcja

2

PAT bedzie ,,poprawia¢” twoje nuty.

Aby zatrzymaé odtwarzanie, naci$nij przycisk [START/STOP].
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Prosty sposob odtwarzania brzmien fortepianowych

Nacis$nij ponownie przycisk [PERFORMANCE ASSISTANT
ON/OFF], aby wytaczy¢ funkcije.

Pelny zapis nutowy utworu ,,Ave Maria” znajduje si¢ w zeszycie Data List.

Uzywaj funkciji PAT, aby gra¢ jak zawodowiec!

Zanim zaczniesz, sprobuj wyczué rytm utworu. Nastepnie, z rekami
utozonymi tak jak pokazuje rysunek, graj na przemian raz lewa, a raz
prawa reka (obojetnie ktore klawisze).

l A N oo E’ Jeszcze lepsze efekty
I I I ‘ - uzyskasz wtedy, gdy lewa
I ‘ l ] Brzmi, jakby grane ‘ reka bedzie gra¢ w sposdéb
byty wiasciwe nuty! zgodny ze wskazaniami
E b ekranowego wskaznika
akordow.
Jak to brzmi? Dzieki funkcji PAT uzyskasz zadowalajace efekty bez
wzgledu na to, gdzie bedziesz grac.
Nastepnie wyprobuj trzy metody gry pokazane nizej. Kazda metoda
gry daje inne efekty.
® Graj w ten sam sposéb obiema ® Graj w ten sam sposéb obiema ® Graj raz jedna, a raz druga
rekami - typ 1. rekami - typ 2. reka - typ 3.

Tyt Byingn R

Prawa reka graj trzy Prawa reka graj po jednej nucie (np. Prawa reka graj trzy nuty
nuty réwnoczeénie. palec wskazujacy — palec Srodkowy réwnoczesnie.
- palec serdeczny).

Gdy nabierzesz wprawy, lewa reka graj akordy, a prawg reka
melodie¢... lub wyprébuj inng kombinacje.

Korzystanie z funkcji PAT wymaga odtwarzania utworu zawierajacego dane akordowe lub wlaczenia
automatycznego akompaniamentu.
Jesli utwor zawiera wymagane dane, akordy sa pokazywane w prawej czg$ci ekranu (strona 59).
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Prosty sposob odtwarzania brzmien fortepianowych

Nastepnie sprobuj zagraé Chopin Nocturne.

1 Procedura jest taka sama jak opisana we fragmencie
dotyczgcym odtwarzania utworu Ave Maria na
stronach 23-25. Wybierz ,,011 Nocturne”.

-

[
!

™ -
'n

2 Postuchaj o$miu taktéw, nastepnie zacznij graé od
dziewiatego.
Nacisnij klawisze pokazane na rysunku. Lewg reka trzymaj wcisnigte
klawisze F, A1 C, a prawidlowe nuty beda wybrzmiewaé wraz z progresja
utworu. Gdy oswoisz si¢ z partig lewej reki, zajrzyj do akapitu ,,Prosty
sposéb odtwarzania brzmien fortepianowych” na stronie 23 i sprébuj dodaé

partie prawej reki.
L Ay
/—\!E !
== 1 ‘ o o e

Nacis$nij ponownie przycisk [PERFORMANCE ASSISTANT
ON/OFF], aby wytaczy¢ funkcije.
Pelny zapis nutowy utworu ,,Nocturne” znajduje si¢ w zeszycie Data List.
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Prosty sposob odtwarzania brzmien fortepianowych

Zmiana tempa utworu

Jesli podczas postugiwania si¢ funkcjg PAT lub w innych sytuacjach tempo odtwarzania bedzie zbyt szybkie lub
zbyt wolne, mozesz je zmieni¢ wedtug potrzeb. NaciSnij przycisk [TEMPO/TAP]. Na ekranie pojawi si¢
odpowiedni ekran roboczy i za pomocg kota danych, przyciskow [+] i [-] lub przyciskéw numerycznych od [0]
do [9] mozna wybra¢ inne tempo z zakresu od 011 do 280 miar ¢wierénutowych na minute.

START/STOP TEMPO/TAP

Lol Ly =

Aktualna warto$¢ tempa

Roéwnoczesne naciSnigcie przyciskéw [—] i [+] przywr6ci oryginalng wartoS¢ tempa odtwarzania.

® Wskaznik miar
Strzatki na ekranie migaja zgodnie z tempem odtwarzania utworu lub stylu muzycznego.

) D B

BEAT

Pierwsza miara taktu Trzecia miara

Druga miara Czwarta miara
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«-Odtwarzanie brzmienia

rozmaitych instrumentow

Oprocz fortepianowych, organowych i innych ,,standardowych” brzmien
instrument ma wiele innych, takich jak gitara, bas, sekcja smyczkoéw,
saksofon, trgbka, bebny, instrumenty perkusyjne, efekty dzwickowe...
szeroki wachlarz muzycznych brzmien.

Wybdr i odtwarzanie brzmienia zasadniczego - tryb Main

Ponizsza procedura stuzy do wybierania zasadniczego brzmienia, odtwarzanego za pomoca klawiatury.

1 Naci$nij przycisk [VOICE].
Na ekranie pojawi si¢ numer i nazwa brzmienia.
SONG

Nazwa brzmienia
EASY SONG ARRANGER

STYLE B - .
Pojawia sig¢ po uruchomieniu trybu Voice.

VOICE

£ SONG MELODY vou% Numer brzmienia

Wybierz brzmienie, ktore chcesz odtwarzac.
Obserwujac ekran, kre¢ kotem danych. Dostepne brzmienia bedg kolejno

wybierane i wySwietlane. Wybrane w tym momencie brzmienie staje si¢ * Brzmienia moZna wybierac
.. R réwniez za pomocg przyciskow

brzmieniem zasadniczym. CATEGORY [&]i [¥] po

Wybierz na przyktad brzmienie ,,092 Flute”. ;’;f;i’:‘?s%;‘ przycisku [VOICE]

-

-~

I Wybierz ,,092 Flute”.

3 Zagraj na klawiaturze.

y oA
|II‘

Sprébuj wybrac i odtwarza¢ inne brzmienia.
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Odtwarzanie brzmienia rozmaitych instrumentéw

Réwnoczesne odtwarzanie dwdch brzmien - tryb Dual

Mozna wybraé drugie brzmienie, ktére bedzie odtwarzane réwnoczes$nie z wybranym wcze$niej brzmieniem

zasadniczym. To drugie brzmienie nazywane jest brzmieniem dodatkowym.

1 Nacis$nij przycisk [DUAL ON/OFF].
Nacisnij przycisk [DUAL ON/OFF], aby wtgczy¢ lub wytaczy¢ brzmienie

dodatkowe ® Brzmieniem dodatkowym nie
'. . . . . . . mozna sig postugiwac podczas
Po wiaczeniu brzmienia dodatkowego na ekranie pojawia si¢ ikona trybu lekcji (strona 43).

Dual. Gdy zagrasz co$ na klawiaturze, aktualnie wybrane brzmienie
dodatkowe bedzie wybrzmiewaé réwnoczeSnie z brzmieniem zasadniczym.

TOUCH
ON/OFF £

1

HARMONY ’
ON/OFF_£

[

DUAL
ON/OFF _Z

SPLI
ON/OFF

M

DUAL

lkona brzmienia dodatkowego

l

Nacisnij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde przycisk [DUAL

ON/OFF].
Na ekranie pojawi si¢ na kilka sekund ikona ,,D.VOICE”, a nastepnie
aktualnie wybrane brzmienie dodatkowe. * Ekran roboczy trybu Dual
mozna wywolac, naciskajac
przycisk [FUNCTION]
TOUCH i nastepnie za pomocg
ON/OFF_£ o f przyciskéw CATEGORY
%} = I [&]i[¥] wybierajac ,,D.Voice”.

ON/OFF 2

d

DUAL
ON/OFF 2 I

SPLIT
ON/OFF

1]

Naciénij i przytrzymaj
dtuzej niz sekunde

I Aktualnie wybrane
[ brzmienie dodatkowe

-~
-

Wybierz zgdane brzmienie dodatkowe.

Obserwuj wySwietlane nazwy brzmienia dodatkowego i krec kotem
danych, dopdki nie wybrana zostanie nazwa brzmienia, ktérym chcesz si¢
postuzy¢. Wybrane w tym momencie brzmienie staje si¢ brzmieniem
dodatkowym.

Na potrzeby tego przyktadu sprébuj wybra¢ brzmienie ,,109 Vibraphone”.

DUAL
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Odtwarzanie brzmienia rozmaitych instrumentéw

4 Zagraj na klawiaturze.

,“r”,, "‘ T
'/5 b Dwa brzmienia odzywaja sig jednoczesnie.

Sprébuj wybrac i odtworzy¢ inne brzmienia dodatkowe.

Odtwarzanie réznych brzmien lewa i prawa reka - tryb Split

W trybie Split mozna odtwarzaé rézne brzmienia, grajac na lewej i prawe;j stronie klawiatury rozdzielonej przez
punkt podzialu. Brzmienie zasadnicze i dodatkowe mozna odtwarza¢ na prawo od punktu podziatu, natomiast
brzmienie na lewo od tego punktu nazywane jest brzmieniem Split. Umiejscowienie punktu podziatu moze by¢
zmieniane wedlug potrzeb (strona 72).

1@//////////‘// wawmn

1 Nacisnij przycisk [SPLIT ON/OFF].
Nacisnij przycisk [SPLIT ON/OFF], aby wytaczy¢ lub wiaczy¢ podziat
klawiatury (i brzmienie Split). o Brzmieniem Split nie mozna sie
Po wiaczeniu brzmienia Split na ekranie pojawia si¢ ikona trybu Split. postugiwac podczas lekcji
. . . . . . B (strona 43).
Aktualnie wybrane brzmienie Split bedzie mozna odtwarzaé na lewo od
punktu podziatu.

TOUCH
oN/OFF £

|

HARMONY
ON/OFF 2

|

DUAL
ON/OFF 2

SPLIT
ON/OFF_ £

@%) SPLIT lkona Split

2 Nacisnij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde przycisk [SPLIT
ON/OFF].

Na ekranie pojawi si¢ na kilka sekund ikona ,,S.VOICE”, a nastgpnie
aktualnie wybrane brzmienie Split. * Ekran roboczy trybu Spiit
mozna wywofac, naciskajgc
TOUGH przycisk [FUNCTION]
ON/OFF_ 2 i nastepnie za pomocag
przyciskow CATEGORY

[2&]i[¥] wybierajac ,,S.Voice”.

HARMONY

ON/OFF 2

DUAL
ON/OFF 2 |

SPLIT
ON/OFF £ /

2 SPLIT

Nacisnij i sprzytrzymaj
dtuzej niz sekunde

H
FUNCTION
[
/

-

L '_' _|™ Aktualnie wybrane

brzmienie Split

-~
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Odtwarzanie brzmienia rozmaitych instrumentéw

Wybierz zgdane brzmienie Split.

Obserwuj wySwietlane nazwy brzmienia Split i kre¢ kotem danych, dopdki
nie pojawi si¢ nazwa brzmienia, ktérym chcesz si¢ postuzy¢. Wybrane tutaj
brzmienie staje si¢ brzmieniem Split, odtwarzanym w czesci klawiatury po
lewej stronie od punktu podziatu. Na potrzeby tego przyktadu sprobuj
wybraé brzmienie ,,033 Folk Guitar”.

SPLIT

Zagraj na klawiaturze.
, Ry
i ‘ |

Y

Sprébuj wybrac i odtworzy¢ inne brzmienia Split.

Gra przy uzyciu brzmienia koncertowego fortepianu

Gdy chcesz po prostu gra¢ na fortepianie, wystarczy nacisna¢ jeden wygodny przycisk.

Nacis$nij przycisk [PORTABLE GRAND].
Wybrane zostanie brzmienie ,,001 Grand Piano”. [ UWAGA ||

® Po nacisnieciu przycisku
[PORTABLE GRAND] wytgczane
sg wszystkie funkcje z wyjatkiem
czutosci klawiatury na dynamike
MUSIC DATABASE ary. Wquczqne s_a brzmienia
dodatkowe i Split, a wiec tylko
brzmienie fortepianowe bedzie
N VRO s mozna odtwarzac na cafej
szerokosci klawiatury.

FUNCTION

& PORTABLE
GRAND

9
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Zestawy perkusyjne

Opisywany instrument udostepnia palete dzwiekéw perkusyjnych oraz
niezwyklych efektéw dzwiekowych, ktére moga zapewnié swietnhg zabawe.
Smiech, babelki, odgtosy odrzutowca, efekty grozy itp. Brzmienia te moga
by¢ dobrym sposobem na wywotanie odpowiedniego nastroju na imprezach.

Wybierz i wykorzystaj zestaw perkusyjny

Zestawy perkusyjne obejmuja bebny i instrumenty perkusyjne.
Po wybraniu zestawu (brzmienia 117-128) mozna wydobywac z instrumentu rézne dzwigki perkusji.

1 Nacisnij przycisk [VOICE].

Wybierz zestaw perkusyjny.
Obracajac pokrettem, wybierz jeden z numeréw brzmien (od 117 do 128).

Przyktad: 117 Standard Kit 1

11
[
& > > N
£ & & S & IS o
Q of 5 N R 5 o S & & ~ S SR
L P & T IS & & & & £ oS F o & T e S & e
& F L F S @S IS & & F F O &P E© & S &
F R PP XX FF &P PP W @ P
[ | | | | | | 11 | | S | | | [ |
Fﬂrﬂrﬂm N mamzmn@m@:« waﬂmﬂmﬂm e = -
Q& @ \Z N AN 2
I R ‘L\&Cé‘"’k SN /\o@i&i@@ < ‘\,\06‘*@ \O\)Qiééo&d& & o°>°‘<\ i &“Q\oé’ P \9(\0)<>‘}8‘\0‘}L of of ¢
SR & & & P LTSS OO RO XL E S T FFELR L @ @ F P
&> Q)@\)é(\ o PAPSIPCR G ‘z‘(&e@ & ec’» bo N & N 04\ o’s ‘1\006 Q\océ o’i@g &
: X
k) Iy ®50 R @ & s

* Po wybraniu brzmienia 117 wydrukowane nad klawiaturg ikony wskaza, jakie instrumenty odpowiadajg poszczegdlinym klawiszom.

Wyproébuj kazdy klawisz.

i

)
11 ll\|

Uslyszysz begbenki bongo, konga, marakasy i mnéstwo innych bgbnéw
oraz brzmien perkusyjnych.

Szczegétowe informacje dotyczace instrumentéw i odpowiedniego
przypisania klawiszy do poszczegdlnych zestawdw perkusyjnych zawiera
tabela zestawow perkusyjnych, znajdujaca sie¢ w zeszycie Data List.

® Wykaz zestawoéw perkusyjnych

117 Standard Kit 1 121 Electronic Kit 125 Brush Kit
118 Standard Kit 2 122 Analog Kit 126 Symphony Kit
119 Room Kit 123 Dance Kit 127 SFX Kit 1
120 Rock Kit 124 Jazz Kit 128 SFX Kit 2
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.. Odtwarzanie stylow
?, akompaniamentowych

Instrument wyposazony jest w funkcje automatycznego akompaniamentu
(partia rytmiczna + bas + partia akordowa), odtwarzajaca wybrany styl
muzyczny na podstawie akordéw sterujgcych wybieranych w lewej czesci
klawiatury. Do wyboru masz 155 styléw, obejmujacych szeroki zakres
gatunkéw muzycznych i typéw metrum (petny wykaz dostepnych stylow
znajdziesz w zeszycie Data List).

W tym rozdziale dowiesz sig, jak postugiwac sie funkcjami automatycznego
akompaniamentu.

Wybieranie stylu akompaniamentowego

Wigkszos¢ stylow ma parti¢ rytmiczng. Do wyboru masz wiele odmian rytmicznych — rock, blues, eurotrance
i wiele, wiele innych. Zacznijmy od postuchania podstawowego rytmu. Partia rytmiczna jest odtwarzana tylko
za pomocg instrumentéw perkusyjnych.

1 Nacisnij przycisk [STYLE].
Na ekranie pojawi si¢ numer i nazwa stylu.

SONG

EASY SONG ARRANGER

STYLE Po wyswietleniu numeru i nazwy
[:] stylu wyswietlana jest taka ikona.
VOICE
2 SONG MELODY VOICE Numer stylu
Wybierz styl. [TWAGA |
. . , * Zewnetrzny plik stylu
Za pomoca kota danych wybierz styl, ktéry chcesz odtwarzaé. zaladowany jako styl 156 moze
Lista wszystkich dostepnych styléw znajduje si¢ w osobnym zeszycie :’Jf Wybm,’?’f’ 'I”Vkofzysfywa"y
. ak samo jak style
Data List. zaprogramowane fabrycznie. Po

przestaniu go z komputera do
instrumentu taki plik stylu musi
byc zatadowany jako styl 156.
Wiecej informacji na ten temat
znajduje sie w czesci
tadowanie plikéw stylow
muzycznych” na str. 74.

[TWAGA |
Nacisnij przycisk [START/STOP]. « Style 0 numerach 131 oraz
. . . .. . . 143-155 nie maja partii
Rozpocznie si¢ odtwarzanie partii rytmicznej stylu. rytmicznej, wiec jesli wybierzesz
Gdy zechcesz zatrzymaé odtwarzanie, naciSnij drugi raz przycisk le,de’ é ”,’C”fd f;""“‘f rytmiczna
nie beazie odiwarzana.
[START/ STOP] . W przypadku tych stylow wiacz

najpierw automatyczny
akompaniament w sposob

E ud opisany na stronie 34, nacisnij
I »u [ A/B ] [ >m przycisk [START/STOP],
STAF{T/STO% [ ii j

ACMP MAIN/ a odtwarzanie partii basowej
ON/OFF £ STO START ENDING/rn AUTO FILL i akordowej rozpocznie sig po
nacisnigeciu pierwszego klawisza
po lewej stronie od punktu
podziatu.

STYLE
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Odtwarzanie stylow akompaniamentowych

Gra z wykorzystaniem stylu akompaniamentowego

Na poprzedniej stronie znajduja si¢ informacje, jak wybieraé styl akompaniamentowy.
Teraz dowiesz si¢, jak do partii rytmicznej dodawaé parti¢ basu i akordéw, aby uzyskac petny, bogaty
akompaniament towarzyszacy twojej grze.

1 Nacis$nij przycisk [STYLE] i wybierz zadany styl.

Wiacz akompaniament automatyczny.
Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF].
Nacisnij ten przycisk drugi raz, aby wytgczyé akompaniament.

NG EI DTN

Al 'NC SYNC INTRO/ MAIN/ START/STOP
ON/OFF 4 OP START ENDING/rit.  AUTO FILL

STYLE N

Po wtaczeniu automatycznego
ACMP ON akompaniamentu na ekranie

pojawia sie taka ikona.

@ Po wlaczeniu automatycznego akompaniamentu... * Polozenie punktu podziatu
mozna zmienic¢ w dowolny

Czeé¢ klawiatury na lewo od punktu podziatu spos6b: zobacz strona 72.
(54: F$2) staje si¢ obszarem wyzwalania
automatycznego akompaniamentu i stuzy do
wybierania akordéw sterujacych.

Punkt podziatu (54: F42)

v

SRR AT

L Obszar wyzwalania J
automatycznego
akompaniamentu

Wiacz funkcje startu synchronicznego.
Nacisnij przycisk [SYNC START], aby wtaczy¢ te funkcje.

i X‘"\R A/B [ >/I_]

Y MAIN/ START/STOP
STO ING/rlt AUTO FILL

z 4"

STYLE

Po wtaczeniu startu
synchronicznego ten
wskaznik miga.

Po wiaczeniu startu synchronicznego odtwarzanie partii basowe;j

i akordowej rozpoczyna si¢ w momencie naci$nigcia klawisza na lewo od
punktu podziatu. Nacis$nij przycisk drugi raz, aby wytaczyé funkcje startu
synchronicznego.
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Odtwarzanie styléw akompaniamentowych

W lewej czesci klawiatury zagraj akord, aby uruchomic¢
odtwarzanie stylu.

49

W dalszym ciaggu mozesz ,,gra¢” akordami, jesli nawet nie znasz zadnych.
Nawet pojedyncze nuty instrument potrafi zinterpretowac jako akord. Na
lewo od punktu podziatu sprébuj nacisna¢ jeden, dwa albo trzy klawisze
réwnoczes$nie. Tonacja akompaniamentu bedzie si¢ zmieniaé w zaleznosci
od tego, jakie nuty bedziesz wybiera¢ w lewej czeSci klawiatury.

Wyprébu;j to!

Zapisy nutowe kilku progresji akordowych znajdziesz na stronie 36.
Te przyktady pomoga ci wyczu¢, jakie rodzaje progresji akordowych
sg odpowiednie dla stylow muzycznych.

Punkt podziatu

%@A '

L Obszar wyzwalania J
automatycznego
akompaniamentu

Lewa reka wybieraj akordy sterujgce, a prawg reka graj
melodie.

Punkt podziatu

mmmw T

\; Obszar wyzwalania J
automatycznego
akompaniamentu

Gdy skonczysz, nacisnij przycisk [START/STOP], aby
zatrzymaé automatyczny akompaniament.

ny

= u [A/B] [ >/m ]
ACMP SYNC SYNC INTRO/ MAIN/ START/STOP
ON/OFF.Z STOP START ENDING/rit. AUTO FILL

1l]]
<l

STYLE

W celu urozmaicenia brzmienia stylu mozesz wigczaé ré6zne odmiany
akompaniamentowe. Zobacz ,,Odmiany akompaniamentowe” na stronie 70.
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Odtwarzanie stylow akompaniamentowych

Style dajg wiecej zabawy, jesli znasz akordy

Akordy, powstajace przez réwnoczesne nacisnigcie wielu klawiszy, sa podstawa harmonicznego
akompaniamentu. Ten rozdziat poswigcony jest sekwencjom réznych akordéw, odtwarzanych jeden po
drugim czyli progresjom akordowym. Poniewaz kazdy akord ma wtasng unikalng barwe — nawet jesli sg to
tylko inne przewroty tego samego akordu — akordy, ktére wybierasz do zastosowania we wlasnych
progresjach akordowych maja ogromny wplyw na ogdlny charakter tworzonej muzyki.

Na stronie 34 przedstawione zostaty informacje, jak gra¢ barwne akompaniamenty za pomocg stylow
muzycznych. Progresje akordowe to istotny element tworzenia interesujacych akompaniamentéw, a nawet
niewielka wiedza o akordach powinna podniesé twoje akompaniamenty na wyzszy poziom.

Na tych stronach zaprezentowane zostang 3 tatwe w uzyciu progresje akordowe. Nie zapomnij ich
wyprébowaé za pomocy styléw akompaniamentowych instrumentu. Styl muzyczny reaguje na progresje
akordowa, efektywnie tworzgc kompletny utwor.

B Odtwarzanie progresji akordowyChooooooooooooooooooooooooooo

Lewa reka zagraj ponizsze zapisy nutowe.
Zanim zaczniesz, wykonaj czynno$ci opisane w punktach od 1 do 3 we fragmencie ,,Gra z wykorzystaniem stylu
akompaniamentowego” znajdujacym si¢ na stronie 34.

* Przedstawione tutaj zapisy nutowe nie sg standardowymi partyturami, lecz raczej uproszczonym zapisem
wskazujgcym, ktére klawisze nalezy naciska¢, aby wygenerowac progresje akordowa.

Punkt podziatu

) oA v

7

Graj na lewo od punktu podziatu.

Zalecany styl muzyczny 031 EuroTrance

—Muzyka taneczna z fatwymi akordami-

LNaciénij przycisk [INTRO/ENDING/rit.]. |

- c

soolPs

re)
A W

N

Pay

8
L) LLILLLILLIU I LT R

To jest prosta, ale efektywna progresja akordowa. Gdy dojdziesz do konca zapisu nutowego, zacznij jeszcze
raz od poczatku. Gdy nadejdzie czas, aby zakonczy¢ odtwarzanie stylu, naciSnij przycisk
[INTRO/ENDING/rit.] a automatyczny akompaniament stworzy doskonate zakonczenie.

oo
00| | @
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Odtwarzanie styléw akompaniamentowych

Zalecany styl muzyczny 148 Piano Boogie

-Tréjakordowe boogie-woogie-

LNaciénij przycisk [INTRO/ENDING/rit.]. |

VK

F (o}
il CW0) f f f !
7€ —¥ T — 1
S —8 o —o 1
8 8 8
S
G F (o}

. T T T ]
o i i i ]
7€—8 —¥ T — 1

8 —8 i —o 1
8 8 ﬂr
P

LLILLALLIL I L LR NI asssamomonan |

Ta progresja zapewnia uzyskanie harmonicznie zmiennego akompaniamentu za pomocg tylko 3 akordéw.
Gdy oswoisz si¢ z charakterem progresji pokazanej w zapisie nutowym, sprébuj zmieni¢ kolejnosé akordéw.

Zalecany styl muzyczny 091 Bossa Nova

-Bossa nova z jazzowymi akordami-

LNaciénij przycisk [INTRO/ENDING/rit]. |

@ Dm G7 cm7 Fm7
. I O I I ]
hdl O £) | O | | Q |
VA V] | S | O | Q |
Q I 5 I S I [Q) 1

g [8)

8
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Fo— : |
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Ta progresja zawiera jazzowe zmiany sekunda-kwinta (II-V). Sprébuj zagrac ja kilka razy.
Aby zatrzymaé odtwarzanie stylu, naci$nij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].
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Odtwarzanie stylow akompaniamentowych

Odtwarzanie akordow akompaniamentu automatycznego

Akordy sterujace mozna wybiera¢ dwoma sposobami:

® Funkcja Easy Chords
@ Standardowe akordy

Instrument automatycznie rozpoznaje rozmaite typy akordéw. Ta funkcja nosi nazwe Multi Fingering.

Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], aby wiaczy¢ automatyczny akompaniament (strona 34). Czgs¢ klawiatury
na lewo od punktu podziatu (domy§Inie: 54/F#2) staje sie obszarem wyzwalania automatycznego
akompaniamentu. Akordy sterujace nalezy wybiera¢ w tej czeSci klawiatury.

Punkt podziatu (domysinie: 54/F42)

CIDIE|F|G|A|B|C|D|E|F

| Obszar wyzwalania _|
automatycznego
akompaniamentu

Dzwieki toniczne i odpowiadajace im klawisze

.Funija Easy Chords ececececcee

Ta metoda umozliwia tatwe wybieranie akordéw
sterujacych w obszarze wyzwalania automatycznego
akompaniamentu za pomoca jednego, dwdch lub
trzech palcow.

¢ Aby zagra¢ akord durowy

WH Naciénij klawisz toniki akordu.

¢ Aby zagra¢ akord molowy

Naci$nij klawisz toniki akordu
H i najblizszy czarny klawisz po jego

lewej stronie.

° = =

¢ Aby zagra¢ akord septymowy

Nacisnij klawisz toniki akordu
i najblizszy biaty klawisz po jego
ol lewej stronie.

¢ Aby zagra¢ akord molowy

septymowy
Naci$nij klawisz toniki akordu oraz

najblizsze bialy i czarny klawisz po
jego lewej stronie (trzy klawisze
jednoczesnie).

=
3
g
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EStandardowe akordyeecececece

Ta metoda umozliwia wybieranie akordéw
sterujacych za pomoca normalnego palcowania
w obszarze wyzwalania automatycznego
akompaniamentu.

@ Jak wybiera¢ standardowe akordy [Przyktad dia toniki ,,C”]
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* Nuty umieszczone w nawiasach (@ ) sg opcjonalne; akordy
zostang rozpoznane bez nich.




W tym instrumencie termin ,,utwor” odnosi sie do danych sktadajacych sie
na kawatek muzyki. Mozesz po prostu bawi¢ sie, stuchajac 30 utworéw
wiasnych instrumentu lub wykorzystywacé je podczas postugiwania sie
wieloma funkcjami instrumentu - PAT, Lesson i wieloma innymi. Utwory
pogrupowano wedtug kategorii.

W tym rozdziale dowiesz sie, jak wybieraé i odtwarzaé utwory, a takze
znajdziesz krétki opis 30 utworéw, w ktére wyposazono instrument.

Utwor
y) . o

Stuchanie Lekcja Zapis

Wybér i odstuchiwanie utworu

1 Naci$nij przycisk [SONG].
Na ekranie pojawi si¢ numer i nazwa utworu.
Za pomocy kota danych mozesz wybra¢ inny utwor.

SONG

EASY SONG ARRANG&}

STYLE

VOICE

Na ekranie wyswietlany jest numer
£ SONG MELODY VOICE i nazwa aktualnie wybranego utworu.

Wybierz utwor.

Wybierz utwdr, zapoznawszy si¢ najpierw z wykazem utworéw zapisanych

fabrycznie ze strony 41. Za pomoca kota danych wybierz utwér, ktéry * Istnieje rowniez moZliwosc
£ odtwarzania utworéw wtasnych
cheesz odtwarzac. (utwory uzytkownika) lub
utwordéw przesfanych do
instrumentu z komputera

i odtwarzanych w analogiczny
Sposob jak utwory z pamigci
wewnetrznej instrumentu.

11
]

Wyswietlany tutaj utwor
moze by¢ odtwarzany.
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Utwory

Utwory zapisane fabrycznie w pamigci instrumentu (zobacz
001-030 ' )

na nastepnej stronie).
031-035 Utwory uzytkownika (utwory zapisywane samodzielnie)
036- Utwory przestane z komputera (strony 89-91)

Wystuchaj utworu.

Nacisnij przycisk [START/STOP], aby uruchomi¢ odtwarzanie utworu.
Aby zatrzymaé odtwarzanie, naci$nij ponownie przycisk [START/STOP].

Fi

=
&] &%} _> Rozpoczecie odtwarzania!

START/STOP

@ Uzycie przycisku [DEMO]

Nacisnij przycisk [DEMO], aby odtworzy¢ kolejno utwory o numerach

od 001 do 008. Po odtworzeniu 6smego utworu rozpocznie si¢ ponownie
odtwarzanie utworu 001 (odtwarzanie w petli).

Po naci$nigciu przycisku [DEMO] mozna wybra¢ utwor za pomoca
przyciskow [-] i [+].

W kazdej chwili mozesz zatrzymac odtwarzanie, naciskajac przycisk [DEMO].

DEMO pc_ A

Pauza oraz szybkie ,,przewijanie” do przodu i do tytu

Analogicznie jak magnetofon kasetowy lub odtwarzacz ptyt kompaktowych instrument ma przyciski
umozliwiajace szybkie ,,przewijanie” zapisu do przodu (przycisk [FF]) i do tytu (przycisk [REW]) oraz przycisk
[PAUSE] umozliwiajacy wstrzymanie odtwarzania i wznowienie go od tego samego miejsca.

SONG =) A-B REPEAT __PAUSE REW FF START/STOP____ TEMPO/TAP ) o
— = s * Po wyznaczeniu punf(to‘WA iB
I[ ] [ H ] v [ >0 ] [ A/l BJ [ >/m ] funkcji Repeat przyciski [REW]
\ i [FF] beda dziatac tylko
\ W wyznaczonym przedziale.
PAUSE REW FF
Nacisénij przycisk Nacisnij przycisk Nacisnij przycisk [FF],
[PAUSE], aby [REW], aby szybko aby ,przewina¢”
wstrzymaé »przewina¢” do tytu. szybko do przodu.

odtwarzanie.
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@ Lista utworéw

Utwory

Ta lista zawiera utwory, ktdre efektywnie demonstrujg mozliwosci instrumentu jako aranzera utworéw, utwory
idealnie nadajace si¢ do wykorzystywania z funkcjg PAT i wiele innych. Kolumna ,,Sugerowane zastosowania”
zawiera pewne propozycje najefektywniejszego wykorzystania utworow.

Kategoria Nr Nazwa Sugerowane zastosowania
1 GHD Groove It Utwory tej kategorii zaprogramowano w celu
. . zaprezentowania rozbudowanych mozliwosci
Main Demo 2 @D Winter Serenade instrumentu. Wspaniale nadaja sie do stuchania
3 @D Synth Zone lub do wykorzystywania z funkcjg PAT.
4 Grand Piano Demo
5 Sweet! Tenor Sax Demo Te utwory wykorzystujg niektore z wielu
uzytecznych brzmien instrumentu. Do maksimum
Voice Demo 6 @D Cool! Rotor Organ Demo wykorzystujg cechy charakterystyczne kazdego
' Gal B ic i D brzmienia i moga stanowi¢ inspiracje dla
7 CID Cool! Galaxy Electric Piano Demo wlasnych kompozycji.
8 D Modern Harp & Sweet! Soprano Demo
9 ED Hallelujah Chorus Wykorzystaj te utwory do zapoznania sie
. ) z niektérymi zaawansowanymi funkcjami
L 10 EED Ave Maria instrumentu: utwér nr 9 - funkcji Easy Song
11 Nocturne 0p.9-2 Arranger, a utwory 10 i 11 - funkcji PAT.
12 For Elise
. Te solowe utwory fortepianowe idealnie sie
Piano Solo 13 Maple Leaf Rag nadajg do stosowania z funkcjg Lesson.
14 The Last Rose of Summer
15 Amazing Grace
16 Die Lorelei » ) . .
Zbidr utworéw zespotu fortepianowego, ktére
Piano Ensemble 17 Piano Concerto No.21 2nd mov. réwniez $wietnie sig nadajg do stosowania
z funkcjg Lesson.
18 (D Scarborough Fair 14
19 EID Old Folks at Home
Ac Ballad
20 (Against All Odds: Collins 0007403)
21 EID Ep Ballad
22 Boogie Woogie
. Jesli chcesz poéwiczy¢ sekwencje
23 GHD Rock Piano akompaniamentowe, te utwory do tego sie
24 Salsa nadaja. Ta umiejetnosc¢ bedzie potrzebna, jesli
. . kto$ zaprosi cie do gry w zespole. Te utwory
Piano Accompaniment 25 @D Country Piano umozliwiajg ¢wiczenie partii
akompaniamentowych za pomoca jednej reki, co
26 EID Gospel R&B moze by¢ najfatwiejszym sposobem opanowania
27 D Medium Swing tej waznej umiejetnosci.
28 [EID Jazz Waltz
29 Medium Bossa
30 @D SlowRock
@IID : Styl zawiera dane akordow.
Zapisy nutowe dla wewnetrznych utworéw, z wytaczeniem utworéw 1-11, 30 oraz 20, ktéry jest chroniony prawem autorskim,

znajduja si¢ w pliku Song Book na dotaczonej ptycie CD-ROM. Zapis nutowy dla utworéw 9-11 znajduje si¢ w zeszycie Data List.
Niektore utwory klasyczne i/lub tradycyjne zostaty skrécone lub uproszczone w celu utatwienia nauki, w zwigzku z tym nie

muszg by¢ w petni zgodne z oryginatem.
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Utwory

Rodzaje utworow

W urzadzeniu moga by¢ uzywane nastgpujace trzy rodzaje utworow:

@ Utwory zapisane fabrycznie (30 utworéw znajdujacych sie

W pamieci iNStrumentu) ... Numery utworéw 001-030.
® Utwory uzytkownika (zapis wtasnej gry) Numery utworéw 031-035.
@ Pliki utworéw zewnetrznych (dane utworéw

przestane z KOMpPULEra*)......uceccurrrsssmmsmsssssmssssssssmsssssssssnssssssnnsnsnas Numery utworéw 036-.

* Na ptycie CD-ROM ,,Accessory” umieszczono 70 utworéw MIDI. Zobacz str. 90, aby zapoznac si¢
z instrukcjami na temat przesytania utworéw do instrumentu.

Ponizszy schemat pokazuje podstawowy przebieg procesu podczas odtwarzania wstepnie zdefiniowanych
utworéw, utworéw uzytkownika oraz zewnetrznych plikow z utworami wezytywanymi ze zrédet zewnetrznych.

Komputer
Twoi Plik utworu
woja gra zewnetrznego
Zapis Przesytanie _
(strona 52). (strona 90). r’ h

- - " Pliki utworéw
~ 1 zewnetrznych mozna |
! zapisywaé w pamieci !

Miejsca przechowywania ‘\ flash (036-).

utworéw w instrumencie

Utwory zapisane Utwory uzytkownika Pamigc¢ flash [UWAGA | ) )
fabrycznie (001-030) (031-035) (036-) ° DQ PFZEChOW_yW?QIa utworqw
uzytkownika i plikdw utworéw

przesytanych z komputera stuza

30 utworéw Przechowywane Zapis w wewnetrznej do t b
zapisanych fabrycznie w wewnetrznej pamieci flash. Aktualnie p rzegna; ;on; U(; egg obszary
w pamieci pamieci flash. dostepne. pamieci flash. Utworéw

uzytkownika nie mozna
przesyta¢ bezposrednio do
obszaru przeznaczonego na
pliki utworéw zewnetrznych
i odwrotnie.

instrumentu.

Odtwarzanie
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a3 \Wybor utworu dla funkcji Lesson

Yamaha Education Suite 0

Dowolnie utwér, wybrany wediug wiasnych upodoban, moze stuzy¢ do
éwiczenia partii lewej lub prawej reki albo obu rgk. Mozna réwniez
postugiwac sie utworami (tylko SMF format 0) Sciggnietymi z Internetu

i zapisanymi w pamieci flash (strony 89-91). Podczas lekcji mozesz gra¢
tak wolno, jak chcesz - mozesz nawet graé niewtasciwe nuty. Tempo
odtwarzania utworu zostanie automatycznie zredukowane do
odpowiedniej dla ciebie wartosci. Na nauke nigdy nie jest za pézno!

Przebieg lekcji:
Wybierz utwor z kategorii Piano Solo lub Piano Ensemble!

Wybierz utwor, Wybierz partie, ktéra . . .
ktory chcesz chcesz éwiczy¢ (prawa \1Nyzb||eLz?I’ekqe Rolz;;:(o?z'nu
éwiczyé. reka, lewa reka, obie rece). s e lubs. ekeje:

Metody ¢éwiczenia:

® Lekcja1 .............. Ucz sie grac¢ wtasciwe nuty. * Utwory o numerach 10 11 to
. . . 7 . . . demo funkcji Performance

® Lekcja 2 ....Ucz sie gra¢ wiasciwe nuty w odpowiednim tempie. Assistant. Funkeja lekaji nie

® Lekcja3 .............. Ucz sie grac¢ wtasdciwe nuty we wiasciwym czasie moze byc uzyta w przypadku

podczas odtwarzania utworu. tych utworcw.

Lekcja 1 — Waiting

W ramach tej lekcji sprobuj graé¢ wtasciwe nuty. Graj nuty pokazywane na ekranie. Odtwarzanie utworu jest
zatrzymywane do momentu, az zostanie zagrana wtaSciwa nuta.

1 Wybierz utwér do éwiczenia.

Nacisnij przycisk [SONG] i za pomocg kota danych wybierz utwor. Jak
widac¢ z listy na stronie 42 istnieje kilka typow utworéw. Na potrzeby tego
przyktadu sprébuj wybrac ,,012 ForElise”.

SONG

EASY SONG ARHANG% < :" o
STYLE - @
VOICE : %

£ SONG MELODY VOICE

™ -
<J
e 0
() | E
-t
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Wybér utworu dla funkcji Lesson

Wybierz partie, ktéra chcesz éwiczyé.

Kazde naci$nigcie przycisku [L/R] w grupie LESSON wybiera kolejne
partie: prawa reka — lewa reka — obie rece — prawa reka ...

Na ekranie wySwietlana jest aktualnie wybrana partia.

DEMO pc /2 l Cwiczenie prawej reki

£ START L/R
T ARPEGGIO
ON/OFF

PERFORMANCE ASSISTANT
ON/OFF

[

} Cwiczenie lewej reki

} Cwiczenie obu rak

3 Rozpocznij Lekcje 1.

W grupie LESSON nacisnij przycisk [START], aby wybraé Lekcje 1.
Kazde naci$nigcie tego przycisku wybiera kolejng lekcje: Lekcja 1 —
Lekcja 2 — Lekcja 3 — Funkcja Lesson wyfaczona — Lekcja 1 .... Na
ekranie wySwietlana jest aktualnie wybrana lekcja, czyli tryb roboczy
funkcji Lesson.

(Lekcja 1)
DEMO pc 2
(Lekcja 2)
ZSTART BRI L/R
_@gp £
= (Lekcja 3)
PERFORMANCE ASSISTANT r3
e (Funkcja Lesson wytgczona)
=]
ooc

Po wybraniu Lekcji 1 odtwarzanie utworu rozpocznie si¢ automatycznie. / Rozpocznij lekcje!
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Wybér utworu dla funkcji Lesson

Graj nuty pokazywane na ekranie. Gdy zagrasz wtasciwg nute, na ekranie
pojawi si¢ nastgpna. Odtwarzanie utworu jest zatrzymywane do momentu,
az zostanie zagrana wtasciwa nuta.

[START/STOP].

TOUCH

]

, MEASURE L_J_I 1|
SRR

g 7

i X 960606 aaR

Y
UL
a

Partia lewej reki — Partia prawej reki
[ [ .

Il

N

W tym przypadku symbol .~ /” oznacza, ze
wybrana zostata Lekcja 1 dla prawej reki.

d ) (W przypadku lekcji dla prawej reki)

Zatrzymaj tryb lekcji (wytacz funkcje Lesson).
Tryb lekcji mozna zatrzymaé w dowolnej chwili, naciskajac przycisk

Po prze¢wiczeniu Lekeji 1 przejdz do Lekcji 2.

ESpojrz, jak przebiegato ¢wiczenie eseeeccecccccce

Excellent
Very Good
Good

OK

to ocena najwyzsza.

Po wySwietleniu oceny lekcja rozpocznie si¢ od poczatku.

Po zakonczeniu odtwarzania utworu lekcyjnego twoja gra
zostanie oceniona w czterostopniowej skali: OK, Good (dobrze),
Very Good (bardzo dobrze) lub Excellent (doskonale). ,Excellent!”

® Funkcje oceniania gry mozna
wylgczyc za pomocg parametru
,,Grade” menu FUNCTION
(strona 84).
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Wybér utworu dla funkcji Lesson

Lekcja 2 - Your Tempo

Ucz si¢ gra¢ whaSciwe nuty w odpowiednim tempie. Tempo odtwarzania utworu bedzie si¢ zmieniaé
w  zaleznoSci od tego, jak szybko bedziesz gra¢. Tempo odtwarzania zostanie zredukowane, gdy bedziesz
éwiczy¢ we wlasnym tempie.

1
2

Wybierz utwor i partie, ktore chcesz éwiczyé¢ (punkty 1i 2 na
stronach 43, 44).

Rozpocznij Lekcje 2.

Kazde naci$nigcie przycisku [START] w grupie LESSON zmienia kolejno
tryb lekcji: Lekcja 1 — Lekcja 2 — Lekcja 3 — Funkcja Lesson wytaczona
— Lekcja 1 ...

DEMO pc /2

£ START L/R

-\

PERFORMANCE ASSISTANT
ON/OFF

W tym przypadku symbol -
oznacza, ze wybrana zostata Lekcja 2
dla prawej reki.

Po wybraniu Lekcji 2 odtwarzanie utworu rozpocznie si¢ automatycznie. / Rozpocznij lekcje!

Graj nuty pokazywane na ekranie. Sprébuj gra¢ nuty we wiasciwym
tempie. Jesli bedziesz gra¢ w dobrym tempie wtasciwe nuty, predkos§¢
odtwarzania utworu bedzie rosnaé, dopoki nie zaczniesz graé

w oryginalnym tempie utworu.

Partia lewej reki— Partia prawej reki
r ) e . P! ) e

(W przypadku lekcji dla prawej reki)

Zatrzymaj tryb lekcji (wytacz funkcje Lesson).

Tryb lekcji mozna zatrzyma¢ w dowolnej chwili, naciskajac przycisk
[START/STOP].

Po przeéwiczeniu Lekcji 2 przejdz do Lekcji 3.
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Wybér utworu dla funkcji Lesson

Lekcja 3 — Minus One

Tutaj mozesz doskonali¢ technike.
Utwor bedzie odtwarzany w normalnym tempie, a ¢wiczona partia zostanie wyciszona. Stuchaj utworu i graj.

Wybierz utwor i partie, ktére chcesz éwiczy¢ (punkty 1i 2 na
stronach 43, 44).

2 Rozpocznij Lekcje 3.

Kazde naci$nigcie przycisku [START] w grupie LESSON zmienia kolejno
tryb lekcji: Lekcja 1 — Lekcja 2 — Lekcja 3 — Funkcja Lesson
wylaczona — Lekcja I ...

DEMO S

ZSTART DESSM L/R

_@ y
PERFORMANCE ASSISTANT ~ W tym prz_ypadku symbol - 3”7 )
ON/OFF oznacza, ze wybrana zostata Lekcja 3
i — el prave e
Po wybraniu Lekcji 3 odtwarzanie utworu rozpocznie si¢ automatycznie. / Rozpocznij lekcje!

Graj nuty pokazywane na ekranie.

Partia lewej reki — Partia prawej reki
r ) e . P! ) e

(W przypadku lekcji dla prawej reki)

3 Zatrzymaj tryb lekcji (wytacz funkcje Lesson).

Tryb lekcji mozna zatrzyma¢ w dowolnej chwili, naciskajac przycisk
[START/STOP].
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Wybér utworu dla funkcji Lesson

Praktyka prowadzi do perfekcji — funkcja Repeat & Learn

Korzystaj z tej funkcji, aby wznowi¢ éwiczenia partii, ktérej nie udato ci si¢ zagra¢ poprawnie lub wielokrotnie

przec¢wiczy¢ fragment, ktory uwazasz za trudny.

Podczas lekcji naci$nij przycisk [ (® ] (REPEAT & LEARN).
Pozycja utworu cofnie si¢ o 4 takty od miejsca, w ktérym przycisk zostat
naci$niety, a odtwarzanie rozpocznie si¢ po jednotaktowym przedtakcie.

® Za pomoca przyciskow
numerycznych [1]-[9] mozna

Odtwarzanie bedzie kontynuowane do miejsca, w ktérym naciSniesz zmienic ilosc taktow
. . . . . odtwarzanych w petli w ramach
przycisk [(D ] (REPEAT & LEARN), a nastgpnie zapis zostanie cofniety funkcji Repeat & Learn.

o0 4 takty i kontynuowany po przedtakcie. Ten proces bedzie powtarzany
(odtwarzanie w petli), wiec jesli pomylisz si¢ i zechcesz ponownie
przec¢wiczy¢ dany fragment, ponowne naciskanie przycisku [ (D]
(REPEAT & LEARN) nie bedzie konieczne.

SONG [ A-B REPEAT __PAUSE REW FF START/STOP

RIDIGIBIDIEDS

© Skok 0 4 takty w tyt i kontynuowanie odtwarzania

. 1

Kierunek
odtwarzania
utworu Naci$nij natychmiast

Ups! SONG _o
Biad!

0
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Korzystanie z muzycznej

bazy danych

Chcesz gra¢ utwor w ulubionym stylu, ale nie wiesz, jak dobraé
najodpowiedniejsze brzmienie i styl akompaniamentowy... Po prostu wybierz
odpowiedni styl muzyczny z muzycznej bazy danych. Ustawienia ptyty
czotowej zostang automatycznie dopasowane w celu uzyskania idealnego
potaczenia brzmien i stylu muzycznego!

1 Nacis$nij przycisk [MUSIC DATABASE].

FUNCTION

MUSIC DATABASE

ﬂ METRONOME
ON/OFF
L____ S

& PORTABLE
GRAND

Na ekranie pojawi si¢ nazwa bazy danych.

Wybierz baze danych.

Aby wybra¢ muzyczng baze danych, obracaj pokretto, korzystajac

z muzycznej bazy danych w zeszycie Data List lub listy na panelu.
Wybierz taka, ktéra pasuje do charakteru utworu, ktéry zamierzasz grac.
Na potrzeby tego przyktadu wybierz ,,124 DayOfW&R”.

3 Lewa reka graj akordy, a prawg melodie.

Po nacisnigciu klawisza na lewo od punktu podziatu rozpocznie si¢
odtwarzanie jazzowego stylu akompaniamentowego (strona 30). Zobacz
strona 38, aby znalez¢ wigcej informacji na temat wybierania akordow.

\4

) .A Punkt podziatu :\ -/J

Nacisnij przycisk [START/STOP], aby zatrzymacé odtwarzanie.
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Oprocz stylu przypisanego fabrycznie do utworu, mozna wybraé¢ inny

i odtwarzaé utwér za pomoca funkcji Easy Song Arranger. Oznacza to, ze
utwor, ktory jest ballada, mozna odtwarza¢ jako np. bossa nove, hip-hop

itp. Zmiana stylu akompaniamentowego umozliwia tworzenie catkowicie

odmiennej aranzacji odtwarzanego utworu.

Dobranie innych brzmien spowoduje dodatkowa modyfikacje

charakteru utworu.

Odstuchiwanie dema funkcji Easy Song Arranger

Fabrycznie zapisany utwor ,,Hallelujah Chorus” pozwoli poznac¢ funkcje Easy Song Arranger. Odtwdrz go.

Nacis$nij przycisk [SONG] i za pomoca kota danych wybierz
utwor ,,009 Hallelujah Chorus”. Nacis$nij przycisk
[START/STOP], aby uruchomié¢ odtwarzanie.

SONG

EASY SONG ARRANGF%

STYLE

VOICE

£ SONG MELODY VOICE

Podczas odtwarzania utworu zauwazysz zmiany stylu
akompaniamentowego, cho¢ utwor bedzie wciaz ten sam.
Pamietaj, ze w ramach funkcji Easy Song Arranger mozesz uzywac
dowolnych utworéw pod warunkiem, zZe zawieraja dane akordowe.

Funkcja Easy Song Arranger

1 Nacis$nij przycisk [EASY SONG ARRANGER].

Na ekranie pojawi si¢ numer i nazwa utworu. Za pomoca kota danych
mozesz wybraé inny utwor.

SONG

EASY SONG ARRANGER
STYLE %

:} Tutaj wysSwietlane sg numer i nazwa
VOICE aktualnie wybranego utworu.

2 SONG MELODY VOICE
Wybierz utwor.

Za pomoca kota danych wybierz utwor, ktéry cheesz zmienia¢ w ramach
funkcji Easy Song Arranger.
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Zmiana stylu muzycznego

3 Postuchaj utworu.

Nacisnij przycisk [START/STOP], aby uruchomié¢ odtwarzanie utworu.
Stuchajgc utworu, przejdz do nastgpnego punktu.

® Podczas odtwarzania utworéw
010, 011 oraz 020-030
w ramach funkcji Easy Song
Arranger $lady melodyczne sa
wyciszane. Aby wigczyc Slady

A/B >/l Q] / Rozpoczecie melodyczne, uzyj przyciskow

FF START/STOP

odtwarzania! [3]-[5] grupy SONG MEMORY.

4 Nacisnij przycisk [EASY SONG ARRANGER].

Na ekranie pojawi si¢ numer i nazwa stylu. Za pomocg kota danych mozesz
wybra¢ inny styl.

SONG
]

EASY SONG ARRANGER

—— 1~ Tutaj wyswietlane sg numer i nazwa
STYLE aktualnie wybranego stylu.
—
5' Wybierz styl.
Pokre¢ kotem danych i postuchaj brzmienia utworu odtwarzanego za [ UWAGA ||
A7 A H H 1 A7 4 ® Poniewaz funkcja Easy Song
pomocg réznych styllow m.u?ycznych. MlI‘flO Wybleranlz} roznych.styliow Arrarger koreyots = doryeh
muzycznych to bedzie wcigz ten sam utwdér. Po wybraniu odpowiedniego utworu, modyfikowanie
A5 ; : : progresji akordowej za pomocag
stylu prze}dz do nastepnego punk.t,u,.fne zatrzymujac gdtwarzama utworu wiatry i fost motie,
(jesli utwor zostat zatrzymany, nacisnij ponownie przycisk [START/STOP]. Przycisk [ACMP ON/OFF] nie
bedzie dziatac.
. —_— p p « Jesli metrum utworu i styl
Wybierz brzmienie, za pomocg ktérego chcesz odtwarzaé bdia inne, 28StoSOWENS,
||n|e me|odycznq utworu. zostanie metrum utworu.

Nacisnij przycisk [VOICE]. Na ekranie pojawi si¢ numer i nazwa aktualnie
stosowanego brzmienia. Za pomoca kota danych wybierz inne brzmienie.

SONG

EASY SONG ARRANGER

STYLE
Tutaj wy$wietlane sg numer i nazwa
aktualnie wybranego brzmienia.

VOICE

£ SONG MELODY VOI(%

Zmien brzmienie stosowane do odtwarzania partii
melodycznej utworu.

Nacisnij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde przycisk [VOICE].

Po pojawieniu si¢ na ekranie komunikatu ,,SONG MELODY VOICE”
brzmienie wybrane w punkcie 6 stanie si¢ brzmieniem partii melodyczne;.

SONG
L 1

EASY SONG ARRANGER

STYLE

VOICE

£ soNG MELODY VO'CE% Nacisnij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde.
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P (o)

557

Zapis wiasnej gry

W pamieci instrumentu mozna przechowywaé maksymalnie 5 utworéw
wiasnych, zapisujac je jako utwory uzytkownika o numerach od 031 do
035. Zapisane utwory moga by¢ odtwarzane.

B Zapisywalne dane

Dane mozna zapisywac¢ maksymalnie na szeSciu $ladach: pigciu Sladach

melodycznych i Sladzie stylu akompaniamentowego.
Kazdy §lad mozna zapisywac oddzielnie.

[ UWAGA |

® Jesli bedziesz rejestrowac tylko
Slady melodyczne, w pamieci
instrumentu bedzie mozna
zapisac maksymalnie 10 000

o Slady melodyczne [1]-[5] ........................... Zapis partii melodycznych. nut. Jesli bedziesz rejestrowac
- . . - - tylko progresje akordowa,
® Slad [A] stylu akompaniamentowego ...... Zapis partii akordowej. w pamieci bedzie mosna

zapisac maksymalnie 5 000
zmian akordowych.

Konfiguracja Sladéw

W celu zapisania wtasnego utworu wybierz najpierw §lad (lub §lady), ktdry cheesz zapisywaé, uzywajac do tego
celu przycisku [A] i przyciskéw [1]-[5] z grupy SONG MEMORY. Od wybrania zapisywanego §ladu zalezy,

ktdra partia bedzie péZniej odtwarzana.

Melodia | | Akordyl
Wybierz $lad
(Slady)
i rozpocznij
zapis

RIGHT LEFT

() EEEA]

Slad || Slad || Slad || Slad || Slad Slad
1 2 3 4 5 A

v V=

Melodyczny Melodyczny  Pozostate dane Styl
prawej reki lewej reki muzyczne
L ]
Partie odtwarzane przez kazdy slad podczas
odtwarzania utworu uzytkownika.

o Slad [1] - bedzie odtwarzaé partie melodyczna
prawej reki (MELODY R).

« Slad [2] - bedzie odtwarzaé partie melodyczna
lewej reki (MELODY L).

o Slady [3]-[5] - beda odtwarzaé pozostate dane
muzyczne.

o Slad [A] - bedzie odtwarzaé partie stylu
(automatycznego akompaniamentu).

* Réznica pomiedzy $ladami melodycznymi prawej
i lewej reki (MELODY R i MELODY L)
Utwory sg polgczeniem melodii i automatycznego
akompaniamentu. Zazwyczaj termin ,melodia” odnosi sie
do partii odgrywanej rekg prawa, lecz w tym instrumencie
partie melodyczne mozna odtwarzac obiema rekami.
MELODY R to partia melodyczna odgrywana prawa reka, a
MELODY L - lewa.

Procedura zapisu

1 Nacisnij przycisk [SONG] i za pomoca kota danych wybierz
numer utworu uzytkownika (031-035), pod ktérym chcesz

zapisaé utwor.

SONG

EASY SONG AHRANG@

STYLE

VOICE

£ SONG MELODY VOICE
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Wybierz slad (slady) do zapisu i potwierdz swoj wybor na
ekranie.

@ Zapisz wspolnie slad melodyczny i slad akompaniamentu
Nacisnij i przytrzymaj przycisk [REC] i réwnocze$nie w grupie SONG
MEMORY nacisnij przycisk $ladu melodycznego ([1]-[5]), na ktéry chcesz
zapisywac.

Nastepnie nacis$nij i przytrzymaj przycisk [REC] i réwnocze$nie w grupie
SONG MEMORY nacisnij przycisk [A].

Symbole wybranych §ladéw zaczna migac na ekranie.

Nacisnij
i przytrzymaj

RIGHT LEFT

@@@@Cﬂ

SONG MEMORY

\_/"

@ Zapis sladu melodycznego

Nacisnij i przytrzymaj przycisk [REC] i réwnocze$nie w grupie SONG
MEMORY nacisnij przycisk $ladu melodycznego ([1]-[5]), na ktéry chcesz
zapisywac.

Symbol wybranego $ladu zacznie migac na ekranie.

EC RIGHT LEFT

pnaRnnn)|

Aby anulowaé wybor, naci$nij ponownie przycisk danego Sladu.
Podczas zapisywania utworu akompaniament nie moze zostac
wylaczony ani wigczony.

3 Zapis rozpocznie sie po pierwszym nacisnieciu klawisza.

Zapis mozna réwniez rozpocza¢ naciskajac przycisk [START/STOP].
Podczas zapisu na ekranie pokazywany jest numer aktualnie
zapisywanego taktu.

R =

rozpoczyna sie!

Biezacy takt

4 Zatrzymaj zapis, naciskajgc przycisk [START/STOP] lub [REC].

START/STOP REC

>/l lub

=2

Zapis wiasnej gry

4 przEsTROGA

* Jesli zapiszesz dane na
$ladzie, ktory juz je zawieraf,
stare dane zostang
skasowane i utracone (zapis
wymienny).

[ UWAGA |

® Po wybraniu $ladu [A] do zapisu
funkcja automatycznego
akompaniamentu zostanie
wigczona automatycznie.

® Podczas zapisywania utworu
akompaniament nie moze
zostac wylgczony ani wigczony.

® Jesli uzywasz brzmienia Split,
nuty odtwarzane na lewo od
punktu podziatu nie bedg
Zzapisywane.

[UWAGA |

 Jesli automatyczny
akompaniament jest wigczony, a
Slad [A] nie byt jeszcze
zapisywany, to do zapisu $ladu
melodycznego (po jego
wybraniu) zostanie wigczony
automatycznie slad [A]. Jesli
chcesz zapisywac tylko Slad
melodyczny, upewnij sie, ze slad
[A] jest wyfaczony.

UWAGA |

® Jesli podczas zapisywania
danych pamiec instrumentu
zapefni sie, na ekranie pojawi
sie ostrzegawczy komunikat
i zapis zostanie zatrzymany
automatycznie. Aby usunac
niepotrzebne dane i zwolni¢
miejsce w pamigeci, zastosuj
funkcje Song Clear lub Track
Clear (strona 55), a nastepnie
ponownie uruchom zapis.
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Zapis wiasnej gry

Jesli podczas zapisu §ladu akompaniamentowego naci$niesz przycisk
[INTRO/ENDING/rit.], odtworzone zostanie zakonczenie (odmiana
ENDING stylu) i zapis zatrzyma si¢. Po zatrzymaniu zapisu nastgpi skok
na poczatek utworu (do taktu 001), a na ekranie zaswiecg si¢ numery
zapisywanych §ladéw.

@ Aby zapisa¢ na innych $ladach

Aby zapisaé dane na innych $ladach, powtdrz czynnosci wymienione

w punktach od 2-4.

Jesli za pomocg przyciskéw [1]-[5]1 [A] z grupy SONG MEMORY wybierzesz
do zapisu nowy, pusty slad, bedzie mozna na nim zapisywac z réwnoczesnym
odstuchem poprzednio zapisanych §ladéw (odtwarzane $lady pojawia si¢ na
ekranie). Podczas zapisu nowych Sladéw $lady zapisane poprzednio mozna
réwniez wyciszy¢ (wyciszone $lady nie pojawia si¢ na ekranie).

@ Aby zapisaé ponownie na Sladzie
Po prostu wybierz ten $lad do zapisu.
Nowe dane zastgpig stare.

5 Po zakonczeniu zapisu...

@ Aby odtworzy¢ utwor uzytkownika

Utwory uzytkownika odtwarza si¢ w taki sam sposéb jak pozostate utwory
(strona 39).

1 Nacisnij przycisk [SONG].

2 Na ekranie pojawig si¢ numer i nazwa aktualnie wybranego utworu
— za pomocg kota danych wybierz utwor uzytkownika (031-035),
ktéry cheesz odtwarzac.

3 Nacisnij przycisk [START/STOP], aby uruchomié¢ odtwarzanie.

® Ograniczenia zapisu danych
» Nie mozna zapisywaé brzmienia Split.
* Nizej wymienione dane sg zapisywane na poczatku sladu. Dokonywane
podczas zapisu zmiany nie sg zapisywane.
reverb type, chorus type, time signature, style number, style volume, tempo
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Zapis wiasnej gry

Funkcja Song Clear — kasowanie utworow uzytkownika

Funkcja ta stuzy do kasowania catego utworu (zawartoSci wszystkich §ladow).

® Jesli z utworu uzytkownika
chcesz skasowac zawartosc¢

Nacis$nij przycisk [SONG] i wybierz utwér uzytkownika tylko okresionego sladl, uzyj
(031-035), ktéry chcesz skasowaé. funkeii Track Clear.

W grupie SONG MEMORY nacisnij i przytrzymaj diuzej niz
sekunde przycisk [1], caly czas trzymajac nacisniety przycisk [A].
Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zadaniem potwierdzenia operacji.

REC RIGHT LEFT

STYLE
Lo J)(2])(a])(4](s) @h
SONG MEMORY
M Nacisnij Nacisnij

i przytrzymaj diuzej Fprzytrzymaj
niz sekunde

3 Nacisnij przycisk [+].

Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zadaniem potwierdzenia operacji.
Operacje mozna anulowaé, naciskajac przycisk [—].

® Aby uruchomic funkcje Song
Clear, nacisnij przycisk [+]. Aby
anulowac operacje, nacisnij

4 Nacisnij przycisk [+], aby skasowaé utwér. prycisk [F]
W czasie kasowania danych na ekranie na krétko pojawi sie informacja
o postepie wykonywania operacji.

Funkcja Track Clear — kasowanie sladu w utworze uzytkownika

Funkcja stuzy do kasowania zawartosci wybranego §ladu w utworze uzytkownika.

Nacis$nij przycisk [SONG] i wybierz utwér uzytkownika
(031-035), ktéry chcesz skasowacé.

W grupie SONG MEMORY nacisnij przycisk sladu ([1]-[5],
[A]), ktérego zawartosé chcesz skasowaé.
Na ekranie pojawi si¢ komunikat z Zagdaniem potwierdzenia operacji.

REC___ RIGHT __LEFT STYLE
(o J0((2))(2])(s](a)
) CLEAR £
ONG MEMORY

Nacisnij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde.

3 Nacisnij przycisk [+].
Na ekranie pojawi si¢ komunikat z zadaniem potwierdzenia operacji.
Operacje mozna anulowaé, naciskajac przycisk [—].

® Aby uruchomic funkcje Track
Clear, nacisnij przycisk [+]. Aby
anulowac operacje, nacisnij

4 Nacisnij przycisk [+], aby skasowaé zawarto$é wybranego prycisk [F]
sladu.

W czasie kasowania danych §ladu na ekranie na krétko pojawi sig

informacja o postgpie wykonywania operacji.
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n Kopia zapasowa i resetowanie instrumentu

Kopia zapasowa

Zawsze wykonywana jest kopia zapasowa wymienionych ponizej ustawien, ktdre sa przechowywane w pamigci
nawet po wylaczeniu zasilania.
Aby zresetowac ustawienia instrumentu, uzyj opisanej ponizej funkcji Initialize.

@ Parametry Kopii zapasowych

e Utwory uzytkownika

e Pliki styléw muzycznych

e Status (wlaczona lub wytaczona) funkcji Touch Response

e ZawartoS¢ pamieci registracyjnej

e Wartosci parametréw menu FUNCTION: Tuning (Strojenie), Split Point (Punkt podziatu),
Touch Sensitivity (Czuto$¢ na uderzenie
w klawisze), Style Volume (Gto$nos¢ stylu), Song
Volume (Gto$no$¢ utworu), Metronome Volume
(G1o$no$¢ metronomu), Grade (Ocena), Demo
Cancel (Blokowanie utworu demonstracyjnego),
Master EQ type (Typ korekcji gléwnej), Arpeggio
Velocity (dynamika arpeggio)

REEOERIE

Funkcja ta stuzy do kasowania catej zawartosci pamigci flash instrumentu i przywracania ustawien domyslnych.
Dostepne sa nastepujace procedury resetujace.

B Kasowanie kopii zapasowej (funkcja Backup Clear) ¢«
Aby skasowaé dane zachowane w kopii zapasowej w wewnetrznej pamieci flash
— ustawienia panelu, pamig¢ registracyjng, utwory uzytkownika, plik stylu 156
— wiacz zasilanie przetacznikiem [(] (Standby/On), przytrzymujac jednocze$nie
najwyzszy biaty klawisz.

g@ / I

BKasowanie pamieci flash (funkcja Flash Clear) eee e e

Aby skasowac dane utworéw i pliki stylow, ktdre zostalty wezytane do /\ prRzESTROGA
pamiegci wewnetrznej flash z komputera, wigcz zasilanie przetacznikiem * Po uruchomieniu funkcji

| : ; éni : ; : : Flash Clear skasowane
[D] (Standb'y/Op), przytrzymujq_c jednoczesnie najwyzszy biaty klawisz zostang réwniez dane
oraz trzy najwyzsze czarne klawisze. utwor6w zakupionych. Nie

zapomnij zapisac¢
w komputerze tych danych,
[0) / ( ktorych nie chcesz stracic.

o

L

56 YPT-420 - Podrecznik uzytkownika



Operacje podstawowe i ekran LCD

Operacje podstawowe

Do obstugi instrumentu stuzy kilka prostych operacji:

1 Nacisnij przycisk, aby wybra¢ funkcje podstawowa.

2 za pomocag kota danych wybierz element lub wartosé.

3 Uruchom funkcje.

‘ 3Uruchomfunkcje. )

(E Wybierz element lub wartos’é.) (1 Wybierz funkcje podstawowq)

Ekran (strona 59)

FuncTion

SONG

OVGH £ Lsmar e

et £ oeMO o £
C_1 T ]| I
Ere

MASTER VOLUME

oA ARPEGSI0 WETRONONE

oNOFE £ ovore £ Vo £

708 PERFORMANGE ASSSTANT POmRaE

owoir £ O GRS

i

STYLE

VOICE

£ SNG MELODY VOICE.

NO L mEser — 1 ves

SONG _ o  AsmepEAr PN REw 3 AET/STOP__ TEMPO/TAP

MEMORY

RIGHT _LEFT sTvE

O\ e Com ] [

L)) Lo 2)EIEE00A)

ACE— , SYNC ST O, WA START/STOP

ONOFF£  STOP  START 5/t AUTO FILL

BANK N

CEmR L

REGIST MEMORY

STYLE

® Regulacja poziomu gtosnosci
Regulacja poziomu glo$noSci dzwicku
wydobywajacego si¢ z gtosnikéw instrumentu lub
stuchawek stereofonicznych podtaczonych do
gniazda [PHONES].

MASTER VOLUME

Obracaj nim

w kierunku Obracaj nim

przeciwnym do ruchu zgodnie z ruchem

wskazéwek zegara, wskazowek zegara,
' aby zwiekszy¢

aby zmniejszyé

poziom gto$nosci. MIN uax POziom glosnosci.
.

J

SONG MEMORY

Symbol ,,Nacisnij i przytrzymaj”

Symbol ,, 44~ pojawiajacy si¢ obok
niektérych przyciskéw wskazuje, ze
nacisniecie przycisku i przytrzymanie dtuzej
niz sekundg spowoduje uruchomienie innej
operacji lub funkcji. Daje to mozliwo$¢
fatwego dostepu do wielu funkcji.

TOUCH
ON/OFF .2

&

4 N
1 Nacisnij przycisk, aby wybraé funkcje podstawowa.
SONG
[ ]——— Wwybierz utwor, ktdrego chcesz stucha¢ lub ktérego chcesz uzy¢ podczas
EASY SONG ARRANGER korzystania z funkcji Lesson.
STYLE
[ ]——— Wybierz styl akompaniamentowy.
VOICE
Wybierz brzmienie, ktére chcesz odtwarza¢ za pomoca klawiatury.
£ SONG MELODY VOICE
o %
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Operacje podstawowe i ekran LCD

p
2 Za pomoca kota danych wybierz element lub wartosé¢.

Podczas wybierania funkcji podstawowej na ekranie pojawia si¢ odpowiedni wskaznik lub symbol.
Do wybrania zadanego elementu mozesz uzy¢ kota danych lub przyciskéw numerycznych [0]-[9].

W tej czesci ekranu wyswietlane sg
nazwa i numer aktualnie
wybranego utworu, brzmienia lub
stylu. Wyswietlana jest réwniez
nazwa i aktualna wartos¢ innych
parametréw lub funkciji.

B Zmiana wartoSCieeeecccccccccccccsccccccssssccccsscssscscccsss

@ Koto danych o @ Przyciski CATEGORY [42]i [¥]
Pokreé kotem danych w kierunku Zmniejszanie Zwigkszanie Podczas wybierania utworu, stylu lub
zgodnym z ruchem wskazéwek zegara, / \ brzmienia przyciski te stuza do

aby zwigkszy¢ warto$¢ wybranego wykonywania skoku do pierwszego Skok do
elementu lub w kierunku przeciwnym, o 2 o elementu poprzedniej lub nastepnej @ Pliel'WSZtego
. [T - b - elementu
]ibi/ ja zmmejhszyc: C}qg{e Ilw(trc;:,c’eme L kategorii. nastepnej
otem danych zmienia warto$¢

cany Przyciski CATEGORY [&1i [¥]s3 b

w sposob ciagly. . h . @ poprzednie
uzyteczne podczas wybierania | kategoril.
L . 7 8 9 elementéw podzielonych na kategorie,

@ Przyciski [+] i [-] C_JC jak w ponizszym przyktadzie.
Nacis$nij na krétko przycisk [+], aby 0 +

zwigkszy¢ wartos¢ o 1 lub przycisk [],
aby zmniejszy¢ warto$¢ o 1. Naci$nij

JL SR I S S— Przyktad: Wybieranie brzmienia
NO /L RESET — 1 \YES

i przytrzymaj dowolny przycisk, Nacisnij Nacisnij
aby w sposob ciagly zwigkszac lub raz, aby raz, aby
zmniejszaé warto$c. zmniejszyc¢. zwiekszyé.
@ Przyciski numeryczne [0]-[9] Wybrane jest pierwsze
Przyciski numeryczne moga by¢ uzywane do bezpoSredniego brzmienie z danej kategorii.
wprowadzania wartosci parametru, numeru utworu, stylu lub
brzmienia. W przypadku postugiwania si¢ kategoriami wyb6r bedzie
Cyfre ,,0” na pozycji setek i dziesigtek mozna poming¢ tatwiejszy, jeSli najpierw uzyjesz przyciskow CATEGORY
(zobacz nizej). [41i[¥],aby wybra¢ kategori¢ zawierajaca zadany element,
a nastepnie odszuka¢ go za pomocg kota danych lub przyciskéw
Przyktad: Numer utworu ,,003” 1 2 3 [+] i [-]. Jest to szczegdlnie wygodne, gdy musisz wybrac
mozna wprowadzié trzema [ ][ J[ brzmienie z duzego zbioru.
sposobami. 4 5 6 @
I— — —
A [0] = [0] = [3] 7 8 9 W przypadku wiekszosci procedur opisanych w tym
A [0]—=[3] o — — podreczniku do wybierania wartosci zaleca sie stosowanie
(Po krétkiej chwili na ekranie _ﬁﬁ kota danych po prostu dlatego, ze jest to najtatwiejsza
pojawi sie liczba ,003”) EJEI — = i najbardziej intuicyjna metoda wyboru. Pamietaj jednak,
* [3 % ze wiekszo$¢ elementdw i wartosci, ktdre mozna wybierac
(Po krotkiej chwili na e"kranie Nacisnij przyciski za pomocg kota danych, mozna réwniez wybieraé za
pojawi sie liczba ,003”) numeryczne [0], [0], [3]. pomocg przyciskdw [+] i [-].

-

P
S Uruchom funkcje.

START/STOP To jest przycisk [START/STOP].
Po nacisnigciu przyciskéw [SONG] lub [STYLE] naci$nij przycisk
[START/STOP], aby rozpoczaé odtwarzanie wybranego utworu lub stylu
~ START/STOP (rytmu).
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Operacje podstawowe i ekran LCD

Elementy ekranowe

Na ekranie wySwietlane sa wszystkie aktualnie stosowane ustawienia dla: utworu, stylu akompaniamentowego

1 brzmienia.

Wyswietlane s3 na nim réwniez wskazniki pokazujgce status (wiaczona lub wytaczona) réznych funkcji.

s s N
Zapis nutowy Numer miary i taktu
Podczas wykorzystywania funkciji BVA e Tutaj pokazywany jest numer miary
lekcji wyswietlane sg nuty melodii - — w takcie podczas postugiwania sie o
i akordéw utworu albo — w - = funkcjg Metronome. Jak réwniez numer MEASURE LIV 1
przypadku korzystania z funkc;ji biezacego taktu podczas odtwarzania
stownika — nuty sktadowe akordéw utworu lub stylu i aktualnie stosowana
wybieranych na klawiaturze. W - warto$¢ tempa odtwarzania utworu lub
innych przypadkach wyswietlane sg g stylu (zobacz strona 27).
nuty grane na klawiaturze.
v, Pole akordow
W tym polu wyswietlana jest nazwa
aktualnie stosowanego akordu F
© Przypadki nut, ktére powinny pojawic sie powyzej lub sterujgcego lub nazwa akordu
ponizej wyswietlanej pieciolinii sg wskazywane wybranego na klawiaturze.
w zapisie nutowym za pomocg symbolu ,8va”.
* W przypadku niektdrych akordow nie wszystkie nuty Ikony sladéw
moga byc pokazane w czesci ekranu przeznaczonej do . - . . P
tego celu. Jest to spowodowane mafa iloscia miejsca Tutaj wyswietlane sa informacje dotyczace sladéw utworu
na ekranie. (zobacz strona 52, 79).
(1) (4 Y5 Y ACMP
\
e
Wskaznik ,,TOUCH”
Wskaznik wtaczenia reakciji
klawiatury na dynamike gry TOUCH
(funkcja Touch Response)
(zobacz strona 65). -
Wskaznik ,HARMONY” % 33>
Wskaznik waczenia funkcii [T BT A&
Harmony (zobacz strona 60). HARMONY nmiimnmvimmmnmnm
LNCNL] n
Wskaznik ,,DUAL”
Wskaznik wtaczenia trybu Dual
(zobacz strona 29). DUAL
N
Wskaznik ,SPLIT” —
2 Wskaznik miar
Wskaznik wtgczenia trybu Split Migai irzalki wskaznik Kazui
z0bacz strona 30). PLIT igajace strzatki wskaznika pokazuja
¢ ) S tempo odtwarzania stylu lub utworu , >»>>
Wskaznik ,,ARPEGGlO” (zobacz strona 27). BEAT
Wskaznik wiaczenia funkciji
Arpeggio (zobacz strona 14). ARPEGGIO Wskazniki funkcji Knob Assign
o Wskazniki umozliwiajg wizualne
”
Wskaznik ,PAT. sprawdzanie, jakie parametry sg L
Wskaznik wiaczenia funkcji PAT aktualnie przypisane do
(zobacz strona 23). potencjometréw [A] i [B] (zobacz KNOB
strona 18). ASSIGN
Wskaznik ,,ACMP ON” \ J
Wskaznik wtaczenia
automatycznego ACMP ON
akompaniamentu (zobacz strona
34).
Wskaznik ,,SYNC STOP”
Wskaznik wiaczenia funkciji
Sync Stop (zobacz strona 71). SYNC STOP
\
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: Dodawanie efektéw

Harmonizer (funkcja Harmony)

Harmonizer wprowadza do zasadniczego brzmienia nuty harmoniczne.

1 Nacisnij przycisk [HARMONY ON/OFF],
aby wiaczy¢ funkcje.
Nacisnij go ponownie, aby wytaczy¢ funkcje.

TOUCH

ON/OFF £
% HARMONY

ON/OFF 2 . .
Po wiaczeniu harmonizera

g na ekranie pojawia sie
ORVOR odpowiednia ikona.

SPLIT
ON/OFF 2

s

Gdy nacisniesz przycisk [HARMONY ON/OFF],
aby wiaczyc¢ te funkcje, zostanie automatycznie
wybrany odpowiedni dla aktualnie wybranego
brzmienia gléwnego (Main Voice) rodzaj harmonii.

2 Nacisnij i przytrzymaj dluzej niz sekunde
przycisk [HARMONY ON/OFF], aby
wyswietli¢ nazwe aktualnie stosowanego
typu harmonii.

Na ekranie pojawi si¢ na kilka sekund nazwa
,HarmType”, a nastepnie nazwa i numer typu
harmonii. Za pomoca kota danych wybierz inny
typ harmonii.

TOUCH

ON/OFF A
HARMONY

ON/OFF £
Przytrzymaj
diuzej niz
sekunde.

Aktualnie stosowany typ harmonii

3 Za pomoca kota danych wybierz inny typ

harmonii.

Zestawienie dostgpnych rodzajéw harmonii
zawiera tabela efektow znajdujgca si¢ w zeszycie
Data List. Po wlaczeniu harmonizera sprobuj
zagra¢ na klawiaturze. Kazdy rodzaj harmonii
dziata inaczej i inaczej brzmi — wigcej szczegotow
znajduje si¢ w ponizszym akapicie ,,Jak brzmia
poszczegdlne rodzaje harmonii” oraz w ,,Wykazie
typow efektow”.

[ UWAGA |

® Nuty harmonii mozna dodawac tylko do brzmienia zasadniczego,
a do brzmienia dodatkowego i Split - nie.

* Po wigczeniu automatycznego akompaniamentu (Swieci sie przycisk
[ACMP ON]), klawisze znajdujace sie na lewo od punktu podziafu
klawiatury nie generujg nut harmonii.

@ Jak brzmia poszczegolne rodzaje harmonii

e Harmonie o numerach od 01-05

AR

Po wigczeniu automatycznego akompaniamentu
w lewej czesci klawiatury graj akordy sterujace a prawg
reka naciskaj klawisze w czesci prawej (strona 34).

¢ Harmonie o numerach 06-12 (tryl)

Lalloibihsalhufiidlad

Przytrzymaj wcisniete dwa klawisze. u

e Harmonie o numerach 13-19 (tremolo)

Laflidhidbinlldle

Przytrzymuj wcisniete klawisze.\—/

e Harmonie o numerach 20-26 (echo)

Lalbuidhadbaslhudo el

Przytrzymuj wcisniete klawisze.\—/

Poziom gtosnosci odtwarzania nut harmonii
mozna regulowa¢ w menu Function (strona 69).
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Dodawanie efektéow

Dodawanie pogtosu

Efekt pogtosowy symuluje akustyke pomieszczenia. Po wybraniu stylu lub utworu do brzmienia zasadniczego
automatycznie dobierany jest najodpowiedniejszy efekt pogtosowy. Aby wybraé inny efekt pogtosowy, zastosuj

ponizsza procedure.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

2 Za pomoca przyciskéow grupy CATEGORY
[4]i[¥] wybierz parametr ,,Reverb”.
Na ekranie pojawi si¢ na kilka sekund nazwa
parametru (,,Reverb”), a nastepnie nazwa i numer
aktualnie wybranego efektu poglosowego.

Aktualnie wybrany efekt pogtosowy

3 Za pomoca kota danych wybierz inny typ
pogtosu.
Zagraj co$ na klawiaturze, aby sprawdzié, jak
brzmi wybrany rodzaj pogtosu.

-

170
[

Wybrany typ pogtosu

Zestawienie dostepnych rodzajow poglosu
zawiera tabela efektow znajdujaca si¢ w zeszycie
Data List.

@ Regulacja gtebokosci efektu
pogtosowego

Giebokosé efektu pogtosowego stosowanego do

brzmien mozna okreSlaé niezaleznie dla kazdego

z nich (zobacz str. 83).
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Dodawanie efektow

Dodawanie efektu modulowanego

Efekt modulowany pogtebia brzmienie, wywotujgc wrazenie, jakby wiele tych samych brzmien grato unisono.
Po wybraniu stylu lub utworu do stosowanego brzmienia automatycznie dobierany jest najodpowiedniejszy
efekt modulowany. Aby wybra¢ inny efekt modulowany, zastosuj ponizsza procedure.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION]. 3 Za pomoca kota danych wybierz inny typ
efektu modulowanego.

Zagraj co$ na klawiaturze, aby sprawdzié, jak
k} brzmi wybrany rodzaj efektu modulowanego.

FUNCTION

2 Za pomoca przyciskéw grupy CATEGORY
[4]1i[¥] wybierz parametr ,,Chorus”.
Na ekranie pojawi si¢ na kilka sekund nazwa
parametru (,,Chorus”), a nastgpnie nazwa i numer
aktualnie wybranego typu efektu modulowanego.

-

Wybrany typ efektu modulowanego

Zestawienie dostepnych rodzajéw efektu Chorus
zawiera tabela efektéw znajdujgca si¢ w zeszycie
Data List.

@ Regulacja gtebokosci efektu
modulowanego
Gtebokosé efektu modulowanego stosowanego do
| brzmien mozna okre§laé niezaleznie dla kazdego
/ z nich (zobacz strona 83).

Aktualnie stosowany typ efektu
modulowanego
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: Funkcje uzyteczne podczas gry

Metronom

Instrument ten wyposazony jest w metronom o regulowanym tempie i metrum.
Uzywaj go w celu dobierania takiego tempa, jakie jest dla ciebie najwygodniejsze.

HUruchom metronom eceeecccccee

Wiacz metronom i uruchom go,
naciskajac przycisk [METRONOME
ON/OFF].

Aby zatrzymaé metronom, nacis$nij ponownie ten
przycisk.

ﬂ METRONOME
ON/OFF

s

1
MEASURE

Numer miary w takcie

BRegulacja
tempa metronomu eceeeccccccee

1 Nacis$nij przycisk [TEMPO/TAP],
aby wybrac¢ wartos¢ tempa.

START/STOP TEMPO/TAP

C%

START/STOP

Aktualnie stosowana warto$¢
tempa

2 Za pomoca kota danych wyznacz wartos¢é
tempa w zakresie od 11 do 280.
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Funkcje uzyteczne podczas gry

Okreslanie ilosci miar w takcie oraz diugosci kazdej miary

Na uzytek tego przyktadu dobrane zostanie metrum o wartosci 5/8.

1 Nacisnij i przytrzymaj dluzej niz sekunde
przycisk [METRONOME ON/OFF], aby za
pomoca parametru ,TimesigN” okresli¢
ilos¢ miar w takcie.

§ METRONOME
ON/OFF 4

Przytrzymaj dtuzej niz
sekunde.

-
-

N
/

~.
-

llo$¢ miar w takcie

2 Za pomoca kota danych wyznacz ilosé
miar w takcie.
Na pierwsza miar¢ kazdego taktu odtwarzany jest
dzwigk kuranta, a poczatki pozostatych
sygnalizowane sg klikaniem. Je§li parametrowi
dobierzesz wartos¢ ,,0”, poczatki wszystkich miar
sygnalizowane beda klikaniem.

Zakres dostepnych wartosci od ,,0” do ,,60”.
W tym przyktadzie wybierz ,,5”.
[ UWAGA i

* Metrum metronomu bedzie synchronizowane zgodnie

z odtwarzanym stylem lub utworem, wiec wartosci tych parametrow
nie mozna zmienia¢ podczas odtwarzania ktéregos z nich.

3 Za pomoca przyciskéw grupy CATEGORY
[4]1i[¥] wybierz parametr ,TimesigD”.
Na ekranie pojawi si¢ aktualnie stosowana
dtugos¢é miary.

i~

1

N
/
\

Dtugos$¢ jednej miary

4 Za pomoca kota danych okresl
diugos¢ miary.
Wybierz zadang dtugosé kazdej miary: ,,2”, ,,4”,
»8 ", lub ,,16” (péinuta, ¢wierénuta, 6semka lub
szesnastka). Na uzytek tego przyktadu wybierz
wartos¢ ,,8”.

Regulacja poziomu gtosnosci metronomu

T Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

— U

2 Za pomoca przyciskéw grupy CATEGORY
[4]i [¥] wybierz parametr ,,MtrVol”.

"\ Glosnosé
metronomu
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3 Za pomoca kota danych dobierz zagdany
poziom gtosnosci metronomu.




Funkcje uzyteczne podczas gry

Manualne wyznaczanie tempa (funkcja Tap)

Istnieje mozliwo$¢ manualnego okreSlania wartosci tempa odtwarzania. Po prostu nacisnij przycisk
[TEMPO/TAP] w zagdanym tempie — cztery razy w przypadku metrum czterodzielnego, a trzy razy w przypadku
metrum tréjdzielnego — i wtedy rozpocznie si¢ odtwarzanie rytmu wybranego stylu w podanym tempie.

START/STOP

__START/STOP____TEMPO/TAP
(»m ] ﬁ/{//&)
START/STOP

Czutos¢ klawiatury na site nacisku (funkcja Touch Response)

Po wtgczeniu funkcji czuto$¢ klawiatury moze przyjmowacé jeden z trzech pozioméw.

1 Nacisnij przycisk [TOUCH ON/OFF], aby
wigczyé funkcjeTouch Response (czutosé
klawiatury).

Po wilaczeniu funkcji na ekranie pojawia sie
odpowiednia ikona (strona 59).

TOUCH
ON/OFF_Z

HARMOC!
ON/OF

L

DUAL
ON/OFF £

I

SPLIT
ON/OFF 2

[

lkona funkcji Touch Response

2 Nacisnij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde
przycisk [TOUCH ON/OFF], aby
wyswietli¢ ekran roboczy tej funkciji.

Na ekranie pojawi si¢ na kilka sekund nazwa
funkcji (,,TouchSns™), a nastepnie nazwa i numer
aktualnie stosowanego poziomu czutosci.

TOUCH
ON/OFF 2

A

Przytrzymaj diuzej |
niz sekunde. /

Czutos¢ klawiatury

3 Za pomoca kota danych okresl stopien
czutosci klawiatury na dynamike gry
(wartosci od ,,1” do ,,3”). Im wyzsza
wartos¢, tym wieksza czutosé klawiatury
- dla wartosci ,,3” duze zmiany poziomu
gtosnosci bedzie mozna uzyskac juz
niewielkimi zmianami sily, z jaka bedziesz
uderzaé w klawisze.

[ UWAGA |

® Wartoscig domysina funkciji jest ,2”.
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Funkcje uzyteczne podczas gry

Funkcja Pitch Bend

Koto Pitch Bend mozna wykorzystywaé do kreowania ptynnych zmian wysokoSci dzwigk6w odtwarzanych za
pomocy klawiatury. Przekrec koto w gére (w kierunku ,,0d siebie”) lub w dét, aby odstroi¢ dzwigk. Jezeli
uzyjesz tej funkcji do takiego gitarowego brzmienia jak ,,040 Overdriven”, umozliwi to kreowanie
realistycznych efektéw gitarowych, uzyskiwanych w rzeczywistosci za pomocg techniki podciagania strun.

[PITCH BEND

Funkcje Transpose i Tuning

@ Duze zmiany wysokosci dzwiekow
(funkcjaTranspose)

Brzmienie instrumentu mozna transponowac

w krokach péttonowych, maksymalnie o jedna

oktawe w gére lub w dot.

T Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

U

2 Za pomoca przyciskéw grupy CATEGORY
[4]i [¥] wybierz parametr ,Transpos”.

3 Za pomoca kota danych dobierz
odpowiednig wartosé parametru
w zakresie od ,,-12” do ,,+12”.
[UWAGA ||

® Brzmien zestawdw perkusyjnych nie mozna transponowac w ten
Sposob.
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© Mate zmiany wysokosci dzwiekow
(funkcjaTuning)

Brzmienie instrumentu mozna odstroi¢ w gére lub

w doét maksymalnie o 100 jednostek w krokach

co 1 (100 jednostek = 1 pétton).

T Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

U

2 Za pomoca przyciskow grupy CATEGORY
[4]i[¥] wybierz parametr ,Tuning”.

3 Za pomoc3g kota danych dobierz
odpowiednig wartosé parametru
z zakresu pomiedzy ,,~100” do ,,+100".
[UWAGA i

® Brzmien zestawdw perkusyjnych nie mozna odstrajac w ten sposob.




Funkcje uzyteczne podczas gry

Sterowanie poziomem gtosnosci arpeggia za pomocg dynamiki gry

T Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

U

2 Za pomoca przyciskow grupy CATEGORY
[4]1i[¥] wybierz parametr ,,ARP Velo”.
Po kilku sekundach parametr ,,ARP Velo” zniknie,
a na ekranie pojawi si¢ aktualnie stosowana
warto$¢ tego parametru.

Aktualnie stosowana
dynamika arpeggio

3 Za pomoca kota danych wybierz wartos¢
»2Thru”.
Gdy stosowana jest wartos¢ ,,1 Original”,
poziomu gtosnoSci odtwarzania arpeggio nie
mozna zmienia¢ za pomocg dynamiki gry (siy,
z jaka uderzasz w klawisze).
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Funkcje uzyteczne podczas gry

Funkcja One Touch Setting

Niekiedy dobranie najlepszego brzmienia do odtwarzania utworu lub stylu moze by¢ frustrujace. Funkcja One
Touch Setting automatycznie dobiera najbardziej odpowiednie brzmienie w momencie wybierania stylu lub
utworu. Po prostu wybierz brzmienie ,,000”, aby uaktywni¢ te funkcje.

1 Wybierz brzmienie numer ,,000” (punkty 1
i 2 na stronie 28).

VOICE

£ SONG MELODY VOI(%

Za pomocg kota danych wybierz brzmienie
numer ,,000”.

2 Wybierz dowolny utwér i uruchom jego
odtwarzanie (punkty 1-3 na stronie 39).

3 Zagraj co$ na klawiaturze i zapamietaj
ustyszane brzmienie.

)
A 1l

o

JAL T

Jesli w ktéryms$ miejscu tej procedury zatrzymasz

odtwarzanie, nacisnij przycisk [START/STOP],
aby je wznowic.
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4 Za pomoca kota danych zmieniaj utwory,
graj na klawiaturze i zwracaj uwage na
brzmienia.

Odtwarzane brzmienie powinno by¢ inne niz to,
o ktéorym mowa w punkcie 3. Po zmianie utworu
nacisnij przycisk [VOICE], aby sprawdzi¢ nazwe
aktualnie stosowanego brzmienia.



Funkcje uzyteczne podczas gry

Regulacja poziomu gtosnos$ci harmonii

1 Nacis$nij przycisk [FUNCTION]. 3 Za pomoca kota danych okresl poziom
gtosnosci harmonii w zakresie

2 Za pomoca przyciskéw grupy CATEGORY
[4]1i [¥] wybierz parametr ,HarmVol”.

Dobieranie ustawien korektora charakterystyki

Piec r6znych ustawien korektora charakterystyki czestotliwosciowej zapewnia najlepsze brzmienie w przypadku
korzystania z ré6znych opcji odstuchu — wewngtrznych gtosnikéw instrumentu, stuchawek lub gtosnikéw
zewnetrznych.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].
Na ekranie pojawi si¢ ostatnio wybrany parametr
menu FUNCTION.

FUNCTION

—Jd |
) 4
‘2 zapomoca przyciskéw grupy CATEGORY ,
[2]1i [¥] wybierz parametr ,MasterEQ”. /
Po kilku sekundach parametr ,,MasterEQ” Aktualnie stosowane
zniknie, a na ekranie pojawi si¢ aktualnie ustawienia korektora.

stosowana wartos¢ tego parametru.

3 Za pomoca kota danych wybierz zgdanag
wartosé.
Dostepnych jest 5 warto$ci: 1-5. WartoSci ,,17
i,,2” sa najlepsze, gdy stuchasz muzyki za
pomocg wewnetrznych gtosnikéw instrumentu,
warto$¢ ,,3” powinna by stosowana, gdy
korzystasz ze stuchawek, a wartoSci ,,4” i ,,5” sa
idealne, gdy uzywasz zewnetrznych gtosnikow.
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2 Funkcje automatycznego akompaniamentu

Podstawowe operacje na stylu akompaniamentowym opisane zostaty w tym podreczniku
na stronie 33, zawierajacej ,,Krétki przewodnik”.

Oto kolejne metody odtwarzania stylu akompaniamentowego, procedura regulacji
poziomu gto$nosci, odtwarzania stylu akordami i inne.

Odmiany akompaniamentowe

Automatyczny akompaniament jest zbudowany z wielu odmian styléw (wzoréw), ktére umozliwiaja tworzenie
podktadéw muzycznych stylistycznie dopasowanych do granego utworu.

() ] () =) o)

ACMP SYNC SY| \ SIART/STOP _
ON/OFF.Z  STOP START

AIN/
AUTO FILL

STYLE

NC
ADING/m

Zakonczenie Wypetnienie (,,przejscie”)

® Wstep (odmiana akompaniamentowa INTRO)

Odmiana jest stosowana zazwyczaj na poczatku utworu. Po zakonczeniu odtwarzania wstepu rozpoczyna si¢
odtwarzanie odmiany zasadniczej. DtugoS¢ wstepu (w taktach) zalezy od wybranego stylu.

@® Odmiana zasadnicza (odmiana akompaniamentowa MAIN)

Odmiana stuzy do odtwarzania zasadniczej czgSci stylu akompaniamentowego. Odtwarza podstawowg
sekwencje akompaniamentowa stylu i powtarza go w petli, az do nacisSnigcia przycisku innej odmiany.
Istnieja dwie odmiany zasadnicze — A i B — a tonacja odtwarzanego stylu zmienia si¢ zgodnie z akordami
sterujagcymi wybieranymi na klawiaturze na lewo od punktu podziatu.

@® Wypetnienie (odmiana akompaniamentowa Fill-in)

Wypelnienie jest dodawane podczas przechodzenia od odmiany zasadniczej A do B lub odwrotnie.

@ Zakonczenie (odmiana akompaniamentowa ENDING)

Stuzy jako zakonczenie utworu. Po odtworzeniu zakonczenia automatyczny akompaniament zatrzymuje si¢.
Dtugosé zakonczenia (w taktach) zalezy od wybranego stylu.

1 Nacis$nij przycisk [STYLE], a nastepnie
wybierz styl.

2 Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], aby
wiaczyé automatyczny akompaniament.

oz
0|

ACMP hf
ON/OFF 4 X
STYLE

ACMP ON
Pojawia sie po wtaczeniu
automatycznego

akompaniamentu.
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3 Nacis$nij przycisk [SYNC START], aby
wiaczyé start synchroniczny.

SY
ON/OFF £ ST

STYLE

L JE e d[s]

, , , Po wigczeniu funkgiji startu

~ BEAT synchronicznego zaczng

' — < migaé strzatki wskaznika
v miar.

® Funkcja Synchro Start

Po wiaczeniu startu synchronicznego odtwarzanie
stylu rozpocznie si¢ po zagraniu pierwszego akordu
w lewej czeSci klawiatury. Aby wytaczyé funkcje
startu synchronicznego, nacisnij ponownie przycisk
[SYNC START].



Funkcje automatycznego akompaniamentu

4 Nacis$nij przycisk [MAIN/AUTO FILL].

(Do
ACMP SYNC SYNC INTRO/ MAIN/ \"ART/STOP
ON/OFF £ TOP START ENDING/rit.  AUTO FILLY

STYLE

Wyswietlana bedzie nazwa wybranej odmiany —
MAIN A lub MAIN B.

5 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

[[ ] [ % ] [ % ] [ 2: ] [ A/B ] [ >/ ]
ACMP SYNC SYNC INTRO/ AIN/ START/STOP
ON/OFF£ STOP START ENDING/rit. D FILL

STYLE

Teraz mozesz zagraé wstep.

6 Po zagraniu akordu lewg reka rozpocznie
sie odtwarzanie wstepu (odmiany INTRO)
wybranego stylu.

W tym przyktadzie zagraj akord C-dur (jak
pokazano na rysunku). Informacje o tym, jak
wybieraé akordy znajdziesz w akapicie
,»Odtwarzanie akordéw akompaniamentu
automatycznego” na stronie 38.

Punkt podziatu

'

automatycznego
akompaniamentu

7 Nacis$nij przycisk [MAIN/AUTO FILL].

[[ ] [ % ] [ % ] [ 2: ] [AIB(]\(L\ >/m
ACMP SYNC SYNC INTRO/ MAIN/ ART/STOP
ON/OFF.Z _ STOP START __ENDING/rit.AUTO FIL& \
STYLE

Po zakonczeniu odtwarzania wstgpu rozpocznie
si¢ odtwarzanie odmiany zasadniczej A lub B.

8 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

N/ START/STOP
FILL

3 = 2-:]A/B »>/m
CICICEICEN =]

SYNC INTRO/
START ENDING/ri

Spowoduje to uruchomienie odtwarzania
zakonczenia.

Po odtworzeniu zakonczenia automatyczny
akompaniament zatrzymuje si¢. Jesli podczas
odtwarzania zakofczenia odpowiadajacy mu
przycisk [[INTRO/ENDING/rit.] zostanie
powtdrnie naci$niety, zakonczenie bedzie
odtwarzane coraz wolniej (ritardando).

@ Funkcja Synchro Stop

Po wybraniu tej funkcji styl akompaniamentowy jest
odtwarzany tylko wtedy, gdy wcisnigte s klawisze
akordu sterujgcego. Po zwolnieniu klawiszy styl nie
jest odtwarzany. Aby wtaczy¢ funkcje, nacisnij
przycisk [SYNC STOP].

[«

_ smck‘)mc
£ STOP TART
——— —
SYNC STOP
Pojawia sie po wiaczeniu
tej funkciji.

m@’
Styl jest odtwarzany, W

gdy naciskasz

klawisze. Po zwolnieniu
klawiszy styl nie jest
odtwarzany.
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Funkcje automatycznego akompaniamentu

Regulacja poziomu gto$nosci odtwarzania stylu

Nacisnij przycisk [STYLE], aby wiaczy¢ styl.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

U

Wyznaczanie punktu podziatu

2 Za pomoca przyciskow grupy CATEGORY
[4]i [¥] wybierz parametr ,,StyleVol”.

3 Za pomoca kota danych okresl poziom
gtosnosci odtwarzania stylu w zakresie
od 000 do 127.

Domyslnie punkt podziatu jest umieszczony na klawiszu 54 (klawisz F#2), ale mozna to zmieni¢, postugujac sie

ponizsza procedurg.

' Nacisnij przycisk [STYLE].

2 Nacis$nij i przytrzymaj dluzej niz sekunde
przycisk [ACMP ON/OFF], aby wyswietli¢
parametr ,,SplitPnt”.

A E e ]

MAIN/ START/STOP
ON/OFF & TART ENDING/rit.  AUTO FILL

STYLE
Przytrzymaj dtuzej niz sekunde.

. -
I A m

N
Punkt podziatu
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3 Za pomoca kota danych wyznacz wartosé
parametru w zakresie od 000 do 127.

Punkt podziatu (54: F#2)

N
L Brzmienie ~ b————— Brzmienie

Split zasadnicze

[ UWAGA |

® Zmiana punktu podziatu powoduje automatyczng zmiane punktu
podziatu dla automatycznego akompaniamentu.

® Punktu podziatu nie mozna zmienic¢ podczas korzystania
z funkcji Lesson.

[ UWAGA |

e Ekran roboczy edytora punktu podziatu mozna réwniez wywofac,
naciskajgc przycisk [FUNCTION] i za pomocg przyciskéw CATEGORY
[&]i[¥] wybierajac parametr ,SplitPnt” (strona 82).




Funkcje automatycznego akompaniamentu

Odtwarzanie stylu akordami bez partii rytmicznej

Po wtgczeniu akompaniamentu (na ekranie wyswietlana jest ikona ,,ACMP ON”) i wytgczeniu funkcji startu
synchronicznego za pomocg akordéw sterujacych mozna odtwarzaé styl muzyczny réwniez wtedy, gdy styl nie

jest odtwarzany. To jest funkcja ,,Stop Accompaniment” i kazdy akord rozpoznawany przez instrument moze
by¢ wykorzystywany (strona 38).

Nacisnij przycisk [STYLE], a nastepnie
nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF],
aby wigczyé akompaniament.

COEE

YNC MAIN/ START/STOP
ON/OFF 4 TART _ ENDING/rit. AUTO FILL
STYLE

Pojawia sie po wtaczeniu automatycznego
akompaniamentu.

Obszar wyzwalania
automatycznego
akompaniamentu ]

f‘“}
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Funkcje automatycznego akompaniamentu

Ladowanie plikéw stylow muzycznych

Instrument wyposazony zostat w 155 styléw muzycznych umieszczonych w pamigci wewnetrznej, ale istnieje
réwniez mozliwos¢ tadowania do komérki pamigci o numerze 156 dowolnego innego stylu, znajdujacego si¢ na
plycie CD-ROM, $ciggnigtego z Internetu lub pozyskanego w inny sposéb, pod warunkiem, ze plik bedzie mie¢

rozszerzenie .sty.

Aby plik stylu mozna bylo zatadowac za pomoca odpowiedniej funkcji, musi by¢ najpierw przestany

z komputera do instrumentu. Procedure transferu plikéw styléw z komputera do instrumentu opisano na
stronie 89 (,, Wymiana danych pomigdzy komputerem i instrumentem”).

Opisana ponizej procedura stuzy do umieszczania (fadowania) pliku stylu do komdrki pamig¢ci o numerze 156.

' Nacisnij przycisk [FUNCTION].
Na ekranie pojawi si¢ ostatnio wybrany parametr
menu FUNCTION.

FUNCTION

U

2 Za pomoca przyciskoéw grupy CATEGORY
[4]1i[¥] wybierz parametr ,,Sff Load”.

CATEGORY

Po okoto dwdch sekundach na ekranie pojawi si¢
nazwa pliku, ktéry mozna zatadowac.

Jesli do instrumentu przestano kilka takich
plikéw, do ich wybierania stuzy koto danych lub
przyciski [+] i [-].
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3 Uruchom operacje tadowania pliku.
Gdy na ekranie wyswietlana bedzie nazwa pliku,
ktéry cheesz zatadowaé, naci$nij przycisk
numeryczny [0].

- 0 +

( ] [ ]
NO I_RESET'@_I YES

4 Na ekranie pojawi sie¢ komunikat
z zgdaniem potwierdzenia operacji.
Nacis$nij przycisk [+/YES],
aby zatadowac plik.

- 0 +

( ) | ) |

NO L RESET — 1 vss@




Funkcje automatycznego akompaniamentu

Podstawowe informacje o akordach

Réwnoczesnie zagrane trzy nuty lub wigcej tworzg ,,akord”.

Podstawowym typem akordu jest triada, skfadajaca sie z trzech nut: 0
toniki, tercji (trzeci dzwigk) i kwinty (pigty dzwigk) danej skali I~
muzycznej. Na przyktad triada C-dur sktada si¢ z dzwigkow: C (tonika), U LS
E (trzeci dzwiek skali C-dur) i dzwicku G (piaty dzwiek skali C-dur). J / ©
Tercja To\nika Tercja

W pokazanej wyzej triadzie C-dur najnizszy dzwigk jest tonikg akordu
(to jest pozycja toniczna akordu — zastosowanie innego dzwigku jako
dzwigku najnizszego umozliwia tworzenie przewrotow). Tonika jest najwazniejszym dzwigkiem akordu,
stanowigcym fundament i kotwicg dla pozostatych dzwigkéw sktadowych akordu.

Odlegtos¢ (interwat) pomigdzy sasiednimi dzwigkami triady w potozeniu tonicznym jest tercja mata
lub wielka.

Tercja wielka — interwat czterech péttonéw  Tercja mata — interwat trzech péttonow
| ——

Najnizszy interwat w potozeniu tonicznym (pomiedzy tonika i tercja) okresla typ akordu (moll czy dur),
a przesunigcie najwyzszego dzwigku o pétton w gére lub w dét daje mozliwosé stworzenia kolejnych
dwéch akordéw, jak pokazano nizej.

Akord durowy Akord molowy Akord zwiekszony Akord zmniejszony
/N Cm /) Cm /. Caug /) Cdim
J J J Vi
. V.4 V.4 V.4 |
[ (an Y Pay [ (an} O [ (an ) 'O [ (an Y b
A\IV 4 | S A\IVJ 1hS A\IVJ 1S CUV 1S
o ©- o %iJ\ o %iJ\
Tercja mata Tercja wielka Tercja wielka  Tercja mata Tercja wielka Tercja wielka  Tercja mata Tercja mata

Podstawowy charakter brzmienia akordu nie zmienia si¢, jeSli nawet zmienimy kolejnosé dzwigkow

skfadowych, tworzgc w ten sposob przewroty akordowe. Kolejne akordy w progresji akordowej mozna np.
ptynnie taczy¢, wybierajac odpowiednie przewroty.

@ Czytanie nazw akordow

Nazwa akordu méwi o nim prawie wszystko (w odréznieniu od przewrotu).
Nazwa akordu informuje, jaka jest tonika akordu, czy jest to akord molowy,
durowy lub zmniejszony, czy wymaga stosowania zwigkszonej lub
zmniejszonej septymy i jakie alteracje lub rozszerzenia sg stosowane —
wszystko wida¢ na pierwszy rzut oka.

Cm
/N

Tonika Typ akordu

o (To tylko niektore ze standardowych rodzajéw akordéw rozpoznawanych przez ten instrument).

Durowy z kwartg czystg

zamiast tercji Septymowy Molowy septymowy Durowy z septyma wielka
2 Csus4 2 C7 2 Cm7 /N Cwmz
J J . J \ U
V.4 V.4 ~hO V.4 =h V.4 ~O
[ (anY I [ (anY S [ £an Y I = [ (an} | =
A\IV | O= A\IVJ ¥ | ANIV_ A B %Y | A\IVJ )| |
P9 /Lo_l\ PY) /L P _l\ Py /L éy_l\ P9) e _]\
Kwinta czysta Kwarta czysta Septyma Akord durowy Septyma Akord molowy  Durowy Akord durowy
z septyma wielkg
Septymowy Septymowy, Molowy septymowy Septymowy
molowy/durowy z obnizong kwintg z obnizong kwintg z kwarta czysta
/) Cmmz 2 cy? 7 ch? 2 C7susa
v 17 , 17 . v i
y F V.4 o= /£ b o= 7 Py
O—| 7 [ (an W < [ (an WP I (1"~ o
ANV ANND H°Y < @l A\IV A e | S T h S SV O
J /I"SK o /L 81 e /L 781 J To
Durowy z septyma Akord Obnizona kwinta Akord Obnizona kwinta Akord molowy Obnizona septyma  Akord
wielka molowy septymowy septymowy kwartowy
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Funkcje automatycznego akompaniamentu

IRozpoznawane akordy........................................

Wszystkie akordy w tabeli sg akordami skali C-dur.

Nazwa akordu/[Skrot] Numery d‘;f'"";’/if:"’“’ Akord (C) Wyé}‘;’:f;'a"y
Durowy [M] 1-3-5 C (¢}
z dodang nong [(9)] 1-2-3-5 c® c)
Sekstowy [6] 1-@-5-6 Ces C6
Sekstowy z nong [6(9)] 1-2-3-(5)-6 C(e?) C6(9) *
Durowy septymowy [M7] :]I :(335 _(55) ) ; lub Cwm7 Ccm7
Durowy septymowy z nong [M7(9)] 1-2-3-(5)-7 o CM7(9) *
Durowy septymowy z dodang undecyma zwiekszong 1-(2)-3-%#4-5-71lub (#11) N
M7(:11)] 1-2-3-44-(5)-7 Cwz oM7)
Durowy z obnizona kwinta [(b5)] 1-3-b5 ct? ch5*
Durowy septymowy z obnizong kwintg [M7b5] 1-8-b5-7 C,(\',]?) CM7b5 *
Kwarta czysta [sus4] 1-4-5 Csus4 Csus4
Zwiekszony [aug] 1-3-45 Caug Caug
Durowy septymowy zwiekszony [M7aug] 1-(3)-#5-7 Cwm7aug CM7aug *
Molowy [m] 1-b3-5 Cm Cm
Molowy z dodang nong [m(9)] 1-2-b3-5 C(,%) Cm(9)
Molowy sekstowy [m6] 1-b3-5-6 Cme Cmé6
Molowy septymowy z septyma matg [m7] 1-b3-(5)-b7 Cm7 Cm7
Molowy septymowy z nong [m7(9)] 1-2-b3-(5)-b7 C,(n97) Cm7(9)
Molowy septymowy z dodang undecyma [m7(11)] 1-(2)-b3-4-5-(b7) chy Cm7(11) *
Molowy z septyma wielka [mM7] 1-b3-(5)-7 Cmm7 CmM7
Molowy z septyma wielka i nong [mM7(9)] 1-2-b3-(5)-7 Crn? CmM7(©) *
Molowy septymowy z obnizong kwintg [m755] 1-b3-b5-b7 cﬁ,‘:.?’ Cm7b5
Molowy z septyma wielka i z obnizong kwintg [mM7b5] 1-b3-b5-7 Cm(,\'f;) CmM7b5 *
Zmniejszony [dim] 1-b3-b5 Cdim Cdim
Septymowy zmniejszony [dim7] 1-b3-b5-6 Cdim7 Cdim7
Septymowy [7] 1 :?3)_ _(55) ) t; lub C7 c7
Septymowy z nong matg [7(>9)] 1-b2-3-(5)-b7 cho c7(-9)
Septymowy z dodana tercdecyma zmniejszona [7(>13)] 1-3-5-b6-b7 chme Cc7(-13)
Septymowy z nong [7(9)] 1-2-3-(6)-b7 C(y9> C79)
Septymowy z dodang undecyma wielka [7(11)] j] ) (22) _33_ —#24_ _(55) ) t; ub c C7(#11)
Septymowy z dodang tercdecyma [7(13)] 1-3-(5)-6-5b7 ce Cc7(13)
Septymowy z nong wielkg [7(%9)] 1-42-3-(5)-b7 09'9) C7(#9)
Septymowy z kwintg zmniejszong [7(b5)] 1-83-b5-b7 C7bs5 C7b5*
Septymowy zwiekszony [7aug] 1-3-#5-b7 C7aug C7aug
Septymowy z kwartg czystg (zamiast tercji) [7sus4] 1-4-(6)-b7 Cr7sus4 C7sus4
Sekunda wielka [sus2] 1-2-5 Csus2 c*

[ UWAGA |

* Nuty w nawiasach mozna pomijac.

akompaniament oparty tylko na tonice.

durowych, jak i molowych.

* Nacisniecie dwdch klawiszy tonicznych w sgsiednich oktawach generuje

* DwudZwigk z kwintg czysta (1+5) generuje akompaniament oparty tylko
na tonice i kwincie, co ma zastosowanie zaréwno do akordéw

*Te akordy nie sg pokazywane w ramach funkgcji Dictionary.

UWAGA |

® Przewrdt akorddw 7sus4 i m7(11) daje akordy nierozpoznawalne
w przypadku pominigcia nut pokazanych w nawiasach.

¢ Tonacja akompaniamentu czasami nie bedzie sie zmieniac, jesli
bedziesz grac kolejno powiazane ze sobg akordy (np. niektdre akordy
molowe, po ktdrych nastepuje akord molowy septymowy).

* DwudZwigk generuje akord, ktérego tonika pochodzi z akordu
zagranego poprzednio.

¢ Wymienione palcowanie akorddéw odpowiada pozycji zasadniczej
(prymy), ale mozna stosowac inne przewroty, z nastepujgcymi
wyjatkami: m7, m755, 6, m6, sus4, aug, dim7, 7b5, 6(9), sus2.
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Funkcje automatycznego akompaniamentu

Wyszukiwanie akordéw za pomoca stownika (funkcja Dictionary)

Funkcja Dictionary jest po prostu wbudowanym ,,Stownikiem akordéw

£ 9

, ktory pokazuje nuty akordow.

Sprawdza si¢ doskonale, gdy znasz nazwe pewnego akordu i cheesz si¢ szybko dowiedziec, jak go zagraé.

1 W grupie LESSON nacisnij i przytrzymaj
dtuzej niz sekunde przycisk [START].

£ START L/R

% Przytrzymaj dtuzej niz sekunde.

2 Jako przyktad naucz sie, jak zagra¢ akord
GM7 (G-dur z septyma wielkg). Nacisnij
klawisz ,,G” w czesci klawiatury
oznaczonej ,,ROOT” (tonika). (Dzwiek nie
zabrzmi). Wybrana tonika pojawi sie na
ekranie.

rooT C G

TOUCH

Ve e 68 Sion

8 v AT ASS
B0 RNy nm
UL

on
1

3 Nacisnij klawisz ,,M7” (durowy
septymowy) w sekcji klawiatury
oznaczonej napisem ,CHORDTYPE” (typ
akordu). (Dzwiek nie zabrzmi). Dzwieki,
ktdre nalezy zagra¢ w przypadku danego
akordu (tonika i rodzaju akordu), beda
pokazane na ekranie, zaré6wno w zapisie
nutowym, jak i na rysunku klawiatury.

CHORD TYPE-rM M7

Ny

Zapis nutowy akordu Nazwa akordu (tonika i typ)

TOUCH

oy
e LILi 1
— KNOB.
.............. e ASsiGN

E M-
8 v AT
IR D0 e mm
O]

Nuty sktadowe akordu (klawisze)

Aby wybra¢ mozliwe przewroty akordu, uzyj
przyciskéw [+] 1 [-].

UWAGA |

* Akordy durowe: Proste akordy durowe sg zwykle wskazywane
jedynie nazwa toniki. Na przyklad ,,C” to akord C-dur. Jednakze
w tym przypadku pamigtaj o wybieraniu ,,M” po nacisnieciu klawisza
toniki.

4 Sproébuj zagra¢ akord w czesci klawiatury
przeznaczonej do wybierania akordéw
sterujacych (na lewo od punktu podziatu)
sprawdzajac, co sie pokazuje na ekranie.
Gdy akord zagrasz poprawnie, zabrzmi
dzwon oznajmiajgcy powodzenie,

a nazwa akordu na ekranie bedzie miga¢.
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: Parametry utworu

Poziom gtosnosci odtwarzania utworu

T Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

U

2 Za pomoca przyciskéw grupy CATEGORY
[4]1i [¥] wybierz parametr ,,SongVol”.

CATEGORY

Poziom gto$nosci
odtwarzania utworu

Funkcja A-B Repeat

Istnieje mozliwos¢ wybrania fragmentu utworu —
,»A” to punkt poczatkowy, a ,,B” punkt koncowy —

odtwarzanego w petli pomiedzy punktami ,,A” i,B”.

t 4

A v B

1 Uruchom odtwarzanie utworu (strona 39)
i w miejscu, ktére ma by¢é poczatkiem
petli, naci$nij przycisk [A-B REPEAT]
(punkt ,A”).

A-B REPEAT  PAUSE

RIENED
Ny

SONG )
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3 Za pomoca kota danych okresl poziom
gtosnosci odtwarzania utworu w zakresie
od 000 do 127.
[UWAGA |

® Wartos¢ parametru mozna dobierac po wybraniu utworu.

2 Nacisnij przycisk [A-B REPEAT] po raz
drugi na koncu fragmentu, ktéry chcesz
odtwarzac¢ w petli (punkt ,,B”).

A-B REPEAT  PAUSE

SONG ©

)
0

3 Wyznaczony w ten sposéb fragment A-B
utworu bedzie teraz odtwarzany w petili.
Odtwarzanie w petli mozna wytaczy¢, naciskajac
przycisk [A-B REPEAT].

UWAGA |

® Punkt poczatkowy i koricowy mozna okreslic z doktadnoscia do
jednego taktu.

® Podczas odtwarzania na ekranie pokazywany jest numer
biezgcego taktu.

* Aby punkt ,,A” umiesci¢ na samym poczatku utworu, przycisk
[A-B REPEAT] nacisnij przed uruchomieniem odtwarzania.




Parametry utworu

Wyciszanie partii utworu

Kazdy $lad utworu odtwarza inng jego parti¢ —
melodi¢, perkusje, akompaniament melodyczny itd.
Mozesz wyciszaé poszczeg6lne Slady i samodzielnie
gra¢ na klawiaturze wyciszong parti¢ lub po prostu
wyciszad te $lady, ktérych nie chcesz styszeé.

Do wyciszania §ladéw utworu stuzg przyciski [1]-[5]
i [A] grupy SONG MEMORY. Numer wyciszonego
§ladu znika z ekranu. Zobacz str. 52, aby znalez¢
wiecej informacji na temat konfiguracji

sladéw utworu.

RIGHT LEFT

()] EIEIE(A)

4

SONG MEMORY

Numer $ladu jest wyswietlany — zawarto$¢ $ladu
bedzie odtwarzana.

(1]

Brak numeru $ladu — $lad jest
wyciszony lub nie zawiera danych.

Zmiana brzmienia linii melodycznej utworu

Brzmienie linii melodycznej utworu mozna zmieni¢ wedlug wlasnego uznania.

[ UWAGA |

® Brzmienia linii melodycznej nie mozna w ten sposéb zmienia¢
w przypadku utworéw uzytkownika.

1 Wybierz utwér i uruchom odtwarzanie.

2 Za pomoca kota danych wybierz
odpowiednie brzmienie, ktére ma byé
styszane po nacisnieciu przycisku
[VOICE].

3 Nacisnij i przytrzymaj diuzej niz sekunde
przycisk [VOICE].
Na ekranie na kilka sekund pojawi sie
komunikat ,,SONG MELODY VOICE”,
wskazujac, ze brzmienie wybrane
w punkcie 2 zastgpito brzmienie
oryginalne.

VOICE

£ SONG MELODY VOICE s
Przytrzymaj dtuzej niz

sekunde.
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% Zapamietywanie ulubionych ustawien ptyty czotowej

Instrument ma funkcje Registration Memory (pamieé registracyjna), przeznaczona do
przechowywania ulubionych ustawien ptyty czotowej. W pamieci mozna zapisa¢

16 zestawow danych (8 bankéw po 2 zestawy).

Ve

8 bankéw =

Komérka 1

Komoérka 2

Przechowywa¢ mozna
maksymalnie 16 zestawdw danych
(8 bankéw po 2 zestawy).

Zapis danych w pamieci registracyjnej

1 Dobierz wedtug potrzeb ustawienia ptyty
czofowej - wybierz brzmienie, styl itd.

2 W grupie REGIST MEMORY nacisnij
przycisk [®] (MEMORY BANK). Po
zwolnieniu przycisku na ekranie pojawi
sie numer banku.

MEMORY — ¥ 1

-—

Numer banku

3 Za pomoca kota danych lub przyciskéw
numerycznych [1]-[8] wybierz numer
banku.

NO L RESET — 1 YES

[ UWAGA |

® Podczas odtwarzania utworu zapis danych w pamieci registracyjnej
nie jest moZliwy.
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4 W grupie REGIST MEMORY nacisnij
i przytrzymaj przycisk [@]
(MEMORY/BANK) i wtedy nacisnij
przycisk [1] lub [2], aby zapisa¢ aktualne
ustawienia w pamieci.

BANK S
REGIST MEN E‘RV

UWAGA |
o Jesli wybierzesz numer komorki zawierajgcej juz dane, zostang one
skasowane | zastgpione biezgcymi ustawieniami plyty czotowey.

/\ przESTROGA

® Podczas zapisu danych w pamigci registracyjnej nie wytaczaj
zasilania, bo uszkodzisz dane lub je stracisz.



Zapamietywanie ulubionych ustawien ptyty czotowej

Przywotywanie ustawien z pamieci registracyjnej

1 W grupie REGIST MEMORY nacisnij
przycisk [@] (MEMORY BANK).
Po zwolnieniu przycisku na ekranie
pojawi sie numer banku.

!
1

Numer banku

2 Za pomoca kota danych lub przyciskéw
[1]-[8] wybierz bank.

NO L RESET — 1 YES

3 W grupie REGIST MEMORY nacis$nij
przycisk [1] lub [2] zawierajacy
ustawienia, ktoére chcesz przywotaé.
Numer wybranej komoérki pamieci pojawi
sie na ekranie na kilka sekund.
Ustawienia ptyty czotowej zmienig sie
odpowiednio.

BANK N_
REGIST MEI

)
1

@ Dane, ktore moga by¢ zapisywane w pamigci
registracyjnej

¢ Ustawienia akompaniamentu*
Numer, status automatycznego akompaniamentu
(wlaczony czy wylaczony), punkt podziatu,
parametry odmian zasadniczych,
poziom glosnosci odtwarzania stylu,
wartos¢ tempa

» Ustawienia brzmien
Parametry brzmienia zasadniczego (numer,
poziom gtosnosci, transpozycja oktawowa,
panorama, poziom sygnatu do efektu
pogtosowego i modulowanego, czas narastania,
czas zanikania, czestotliwoS¢ odcigcia),
parametry brzmienia dodatkowego
(status (wlaczone lub wytaczone), numer,
transpozycja oktawowa, panorama, poziom
sygnatu do efektu poglosowego
i modulowanego, czas narastania, czas zanikania,
czestotliwosé odcigcia i rezonans filtra),
parametry brzmienia Split (status (wiaczone lub
wylaczone), numer, poziom gtosnosci
odtwarzania, transpozycja oktawowa, panorama,
poziom sygnatu do efektu pogtosowego
i modulowanego)

» Ustawienia efektéw

Typ poglosu i typ efektu modulowanego
« Ustawienia arpeggio

Typ arpeggio, status (wlaczone lub wytaczone)
» Ustawienia harmonizera

Status, typ harmonii,
poziom gtosnosci odtwarzania gtoséw harmonii

¢ Inne ustawienia
Transpozycja, glebokos¢ odstrajania przy uzyciu
kota Pitch Bend, ustawienia funkcji Knob Assign

* Ustawienia akompaniamentu s3 niedostepne dla pamigci
registracyjnej, jesli aktywne sg funkcje zwigzane z utworami.
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: Menu FUNCTION

Menu FUNCTION umozliwia dostep do szczegétowych ustawien instrumentu, zwigzanych
ze strojem, pozwala zmieni¢ punkt podziatu klawiatury i zmienia¢ parametry brzmien
i efektéw. Przyjrzyj sie wykazowi parametréw zaczynajgcemu sie na stronie obok. Menu

FUNCTION zawiera 54 parametry i funkcje.

Po odszukaniu funkcji, ktérg chcesz zmienié, wybierz po prostu parametr tej funkcji
(nazwa parametru znajduje sie w kolumnie po prawej stronie nazwy funkcji) i odpowiednio

zmien jego wartosé.

Wyszukiwanie i edycja parametréw menu FUNCTION

1 Na wykazie zaczynajgcym sie na
stronie 83, odszukaj funkcje, ktéra
chcesz zmienié.

2 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

3 Odszukaj parametr.
Za pomocy przyciskéw grupy CATEGORY
[4]1[¥] wybierz odpowiedni parametr.

Parametr wybranej funkciji
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4 Za pomoca kota danych, przyciskéw
[+] i [-] lub przyciskéw numerycznych
dobierz odpowiednig wartosé parametru.
Przyciski [+] 1 [-] mozna wykorzystywaé do
wprowadzania wartosci typu ,,wtaczony” lub
»wylaczony”: [+] = ON, [-] = OFF.
W niektérych przypadkach nacisnigcie przycisku
[+] powoduje uruchomienie wybranej operacji lub
funkcji, a nacisnigcie przycisku [-] jej anulowanie.

Bezposrednie
wprowadzanie
wartosci
liczbowych

* Wzrost wartosci o 1
* ON (Wtaczone)
¢ Wykonaj

¢ Redukcja wartosci o 1
* OFF (Wytaczone)
¢ Anuluj

Réwnoczesne naci$niecie
przywotuje warto$¢ domysing

Nowa warto$¢ parametru menu FUNCTION
jest zapamietywana od razu po jej wybraniu.
Informacje na temat wartoSci parametréw menu
FUNCTION przechowywanych w instrumencie
znajdujq si¢ w punkcie ,,Parametry kopii
zapasowych” na stronie 56. Aby wszystkim
parametrom przywrdci¢ zaprogramowane
fabrycznie ustawienia domyslne, wykonaj
procedure ,,Kasowanie kopii zapasowej (funkcja
Backup Clear)” opisang w czgSci ,,Resetowanie™
na stronie 56.



Menu FUNCTION

® Wykaz parametréw menu FUNCTION

Nazwa funkgii Parametr Zakres Opis
1 ekranowy wartosci P

Poziom g'qunosm 000-127 Parametr stuzy do okreslania poziomu gto$nosci odtwarzania stylu muzycznego.
odtwarzania stylu
Poziom giqsnosm 000-127 Parametr stuzy do okreslania poziomu gto$nosci odtwarzania utworu muzycznego.
odtwarzania utworu
Transpozycja pottonowa -12-12 Parametr stuzy do transponowania brzmienia instrumentu w krokach péttonowych.
Tuning -100-100 Parametr stuzy do odstrajania instrumentu w krokach co 1 jednostka.

Parametr stuzy do wyznaczania maksymalnej gtebokosci odstrajania za pomoca kota

Funkcja Pitch Bend 01-12 Pitch Bend.
Parametr stuzy do wybierania najwyzszego klawisza dla brzmienia Split i wyznaczania
000-127 punktu podziatu — inaczej méwiac, do wybierania klawisza oddzielajacego brzmienie
Punkt podziatu SrlitFPrt (C-2-G8) zasadnicze od brzmienia Split. Ten punkt podziatu jest rownoczesénie punktem podziatu
klawiatury na cze$¢ przeznaczong do wybierania akordow sterujacych (lewa reka) oraz
cze$6 przeznaczong do gry melodycznej (prawa reka).
1(Soft), . ) . - -
Caulosé Klawiatury 2(Medium), Gdy funKCJaTogch Response jest quczorja, parametr stuzy do okreslania czutosci
klawiatury na sit, z jakg uderzasz w klawisze.
3(Hard)
POZ'O.m lgtosnosml M Lol e 000-127 Parametr stuzy do wyznaczania poziomu gto$nosci odtwarzania brzmienia zasadniczego.
brzmienia zasadniczego
Transpozycja oktawowa g et . . . " . . .
brzmienia zasadniczego Mo Ootoaues 2 - +2 Parametr stuzy do wyznaczania transpozycji oktawowej brzmienia zasadniczego.
000 (ieft) - Parametr stuzy do okre$lania miejsca w panoramie stereofonicznej, w ktérym bedzie sie
Panorama brzmienia . Fan 64 (center) - pojawia¢ brzmienie zasadnicze. Po wybraniu wartosci ,,0” brzmienie zasadnicze bedzie
zasadniczego e 127 (right) sie pojawia¢ tylko w lewym kanale stereofonicznym, a po wybraniu wartosci ,,127” - tylko
w kanale prawym.
Poziom sygnatu do efektu 000-127 Parametr stuzy do wyznaczania poziomu sygnatu brzmienia zasadniczego, kierowanego

pogtosowego do efektu pogtosowego.

Poziom sygnatu do efektu Parametr stuzy do wyznaczania poziomu sygnatu brzmienia zasadniczego kierowanego

M Chior s 000-127

modulowanego do efektu modulowanego.

Czas narastania Mo ALt 000-127 Parametr stuzy do wyznaczania czasu narastania obwiedni brzmienia zasadniczego.

Czas zanikania Mo Bels 000-127 Parametr stuzy do wyznaczania czasu zanikania obwiedni brzmienia zasadniczego.

Crestotliwosé odciecia M. Cuboff 000-127 Parame_tr stuzy do wyznaczania czestotliwosci odciecia filtra przetwarzajgcego brzmienie
zasadnicze.

Rezonans filtra M. Beso, 000-127 Parame?r slgzy do Wyznaczania rezonansu filtra _(st(_)pma pod.b|0|a czestotliwosci wokét
czestotliwosci odciecia) przetwarzajacego brzmienie zasadnicze.

Brzmienie dodatkowe Lo lloice 001-504 Parametr stuzy do wybierania brzmienia dodatkowego.

Poziom gtosnosci

" U ] e _ ; . ’ s . -
brzmienia dodatkowego D U Dume 000-127 Parametr stuzy do wyznaczania poziomu gto$nosci odtwarzania brzmienia dodatkowego.

Transpozycja oktawowa [ Ootaue -2-42 Parametr stuzy do wyznaczania transpozycji oktawowej brzmienia dodatkowego.

Parametr stuzy do okreslania miejsca w panoramie stereofonicznej, w ktérym bedzie sie

Panorama brzmienia o Fan gg?c((l;f&r_) _ | pojawia¢ brzmienie dodatkowe. Po wybraniu wartosci ,,0” brzmienie zasadnicze bedzie
dodatkowego He A 127 (right) sie pojawiac tylko w lewym kanale stereofonicznym, a po wybraniu wartosci ,, 127” - tylko
w kanale prawym.

Poziom sygnatu do efektu 000-127 Parametr stuzy do wyznaczania poziomu sygnatu brzmienia dodatkowego kierowanego

pogtosowego do efektu pogtosowego.

Poziom sygnatu do efektu e g Parametr stuzy do wyznaczania poziomu sygnatu brzmienia dodatkowego kierowanego
[ Chorus 000-127

modulowanego do efektu modulowanego.

Czas narastania 000-127 Parametr stuzy do wyznaczania czasu narastania obwiedni brzmienia dodatkowego.

Czas zanikania 000-127 Parametr stuzy do wyznaczania czasu zanikania obwiedni brzmienia dodatkowego.

Parametr stuzy do wyznaczania czestotliwosci odciecia filtra przetwarzajacego brzmienie

Czestotliwos¢ odciecia 000-127

dodatkowe.
Rezonans filtra 000-127 Parame?r slgzy do wyznaczania rezonansu filtra '(stqpnla podbicia czestotliwosci wokot
czestotliwosci odciecia) przetwarzajgcego brzmienie dodatkowe.
Brzmienie Split 001-504 Parametr stuzy do wybierania brzmienia Split.
Poziom gto$nosci . . . PP . . .
odtwarzania brzmienia Split 000-127 Parametr stuzy do wyznaczania poziomu gto$nosci odtwarzania brzmienia Split.
Transpozycja oktawowa i | =2 -42 Parametr stuzy do wyznaczania transpozycji oktawowej brzmienia Split.
Parametr stuzy okreslania miejsca w panoramie stereofonicznej, w ktérym bedzie sie
000 (left) - ‘awia¢ brzmienie Split. P brani sci 0" brzmieni dnicze bedzie si
Panorama brzmienia Split 64 (center) - pojawia¢ brzmienie Split. Po wybraniu wartosci ,,0” brzmienie zasadnicze bedzie sig
127 (right) pojawia¢ tylko w lewym kanale stereofonicznym, a po wybraniu wartosci ,,127” - tylko
9 w kanale prawym.
Poziom sygnatu do efektu 000-127 Parametr stuzy do wyznaczania poziomu sygnatu brzmienia Split kierowanego do

pogtosowego procesora pogltosowego.

Poziom sygnatu do efektu
modulowanego

Parametr stuzy do wyznaczania poziomu sygnatu brzmienia Split kierowanego do efektu

5. Choeiis | 000-127 modulowanego.
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" Parametr Zakres .
R aziattise] ekranowy wartosci Opis
Typ efektu poglosowego 01-10 Sluz_y qo okreslanla rodz_aju pogk_)su, umozliwia tez jego wytaczenie (10). (Zobacz liste
znajdujaca sie w zeszycie Data List).
Typ efektu modulowanego 01-05 8kzrzss;e; é?:é?t:fﬁ:(stg Chorus, w tym jego wytaczenie (05). (Zobacz liste znajdujaca sie
Speakert,
Speaker2, Parametr stuzy do wybierania typu stosowanej korekcji charakterystyki
Typ korekciji Headphone, | czestotliwo$ciowej, optymalnej zaleznie od stosowanego wyjécia audio (gto$niki
Line Out1, wewnetrzne, zewnetrzne, stuchawki).
Line Out2
Typ harmonii 01-26 Okresla rodzaj harmonii. (Zobacz liste znajdujaca sie w zeszycie Data List).
E:rzr;c]);i?losnosm 000-127 Parametr stuzy do wyznaczania poziomu gto$nosci dzwiekéw harmonii.
Typ arpeggio 01-50 Parametr stuzy do wybierania arpeggia (zobacz wykaz na stronie 14).
Dynamika arpeggio HEF Uelo ; E%:'r%')nal)’ Parametr stuzy do okreslania trybu odtwarzania arpeggio.
tadowanie plikéw stylu 0071-nnn Parametr stuzy do tadowania pliku stylu muzycznego przestanego do instrumentu
z komputera.
Trvb PC PC1/PC2/ Parametr stuzy do optymalizacji ustawiern MIDI podczas wspétpracy instrumentu
ry OFF z komputerem (strona 88).
: Parametr stuzy do okre$lania, czy klawiatura bedzie sterowa¢ wewngtrznym modutem
Funkcja Local ON/OFF brzmieniowym instrumentu (ON), czy tez nie (OFF) (strona 87).
Parametr stuzy do okreslania, czy praca instrumentu bedzie synchronizowana
Zegar zewngtrzny ON/OFF zegarem wewnetrznym (OFF) czy zewngtrznym (ON) (strona 87).
Transmisja pracy ON/OFF Parametr stuzy do okreélania, czy dane o grze na klawiaturze instrumentu beda
klawiatury transmitowane gniazdem MIDI OUT (ON) czy tez nie (OFF).
. b T ek Parametr stuzy do okreslania, czy podczas odtwarzania dane stylu beda
Transmisja danych stylu Stwlelut | ON/OFF transmitowane gniazdem MIDI OUT (ON), czy tez nie (OFF).
L Parametr stuzy do okreslania, czy podczas odtwarzania dane utworu beda
Transmisja danych utworu ON/OFF transmitowane ztgczem USB (ON), czy tez nie (OFF).
Transmisja ustawien do YES/NO Funkcja stuzy do przesytania do komputera biezacych ustawien ptyty czotowej.
komputera Nacisnij przycisk [+], aby wysta¢ dane lub przycisk [-], aby anulowa¢ operacije.
Licznik metrum 00-60 Parametr stuzy do wyznaczania wartosci licznika metrum.
Poinuta,
Mianownik metrum 8\gléemrir;uta, Parametr stuzy do wyznaczania warto$ci mianownika metrum (dtugosci kazdej miary).
Szesnastka
Glo$nosé metronomu Ft o] 000-127 22’32:?;;1 sliuzy do wyznaczania poziomu gto$noéci odtwarzania dzwigkow
Slad , o . ,
5 Lo N Parametr stuzy do wybierania $ladu wiodacego prawa reke w ramach funkcji Lesson.
Slad dla prawej reki \4\{!10 g acy Parametr odnosi sig wytacznie do plikéw SMF format 0, przesytanych z komputera.
Slad . N ) .
4 - N Parametr stuzy do wybierania $ladu wiodgcego lewg reke w ramach funkcji Lesson.
Slad dia lewe] reki \1"{'%1 acy Parametr odnosi sie wytacznie do plikéw SMF format 0, przesytanych z komputera.
Funkcja Grade L acie ON/OFF Parametr stuzy do witgczania (ON) i wytaczania (OFF) tej funkciji.
Parametr stuzy do wtaczania (ON) i wytaczania (OFF) tej funkciji. Gdy parametr ma
Funkcja Demo Di—Camcs]l | ON/OFF wartos$¢ ,,ON”, utworéw demonstracyjnych nie bedzie mozna odtwarzaé nawet po
nacisnieciu przycisku [DEMO].
* Kazdemu z tych parametréw mozna w tatwy sposéb przywréci¢ warto$¢ domysing, naciskajac réwnoczesnie przyciski [+] i [-]. (Wyjatkiem jest parametr

»InitSend”, ktory jest operacia, a nie ustawieniem statym.)
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: Podtgczanie do komputera

Prawie wszystkie produkowane obecnie elektroniczne instrumenty muzyczne -

w szczegolnosci syntezatory, sekwencery i komputerowe urzadzenia muzyczne -
korzystajg z systemu MIDI. MIDI jest Swiatowym standardem umozliwiajagcym wymiane
danych muzycznych pomiedzy takimi urzadzeniami. Naturalnie takze ten instrument
umozliwia wykorzystywanie systemu MIDI do zapisywania lub przesytania danych o pracy
klawiatury, utworéw, styléw i ustawien ptyty czotowej.

Potencjat systemu MIDI jest ogromny - podczas wystepu na zywo lub gdy tworzysz
muzyke po prostu podigcz instrument do komputera i przesytaj dane MIDI. W tym
rozdziale poznasz podstawy systemu MIDI oraz funkcje MIDI obstugiwane przez ten

instrument.

Czym jest MIDI

Bez watpienia okreSlenia ,,instrument akustyczny”
oraz ,,instrument cyfrowy” sg ci znajome.

W dzisiejszym §wiecie sa to dwie podstawowe
kategorie instrumentéw. Przyktadami instrumentow
akustycznych moga by¢ fortepian i gitara. To fatwo
zrozumie¢. Grajacy na fortepianie uderza klawisze
poruszajace mioteczkami, ktére uderzaja w struny

i tak powstaje dzwigk. W przypadku gitary dzwigk
powstaje przez bezposSrednie szarpnigcie struny. Ale
skad sie biorg brzmienia instrumentéw cyfrowych?

@ Generowanie dzwieku przez gitare akustyczng

Uderz w strune, a pudfo
rezonansowe wzmocni
dzwiek.

@ Generowanie dzwieku przez instrument cyfrowy

A A

N 7

@ Modut brzmieniowy
Le———" (obwod o> Q
Dzwigk probki elektroniczny) Dzwiek probki

samplingowej samplingowej

TR

1
!{\{\[_@ Grasz na Klawiaturze. W

Na podstawie informaciji o sposobie gry przesytanych z klawiatury
modut brzmieniowy odtwarza przez gtosniki dzwieki sampli (brzmienie
instrumentéw akustycznych zapisane cyfrowo w module
brzmieniowym).

Jak widaé na powyzszym rysunku, zapisane

w pamieci modutu brzmieniowego prébki
samplingowe sg odtwarzane zgodnie z informacjami
nadchodzacymi z klawiatury. Jak to si¢ dzieje, ze
informacja z klawiatury staje si¢ podstawa dla
wygenerowania dzwigku?

Przyktad — na tym instrumencie zagrano ¢wierénute
C3, wykorzystujac do tego brzmienie fortepianu
akustycznego. W przeciwienstwie do instrumentu
akustycznego, ktéry wzmacnia drgania strun —

instrument elektroniczny generuje dzwigk na
podstawie informacji odebranych z klawiatury: ,,jakie
brzmienie”, ,,jaka nuta”, ,,jak gtosno”, ,.kiedy
naci$nieto klawisz” oraz ,.kiedy go zwolniono”.
Kazda z tych informacji zostaje zamieniona na
warto$¢ liczbowa i wystana do modutu
brzmieniowego. Na podstawie tych informacji modut
brzmieniowy odtwarza w odpowiedni sposéb probke
samplingowa.

Przyktad informaciji z klawiatury

Numer brzmienia (jakie brzmienie) 1 (fortepian akustyczny)

Numer nuty (ktéry klawisz) 60 (C3)

Wartos$¢ rytmiczna
wyrazona liczbg
(éwierénuta)

Note on (kiedy nacisniety) i Note off
(kiedy zwolniony)

Dynamika (jak silnie) 120 (mocno)

To, co grasz na klawiaturze i wszelkie manipulacje na
plycie czotowej sa przetwarzane w komunikaty MIDI.
Utwory, akompaniament (Style) i utwory
uzytkownika réwniez sa zbudowane

z komunikatéw MIDI.

MIDI (Musical Instrument Digital Interface —
cyfrowy interfejs instrumentu muzycznego)
umozliwia wymiang cyfrowych danych muzycznych
pomigdzy urzadzeniami rozmaitych producentéw.
Standard MIDI jest stosowany na catym $wiecie

i zostat zaprojektowany w celu wymiany danych
muzycznych pomigdzy rozmaitymi elektronicznymi
instrumentami muzycznymi (lub komputerami).
Dzigki systemowi MIDI mozesz za pomoca jednego
instrumentu sterowac¢ catym zespotem
elektronicznych urzadzen muzycznych, podnoszac
kreatywnos¢ i potencjat twérczy na coraz wyzszy
poziom.

Komunikaty MIDI dzielg si¢ na dwie grupy:
komunikaty kanatowe i systemowe.
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Podfaczanie do komputera

@® Komunikaty kanatowe

Instrument ten potrafi obstugiwac réwnoczesnie
szesnascie kanatéw MIDI — oznacza to, ze moze gra¢
réwnoczesnie szesnastoma brzmieniami. Komunikaty
kanatowe stuza do przekazywania takich danych,

jak np. informacje o nutach lub zmianie brzmienia,
na kazdym z szesnastu kanatow.

pazva Przeznaczenie/Przenoszone informacje
komunikatu
NOTE ON | wartoS6 cynami: el posiomu giodnose
NOTE OFF i »ovip g

odtwarzania)

Komunikaty o zmianie brzmienia
(z komunikatem BANK SELECT wtacznie, jesli
zachodzi potrzeba)

Program Change

Control Change Kontroler MIDI (poziom gto$nosci, panorama itp.)

Podtaczenie komputera osobistego

@® Komunikaty systemowe

Dane te s3 wspdlne dla calego systemu MIDI.

Do komunikatéw systemowych nalezg komunikaty
Exclusive, stuzace do przesytania parametréw
brzmien i ustawien charakterystycznych dla modelu
lub producenta oraz komendy sterujace (START,
STOP, CONTINUE) przeznaczone do sterowania
urzadzeniami MIDI.

Nazwa komunikatu Przeznaczenie/Przenoszone informacje

Komunikaty

. Parametry brzmien, efektow itd.
systemowe Exclusive

Uruchamianie i zatrzymywanie odtwarzania,

Komendy sterujace zapisu itd.

Po podtaczeniu instrumentu do komputera uzyskujesz dostep do nastepujacych funkc;ji.

@ Transmisja i odbiér danych muzycznych (strona 87).

@ Transmisja i odbiér plikow (strona 89).

Procedura podfaczania instrumentu do komputera jest
nastepujaca:

1 Zainstaluj na komputerze sterownik
USB-MIDI.
Sterownik znajduje si¢ na ptycie CD-ROM.
Procedure instalacji sterownika USB-MIDI
opisano na stronie 92.

2 Za pomoca sprzedawanego oddzielnie
standardowego kabla USB zigcze USB
komputera potacz ze ztgczem USB
instrumentu.

Na plycie CD-ROM znajduje si¢ rdwniez program
Musicsoft Downloader, przeznaczony do przesytania
plikéw utwordéw z komputera do pamieci flash
instrumentu. Instrukcje dotyczace instalacji programu
oraz transferu plikow znajdziesz na stronie 90.

Instrument

Kabel USB
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B Srodki ostroznosci, ktére nalezy zachowaé
podczas korzystania ze ztgcza USB
Podlaczajac komputer do ztgcza USB, nalezy
przestrzegac nastgpujacych zasad. W przypadku
ich zlekcewazenia komputer moze zawiesi¢ sie,
a dane mogg zosta¢ uszkodzone lub nawet
utracone. Je§li komputer lub instrument zawiesi
si¢, nalezy ponownie uruchomic aplikacje lub
system operacyjny, albo wylaczy¢ i ponownie
wilaczy¢ zasilanie instrumentu.

/\ PRZESTROGA

e Uzywaj kabla USB (typ AB) o dtugosci przynajmniej 3 metréow.

* Przed podtaczeniem komputera do portu USB wytacz wszelkie
tryby oszczedzania energii komputera (takie jak zawieszenie,
uspienie lub oczekiwanie).

* Przed wigczeniem zasilania instrumentu podtacz komputer do
ztacza USB.

* Przed wt: iem/wytgczenie ia instri tu lub

iem/odf: iem kabla USB taczacego instrument

z komputerem za pomoca zigcza USB wykonaj nastepujace czynnosci:

podfac

* Wytgcz wszystkie aplikacje na komputerze.

* Sprawd?z, czy jakiekolwiek dane nie sa w danej chwili
wysyfane z instrumentu (dane sg wysytane, gdy np.
klawisze lub odtwarzasz utwor).

* W czasie podigczania urzgdzenia USB do instrumentu odczekaj
przynajmniej sze$¢ sekund miedzy nastepujacymi czynnosciami:
(1) przy wytaczaniu i ponownym wtgczaniu instrumentu lub (2),
zamiennie, przy podigczaniu i odfaczaniu przewodu USB.

[ UWAGA |
* Program Musicsoft Downloader moze nie mie¢ dostepu do instrumentu
w nastepujacych przypadkach:
® Podczas odtwarzania stylu.
® Podczas odtwarzania utworu.
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Transfer danych muzycznych do i z komputera

Podtaczenie instrumentu do komputera umozliwia wykorzystywanie w nim danych muzycznych oraz
odtwarzanie danych muzycznych z komputera za pomocg brzmien instrumentu.

@ Gdy instrument jest podtaczony do komputera, transmituje i odbiera dane muzyczne.

Port USB Port USB

Instrument

Kabel USB

HParametry MIDlcecececocococococcccccccccccccococecocecocccoe

Parametry te odnoszg si¢ do transmisji i odbioru danych muzycznych.

Zakres

Funkcja lub parametr TRl Opis
. Funkcja Local stuzy do okreslania, czy nuty wybierane za pomoca klawiatury beda trafia¢ do
FIL_JQE;;IJ? #féﬁil I(:FEJal[l%n']rlegN) ON/OFF | wewnetrznego modutu brzmieniowego instrumentu: wewnetrzny modut brzmieniowy odbiera dane
” z klawiatury, gdy funkcja Local jest wtgczona (ON).
Zegar zewnetrzny (parametr ON/OFF Ten parametr decyduje o tym, czy instrument bedzie synchronizowany wtasnym zegarem

,ExtClock” menu FUNCTION)

Transmisja pracy klawiatury
(parametr ,,KbdOut” menu
FUNCTION)

Transmisja danych stylu
(parametr ,,StyleOut” menu ON/OFF

wewnetrznym (OFF), czy zegarowymi sygnatami synchronizacji z urzadzenia zewnetrznego.

ON/OFF Parametr stuzy do okreslania, czy dane o grze na klawiaturze instrumentu bedg transmitowane
gniazdem MIDI OUT (ON) czy tez nie (OFF).

Parametr stuzy do okreslania, czy podczas odtwarzania dane stylu beda transmitowane gniazdem
MIDI OUT (ON), czy tez nie (OFF).

FUNCTION)
. Parametr stuzy do okreslania, czy podczas odtwarzania dane utworu bedg transmitowane gniazdem
Transmisja danych utworu ON/OFF MIDI OUT (ON), czy tez nie (OFF).
A 2 Za pomoca przyciskow grupy CATEGORY
£ PRZESTROGA [4]i [$] wybierz parametr, ktérego
¢ Jesli nie mozna uzyskac¢ zadnego dzwieku, prawdopodobng tego t L 7 h . .z
przyczyna jest wytgczenie sterowania lokalnego. wartosc chcesz zmienic.
/\ PRZESTROGA
o Jesli parametr ,ExtClock” ma wartosc ,,0n”, lecz instrument nie @
odbiera zegarowych sygnaféw synchronizacji MIDI, nie bedzie >
mozna uruchomi¢ metronomu ani odtwarzania stylu lub utworu. N CATEGORY

1 Nacis$nij przycisk [FUNCTION].
FUNCTION 3 Za pomoca kota danych wybierz wartos¢

:%}] ON lub OFF.
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ITryb PC ceccccccccccccccccne

Wymiana danych pomiedzy komputerem

i instrumentem bedzie mozliwa po dokonaniu
odpowiednich ustawien parametréw MIDI. Parametr
,,PC Mode” umozliwia dobranie wartosci kilku
parametréw MIDI w jednej operacji. Parametr moze
przyjmowac¢ jedng z trzech wartosci: ,,PC17,,,PC2”
oraz ,,OFF”.

Wartos§¢ parametru nie ma znaczenia w przypadku
przesytania plikéw utworéw lub plikéw danych
zapasowych.

* Korzystajgc z programu Digital Music Notebook, do
parametru ,,PC Mode” dobierz wartos¢ ,,PC2”.

1 Nacisnij i przytrzymaj dtuzej niz sekunde
przycisk [DEMO], aby wyswietli¢
parametr ,PC Mode”.

DEMO pc_ /£
/4

L d
2 START %
L JC 5

2 Za pomoca kota danych wybierz wartos¢
»PC1”, ,PC2” lub ,,OFF”.

® Po wybraniu wartosci ,,PC2” nie mozna korzystac z funkcji Lesson
i Demo, funkcji odtwarzania utwordw i styldw muzycznych oraz zapisu

PC1 PC2* OFF
,Local” OFF OFF ON
LExtClock” ON OFF OFF
,SongOut” OFF OFF OFF [ UWAGA |
,StyleOut” OFF OFF OFF
,KbdOut” OFF ON ON utworow.

[ UWAGA |

e Ekran roboczy trybu PC mozna réwniez wywofac, naciskajac przycisk
[FUNCTION] i za pomoca przyciskow CATEGORY [&] i [¥ ] wybierajac
parametr ,,PC Mode” (strona 82).

Zdalne sterowanie urzadzeniami MIDI

Instrument mozna wykorzystywac do zdalnego sterowania komputerowym programem Digital Music Notebook
na komputerze (przez potaczenie MIDI), kontrolujac z klawiatury funkcje odtwarzania, zatrzymywania

i transportu.

B Klawisze zdalnego sterowaniaee .

Aby wigczy¢ funkcje zdalnego sterowania, wcisnij
réwnoczesnie na klawiaturze dwa najnizsze klawisze
(C1 i C#1) i nacisnij klawisz funkcji, ktéra chcesz
zastosowac (zobacz ponizej).

C#1
T )) elelelelele
C1

I
C6: Szybko do przodu

B5: Start
A5: Stop
G5: Szybko do tytu

F5: Skok na poczatek
utworu
E5: Wiaczenie i wylaczenie
metronomu

[ UWAGA |

e Zdalne sterowanie dziata niezaleznie od aktualnie stosowanej wartosci
parametru ,,PC Mode”.
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Transfer ustawien ptyty czotowej

Ta funkcja umozliwia wysytanie do komputera aktualnie stosowanych ustawien ptyty czotowej. Zanim
w sekwencerowym programie komputerowym rozpoczniesz zapis gry na instrumencie, najlepiej przeslij do
komputera i zapisz w nim aktualne ustawienia ptyty czotowe;j.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

U

2 Za pomoca przyciskéw grupy CATEGORY
[4]i [¥] wybierz parametr ,InitSend”.

3 Nacis$nij przycisk [+], aby wysta¢ dane lub
przycisk [-], aby anulowaé operacije.

= 0 +

( ) ( ) |

NO L RESET — 1 VESQ

Wymiana danych pomiedzy komputerem i instrumentem

Utwory MIDI, znajdujace si¢ na komputerze, jak
réwniez 70 utworéw MIDI i 5 plikéw stylow
muzycznych z ptyty CD-ROM mozna przesytaé do
instrumentu. W obie strony mozna réwniez przesytac
pliki kopii danych zapasowych. Przestane do
instrumentu utworu i style mozna wykorzystywac

w ramach funkcji Lesson i innych.

W celu wymiany danych pomiedzy komputerem

i instrumentem nalezy zainstalowaé program
Musicsoft Downloader i sterownik USB-MIDI
znajdujace si¢ na dotgczonej ptycie CD-ROM.
Szczegdty instalacji znajdziesz w akapicie ,,Instrukcja
instalacyjna ptyty CD-ROM” na stronie 92.

@ Jakie dane mozna przesyla¢ z komputera do
instrumentu.

e Wielkos¢ utworu (maksymalna): 99 utworéw
z pamigci flash
(utwér 036-)
» Wielkos¢ danych: Pamig¢ flash 373 Kb
e Format danych: SMF format O,
format pliku (rozszerzenie: .sty),
Plik kopii zapasowej
(06PK61.BUP)

@ Co to jest SMF (Standard MIDI File)?

Format SMF (Standard MIDI File) jest jednym

z najpopularniejszych i szeroko stosowanych
formatéw sekwencyjnych uzywanych do
przechowywania danych sekwencyjnych. Istnieja
dwie odmiany tego standardu: Format 0 i 1. Duza
ilo$¢ urzadzen MIDI jest kompatybilna z formatem O,
a wigkszo$¢ dostgpnych w handlu danych MIDI ma
taki wlasnie format.

BZa pomocg programu Musicsoft
Downloader mozesz:ieeeecececececee

@ Przesylac z komputera do pamigci flash
instrumentu utwory MIDI $ciagniete z Internetu
lub opracowane za pomoca komputera.

=> Zobacz procedure opisang na stronie 90.
Jako przyktad podano procedure transferu
z komputera do instrumentu utworéw
znajdujacych si¢ na ptycie CD-ROM.
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@ W obie strony mozna réwniez przesyta¢ pliki kopii
danych zapasowych.

=> Zobacz procedure opisang na stronie 91.

Program Musicsoft Downloader wspétpracuje
z aplikacja Internet Explorer 5.5 lub wyzszg.

EStosowanie programu Musicsoft
Downloader do transferu
utworow z pityty CD-ROM
do pamieci flash instrumentue e«

[ UWAGA |

e Jesli odtwarzasz utwor lub styl, przerwij odtwarzanie.

1 Zainstaluj na komputerze program
Musicsoft Downloader i sterownik USB
MIDI, a nastepnie podiacz instrument do
komputera (strona 94).

‘2 Do napedu CD-ROM wiéz plyte
dotgczonag do instrumentu.
Okno startowe pojawi si¢ automatycznie.

3 Kliknij dwa razy na ikonie programu
Musicsoft Downloader, ktéra pojawita sie
na Pulpicie.

Spowoduje to uruchomienie programu
i wySwietlenie gtéwnego okna.
[TWAGA |

* W czasie dziatania programu instrumentem nie mozna sie
postugiwac.

4 Kliknij przycisk ,,Add File”, aby wyswietli¢
okno ,,Add File”.

5 Kiiknij przycisk po prawej stronie pola
»Look in” i z menu rozwijanego wybierz
naped CD-ROM. Kliknij dwukrotnie folder
»SampleData”. Wybierz z okreslonego
folderu ,,SongData” plik, ktéry chcesz
wystaé, i kliknij przycisk ,,Open”.
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@ Kiiknij naped CD.

Select a file.

Lock in: | (L} My Documents
(& Desktop
() My Documents
'$ My Computer
L 3% Floppy 1)
e Local Disk (1)
e Local Disk (1)
e Local Disk [E1]

| « @ E-

Fie name: | Open

j Cancel
|

@ Kiiknij dwukrotnie foldery © Kiiknij przycisk
»~SampleData” i ,SongData”, ,Open”.
a nastepnie wybierz utwor.

Files of type:  [all Files("")

6 Kopia wybranego pliku MIDI pojawi sie
w polu ,List of files stored temporarily”
(Wykaz plikéw przechowywanych
tymczasowo) na gorze okna.

W dolnej czesci okna wyswietlany bedzie réwniez
element pamieci umozliwiajacy wybranie miejsca
docelowego dla transferu danych. Kliknij
,Electronic Musical Instruments”, a nast¢pnie
,Flash Memory”.

< Musicsoft Downloader 3]

Add File

File Mame Song Mame Type Size
0071 Nuter. mid MID Fils 2BKEB

List of files stored temporarily

B -

0: Available Space: 875 KB File Mame Song Name Tupe Size

Electranic Musical Instuments
< Flash Memory
% System Drive

3 My Computsr
A 32 Floppy ()
%@ Local Disk (1)
%@ Local Disk (D7)
& Local Disk [E2)
) HINBR0IF)

| Delate ‘ Refresh Conmection Check Help

0 Kliknij ,,Electronic Musical Instruments”,
a nastepnie ,,Flash Memory”.

7 Po zaznaczeniu pliku w oknie ,,List of files
stored temporarily” kliknij przycisk
[Move] (strzatka w dét), a na ekranie
pojawi sie okno z zgdaniem
potwierdzenia. Kliknij przycisk [OK],

a utwor zostanie przestany do pamieci
instrumentu.
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8 Zamknij okno, aby zakonczy¢ dziatanie
programu Musicsoft Downloader.
[UWAGA |

® Zamknij program Musicsoft Downloader, aby odtworzyc¢
w instrumencie przestany utwor.

© Nacisnij przycisk [SONG], aby odtworzyé
utwor znajdujacy sie w pamieci flash.
Za pomoca kota danych wybierz utwor,
ktéry chcesz odtwarzac i nacisnij
przycisk [START/STOP], aby uruchomic¢
odtwarzanie.
W ten sam spos6b mozna przesyta¢ do pamigci
flash instrumentu akompaniamentowe style
muzyczne (pliki o rozszerzeniu .sty). Pliki
przestanych stylow nalezy tadowaé z pamieci
flash do komoérki pamieci nr 156 i dopiero wtedy
odtwarzac (strona 74).

/\ PRZESTROGA

® Podczas transferu danych nie odfaczaj kabla USB. Moze to
spowodowac nie tylko uszkodzenie przesyfanych i
zapisywanych danych, lecz takze sprawic, ze pamigc flash
stanie si¢ niestabilna i po wytaczeniu lub wigczeniu zasilania
Jjej zawartosc catkowicie zniknie.

/\ przESTROGA

* W wyniku uszkodzenia sprzetu lub niewfasciwej obstugi
mozesz straci¢ przechowywane dane. Dla bezpieczeristwa
zaleca sie przechowywanie w komputerze kopii wszystkich
waznych danych.

e W czasie przesytania danych zal y st nie zasilacza,
a nie baterii. Dane moga ulec uszkodzeniu, jesli podczas
przesytania zawioda baterie.

@ Transfer utworéw dla funkcji Lesson

Aby do éwiczen mozna byto uzywac utworéw (tylko
SMF format 0) przeniesionych z komputera,
konieczne jest okreslenie, ktére kanaty MIDI majg
by¢ wykorzystywane do odtwarzania partii prawej
ilewej reki.

4 Nacis$nij przycisk [SONG] i z pamigci flash
wybierz utwér (036-), dla ktérego chcesz
okresli¢ §lady wiodace.

2 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

3 Za pomocy przyciskéw grupy CATEGORY
[4]i[¥] wybierz parametr ,,R-Part” lub
,.L-Part”.

4 Za pomocy kota danych dobierz numer
kanatu.

Zaleca si¢ wybor kanatu 1 dla partii prawej reki
i kanatu 2 dla partii lewej reki.

ETransfer pliku danych
zapasowych z instrumentu do
komputera..................

Program Musicsoft Downloader moze stuzy¢ do
transferu plikéw kopii zapasowych (strona 56),
zawierajacych 5 utworéw uzytkownika

i przechowywanych w instrumencie. Jesli w oknie
programu klikniesz ,,Electronic Musical Instruments”,
a nastepnie ,,System Drive”, w prawym, dolnym rogu
okna pojawi si¢ plik o nazwie ,,06PK61.BUP”. To jest
plik danych zapasowych. Szczegoty przestania pliku
za pomocg programu Musicsoft Downloader
znajdziesz w pliku pomocy online tego programu.

UWAGA i

e Z instrumentu nie mozna wysfac danych utwordéw zapisanych
fabrycznie.

A\ przestroGA

* Dane kopii zapasowej, w tym pie¢ utworéw uZytkownika, sa
przesyfane i odbierane jako jeden plik. W rezultacie wszystkie
dane kopii zapasowej (w tym pie¢ utworow) sg zastepowane za
kazdym razem, gdy sie je przesyfa lub odbiera. Nalezy o tym
pamigtac¢ podczas przesyfania danych.

A\ przestroGA

¢ Nie nalezy zmieniac¢ nazwy pliku kopii zapasowej. Jesli to zrobisz,
po przestaniu do instrumentu plik nie zostanie rozpoznany.
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% Instrukcja instalacyjna plyty

CD-ROM

UWAGI SPECJALNE

* Wytacznym wiaScicielem praw autorskich do oprogramowania i tej instrukcji jest firma Yamaha Corporation.

» Korzystanie z oprogramowania i tej instrukcji podlega umowie licencyjnej, ktérej wszystkie warunki zaakceptowat
nabywca przez zerwanie pieczeci z opakowania oprogramowania. (Przed zainstalowaniem aplikacji nalezy uwaznie
przeczyta¢ Umowe Licencyjng dotyczaca Oprogramowania znajdujacg si¢ na str. 98).

» Kopiowanie oprogramowania lub powielanie niniejszej instrukcji w catosci lub w czesci w dowolny sposéb jest
zabronione bez pisemnej zgody producenta.

Firma Yamaha nie przedstawia zadnych o§wiadczen ani nie daje gwarancji dotyczacych korzystania
z oprogramowania i dokumentacji i nie bierze odpowiedzialnosci za efekty uzywania niniejszej instrukcji
i oprogramowania.

e Dysk zawiera oprogramowanie i nie jest przeznaczony do odtwarzania w urzadzeniach audio/wideo (takich jak
odtwarzacze ptyt CD lub DVD). Nie nalezy prébowac odtworzy¢ tego dysku w urzadzeniach innych niz komputer.

Tlustracje przedstawiajace elementy wySwietlane na ekranie, umieszczone w niniejszej instrukcji, maja charakter
pogladowy i moga nieco odbiegaé od rzeczywistego wygladu ekranu na komputerze uzytkownika.

* Oprogramowanie, takie jak sterownik USB-MIDI, moze by¢ modyfikowane i aktualizowane bez uprzedzenia.
Najnowsze wersje oprogramowania nalezy pobiera¢ z nastepujacej witryny:
http://music.yamaha.com/download/

Informacje o przyszlych aktualizacjach aplikacji i oprogramowania systemowego oraz innych zmianach
specyfikacji i funkcji zostang przedstawione osobno.

Wazne uwagi o ptycie CD-ROM

® Rodzaje danych
Ptyta CD-ROM zawiera programy komputerowe. Instrukcje instalacyjng oprogramowania znajdziesz na
stronie 94.

/\ PRZESTROGA

¢ Nie probuj odtworzy¢ tego dysku w urzadzeniach innych niz
komputer. Wygenerowany hafas moze uszkodzi¢ sfuch,
odtwarzacz plyt lub gtosniki.

@ System operacyjny
Programy komputerowe znajdujace si¢ na tej ptycie CD-ROM to wersje dla Windows.
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Zawartos¢ ptyty CD-ROM

Po wlozeniu zataczonej ptyty CD-ROM do napgdu CD-ROM automatycznie pojawi si¢ okno startowe
pokazane ponizej. (Jesli okno startowe nie pojawi si¢ automatycznie, otwérz folder ,,M6j komputer”
i kliknij dwukrotnie plik ,,Start.exe” w napedzie CD-ROM).

) Start E

£ YAMAHA

&

Accéssory CDROM ;

for Windows®

e
\

e ) () o |
Nazwa folderu Aplikacja/Nazwa danych Zawartos¢é
Aplikacja moze by¢ uzyta do pobierania utworéw MIDI z Internetu
@ | msD_ Musicsoft Downloader | i przesytania ich z komputera do pamigci instrumentu.
Instrukcje instalacji znajdujg sie na str. 96.
USB-MIDI, sterownik
USBdra32 (dla 32-bitowej wersiji
- systemu Windows Sterownik jest niezbedny do prawidtowej obstugi urzadzen MIDI,
) 2000/XP/Vista/7) podtgczonych przez port USB.
USB-MIDI, sterownik Instrukcije instalacji znajdujg sie na str. 94.
(dla 64-bitowej wersji
USBdrv64_ systemu Windows
XP/Vista/7)
Zawiera nuty dla 30 fabrycznie zapisanych w instrumencie utworéw oraz
. . 70 utworéw w formacie MIDI na dotgczonej ptycie CD-ROM. Wyjatkiem sg
3 SongBook Zbior utworéw utwory 1-11, 30, i utwér 20 chroniony prawem autorskim. Zapis nutowy dla
utworéw 9-11 znajduje sie w zeszycie Data List.
SongDat 70 utworéw w formacie
ongbata |\, Wspomniane style, utwory lub dane* moga by¢ przestane do instrumentu
— - i odtworzone lub wykorzystane z réznymi jego funkcjami.
SampleData | StyleData | 5 plikdw stylow . . ) o )
— - * Ten instrument nie obstuguje danych znajdujacych sie w muzycznych
MDB 5 plikéw z muzycznej bazach danych.
bazy danych

W celu przegladania zapiséw nutowych (pliki PDF) niezbedne jest zainstalowanie na komputerze programu Adobe Reader.
Program Adobe Reader mozna pobra¢ bezptatnie z witryny internetowej firmy Adobe.
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Wymagania systemowe

Dane

System operacyjny

Komputer

Pamieé

Twardy dysk

Wyswietlacz

Aplikacja Musicsoft
Downloader

Windows 2000/XP Home
Edition/XP Professional/
Vista

* Obstugiwana jest tylko wersja
32-bitowa

Windows 7

233 MHz lub szybszy;
procesory Intel
Pentium/Celeron
(zalecane 500 MHz
lub wiecej)

.. | 128 MB lub wiecej | 800 x 600
(Gzigci;ibzvg?fﬂeé (zalecane co HighColor
lub wiecej) najmniej 512 MB (tryb

wolnego miejsca) | 16-bitowy)

Sterownik USB
dla Windows

Windows XP Professional
(SP2/SP3)/XP Home
Edition (SP2/SP3)/2000
(SP4)

166 MHz lub szybszy;
procesor Intel
Core/Pentium/Celeron

32 MB lub wiecej
(zalecane 64 MB
lub wiecej)

10 MB lub wiecej

Windows XP Professional
x64 Edition (SP2)

Procesor zgodny
z architekturg Intel 64

256 MB lub wiecej

10 MB lub wiecej

800 MHz lub szybszy;
procesor Intel

lub procesor zgodny
z architekturg Intel 64

lub wiecej (wersja
64-bitowa)

Windows Vista Core/Pentium/Celeron | 512 MB lub wiecej | 10 MB lub wiece -
(SPO/SP1/SP2)

lub procesor zgodny

z architektura Intel 64

1,4 GHz lub szybszy; 1 GB lub wigcej

procesor Intel (wersja
Windows 7 Core/Pentium/Celeron 32-bitowa)/2 GB 10 MB lub wiecej —

Instalacja oprogramowania

W przypadku jakichkolwiek probleméw
z instalacja nalezy zapoznac si¢ z rozdziatem
poswieconym rozwigzywaniu probleméw, str. 96.

[ UWAGA |

® Przykladowe zrzuty ekrandw zamieszczone w Podreczniku sg w jezyku
angielskim.

M Instalowanie/aktualizowanie
sterownika USB'MIDI. eee0o0cooe

Aby méc korzystaé z instrumentéw MIDI
podtaczonych do komputera, nalezy zainstalowaé
odpowiedni sterownik. Sterownik USB-MIDI
pozwala programom sekwencera i innym podobnie
dziatajacym aplikacjom przesyta¢ dane migdzy
komputerem a instrumentami MIDI

z wykorzystaniem kabla USB.

Komputer

Oprogramo-

wanie
sekwencera \ Instrument MIDI /

Kabel ‘

b e O

Aby zainstalowa¢ (lub zaktualizowaé) sterownik
USB-MIDI, nalezy wykona¢ ponizsze czynnoSci.
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1 Odigcz od komputera wszystkie
urzadzenia USB, z wyjatkiem myszy
i klawiatury komputera.

2 Wiacz komputer i zaloguj sie do systemu
Windows jako administrator.
Zamknij wszystkie otwarte aplikacje i okna.

3 W16z zatgczong plyte CD-ROM do napedu
CD-ROM komputera.

4 Wytacz zasilanie instrumentu.

5 Podtgcz komputer do instrumentu MIDI
za pomoca standardowego kabla USB.

[ UWAGA |
 Nie uzywaj koncentratora USB w celu podfgczenia wielu urzgdzeri
USB.

UWAGA |

® Jesli uzywasz jednoczesnie kilku instrumentéw MIDI ze ztgczem
USB, podfacz wszystkie instrumenty do komputera i wigcz zasilanie
wszystkich urzadzen, a nastepnie wykonaj ponizszg procedure
instalacji.

6 Wigcz zasilanie instrumentéw.

7 Gdy zostanie wyswietlone okno Kreatora
znajdowania nowego sprzetu, kliknij
przycisk [Anuluj].

[OWAGA |

* Niektérym komputerom wyswietlenie tego ekranu moze zaja¢ nawet
kilka minut.
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[ UWAGA i

® Ten ekran nie pojawi sie, jesli uzywasz systemu Windows 7. Jesli
Zzostanie wyswietlony komunikat: , Nie udato sie zainstalowac
sterownika.”, kontynuuj procedure instalacji.

[ UWAGA |

* W przypadku aktualizacji sterownika USB-MIDI z wczesniejszej
wersji ten ekran nie zostanie wyswietlony. Kontynuuj procedure
instalacji.

8 Otworz ponizszy folder z napedu

CD-ROM w folderze ,,Méj komputer”
i kliknij dwukrotnie plik ,,setup.exe”.

* Dla uzytkownikéw 32-bitowej wersji systemu
Windows 2000/XP/Vista/7: ,,USBdrv32_"

* Dla uzytkownikéw 64-bitowej wersji systemu
Windows XP/Vista/7: ,,USBdrv64_"
* Aby sprawdzi¢ system, nalezy wybra¢ kolejno menu

[Start] — [Panel sterowania] — [System]. (Windows

XP: tekst ,,x64 Edition” jest wySwietlany w wersji
64-bitowej, natomiast nie ma go w wersji 32-bitowej).

9 Gdy zostanie wyswietlone okno
»Pobieranie pliku”, kliknij przycisk
[Uruchom] lub [Otwoérz].

Zostanie wySwietlone okno ,,Przygotowanie
do instalacji”. Nastgpne okno pojawi si¢ po
zakonficzeniu przygotowania.

[UWAGA i

* W zaleznosci od uzywanej przegladarki komunikaty wyswietlane
w tym oknie moga sie nieco od siebie roznic.

[ UWAGA i
* (Windows XP) Jesli zostanie wyswietlone okno ,Ostrzezenie
o zabezpieczeniach”, kliknij przycisk [Uruchom].

[ UWAGA i
* (Windows Vista/7) Jesli zostanie wyswietlone okno ,,Kontrola konta
uzytkownika®, kliknij przycisk [Kontynuuj] lub [Tak].

1 o Gdy zostanie wyswietlone okno
»Welcome to the InstallShield Wizard
for Yamaha USB-MIDI Driver” (Kreator
InstallShield dla produktu Yamaha
USB-MIDI Driver — Zapraszamy!),
kliknij przycisk [Next] (Dalej).

Jesli podczas instalacji pojawi si¢ pokazany ponizej
komunikat ostrzegawczy, kliknij przycisk [Yes]
(Tak), [Continue Anyway] (Mimo to kontynuuj)
lub [Install] (Zainstaluj).

Windows 2000

Digital Signature Nok Found - i x|

The Miciosot cigital signature affiim that softivare has
been tested with Windows and that the software has not
been altered since it was fested

The software you are about ta install does not contain a
Microsoft digital signature: Therefore, there i no
guarantee that this software works correetly vith
afindows,

‘isaHA USE MID Diiver

1f you want o search for Microsalt dighall signed
software. visit the Windows Update Web site at
hitp:/windowsupdate. microseft com o see i cne s
svailable

Do you want to continue the installation?

Ho More Info

Windows XP
Hardware Installation

] E The software you are installing for this hardware:
.
“rAbaHA USE MIDI Driver

has not passed windows Logo testing to verify its compatibility

wiith “windows <P, [Tell me why this testing is impartant.]

Continuing your installation of this software may impair
or destabilize the corect operation of your system
either immediately or in the future. Microsoft strangly
recommends that you stop this installation now and
contact the hardware vendor for software that has
passed Windows Logo testing.

Continue Aryway | [ STOF Installation |

Windows Vista/7
[ Windows Security =

Would you like to install this device software?

/=y, Name: Yamaha Corporation. Sound, video and gam.
‘\Q Publisher: YAMAHA CORPORATION

Install Don't Install

[T Always trust software from "YAMAHA
CORPORATION"

@ You should only install driver software from publishers you trust. How candecide which
device software is safeto install?

1 1 Gdy zostanie wyswietlony komunikat
informujacy, ze sterownik zostat
pomysinie zainstalowany, kliknij
przycisk [Zakoncz].

[UWAGA i

* Niektérym komputerom wyswietlenie tego ekranu moze zajg¢ nawet
kilka minut.

'2 Gdy zostanie wyswietlone okno
z prosba o ponowne uruchomienie
komputera, zastosuj sie do polecenia.
Uruchom ponownie komputer, postepujac zgodnie
ze wskazéwkami wyswietlanymi na ekranie.
[TWAGA I

o Ten ekran nie pojawi sie, jesli uzywasz systemu Windows XP
x64/Vista/7. Ponowne uruchomienie nie jest konieczne.

@ Sprawdzanie wersji sterownika

Otworz okno ,,Panel sterowania” i kliknij
dwukrotnie ikong ,,Yamaha USB-MIDI Driver”.
Otworzy si¢ okno, w ktérego lewym dolnym rogu
zostanie wyswietlona wersja sterownika.
[UWAGA i

* W przypadku korzystania z systemu Windows XP x64/Vista/7
nalezy klikng¢ dwukrotnie ikone ,Yamaha USB-MIDI Driver

(WD),
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M Instalacja aplikacji Musicsoft
Aplikacja Downloader cececeee

¢ Aby zainstalowac aplikacje Musicsoft Downloader w srodowiskach
Windows 2000, XP Vista lub 7, nalezy sie zalogowac z
uprawnieniami administratora.

1 Do napedu CD-ROM wiéz ptyte dotaczong
do instrumentu.
Okno startowe pojawi sie¢ automatycznie, pokazujac
aplikacje programowe.
[UWAGA ||

 Jesli okno startowe nie pojawi sig automatycznie, otworz folder ,M6j

komputer” i kliknij dwukrotnie plik ,Start.exe” w napedzie CD-ROM.
Nastepnie przejdz do kroku 2 opisanego ponizej.

2 Kliknij opcje [Musicsoft Downloader].

3 Aby zainstalowaé oprogramowanie,
kliknij przycisk [Instaluj] i postepuj
zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi
na ekranie.

Instrukcje obstugi programu Musicsoft Downloader
znajdziesz w pliku pomocy: uruchom program i kliknij
menu ,,Help”.

* Najnowsza wersje programu Musicsoft Downloader
mozna pobrac z nastgpujacej witryny internetowe;.

http://music.yamaha.com/download/

¢ Do wymiany plikéw pomiedzy instri i komputerem mozna
wykorzystywac tylko program Musicsoft Downloader. Nie mozna
stosowac zadnych innych programéw do transferu plikéw.
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BRozwigzywanie problemoéow

Nie mozna zainstalowaé sterownika.

* Czy kabel USB jest podlaczony prawidlowo?
Sprawdz potaczenie. Odtacz kabel USB i podtacz
g0 ponownie.

* Czy w komputerze wlaczona jest obstuga USB?
Przy pierwszym podtaczaniu instrumentu do
komputera na ekranie moze si¢ nie pojawic¢ okno
,Dodawanie nowego sprzetu”. Oznacza to, ze
funkcje USB komputera moga by¢ wylaczone.
Wykonaj ponizsze kroki.

1 Wybierz [Panel sterowania]* = [System] >
[Sprzet] = [Menedzer urzadzen] (dla
Windows 2000/XP), lub kliknij [Panel
sterowania] = [Menedzer urzadzen]

(dla Windows Vista/7).

*Widok klasyczny tylko w Windows XP.

2 Upewnij sie, ze przy opcji ,,Kontroler
uniwersalnej magistrali szeregowej”
lub ,,Koncentrator USB” nie jest
wyswietlany symbol ,,!” lub ,,x”. Jesli tak
jest, sterownik USB jest wyfaczony.

* Czy system sygnalizuje nierozpoznane
urzadzenie?

Jesli instalacja sterownika nie powiodta sie,

instrument bedzie rozpoznawany jako ,,Nieznane

urzadzenie” i sterownika nie bedzie mozna
zainstalowac. Usun ,,Nieznane urzadzenie”

za pomocg ponizszej procedury.

1 Wybierz [Panel sterowania]* = [System] =
[Sprzet] = [Menedzer urzadzen] (dla
Windows 2000/XP), lub kliknij [Panel
sterowania] = [Menedzer urzadzen]

(dla Windows Vista/7).

*Widok klasyczny tylko w Windows XP.

2 W menu ,Przeglad urzadzen wg typu”
znajdz ,Inne urzadzenia”.

3 Jesli znajdziesz ,Inne urzadzenia”, kliknij
dwa razy, aby rozwing¢ drzewko i
odszukaj ,Nieznane urzadzenie”. Jesli
bedzie tylko jedno, zaznacz je i kliknij
przycisk [Usun].

4 Odtacz kabel USB od instrumentu
i podigcz go ponownie.

5 Zainstaluj sterownik jeszcze raz.

(str. 94-95)
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Podczas préb sterowania instrumentem

z poziomu komputera poprzez tgcze USB
instrument nie dziata prawidiowo lub nic
nie stychaé.

] Jak odinstalowaé oprogramowanie? \

Czy sterownik zostal zainstalowany? (strona 94).

Czy kabel USB jest podlaczony prawidlowo?

Czy poziom glosnoSci odtwarzania

w instrumencie i programie komputerowym ma

odpowiednig warto$¢?

Czy w programie komputerowym wybrano

odpowiedni port?

Czy uzywasz najnowszej wersji sterownika

USB? Najnowsza wersje sterownika mozna

Sciagnad z tej strony internetowej.
http://music.yamaha.com/download/

Odtwarzanie jest op6znione.

Czy komputer spelnia wymagania systemu?
Czy dziala inny program lub urzadzenie?

Nie mozna przetaczyé komputera w tryb
czuwania lub zlikwidowa¢ stanu
zawieszenia.

Nie wlaczaj trybu czuwania, gdy dziala
aplikacja MIDI.

Jesli uzywasz systemu Windows 2000, moze
nie bedziesz w stanie wznowi¢ normalnego
funkcjonowania, zaleznie od Srodowiska

(np. kontroler hosta USB). Jesli tak, po prostu
odtacz kabel USB i podiacz go ponownie, co
umozliwi przywrdcenie funkcji instrumentu.

[Windows 2000/XP]

1 Odtacz od komputera wszystkie
urzadzenia USB, z wyjatkiem myszy
i klawiatury.

2 Wigcz komputer i zaloguj sie jako
administrator.
Zamknij wszystkie otwarte aplikacje i okna.

3 Z menu [Start] wybierz polecenia
([Ustawienia] =) [Panel sterowania] =
[Dodaj lub usun programy], aby wyswietli¢
panel Dodaj lub usun programy.

4 Kliknij przycisk ,,Zmien lub usun
programy” znajdujacy sie w lewym
gornym rogu, a nastepnie z listy w prawym
panelu wybierz pozycje ,,Yamaha
USB-MIDI Driver” lub ,,Yamaha Musicsoft
Downloader”.

5 Kliknij przycisk [Usun].
Zostanie wyswietlone okno dialogowe.
Aby odinstalowaé oprogramowanie,
postepuj zgodnie z instrukcjami.

[Windows Vista/7]

1 Odtacz od komputera wszystkie
urzadzenia USB, z wyjatkiem myszy
i klawiatury.

2 Wiacz komputer i zaloguj sie jako
administrator.
Zamknij wszystkie otwarte aplikacje i okna.

3 Z menu [Start] wybierz polecenia [Panel
sterowania] = [Programy i funkcje] lub
[Odinstaluj program], aby wyswietli¢ okno
»Odinstaluj lub zmien program”.

q Wybierz z listy pozycje ,,Yamaha
USB-MIDI Driver” lub ,,Yamaha Musicsoft
Downloader”.

5 Kiiknij przycisk [Odinstaluj].
Jesli pojawi sig okno ,,Kontrola konta
uzytkownika”, kliknij przycisk [Zezwalaj]
lub [Kontynuuj].
Zostanie wyswietlone okno dialogowe.
Aby odinstalowaé oprogramowanie,
postepuj zgodnie z instrukcjami.
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UWAGA
UMOWA LICENCYJNA NA OPROGRAMOWANIE

PROSIMY O UWAZNE PRZECZYTANIE NINIEJSZEJ] UMOWY LICENCYJNEJ
NA OPROGRAMOWANIE (DALEJ ZWANEJ ,,UMOWA”) PRZED
PRZYSTAPIENIEM DO UZYWANIA TEGO OPROGRAMOWANIA.
OPROGRAMOWANIA WOLNO UZYWAC WYLACZNIE ZGODNIE Z
ZASADAMI I WARUNKAMI NINIEJSZE] UMOWY. NINIEJISZA UMOWA
ZOSTAJE ZAWARTA MIEDZY TOBA (OSOBA FIZYCZNA LUB PRAWNA)

I FIRMA YAMAHA CORPORATION (DALEJ ZWANA ,YAMAHA”).
OTWARCIE OPAKOWANIA OZNACZA ZGODE NA PRZESTRZEGANIE
WARUNKOW NINIEJSZEJ LICENCJI. JESLI NIE ZGADZASZ SIE Z JEJ
WARUNKAMI, NIE INSTALUJ, NIE KOPIUJ ANI W ZADEN INNY SPOSOB NIE
UZYWAJ NINIEJSZEGO OPROGRAMOWANIA.

1. UDZIELENIE LICENCJI | PRAWO AUTORSKIE

5. OGRANICZENIE GWARANCJI NA OPROGRAMOWANIE

Uzytkownik wyraznie potwierdza i wyraza zgode na to, iz bedzie uzywac
OPROGRAMOWANIA wytacznie na wasne ryzyko. OPROGRAMOWANIE

i zwigzana z nim dokumentacja zostato dostarczone ,,TAK JAK JEST” i bez
jakiejkolwiek gwarancji. NIEZALEZNIE OD WSZELKICH INNYCH
POSTANOWIEN NINIEJSZEJ UMOWY FIRMA YAMAHA WYRAZNIE
WYKLUCZA WSZELKIE GWARANCJE W ODNIESIENIU DO
OPROGRAMOWANIA, WYRAZNE I DOMNIEMANE, W TYM MIEDZY
INNYMI DOMNIEMANE GWARANCJE POKUPNOSCI, PRZYDATNOSCI
DO OKRESLONEGO CELU I NIENARUSZANIA PRAW STRON TRZECICH.
W SZCZEGOLNOSCI, ALE BEZ USZCZERBKU DLA POWYZSZEGO, FIRMA
YAMAHA NIE GWARANTUJE, ZE OPROGRAMOWANIE BEDZIE SPELNIAC
WYMAGANIA UZYTKOWNIKA, ZE DZIALANIE OPROGRAMOWANIA
BEDZIE NIEPRZERWANE I WOLNE OD BLEDOW ANI ZE WADY
OPROGRAMOWANIA ZOSTANA NAPRAWIONE.

6. OGRANICZENIE ODPOWIEDZIALNOSCI

‘Yamaha niniejszym udziela uzytkownikowi prawa do uzywania programu(-6w)

i danych (,OPROGRAMOWANIE” ) dotaczonych do niniejszej Umowy.

Termin OPROGRAMOWANIE obejmuje wszelkie aktualizacje dotgczonego
oprogramowania i danych. OPROGRAMOWANIE jest wtasnoscig firmy Yamaha
i/lub licencjodawcy(-6w) firmy Yamaha i jest chronione stosownymi ustawami

o prawach autorskich oraz postanowieniami wszelkich obowigzujacych traktatow.
Chociaz uzytkownik moze rosci¢ sobie prawo do wiasnosSci danych utworzonych
za pomocg OPROGRAMOWANIA, to OPROGRAMOWANIE nadal bedzie
podlegac ochronie prawa autorskiego.

* OPROGRAMOWANIA wolno uzywaé na jednym komputerze.
 Uzytkownik moze wykona¢ jedng kopi¢ OPROGRAMOWANIA w formacie
odczytywalnym komputerowo wytacznie na potrzeby kopii zapasowej, jesli
OPROGRAMOWANIE znajduje si¢ na no$niku, z ktérego mozna wykona¢ taka
kopig zapasowg. Na kopii zapasowej nalezy odtworzy¢ informacje firmy Yamaha
o prawie autorskim i wszelkie inne opisy dotyczace informacji zastrzezonych,
ktére znajdowaty sie na oryginale OPROGRAMOWANIA.

Uzytkownik moze na stafe przekazac stronie trzeciej wszelkie prawa do
OPROGRAMOWANIA, pod warunkiem ze nie zachowa zadnych kopii,

a odbiorca przeczyta niniejsza Umowe i wyrazi zgodg na jej warunki.

2. OGRANICZENIA

 Zabrania sig stosowania metod odtwarzania kodu Zrédtowego, dezasemblacji,
dekompilacji i wszelkich innych metod uzyskiwania kodu zrédtowego

OPROGRAMOWANIA.

Zabrania sig powielania, modyfikowania, zmieniania, wynajmowania,

wydzierzawiania i rozpowszechniania OPROGRAMOWANIA w catosci

lub w czgsci 1 tworzenia dziet pochodnych na podstawie OPROGRAMOWANIA.

Zabrania sig elektronicznego przesytania OPROGRAMOWANIA migdzy

komputerami i udostgpniania OPROGRAMOWANIA w sieci, do ktorej sg

podtaczone inne komputery.

Zabrania si¢ uzywania OPROGRAMOWANIA do rozpowszechniania

nielegalnych danych lub danych naruszajacych porzadek publiczny.

Zabrania sig inicjowania ustug z wykorzystaniem OPROGRAMOWANIA

bez zgody firmy Yamaha Corporation.

Dane chronione prawem autorskim, w tym migdzy innymi dane piosenek

w formacie MIDI, uzyskane za pomoca OPROGRAMOWANIA, podlegajg

nastepujacym ograniczeniom, do ktérych przestrzegania uzytkownik jest

zobowigzany.

* Zabrania si¢ uzywania danych uzyskanych za pomoca OPROGRAMOWANIA
do jakichkolwiek celéw handlowych bez zgody wtasciciela praw autorskich.

* Zabrania si¢ powielania, przesytania, rozpowszechniania, odtwarzania
i publicznego wykonywania danych uzyskanych za pomoca
OPROGRAMOWANIA bez zgody whasciciela praw autorskich.

* Zabrania si¢ usuwania szyfrowania danych otrzymanych za pomocg
OPROGRAMOWANIA i usuwania elektronicznego znaku wodnego bez zgody
wiasciciela praw autorskich.

3. ROZWIAZANIE UMOWY

Niniejsza Umowa wchodzi w zycie w dniu otrzymania przez uzytkownika
OPROGRAMOWANIA i pozostaje w mocy do jej wypowiedzenia. W przypadku
naruszenia jakichkolwiek praw autorskich lub postanowien niniejszej Umowy,
Umowa zostanie automatycznie i natychmiastowo rozwigzana, bez wypowiedzenia
jej ze strony firmy Yamaha. Po rozwigzaniu umowy nalezy natychmiast zniszczy¢
licencjonowane OPROGRAMOWANIE i towarzyszace mu pisemne dokumenty
oraz wszelkie ich kopie.

4. OGRANICZONA GWARANCJA DOTYCZACA NOSNIKA

W odniesieniu do OPROGRAMOWANIA sprzedawanego na fizycznych nosnikach
firma Yamaha gwarantuje, ze nosnik, na ktérym OPROGRAMOWANIE zostato
zarejestrowane, bedzie wolny od wad materiatowych i jakosci wykonania

w warunkach normalnego uzytkowania przez okres czternastu (14) dni od daty
otrzymania, podanej na dowodzie zakupu. Cata odpowiedzialnos¢ firmy Yamaha
i wytaczne zados¢uczynienie dla uzytkownika polega na wymianie wadliwego
nosnika, jesli zostanie on zwrécony do firmy Yamaha lub autoryzowanego
przedstawiciela handlowego firmy Yamaha w terminie czternastu dni, z kopig
dowodu zakupu. Firma Yamaha nie odpowiada za wymiang no$nikéw
uszkodzonych na skutek wypadku, niewtasciwego lub sprzecznego

z przeznaczeniem uzywania. W NAJPEENIEISZYM DOPUSZCZALNYM
PRAWNIE ZAKRESIE FIRMA YAMAHA WYRAZNIE WYKLUCZA
WSZELKIE DOMNIEMANE GWARANCJE DOTYCZACE FIZYCZNEGO
NOSNIKA, W TYM DOMNIEMANE GWARANCIJE POKUPNOSCI

1 PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU.
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CALE ZOBOWIAZANIE FIRMY YAMAHA NA PODSTAWIE NINIEJSZEJ
UMOWY POLEGA NA ZEZWOLENIU NA UZYWANIE
OPROGRAMOWANIA ZGODNIE Z WARUNKAMI NINIEJSZEJ UMOWY.
FIRMA YAMAHA W ZADNYM WYPADKU NIE BEDZIE PONOSIC
ODPOWIEDZIALNOSCI WOBEC UZYTKOWNIKA ANI WOBEC ZADNE]J
INNEJ OSOBY ZA JAKIEKOLWIEK SZKODY, W TYM MIEDZY INNYMI ZA
SZKODY BEZPOSREDNIE, POSREDNIE, PRZYPADKOWE LUB WTORNE,
KOSZTY, UTRACONE ZYSKI, UTRACONE DANE ANI INNE SZKODY
WYNIKAJACE Z UZYWANIA, NIEPRAWIDEOWEGO UZYWANIA LUB
BRAKU UMIEJETNOSCI UZY WANIA OPROGRAMOWANIA INNEGO
DOSTAWCY, NAWET JESLI FIRME YAMAHA LUB AUTORYZOWANEGQ
PRZEDSTAWICIELA HANDLOWEGO POINFORMOWANO O MOZLIWOSCI
WYSTAPIENIA TAKICH SZKOD. W zadnym wypadku faczna odpowiedzialnosé
firmy Yamaha wobec uzytkownika za wszelkie szkody, straty i podstawy roszczen
(wynikajace z umowy, czynu niedozwolonego lub innej podstawy prawnej)

nie bedzie przekracza¢ kwoty zaptaconej za OPROGRAMOWANIE.

7. OPROGRAMOWANIE INNYCH DOSTAWCOW

Do OPROGRAMOWANIA moze by¢ dotgczone oprogramowanie i dane

innych dostawcéw (,OPROGRAMOWANIE INNYCH DOSTAWCOW?”).

Jesli w pisemnych materiatach i danych elektronicznych dotaczonych do
Oprogramowania firma Yamaha okresli jakiekolwiek oprogramowanie i dane jako
OPROGRAMOWANIE INNEGO DOSTAWCY, uzytkownik potwierdza i wyraza
zgode na to, ze bedzie przestrzegaé postanowien kazdej Umowy dostarczonej

z OPROGRAMOWANIEM INNEGO DOSTAWCY, a strona dostarczajgca
OPROGRAMOWANIE INNEGO DOSTAWCY jest odpowiedzialna za gwarancje
i zobowigzania zwigzane z OPROGRAMOWANIEM INNEGO DOSTAWCY lub
z niego wynikajace. Firma Yamaha w zaden spos6b nie ponosi odpowiedzialnosci
za OPROGRAMOWANIE INNYCH DOSTAWCOW i korzystanie z niego.
 Firma Yamaha nie udziela zadnych wyraznych gwarancji dotyczacych
OPROGRAMOWANIA INNYCH DOSTAWCOW. OPROCZ TEGO FIRMA
YAMAHA WYRAZNIE WYKLUCZA WSZELKIE GWARANCJE, W TYM
MIEDZY INNYMI DOMNIEMANE GWARANCJE POKUPNOSCI

1 PRZYDATNOSCI DO OKRESLONEGO CELU W ODNIESIENIU

DO OPROGRAMOWANIA INNYCH DOSTAWCOW.

Firma Yamaha nie zapewnia zadnego serwisu ani konserwacji w odniesieniu

do OPROGRAMOWANIA INNYCH DOSTAWCOW.

Firma Yamaha nie ponosi odpowiedzialno$ci wobec uzytkownika ani wobec
zadnej innej osoby za jakiekolwiek szkody, w tym migdzy innymi za szkody
bezposrednie, posrednie, przypadkowe lub wtérne, koszty, utracone zyski,
utracone dane ani inne szkody wynikajace z uzywania, nieprawidfowego
uzywania lub braku umiejetnosci uzywania OPROGRAMOWANIA INNEGO
DOSTAWCY.

.

8. POSTANOWIENIA OGOLNE

Niniejsza Umowa jest interpretowana i podlega prawu Japonii, bez odnoszenia si¢ do
zasad kolizji przepisow prawa. Wszelkie spory i postepowania bedg toczy¢ si¢ przed
Jjaponskim sadem okregowym w Tokio. Jezeli z jakiejkolwiek przyczyny sad
wiasciwej jurysdykcji stwierdzi, ze jakakolwiek czgS¢ niniejszej Umowy jest
niewykonalna, pozostata czg$¢ niniejszej Umowy zachowa petna moc i skutecznosc.

9. CALOSC UMOWY

Niniejsza Umowa stanowi catos¢ Umowy migdzy stronami w odniesieniu do
uzywania OPROGRAMOWANIA i wszelkich dotaczonych do niego materiatow
pisemnych i zastgpuje wszystkie wezeSniejsze lub réwnoczesne porozumienia lub
umowy, pisemne i ustne, dotyczace przedmiotu niniejszej Umowy. Zadna poprawka
ani rewizja niniejszej Umowy nie bedzie wigzaca bez zachowania formy pisemnej
i podpisu w petni upowaznionego przedstawiciela firmy Yamaha.



Rozwigzywanie problemow

Problem

Mozliwa przyczyna i rozwigzanie

Gdy instrument wiacza sie lub wytgcza, stychaé przez
chwile trzaski.

Jest to normalne i wskazuje, ze instrument odbiera energie elektryczna.

Podczas korzystania z telefonu komérkowego pojawiajg
sie zaktocenia.

Korzystanie z telefonu komoérkowego w poblizu instrumentu moze powodowaé
zaktécenia. Aby tego uniknaé, wytacz telefon komoérkowy lub uzywaj go w wiekszej
odlegtosci od instrumentu.

Nie stycha¢ dzwieku, nawet podczas gry na klawiaturze
albo odtwarzania utworu lub stylu.

Sprawdz, czy nie podfaczono czegos$ do gniazda [PHONES/OUTPUT] w $cianie
tylnej. Gdy do gniazda sa podtaczone stuchawki, nie stycha¢ dzwieku.

Sprawdz, czy jest wtgczona opcja Local Control (zobacz str. 87).

Gra na klawiszach po prawej stronie klawiatury nie
wywotuje dzwieku.

Gdy jest uzywana funkcja stownika (Dictionary) (str. 77), klawisze po prawej stronie
sg uzywane jedynie do wprowadzania prym i rodzaju akordow.

¢ Poziom gto$nosci jest za niski.

¢ Jakos$¢ dzwieku jest niska.

e Partia rytmiczna nieoczekiwanie zatrzymuije sie lub nie gra.

¢ Nagrane dane utworu itp. nie sg poprawnie odtwarzane.

e Ekran LCD nagle gasnie, a wszystkie ustawienia ptyty
czotowej resetujg sie.

Baterie sg roztadowane. Wymien wszystkie sze$¢ baterii na nowe lub uzyj
opcjonalnego zasilacza sieciowego.

Po nacisnieciu przycisku [START/STOP] styl lub utwoér nie
jest odtwarzany.

Czy parametr External Clock (zegar zewnetrzny) ma wartos¢ ,,ON”? Upewnij sig, ze
ma wartosc¢ ,,OFF”; zobacz External Clock w tabeli na stronie 87.

Styl nie brzmi poprawnie.

Upewnij sie, Zze poziom gto$nosci odtwarzania stylu (strona 83) ma
odpowiednig wartosé.

Czy punkt podziatu jest ustawiony na odpowiednim do granych akordéw klawiszu?
Ustaw punkt podziatu na odpowiednim klawiszu (strona 72).

Czy wskaznik ,ACMP ON” jest widoczny na ekranie? Jesli nie jest widoczny,
nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], aby si¢ pokazat.

Po wybraniu stylu o numerze 131 lub od 143 do 155 i
nacisnieciu przycisku [START/STOP] partia rytmiczna
stylu nie jest odtwarzana.

Nie jest to niewtasciwe dziatanie. Style o numerach: 131 i od 143 do 155 nie maja
partii rytmicznych. Odtwarzanie innych partii zostanie wiaczone, gdy zagrasz akord
w zakresie akompaniamentu klawiatury, jesli akompaniament automatyczny

jest wigczony.

Wydaje sie, ze nie wszystkie brzmienia sg styszalne lub
dzwiek jest ucinany.

Polifonia instrumentu wynosi maksymalnie 32 nuty. Jesli rownoczes$nie odtwarzany
jest utwor lub styl akompaniamentowy i stosowany jest tryb Dual oraz brzmienie
Split, niektore dzwieki akompaniamentu lub utworu moga by¢ pomijane.

Po réwnoczesnym naci$nieciu wielu klawiszy lub podczas
odtwarzania arpeggio niektére dzwigki nie wybrzmiewaja.

Przekroczona zostata maksymalna, 32-nutowa polifonia instrumentu (maksymalna
liczba nut, ktére moga by¢ grane réwnoczesnie). Instrument zachowuje sie
normalnie dopoki nie jest zmuszony do odtwarzania wiecej niz 32 nut rownoczesnie,
zaréwno w wyniku grania na klawiaturze, jak i przez odtwarzanie stylu muzycznego.

Pedat przetaczajacy (petniacy funkcje pedatu
podtrzymania dzwieku) wydaje sie dziata¢ odwrotnie. Na
przyktad nacisniecie pedatu ucina dzwigk, a zwolnienie
przedtuza.

Biegunowo$¢ pedatu przetaczajacego jest odwrécona. Przed wigczeniem zasilania
nalezy sie upewni¢, czy wtyczka pedatu jest dobrze wetknieta do gniazda [SUSTAIN].

Brzmienie zmienia sie z nuty na nute.

To normalne. Metoda generacji tonéw AWM wykorzystuje wielokrotne nagrania
(sample) instrumentu w zakresie klawiatury; w ten sposéb rzeczywisty dzwiek
brzmienia moze by¢ nieco inny z nuty na nute.

Podczas naciskania klawiszy odtwarzane sa
nieprawidtowe nuty.

Przypuszczalnie wigczona jest funkcja Performance Assistant (technologia
wspomagania wykonawcy).
Nacisénij przycisk [PERFORMANCE ASSISTANT], aby jg wytaczyc.

Wskaznik ,,ACMP ON” nie pojawia sie na ekranie po
nacisnieciu przycisku [ACMP ON/OFF].

Czy $wieci sie przycisk [STYLE]? Zawsze najpierw naciskaj przycisk [STYLE], gdy
chcesz uzy¢ funkcji zwiazanej ze stylami.

Brak harmonii.

Efekty harmoniczne (01-26) funkcjonuja rozmaicie, zaleznie od ich typu. Harmonie
typu od 01-05 funkcjonujg przy wtagczonym automatycznym akompaniamencie —
akordy grane sa w zakresie akompaniamentu klawiatury, a linie melodyczne

w zakresie prawej reki. Harmonie typu 06-26 beda dziata¢ bez wzgledu na to, czy
automatyczny akompaniament jest witgczony czy tez nie. Dla typéw od 06-12 nalezy
gra¢ réwnoczesnie dwie nuty.
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Indeks

Elementy ptyty
czotowej i ztgcza

ACMP ON/OFF ......ccccovviiiiiiinnne 12,34
ARPEGGIO ON/OFF
ASSIGN

DCIN ....cccceveee

FE i

HARMONY ON/OFF ..
INTRO/ENDINGrit.
KNOB A,B ...
LESSONL/R .....

MASTER VOLUME .....................
MEMORY/BANK, 1,2 ...
METRONOME ON/OFF
MUSIC DATABASE ..........c.c........
PAUSE ...
PERFORMANCE ASSISTANT

PHONES/OUTPUT .. .
Koto PITCH BEND ........ccccoevuunan.
PORTABLE GRAND
REC, 1-5, A
REGIST MEMORY
(O REPEAT & LEARN ............... 12,48
REW ..o
SONG ...
SONG MEMORY .
SPLIT ON/OFF ..
START/STOP .
STYLE ........
SUSTAIN ...

SYNC START 13,70
SYNC STOP ... 13,71
TEMPO/TAP

TOUCH ON/OFF

USB
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Porzadek

alfabetyczny

ACMP ..o
Akompaniament automatyczny
AKkord ... 36, 38, 75-76
Arpeggio
ALACK .o
AWM L

Brzmienie .........cccoceeinininiiiiiie 28
Brzmienie dodatkowe ...... .29
Brzmienie linii melodycznej .79
Brzmienie melodyczne .... .51
Brzmienie Split .........ccccoeeneee ...30
Brzmienie zasadnicze — tryb Main ....... 28
Chorus .......... 19, 62
Czuto$¢ KIawiatury ........cceceeveveeennnne. 65
Dane techniczne ..........cccoeveeeincnnns 102

Demo
Dynamika arpeggio ........cccceeeveeeincnne 67

E

Easy Song Arranger .......c..cccceeeeerennne 50
Ekran LCD .....ccocooviiiiiiiiiiic, 59

F

Filtr oo
Filtr (stylu)
Funkcja ...oocovevieiiieiiceiciecee
Funkcja A-B Repeat .
Funkcja Demo ........ccocceeviiiininincnns
Funkcja Easy Chords
Funkcja Local
Funkcja One Touch Setting .................. 68
Funkcja Pitch Bend ......c.ccoeevviiinnnne. 83
Funkcja Synchro Start

(start synchroniczny) .........ccccceeeenns 34

H

Harmonizer (funkcja Harmony) ........... 60

K

KOMPULEr ....ovveviieiiiciiriciciececsees 86
Komunikat kanatowy ............ccccccceeee 86
Komunikat systemowy . .86

Kopia zapasowa .....

L

LeKeja oo 43
Licznik metrum .......cooceeveveeneneenennne 64
Lista UtWOTOW ...c.evvevviieieieeeierieiene 41
L-Part ..o 91

L

Ladowanie Stylow .........cccceeeeenveinnee 74

M

MErONOM ....oveveenieiiiieieiieeeieee e 63
Metrum ..... .. 63
Mianownik metrum .. 64
MIDI ....coovvvieennne 85
Muzyczna baza danych ..........cccceeeee. 49

(0

Obszar wyzwalania automatycznego
akompaniamentu .............coceeveevenennne 34

Ocena ......cccc......

odcigcia

P

Pamie¢ flash ...
Pamigc registracyjna
Panorama brzmienia dodatkowego ...... 83
Panorama brzmienia Split ....................
Panorama brzmienia zasadniczego ......
Pedat przetaczajacy .......ccoccoveeinenns
PLK stylu ..o
Plik uzytkownika
Ptyta CD-ROM .....ccccceuiiiiiiiiiiinns
POZIOS oo 61
Powtarzanie
Poziom gtosnosci brzmienia

2aSAdNICZEZO ...vuvvenrevceiieiciieieirens 83
Poziom gto$nosci harmonii
Poziom gtosnosci odtwarzania

brzmienia dodatkowego ................... 83
Poziom gto$noSci odtwarzania
brzmienia Split ......cccceeevcinininienne. 83

Poziom gtosnosci odtwarzania stylu .... 72
Poziom glos$nosci odtwarzania

utworu
Poziom sygnatu do efektu

mModulowanego ..........cccoeveerurreennnes 83
Poziom sygnatu do efektu

POZIOSOWEEZO ..ot
Pulpit pod nuty ...
Punkt podziatu .........cccceeveniinnn.




Indeks

R

Release .....
Resetowanie ...
Reverb (poglos) .......ccccoveevvcinicinns
Rezonans ......c.ccccceevivinininiiiciiiice
Rodzaj efektu modulowanego . .
Rodzaj harmonii ........cccovevveveivcrcnens
Rozwigzywanie probleméw

(InStalacja) ...c.oeeeveeveeeeeeeeicinieiceenes 96
Rozwigzywanie probleméw

(INStrUMENt) ..oveeeveieeiricreieeeesceiene 99
R-Part ..o 91

S

Stownik akordOw .........coceevieciicincnes 77
Stuchawki ...c.ooveveeivicinniiccce 11
SMF (Standard MIDI File) ................... 89
Song Clear
Song Memory
Standardowe akordy ........c.ccccceeueennnene.
Start synchroniczny ... .
Stop synchroniczny .........c.cccceceevveeuene
SEYL e
SUSTAIN (pedat przetaczajacy) .......... 11
Synchro Start .

Takt
Technologia Performance Assistant ..... 23
Tempo
Tempo stylu .....
Tonika akordu .

Track Clear .. .55
Transfer ... .89-91
Transfer ustawien ...... ... 89
Transmisja danych stylu ....................... 87
Transmisja danych utworu ................... 87
Transmisja pracy klawiatury ...... .87
Transmisja ustawien do komputera ...... 84

TransSpozycCja ......coeeeveeereevveveenenennens
Transpozycja oktawowa
Transpozycja oktawowa brzmienia
ZasadNiCZEZO ......cveveuveviuiiiiciiiiicee 83
Tryb PC
Tuning
Typ akordu ........cccooveeiniiiiiiiicens
Typ arpeggia
Typ korekcji

U

Umowa licencyjna

Na OPrOZramoOWaNI€ .......c..ceeevevevennne
USB s
Ustawienie domySIne ..........c.cccoevveence.
Usuwanie (Sladu utworu)
Usuwanie (utworu uzytkownika) .......... 55
Utwory zapisane fabrycznie ................. 39
Utwor

Utwor uzytkownika
Utwor zapisany fabrycznie ............. 41-42
Utwor ZeWnetrzny .........ccceeeeeveveurvennnns 42

w

WYCISZENIE ..o 79
WYPOSAZENIE ... 7

X

XGLe ooviiiiiiiiiiciicccce 6

Z

Zachowywanie (plik uzytkownika) ...... 91
ZAPIS et
Zapis nutowy
Zapis ustawien ptyty czotowej ............. 80

Zasilacz SIECIOWY ....c.ovevvevveiiiiiniceennne
Zdalne sterowanie ..
Zestaw perkusyjny .
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Dane techniczne

Klawiatura

¢ 61 klawiszy o standardowym rozmiarze (C1-C6) z funkcjg Touch
Response.

Wyswietlacz
e Wyswietlacz LCD (pods$wietlany)
Konfiquracja

« () Standby/On (Gotowosé/Wiaczony)
 MASTER VOLUME: ~ MIN.-MAX.

Kontrolery czasu rzeczywistego
¢ Koto Pitch Bend
e Pokretta A, B
A: Efekty Cutoff (odciecie), Reverb (pogtos), Attack (narastanie),
Style Cutoff (odciecie stylu), Style Tempo (tempo stylu)
B: Efekty Resonance (resonans), Chorus (chér), Release
(wyciszanie), Style Resonance (rezonans stylu)
Brzmienie
* 116 brzmien na panelu + 12 zestawéw perkus./
SFX + 361 brzmien XGlite + 15 brzmien arpeggio
¢ Polifonia: 32
* DUAL

* PODZIAL

Styl
e 155 styléw fabrycznych + 1 plik stylu uzytkownika
¢ Sterowanie stylami:  ACMP ON/OFF, SYNC STOP,
SYNC START, START/STOP,
INTRO/ENDING/rit., MAIN/AUTO FILL
e Palcowanie: Multi Finger
* Poziom gto$nosci odtwarzania stylu

Muzyczna baza danych
* 256

Funkcja nauczania
e Stownik
e Lekcja 1-3, Powtarzaj i ucz sie
Pamie¢ registracyjna
¢ 8 bankéw x 2 typy
Funkcja
¢ VOLUME (gtosnos$¢): Style Volume (gto$nos$c stylu),
Song Volume (gtosnosc¢ utworu)
¢ OVERALL (ogolne): Tuning (strojenie), Transpose
(transpozycja), Split Point (punkt
podziatu), Touch Sensitivity (czuto$¢
klawiatury), Pitch Bend Range (zakres
dostrajania przy uzyciu kota Pitch Bend)
¢ MAIN VOICE
(brzmienie gtéwne):  Volume (gto$nos¢), Octave (oktawa), Pan
(panorama), Reverb Level (poziom efektu
pogtosu), Chorus Level (poziom efektu
Chorus), Attack Time (czas narastania),
Release Time (czas wyciszania), Filter
Cutoff (odciecie filtra), Filter Resonance
(rezonans filtra)
e DUAL VOICE
(brzmienie dodatkowe): Voice (brzmienie), Volume, Octave, Pan,
Reverb Level, Chorus Level,
Attack Time, Release Time, Filter Cutoff,
Filter Resonance
e SPLIT VOICE
(brzmienie Split): Voice, Volume, Octave, Pan,
Reverb Level, Chorus Level,
Attack Time, Release Time, Filter Cutoff,
Filter Resonance
Reverb Type (rodzaj efektu
pogtosowego), Chorus Type (rodzaj
efektu Chorus), Master EQ Type (Rodzaj
gtéwnego korektora dzwieku)

o EFFECT (efekt):

¢ HARMONY

(harmonia): Harmony Type (rodzaj harmonii),
Harmony Volume (gtosnos¢ harmonii)

* ARPEGGIO: Arpeggio Type (rodzaj arpeggio),

Arpeggio Velocity (szybko$¢ arpeggio)
¢ SFF Load (fadowanie
formatu pliku stylu):  Style File Load (fadowanie pliku stylu)

* PC: PC Mode (tryb PC)

* MIDI: Local On/Off (sterowanie lokalne

wigczone/wytaczone), External Clock

zegar zewnetrzny), Initial Send

przesytanie ustawien), Keyboard Out

wysytanie z klawiatury), Style Out

wysytanie stylu), Song Out (wystanie

utworu)

* METRONOME

(metronom): Time Signature Numerator (licznik

metrum), Time Signature Denominator

(mianownik metrum), Metronome

Volume (gto$no$¢é metronomu)

Lesson Track ER) (Sciezka lekcji <P>),

Lesson Track (L) (Sciezka lekcji <L>)

o UTILITY (narzedzia): Srade)(ocena), Demo Cancel (wytaczanie
emo

« LESSON (lekcja):

102

Efekty
® Pogtos: 9 rodzajow
® Chorus: 4 rodzaje

e Harmonia: 26 rodzajow
¢ Arpeggio: 50 rodzajow
Kategoria
¢ 30 wstepnie zdefiniowanych utworéw + 5 utworéw uzytkownika
+ utwory na dotgczonej ptycie CD-ROM (70)
* Funkcje Song Clear, Track Clear
® Gtosnos¢ utworu
e Sterowanie utworami: (D, A-B REPEAT, PAUSE, REW, FF,
START/STOP
Technologia Performance Assistant

Nagrywanie
o Utwor
Utwor uzytkownika:
Sciezki do nagrywania:
MIDI
o Local On/Off e |nitial Send
¢ Keyboard Out o Style Out
Gniazda zewnetrzne
¢ PHONES/OUTPUT, DC IN, USB, SUSTAIN
Wzmacniacz
°25W+25W
Gtosniki
*e12cmx2+3cmx2
Pobér mocy
7 W (PA-130)
* 10 W (PA-3C)
Zasilanie
e Zasilacz:  PA-130, PA-3C firmy Yamaha lub odpowiednik
¢ Baterie: Szes¢ baterii D, R20P (LR20) lub réwnowaznych
Wymiary (szer. x gleb. x wys.)
® 952 x 388 x 146 mm
Masa
® 7,0 kg (bez baterii)
Dotaczone wyposazenie
e Zasilacz sieciowy (PA-130, PA-3C lub rownowazny)
* Moze nie by¢ dotaczony (w zaleznosci od kraju). Mozna to sprawdzi¢
u lokalnego przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.
* Pulpit pod nuty
¢ Ptyta CD-ROM
e Podrecznik uzytkownika
e Zeszyt Data List
® Formularz rejestracyjny uzytkownika produktu firmy Yamaha

5 utworéow
1,2,3,4,5, STYLE

* External Clock
* Song Out

Wyposazenie dodatkowe
e Zasilacz sieciowy: PA-130, PA-3C lub réwnowazny
® Przetacznik nozny: FC4/FC5
e Statyw instrumentu:  L-2C/L-2L
 Stuchawki: HPE-150/HPE-30

* Specyfikacje i opisy w niniejszym podreczniku uzytkownika majg
jedynie charakter informacyjny. Firma Yamaha Corp. zastrzega sobie
prawo do zmiany i modyfikacji produktéw lub specyfikacii
w dowolnym czasie bez wczesniejszego powiadomienia.

Poniewaz specyfikacje, wyposazenie lub opcje moga sie rézni¢
w poszczegdlnych krajach, nalezy je sprawdzi¢ u sprzedawcy
firmy Yamaha.
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For details of products, please contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor listed below.

Aby uzyskac szczegétowe informacje na temat produktow, nalezy
skontaktowac si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha

lub z autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponizej.

l NORTH AMERICA l

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
MI1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
US.A.
Tel: 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gomez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
C.P. 09300, México, D.F., México
Tel: 55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4' andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.
Sucursal de Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 011-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Mar-
bella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panamd, Panama
Tel: +507-269-5311

[ EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music U.K. Ltd.
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 044-387 8080

AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900
CZECH REPUBLIC/SLOVAKIA/
HUNGARY/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-602039025
POLAND/LITHUANIA/LATVIA/ESTONIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Sp.z 0.0. Oddzial w Polsce
ul. 17 Stycznia 56, PL-02-146 Warszawa, Poland
Tel: 022-868-07-57

THE NETHERLANDS/
BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040
FRANCE
Yamaha Musique France
BP 70-77312 Marne-la-Vallée Cedex 2, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Musica Italia S.P.A.
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771
SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Miisica Ibérica, S.A.
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: 91-639-8888
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160
SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB
J. A. Wettergrens Gata 1, Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00
DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Norsk filial av Yamaha Scandinavia AB
Grini Neeringspark 1, N-1345 @steras, Norway
Tel: 67 16 77 70
ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik, Ice-
land
Tel: 525 5000
RUSSIA
Yamaha Music (Russia)
Office 4015, entrance 2, 21/5 Kuznetskii
Most street, Moscow, 107996, Russia
Tel: 495 626 0660
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstralie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

l ASIA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/E,, Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.

SF Ambience Corporate Tower Ambience Mall Complex
Ambience Island, NH-8, Gurgaon-122001, Haryana, India
Tel: 0124-466-5551

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 080-004-0022

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.

Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 3-78030900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music Asia Pte., Ltd.

#03-11 A-Z Building
140 Paya Lebor Road, Singapore 409015
Tel: 747-4374

TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.

Taiwan 104, R.O.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.

4,6, 15 and 160 floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,

Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand

Tel: 02-215-2626

OTHER ASIAN COUNTRIES
Y:

ha Corporation,

AFRICA |

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2312

[ MIDDLE EAST |

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstralie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jubel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2317

l OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.O.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Music Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312
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HEAD OFFICE Yamaha Corporation, Pro Audio & Digital Musical Instrument Division
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu, Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-3273
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