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Digital Workstation

Podrecznik uzytkownika

Dziekujemy za zakup instrumentu Yamaha Digital Workstation!

Warto doktadnie przeczyta¢ ten podrecznik, aby w petni wykorzystaé¢ zaawansowane

i praktyczne funkcje instrumentu. Zaleca sie takze zachowanie tego podrecznika

i przechowywanie go w bezpiecznym miejscu, aby w razie potrzeby byt zawsze w zasiegu.
Przed rozpoczeciem korzystania z instrumentu nalezy dokfadnie przeczytac rozdziat
»ZALECENIA” na stronach 5-6.
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Informacje dla Uzytkownikéw odnosnie zbidrki i utylizacji starego sprzetu

Ten symbol na sprzetach, opakowaniach i/lub dokumentach towarzyszacych oznacza, ze zuzytego sprzetu elektrycznego

i elektronicznego nie nalezy wyrzucac ze zwyktymi odpadami domowymi. Zgodnie z przepisami swojego kraju oraz Dyrektywami
2002/96/EC, w celu poprawnego oczyszczania, regeneracji i przetwarzania starych sprzetéw, prosze oddawac je do odpowiednich
punktéw zbierania ww.

Prawidtowa utylizacja owych sprzetéw pomaga zachowywaé cenne zasoby, a takze zapobiega¢ wszelkim potencjalnym negatywnym
wptywom na zdrowie ludzi i stan $rodowiska, ktére mogtyby wynikna¢ w przypadku nieprawidtowego obchodzenia sie z odpadami.

W celu uzyskania dalszych informacji na temat zbidrki i przetwarzania starych sprzetéw, prosze skontaktowac sig z lokalnym
samorzadem miejskim, zaktadem utylizacji odpadéw lub punktem sprzedazy, w ktérym nabyto przedmioty.

[Dla uzytkownikéw biznesowych w Unii Europejskiej]

W celu wyrzucenia sprzetu elektrycznego i elektronicznego, prosze skontaktowac sie ze swoim dilerem lub dostawca i zasiegna¢ dalszej
informacji.

[Informacje dotyczace utylizacji w krajach poza Unia Europejska]

Ten symbol obowigzuje tylko w Unii Europejskiej. W celu wyrzucenia tych przedmiotéw, prosze skontaktowac sie ze swoimi wtadzami
lokalnymi lub dilerem i zapyta¢ o prawidtowa metode utylizacji.

(weee_eu_pl_01)

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM

IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in accor-
dance with the following code:

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may
not correspond with the coloured makings identifying the terminals in
your plug proceed as follows:

The wire which is coloured BLUE must be connected to the terminal
which is marked with the letter N or coloured BLACK.

The wire which is coloured BROWN must be connected to the termi-
nal which is marked with the letter L or coloured RED.

Making sure that neither core is connected to the earth terminal of
the three pin plug.

Connecting the Plug and Cord

BLUE : NEUTRAL
BROWN : LIVE

(2 wires)

OBSERVERA!
Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) sa lange som den
ar ansluten till vagguttaget, &ven om sjélva apparaten har stangts av.

ADVARSEL: Netspaendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
saleenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er teendt — ogsa
selvom der er slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kéayttokytkin ei irroita koko
laitetta verkosta.

(standby)
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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM DALSZYCH
CZYNNOSCI

Przechowuj niniejszy podrecznik uzytkownika w bezpiecznym i podrecznym miejscu,
aby moc skorzystac z niego w razie potrzeby.

Dotyczy zasilacza sieciowego

A OSTRZEZENIE

A PRZESTROGA

Ten zasilacz sieciowy jest przeznaczony do uzytku tylko z instrumentami
elektronicznymi marki Yamaha. Nie wolno uzywac go w zadnym innym celu.

Tylko do uzytku w pomieszczeniach. Nie wolno uzywacé go w miejscach
0 wysokiej wilgotnosci.

e Ustawiajgc instrument, upewnij sig, ze gniazdko elektryczne jest fatwo
dostepne. W przypadku nieprawidtowego dziafania instrumentu lub
jakichkolwiek innych probleméw z nim natychmiast wytacz instrument i odtgcz
zasilacz sieciowy od gniazdka. Pamigtaj, ze jesli zasilacz sieciowy jest
podtaczony do gniazdka elektrycznego, to nawet po wytgczeniu instrumentu
dociera do niego prad o minimalnym natezeniu. Jesli instrument nie bedzie
uzywany przez diuzszy czas, pamietaj o wyjeciu wtyczki przewodu zasilajagcego
z gniazdka.

Dotyczy modeli PSR-S970/PSR-S770

A OSTRZEZENIE

Zawsze stosuj si¢ do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczeristwa, aby zapobiec powaznym
zranieniom lub nawet $mierci na skutek porazenia pradem elektrycznym, zwarcia, urazéw, pozaru lub

innych zagrozen. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie/zasilacz sieciowy

* Nie umieszczaj przewodu zasilajgcego w poblizu Zrodet ciepta, takich jak
grzejniki i kaloryfery. Przewodu nie nalezy rowniez nadmiernie wyginac ani
w inny sposéb uszkadzag, ani tez przygniata¢ go ciezkimi przedmiotami.

* Napigcie powinno by¢ dostosowane do uzywanego instrumentu. Wymagane
napigcie jest podane na tabliczce znamionowej instrumentu.

® Uzywaj tylko wskazanego zasilacza (str. 111). Uzycie nieprawidtowego zasilacza
moze spowodowac uszkodzenie Iub przegrzanie instrumentu.

® Okresowo sprawdzaj stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaj brud i kurz, ktory
moze sie w nim gromadzic.

Zakaz otwierania

® |nstrument nie zawiera czg$ci przeznaczonych do naprawy we wiasnym
zakresie przez uzytkownika. Nie otwieraj obudowy instrumentu ani nie probuj
wymontowywac lub wymienia¢ wewnetrznych jego skfadnikdw. Jesli instrument
dziata nieprawidtowo, natychmiast przestar z niego korzystac i przekaz go do
sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

Ostrzezenie przed woda i wilgocia

* Nalezy chroni¢ instrument przed deszczem. Nie uzywac¢ go w poblizu wody ani
w warunkach duzej wilgotno$ci. Nie stawia¢ na nim naczyn (wazonow, butelek,
szklanek itp.) z ptynem, ktéry moze sig wyla¢ i dosta¢ do jego wnetrza. Jezeli
jakakolwiek ciecz, np. woda, przedostanie sig do wnetrza instrumentu,
natychmiast go wytacz i wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka.
Nastgpnie przekaz instrument do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom
serwisu firmy Yamaha.

* Nigdy nie wktadaj ani nie wyjmuj wtyczki elektrycznej mokrymi rekami.

Ostrzezenie przed ogniem

* Nie stawiaj na instrumencie ptonacych przedmiotdw, takich jak $wiece. Ptongcy
przedmiot moze sig przewrécic i wywotac pozar.

Niepokojace objawy

* W przypadku wystapienia jednego z nastepujacych probleméw natychmiast
wytacz instrument i wyjmij wtyczke z gniazdka. Nastgpnie przekaz urzadzenie
do sprawdzenia pracownikom serwisu firmy Yamaha.

- Przewod zasilajgey lub wtyczka zuzyly sie lub uszkodzity.

- Pojawiajg sig nietypowe zapachy lub dym.

- Do wnetrza instrumentu wpadt jaki$ przedmiot.

- Podczas korzystania z instrumentu nastgpuje nagty zanik dzwigku.

pMmI-5 1/2
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A PRZESTROGA

Zawsze stosuj si¢ do podstawowych zaleceri dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec zranieniu
siebie i innych oséb oraz uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te obejmuja m.in.:

* Uzywaj wytgcznie stojaka przeznaczonego dla okreslonego modelu instrumentu.
Zasilanie/zasilacz sieciowy Instrument nalezy przymocowaé do statywu za pomoca dotaczonych srub.
W przeciwnym razie wewnetrzne elementy instrumentu moga ulec uszkodzeniu.
* Nie podtaczaj instrumentu do gniazdka elektrycznego przez rozgateziacz. Takie Instrument moze sig takze przewrdcic.
poditaczenie moze obnizy¢ jako$¢ dzwieku lub spowodowac przegrzanie sig gniazdka.
® Podczas wyciggania wtyczki przewodu elektrycznego z gniazdka instrumentu lub .
gniazdka elektrycznego zawsze trzymaj za wtyczke, a nie za przewdd. Potaczenia

Pocwlagar.ue - przewoq moze spowodowac Je.g(? .u.szkodzeme. o ® Przed podigczeniem instrumentu do innych komponentow elektronicznych
* Wyciagaj wtyczkg z gniazdka elekirycznego, jesli instrument nie jest uzywany odigez je od zasilania. Zanim wigczysz lub wylaczysz zasilanie wszystkich
przez diuzszy czas oraz podczas burzy. pofaczonych urzadzer, ustaw wszystkie poziomy gtognosci na minimum.

® Pamietaj, aby ustawi¢ glosnosc wszystkich komponentéw na poziom minimalny

Lokalizacja i dopiero w trakcie grania stopniowo jg zwieksza¢ do odpowiedniego poziomu.
© Nie ustawiaj instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz moze sie przewrdcic. N .
* Nie umieszczaj zadnych przedmiotéw w poblizu otwordw wentylacyjnych, aby Obchodzenie sig z instrumentem

nig utruc_jniac’ w%as’lcivvegp chiodzenia wewngtrznych glementc’)w instrumentu. « Nie wkiadaj palcow ani rak do zadnych szczelin w instrumencie.

W przeciwnym razie moze to spowodowac przegrzanie instrumentu.

o Nie wolno wkiada¢ przedmiotéw papierowych, metalowych ani zadnych innych

* Przed przemieszczeniem urzadzenia usuri wszelkie podiaczone przewody, aby w szczeliny obudowy instrumentu lub klawiatury. Moze o spowodowaé
zapobiec ich uszkodzeniu lub potknigciu sig o nie, co moze w konsekwencji obrazenia uzytkownika lub innych osob, a takze przyczynié sig do uszkodzenia
spowodowac uraz. instrumentu lub innego mienia.

* Ustawiajac urzadzenie, upewnij sig, ze gniazdko elekiryczne, z ktdrego cheesz  Nie opieraj sig 0 instrument i nie ustawiaj na nim ciezkich przedmiotow. Postuguj
korzystac, jest fatwo dostgpne. W przypadku nieprawidtowego dziatania sig przyciskami, przetgcznikami i ztgczami z wyczuciem.

instrumentu lub jakichkolwiek innych probleméw z urzadzeniem natychmiast
wytgcz instrument i wyjmij wtyczke z gniazdka. Wytgczone urzadzenie wcigz
pobiera minimalna ilo$¢ pradu. Jeli urzadzenie nie bedzie uzywane przez dtugi
czas, wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka.

® Korzystanie z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek przez dtuzszy czas, gdy jest
ustawiony bardzo wysoki, drazniacy poziom gto$nosci, moze doprowadzic do
trwatego uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz ostabienie stuchu lub dzwonienie
w uszach, jak najszybciej skontaktuj sig z lekarzem.

Firma Yamaha nie odpowiada za szkody spowodowane niewfasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu ani za utracone lub uszkodzone dane.

Zawsze wylaczaj zasilanie, jeli nie uzywasz instrumentu.
Nawet jesli przetacznik [ (hy] (Standby/On) wskazuje na stan oczekiwania (wyswietlacz jest wytaczony), urzadzenie weiaz znajduje sie pod napieciem.
Jedli urzadzenie nie bedzie uzywane przez dtugi czas, pamigtaj 0 wyjeciu wtyczki przewodu zasilajacego z gniazdka.

DMI-5 2/2

NOTYFIKACJA

Nalezy zawsze przestrzegac opisanych ponizej zalecen, aby zapobiec uszkodzeniu instrumentu, zapisanych w nim danych lub innego mienia.

B Obchodzenie sie z instrumentem m Konserwacja

o Nie nalezy uzytkowag instrumentu w poblizu odbiornikéw telewizyjnych ani * Do czyszczenia instrumentu nalezy uzywac migkkiej szmatki. Nie nalezy
radiowych, sprzetu stereo, telefonéw komdérkowych badz innych urzadzen stosowac rozcienczalnikéw do farb, alkoholu, ptynéw czyszczacych ani
zasilanych elektrycznie. Mogtoby to powodowac generowanie zaktdcen przez chusteczek nasgczanych $rodkiem chemicznym.
instrument lub inne urzadzenia. W przypadku uzytkowania instrumentu razem . A
7 aplikacjg do urzadzenia iPad, iPhone Iub iPod touch zaleca sie wgczenie B Zapisywanie danych
w tym urzadzeniu funkcji ,Airplane Mode”, aby zapobiec ewentualnym o Edytowane utwory/style/brzmienia/sekwencje Multi Pad i ustawienia MIDI zostang
szumom zwigzanym z komunikacjg. utracone po wytgczeniu instrumentu. Moze sig to zdarzy¢ takze w sytuacji, gdy

zasilanie zostanie wytaczone przez funkcje automatycznego wytaczania (str. 17).
Nalezy zapisywa¢ edytowane dane w instrumencie lub w napedzie flash USB

(str. 28). Jednakze dane zarejestrowane w instrumencie moga zostac utracone

z powodu awarii, bledu uzytkownika itp. Wazne dane nalezy zapisywa¢ w napgdzie
flash USB. Szczegétowe informacie na temat korzystania z napedu flash USB
znajduja sig na str. 100.

o Nie nalezy uzytkowac instrumentu w miejscach, w ktérych bedzie narazony na
dziatanie czynnikéw takich, jak: gesty pyt, wibracje, zbyt niskie lub wysokie
temperatury (bezposrednie nastonecznienie lub inne Zrodto ciepta, takze przy
przewozeniu instrumentu samochodem w ciggu dnia). Pozwoli to zapobiec
odksztatceniom obudowy i uszkodzeniom elementow wewngtrznych. (Zalecany
zakres temperatury roboczej: 5-40°C).

Nie nalezy umieszczaé na instrumencie przedmiotéw wykonanych z winylu,
plastiku ani gumy, poniewaz mogtoby to spowodowaé przebarwienie obudowy
lub Klawiatury.

Aby zabezpieczy¢ sig przed utrata informacji w wyniku uszkodzenia napgdu flash
USB, nalezy zapisywa¢ wazne dane w zapasowym napedzie flash USB lub na
komputerze.

Numer modelu, numer seryjny, wymagania dotyczace
zasilania itp. mozna znalez¢ na tabliczce znamionowe;j Nr modelu
lub obok niej, na spodzie instrumentu. Zapisz ten numer
w miejscu ponizej i zachowaj ten podrecznik jako
dowdd zakupu, aby utatwi¢ identyfikacje instrumentu

w przypadku jego ewentualnej kradziezy.

Nr seryjny

(bottom_pl_01)
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Dolaczone wyposazenie

* Podrgcznik uzytkownika (niniejsza ksigzka)
* Online Member Product Registration (Formularz rejestracyjny online uzytkownika produktu firmy Yamaha)
Do wypetnienia formularza rejestracyjnego bedzie potrzebny numer identyfikacyjny produktu (PRODUCT ID).
* Pulpit nutowy
* Zasilacz sieciowy, przewod zasilajacy
Moze nie by¢ dofaczony (zaleznie od kraju). Mozna to sprawdzi¢ u miejscowego przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.

Informacje o podre¢cznikach

Do instrumentu dotaczono nastgpujaca dokumentacj¢ i materiaty instruktazowe.

B Dotaczona dokumentacja
Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksiazka)
.E_ Zawiera ogo6lne wyjasnienie podstawowych funkcji instrumentu PSR-S970/S770.

B Materialy online (PDF)
= Reference Manual (Podrecznik operacji zaawansowanych; tylko w jez. angielskim, francuskim,
A niemieckim i hiszpanskim)
Zawiera opis funkcji zaawansowanych instrumentu, ktore nie zostaty opisane w Podrgczniku uzytkownika. Mozna
si¢ np. dowiedzie¢, jak tworzy¢ oryginalne style, utwory oraz sekwencje Multi Pad lub jak znalez¢ szczegotowe
informacje dotyczace wybranych parametrow.

Data List (Zeszyt Data list, tabele danych)
A Zawiera tabele wstgpnie zdefiniowanych materiatow, np. brzmien, stylow i efektow, a takze informacje zwiazane ze
standardem MIDI.

Zawiera instrukcje dotyczace podtaczania instrumentu do komputera oraz dziatan zwiazanych z przesytaniem/

ﬁ Computer-related Operations (Praca z komputerem)
odbieraniem plikéw i danych MIDI.

angielskim, francuskim, niemieckim i hiszpanskim)
Objasnienie sposobu podiaczania instrumentu do urzadzen przenos$nych, np. iPhone, iPad itp.

@ iPhone/iPad Connection Manual (Instrukcja podlaczania do urzadzen iPhone/iPad, tylko w jez.

Aby uzyskac te materialy, nalezy odwiedzi¢ witryng Yamaha Downloads, a nastgpnie wpisa¢ nazwg modelu w celu wyszukania
odpowiednich plikow.

Yamaha Downloads http://download.yamaha.com/

+ Tlustracje i zrzuty ekranowe zamieszczone w tej instrukcji stuza jedynie do celow instruktazowych i moga sig nieco roznic¢ od tego,
co wida¢ na instrumencie.
* Zrzuty ekranu pochodza z modelu PSR-S970 z napisami w jezyku angielskim.

* Nazwy iPhone, iPad oraz iPod touch sa znakami towarowymi firmy Apple Inc., zastrzezonymi w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

* Nazwy firm i produktow wymienione w tej instrukcji sa znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich firm.

Konwencje podawania instrukcji w niniejszym podreczniku
W niniejszym podrgezniku instrukcje sktadajace si¢ z wielu czynnosci sa podawane w wygodnej, skrotowej formie, ze strzatkami
wskazujacymi wlasciwa kolejnos¢ dziatan.

Przyklad: [FUNCTION] — TAB [P] MENU 2 — [G] SYSTEM —> TAB [«][»] BACKUP/RESTORE

Powyzszy przyktad stanowi opis czteroetapowej czynnosci:

1) Nacisnij przycisk [FUNCTION].

2) Naciénij przycisk TAB [P], aby wybraé zaktadke MENU 2.

3) Nacis$nij przycisk [G] (SYSTEM).

4) Za pomoca przyciskow TAB [ 4][P>] wybierz zaktadke BACKUP/RESTORE.

PSR-S970/S770 — podrecznik uzytkownika
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Formaty

I|'2 ,-GM (General MIDI)” to jeden z najczgsciej stosowanych formatow przydzielania brzmien. Format ,,GM System Level 2”
m——— stanowi udoskonalenie i rozszerzenie standardu ,,GM”, zapewniajace wigksza zgodnos$¢ danych utworow. Udostgpnia
wigkszg polifonig, bogatszy wybor brzmien oraz dodatkowe parametry brzmief, a takze zintegrowane przetwarzanie
efektow.

E Format XG jest rozszerzeniem formatu GM System Level 1. Zostat opracowany przez firm¢ Yamaha pod katem
wzbogacenia wyboru brzmien i odmian, a takze zwigkszenia mozliwosci sterowania ekspresja brzmien i efektow.
Ma réowniez zapewniaé przyszla zgodnos$¢ danych.

6} Format GS zostat opracowany przez firmg Roland Corporation. Podobnie jak format XG firmy Yamaha, format GS jest
rozszerzeniem formatu GM. Zapewnia on wigkszy wybor brzmien i zestawOw perkusyjnych oraz ich odmian, a takze
wigksza kontrolg nad ekspresja brzmien i efektow.

éﬁ Format XF firmy Yamaha wzbogaca standard SMF (Standard MIDI File) pod wzgledem liczby funkcji oraz zapewnia ich
rozszerzenie w przyszlosci. Podczas odtwarzania utworow XF zawierajacych dane tekstowe na wyswietlaczu instrumentu
moze by¢ wyswietlany tekst utwordw.

SEEE ,.SFF (Style File Format)” to oryginalny format pliku stylu wprowadzony przez firm¢ Yamaha. Wykorzystano w nim

E unikatowy system konwersji danych, zapewniajacy wysoka jakos¢ automatycznego akompaniamentu opartego na wielu
rodzajach rozpoznawanych typow akordow. ,,SFF GE (Guitar Edition)” to rozszerzony format SFF, ktory udostgpnia
ulepszona funkcjg transpozycji dzwigkow w przypadku Sciezek gitarowych.

Informacje

B Informacje o prawach autorskich

» Kopiowanie danych muzycznych dostgpnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i/lub danych audio, w innym celu niz do uzytku
osobistego jest surowo zabronione.

» Firma Yamaha jest wlascicielem praw autorskich lub ma licencjg na korzystanie z innych praw autorskich dotyczacych materiatow
zastosowanych w niniejszym produkcie i do niego dotaczonych. Ze wzglgdu na prawa autorskie i inne zwiazane z nimi przepisy NIE mozesz
rozpowszechnia¢ no$nikow, na ktorych materiaty te zostaly zapisane badz nagrane w niemal identycznej lub bardzo podobnej postaci do
wystgpujacej w niniejszym produkcie.

* Wspomniane powyzej materialy obejmuja program komputerowy, dane stylu akompaniamentu, dane w formatach MIDI oraz WAVE, dane nagran
brzmien, zapis nutowy, dane nutowe itp.

* Mozesz natomiast rozpowszechnia¢ nosniki z wtasnymi wykonaniami lub produkcjami muzycznymi powstatymi z uzyciem wspomnianych
materialéw. W takim przypadku nie jest potrzebne zezwolenie firmy Yamaha Corporation.

» Ponizej zamieszczono tytuty, autoréw i informacje o prawach autorskich dotyczace niektorych utwordéw zapisanych fabrycznie w tym
instrumencie:

Beauty And The Beast

from Walt Disney’s BEAUTY AND THE BEAST

Lyrics by Howard Ashman

Music by Alan Menken

©1991 Walt Disney Music Company and Wonderland Music Company, Inc.
All Rights Reserved Used by Permission

What Makes You Beautiful

‘Words and Music by Savan Kotecha, Rami Yacoub and Carl Falk

© 2011 EMI APRIL MUSIC INC., MR. KANANI SONGS, RAMI PRODUCTIONS AB and AIR CHRYSALIS SCANDINAVIA AB
All Rights for MR. KANANI SONGS Controlled and Administered by EMI APRIL MUSIC INC.

All Rights for RAMI PRODUCTIONS AB Administered by KOBALT SONGS MUSIC PUBLISHING

All Rights for AIR CHRYSALIS SCANDINAVIA AB Administered by CHRYSALIS MUSIC GROUP, INC., a BMG CHRYSALIS
COMPANY

All Rights Reserved International Copyright Secured Used by Permission

B Informacje o funkcjach i danych zawartych w instrumencie

+ Czas trwania i aranzacja niektorych wstgpnie zaprogramowanych utworéw zostaty zmodyfikowane, dlatego utwory te nie odpowiadaja
doktadnie oryginatom.

» To urzadzenie moze korzysta¢ z roznych typow/formatow danych muzycznych, optymalizujac je najpierw do prawidtowego formatu,
uzywanego przez urzadzenie. Z tego powodu urzadzenie moze odtwarza¢ pliki w sposob, ktory nie odpowiada doktadnie zamierzeniom
producentow lub kompozytorow.

+ Czcionki map bitowych zastosowane w instrumencie zostaty uzyczone przez firmg Ricoh Co., Ltd i sa jej wlasnoscia.
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Witamy w sSwiecie Digital Workstation!

Niezwykle wyraziste i realistyczne brzmienia o 35

Model PSR-S970/S770 zawiera wszechstronny,

zachwycajacy pod wzgledem jakosci dzwigku zestaw

brzmien oraz umozliwia ich wykorzystanie przez wykonawce VOICE
w bardZiej naturalny SpOS(jb iz WlekSZa WyraZiStOS’Cia. PIANO GUITAR STRINGS ~ CHOIR&PAD DI

[l
Fl
Fl
[l

m

. PIANO BASS BRASS SYNTH

[l
Fl
Fl
[l

ORGAN  ACCORDION WOODWIND PERCUSSION

[l
Fl
Fl
[l

Wystep z zespolem akompaniujacym

Style dostepne w modelu PSR-S970/S770 umozliwiaja

wykonywanie partii utwordw z najrézniejszych gatunkéw

muzycznych przy petnym akompaniamencie instrumentalnym,

ktérym steruje sie, grajac akordy. Ponadto model PSR-S970 e
udostepnia style audio, ktdre wnosza swiezy powiew realizmu (o) [o) (o) [
i ekspresji, poniewaz zawierajg autentyczne nagrania dzwiekowe
muzykow sesyjnych najwyzszej klasy. Zapewniaja one partiom
bebndw i instrumentow perkusyjnych zapisanym w stylach EXPANSION/

DANCE  COUNTRY MOVIE&SHOW ~ USER

BALLAD R&B BALLROOM  WORLD

oryginalny charakter, odpowiednig atmosfere i spontanicznosc, o] [ [ ()
zachowujgc jednoczesnie drobne niuanse artykulacji i motoryki,
ktdre sa trudne do odwzorowania z uzyciem wstepnie
zdefiniowanych zestawodw perkusyjnych.
tatwa rozhudowa brzmien i stylow akompaniamentu str. 46

PSR-S970/S770 to instrument o nieograniczonych mozliwosciach, ktéry pozwala na state wzbogacanie zawartych w nim danych
muzycznych na potrzeby twérczych poszukiwan. W naszej specjalnej witrynie internetowej (http://www.yamaha.com/awk/)
udostepniamy wiele brzmien i styléw akompaniamentu (tzw. dodatkéw Expansion Pack), ktére mozna pobiera¢ do modelu
PSR-S970/S770. Za pomoca programu Yamaha Expansion Manager mozna zarzadzac réznymi dodatkami Expansion Pack

i tworzy¢ wiasne zestawy do instalacji w instrumencie.

Wydajne przetwarzanie efektow DSP w celu dalszej
poprawy brzmienia str 42

W modelu PSR-S970/S770 znalazty sie nowe efekty o wysokiej jakosci, w tym realistyczne znieksztatcenia i naturalnie
brzmiacy pogtos. Natomiast instrument PSR-S970 zawiera dodatkowo efekty VCM, wykorzystujace technologie identyczng
ze stosowang przy profesjonalnej obrobce sygnatdw w wysokiej klasy mikserach firmy Yamaha. Efekty te sg dostepne

za posrednictwem przepieknie zaprojektowanych okien z elementami sterujacymi, ktére zapewniajg bardzo intuicyjny
sposob obstugi, przypominajgcy prawdziwe urzadzenia efektowe.

Odtwarzanie i nagrywanie audio z uzyciem napedu flash USB str. 71

Za pomoca instrumentu mozna odtwarzac pliki audio (w formacie
WAV lub MP3) zapisane w napedzie flash USB. Mozna tez wygodnie
rejestrowacé wykonania w napedzie flash USB w formie plikdw audio
(w formacie WAV). Utatwia to ewentualne edytowanie nagran

za pomoca komputera i udostepnianie ich w internecie lub
nagrywanie na wtasnych ptytach CD. Instrument udostepnia réwniez
szeroka palete zaawansowanych, wygodnych funkcji odtwarzania

i obrébki dzwieku, m.in. Time Stretch (Zakres tempa), ktdra
umozliwia spowalnianie lub przyspieszanie odtwarzanego dzwigku
bez zmiany jego tonaciji, oraz Pitch Shift (Zmiana tonacji), ktéra stuzy
z kolei do modyfikowania tonacji bez zmiany tempa odtwarzania
pliku. Ponadto funkcja Vocal Cancel (Wytgczenie wokalu) skutecznie
ttumi w pliku audio partie wokalne umieszczone posrodku sceny
dzwigkowej, umozliwiajac Spiewanie w stylu ,karaoke” — jedynie

z podktadem instrumentalnym.

10 PSR-S970/S770 — podrecznik uzytkownika



Podiaczanie mikrofonu i Spiewanie przy wiasnym akompaniamencie str. 88

Instrument umozliwia bezposrednie podtaczenie mikrofonu

i korzystanie z wielu zaawansowanych narzedzi do przetwarzania
wokalu. Model PSR-S970 zaopatrzono w niesamowitg funkcije
harmonii wokalnej, ktéra automatycznie tworzy podktad harmonii
wokalnych, dopasowany do gtoséw prowadzacych $piewanych do
mikrofonu. Mozna nawet zmienia¢ rodzaj gtoséw harmonii, np. uzy¢
zenskiego podktadu do meskiego gtosu uzytkownika (lub odwrotnie),
a takze efektu Vocal Doubler (Zwielokrotnienie wokalu), dzigki
ktéremu pojedynczy wokal bedzie brzmiat jak kilkka. Model PSR-S970
jest przy dodatkowo wyposazony w funkcje Synth Vocoder, ktéra
nasladuje popularne efekty, umozliwiajac uzyskanie bogatej gamy
réznorodnych, niecodziennych brzmien.

Zardwno model PSR-S970, jak i PSR-S770 umozliwia podtaczenie
gitary elektrycznej, a nawet uzycie wydajnych efektéw DSP

do przetwarzania jej brzmienia, co pozwala gra¢ na niej rownolegle
z wydobywaniem brzmien za pomoca klawiatury instrumentu.

Wszechstronny kontroler czasu rzeczywistego — Live Control s+«

Dwa pokretta, do ktdrych mozna przypisac rozne funkcje,

umozliwiajg intuicyjng kontrole wykonan w czasie —_—

rzeczywistym. Za ich pomoca mozna np. sterowac jasnoscia

(czestotliwos¢é odciecia) granego dZzwigku lub balansem LIVE CONTROL

gtosnosci miedzy brzmieniem a stylem akompaniamentu. - .

Mozna wiec tatwo dodawac rézne odmiany dzwieku bez @ @

przerywania wykonania. N N4
1 2

Wykonaniem mozna tez fatwo sterowac za pomocg dwoch
innych pokretet — PITCH BEND i MODULATION. Pokretto
[PITCH BEND] stuzy do zmiany wysokosci nut w gore i w dot,
a pokretto [MODULATION] umoZliwia stosowanie podczas gry
na instrumencie efektu vibrato (str. 39).

Granie arpeggio str. 44

Efekt arpeggio (akordy rozbite na pojedyncze dzwigki)
mozna uzyskagé, grajac odpowiednie nuty na o
klawiaturze — instrument natychmiast i automatycznie é;: Tm \ _/777 W
zagra za Ciebie trudne kombinacje dzwigkéw .\ e

akompaniamentu podczas wykonania. /

o

\
Zapoznanie z utworami demonstracyjnymi str. 19
Utwory demonstracyjne prezentuja wysoka jako$¢ brzmien, réznorodno$é zaawansowanych funkcji i inne ciekawe
wlasciwosci instrumentu.
Der[_m f\"[_Enu;_" K
I:] ) * 1, OVERVIEW
. %

To tylko niektore sposréd wielu funkcji, jakie sprawiaja, ze obcowanie z muzyka staje sie
przyjemniejsze, oraz wzbogacaja mozliwosci tworcze i wykonawcze. Wyprébuj je i ciesz swoim
nowym instrumentem.

PSR-S970/S770 — podrecznik uzytkownika 11
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Kontrolery i ztacza na panelu

B Gorny panel

00010
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Q.. .
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PITCH BEND.
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© Przetacznik [ ()] (Standby/On).......ccoereeeeerenenns
Wrhacza zasilanie instrumentu lub przetacza go w stan
gotowosci.

© Pokretto [MASTER VOLUME]........ccccovererernenns str. 18
Umozliwia regulacjg¢ ogdlnego poziomu glosnosci.
© Przycisk [DEMO] str. 19

Stuzy do otwierania okna wyboru utworéw demonstracyjnych.
O Przycisk [MIC SETTING/VOCAL HARMONY]
(PSR-S970)/przycisk [MIC SETTING] (PSR-S770) ...str. 88
Stuzy do otwierania okna, w ktorym mozna wprowadzac
ustawienia mikrofonu/gitary i (dotyczy tylko modelu
PSR-S970) harmonii wokalne;j.
O Przyciski SONG str. 62

Stuza do wybierania utworu i sterowania jego odtwarzaniem.

@ Przyciski wyboru kategorii STYLE.........ccoe.... str. 48
Wybor kategorii stylu.
@ Przyciski [TAP TEMPO]/TEMPO.........cceceevuenses str. 51

Sterowanie tempem odtwarzania stylu, utworu oraz metronomu.
O Przyciski TRANSPOSE str. 38
Transpozycja stroju instrumentu w krokach pottonowych.
© Przycisk [METRONOME] str. 37
Wiaczanie lub wytaczanie metronomu.

@ Przycisk [FADE IN/OUT] str. 52
Umozliwia wzmacnianie glo$nosci i wyciszanie
odtwarzanego stylu lub utworu.

® Przycisk [OTS LINK] str. 54

Umozliwia wlaczanie i wyltaczanie funkcji OTS Link.

@ Przyciski STYLE CONTROL ......ccccoeremmmnsmseseens str. 50
Stuza do sterowania odtwarzaniem stylu.

® Przycisk [ASSIGN], pokretta LIVE CONTROL....str. 40
Umozliwiaja przypisywanie funkcji i sterowanie dzwigkiem
W czaslie rzeczywistym.

@ Pokretto [PITCH BEND] str. 39
Umozliwia ptynna zmiang wysoko$ci brzmienia instrumentu
w gorg lub w dot.

® Pokretto [MODULATION] str. 39
Umozliwia stosowanie efektu vibrato itp.
@ Gniazdo [PHONES] str. 15

Stuzy do podtaczania stuchawek.
@ Wyswietlacz LCD wraz z elementami sterujgcymi..... str. 20
® Przycisk [BAL.] str. 57,74

Umozliwia przywolywanie ustawien regulacji balansu
glos$nosci roznych partii.

12 PSR-S970/S770 — podrecznik uzytkownika
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® Przycisk [MIXER/EQ] str. 95
Umozliwia przywotywanie réznych ustawien partii
klawiatury, akompaniamentu i utworu.

@ Przycisk [CHANNEL ON/OFF]........ccoreeunn. str. 56, 65

Umozliwia przywotywanie ustawien stuzacych do wiaczania
lub wylaczania kanatéw stylu/utworu.

@ Przycisk [FUNCTION] str. 104
Umozliwia wprowadzanie zaawansowanych ustawien oraz
tworzenie oryginalnych stylow, utwordw i sekwencji

Multi Pad.

@ Przyciski wyboru kategorii VOICE.........ccc..... str. 36
Stuza do wyboru kategorii brzmienia.

@ Przycisk [USB AUDIO PLAYER]......ccoceereenenns str. 71

Umozliwia otwieranie okna odtwarzania plikow audio oraz
nagrywanie wiasnego wykonania w formacie audio.

@ Przycisk [USB] str. 26
Stuzy do otwierania okna wyboru plikow z napedu flash USB.
@ Przyciski VOICE EFFECT str. 42

Umozliwiaja stosowanie réznych efektow podczas gry
na instrumencie.
@ Przycisk [MUSIC FINDER]......ccocoureememseensasassens str. 80

Umozliwia przywolywanie gotowych ustawien panelu
odpowiednich do danego wykonania.

€ Przyciski PART SELECT str. 36
Stuza do wyboru partii klawiatury.

@ Przyciski PART ON/OFF str. 35
Umozliwiaja wlaczanie i wylaczanie partii klawiatury.

@ Przyciski REGISTRATION MEMORY................ str. 85
Umozliwiaja zapisywanie i przywotywanie ustawien panelu.

€ Przyciski MULTI PAD CONTROL........cccccuene.. str. 76

Stuza do wyboru i odtwarzania rytmicznych lub
melodycznych sekwencji Multi Pad.

@ Przyciski ONE TOUCH SETTING .......ccceeveennee str. 53
Umozliwiaja przywolywanie ustawien panelu odpowiednich
do danego stylu.

@ Przyciski UPPER OCTAVE ........ccocourmsemssasnsenens str. 38
Stuza do zmiany wysokosci brzmienia instrumentu
w krokach oktawowych.

Konfiguracja panelu (ustawienia panelu)

Za pomocg elementow sterujgcych na panelu mozna wybierac rézne
opisane tutaj ustawienia. W tym podreczniku sg one nazywane fgcznie
,konfiguracja panelu” lub ,ustawieniami panelu”.

PSR-S970/S770 — podrecznik uzytkownika 13
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H Panel tylny

[ ) |
00000000000000000000000000D00DO000D000

G®YAMAHA |

= T 2 " [en) XN MIC/GUITAR  GAIN
et

FOOT PEDAL QuTPUT wicd Lauman

(1] (2] (3] o 6 0 0

© Gniazdo DC IN str. 16 © Gniazdo [MIC/GUITAR INPUT] ....cccoermurmrmrenenens str. 88
Stuzy do podtaczania zasilacza sieciowego. Stuzy do podtaczania mikrofonu lub gitary.

© Gniazda FOOT PEDAL [1]/[2] .coceeeururasereseens str. 97 O Pokretto [GAIN] str. 88
Stuza do podtaczania przetacznikéw lub kontrolerow Stuzy do regulacji poziomu sygnalu wejsciowego z gniazda
noznych. [MIC/GUITAR INPUT].

© Gniazda OUTPUT [L/L+RJV/[R] ..covveeurrrmsnresennes str. 98 © Przetacznik [MIC GUITAR] ....ccocereeueesmamnsnsennnnns str. 88
Stuza do podtaczania zewngtrznych urzadzen audio. Umozliwia przetaczanie migdzy pozycjami ,,MIC”

O Gniazdo [AUX IN] str. 98 i,,GUITAR” w celu prawidtowego korzystania z gniazda
Stuzy do podiaczania zewngtrznego urzadzenia audio, [MIC/GUITAR INPUT].

np. przenosnego odtwarzacza audio.

Otwory Wentylacyj ne Otwory wentylacyjne
|

NOTYFIKACJA
Instrument jest wyposazony w specjalne otwory wentylacyjne ()

znajdujace sig na panelu gérnym i tylnym. W poblizu otworéw
wentylacyjnych nie mozna umieszczacé zadnych obiektéw, aby
nie utrudnia¢ wtasciwego chtodzenia wewnetrznych elementow
instrumentu, gdyz mogtoby to spowodowac jego przegrzanie. ©o ‘ H ‘ H ‘ ‘ H ‘ H ‘ ‘ H ‘ H ‘ ‘ H

0 [ooa 00000

80
o O U00UO00d 000 800 BUHH HH00000d TH0000 0000 o0

Mocowanie pulpitu nutowego
W16z pulpit nutowy w szczeliny zgodnie z rysunkiem.
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O Zigcza MIDI [IN/OUT] str. 103
Stuza do podiaczania zewngtrznych urzadzen
standardu MIDI.

© Zigcze [USB TO HOST] str. 102

Stuzy do podtaczania do komputera.
@ Zitacze [USB TO DEVICE]......cccecrerererearararesens str. 100

Stuzy do podtaczania urzadzenia USB, np. napgdu
flash USB.

® Zigcze [RGB OUT] (dotyczy tylko modelu
PSR-S970) str. 99

Stuzy do podtaczania instrumentu do zewngtrznego
monitora.

Korzystanie ze stuchawek
Podtacz stuchawki do gniazda [PHONES].

PHONES
v

|/ wtyczka stuchawek

/\ PRZESTROGA

Nie nalezy korzystac ze stuchawek przez diuzszy czas przy ustawionym wysokim poziomie gtosnosci. Moze to doprowadzic do utraty stuchu.

PSR-S970/S770 — podrecznik uzytkownika

15

Kontrolery i ztgcza na panelu



Przygotowanie

Wymagania dotyczace zasilania

Podtacz zasilacz sieciowy w kolejnosci pokazanej na ilustracji.

Gniazdko
' elektryczne
Zasilacz
sieciowy L o a_\/mﬂmﬁ
16V == +D— Przewdd zasilajgcy
szg&o&? IN Ksztatt wtyczki przewodu oraz gniazdka elektrycznego

moze by¢ rézny w zaleznosci od kraju.

/\ OSTRZEZENIE

Nalezy uzywacé tylko wskazanego zasilacza sieciowego (str. 111). Uzycie nieprawidtowego zasilacza sieciowego moze spowodowac uszkodzenie
lub przegrzanie instrumentu.

/\ PRZESTROGA

Ustawiajac instrument, upewnij sig, ze gniazdko elektryczne, z ktérego chcesz korzystaé, jest tatwo dostepne. W przypadku nieprawidtowego
dziatania instrumentu lub jakichkolwiek innych probleméw z nim nalezy natychmiast wylaczyé go i wyja¢ wtyczke z gniazdka.

UWAGA
Przy odtgczaniu zasilacza sieciowego wykonaj te procedure w kolejnosci odwrotnej do przedstawionej powyzej.

Wtaczanie/wytaczanie zasilania

] Ustaw pokretto [MASTER VOLUME] w pozyciji ,MIN”.

MASTER
VOLUME

() =

e O e I A W

2 Aby wiaczy¢ zasilanie, nacisnij przefacznik [ ¢H] (Standby/On). UWAGA
Po pojawieniu si¢ okna gtéwnego wyreguluj gltosnos¢, grajac na klawiaturze. Wigczajac zasilanie, nie naciskaj
pedatu ani nie poruszaj pokretiem
. . ; ; . ) [PITCH BEND] itp. Mogtoby to
3 Po zakonczeniu korzystania z instrumentu wytacz zasilanie, spowodowac nieprawidtowe dziatanie
naciskajac przetacznik [ (h] (Standby/On) i przytrzymujac go nstrumentu.

okoto sekundy.
UWAGA

Dopdki na wyswietlaczu nie pojawi sig
okno gtéwne, nie mozna wykonywac
zadnych czynnosci, w tym wytaczac

i NASTEPNA STRONA zasilania ani gra¢ na Klawiaturze.

16 PSR-S970/S770 — podrecznik uzytkownika



/\ PRZESTROGA

Nawet gdy przetacznik zasilania jest ustawiony w pozycji wytaczonej, instrument pobiera wciaz minimalna ilo$¢ pradu. Jesli nie zamierzasz
korzystaé z instrumentu przez dtuzszy czas, wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka elektrycznego.

NOTYFIKACJA

Gdy trwa nagrywanie lub edytowanie utworéw albo gdy instrument wyswietla komunikaty, nie mozesz wytaczy¢ zasilania, nawet jesli
nacisniesz przetacznik [ () ] (Standby/On). Jesli chcesz wytaczy¢ zasilanie, nacisnij przetacznik [ () ] (Standby/On) po zakoriczeniu
nagrywania lub edytowania utworu albo po zniknigciu komunikatu. Aby wymusi¢ zakoriczenie pracy instrumentu, naci$nij i przytrzymaj
przetacznik [ by ] (Standby/On) przez co najmniej trzy sekundy. Pamigtaj, Ze wymuszone wytaczenie zasilania moze spowodowac utrate
danych i uszkodzenie instrumentu.

Konfigurowanie funkcji automatycznego wytaczania

Aby zappbiec niepotrzebnemu zuZyvsfaniu Fnergii, wyposgiono instr}lment o NOTYFIKACJA
w fun.kcqe; aut.omatycznego Wyiqc,zanla, ktora samoczynnie wylacza jego zas1lamet Jesli nastapi automatyczne
gdy nie jest uzywany. Czas, po ktorego uptywie nastgpuje automatyczne wytaczenie wylaczenie zasilania, dane, ktdre

zasilania, wynosi domyslnie okoto 30 minut. Ustawienie to mozna jednak zmienic. nie zostaly zapisane w pamieci
masowej USER ani w napedzie

. . USB, zostana utracone. Przed
' Otwérz okno operacijl. wylaczeniem zasilania nalezy
sie upewni¢, ze dane zostaty
zapisane (str. 28).

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — [J] UTILITY — TAB [4] CONFIG 1

B

FUNCTION I

2 Naciskaj przycisk [B], aby wybraé opcje ,,4 AUTO POWER OFF”
(Automatyczne wytaczanie).

3 Wybierz odpowiednia wartos¢ za pomoca przyciskow
[4 AV]/[5 AV].
Jesli nie chcesz, aby zasilanie wylaczato si¢ automatycznie, wybierz
ustawienie DISABLED (Wytaczone).
Aby zamkna¢ to okno, naci$nij kilkakrotnie przycisk [EXIT].

Wytaczanie funkcji automatycznego wytaczania (prosty sposéb)
Wiacz zasilanie, przytrzymujac pierwszy klawisz z lewej strony klawiatury. Na krotko wyswietli si¢ komunikat,
a nastepnie instrument rozpocznie pracg z wytaczong funkcja automatycznego wytaczania.

Cf
d[!ﬂ]}ﬂ]ﬂ]ﬂ +Q
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Regulacja gtownego ustawienia gtosnosci
Podczas gry na instrumencie do regulacji glo$nosci calej klawiatury stuzy pokretto [MASTER VOLUME].

MASTER
VOLUME

(9

/\ PRZESTROGA

Nie nalezy korzystaé z instrumentu przez diuzszy czas przy ustawionym wysokim poziomie gtosnosci. Mogtoby to doprowadzi¢
do utraty stuchu.

Zmiana ustawien jezyka na wyswietlaczu

Ustawienie to decyduje o jezyku, w jakim wyswietlane sa informacje i komunikaty (dostepne jezyki: angielski,
francuski, hiszpanski, niemiecki i wloski).

1 otwérz okno operaciji.
[FUNCTION] — TAB [P] MENU 2 — [G] SYSTEM — TAB [4] OWNER

T8 ) B >

FUNCTION

2 Wybierz odpowiedni jezyk za pomoca przyciskéw [4 A V]/[5 AV].
Aby zamkna¢ to okno, naci$nij kilkakrotnie przycisk [EXIT].

18
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Odtwarzanie utworow demonstracyjnych

Utwory demonstracyjne stanowia pomocne, tatwo przyswajalne przedstawienie funkcji i mozliwosci instrumentu

oraz dynamiczne zaprezentowanie wysokiej jakoSci jego brzmien.

1 Nacisnij przycisk [DEMO], aby otworzy¢ okno utworu

demonstracyjnego.

@ (E') ° X e O B B W R

2 Nacisnij jeden z przyciskow [A]-[E], aby wybra¢ okreslony
utwor demonstracyijny.

Nacisnigcie jednego z przyciskow [F]-[J] powoduje odtwarzanie w sposob ciagly UWAGA

przegladu utworéw demonstracyjnych, przywotujac po kolei rozne sekwencje. Aby wrdcié do wyzszego poziomu
menu, nacisnij przycisk [EXIT].

Na wyswietlaczu moga pojawiac si¢ menu podrzgdne. Naci$nij jeden
z przyciskow [A]-[J] odpowiadajacy wtasciwemu menu podrz¢dnemu.

3 Aby opusci¢ okno utworow demonstracyjnych, nacisnij
kilkakrotnie przycisk [EXIT].

PSR-S970/S770 — podrecznik uzytkownika
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Operacje podstawowe

Sterowanie za posrednictwem wyswietlacza

Wyswietlacz LCD umozliwia szybkie zapoznanie si¢ ze wszystkimi biezacymi ustawieniami. Wyswietlane menu
mozna wybra¢ lub zmieni¢ za pomoca elementow sterujacych, ktore znajduja si¢ wokot wyswietlacza LCD.

© Przyciski [Al-[J]

Y

e [Jen
o [ e
ot (8
o [ e

RPART ON/OFF

DIRECT ACCESS.

Przycisk [DIRECT
ACCESS] (str. 23)

© Przyciski [A]-[J]

(IS T I VY Y
D0Q o

@ Przyciski TAB [€][>]

ertGrand

© Przyciski [Al-[J]

—
m m m m EXIT ENTER
7R O

© Przyciski [1 AV]-[8 AV] O Pokretto Data i przycisk [ENTER]

@ Przycisk [EXIT]

Przyciski [A]-[J] stuza do wybierania odpowiednich elementéw menu wyswietlanych obok nich.

¢ Przyktad 1

‘ ‘1\“3!]( srand
# MiDIGrandPad

i Rockpiano

e
& MiDIGrandsyn

AR
' Ambient Piano

———
8 Piano&Orchestra

00000

8 Octaverianol

¢ Przykiad 2

00

Przyciski [A] i [B] stuza do przesuwania
kursora w gore i w dét.

goooa

— T
8 Oclaverianoz

W oknie wyboru plikéw (str. 26) przyciski [A]-[J]
moga stuzy¢ do wybierania odpowiednich plikow.

Przyciski [F] i [H] stuza do wyboru
odpowiedniego parametru.
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@ Przyciski TAB [€][>]

Te przyciski stuza do zmiany stron w oknach, ktore maja u gory ,,zaktadki”.

VOICE (RIGHT1)

i MIDIGrand

i MIDIGrandPad
i m'it]'JIGrandSyn
i i"‘.\i;knn&()r(:hcslm
I Ei‘t."[{a\'el‘iann?.

o SArt

8 RockPiano
—

s 5-Arit

' AmbientPiano

g S.Ar
8 OctavePianol
B Piano

© Przyciski[1 AV]-[8 A V]

e O

<« TAB »

Przyciski [ AV]-[8 A'V]stuza do wyboru lub regulacji ustawien (odpowiednio w gorg lub w dot) funkcji
pokazanych bezposrednio nad nimi.

i

opGrand & MiDIGrandPad

VOICE (RIGHT1}

8 MIDIGrand

i Rockpiano 8 MiDIGrandsyn

AR

8 AmbicntPiano nod&Orchestra

# OctavePianol 8 OctavePiano2

O 1
[ [0 NN e e
0000006 0E @A
DUDDE0O0 O

Jesli menu pojawia sie w tej czesci okna,
uzyj przyciskdw [1 A]-[8 A].

Jesli menu pojawia sie w tej czesci okna,
uzyj przyciskéw [1 V]-[8 V¥].

HARMONY

CHORD ROTE | TORCH

iy L |

Jesli pojawia sie lista menu, uzyj przyciskow [1 AV]-[8 A V]
do wyboru zgdanego elementu.

Jesli parametr pojawia sie w postaci suwaka

(lub pokretta), uzyj przyciskéow [1 AV]-[8 A V]

do ustawienia wartosci.

Aby przywréci¢ domysing wartos$¢ parametru, nalezy
nacisnac réwnoczesnie przyciski [A] i [¥] pod tym
parametrem.
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O Pokretio Data i przycisk [ENTER]

W zaleznosci od aktualnie wybranego okna z pokretta Data mozna korzysta¢ na dwa nastgpujace sposoby:

¢ Wybieranie plikéw (brzmien, stylow, utworéw itp.)

W czasie, gdy otwarte jest jedno z okien wyboru plikéw (str. 26), pokretto Data wraz z przyciskiem [ENTER] stuza
do wybierania plikow.

[ 5.Ar!
‘ PopGrand

§ S.Ard
i RockPiano

Ml CclavePianol

ENTER ENTER

O @

Obracaj pokrettem Data,

A Nacisnij przycisk [ENTER], aby wybra¢
aby przesunac kursor.

wskazany plik. Nazwa wybranego pliku
zostanie pods$wietlona.

¢ Regulowanie wartosci parametrow

Do regulowania parametréw widocznych w oknie mozna wygodnie korzysta¢ z pokrgtta Data w potaczeniu
z przyciskami [1 AV]-[8 AV].

VOICE SET : ConcertGrand

| DEPTH. OFFSET:64
LEFT:1 :

-”M@

Do ustawienia warto$ci

wybranego parametru uzyj
pokretta Data.

Wybierz zgdany parametr za pomocg odpowiedniego
przycisku [1 AV]-[8 AV].

Ta wygodna metoda dziata réwniez w przypadku okien dialogowych, np. Tempo czy Transpose (Transpozycja).
Wystarczy nacisna¢ odpowiedni przycisk (np. TEMPO [+]), a nastgpnie obroci¢ pokrettem Data, aby ustawié wartosc.

© Przycisk [EXIT]
Nacisnigcie przycisku [EXIT] powoduje powroét do otwartego wezesniej okna. Exim
Kilkakrotne nacisnigcie przycisku [EXIT] powoduje powr6t do okna
gldwnego (str. 24). %
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Natychmiastowe otwarcie okreslonego okna — Bezposredni dostep

Dzigki wygodnej funkcji Direct Access (Bezposredni dostgp) mozna bardzo szybko otwiera¢ dowolne okna
za pomoca jednego przycisku. Liste okien, ktore mozna otwiera¢ za pomoca funkcji bezposredniego dostepu,
mozna znalez¢ w ,,Tabeli bezposredniego dostgpu’ na str. 106.

1 Nacisnij przycisk [DIRECT ACCESS].
Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat informujacy, ktorego przycisku
nalezy uzy¢.

2 Nacisnij przycisk (lub porusz pokrettem albo podiaczonym
pedatem) odpowiadajacy wtasciwemu oknu ustawien,
aby bezposrednio otworzy¢ to okno.
Na przyktad naci$nigcie przycisku [GUIDE] powoduje otwarcie okna,
w ktorym mozna ustawi¢ tryb przewodnika.

GUIDE
DIRECT ACCESS

=
Q - SR

Komunikaty pojawiajace sie na wyswietlaczu

Od czasu do czasu na ekranie wyswietlacza moga si¢ pojawia¢ komunikaty (okna dialogowe z informacjami
lub prosba o potwierdzenie), ktore maja utatwia¢ obstuge. Gdy pojawi sig taki komunikat, nalezy nacisnac
odpowiedni przycisk.

= « O
o The Song has been changed. Save? | H
£ B [sad]| + 3

ﬂ What Makes You Be~

B SampleSongs
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Konfiguracja okna gtownego

Okno pojawiajace sig¢ po wlaczeniu zasilania jest oknem glownym. Wyswietlane sa UWAGA
w nim biezace ustawienia podstawowych parametréw, np. wybrane brzmienie lub Aby szybko otworzy¢ okno giowne,
styl. Umozliwia to szybkie sprawdzenie konfiguracji instrumentu. Okno gtéwne nacisnij koljno przyciski

. Lo et . . . DIRECT ACCESS] i [EXIT].
to okno najczesciej wyswietlane w trakcie gry na instrumencie. ! 11 AT

®00 D060

©00600 ©00

© Nazwa i charakterystyka utworu
W tej czesci jest wyswietlana nazwa wybranego utworu, metrum i tempo.
Nacis$nigcie przycisku [A] powoduje otwarcie okna wyboru utwordw (str. 62).

© BAR/BEAT/Tempo
W tej czegéci wyswietlane jest aktualne potozenie (takt/uderzenie/tempo)
podczas odtwarzania stylu lub utworu.

© Nazwa biezacego akordu
Gdy przycisk [ACMP] jest wlaczony, w oknie sa wyswietlane akordy grane
w strefie akordow klawiatury. Podczas odtwarzania utworu zawierajacego
akordy bedzie wyswietlana nazwa biezacego akordu.

O Punkt podziatu
Tutaj podawane jest polozenie punktow podziatu (str. 58).

O Wskaznik poziomu sygnatu mikrofonu/gitary (dotyczy tylko
modelu PSR-S970)
Wskazuje poziom sygnalu wejsciowego z podtaczonego mikrofonu lub
z podlaczonej gitary. Za pomoca pokretta [GAIN] na tylnym panelu nalezy
wyregulowaé poziom glo§nosci w taki sposob, aby wskaznik §wiecit si¢
na zielono lub z6tto (ale nie na czerwono). Wigcej informacji na temat
podtaczania mikrofonu/gitary mozna znalez¢ na str. 88. Nacisnij przyciski
[B)/[CY/[D], aby otworzy¢ okno wyboru rodzaju harmonii wokalnej.

O Nazwa i charakterystyka stylu
W tej czesci wyswietlana jest nazwa wybranego stylu akompaniamentu oraz
jego metrum i tempo. Nacisnigcie przycisku [E] powoduje wywotanie okna
wyboru stylu (str. 48).
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@ Nazwa brzmienia
Tutaj wyswietlane sa nazwy aktualnie wybranych brzmien partii RIGHT 1,
RIGHT 2 i LEFT (str. 35). Za pomoca przyciskow [F], [G] i [H] mozna
otwiera¢ okno wyboru brzmien dla poszczegdlnych partii: nalezy jednokrotnie
nacisna¢ przycisk, aby podswietli¢ brzmienie danej partii, a nastgpnie nacisnac
go ponownie w celu otwarcia okna wyboru brzmienia.

O Nazwa banku sekwencji Multi Pad
Wyswietlane sa tu nazwy wybranych bankéw sekwencji Multi Pad.
Nacisnigcie przycisku [I] powoduje wywotanie okna wyboru banku
sekwencji Multi Pad (str. 76).

© Nazwa banku pamieci registracyjnej
W tej czesci jest wyswietlana nazwa wybranego banku pamigci registracyjnej
ijej numer. Nacisnigcie przycisku [J] powoduje otwarcie okna wyboru banku
pamigci rejestracyjnej (str. 86).

@ Ustawienia balansu gtosnosci lub wiaczania/wytaczania kanatéw
W tej czgéci wyswietlane sg ustawienia balansu glto$nosci (str. 57) miedzy
poszczegdlnymi partiami lub ustawienia wlaczania/wylaczania kanatow
(str. 56, 65) w poszczegdlnych partiach. Do zmiany ustawien shuza
przyciski [1 AV]-[8 AV].

® Informacje dotyczace pokretet LIVE CONTROL
Wskazywany jest tu wybrany aktualnie numer jednego z o$miu dostgpnych
ustawien pokrgtel LIVE CONTROL (str. 40).

@ Rodzaj harmonii wokalnej (dotyczy tylko modelu PSR-S970)
W tej czesci wyswietlany jest wybrany aktualnie rodzaj harmonii wokalnej
(str. 91).

® Informacje dotyczace systemu USB do odtwarzania/
nagrywania dzwieku
W tej czgsci wyswietlane sa informacje o pliku audio wybranym
w podiaczonym napgdzie flash USB (str. 71), a takze uptywajacy czas
odtwarzania, nazwa pliku i ikona trybu powtarzania. Gdy nagrywanie audio
jest przetaczone do trybu gotowosci, pojawia si¢ wskazanie ,,REC WAIT”.
Podczas nagrywania pojawia si¢ natomiast wskazanie ,,REC”.

@ Transpozycja
W tej czgsci wyswietlane sa wartosci transpozycji w krokach pottonowych (str. 38).

® Przesuniecie oktawowe
W tej czesci wyswietlana jest wielko$¢ przesunigcia oktawowego (str. 38).

{ Sekwencja rejestracyjna
Pojawia sig, gdy jest wlaczona funkcja sekwencji rejestracyjnej. Szczegotowe
informacje dotyczace programowania sekwencji mozna znalez¢

w Podregczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (rozdzial 7).

UWAGA

Nacidnigcie przycisku [BAL.]
powoduje otwarcie okien balansu
gtosnosci, a nacisniecie przycisku
[CHANNEL ON/OFF] powoduje

otwarcie okien wigczania/wytaczania

kanatow.
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Konfiguracja okna wyboru plikow

Okno wyboru plikow stuzy do wybierania brzmien, stylow i innych danych. Pojawia si¢ ono po nacisnigciu
jednego z przyciskow wyboru kategorii VOICE lub STYLE, przycisku SONG [SELECT] itp.

8 MiDIGrand
i MiDIGrandPad (2]

SArT
i MiDIGrand

“ Rﬁzl)lt;rund]‘ad

‘ if;(!:k]’ianu “ Kﬁ:])](jrunds,vn ‘ if;é:k]’ianu

“ Kiri:])]Gru ndSyn

T AT - ST e AT -
B8 \mbientPiano 8 Piano&Orchestra B8 \mbientPiano

EATE
8 Piano&Orchestra

g e Sar e Sart
' OctavePianol u OctavePiano2 ' OctavePianol

e Sant
ﬂ OctavePiano2

B Plano

© Miejsce przechowywania danych (naped)

*PRESET .......... Miejsce przechowywania fabrycznie zaprogramowanych
(wstegpnie zdefiniowanych) danych.

*USER............... Miejsce zapisywania nagranych lub zmodyfikowanych
danych. Dodatkowe brzmienia lub style mozna znalez¢é
w folderze Expansion.

eUSB.............. Miejsce zapisywania danych pochodzacych z napedu
flash USB. Ta zaktadka pojawia sig, tylko gdy do ztacza
[USB TO DEVICE] podtaczony jest naped flash USB.

Dane, ktére mozna wybierac (pliki)

W tym oknie wyswietlane sa pliki, ktore mozna wybieraé. Jesli plikow jest
wigcej niz 10, pod plikami sa wyswietlane numery stron (P1, P2...).
Nacisnigcie odpowiedniego przycisku powoduje zmiang strony okna. Jesli za
wybrana strong sa nastgpne, pojawi si¢ przycisk ,,Next” (Nastgpna), natomiast
w przypadku poprzedniej strony pojawi si¢ przycisk ,,Prev.” (Poprzednia).

MENU 1/MENU 2

U dotu okna wyboru plikow mozna za pomoca przycisku [8 V] przetaczaé
MENU 1 i MENU 2. Wybranie MENU 1 powoduje wyswietlenie nazw funkcji
zwigzanych z biezacym plikiem (brzmieniem, stylem, utworem itp.), podczas
gdy wybranie MENU 2 powoduje wy$wietlenie nazw funkcji dotyczacych
zarzadzania plikami/folderami (str. 27).

UWAGA

Przed uzyciem napedu flash USB
nalezy zapoznac sie z czgscia
,Podfgczanie urzadzen USB”

na str. 100.

UWAGA

Naciskajac przycisk [USB], mozna

uzyskac dostgp do brzmien, styléw
i innych plikéw danych zapisanych
w napedzie flash USB (str. 101).

UWAGA

Zaréwno dane wstepnie zdefiniowane,
jak i dane uzytkownika sa zapisywane
jako pliki.

26
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Otwieranie folderu wyzszego poziomu
Po wyswietleniu listy plikow znajdujacych si¢ w folderze nad przyciskiem [8 A] pojawia si¢ opcja ,,UP”
(W gore). Nacisnigcie tego przycisku powoduje przejécie do folderu wyzszego poziomu.

Przykladowe okno wyboru brzmienia w napedzie PRESET
Brzmienia w folderze PRESET sa pogrupowane w odpowiednich folderach.

VOICE (RIGHT1} VOICE (RIGHT1}

‘ .I.\ﬁllil(innul o Piano wd Accordion
# MiDIGrandPad 53 E.Piano &3 Strings

—y
‘ MIDIGrandSyn ol Organ &l Brass

=
8 Piano&Orchestra S Guitar & Woodwind

— o
‘ OctavePiano2 Wil Bass ol Choir&Pad
- YOICE

W tym przypadku widoczny jest folder
D najwyzszego poziomu. Wyswietlone foldery
zawierajg odpowiednio pogrupowane brzmienia.

W tym oknie wys$wietlane sa brzmienia zawarte
w danym folderze.

Zarzadzanie plikami

Za pomoca przyciskow znajdujacych si¢ w dolnej czgsci okna wyboru plikow mozna zapisywac, nazywac,
kopiowacé/przenosi¢ i usuwac pliki oraz tworzy¢ foldery w celu zarzadzania plikami. Wigcej informacji na temat
okna wyboru plikdw mozna znalez¢ na str. 26.

UWAGA
Przed uzyciem napedu flash USB nalezy zapoznac sie z czg$cia ,Podtaczanie urzadzen USB” na str. 100.

Ograniczenia zwiazane z utworami chronionymi

Wstepnie zdefiniowane utwory i wigkszo$¢ utworéw dostepnych w sprzedazy obejmuje ochrona przed kopiowaniem,
aby zapobiec nielegalnemu powielaniu lub przypadkowemu usunigciu. Takie pliki sa wyréznione odpowiednimi
oznaczeniami w lewym gornym rogu nazwy pliku. Oznaczenia i obowigzujace ograniczenia wyszczegdlniono ponizej.

¢ Prot. 1: oznaczenie wstgpnie zdefiniowanych utworéow skopiowanych do pamigci USER. Mozna je kopiowac,
przenosi¢ i usuwac tylko w obrgbie pamigei USER.

¢ Prot. 2 Orig: oznaczenie utworéw sformatowanych przez firm¢ Yamaha tylko do odczytu. Utworéw tych nie mozna
kopiowac. Mozna je przenosic¢ lub zapisywac jedynie w obrgbie pamigci masowej USER i napgdow flash USB
majacych swoj identyfikator.

¢ Prot. 2 Edit: oznaczenie utwor6ow ,,Prot.2 Orig”, ktore poddano edycji. Utwordéw tych nie mozna kopiowac. Mozna
je przenosi¢ lub zapisywac jedynie w obrgbie pamigci masowej USER i napgdow flash USB majacych swoj
identyfikator.

UWAGA
 Nalezy upewnic sie, ze utwor ,Prot.2 Orig” i odpowiadajacy mu utwdr ,Prot.2 Edit” znajduja sie w tym samym folderze. W przeciwnym razie nie bedzie mozna
odtworzy¢ utworu ,Prot.2 Edit”. Przenoszac ten typ utworu, nalezy pamigtac, aby przenies¢ utwory ,Prot.2 Orig” i ,Prot.2 Edit” do tego samego folderu.

o Nie nalezy zmienia¢ nazwy utworu ,Prot2.0rig” ani jego ikony widocznej w oknie. W przeciwnym razie nie bedzie mozna odtworzy¢ odpowiadajacego mu
utworu ,Prot.2 Edit".

i NASTEPNA STRONA
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Zapisywanie pliku

Tworzone przez siebie dane (np. nagrane utwory) mozna zapisywac¢ w formie plikéw w pamigci masowej USER
lub w napedzie USB w oknie wyboru plikéw (str. 26).

I W oknie wyboru plikéw wybierz odpowiednia zaktadke UWAGA
(USER lub USB), w ktérej chcesz zapisaé¢ dane, uzywajac Nie mozna zapisac plikow w zakladce
przyciskéw TAB [4][’] PRESET ani w folderze ,Expansion”

(str. 46) w zakfadce USER.
Jesli cheesz zapisa¢ dane w istniejacym juz folderze, mozesz wybraé go tutaj.

« TAB »

o el

2 Upewnij si¢, ze w prawym dolnym rogu wyswietlacza widoczny
jest napis MENU 2.

W razie potrzeby otworz MENU 2 za pomoca przycisku [8 V1.

3 Nacisnij przycisk [6 V] (SAVE). UWAGA

Pojawi sig okno wprowadzania znakow. Aby anulowac zapisywanie, przed
wykonaniem czynnosci podanych
ponizej w punkcie 5 nacisnij

Bl ricvsons przycisk [8 W] (CANCEL).
L&J I =81 | | ABC2 ] | DEF3 ] | GHI4 | | JKLS | | MNU&l Ok
[tcon | [roms?| [zuvs | [wxvzs] [ +-0 | [sxamor] [pEieze]| [cascey| UWAGA

Maksymalna liczba plikow i folderéw,
ktére mozna zapisa¢ w zakladce

4 wWprowadz nazwe pliku (str. 32). H;Egogg:eé{] ?}izr‘?fm'ar“ plikow

Nawet jesli pominiesz ten punkt, mozesz nada¢ plikowi nazwg w dowolnej
chwili po jego zapisaniu (str. 30).

5 Nacisnij przycisk [8 A] (OK), aby faktycznie zapisac plik.
Zapisany plik zostanie automatycznie umieszczony w odpowiednim miejscu
wsrdd plikéw zgodnie z porzadkiem alfabetycznym.
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Tworzenie nowego folderu

Mozesz tworzy¢ foldery, zeby tatwiej znajdowac oryginalne dane. UWAGA
Nie mozna utworzy¢ nowego

. . . R fold Kiadce PRESET ani
1 W oknie wyboru pliku wybierz odpowiednia zaktadke (USER lub f2| dz[‘zle‘“iéjpai S‘i:gn,, P 46*;”'

USB), na ktorej chcesz utworzy¢ nowy folder, uzywajac w zakladce USER.
przyciskéw TAB [«€][>].
Jesli cheesz utworzy¢ nowy folder w istniejacym juz folderze, wybierz go tutaj. UWAGA

Folder moze zawiera¢ maksymalnie
500 plikéw/folderéw.

— ][]

UWAGA

W zakfadce USER mozna utworzy¢
najwyzej trzy poziomy zagniezdzenia
folderéw. Maksymalna liczba plikéw
i folderdw, ktére mozna zapisag,
zalezy od rozmiaru plikéw i dtugosci
nazw plikéw/folderéw.

o
=
o
S
g

©
<}
Q

L
Q
o
g

O

2 Upewnij sie, ze w prawym dolnym rogu wyswietlacza widoczny
jest napis MENU 2.

W razie potrzeby otworz MENU 2 za pomoca przycisku [8 V1.

3 Nacisnij przycisk [7 ¥] (FOLDER). UWAGA
Pojawi si¢ okno wprowadzania znakow. Aby anulowa tworzenie nowego
folderu, nacisnij przycisk [8 W]
(CANGEL).

NEW FOLDER

Lease ]| [ @1 ] [[aBcz | [ners | [Gois | [akLs | [mnos | [Lox

[ronst] [rove | [woms] (oo | [soomor] (oo [cancm] NOTYFIKACJA

Nie nalezy dla nazwy folderu
stosowaé wyrazu ,,Expansion”.

. Mogtoby to spowodowac utrate
4 Wpisz nazwe nowego folderu (str. 32). wszystkich zawartych w nim
. . . . . danych po zainstalowaniu
Utworzony folder zostanie automatycznie odpowiednio umieszczony dodatku Expansion Pack (str. 46).

wsrdd folderow zgodnie z porzadkiem alfabetycznym.
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Zmiana nazw plikéw lub folderéw

W razie potrzeby nazwy plikéw i folderéw mozna zmieniac.

1 W oknie wyboru pliku wybierz odpowiednia zaktadke (USER lub
USB), zawierajaca plik/folder, ktérego nazwe chcesz zmienic,
uzywajac przyciskéw TAB [«][>].

2 Upewnij sig, ze w prawym dolnym rogu wyswietlacza widoczny
jest napis MENU 2.

W razie potrzeby otworz MENU 2 za pomoca przycisku [8 V.

3  Nacisnij przycisk [1 ¥] (NAME).

W dolnej czgsci wyswietlacza pojawi si¢ okno zmiany nazwy.

UWAGA

Nie mozna zmienia¢ nazw plikéw ani
folderéw znajdujacych sie w zaktadce
PRESET ani w folderze ,Expansion”
(str. 46) w zaktadce USER.

» [ NAME Select a file or folder to be rennmed,

]

1

4 Nacisnij jeden z przyciskéw [A]-[J], przypisany
do odpowiedniego pliku/folderu.

5 Nacisnij przycisk [7 ¥] (OK), aby potwierdzi¢ wybér pliku
lub folderu.

Pojawi sig okno wprowadzania znakow.

6 Wpisz nazwe dla wybranego pliku lub folderu (str. 32).

Plik Iub folder ze zmieniona nazwa pojawi si¢ w danym oknie wsrod
innych plikéw w porzadku alfabetycznym.

Kopiowanie lub przenoszenie plikow

UWAGA

Aby anulowac zmiang nazwy, nacisnij
przycisk [8 W] (CANCEL).

NOTYFIKACJA

Nie nalezy dla nazwy folderu
stosowaé wyrazu ,,Expansion”.
Mogtoby to spowodowac utrate
wszystkich zawartych w nim
danych po zainstalowaniu
dodatku Expansion Pack (str. 46).

W razie potrzeby mozna kopiowac lub wycina¢ pliki i wklejac je w inne miejsce (do innego folderu). Uzywajac tej

samej procedury, mozna tez kopiowac foldery (ale nie mozna ich przenosic).

1 W oknie wyboru pliku wybierz odpowiednia zaktadke
(PRESET, USER Ilub USB), zawierajaca plik/folder, ktéry
chcesz skopiowaé, uzywajac przyciskow TAB [«][>].

2 Upewnij sie, ze w prawym dolnym rogu wyswietlacza widoczny

jest napis MENU 2.
W razie potrzeby otworz MENU 2 za pomoca przycisku [8 V.

i NASTEPNA STRONA

UWAGA

o Nie mozna przenosi¢ plikow
znajdujacych sie w zaktadce
PRESET. Mozna je tylko kopiowag.

 Nie mozna kopiowac/przenosi¢
plikow znajdujacych sig
w folderze ,Expansion” (str. 46)
w zakfadce USER.

* Aby zapobiec nielegalnemu
kopiowaniu, niektdre dostgpne
w sprzedazy utwory moga by¢
przeznaczone tylko do odczytu
i chronione przed kopiowaniem.
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3 Nacisnij przycisk [3 ¥] (COPY), aby skopiowad, lub przycisk
[2 V] (CUT), aby przeniesé.

W dolnej czgsci wyswietlacza pojawi si¢ okno kopiowania/wycinania.

» o e bl ] [cotic]
o=
4 Nacisnij jeden z przyciskéw [A]-[J] przypisany UWAGA
do odpowiedniego pliku/folderu. Aby anulowac operacje kopiowania,

Nacisnigcie przycisku powoduje wybranie (pod$wietlenie) pliku lub folderu. nacisn przycisk (8 W1 (CANCEL)

Aby anulowa¢ wybor, naci$nij ponownie ten sam przycisk [A]-[J].

Aby wybra¢ wszystkie pliki/foldery dostgpne w danym oknie i na innych jego
stronach, nacisnij przycisk [6 ¥ ] (ALL). Aby anulowa¢ wybor, nacisnij
ponownie przycisk [6 ¥] (ALL OFF).

5 Nacisnij przycisk [7 ¥] (OK), aby potwierdzi¢ wybér pliku
lub folderu.

6 za pomoca przyciskow TAB [€][»>] wybierz zaktadke
(USER lub USB), na ktora plik/folder ma zosta¢ wklejony.

Jesli to konieczne, wybierz folder docelowy za pomoca przyciskow [A]-[J].

7 Nacisnij przycisk [4 V] (PASTE), aby wklei¢ plik lub
folder wybrany w punkcie 4.

Wklejony plik lub folder pojawi si¢ w danym oknie wsréd innych
plikdow zgodnie z porzadkiem alfabetycznym.

Usuwanie plikow/folderow

Mozna usunaé pojedynczy plik/folder lub wiele plikow/folderow. UWAGA
Nie mozna usuwac plikéw ani

1 W oknie wyboru pliku wybierz odpowiednia zaktadke (USER lub | folderéw znajdujacych si¢ w zakiadce
N . . p L, . . PRESET i folderze ,Expansion
USB), zawierajaca plik/folder, ktéry chcesz usunaé, uzywajac (str. 46) w zakladce USER.

przyciskéw TAB [«€][>].

2 Upewnij sie, ze w prawym dolnym rogu wyswietlacza widoczny
jest napis MENU 2.
W razie potrzeby otworz MENU 2 za pomoca przycisku [8 V1.

3 Nacisnij przycisk [5 ¥] (DELETE).
W dolnej czgéci wyswietlacza pojawi si¢ okno operacji usuwania.

# [m Select fles and/or folders to be ALL 0K CANCEL

R 2 NASTEPNA STRONA|
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4 Nacisnij jeden z przyciskéw [A]-[J] przypisany
do odpowiedniego pliku/folderu.
Nacisnigcie przycisku powoduje wybranie (pod$wietlenie) pliku lub folderu.
Aby anulowa¢ wybor, naci$nij ponownie ten sam przycisk [A]-[J].
Aby wybraé wszystkie pliki/foldery dostgpne w danym oknie i na innych
jego stronach, nacisnij przycisk [6 ¥] (ALL). Aby anulowa¢ wybor, nacisnij
ponownie przycisk [6 ¥] (ALL OFF).

5 Nacisnij przycisk [7 ¥] (OK), aby potwierdzi¢ wybér pliku
lub folderu.

6 Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi
na wyswietlaczu.

*YES.......... Usuniecie pliku/folderu

eYESALL ......... Usuniecie wszystkich plikow/folderéw

eNO......ccoovev. Pozostawienie pliku/folderu bez zmian (nieusuwanie)

eCANCEL ......... Anulowanie operacji usuwania
Wprowadzanie znakow

UWAGA

Aby anulowaé usuwanie, nacisnij
przycisk [8 W] (CANCEL).

W tej czgsci opisano wprowadzanie znakow podczas nadawania nazw plikom lub folderom, wpisywania stow
kluczowych w oknie Music Finder (str. 81) itp. Znaki nalezy wprowadza¢ w oknie pokazanym ponize;j.

[ sow  Bleeso |
1 |[ case ] || @1 ]| [LaBc2 DEF3 GHId akLs | [ muos OK 4
lutcony| |[roms7] [ ruvs | [wxvzs + -0 sywpo]| |pELeE] |cancey|

3

O ©
0 o

2

O O O O O [
(2 2 I 2 R 1 N K1
3 4 5 6 7 8
1 Zmien typ znakdw, naciskajac przycisk [1 Al.

eCASE.............. wielkie litery, cyfry i znaki
ecase............... male litery, cyfry i znaki

2 Przesun kursor w odpowiednie miejsce za pomoca

pokretta Data.

3 Naciskaj przyciski [2 AV]-[6 AV]i[7 A] przypisane

do znakdéw, ktére chcesz wprowadzic.

Kazde nacisnigcie przycisku powoduje wybranie nastgpnego znaku z grupy.
Aby faktycznie wprowadzi¢ wybrany znak, przesun kursor lub naci$nij
przycisk nastgpnego znaku do wprowadzenia. Mozna réwniez poczekaé
chwilg, a znak zostanie wprowadzony automatycznie.

Wigcej informacji na temat wprowadzania znakow mozna znalez¢ ponizej
w czesci ,,Inne operacje dotyczace wprowadzania znakow”.

4 Nacisnij przycisk [8 A] (OK), aby zatwierdzi¢ i przypisa¢ nazwe

pliku oraz powréci¢ do poprzedniego okna.

UWAGA

Podczas wprowadzania tekstow
piosenek w funkcji Song Creator
(zobacz rozdziat 3 w Podreczniku
operacji zaawansowanych) mozna
takze wprowadza¢ znaki japoriskie
(kana i kaniji).

UWAGA

© Nazwy plikéw ani folderéw nie
moga zawiera¢ nastepujacych
znakéw:
/¥ <>

© Nazwy plikow moga sie sktadac
z maks. 41 znakéw, a nazwy
folderéw — z maks. 50 znakoéw.

UWAGA

Aby anulowac¢ wprowadzenie znaku,
nacisnij przycisk [8 W] (CANCEL).

R 2 NASTEPNA STRONA|
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Inne operacje dotyczace wprowadzania znakow

¢ Usuwanie znakéw

Za pomoca pokretta Data przenie$ kursor w miejsce znaku, ktoéry ma zostaé
usuniety, a nastgpnie naci$nij przycisk [7 ¥ ] (DELETE). Aby usuna¢ wszystkie
znaki w danym wierszu, naci$nij i przytrzymaj przycisk [7 ¥] (DELETE).

e Wprowadzanie znakéw specjalnych i odstepow
1. Nacis$nij przycisk [6 ¥] (SYMBOL), aby otworzy¢ listg znakow specjalnych.
2. Zapomoca pokretta Data wybierz odpowiedni znak specjalny lub odstep

i naci$nij przycisk [8 A] (OK).

e Wybieranie niestandardowych ikon plikéw (wyswietlanych po lewej
stronie nazw plikow)
1. Naci$nij przycisk [1 ¥] (ICON), aby otworzy¢ okno ICON SELECT
(Wyb(’)r ikon). UWAGA

2. Wybierz ikong za pomoca przyciskow [A]-[J], [3 AV]-[5 AV]lub Aby anulowac operacig, nacisni
pokretta Data. Wyswietlone okno sktada si¢ z kilku stron. Naciskaj przycisk [8 W] (CANCEL).
przyciski TAB [4][P>], aby wybiera¢ rozne strony.

3. Nacisnij przycisk [8 A] (OK), aby zastosowa¢ wybrang ikong.

Przywracanie ustawien fabrycznych

Nalezy wlaczy¢ zasilanie, przytrzymujac na klawiaturze pierwszy klawisz od prawej strony (C6). Spowoduje

to przywrdcenie ustawien catego instrumentu (tzw. parametréw konfiguracji systemu) do domyslnych ustawien
fabrycznych. Szczegdtowe informacje o tym, ktore parametry przynaleza do konfiguracji systemu (System Setup),
mozna znalez¢ w tabeli parametrow ,,Parameter Chart” w zeszycie Data List w witrynie internetowe;.

C6 UWAGA

W wyniku tej operacji nie zostang

w + O usuniete nagrane utwory (str. 62),
M dodatki Expansion Pack (str. 46) ani

inne pliki zapisane w instrumencie.

Mozna roéwniez przywraca¢ wartosci domyslne okreslonych ustawien oraz usuwac wszystkie pliki i foldery
znajdujace si¢ w pamigci masowej USER. Otworz okno operacji: [FUNCTION] — TAB [»] MENU 2 —

[G] SYSTEM — TAB [P] RESET. Wigcej informacji na ten temat mozna znalez¢ w rozdziale 11 Podrecznika
operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.
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Kopia zapasowa danych

W napedzie flash USB mozna utworzy¢ plik z kopia zapasowa wszystkich danych
zapisanych w pamigci masowej USER (z wyjatkiem utworéw chronionych
i rozszerzonych brzmien/stylow) i wszystkich ustawien instrumentu.

1 Podtacz do gniazda [USB TO DEVICE] naped flash USB, ktéry
ma spetniac¢ funkcje miejsca docelowego kopii zapasowej.

2 Otwérz okno operaciji.

[FUNCTION] — TAB [P] MENU 2 — [G] SYSTEM — TAB [«][P]
BACKUP/RESTORE

TAB

3 Nacisnij przycisk [G] (BACK UP), aby zapisa¢ dane w napedzie
flash USB.

Gdy pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy, postepuj wedtug instrukcji
na wyswietlaczu.

Przywracanie danych z pliku kopii zapasowej

UWAGA

Przed uzyciem napedu flash USB
nalezy zapoznac sie z czg$cia
,Podtaczanie urzadzen USB”

na str. 100.

UWAGA

Kopig zapasowa plikow znajdujacych
sig w pamieci masowej USER,

np. brzmien, utworéw, styléw,
sekwencji Multi Pad i pamigci
rejestracyjnej, mozna tez w razie
potrzeby sporzadzic, kopiujac
poszczegalne pliki do napedu flash
USB. Odpowiednie instrukcje mozna
znalez¢ na str. 30.

UWAGA

W razie potrzeby mozna réwniez
wykonac¢ osobne kopie zapasowe
ustawien systemowych, ustawien
MIDI, ustawien efektéw uzytkownika
i nagran z bazy Music Finder.

Otwérz okno operacii:

[FUNCTION] — TAB [»] MENU 2 —
[G] SYSTEM — TAB [«][™] SETUP
FILES. Wiecej informacji na ten temat
znajdujg sie w rozdziale 11
Podrecznika operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowej.

UWAGA

Tworzenie kopii zapasowej/
przywracanie danych moze potrwac
kilka minut.

W tym celu na stronie BACKUP/RESTORE nacisnij przycisk [I] (RESTORE)
(zobacz wyzej). Gdy pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy, postepuj wedtug
instrukcji na wyswietlaczu. Po zakonczeniu tej operacji instrument automatycznie
uruchomi si¢ ponownie.

NOTYFIKACJA

Przed przystapieniem do
przywracania danych nalezy
przenies¢ do napedu flash USB
wszystkie utwory chronione
(zapisane w pamigci masowej
USER). Jesli utwory te nie zostana
przeniesione, podczas
przywracania danych nastapi

ich usunigcie.
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Brzmienia

— Gra na klawiaturze —

Instrument udostgpnia szeroka gamg niezwykle realistycznych
brzmien, m.in. fortepianu, gitary oraz instrumentow
strunowych, dgtych i blaszanych.

Gra przy uzyciu brzmien

Gra¢ z uzyciem brzmien mozna za posrednictwem trzech partii klawiatury: LEFT oraz RIGHT 11 2. Laczac ze
soba te partie za pomoca przyciskéw PART ON/OFF, mozna uzyskiwaé efektowne faktury dzwigkowe oraz
tworzy¢ zestawienia brzmien utatwiajace wykonywanie utworow.

PART SELECT

Stuza do wyboru partii klawiatury
w celu zmiany brzmienia

|
®
N
=
8
S
K
=<
@
N
o
)

|
B
c
-2
g
N
Q

Stuzg do wigczania/wytgczania
partii klawiatury

UWAGA
Partia LEFT _\_ Partia RIGHT 2 Listg brzmien wstgpnie
Partia RIGHT 1 zdefiniowanych w instrumencie
mozna znalez¢ w sekcji ,Lista
W\\m\m brzmien” w zeszycie Data List
Strefa lewej reki (LOWER) Strefa prawej reki (UPPER) w witrynie internetowej.
Punkt podziatu (domyslinie F2)
¢ Aby gra¢ jednym brzmieniem na catej klawiaturze:
Wiacz parti¢ RIGHT 1 lub 2.
¢ Aby gra¢ dwoma réznymi brzmieniami na catej klawiaturze (warstwa):
wilacz partie RIGHT 11 2.
¢ Aby gra¢ réznymi brzmieniami w strefach lewej i prawej reki (podziat): UWAGA
Wriacz partie LEFT i RIGHT (1 i/lub 2). Klawisz F2 i klawisze nizszych dzwigkow Punkt podziatu mozna zmieniac
nalezg do partii LEFT, a klawisze wyzszych dzwiekow (oprécz F2) stuza do gry (str. 58).
w partiach RIGHT 1 i 2. Klawisz, ktory dzieli klawiaturg na strefy lewej i prawej
reki, nosi nazwe ,,punktu podziatu”.
1 Wiacz przycisk PART ON/OFF odpowiadajacy partii, ktorej UWAGA
chcesz uzyc. Wyhér brzmienia i ustawienie

wigczenia/wytaczenia poszczegdlnych

Odpowiedni przycisk PART SELECT wlacza si¢ automatycznie. partil mozna zapisywac w pamiecl

PART SELECT rejestracyjnej (str. 85).
RIGHT2
UPPER
ST\
PART ON/OFF %

i NASTEPNA STRONA
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2 Upewnij sie, ze jest wlaczony przycisk PART SELECT
odpowiadajacy partii, dla ktérej chcesz wybraé¢ brzmienie.

3 Nacisnij jeden z przyciskéw wyboru kategorii VOICE, aby

wybracé kategorie brzmienia i otworzyé okno wyboru brzmienia.

VOICE
PIANO GUITAR STRINGS CHOIR&PAD DRUM KIT ° Brzmienia rozszerzone
= (Nem) (en| = Dodatkowo zainstalowane brzmienia
T (str. 46).
E%’ % % % = ¢ Brzmienia uzytkownika

Brzmienia utworzone za pomoca funkgcji
ORGAN  ACCORDION WOODWIND PERCUSSION  USER Zestaw brzmien (patrz Podrecznik operaciji

=3 zaawansowanych w witrynie internetowej)
lub brzmienia skopiowane do pamieci

Lo . - masowej USER (str. 30).
Brzmienia wstepnie zdefiniowane

Wstepnie zdefiniowane brzmienia instrumentow sa pogrupowane
w odpowiednie foldery. Przyciski wyboru kategorii brzmienia sa przypisane
do odpowiednich kategorii wstgpnie zdefiniowanych brzmief. Na przyktad

przycisk [STRINGS] powoduje wyswietlenie r6znych brzmien
instrumentéw smyczkowych.

4 Aby wybrac¢ brzmienie, nacisnij jeden z przyciskow [A]-[J].
W celu otwarcia innych stron naciskaj przyciski odpowiadajace numerom
stron (P1, P2 itd.) lub naciskaj ten sam przycisk wyboru kategorii VOICE.

VOICE (RIGHT1}

| — N g
3 s || 8 ronGrand # MiDIGrandPad « [
C3 ¢ | & jockpiano # MiDIGrandsyn OO |
3 o | Ambientpiano !i"};'m&ur\-lu-xtm N |
 — OctavePianol !Ei‘:im-e!'ium.z 3

M
oo oEd

1 2 3 4 5 6 7

UWAGA

Nacisnigcie przycisku [8 A] (UP)

w oknie wyboru brzmienia powoduje

otwarcie kategorii brzmien (folderéw),
m.in. ,GM&XG" i ,GM2", ktérym nie

s3 przypisane zadne przyciski wyboru
kategorii brzmienia.

UWAGA

Jedli w punkcie 3 nacisnigto przycisk
[ORGAN FLUTES], zanim przejdziesz
do punktu 4, nacisnij przycisk [I]
(PRESETS).

UWAGA

Charakterystyka brzmienia jest
wyswietlana nad nazwa wstepnie
zdefiniowanych brzmien. Aby poznaé
ich szczegdtowa charakterystyke,
patrz str. 37.

UWAGA

Informacije o wybranym brzmieniu
mozna wyswietla¢, naciskajac
przycisk [6 W] (INFO). (Niektdre
brzmienia nie majg okna

Z informacjami).

Odstuchiwanie fraz demonstracyjnych kazdego brzmienia

utwor demonstracyjny, nacisnij ponownie przycisk [7 V¥ ].
UWAGA
Upewnij sig, ze w prawym dolnym rogu wyswietlacza widoczny jest napis MENU 1 (str. 26).

Aby wilaczy¢ utwor demonstracyjny wybranego brzmienia, nacisnij przycisk [7 ¥ ] (DEMO). Aby zatrzymac

5 W razie koniecznosci wybierz brzmienie dla innej partii,
powtarzajac czynnosci podane powyzej w punktach 1-4.

6 Zagraj na klawiaturze.

S
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Przytrzymanie brzmienia partii LEFT (funkcja Left Hold)

Gdy aktywna jest partia LEFT, wlaczenie przycisku PART ON/OFF [LEFT HOLD] powoduje podtrzymywanie
brzmienia tej partii nawet po zwolnieniu klawiszy. Jest to pozadane w niektorych rodzajach wykonan. Brzmienia,
ktore samoczynnie nie zanikaja (np. brzmienia instrumentéw smyczkowych), wybrzmiewaja ciagle, natomiast
zanikajace, takie jak fortepian, wybrzmiewaja w sposob wydtuzony (jakby zostat nacisnigty pedat przedtuzania
dzwigku).

Funkcja ta jest przydatna w potaczeniu z odtwarzaniem stylow, poniewaz dzigki niej podtrzymywane jest
brzmienie akordu odpowiadajacego odtwarzanemu stylowi. Aby przerwa¢ wybrzmiewajace dzwigki partii LEFT,
zatrzymaj odtwarzanie stylu lub utworu albo wytacz przycisk [LEFT HOLD].

Korzystanie z metronomu
Do wiaczania i wylaczania metronomu stuzy przycisk [METRONOME]. Tempo metronomu mozna regulowac
zgodnie z taka sama procedura, jaka ma zastosowanie w przypadku tempa stylu (str. 51).

METRONOME

@) @
UWAGA

Mozna tez zmienia¢ metrum, gtosnosc i brzmienie metronomu: [FUNCTION] — TAB [«€] MENU 1 — [J] UTILITY — TAB [«] CONFIG 1 —
[A)/[B] 2 METRONOME

|
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Charakterystyki brzmien

Cechy brzmienia sa wyswietlane nad jego nazwa — S.Art!, MegaVoice, Live!, Cool!, Sweet! itd.

VOICE (RIGHT1)

(Grand 8 ioiGrand
S

i PopGrand i MIDIGrandPad

= SArt: S ST

i RockPiano #% MIDIGrandSyn

¢ S.Art! (brzmienia Super Articulation) UWAGA
Stowo ,.artykulacja” (ang. articulation) odnosi si¢ zwykle w muzyce do sposobu * Brzmienia S.Art! sg zgodne tylko
przechodzenia migdzy dzwigkami. Czgsto znajduje to odzwierciedlenie z innymi modelami, kidre maja
. . zainstalowane te typy brzmien.
w specjalnych technikach wykonawczych, np. staccato, legato czy tuk legatowy. Utwory Iub style utworzone na
Przydatne informacje o sposobie postugiwania si¢ tymi brzmieniami mozna instrumencie z uzyciem tych

brzmien beda odtwarzane
nieprawidtowo przez inne
instrumenty.

Brzmienia S.Art! sg réznie

wys$wietla¢, naciskajac w oknie wyboru brzmienia przycisk [6 ¥ ] (INFO).

¢ Drums/Live!Drums/SFX/Live!SFX (brzmienia wiaczane przyciskiem

[DRU_M KIT]) . odtwarzane w zaleznosci od
Dzigki nim mozna gra¢ na instrumencie dzwigkami rozmaitych instrumentow zakresu Klawiatury, dynamiki gry,
perkusyjnych lub zestawu SFX (efekty dzwickowe), zebranymi w zestawy \Snxécljz%?]ryzrinleaflelL%i:ilslﬂR%%jNY ,
Drum Kit/SFX Kit. Wigcej informacji na ten temat mozna znalez¢é w sekcji ,,Lista ARPEGGIO (str. 42) bedziesz
zestawow perkusyjnych/efektow” w zeszycie Data List w witrynie internetowe;. Zmieniac ustawienie transpozycji
(str. 38) lub parametry zestawu
* Organ Flutes (brzmienia wtaczane przyciskiem [ORGAN FLUTES]) brzmiefi (str. 47), moga pojawiac
sliwiaia od . Kich b ien kl h , laci sig nieoczekiwane lub niepozadane

Umozliwiaja odtworzenie wszystkich brzmien klasycznych organow przez regulacje dAwigki

stopazu piszczatek i dodawanie dzwigkow perkusyjnych, podobnie jak w przypadku
prawdziwych organow. Wigcej informacji na ten temat mozna znalez¢ na str. 45.

Informacje na temat innych rodzajéw brzmien mozna znalez¢é w Podrgczniku
operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.
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Zmiana wysokosci brzmienia instrumentu

Zmiana wysokosci dzwigeku w interwatach péttonowych
(funkcja Transpozycja)

Za pomoca przyciskow TRANSPOSE [-]/[+] mozna zmienia¢ ogdlng tonacje UWAGA

instrumentu (wysokos$¢ dzwigku klawiatury, odtwarzania stylow, odtwarzania Funkcje Transpozycja nie wplywaja
utwordéw itd.) w interwatach pottonowych (od -12 do 12). Aby natychmiast na zestawy perkusyjne ani na
przywroécic¢ wartos¢ transpozycji do 0, naci$nij rownoczesnie przyciski [+] 1 [-]. efekty diwlekowe.

TRANSPOSE

Transponowanie tonacji w oknie MIXING CONSOLE (Konsola miksowania)
Szczegdtowe ustawienia wysokosci dzwigku (transponowanie, oktawa i strdj) mozna tez wprowadza¢ w oknie

MIXING CONSOLE (Konsola miksowania) otwieranym po wybraniu kolejno opcji: [MIXER/EQ] —
TAB [€][»] TUNE.

Regulacja wysokosci dzwieku w oktawach

Przyciski UPPER OCTAVE [-]/[+] umozliwiaja zmiang tonacji partii RIGHT 112
w gore lub w dot o jedna oktawe.

UPPER OCTAVE

RTINS EEEEEET p
2 o 370100000 11 100 134 1100100 133005 1100 B | gl

i I

—

Precyzyjne dostrajanie tonacji

Domyslnie instrument jest nastrojony na czgstotliwo$¢ 440 Hz, zgodnie ze skala
réwnomiernie temperowana. To podstawowe dostrojenie mozna zmieni¢ w oknie
wyswietlanym po wybraniu kolejno opcji: [FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 —
[E] MASTER TUNE/SCALE TUNE. Wysokos¢ dzwigku mozna regulowaé

w zakresie 414,8-466,8 Hz co okoto 0,2 Hz. Wigcej informacji na ten temat mozna
znalez¢ w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.
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Korzystanie z pokretet

Korzystanie z pokretta Pitch Bend

Pokretto [PITCH BEND] stuzy do ptynnego zwigkszania (w kierunku od siebie)

i zmniejszania (w kierunku do siebie) wysokosci dzwigku. Ustawienie Pitch Bend
jest stosowane do wszystkich partii klawiatury (RIGHT 1 i 2 oraz LEFT). Pokrgtlo
[PITCH BEND] jest wyposazone w mechanizm spr¢zynowy utrzymujacy je

w potozeniu srodkowym (neutralnym).

PITCH BEND

MODULATION

Maksymalny zakres zmiany stroju mozna okresla¢ w oknie Mixing Console
(Konsola miksowania): [MIXER/EQ] — TAB [4][»] TUNE —
[H] PITCH BEND RANGE.

Korzystanie z pokretta Modulation

UWAGA

o Zaleznie od ustawienia stylu efekty
wynikajace z uzycia pokretta
[PITCH BEND] moga nie by¢
stosowane do partii LEFT
podczas odtwarzania stylu.

¢ (Dotyczy tylko modelu PSR-S970)
Efekty osiagane przy uzyciu pokretta
[PITCH BEND] nie sg stosowane do
harmonii wokalnej.

Pokretto [MODULATION] stuzy do stosowania efektéw modulacyjnych, np. efektu
vibrato do dzwigkow granych na klawiaturze. Standardowo efekt ten jest dodawany
do wszystkich partii klawiatury (RIGHT 1 i 2 oraz LEFT). Obracanie pokrgttem
[MODULATION] do gory (od siebie) zwigksza glebig efektu, natomiast obracanie
nim do dotu (do siebie) zmniejsza ja.

PITCH BEND MODULATION

| (R

Mozna wybra¢, czy efekty dziatania pokretta [MODULATION] maja by¢ stosowane
niezaleznie do kazdej partii klawiatury: [FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 —
[D] CONTROLLER — TAB [P»] KEYBOARD/PANEL —

[A})/[B] 2 MODULATION WHEEL.

UWAGA

Zaleznie od wybranego brzmienia
pokretto [MODULATION] moze stuzy¢
do zmiany glosnosci, filtrowania lub
wartosci jakiego$ parametru innego
niz vibrato.

UWAGA

Aby uniknaé przypadkowego
stosowania modulacji, przed
rozpoczgciem gry nalezy ustawi¢
pokretto [MODULATION] w potozeniu
odpowiadajacym warto$ci minimalnej
(pozycja dolna).

UWAGA

Zaleznie od ustawienia stylu efekty
wynikajace z uzycia pokretta
[MODULATION] moga nie by¢
stosowane do partii LEFT podczas
jego odtwarzania.
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Korzystanie z pokretet LIVE CONTROL

Po przypisaniu réznych funkcji, np. efektow, do pokretet LIVE CONTROL [1] i [2] mozesz urozmaicac¢ swoje
wykonania, dodajac do nich w czasie rzeczywistym spontaniczne wariacje.

(Sterowanie na zywo).

ASSIGN

1 Nacisnij przycisk [ASSIGN], aby otworzy¢ okno LIVE CONTROL

LIVE CONTROL

= e T ALL KESET

2
| — N
T - S E

4 | Vaice/ Arp/Velocity
2 IOnOM Rate | Ch

© ©

LIVE CONTROL #

| Voice/Rielease/R1.R2
Volce/ Arp/GateTime

A Bal Je, M. Pud

7 | Filter/VoiceStyle | ReverbiVeiceStyle
MICIGHV odume:

MIC/VH-Balance

2

Wstepnie zdefiniowane funkcje

N EN EN BN EN TN =N
I3 Y B Y B Y Y Y Y R
BO0DDOGUd

2 Wybierz odpowiednia kombinacje funkcji za pomoca UWAGA
przyciskow [Al/[B] lub [1 AV]-[8 AV].

Wybrany numer pojawi si¢ w oknie gldwnym (str. 24).

Réwniez wielokrotne naciskanie
przycisku [ASSIGN] lub uzycie pokretta
Data umozliwia sekwencyjny wybor
kombinacji funkcji.

Pokretlo 1

Pokretlo 2

Voice/Filter/R1,R2

Umozliwia regulacje czestotliwosci odcigeia filtra
i rezonansu dla partii RIGHT 1 i 2 w celu zmiany
barwy lub wysokosci dzwigku.

Voice/Effect/Rev/R1,R2

Umozliwia regulacje glebi pogtosu dla partii
RIGHT 1 i 2. Obracanie pokrgtlem w prawo
potgguje pogtos.

Voice/Balance/R1,R2

Umozliwia regulacjg balansu glosnosci migdzy
partiami RIGHT 1 i 2. Obracanie pokrgtlem w lewo
zwigksza glo$nosc¢ partii RIGHT 1, a obracanie nim
w prawo zwigksza glosnos¢ partii RIGHT 2.

Voice/Effect/Cho/R1,R2

Umozliwia regulacjg glebi efektu Chorus dla partii
RIGHT 1 i 2. Obracanie pokrgttem w prawo
poteguje ten efekt.

Voice/Attack/R1,R2

Umozliwia regulacjg dlugosci czasu osiagania
przez brzmienie partii RIGHT 1 i 2 maksymalnego
poziomu glosnosci po naci$nigciu klawisza.
Obracanie pokrettem w prawo wydtuza ten czas.

Voice/Release/R1,R2

Umozliwia regulacjg¢ dtugosci czasu wyciszania
brzmienia partii RIGHT 1 i 2 po zwolnieniu
klawisza. Obracanie pokretlem w prawo
wydtuza ten czas.

Voice/Arp/Velocity

Umozliwia regulacjg glo$nosci arpeggia. Obracanie
pokrettem w prawo zwigksza ja. Instrukcje
korzystania z funkcji arpeggia mozna znalez¢

na str. 44.

Voice/Arp/GateTime

Umozliwia regulacjg dlugosci kazdej nuty
arpeggia. Obracanie pokrgtlem w prawo
zwigksza ja.

Style/Retrig/OnOff,Rate

Umozliwia wlaczanie/wylaczanie funkcji Style
Retrigger (Wyzwalanie stylu) i regulacje dlugosci
powtarzanego przez nia fragmentu pierwszej partii
biezacego stylu (str. 48). Obrocenie pokrgttem do
konca w lewo powoduje wylaczenie tej funkc;ji,

a obracanie nim w prawo — wiaczenie jej

i skracanie dlugosci powtarzanego fragmentu.

Chorus/Voice,Style

Umozliwia regulacjg glebi efektu Chorus dla
wszystkich partii klawiatury oraz stylu. Obracanie
pokrettem w prawo potgguje ten efekt.

i NASTEPNA STRONA
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Pokretlo 1

Pokretlo 2

Style/Track-Mute A

Umozliwia wlaczanie/wylaczanie odtwarzania
kanatow stylu. Obrdcenie pokrettem do konca

w lewo powoduje wiaczenie tylko kanatu Rhythm
2 (Rytm 2) i wylaczenie pozostalych. Obracanie
pokrettem w prawo od tego miejsca powoduje
wiaczanie kanatow w nastgpujacej kolejnoscei:
Rhythm 1 (Rytm 1), Bass (Bas), Chord 1

(Akord 1), Chord 2 (Akord 2), Pad (Sekwencja),
Phrase 1 (Fraza 1) i Phrase 2 (Fraza 2). Gdy
pokretto znajdzie si¢ w skrajnym prawym
potozeniu, beda wiaczone wszystkie kanaty.
Wiaczanie/wylaczanie kanalow umozliwia latwe
modyfikowanie warstwy rytmicznej wykonania.
Szczegodtowe informacje o kanatach stylu mozna
znalez¢ na str. 56.

Balance/Style,M.Pad

Umozliwia regulacj¢ balansu glo$nosci migdzy
stylem a sekwencja Multi Pad (str. 76). Obracanie
pokrettem w lewo zwigksza glo$nos¢ stylu,

a obracanie nim w prawo zwigksza glo$no$¢
sekwencji Multi Pad.

Filter/Voice,Style
Umozliwia regulacjg czgstotliwosci odcigeia filtra
i rezonansu dla wszystkich partii klawiatury oraz

stylu w celu zmiany barwy lub wysokosci dzwigku.

Reverb/Voice,Style

Umozliwia regulacjg glebi pogtosu dla wszystkich
partii klawiatury oraz stylu. Obracanie pokrgttem
w prawo poteguje ten efekt.

MIC(Gt)/Volume

Umozliwia regulacjg¢ gtosnosci dzwigku
wejsciowego z mikrofonu lub gitary,
docierajacego za posrednictwem gniazda
[MIC/GUITAR INPUT]. Obracanie pokrgttem
w prawo zwigksza ja.

(Dotyczy tylko modelu PSR-S970) MIC/
VH-Balance

Umozliwia regulacj¢ balansu glo$nosci migdzy
dzwigkiem wejsciowym z mikrofonu a efektem
harmonii wokalnej. Obracanie pokrgtlem w lewo
zwigksza glosnos¢ sygnatu wejsciowego,

a obracanie nim w prawo zwigksza gtosno$é
harmonii wokalnej. Wigcej informacji na temat
korzystania z funkcji harmonii wokalnej mozna
znalez¢ na str. 91.

(Dotyczy tylko modelu PSR-S770) AUX/Volume
Umozliwia sterowanie glosnoscia sygnatu
wejsciowego z gniazda [AUX IN] w celu regulacji
balansu glo$nosci migdzy tym sygnatem

a pozostatymi partiami. Obracanie pokrgttem

w prawo zwigksza ja.
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W oknie PARAMETER ASSIGN (Przypisywanie parametrow) otwieranym

za pomocg przycisku [I] (ASSIGN) mozna edytowaé osiem kombinacji
parametrow. Instrukcje wykonania tej czynnosci mozna znalez¢ w Podrgczniku
operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j.

UWAGA

Funkcja Style Retrigger (Wyzwalanie
stylu) jest stosowana tylko do gtéwnej
sekcji stylu.

UWAGA

W zaleznosci od ustawien panelu

i sposobu obracania pokretiem
mozesz nie zauwazy¢ zadnej zmiany
warto$ci regulowanego parametru
albo tez pokretto moze dziataé
nieprawidtowo, nawet jesli

nim obracasz.

Obracaj pokrettami LIVE CONTROL, aby regulowac¢ brzmienie
podczas grania na klawiaturze, odtwarzania stylu itd.

B

UWAGA

Nacidnigcie przycisku [F] (RESET)
powoduje przywrécenie wartosci
domysInej wybranego parametru
danej funkcji, a nacisnigcie
przycisku [G] (ALL RESET) —
przywrécenie wartosci domysinych
wszystkich parametréw funkcji,
ktére mozna przypisywac.
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Stosowanie efektow brzmien

Mozna stosowaé roznorodne efekty w celu wzbogacania lub zmiany brzmienia poszczegolnych partii klawiatury
(LEFT oraz RIGHT 1 i 2). Efekty te mozna wlaczac¢ i wytacza¢ za pomoca ponizszych przyciskow.

VOICE EFFECT

HARMONY/
ARPEGGIO TOUCH SUSTAIN MONO DSP sreeeeees VARI.

o © © | ©© & ©

Te efekty majg zastosowanie tylko
do wybranej partii (gdy wiaczony jest
przycisk PART SELECT).

* HARMONY/ARPEGGIO
Umozliwia stosowanie harmonii lub arpeggia do brzmien strefy prawej reki. Wigcej
informacji na ten temat mozna znalez¢ w czg$ciach ,,Stosowanie efektu Harmony
(Harmonia) lub Echo do melodii strefy prawej rgki” (patrz ponizej) i ,, Wyzwalanie

arpeggia prawa reka” (str. 44).

*TOUCH

Przy uzyciu tego przycisku mozna wiaczaé i wylaczaé czutos¢ klawiatury na
dynamike gry. Gdy funkcja ta jest wylaczona, dzwigki maja tg¢ sama glosnos¢
niezaleznie od sity uderzania w klawisze.

* SUSTAIN

Po wlaczeniu funkcji Sustain (Przedluzanie dzwigkéw) wszystkie nuty grane na
klawiaturze w sekcji prawej reki (partie RIGHT 1 i 2) dtuzej wybrzmiewaja.

*MONO

Po wlaczeniu tego przycisku brzmienie wybranej partii jest odtwarzane
monofonicznie (tylko jedna nuta naraz) z priorytetem ostatniej nuty. Umozliwia
to wydobywanie bardziej realistycznie brzmiacych, pojedynczych dzwigkow
prowadzacych, jak np. w instrumentach dgtych blaszanych. W zaleznosci od
wybranego brzmienia moze pojawic si¢ efekt Portamento, jesli nuty beda
odgrywane legato.

Gdy ten przycisk jest wylaczony, brzmienie jest odtwarzane polifonicznie.

* DSP/DSP VARI.

Dzigki tym cyfrowym efektom, w ktdre jest wyposazony instrument, mozna na
wiele sposobow tworzy¢ muzyke nastrojowa i petna glebi. Mozna np. dodawac
efekt pogtosu, ktory nadaje muzyce aurg akustyczna sali koncertowe;.

Przycisk [DSP] jest uzywany do wlaczania lub wytaczania efektu DSP

(Digital Signal Processor) wybranej partii klawiatury.

Przycisk [DSP VARL.] stuzy do wybierania odmian efektu DSP. Za jego pomoca
mozna np. zmieniaé¢ w trakcie gry szybko$¢ obrotowa (wolno/szybko) efektu
obracajacych si¢ glosnikow.

UWAGA

Funkcja Portamento pozwala tworzy¢
ptynne zmiany wysoko$ci migdzy
dwoma dzwigkami zagranymi kolejno
na klawiaturze.

UWAGA

Mozna zmienia¢ rodzaj efektu DSP.
W oknie wyboru brzmienia wybierz
kolejno opcje: [5 W] (VOICE SET) —
TAB [«][P] EFFECT/EQ —

[A)/[B] 2 DSP. Wigcej informacji na ten
temat mozna znalez¢ w Podrgczniku
operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej.

Stosowanie efektu Harmony (Harmonia) lub Echo do melodii strefy prawej reki

Efekty wykonawcze, np. harmonia (duet, trio itd.), echo, tremolo i tryl mozna stosowaé¢ do dzwigkéw granych

w strefie prawej reki zgodnie z akordami wybieranymi w strefie lewej reki.

1 Wiacz przycisk [HARMONY/ARPEGGIO].

2 Wybierz odpowiedni rodzaj efektu Harmony (Harmonia) lub Echo.

2-1 Otwoérz okno operacji.

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — [B] HARMONY/ARPEGGIO

2-2 Zapomoca przyciskow [1 A V]-[3 A V] wybierz efekt Harmony
(Harmonia) lub Echo.

i NASTEPNA STRONA

UWAGA

Po wybraniu innego brzmienia rodzaj
harmonii/echa/arpeggia jest
automatycznie przywracany do
ustawienia domysinego, ktére zostato
zapisane jako zestaw brzmien.
Szczegdtowe informacje o funkcji
zestawu brzmien mozna znalez¢

w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowej.
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2-3 Wybierz odpowiedni rodzaj efektu za pomoca przyciskow [4 AV]-[6 AV].

HARMONY / ARPEGGIO

=
I [ Y I Y (R R Y R
000000
2-2 2-3

Nacisnigcie jednego z przyciskow [7 A V] (DETAIL) powoduje otwarcie
okna ustawien szczegolowych. Wigcej informacji na ten temat mozna znalez¢
w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

B Kategoria efektu harmonii

¢ Standard Duet (Standardowy duet) — Strum (Wspétbrzmienie)
Efekt harmonii jest stosowany do dzwigkow granych w strefie prawej reki,
ale zgodnie z akordami wybieranymi w pokazanej ponizej strefie akordow
lub lewej reki.

¢ Gdy przycisk [ACMP] jest wtgczony, a partia LEFT — wytagczona: UWAGA
Punkt podziatu Szczegbtowe informacje o punkcie
+ podziatu mozna znalez¢ na str. 58.
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!! !!! !! ! UWAGA

Sterowanie akordami nie ma wptywu

. . ) na ustawienia ,1+5” i ,Octave”
Strefa akordéw stuzaca do odtwarzania (Oktawa).

stylu i wigczania efektu harmonii

e Gdy przycisk [ACMP] jest wytaczony, a partia LEFT wtgczona:
Punkt podziatu

v

Y Brzmienia partii RIGHT 1 i 2 ——J

Strefa brzmienia partii LEFT i akordéw
stuzaca do wiaczania efektu harmonii

e Gdy przycisk [ACMP] i partia LEFT sg witaczone:

Punkt podziatu  Punkt podziatu
stylu partii Left

v v

L Brzmienie — Bré:gﬁﬂlﬁ'?%m'

Strefa akordéw stuzgca do odtwarzania partii LEFT
stylu i wigczania efektu harmonii

¢ Multi Assign (Dodawanie wielokrotne)
Efekt Multi Assign (Dodawanie wielokrotne) automatycznie dodaje dzwigki
grane rownoczesnie w strefie prawej reki do osobnych partii (brzmien).
Przy stosowaniu efektu Multi Assign (Dodawanie wielokrotne) powinny by¢
wlaczone jednoczesnie partie [RIGHT 1] i [RIGHT 2]. Brzmienia partii
RIGHT 1 i RIGHT 2 sa dodawane do dzwigkow naprzemiennie w takiej
kolejnosci, w jakiej sa grane.

i NASTEPNA STRONA
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B Kategoria Echo: Echo, Tremolo i Trill (Tryl)

Efekt Echo, Tremolo lub Trill (Tryl) jest stosowany do dzwigkdéw granych
w strefie prawej reki zgodnie z biezacymi ustawieniami tempa niezaleznie od

wlaczenia/wylaczenia przycisku [ACMP] i partii LEFT. Pamigtaj, ze efekt Trill

(Tryl) powoduje powtarzanie na przemian dwoch dzwigkow, gdy zostang
przytrzymane dwa klawisze jednoczes$nie (jesli natomiast zostanie
przytrzymanych wigcej klawiszy, powtarzane bgda tylko dwa

ostatnie dzwigki).

3 Zagraj na klawiaturze.
Efekt wybrany w punkcie 2 jest stosowany do melodii granej prawa reka.

Aby wylaczy¢ efekt, wylacz przycisk [HARMONY/ARPEGGIO].

Wyzwalanie arpeggia prawa reka

Funkcja arpeggia umozliwia wykonywanie akordow famanych (arpeggio) podczas zwyklego grania odpowiednich
dzwigkoéw akordu. Mozna np. gra¢ dzwigki C, E i1 G, aby uzyskiwac¢ interesujace frazy. Tej funkcji mozna uzywac

zaréwno do tworzenia, jak 1 do wykonywania utworow.

1 Wiacz przycisk [HARMONY/ARPEGGIO].

2 Wybierz odpowiedni rodzaj arpeggia.

2-1 Otwoérz okno operacji.
[FUNCTION] — TAB [€4] MENU 1 — [B] HARMONY/ARPEGGIO

2-2 Zapomoca przyciskéw [1 A V]-[3 A V] wybierz inng kategori¢ niz
Harmony (Harmonia) i Echo.

2-3 Wybierz odpowiedni rodzaj efektu za pomoca przyciskow [4 AV]-[6 AV].

HARMONY / ARPEGGIO

OO0 O0OOA
00003 a
2-2 2-3

Ustawianie glo$nosci arpeggia i wybor partii, w ktorej ma by¢ ono stosowane,
przeprowadza si¢ w oknie otwieranym za pomoca przyciskow [7 A V]
(DETAIL). Wigcej informacji na ten temat mozna znalez¢ w Podrgczniku
operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j.

3 Zagraj na instrumencie nute lub nuty, aby rozpoczac¢
odtwarzanie arpeggia.

Fraza uzupelniona o arpeggio zmienia si¢ w zalezno$ci od zagranych dzwigkow.

Aby wylaczy¢ efekt, wyltacz przycisk [HARMONY/ARPEGGIO].

UWAGA

Po wybraniu innego brzmienia rodzaj
harmonii/echa/arpeggia jest
automatycznie przywracany do
ustawienia domysinego, ktére zostato
zapisane jako zestaw brzmien.
Szczegbtowe informacie o funkcji
zestawu brzmien mozna znalez¢

w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowej.

UWAGA

Korzystajac z funkciji Arpeggio
Quantize (Kwantyzacja arpeggia),
mozna synchronizowac efekt arpeggia
z odtwarzaniem utworu/stylu, co
zapewnia korygowanie wszelkich
drobnych niedociagnie¢ w warstwie
rytmicznej wykonania. Funkcje te
mozna wiaczy¢ w oknie:

[FUNCTION] — TAB [«] MENU 1 —
[J] UTILITY — TAB [«][™] CONFIG 2.

UWAGA

Efekt arpeggia moze by¢ nadal
odtwarzany po zwolnieniu klawisza,
jesli przydzieli sig funkcje Arpeggio
Hold (Podtrzymanie arpeggia) do
przetacznika noznego. Odpowiednie
instrukcje mozna znalezé na str. 97.

UWAGA

Glosnosc efektu arpeggia i diugosc
kazdego dzwigku mozna regulowac
za pomoca pokretet LIVE CONTROL.
Instrukcje przypisywania funkcji

do tych pokretet mozna znalez¢

na str. 40.
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Tworzenie wtasnych brzmien piszczatek organow

Mozna tworzy¢ wlasne brzmienia piszczatek organéw, poddajac edycji wstgpnie UWAGA
zdefiniowane brzmienia tego typu. Tak jak w tradycyjnych organach, mozna Termin ,stopaz” (ang. footage) zostat
tworzy¢ wlasne oryginalne brzmienia, zwigkszajac lub zmniejszajac stopaz zastosowany w odniesieniu do

symulaciji organow piszczatkowych,
w ktdrych dtugo$¢ stupa powietrza
w piszczatkach jest okreslana
w stopach (brytyjskiej mierze

1 Nacisnij przycisk [ORGAN FLUTES]. dtugosci).

Wyswietli sig strona FOOTAGE okna Voice Set (Zestaw brzmien) dotyczacego
ostatnio wybranych piszczatek organow.

Jesli cheesz zmodyfikowaé inne wstgpnie zdefiniowane brzmienie piszczatek
organdw, nacis$nij przycisk [I] (PRESETS), aby otworzy¢ okno wyboru
brzmienia piszczatek organdw, i wybierz odpowiednie brzmienie. Nastgpnie
naci$nij przycisk [5 ¥] (VOICE SET), aby powréci¢ do okna Voice Set
(Zestaw brzmien).

piszczatek. Utworzone brzmienia mozna zapisywa¢ w pamigci wewngtrznej
(pamig¢ masowa USER) lub w napedzie flash USB do wykorzystania w przysztosci.

ORGAN
FLUTES
O@

2  Zmien ustawienia stopazu za pomoca przyciskow [1 AV]-[8 AV].

Ustawienia stopazu okreslaja podstawowy dzwigk piszczatek organdw. UWAGA
Przyciski [1 A V] steruja dwoma stopazami: 16’ i 5 1/3”. Nacisnigcie Naci$niecie i przytrzymanie jednego

rzycisku [D] powoduje przetaczenie miedzy tymi dwoma stopazami. Z przyciskow [1 A V] oraz
przy [ ] p Jep A Azy ty P nacisniecie przycisku [D] umozliwia
Szczegétowe informacije o stronach VOLUME/ATTACK | EFFECT/EQ znajduja wybranie obu stopazy naraz
sie w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;. i regulowanie ich wartodci
za pomocg pokretta Data.
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W razie potrzeby mozna wybra¢ rodzaj organéw oraz zmienia¢ inne ustawienia,
np. efektu obracajacych si¢ gtosnikow i vibrato.

[A)/[B] ORGAN TYPE Umozliwia wybor rodzaju generowanego brzmienia organowego.

SINE: zapewnia czyste, wyraziste brzmienie.

VINTAGE: zapewnia twarde, nieco znieksztalcone brzmienie.

EURO (dotyczy tylko modelu PSR-S970): imituje brzmienie tranzystorowych
organow elektronicznych wyposazonych w elektroniczny efekt tremolo.

[C] ROTARY SP Przetacza na przemian migdzy wolnym a szybkim ruchem obracajacych si¢
SPEED glosnikow, gdy w oknie Organ Flutes (Piszczatki organow; parametr DSP TYPE na
stronie EFFECT/EQ) wlaczony jest efekt obracajacych sig glo$nikow, a przycisk
VOICE EFFECT [DSP] jest wlaczony.

[F)/[G] VIBRATO Na przemian wiacza lub wytacza (ON lub OFF) efekt vibrato brzmien Organ Flutes
(Piszczatki organow).
[H] VIBRATO Okresla glebig efektu vibrato na trzech poziomach:
DEPTH 1 (niski), 2 ($redni) lub 3 (wysoki).

R Q) NASTEPNA STRONA|
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3 Nacisnij przycisk [I] (PRESETS), aby otworzy¢ okno wyboru UWAGA

brzmienia piszczatek organow. Aby powrdei¢ do okna Voice Set
(Zestaw brzmien), nacisnij przycisk
[5 W] (VOICE SET).

4 Zapisz wiasne brzmienie piszczatek organéw zgodnie NOTYFIKACJA

z procedurq pOdanq na str. 28. Ustawienia ulegna utracie, jesli

zostanie wybrane inne brzmienie
lub nastapi wytaczenie zasilania
instrumentu bez dokonania
zapisu.

Dodawanie nowych materiatow — dodatki Expansion Pack

Instalujac dodatki Expansion Pack, mozna dodawa¢ do folderu ,,Expansion” w pamigci masowej USER rézne
opcjonalne brzmienia i style. Zainstalowane brzmienia i style mozna wybiera¢ za pomoca przycisku
[EXPANSION/USER] z grupy przyciskow wyboru kategorii brzmienia lub stylu. Zwigksza to mozliwosci
tworzenia utworow i ich wykonywania. Za pomoca dziatajacego na komputerze oprogramowania

,»Yamaha Expansion Manager” mozesz pobiera¢ wysokiej jakosci dane Expansion Pack przygotowywane
przez firm¢ Yamaha lub tworzy¢ wlasne dane Expansion Pack. Szczegotowe instrukcje instalowania dodatkow
Expansion Pack mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

Wigcej informacji o dodatkach Expansion Pack mozna znalez¢ w nast¢pujacej witrynie internetowe;:
http://www.yamaha.com/awk/

Aby pobra¢ oprogramowanie Yamaha Expansion Manager i jego podrgczniki uzytkownika, skorzystaj
z nastgpujacej witryny internetowe;j:
http://download.yamaha.com/
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Funkcje zaawansowane

Skorzystaj z Podrecznika operacji zaawansowanych w witrynie internetowej, rozdziat 1.

A

Wybieranie brzmieri GM/XG lub innych:

Okno wyboru brzmienia — [8 A] (UP) — [2 A] (P2)

Ustawienia dotyczace dynamiki klawiatury
i efektow

e Ustawianie dynamiki klawiatury:

¢ \WWprowadzanie szczegétowych ustawien
efektéw Harmony (Harmonia) i Arpeggio:

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — [D] CONTROLLER —
TAB [»] KEYBOARD/PANEL — [A] 1 TOUCH RESPONSE

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — [B] HARMONY/
ARPEGGIO — [7 A ¥] (DETAIL)

Ustawienia zwigzane z wysokoscia dzwieku

® Precyzyjne dostrajanie wysokosci dzwigku
catego instrumentu:

e Strojenie skali:

® Zmiana przypisania partii do przyciskéw
TRANSPOSE:

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — [E] MASTER TUNE/
SCALE TUNE — TAB [€4] MASTER TUNE

[FUNCTION] — TAB [«4] MENU 1 — [E] MASTER TUNE/
SCALE TUNE — TAB [P] SCALE TUNE

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — [D] CONTROLLER —
TAB [»] KEYBOARD/PANEL — [B] 3 TRANSPOSE ASSIGN

Edytowanie parametrow przypisanych
do pokretet LIVE CONTROL:

[ASSIGN] — [I] (ASSIGN)

Edytowanie brzmien (zestaw brzmien):

Okno wyboru brzmienia — [8 ¥] MENU 1 — [5 ¥] (VOICE SET)

Wytaczanie automatycznego doboru zestawéw
brzmien (efektow itp.):

[FUNCTION] — TAB [«] MENU 1 — [F] VOICE SET FILTER

Edytowanie brzmien piszczatek organdéw:

[ORGAN FLUTES] — TAB [«][»] VOLUME/ATTACK
lub EFFECT/EQ

Instalowanie danych Expansion Pack:

[FUNCTION] — TAB [»] MENU 2 —
[F] PACK INSTALLATION — [6 W] (INSTALL)

PSR-S970/S770 — podrecznik uzytkownika
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Style

— Rytm i akompaniament —

0
(E’) ° I 1 e N e R R R R N R

g==* HEEEE

Instrument udostgpnia wiele schematéw akompaniamentu

i podktadow rytmicznych (nazywanych ,,stylami”) w roznych
gatunkach muzycznych, np. pop, jazz i innych. Styl zawiera
funkcjg¢ automatycznego akompaniamentu, umozliwiajaca

jego odtwarzanie, gdy lewa r¢ka grane sa akordy. Pozwala to
automatycznie uzyskiwa¢ brzmienie catego zespotu lub orkiestry,
nawet podczas samodzielnej gry na instrumencie.

Odtwarzanie stylu z automatycznym akompaniamentem

1 Nacisnij jeden z przyciskéw wyboru kategorii STYLE,
aby otworzy¢é okno wyboru stylu.

STYLE
POP&ROCK SWING&JAZZ  LATIN  ENTERTAINER . Style rozszerzone
dﬁl = =3 Dodatkowo zainstalowane style (str. 46).
BALLAD R&B. BALLROOM  WORLD o Sty|e uiytkownika
Style utworzone za pomoca funkgcji Kreator stylow
DANCE  COUNTRY. MOVIERSHOW] = DasioN/ (patrz Podrecznik operacji zaawansowanych

w witrynie internetowej) lub style skopiowane
do pamieci masowej USER (str. 30).

Fabryczne style

2 Wybierz styl za pomoca przyciskéow [A]-[J]-
W celu otwarcia innych stron naciskaj przyciski odpowiadajace numerom
stron (P1, P2 itd.) lub naciskaj ten sam przycisk wyboru kategorii stylu.

[ P i6licatRock FOE
C3 s  PIGossuperGrous || B¥ Rockshurnerast 8 ¢ 3
Cc BB Gosiigie | P Fositockshurfle [L 0 —
O o P E iGuirror | B3 tsnock | ]
sCiuitarPop =k G-BRocl
T
3 e M Retrosout ) PA GrchRockBallad N

OO0 o6a

1 2 3 4 5 6 7

3 Aby wiaczy¢ funkcje automatycznego akompaniamentu,
nacisnij przycisk [ACMP].

ACMP

%

Zdefiniowana uprzednio strefa lewej reki (str. 58) stanie sig strefa akordow.

Beda w niej rozpoznawane akordy, ktore stana si¢ podstawa w pelni
automatycznego akompaniamentu w ramach wybranego stylu.

i NASTEPNA STRONA

UWAGA

Liste styléw wstgpnie zdefiniowanych
w instrumencie mozna znalez¢

w ,Wykazie stylow” w zeszycie

Data List w witrynie internetowej.

UWAGA

Mimo ze domy$lnie akordy sa
rozpoznawane na podstawie nut
granych w strefie lewej reki, mozna
zmienic¢ obszar rozpoznawania typu
akordu na strefe prawej reki. Wigcej
informacji na ten temat mozna
znalez¢ na str. 59.
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4 Nacisnij przycisk [SYNC START], aby uaktywni¢ funkcje
synchronicznego uruchamiania akompaniamentu.

SYNC
START

5
!b

5 Gdy zaczniesz gra¢ akordy lewa reka, rozpocznie si¢
odtwarzanie wybranego stylu.

Sprobuj gra¢ lewa reka akordy, a prawa melodig.

Lyalls

6 Aby przerwaé odtwarzanie stylu, nacisnij przycisk [START/STOP].

START/STOP

(@n)]
»>/0

RN

Charakterystyka stylow

UWAGA

 Informacje na temat akorddéw
i trybow palcowania akordéw
mozna znalez¢ na str. 52.

o Akord wybrany w strefie akordéw
jest widoczny w oknie gtéwnym
(str. 24).

UWAGA

Mozna transponowaé odtwarzanie
stylu (str. 38).

N

UWAGA

Z funkcji Style Retrigger (Wyzwalanie
stylu) mozna korzystac, przypisujac ja
do jednego z pokretet LIVE CONTROL.
Odpowiednie instrukcje mozna
znaleZ¢ na str. 40.

Rodzaj stylu i jego glowne cechy podawane sa nad nazwa stylu. Style maja wiele cech charakterystycznych,
ale podawane sa tylko wtasno$ci wymienione ponizej. Wigcej informacji na temat innych stylow mozna znalez¢é

w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j.

TAudn rerliTE
a‘ woeatRock
=10 (225]

— e
T RockShuffieFast
¥ 70sRockShuffle

Jml 8 (222)

ﬂ 60sSuperGroup
+Audlo du T3 120}
ﬂ 60sBiglHit

e Style DJ

Style te sa dostgpne w kategorii wysSwietlanej za pomoca przycisku [DANCE].
Zawieraja specjalne sekwencje akordowe, dzigki ktorym mozna wzbogaca¢ wlasne
wykonania o zmiany akordéw, modyfikujac tonacje zasadnicza. Specjalnie z mysla
o tych stylach przygotowano dane sekwencji Multi Pad (str. 76) dostepne w folderze
,»,DJ Phrase”. Mozna wybiera¢ odpowiednie sekwencje Multi Pad za pomoca funkcji
ustawiania jednym przyciskiem (str. 53).

¢ Style audio (dotyczy tylko modelu PSR-S970)
Style audio (+Audio) powstaty dzigki ztozeniu ze sobg nagran muzykow sesyjnych,
wykonujacych utwory w réznych studiach nagraniowych na catym $wiecie.
Pozwolito to nada¢ brzmieniu bgbnow i instrumentéw perkusyjnych nalezacych
do danego stylu poczucie naturalnosci, aury akustycznej i ciepta, ktore wniesie do
wykonania wigkszy tadunek ekspresji. W szczegolnosci umozliwia to zachowanie
drobnych niuanséw artykulacji i motoryki, ktore sg trudne do odwzorowania
z uzyciem wstepnie zdefiniowanych zestawow perkusyjnych. Technologia Zakres
tempa firmy Yamaha sprawia, ze §ciezka audio nadaza za zmianami tempa,
nie powodujac przy tym zmiany stroju, tak aby wszystko bylo idealnie
zsynchronizowane.
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160% tempa domysinego

UWAGA

Podczas korzystania ze stylow DJ nie
mozna okresla¢ rodzaju akordu,
np. durowego ani mollowego.

UWAGA

e Partia audio jest wyciszana, jesli
ustawienie tempa przekracza 160%
tempa domysinego. Maksymalne
tempo (przy ktérym moze by¢
odtwarzana partia audio) jest
podawane w nawiasach w prawym
gérnym rogu nazwy stylu.

Nalezy pamieta¢, ze tadowanie
styléw audio moze zajac wigcej
czasu niz w przypadku innych
styléw oraz ze moga one mie¢
pewne ograniczenia i réznic sig

w zakresie niektorych funkcji.

Zgodnos¢ plikow stylow

Instrument korzysta z formatu plikow SFF GE (str. 8). Moze tez wprawdzie odtwarzac pliki SFF, ale zostang one
przekonwertowane do formatu SFF GE podczas zapisywania (lub wklejania) ich w instrumencie. Nalezy pamigtac,
ze zapisany plik moze by¢ odtwarzany tylko za pomoca instrumentow zgodnych z formatem SFF GE.
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Sterowanie odtwarzaniem stylow

Rozpoczynanie/przerywanie odtwarzania

¢ Przycisk [START/STOP]
Umozliwia rozpoczecie odtwarzania partii rytmicznej biezacego stylu.
Aby przerwaé odtwarzanie, naci$nij ponownie ten przycisk.

¢ Przycisk [ACMP]
Umozliwia wlaczanie/wylaczanie automatycznego akompaniamentu. Po wlaczeniu
tego przycisku odtwarzanie stylu poprzez granie akordow bedzie obejmowaé
zaroéwno parti¢ podktadu rytmicznego, jak i automatyczny akompaniament.

¢ Przycisk [SYNC START]
Umozliwia przetaczanie odtwarzania stylu w stan oczekiwania. Odtwarzanie stylu
rozpoczyna si¢ po nacisnigciu dowolnego klawisza (jesli przycisk [ACMP] jest
wylaczony) lub po zagraniu akordu lewa reka (jesli przycisk [ACMP] jest
wlaczony). Podczas odtwarzania stylu nacis$nigcie tego przycisku zatrzymuje
styl 1 wlacza stan oczekiwania na odtwarzanie.

¢ Przycisk [SYNC STOP]
Upewnij sig, ze przycisk [ACMP] jest wlaczony, a nastgpnie nacisnij przycisk
[SYNC STOP] i zagraj na klawiaturze. Mozna dowolnie uruchamia¢ i przerywac
akompaniament, uderzajac po prostu w klawisze w strefie akordéw lub zwalniajac je.

¢ Przyciski INTRO [I]-[lll]
Instrument dysponuje trzema r6znymi sekcjami wstgpu, umozliwiajacymi
dodawanie introdukcji przed rozpoczgciem odtwarzania stylu. Po naci$nigciu
jednego z przyciskéw INTRO [I]-[III] rozpocznij odtwarzanie stylu.
Po zakonczeniu odtwarzania wstgpu automatycznie rozpoczyna si¢
odtwarzanie gtownej sekcji stylu.

¢ Przyciski ENDING/rit. [1]-[llI]
Instrument dysponuje trzema réznymi sekcjami koncowymi, umozliwiajacymi
dodawanie zakonczenia przed zatrzymaniem odtwarzania stylu. Jesli naci$niesz
jeden z przyciskow sekcji ENDING/rit. [I]-[II1], gdy trwa odtwarzanie stylu,
zostanie ono automatycznie przerwane po odtworzeniu zakonczenia. Jesli podczas
odtwarzania zakonczenia odpowiadajacy mu przycisk ENDING/rit. zostanie
powtornie nacisnigty, zakonczenie bedzie stopniowo spowalniane (ritardando).

START/STOP

SYNC

2}
ES
3

SYNC
STOP

UWAGA

Funkeji Sync Stop nie mozna wiaczy¢,
jesli dla trybu palcowania akordéw
(str. 52) wybrano ustawienie FULL
KEYBOARD (Cata klawiatura) lub Al
FULL KEYBOARD (Cata klawiatura

z inteligentnym rozpoznawaniem).

INTRO

UWAGA

Sekcja INTRO [I] zawiera tylko partig
podkfadu rytmicznego, a sekcje
INTRO [I1] i [Ill] obejmuja wszystkie
partie, w tym partie podkfadu
rytmicznego. Przy odtwarzaniu sekcji
INTRO [II] lub [lll] wtasciwe
wybrzmienie petnej sekcji wstgpu
wymaga zagrania akordow w strefie
akordow przy wigczonym przycisku
P].

ENDING/rit.

UWAGA

Jesli nacisniesz przycisk ENDING/
rit. [I], gdy trwa odtwarzanie stylu,
przed frazg ENDING/rit [I] zostanie
automatycznie odtworzona fraza
przejsciowa.
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Przetaczanie odmian akompaniamentowych (sekcji) podczas

odtwarzania stylu

Kazdy styl ma cztery rozne sekcje gtdwne, cztery sekcje przejsciowe i sekcje pauzy. Dzigki efektywnemu
korzystaniu z nich mozna z fatwoscia nada¢ wykonywanym utworom bardziej dynamiczny i profesjonalny

charakter. Podczas odtwarzania stylu mozna dowolnie przetaczac sekcje.

¢ Przyciski MAIN VARIATION [A]-[D]
Nacisnij jeden z przyciskow MAIN VARIATION [A]-[D], aby wybra¢ odpowiednia
sekcje gldwna (przycisk zaswieci na czerwono). Kazda jest kilkutaktowa fraza stylu
akompaniamentu, odtwarzang raz za razem. Ponowne nacisnigcie wybranego
przycisku MAIN VARIATION zachowuje t¢ sama sekcje, ale powoduje
odtworzenie odpowiedniej frazy przejsciowej w celu uatrakcyjnienia rytmu
1 zmniejszenia powtarzalnoS$ci.

Funkcja AUTO FILL

Gdy przycisk [AUTO FILL IN] jest wiaczony, naci$nigcie podczas
gry dowolnego przycisku MAIN VARIATION [A]-[D] powoduje §=)
automatyczne odtworzenie sekcji przejsciowej w celu ptynnego,

dynamicznego przejscia do nastgpnej (lub tej samej) sekeji.

AUTO
FILL IN

¢ Przycisk [BREAK]
Umozliwia wprowadzanie dynamicznych pauz w partii podktadu rytmicznego
akompaniamentu. Naci$nij przycisk [BREAK] w trakcie odtwarzania stylu.
Po zakonczeniu odtwarzania schematu jednotaktowej pauzy automatycznie
rozpoczyna si¢ odtwarzanie sekcji gtdwne;j.

O

Nacisnij ponownie wybrany
przycisk sekcji gtownej (Swiecacy

na czerwono). l

N

Zostanie odtworzona sekcja
przejéciowa, bedaca czescia
wybranej sekcji gtdwnej (ktorej
przycisk miga na czerwono).

BREAK

S
C_J

Informacje o stanie diod przyciskow sekcji INTRO/MAIN VARIATION/BREAK/ENDING)

* Czerwona: sekcja jest aktualnie wybrana.

* Czerwona (migajaca): sekcja zostanie odtworzona jako nastgpna po aktualnie wybranej sekcji.
* Przyciski MAIN VARIATION [A]-[D] rowniez migaja na czerwono podczas odtwarzania frazy przejsciowe;.

¢ Zielona: sekcja zawiera dane, ale nie jest aktualnie wybrana.
* Nie $wieci si¢: sekcja nie zawiera danych i nie moze zosta¢ odtworzona.
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Ustawianie tempa

Przyciski TEMPO [-] i [+] stuza do zmiany tempa odtwarzania stylow, utwordéw i metronomu. Tempo stylow

i utworéw mozna tez regulowaé za pomoca przycisku [TAP TEMPO].

* Przyciski TEMPO [-]/[+]
Nacisnigcie przycisku TEMPO [-] lub [+] powoduje otwarcie okna Tempo.
Za pomoca przyciskow TEMPO [-]/[+] mozna zwigksza¢ i zmniejsza¢ tempo
w zakresie 5-500 uderzen na minutg. Przytrzymanie przycisku umozliwia ptynna
zmiang warto$ci. ROwnoczesne nacis$nigcie przyciskow TEMPO [-] i [+] pozwala
przywroci¢ domyslne tempo ostatniego wybranego stylu lub utworu.

TEMPO
=139

TEMPO

= = =

(+Audio: 223 max.)

¢ Przycisk [TAP TEMPO]
Podczas odtwarzania stylu lub utworu mozna zmieni¢ tempo, naciskajac
przycisk [TAP TEMPO] dwa razy w odpowiednim tempie.
Gdy styl i utwor jest zatrzymany, nacisnigcie przycisku [TAP TEMPO] (cztery razy
w przypadku metrum 4/4) uruchamia odtwarzanie stylu we wskazanym tempie.

UWAGA

W celu zmiany tempa pliku audio
nalezy skorzystac z funkcji zakresu
tempa opisanej na str. 73.

W przypadku styléw audio (str. 49) maksymalne tempo,
przy ktérym moze by¢ odtwarzana partia audio, jest
podawane ponizej biezacej wartosci tempa.

TAP TEMPO

L)
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Wzmocnienie gtosnosci/wyciszenie

* Przycisk [FADE IN/OUT]

FADE
Ta funkcja powoduje ptynne wzmacnianie i wyciszanie przy rozpoczynaniu/ INvouT

przerywaniu odtwarzania stylu lub utworu. Nacisnij przycisk [FADE IN/OUT], gdy (O]
odtwarzanie jest przerwane, i nacisnij przycisk [START/STOP] w przypadku stylu

(lub przycisk [PLAY/PAUSE] w przypadku utworu), aby rozpocza¢ odtwarzanie

z narastaniem glo$nosci. Aby zakonczy¢ odtwarzanie z zastosowaniem wyciszenia,

naci$nij podczas odtwarzania przycisk [FADE IN/OUT].

Zmiana trybu palcowania akordow

Zmieniajac tryb palcowania akordéw, mozna automatycznie generowaé wlasciwy akompaniament,
nawet nie naciskajac wszystkich klawiszy sktadajacych si¢ na akord.

1 otwérz okno operaciji.

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — [A] SPLIT POINT/CHORD
FINGERING — TAB [P»] CHORD FINGERING

2 Wybierz tryb palcowania akordéw za pomoca przyciskow
[1AV]-[3AV]

SPLIT POINT / CHORD FINGERING UWAGA

FsGERRG ClOED T d Jesli dla strefy rozpoznawania typu

4 akordu wybrane jest ustawienie
LUPPER” (Strefa prawej reki; str. 59),
dostepny jest tylko tryb ,FINGERED*”
(Palcowanie®). Jest on w zasadzie
identyczny z trybem ,FINGERED”
(Palcowanie), tyle ze niedostepne
s3 w nim ustawienia ,1+5”, ,1+8”
i Chord Cancel (Anulowanie akordu).

D@
0 oo

Do wyboru sa np. nastgpujace tryby:

* SINGLE FINGER (Jednopalcowy)
Ta metoda umozliwia tatwe wybieranie akordow sterujacych w zakresie akompaniamentu klawiatury za pomoca
jednego, dwoch lub trzech palcow.

C Cm C7 Cmy
Akord durowy Akord mollowy Akord septymowy Akord mollowy z septyma
mat:
Nacisnij tylko klawisz Nacisnij rownoczesnie Nacis$nij réwnoczesnie Q L - .
prymy. klawisz prymy i czarny klawisz prymy i biaty klawisz Nacisnij réwnoczesnie klawisz
klawisz po jego lewej stronie. po jego lewej stronie. prymy oraz biaty i czarny

klawisz po jego lewej stronie.
* FINGERED (Palcowanie)
Ta metoda umozliwia wskazywanie akordu poprzez granie sktadajacych sig na niego nut w lewej czgsci klawiatury,
gdy wlaczony jest przycisk [ACMP] lub wlaczona jest partia LEFT. Informacje o tym, jakie nuty nalezy zagrac¢
w przypadku poszczegdlnych akordow, mozna uzyskac za pomoca funkcji Chord Tutor (Nauczyciel akordow;
str. 53) lub znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j.

* Al FULL KEYBOARD (Cala klawiatura z inteligentnym rozpoznawaniem)
W tym trybie wlasciwy akompaniament mozna uzyskac, grajac wlasciwie cokolwiek, gdziekolwiek na klawiaturze
obiema r¢kami, tak jak na fortepianie. Nie trzeba si¢ martwic¢ o precyzowanie akordow. (W niektorych aranzacjach
utworéw metoda Al Full Keyboard nie gwarantuje wlasciwego akompaniamentu).

Szczegotowe informacje na temat innych trybow mozna znalez¢é w Podrgczniku operacji zaawansowanych
W witrynie internetowe;j.

52

PSR-S970/S770 — podrecznik uzytkownika



Korzystanie z funkcji Chord Tutor (Nauczyciel akordow)

Dzigki pojawieniu sig tej funkcji w prawej potowie wyswietlacza zyskujesz podglad,
jakie nuty nalezy gra¢ w przypadku poszczegdlnych akordéw. Skorzystaj z tej
funkcji, jesli znasz nazwe akordu, ale nie wiesz, jak go zagra¢. Mimo ze podaje ona
sposob zagrania akordu tylko w przypadku trybu ,,FINGERED” (Palcowanie), jej
wskazania przydaja si¢, nawet jesli wybrany jest inny tryb niz ,,SINGLE FINGER”
(Jednopalcowy).

Wybierz prymg akordu za pomocag przyciskow [6 A V], a nastepnie wybierz typ
akordu za pomoca przyciskow [7 AV ]-[8 AV]. Na wyswietlaczu pojawia si¢
nuty, ktore trzeba zagraé.

UWAGA
W przypadku niektdrych akordow
mozna pominac czg$¢ ich nut
sktadowych.

Przywotywanie ustawien panelu odpowiednich do obecnie wybranego

stylu (Ustawianie jednym przyciskiem)

Wygodna i skuteczna funkcja ustawiania jednym przyciskiem (OTS) umozliwia
automatyczne przywolywanie optymalnych ustawien panelu (brzmien lub efektow
itp.) do aktualnie wybranego stylu poprzez nacisnigcie jednego przycisku. Jesli juz
wiesz, jakiego stylu chcesz uzy¢, funkcja ustawiania jednym przyciskiem
automatycznie dobierze odpowiednie brzmienie.

1 Wybierz styl (punkty 1-2 na str. 48).
2 Nacisnij jeden z przyciskéw ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

Zostang przywotane nie tylko wszystkie ustawienia (brzmienia, efekty itp.),
ktore pasuja do biezacego stylu, lecz rowniez wlacza si¢ funkcje [ACMP]
i [SYNC START], co umozliwi natychmiastowe odtwarzanie stylu.

= e 1 I e e e O N e W N R AN}
oo

il W

ONE TOUCH SETTING

(@) (@)
2] =] e
% )

UWAGA

Informacje na temat ustawien panelu
przywotywanych za pomocg funkcji
ustawiania jednym przyciskiem mozna
znalez¢ w powieconej jej sekcji

w tabeli parametréw ,Parameter
Chart” w zeszycie Data List w witrynie
internetowej.

UWAGA

Aby zamkna¢ okno, nacisnij przycisk [F] (CLOSE).

Potwierdzanie ustawien funkcji ustawiania jednym przyciskiem

Gdy w prawym dolnym rogu wyswietlacza widoczny jest napis MENU 1, naci$nij w oknie wyboru stylu przycisk
[6 ¥] (OTS INFO), aby otworzy¢ okno informacyjne, z ktérego mozna dowiedzie¢ sig, jakie brzmienia zostaty
przypisane w biezacym stylu do poszczegélnych przyciskéw ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

Jesli nazwa brzmienia jest wyszarzona, oznacza to, ze odpowiednia partia brzmienia jest wytaczana podczas naciskania przyciskéw ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

3 Gdy zaczniesz gra¢ akordy w strefie rozpoznawania typu
akordu, rozpocznie si¢ odtwarzanie wybranego stylu.
Kazdy styl ma cztery ustawienia funkcji ustawiania jednym przyciskiem.
Naciskaj rozne przyciski ONE TOUCH SETTING [1]-[4], aby wyprobowad
inne ustawienia.

UWAGA

Pierwotne ustawienia mozna
zapamigtac przy uzyciu funkcji
ustawiania jednym przyciskiem.
Instrukcje wykonania tej czynnosci
mozna znalez¢ w Podreczniku operacii
zaawansowanych w witrynie
internetowej.
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Automatyczna zmiana ustawien funkcji ustawiania jednym przyciskiem dla sekcji
gtéwnych (funkcja OTS Link)

Funkcja OTS (One Touch Setting) Link jest wygodna funkcja, ktora umozliwia automatyczng zmiang ustawien
funkcji Ustawianie jednym przyciskiem, gdy wybierana jest inna sekcja glowna (A-D). Sekcje glowne A, B, C
i D odpowiadaja kolejno funkcjom ustawiania jednym przyciskiem 1, 2, 3 i 4. Aby uzy¢ funkcji OTS Link, wiacz
przycisk [OTS LINK].

0TS
LINK

=

0

Mozesz dowolnie wybiera¢ moment, w ktérym funkcja ustawiania jednym przyciskiem zmienia sig wraz ze zmiang sekcji MAIN VARIATION [A]-[D]. Instrukcje
wykonania tej czynnosci mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

UWAGA

Znajdowanie utworow pasujacych do biezacego stylu (funkcja Repertoire)

Utwory muzyczne najodpowiedniejsze do grania w zestawieniu z biezacym stylem mozna wyszukiwac,

korzystajac z nagran z bazy Music Finder (str. 80). Wybierajac odpowiedni utwdr muzyczny, mozna automatycznie
przywota¢ wlasciwe ustawienia, np. brzmienie, efekt i konfiguracje pedatow.

W celu optymalnego korzystania z funkcji Repertoire (Repertuar) zaleca si¢ zaimportowanie nagran
z bazy Music Finder (str. 82).

1 Wybierz odpowiedni styl (punkty 1-2 na str. 48).

2 Nacisnij przycisk [4 ¥] (REPERTOIRE). UWAGA
Automatycznie pojawi si¢ okno MUSIC FINDER (Wyszukiwarka muzyki), Upewnij sig, ze w prawym dolnym
w ktorym widoczne beda utwory nadajace si¢ do zagrania z biezacym stylem. rogu wyswietlacza widoczny jestnapis

MENU 1 (str. 26).

B EngtishWaltz
B Siowrox
Bl Foxtrot

i IQ“LIil‘ksll.‘ll

& Baliroom

3
3 Wybierz odpowiedni utwor (nagranie) za pomoca przyciskow UWAGA
[2AV]/[3AV]. Moze sig zdarzyd, ze nie bedzie
L . . . dostepnych zadnych nagran, ktdre
Zostang przywotane ustawienia panelu odpowiednie do grania danego utworu paso@vsatiby Qo Wyybraneggo stylu,
muzycznego.

4 Gdy zaczniesz gra¢ akordy w strefie rozpoznawania typu
akordu, rozpocznie sie odtwarzanie wybranego stylu.
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Przywolywanie optymalnych stylow akompaniamentu odpowiednich
dla danego wykonania (Zalecanie stylu)

Ta wygodna funkcja zaleca style optymalne do wykonywanego utworu na podstawie rytmu wybijanego przez
uzytkownika przez jeden lub dwa takty.

1 W oknie wyboru stylu (str. 48) nacisnij przycisk [7 V] UWAGA
(RECOMMEND), aby otworzyé okno STYLE RECOMMENDER Upewnij sig, ze w prawym dolnym
(Zalecanie stylu). rogu wyswietlacza widoczny jest napis

MENU 1 (str. 26).
Klawiatura jest podzielona klawiszem B1 na dwie strefy, jak pokazano ponize;j.
Werbel — Hi-hat
Stopa
\Bebny—i]% Fortepian N
H1
Instrumenty perkusyjne (stopa, werbel i hi-hat) sa przypisane do strefy po lewe;j
stronie klawisza H1, a brzmienie fortepianu do strefy po jego prawej stronie.
2 Uzyj funkcji zalecania stylu, aby znalez¢ odpowiedni styl.
2-1 Nacis$nij przycisk [J] (START), aby wlaczy¢ metronom, ktory wskazuje UWAGA
dzialanie funkcji zalecania stylu. Nacignigcie przycisku [J] przefacza
miedzy funkcjami START
2-2 Tempo mozna regulowaé za pomoca przyciskow TEMPO [-]/[+] lub (Rozpoczecie) | CANCEL (Anulowanie).
[TAP TEMPO], a takt — przy uzyciu przycisku [E] (METRONOME).
2-3 Zagraj utwor, ktéry masz na mysli, w sekcji fortepianu (najlepiej uzy¢
obu rak) lub zagraj rytm w sekcji perkusji przez jeden lub dwa takty,
korzystajac z metronomu.
Twoje wykonanie jest analizowane przez kilka sekund, a nastgpnie UWAGA
zaczyna si¢ odtwarzanie zalecanego stylu. Oprocz tego na liscie W celu uzyskania lepszego efektu
widnieja inne zalecane style. rozpocznij gre od nastgpnego taktu,

jesli utwdr, ktdry chcesz wykonac,
rozpoczyna sig w $rodku taktu lub

® Przyktad 1: zagraj ponizszy utwor w sekcji fortepianu. {ego plerwsza nuts poprzedza krotka

chwila ciszy.
Q f  ——— | f
ﬁ’:‘:‘ﬁ:‘ﬁ 2
) ¢
o) - ° 2
Yool ol v T el
—_— e | —"

Pojawi sig lista stylow pasujacych do Twojego wykonania pod
wzgledem tempa.

® Przykfad 2: zagraj ponizszy rytm w sekcji perkusiji.

Werbel —

Pojawi sig lista stylow z podobnym wzorcem rytmicznym.

R 2, NASTEPNA STRONA
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3 Wybierz odpowiedni styl z listy za pomoca przyciskow
[2AV]-[7 AV].

Sprébuj zagra¢ na klawiaturze z towarzyszeniem tego stylu, aby si¢ przekonac,
czy pasuje do utworu, jaki chcesz wykonac.

Jesli przywotany styl nie odpowiada Twoim zamierzeniom, nacisnij
przyciski [J] (RETRY), a nastgpnie wro¢ do etapu 2-3.

4 Kiedy znajdziesz juz odpowiedni styl, nacisnij jeden
z przyciskow [8 A ¥] (OK), aby zamknaé okno
STYLE RECOMMENDER (Zalecanie stylu).

5 Zagraj na klawiaturze, stosujac odszukany styl.

Wtaczanie i wytaczanie poszczegaolnych kanatow stylu

Kazdy styl zawiera wymienione ponizej kanaly. Wiaczanie i wytaczanie kanatow w trakcie odtwarzania stylu
pozwala dodawa¢ ozdobniki i tym samym zmienia¢ nastrdj akompaniamentu.

Kanaty stylu

* RHY1, 2 (Rytm 1, 2): sa to podstawowe partie stylu zawierajace schematy rytmiczne bgbndéw i instrumentow
perkusyjnych.

* BASS (Bas): partia basu sktada si¢ z r6znych brzmien instrumentu pasujacych do stylu.

¢ CHD1, 2 (Akord 1, 2): sa to rytmiczne partie podktadow akordowych stosowane zwykle do brzmien fortepianu lub
gitary.
* PAD (Sekwencja): ta partia jest stosowana do podtrzymywanych brzmien instrumentéw strunowych, organéw, choru itp.

* PHR1, 2 (Fraza 1, 2): te partie sa stosowane do wstawek instrumentow dgtych, akordow arpeggiowych i innych
dodatkow, dzigki ktorym akompaniament staje si¢ bardziej interesujacy.

(Dotyczy tylko modelu PSR-S970)
* AUDIO: jest to partia audio nalezaca do stylu audio (str. 49).

1 Naciskaj przycisk [CHANNEL ON/OFF], az pojawi sie okno
CHANNEL ON/OFF (STYLE) (Wiaczanie/wytaczanie kanatéw
stylu) z odpowiednim kanatem.

W przypadku modelu PSR-S970 kanaty stylu znajduja si¢ na dwoch stronach: UWAGA

1/2 1 2/2. W instrumencie PSR-S770 jest tylko jedna strona. Wigcej informacji na temat okna
CHANNEL ON/OFF (STYLE)
(Wtaczanie/wytgczanie kanatéw stylu)
mozna znalez¢ na str. 65.

[ o W o W o oni) [onz)
et O S
! OO EOE ,
12 2 2 2 2 R 2 I 2 R K
1 2 3 4 5 6 7 8
2 Wiaczaj lub wytaczaj poszczegdlne kanaly za pomoca UWAGA
przyciskow [1 V]-[8 V]. Ustawienia mozna zapisywac

Aby stuchac tylko jednego kanatu, przytrzymaj nacisnigty przypisany W pamigol refestracyjne} (st 85).

mu przycisk w celu wprowadzenia ustawienia SOLO. Aby anulowad
ustawienie SOLO, ponownie nacis$nij odpowiedni przycisk kanahu.

i NASTEPNA STRONA
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Zmiana brzmienia na poszczegodinych kanatach

kanatowi, a nastgpnie wybierz wlasciwe brzmienie.
UWAGA

W kanale audio nie ma zadnego brzmienia i dlatego nie mozna go zmienic.

Otworz okno wyboru brzmienia (str. 36), naciskajac jeden z przyciskow [1 A]-[8 A], ktory odpowiada danemu

3 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamkna¢ okno CHANNEL ON/OFF
(Wtaczanie/wytaczanie kanatéw).

Regulacja balansu gfosnosci miedzy partiami

Mozna regulowac balans glos$nosci migdzy poszczegoélnymi partiami (utworu, stylu, LEFT, RIGHT 1/2 itd.).

1 Nacisnij raz lub dwa razy przycisk [BAL.], aby otworzyé
strone okna BALANCE (Balans), na ktérej znajduje sie
odpowiedni kanat.

Okno to zawiera dwie strony: 1/2 1 2/2.

PAGE l ] sa | el et
3 T 514 Al € e RIGHT 2

RIGHTY

H0E

(73 O Y R Y I 7 O 7Y I Y A Y
2 2 R 2 R 2 O 1 I 2 A 2
1 2 3 4 5 6 7

2 Wyreguluj gtosnosé odpowiednich partii za pomoca
przyciskow [1 AV]-[8 AV].
Na stronie BALANCE 1/2 mozna regulowa¢ balans glo$nosci migdzy utworem

(str. 62), stylem, sekwencjami Multi Pad (str. 76), mikrofonem (lub gitara)
1 poszczegdlnymi partiami klawiatury (LEFT, RIGHT 11 2).

Na stronie 2/2 okna BALANCE (Balans) mozna regulowa¢ balans gtosnosci
migdzy utworem (MIDI), plikiem audio (str. 71), sygnatem dzwigkowym

z wejscia [AUX IN] i wszystkimi partiami klawiatury (KBD). Informacje

o przyciskach [2 AV ]-[3 A V] mozna znalez¢ na str. 74.

3 Aby zamkna¢ okno BALANCE (Balans), nacisnij przycisk [EXIT].

UWAGA

W celu osiagniecia efektu
dynamicznego mozna tez wiaczaé

i wytacza¢ kanaly styléw za pomoca
pokretet LIVE CONTROL. Instrukcje
przypisywania funkcji do tych pokretet
mozna znalez¢ na str. 40.

N

I
-~

c

@

IS
8

<

5]

Q
g

S
<
©
g
iy

|
2
2
175}

UWAGA

 Balans gtosno$ci migdzy
poszczego6lnymi partiami mozna tez
regulowac za pomoca pokretet
LIVE CONTROL. Instrukcje
przypisywania funkcji do tych
pokretet mozna znalez¢ na str. 40.

 Na stronie VOL/VOICE (Gtosnosc/
Brzmienie) okna MIXING CONSOLE
(Konsola miksowania; str. 95)
mozna regulowac z osobna
gtosnosé poszczegdinych partii
utworu i stylu.

UWAGA

Gdy do instrumentu podtgczony jest
adapter USB sieci bezprzewodowej
UD-WLO01, na stronie 2/2 okna
BALANCE (Balans) widoczna jest
pozycja ,WLAN" i mozliwa jest
regulacja gtosnosci wejsciowego
sygnatu audio za po$rednictwem
aplikacji w urzadzeniu iPhone/iPad
(str. 102).
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Wyznaczanie punktu podziatu

Klawisz, ktory dzieli klawiaturg na dwie strefy, nosi nazwe ,,punktu podziatu”. Wystepuja dwa rodzaje punktu

podziatu: punkt podziatu partii Left i punkt podziatu stylu.

Punkt podziatu ~ Punkt podziatu
stylu partii Left

| Strefabrzmien —/
partii RIGHT 1i 2 J
—— Strefa prawej reki
(UPPER)
¢ Punkt podziatu partii Left:

Dzieli klawiaturg na strefg lewej (LOWER) i prawej reki (UPPER).
¢ Punkt podziatu stylu:
Dzieli strefe lewej reki (LOWER) na strefe akordow i strefg brzmienia partii LEFT.

.| Strefa brzmienia —|
—Strefa akordéw. partii LEFT

L Strefa lewej reki LOWER) ——

1 otwérz okno Split Point (Punkt podziatu).

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — [A] SPLIT POINT/CHORD
FINGERING — TAB [4] SPLIT POINT

2 Wyznacz punkt podziatu.

SPLIT POINT / CHORD FINGERING

UWAGA

Poszczegolne punkty podziatu

mozna tez wskazywac z uzyciem
nazw nut, postugujac sie przyciskami
[3AV]-[6AV]

[F] STYLE + Stuzy do wyznaczania punktu podziatu stylu i partii Left na tym samym klawiszu.
LEFT (Styl + Naci$nij przycisk [F] i obracaj pokrettem Data. Punkt podziatu mozna tez wskazac
partia Left) bezposrednio za pomoca klawiatury, trzymajac nacisnigty przycisk [F] i naciskajac

na niej odpowiedni klawisz.

Punkt podziatu
(STYLE + LEFT)

Y

i brzmienia partii
lewej reki (LEFT)

| Strefa akordow ————  Strefa brzmien partii
Strefa akordéw prawe) 1ok RIGHT 1 12)

I

[G] | STYLE (Styl)

[H] | LEFT
(Partia Left)

na niej wlasciwy klawisz.
UWAGA
Punkt podziatu partii Left nie moze przypadac nizej od punktu podziatu stylu.

Ustawianie kazdego punktu podzialu z osobna. Naci$nij odpowiedni przycisk i obracaj
pokrettem Data. Punkt podzialu mozna tez wskazaé bezposrednio za pomoca
klawiatury, trzymajac nacisnigty odpowiedni przycisk ([G] lub [H]) i naciskajac
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Wskazywanie akordow prawa reka podczas grania partii
basowej lewa

Po przeniesieniu obszaru rozpoznawania typu akordu ze strefy lewej reki do strefy prawej reki mozna graé partig
basu lewa reka, sterujac odtwarzaniem stylu prawa reka.

1 otwérz okno Split Point (Punkt podziatu).

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — [A] SPLIT POINT/CHORD
FINGERING — TAB [4] SPLIT POINT

2 za pomoca przyciskow [1 A V]/[2 A V] wybierz dla opcji
CHORD DETECTION AREA (Strefa rozpoznawania typu akordu)
ustawienie ,,UPPER” (Strefa prawej reki).

Punkt podziatu  Punkt podziatu
SPLIT POINT | CHORD FINGERING (STYLE) (LEFT)

SPLIT PORNT

N

} Y

bbb o L

| Strefa brzmienia partii LEFT—|~  oriefa OrEmien, j

(strefa lewej reki — LOWER) (strefa prawej reki —

UPPER)
L Strefa akordéw

Przy takiej konfiguracji cata strefa prawej reki (UPPER) petni funkcjg strefy
akordow oraz stuzy do grania linii melodycznej. W takiej sytuacji warto pamigtaé
o nastepujacych kwestiach:
« W strefie prawej reki (UPPER) mozna okres$la¢ typ akordu podczas
grania melodii.
* Po wlaczeniu przyciskiem [E] funkcji Manual Bass (Bas r¢eczny) brzmienie
partii basu jest wyciszane w biezacym stylu i przydzielane do strefy lewej
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reki (LOWER).
* Dla trybu palcowania akordow (str. 52) zostanie automatycznie wybrane UWAGA
specjalne ustawienie (,, FINGERED*”), przy ktorym okreslenie akordu wymaga Jest on w zasadzie identyczny
jednoczesnego naciénigcia co najmniej trzech klawiszy. Réwnoczesne ztrybem ,FINGERED” (Palcowanie),
naci$nigcie co najwyzej dwoch klawiszy nie spowoduje zmiany typu akordu. Eys‘tea\z,veien,:?: ??E;gpyeﬁe{rvg”nilncwhom
 Punkt podziatu stylu jest niedostgpny. Cancel (Anulowanie akordu).
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Tworzenie/edycja stylow (Kreator stylow)

Funkcja Kreator stylow umozliwia tworzenie wlasnych stylow poprzez nagrywanie wzorcow rytmicznych za
pomoca klawiatury i korzystanie z zarejestrowanych uprzednio danych stylow. Zasadniczo wystarczy wybrac
wstepnie zdefiniowany styl, ktory jest najblizszy stylowi, jaki chcesz utworzy¢, a nastgpnie nagra¢ na kazdym
kanale w poszczegodlnych sekcjach wzorzec rytmiczny, linig¢ basu, podktad akordowy lub frazg (czyli ,,schemat
zrédlowy” w nomenklaturze Kreatora stylow).

W tej czgsci przedstawiono krotkie wprowadzenie do funkceji Kreator stylow. Szczegdtowe instrukcje korzystania
z niej mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

Struktura danych stylu — schematy zrodiowe

Styl sktada si¢ z roznych sekcji (wstgpu, gtownej, zakonczenia itd.), a kazda z nich zawiera osiem osobnych kanatow,
nazywanych ,,schematami zrodtowymi”. Za pomoca funkcji Kreator stylow mozesz utworzy¢ styl, nagrywajac
odpowiedni schemat zrodtowy na kazdym kanale z osobna lub importujac dane wzorcéw z innych stylow.

Ending 3
(Zakoriczenie 3)
Ending 2

(Zakoriczenie 2)

Intro (Wstep)
Fill In (Przejscie)

Main B (Gtéwna B) (Dotyczy tylko modelu PSR-S970)
. Uzywana w niezmienionej postaci po wybraniu stylu
______ audio jako danych poczatkowych. Nie mozna jej
edytowac ani usuna¢.

Main A
(Gtéwna A)

Audio Part 417
(Partia audio) 4
~

(. safeedsadiadiannnannn Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu
I(- Il ERS CEF FEF PEEEEEEE Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu
W I( Il ERE CEF PEF PR Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu
W I( IEl EER CEF R PR Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu

— Tworzenie schematu

Chord 2 (Akord 2) I( R PO R Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu ﬁ;ﬁg{gvzv%gggr?akazdym
Pad (Sekwenqa) ( I P Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu

Phrase1 (Fraza 1) ( b Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu
Phrase 2 (Fraza 2) (_ --------------- Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu

—

Edytowanie partii rytmicznej stylu (funkcja Drum Setup)

Partie rytmiczne fabrycznych stylow zawieraja wstgpnie zdefiniowany zestaw
perkusyjny, a kazdy dzwigk bebnow jest przydzielony do innej nuty. Przydatne moze
si¢ okaza¢ zmodyfikowanie przydzialu brzmien do nut lub wprowadzenie bardziej
szczegOtowych ustawien, np. balansu glosnosci, efektow itd. Korzystajac

z dostepnej w Kreatorze stylow funkcji Drum Setup (Konfiguracja zestawu
perkusyjnego), mozna edytowaé partig rytmiczng danego stylu i zapisywac ja jako
wlasny styl. Wigcej informacji na ten temat mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowe;.

60
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Funkcje zaawansowane

Skorzystaj z Podrecznika operacji zaawansowanych w witrynie internetowej, rozdziat 2.

=

Ustawienia zwigzane z odtwarzaniem stylow:

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — [G] STYLE SETTING

Zapamietywanie pierwotnych ustawien funkcji
ustawiania jednym przyciskiem:

[MEMORY] + ONE TOUCH SETTING [1]-[4]

Tworzenie/edycja stylow (Kreator stylow):
* Rejestrowanie gry na instrumencie:
* Nagrywanie ,krok po kroku”:
e kaczenie stylow:

¢ Edytowanie $ciezki rytmicznej:

¢ Edytowanie danych poszczegdlnych kanatéw:

e Ustawienia formatu pliku stylu (SFF):

¢ Edytowanie partii rytmicznej stylu
(funkcja Drum Setup):

[FUNCTION] — TAB [»] MENU 2 — [A] STYLE CREATOR
— TAB [«] BASIC

— TAB [P] EDIT — [G] STEP REC

— TAB [«][»] ASSEMBLY

— TAB [«][»] GROOVE

— TAB [«][»] CHANNEL

— TAB [«][>] PARAMETER

— TAB [4] BASIC — [G] DRUM SETUP

PSR-S970/S770 — podrecznik uzytkownika
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Utwory

— Gra, éwiczenie i nagrywanie utworow —

W przypadku instrumentu PSR-S970/S770 termin ,,Utwor”
odnosi si¢ do utwordw MIDI, wsrod ktorych sa utwory wstepnie
zdefiniowane, dostgpne w sprzedazy pliki w formacie MIDI itp.
Mozna nie tylko odtwarzaé utwory i stuchaé ich, ale mozna tez
gra¢ je na klawiaturze podczas odtwarzania i nagrywac¢ wlasne
wykonanie jako utwor.

UWAGA
Instrukcje odtwarzania i nagrywania plikéw audio mozna znalezé na str. 71.

Odtwarzanie utworow
Instrument moze odtwarzaé nastgpujace rodzaje utworow: UWAGA
* wstgpnie zaprogramowane utwory z zaktadki PRESET okna wyboru utworu; Informacje na temat zgodnych
« utwory nagrane samodzielnie przez uzytkownika (str. 68); formtat%W danych mozna znalez¢
* dostgpne w sprzedazy utwory w formacie SMF (Standard MIDI File) fa st &
Aby odtworzy¢ utwor z napedu flash USB, nalezy najpierw podiaczy¢ do ztacza UWAGA
[USB TO DEVICE] naped flash USB z danymi utworu. Przed uzyciem napgdu flash USB
nalezy zapoznac sig z czescia
,Podfgczanie urzadzen USB”
o . B na str. 100.
1 Nacisnij przycisk SONG [SELECT], aby otworzy¢ okno wyboru
utworu.
SONG T

SELECT

B

2 Wybierz lokalizacje odpowiedniego utworu za pomoca
przyciskéw TAB [«€][>].

3 Wybierz odpowiedni utwér, korzystajac z przyciskow [A]-[J]-

i NASTEPNA STRONA
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4 Aby rozpoczaé odtwarzanie, nacisnij przycisk SONG [»/11]
(PLAY/PAUSE).

>/l

Ry

UWAGA

Mozna transponowac odtwarzanie
utworu (str. 38).

Dodanie nastepnego utworu do odtworzenia

UWAGA
Upewnij sig, ze w prawym dolnym rogu wyswietlacza widoczny jest napis MENU 1 (str. 26).

W trakcie odtwarzania jednego utworu mozna wybra¢ utwor, ktéry ma zosta¢ odtworzony jako nastgpny.
Funkcja ta umozliwia szybkie i wygodne przechodzenie do nastgpnego utworu, zwlaszcza podczas wystepow
na zywo. Wystarczy w trakcie odtwarzania jednego utworu wybra¢ w oknie wyboru utwor, ktory zostanie
odtworzony w nastgpnej kolejnosci. W prawym gérnym rogu nazwy odpowiedniego utworu pojawi sig
symbol ,,NEXT” (Nastgpny). Aby anulowaé ten wybor, nacisnij przycisk [7 ¥] NEXT CANCEL).

5 Aby przerwa¢ odtwarzanie, nacisnij przycisk SONG [H] (STOP).

R

Operacje zwigzane z odtwarzaniem

SONG

| | /1 <« »p
OO,
L SYNC START -
¢ Synchro Start ........ Po przerwaniu odtwarzania przytrzymaj przycisk SONG [H]

(STOP) i nacis$nij przycisk [»/B0] (PLAY/PAUSE). Przycisk
[»/10] (PLAY/PAUSE) zacznie miga¢, sygnalizujac stan
oczekiwania. Odtwarzanie rozpocznie sig, gdy zaczniesz
gra¢ na klawiaturze.
Aby anulowac¢ funkcje Synchro Start (Start synchroniczny),
naci$nij przycisk SONG [H] (STOP).

e Pauza .........c............ Podczas odtwarzania nacis$nij przycisk [P/ 1] (PLAY/
PAUSE). Ponowne nacis$nigcie wznawia odtwarzanie
utworu od biezacego miejsca.

¢ Przewijanie do tytu/do przodu
............................... Podczas odtwarzania utworu lub gdy jego odtwarzanie
zostalo zatrzymane, nacisnij przycisk [ 4d] (REW) lub
[PP»] (FF). Kazde nacisnigcie jednego z tych przyciskow
powoduje przeskok o jeden takt odpowiednio do tytu lub do
przodu. Przytrzymanie jednego z tych przyciskéw umozliwia
przewijanie do tytu/do przodu w sposob ciagly.

R Q) NASTEPNA STRONA

UWAGA

* Mozna regulowaé balans gtosnosci
migdzy utworem a klawiaturg
(str. 57). Na stronie VOL/VOICE
(Gtognos¢/brzmienie) okna Mixing
Console (Konsola miksowania;
str. 95) mozna regulowac gtosnosé
poszczegolnych kanatéw utworu.

* Mozna tez regulowac balans
glognosci miedzy utworem
a plikiem audio (str. 74).

UWAGA

Mozna rowniez wigczac i wytaczac
poszczegolne partie (str. 65).

PSR-S970/S770 — podrecznik uzytkownika
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Nacisnigcie przycisku [ “4d] (REW) lub [PP] (FF) powoduje automatyczne
otwarcie okna podajacego biezacy numer taktu (lub numer znacznika frazy).
Gdy widoczne jest okno Song Position (Potozenie w utworze), mozna zmieniaé
wys$wietlana warto$¢ za pomoca pokretta Data.

W przypadku utworéw, SONGEOSETION
ktore nie zawieraja BAR:007
znacznikow fraz

W przypadku utworow, ktore SONGGSLLION

zawieraja znaczniki fraz o

Jednostke uzywana podczas przewijania do

tylu/do przodu mozna zmienic, naciskajac -

przycisk [D] (BAR) lub [E] (PHRASE MARK).

¢ Dostosowywanie tempa
............................... Procedura jest taka sama jak w przypadku tempa stylu.
Patrz str. 51.

¢ Wzmocnienie glosnosci/wyciszenie

............................... Procedura jest taka sama jak w przypadku stylu. Patrz str. 52.

Wyswietlanie zapisu nutowego (partytura)

Instrument umozliwia wyswietlanie zapisu nutowego (partytury) wybranego utworu.

1 Wybierz utwor (punkty 1-3 na str. 62).

2 Nacisnij przycisk [SCORE], aby wyswietli¢ okno zapisu
nutowego SCORE.
Gdy odtwarzanie utworu jest przerwane, mozna obejrze¢ caly zapis nutowy,
korzystajac z przyciskow TAB [4][P]. Po rozpoczeciu odtwarzania utworu
biezace miejsce w nim wskazuje podskakujaca ,,piteczka”.

SONG

SCORE $ < A e e s o PP ——

§. SESEa——a 3]
$i— p— = —
LT R S T

Styl wyswietlania zapisu nutowego mozna zmienia¢ za pomoca przyciskow
[l AV]-[8 AV]. Wigcej informacji na ten temat mozna znalez¢é
w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

UWAGA

Znacznik frazy to zaprogramowane
w danych utworu oznaczenie
wskazujace okreslone miejsce

w utworze.

UWAGA

Instrument moze wy$wietlac zapis
nutowy utworéw zarejestrowanych
samodzielnie przez uzytkownika lub
plikéw MIDI dostgpnych w sprzedazy
(tylko tych, ktdre umozliwiaja
urzadzeniom wy$wietlanie partytury).

UWAGA

Wyswietlany zapis nutowy jest
generowany przez instrument na
podstawie danych utworu. Dlatego
zapis nutowy moze réznic sie od
dostepnych w sprzedazy partytur
tych samych utwordéw, zwiaszcza
w przypadku zlozonych fragmentéw
lub fragmentéw sktadajacych sie

z wielu krétkich nut.
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Wyswietlanie stow/tekstu utworu

Jesli wybrany utwor zawiera stowa, mozna je wyswietli¢ na wyswietlaczu instrumentu. Nawet je§li utwor nie
zawiera slow, mozna je wyswietla¢, wezytujac z napedu flash USB odpowiedni plik tekstowy (w formacie TXT
o dhugosci do 60 kB) utworzony na komputerze. Dzigki wyswietlaniu tekstu mozna korzystaé z réznych
przydatnych funkcji, np. wyswietlania stow utworu, tabel akordow i uwag wykonawczych.

1 Wybierz utwor (punkty 1-3 na str. 62).

2 Nacisnij przycisk [LYRICS/TEXT], aby wyswietli¢ okno
ze stfowami utworu/tekstem — LYRICS/TEXT.
Okna ze stowami utworu — LYRICS i tekstem — TEXT mozna przetaczac
za pomoca przyciskow [1 AV].
Ode To Joy
SONG

LYRICS/TEXT Mussic by Ludwig van Beethoven

% # 1 Vo o

o oo
o PO

Jesli dane utworu zawieraja stowa, beda one widoczne w oknie ze stowami
utworu — LYRICS. Gdy odtwarzanie utworu jest przerwane, mozesz obejrzec¢
caty zapis stow, korzystajac z przyciskow TAB [4][®]. Po rozpoczeciu
odtwarzania utworu kolor stow zmienia si¢, wskazujac biezace miejsce

w utworze.

Aby wyswietli¢ plik tekstowy w oknie z tekstem — TEXT, nacisnij jeden

z przyciskow [5 AV]/[6 AV ] (TEXT FILES) w celu otwarcia okna wyboru
plikow, a nastepnie wybierz odpowiedni plik utworzony na komputerze.

Wigcej informacji na temat okien ze stowami utworu — LYRICS i tekstem —
TEXT mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowe;.

UWAGA

Jesli wyswietlany tekst jest
znieksztatcony lub ,nieczytelny”,
moze by¢ konieczna zmiana
ustawienia opcji Lyrics Language
(Jezyk stéw utworu): [FUNCTION] —
TAB [4] MENU 1 —

[H] SONG SETTING.

UWAGA

(Dotyczy tylko modelu PSR-S970)
Stéw (tekstu) nie mozna wySwietla¢
na zewnetrznym monitorze (str. 99).

UWAGA

Informacje dotyczace wyboru pliku
tekstowego moga by¢ zapisywane
W pamigci rejestracyjnej (str. 85).

UWAGA

Strony tekstu mozna wygodnie
przetaczac (do przodu/do tytu),
przypisujac te funkcje do pedatu:
[FUNCTION] — TAB [«] MENU 1 —
[D] CONTROLLER —

TAB [«] FOOT PEDAL

Wtaczanie i wytaczanie poszczegolnych kanatow utworu

Kazdy utwor sktada sig z 16 osobnych kanatow. Odtwarzanie kazdego z tych kanatéw mozna wiaczaé¢ i wytaczac

niezaleznie.

1 Nacisnij kilkakrotnie przycisk [CHANNEL ON/OFF],
aby otworzy¢ okno wiaczania/wytaczania kanatéw utworu
CHANNEL ON/OFF (SONG).

1 ] 1 4 5 & kl 13
[ o W o W o | [ oy ]
[ o~ B o | [ o B o~ W o | [ oy |

CHANNEL
LPART mg ON/OFF

i NASTEPNA STRONA
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2 Wiaczaj lub wytaczaj poszczegdlne kanaly za pomoca UWAGA

przyciskow [1 AV]-[8 AV]. Zwykle poszczegdine partie sa
W celu odtwarzania tylko jednego wybranego kanatu (odtwarzanie solo) L?ﬁ:}m’?ne na nastgpLiacych
nacis$nij i przytrzymaj jeden z przyciskow [1 A V]-[8 A V], aby przestawi¢ kanaty 1-3: partie klawiatury
odpowiedni kanat w tryb SOLO. Wiaczony jest wtedy tylko wybrany kanat, E(F:S:J ;jg&'}iﬂﬁéncﬁ
a inne sa wytaczone. Aby anulowaé odtwarzanie solo, naci$nij ponownie Multi Pad

ten sam przycisk. kanaly 9-16: partie styléw

Cwiczenie partii jednej reki z uzyciem funkcji Guide (Przewodnik)

Mozna wyciszy¢ parti¢ prawej reki, aby samodzielnie poéwiczy¢ jej odgrywanie. Objasnienia w tej czgsci maja
zastosowanie do ¢wiczen partii prawej reki w trybie ,,Follow Lights” (Podazaj za diodami), stanowiacym element
funkcji Guide (Przewodnik). Mozna ¢wiczy¢ we wlasnym tempie, poniewaz akompaniament jest wstrzymywany
do chwili zagrania wlasciwego dzwigku. W oknie zapisu nutowego SCORE widoczne sa: nuta do zagrania

i biezace miejsce w utworze.

1 Wybierz utwor i otwérz okno zapisu nutowego — SCORE (str. 64).

2 Wiacz przycisk [GUIDE].

2
SONG
=D
3
3 Aby wyciszy¢ partie prawej reki, wytacz przycisk [TR 1]. UWAGA
Teraz mozesz zagraé tg parti¢ samodzielnie. Zazwyczaj kanat Ch 1 (partia prawe
reki) jest przypisany do przycisku [TR 1],
L, R o B kanat Ch 2 (partia lewej reki) — do
4 Aby rozpoczaé odtwarzanie, nacisnij przycisk SONG [»>/11] przycisku [TR 2], a kanaly Ch 3-16 —
(PLAY/PAUSE). do przycisku [EXTRA TR].

>/l
[ o%
Pocéwicz wyciszona partig, korzystajac z wyswietlanego okna zapisu

nutowego — SCORE. Odtwarzanie partii lewej reki i partii dodatkowej
jest wstrzymywane do czasu zagrania prawidtowych dzwigkow.

Po zakonczeniu ¢wiczenia wytacz przycisk [GUIDE].

Inne tryby funkcji Guide (Przewodnik)

Oprécz omoéwionego wyzej trybu ,,Follow Lights” (Podazaj za diodami) funkcja Guide (Przewodnik) udostgpnia
réwniez dodatkowe tryby: ¢wiczenie uderzania w klawisze we wlasciwym momencie (tryb Any Key), karaoke
oraz ¢wiczenie utworow we wlasnym tempie (tryb Your Tempo).

[FUNCTION] — TAB [4] MENU | — [H] SONG SETTING — TAB [4] GUIDE/CHANNEL — [A}/[B]
GUIDE MODE

Wigcej informacji na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.
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Wielokrotne odtwarzanie

Dzigki funkcji Song Repeat (Powtarzanie utworu) utwor lub jego fragment obejmujacy wybrane takty moga by¢
powtarzane, czyli odtwarzane raz za razem. Przydaje si¢ to do wielokrotnego ¢wiczenia fraz trudnych do wykonania.

Aby powtdrzy¢ utwor, wlacz przycisk [REPEAT] i odtworz odpowiedni utwor.
Wylaczenie przycisku [REPEAT] anuluje wielokrotne odtwarzanie.

REPEAT

Ay

UWAGA

Mozna wigczy¢ wielokrotne odtwarzanie
wielu utworéw: [FUNCTION] —

TAB [ MENU 1 — [H] SONG SETTING —

TAB [»] OTHERS —» [G] REPEAT MODE.

Wybieranie zakresu taktow i odtwarzanie fragmentu raz za razem

(powtarzanie A-B)

1 Wybierz utwér (punkty 1-3 na str. 62).

2 Aby rozpoczgé¢ odtwarzanie, nacisnij przycisk SONG [»/11]
(PLAY/PAUSE).

3 Wybierz fragment do powtarzania.
Nacisnij przycisk [REPEAT] w punkcie poczatkowym (A) fragmentu, ktory ma
by¢ powtarzany. Ponownie nacis$nij przycisk [REPEAT] w punkcie koncowym
(B). Po automatycznym wprowadzeniu (doprowadzeniu do frazy) fragment
od punktu A do punktu B bedzie odtwarzany raz za razem.

Poczatek utworu A B Koniec utworu

C— )

>/ REPEAT REPEAT

oI I

'
'
'
Py Py Py Py

4 Aby przerwaé odtwarzanie, nacisnij przycisk SONG [H] (STOP).

Potozenie w utworze powraca do punktu A. Mozesz ponowie rozpocza¢ od
niego odtwarzanie, naciskajac przycisk SONG [»/1l] (PLAY/PAUSE).

Po zakonczeniu ¢wiczen wytacz wielokrotne odtwarzanie, naciskajac przycisk
[REPEAT].

UWAGA

Wskazanie samego punktu A
powoduje wielokrotne odtwarzanie
fragmentu miedzy punktem A

a koricem utworu.

UWAGA

Gdy chcesz powtarza od poczatku
do $rodka utworu:
1. Nacisnij przycisk [REPEAT],
a nastepnie rozpocznij
odtwarzanie utworu.

2. Ponownie naci$nij przycisk
[REPEAT] w punkcie
koricowym (B).

Wybieranie fragmentu do powtarzania, gdy utwor jest zatrzymany
1. Przewin utwoér do przodu do punktu A, po czym nacisnij przycisk [REPEAT].
2. Przewin utwor do przodu do punktu B, po czym nacis$nij ponownie przycisk [REPEAT].

PSR-S970/S770 — podrecznik uzytkownika
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Nagrywanie wfasnego wykonania

Mozna nagra¢ wlasne wykonanie i zapisac je jako plik MIDI (w formacie SMF 0)
w pamigci masowej USER lub napedzie flash USB. Dane sa rejestrowane
w formacie MIDI, wigc tatwo je edytowac.

Istnieja dwa sposoby nagrywania:

* Szybkie nagrywanie.........ccceeueueene patrz ponizsza czeS$¢
Mozesz nagrywac wszystkie partie wlasnego wykonania od razu albo kazda
parti¢ (prawej reki, lewej reki i odtwarzanie stylu) z osobna.

* Nagrywanie wielo$ciezkowe......... str. 69
Mozesz nagrywa¢ dane na kazdym kanale z osobna, aby stworzy¢
pojedynczy utwor ztozony z wielu partii. Mozesz dowolnie zmienia¢
przypisanie kanatéw/partii.

Szybkie nagrywanie

UWAGA

Instrukcje nagrywania utworéw audio
(plikéw) mozna znalez¢ na str. 74.

UWAGA

Danych audio, np. kanatéw podktadu
rytmicznego utworzonych na bazie
danych dZwigkowych stylu audio

(str. 49), sekwencji Multi Pad

z funkcjg Audio Link (str. 78) ani
plikéw audio (str. 71) nie mozna
rejestrowaé w utworach MIDI.

Przed rozpoczgciem nagrywania nalezy wprowadzi¢ niezbgdne ustawienia, np. wybra¢ brzmienie lub styl.
W przypadku takiej metody nagrywania poszczeg6lne partie zostang zarejestrowane na nastgpujacych kanatach:

¢ Partie klawiatury: kanalty 1-3
* Partie sekwencji Multi Pad: kanaty 5-8
* Partie stylow: kanaty 9-16

1 Nacisnij jednoczesnie przyciski SONG [REC] i [H] (STOP).

L]
.l )3
L New\\/4_ - SYNC START 4

Automatycznie utworzony zostanie szablon pustego utworu, a w oknie
glownym (str. 24) pojawi si¢ dla niego tytut ,,NewSong”.
2 Nacisnij przycisk SONG [REC].
%
Przyciski [REC] i [/ 1] (PLAY/PAUSE) zaczna miga¢, sygnalizujac
stan oczekiwania.

3 Rozpocznij nagrywanie.

Nagrywanie mozna rozpoczaé, przystgpujac do gry na klawiaturze, wlaczajac
styl, odtwarzajac sekwencje Multi Pad lub naciskajac przycisk SONG [»/1H]

(PLAY/PAUSE).
Ll
WA

4 Po zakonczeniu wykonywania utworu nacisnij przycisk
SONG [H] (STOP), aby przerwac¢ nagrywanie.

W

Na wyswietlaczu moze pojawi¢ si¢ komunikat przypominajacy o zapisaniu

zarejestrowanych danych. Aby zamknaé¢ komunikat, naci$nij przycisk [EXIT].

R Q) NASTEPNA STRONA|

UWAGA

Aby anulowac nagrywanie, przed
przejsciem do punktu 3 nalezy
nacisngc przycisk [Il] (STOP).

UWAGA

W trakcie nagrywania mozna
wprawdzie korzysta¢ z metronomu
(str. 37), ale jego dZwiek nie zostanie
zarejestrowany.
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5 Aby rozpoczaé odtwarzanie nagranego wykonania, nacisnij
przycisk SONG [»/11] (PLAY/PAUSE).

0

6 Zapisz nagrane wykonanie jako utwor. NOTYFIKACJA
Nagrany utwor zostanie utracony,
jesli przed jego zapisaniem

. . . . . L. wybrano inny utwor lub

6-2 Zapisz nagrane dane w pliku, postepujac zgodnie z instrukcjami wytgczono zasilanie instrumentu.,

podanymi na str. 28.

6-1 Nacisnij przycisk SONG [SELECT], aby otworzy¢ okno wyboru utworu.

Nagrywanie wybranej partii

Zamiast wykonywania czynno$ci podanych w punkcie 2 nacisnigcie przycisku SONG [TR1] (lub [TR2]),
gdy nacisnigty jest przycisk [REC], umozliwia nagranie tylko partii prawej (lub lewej) reki.

Naci$nigcie przycisku [EXTRA TR], gdy jest naci$nigty przycisk [REC], umozliwia nagrywanie

tylko odtwarzanego stylu.

0%

Nagrywanie kazdego kanatu z osobna (nagrywanie wielosciezkowe)

Mozliwe jest nagranie utworu sktadajacego si¢ z 16 kanatéw poprzez rejestrowanie ich po kolei. Przy nagrywaniu utworu
fortepianowego mozna np. zarejestrowac parti¢ prawej reki na kanale 1, a nastepnie parti¢ lewej reki na kanale 2. Pozwala
to nastepnie zlozy¢ caly utwor z osobno zarejestrowanych fragmentow, ktore trudno byloby zagrac na zywo. Aby nagra¢
wykonanie z towarzyszeniem np. odtwarzanego stylu, nalezy zarejestrowac odtwarzany styl na kanatach 9-16,

a nastegpnie nagra¢ melodie na kanale 1, majac podshuch zarejestrowanego juz stylu.

Przed rozpoczgciem nagrywania nalezy wprowadzi¢ niezbedne ustawienia, np. wybra¢ brzmienie lub styl.

1 Nacisnij jednoczesnie przyciski SONG [REC] i [] (STOP).
Automatycznie utworzony zostanie szablon pustego utworu, a w oknie
gldwnym (str. 24) pojawi si¢ dla niego tytut ,,NewSong”.

2 Przytrzymujac przycisk SONG [REC], nacisnij odpowiednie
przyciski [1 AV]-[8 A V], aby wskaza¢ kanaly
do nagrywania (,REC”).
Aby anulowa¢ wybdr kanatu do nagrywania, nacis$nij przycisk odpowiedniego
kanatu.
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partii do kanatu, ktéry ma by¢ nagrywany. Aby anulowac nagrywanie, nalezy
przed przejéciem do punktu 4
nacisnac przycisk [Il] (STOP).
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Rozpocznij nagrywanie.

Nagrywanie mozna rozpoczaé, przystepujac do gry na klawiaturze, wlaczajac
styl, odtwarzajac sekwencje Multi Pad lub naciskajac przycisk SONG [»/1H]

| Il
kbl ol

5 Po zakonczeniu wykonywania utworu nacisnij przycisk

SONG [H] (STOP), aby przerwa¢ nagrywanie.

Na wyswietlaczu moze pojawi¢ si¢ komunikat przypominajacy o zapisaniu
zarejestrowanych danych. Aby zamkna¢ komunikat, nacisnij przycisk [EXIT].

6 Aby rozpoczaé¢ odtwarzanie nagranego wykonania, nacisnij

przycisk SONG [»>/11] (PLAY/PAUSE).

7 Nagraj wykonanie na kolejnym kanale, powtarzajac czynnosci

podane powyzej w punktach 2-6.

8 Zapisz nagrane wykonanie jako utwor.

8-1 Nacisnij przycisk SONG [SELECT], aby otworzy¢ okno wyboru utworu.

8-2 Zapisz nagrane dane w pliku, postepujac zgodnie z instrukcjami

podanymi na str. 28.

UWAGA

W przypadku dogrywania naktadek
do istniejgcych juz danych nie mozna
korzysta¢ z funkcji wyzwalania stylow
(str. 40).

NOTYFIKACJA

Nagrany utwor zostanie utracony,
jesli przed jego zapisaniem
wybrano inny utwor lub
wylaczono zasilanie instrumentu.

Funkcje zaawansowane

Skorzystaj z Podrecznika operacji zaawansowanych w witrynie internetowej, rozdziat 3.

=

Edytowanie ustawien zapisu nutowego:

Przyciski [SCORE] — [1 AV]-[8 AV]

Edytowanie ustawien wyswietlania stéw
utworu/tekstu:

Przyciski [LYRICS/TEXT] — [1 AV]-[8 AV]

Korzystanie z funkcji automatycznego
akompaniamentu podczas odtwarzania utworéow:

SONG [H] + [>/N] - [ACMP] — STYLE CONTROL
[SYNC START] — STYLE CONTROL [START/STOP]

Parametry zwigzane z odtwarzaniem utwordéw:

» Cwiczenia instrumentalno-wokalne z uzyciem
funkcji Guide (Przewodnik):

e Granie partii podkfadu z uzyciem technologii
Performance Assistant:

[FUNCTION] — TAB [€4] MENU 1 — [H] SONG SETTING

— TAB [€] GUIDE/CHANNEL

— TAB [»] OTHERS — [6 AV1/[7 AV]P.AT.

Tworzenie/edytowanie utworéw
(funkcja Song Creator):

¢ Nagrywanie melodii (nagrywanie ,krok po kroku”):

¢ Nagrywanie akordéw (nagrywanie ,.krok po kroku”):

¢ Wybieranie parametrow konfiguracji nagrywanych
na poczatku utworu:

* Ponowne nagrywanie okreslonego fragmentu
utworu — funkcja Punch In/Out:

¢ Edytowanie zdarzen kanatow:

¢ Edytowanie zdarzen akorddéw, dzwiekow,
zarejestrowanych zdarzen systemowych
i stéw utworu:

[FUNCTION] — TAB [»] MENU 2 — [B] SONG CREATOR

— TAB [€][>] 1-16

5 TAB [«][»] CHORD

—5 TAB [«4][>] SETUP

—5 TAB [«4] REC MODE

—5 TAB [«4][»] CHANNEL

— TAB [«€][»] CHORD, 1-16, SYS/EX. lub LYRICS
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System USB do odtwarzania/nagrywania dzwieku

— Odtwarzanie i nagrywanie plikow audio —

) venporen Wygodny system USB do odtwarzania/nagrywania dzwigku
umozliwia odtwarzanie bezposrednio za pomoca instrumentu
: plikow audio (w formacie WAV lub MP3) zapisanych
Sy J‘JJJJJJJJJ‘J‘J‘JJ JJ0 0000 3030000 11313 1331 1) w nadezie flash USB. Ponadto lele ful’lkCJl nagrywania
i wlasnych wykonan i zapisywania ich w plikach audio
(w formacie WAV) w napgdzie flash USB mozliwe jest

odtwarzanie plikow na komputerze, udost¢pnianie ich
znajomym i rejestrowanie wlasnych ptyt CD.

UWAGA

Instrukcje odtwarzania i nagrywania utworéw MIDI mozna znalez¢ na str. 62.

Odtwarzanie plikow audio

N

Z napedu flash USB mozna odtwarza¢ pliki audio zapisane w ponizszych formatach. UWAGA
* WAV ......czestotliwos¢ probkowania 44,1 kHz, rozdzielczos¢ 16 bitow, stereo Nie mozna odtwarzaé plikow
* MP3 .....MPEG-1 Audio Layer-3: czestotliwo$é probkowania 44,1/48 kHz, chronionych metoda DRM
., . . (ang. Digital Rights Management —
przeptywnos¢ stata i zmienna 64-320 kb/s, mono/stereo oyfrowe zarzadzanie uprawnieniam).
1 Podtacz naped flash USB z plikami audio do ztacza UWAGA
[USB TO DEVlCE]. Przed uzyciem napedu flash USB

nalezy zapoznac sie z czg$cia
,Podfgczanie urzadzen USB”

nastr. 100.
2 Nacisnij przycisk [USB AUDIO PLAYER], aby otworzy¢ okno UWAGA
USB AUDIO PLAYER (Odtwarzacz audio USB). Podczas wybierania pliku audio

(w formacie WAV) za pomoca funkcji
Audio Link Multi Pad (punkt 5 na
str. 78) nie dziata przycisk

[USB AUDIO PLAYER].

USB AUDIO PLAYER

Ry

3 Nacisnij przycisk [H] (FILES), aby otworzy¢ okno wyboru
plikow audio.
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4 Wybierz odpowiedni plik za pomoca przyciskow [A]-[J].
|

3 A PLEE Audio_oon B Audio_006 FC
3 s P & audio_ooz B2 Audio_oo7 « (3
C ¢ P& Auvdio ooz B Audio_008 P
3 o | B Audio oo BB Audio_09 [
3 e | B sudio_oos B Audio_n10 I |

~E !

UWAGA

Pliki audio wezytuja sie nieco dtuzej
niz inne.

Wyswietlanie informaciji o pliku audio

otoczonego czerwong ramka.
UWAGA
Upewnij sig, ze w prawym dolnym rogu wyswietlacza widoczny jest napis MENU 1 (str. 26).

Aby zamkna¢ okno, nacisnij przycisk [F] (OK).

Naci$niecie przycisku [6 ¥] (INFO) powoduje otwarcie okna Information (Informacje), w ktérym mozna
sprawdzi¢ nazwg pliku, $ciezke dostgpu do niego, czgstotliwo$¢ probkowania itp. parametry wybranego pliku

5 Aby rozpoczaé¢ odtwarzanie, nacisnij przycisk [7 V]
(AUDIO PLAY).

Na wyswietlaczu automatycznie pojawi si¢ ponownie okno
USB AUDIO PLAYER (Odtwarzacz audio USB).

6 Aby zatrzymaé odtwarzanie, nacisnij przycisk [2 A V] (STOP).

UWAGA

Upewnij sig, ze w prawym dolnym
rogu wyswietlacza widoczny jest
napis MENU 1 (str. 26).

NOTYFIKACJA

Podczas odtwarzania nie wolno
odtaczac napedu flash USB ani
wylaczaé zasilania. Mogtoby

to spowodowac uszkodzenie
danych w napedzie flash USB.
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Operacje zwigzane z odtwarzaniem

Uptywajacy czas odtwarzania kaczny czas odtwarzania

USE AUDIO PLAYER

 — c
{— -
 — -1
{— -
 — -1
AT
3 Y I Y Y [ Y Y I Y AR Y
2 2 2 O 2 2 O 1 R
1 2 3 4 5 6 7 8
2 AV] STOP Umozliwia przerwanie odtwarzania.
[3AV] PLAY/PAUSE Umozliwia rozpoczgcie lub wstrzymanie odtwarzania utworu w biezacym miejscu.
[4 AV] PREV Nacisnigcie tego przycisku powoduje wybor poprzedniego pliku, a przytrzymanie go —

cofanie w obrgbie danego utworu (w sekundach).

[5AV] NEXT Naci$nigcie tego przycisku powoduje wybor nastgpnego pliku, a przytrzymanie go —
przewijanie do przodu w obrgbie danego utworu (w sekundach).

N

[6 AV] AUDIO VOLUME Umozliwia dostosowanie poziomu glo$nosci odtwarzanego aktualnie pliku audio.
UWAGA

Do regulacji balansu gtosnosci migdzy odtwarzanym utworem a odtwarzanym plikiem audio stuzy przycisk [BAL.].
Odpowiednie instrukcje mozna znalez¢ na str. 74.

[7AV] TIME STRETCH Dostosowuje szybko$¢ odtwarzania przez rozciaganie/sciesnianie materiatu audio w stosunku
do oryginalnej szybkosci 100%. Im wigksza warto$¢, tym szybsze tempo.
UWAGA

o Warto$¢ mozna zmienia¢ w zakresie 70—-160%.
 Funkcji Time Stretch (Zakres tempa) nie mozna stosowac w przypadku plikéw MP3 o czestotliwosci probkowania 48 kHz.

[8 AV] PITCH SHIFT Umozliwia zmiang tonacji w zakresie od -12 do 12 w krokach pottonowych.
UWAGA
Funkcji zmiany wysokosci dzwigku — Pitch Shift nie mozna stosowac w przypadku plikéw MP3 o czestotliwosci
prébkowania 48 kHz.
[1] VOCAL CANCEL Umozliwia wycigcie lub sttumienie dzwigkéw ze §rodka sceny stereofonicznej. Pozwala to

na $piewanie w stylu karaoke z samym podktadem instrumentalnym, poniewaz w wigkszosci
nagran dzwigk wokalu jest umiejscowiony posrodku obrazu stereofonicznego.

Wielokrotne odwarzanie A-B za pomoca przycisku [C] (A<B)
Okreslony fragment utworu (migedzy punktami A i B) mozna odtwarzaé¢ wielokrotnie.

1. Aby ustawi¢ punkt A, naci$nij przycisk [C], gdy odtwarzanie dojdzie do zadanego punktu.
Czas ustawiony jako punkt A jest wyswietlany w postaci ,,A [--:--]” 1 jest oznaczony pierwszym znakiem klina
na pasku post¢pu odtwarzania.

2. Aby ustawi¢ punkt B, ponownie nacis$nij przycisk [C], gdy odtwarzanie dojdzie do zadanego punktu.
Czas ustawiony jako punkt B jest wyswietlany w postaci ,,B [--:--]” i jest oznaczony drugim znakiem klina
na pasku postgpu odtwarzania.

Wyznaczony w ten sposob fragment A-B pliku audio bgdzie teraz odtwarzany w sposob ciagty.

3. Aby wylaczy¢ wielokrotne odtwarzanie, ponownie naci$nij przycisk [C].
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Wiaczanie trybu powtarzania za pomoca przycisku [D] (REPEAT MODE)

o OFF Off...... Odtwarzanie zatrzymuje si¢ po wybranym pliku.

o 1% Single.......coc..... Wielokrotne odtwarzanie wybranego pliku.

o b Al Wielokrotne odtwarzanie wszystkich plikow z biezacego folderu.

* ~" Random............... Wielokrotne odtwarzanie w kolejnosci losowej wszystkich plikow z biezacego folderu.

Regulacja balansu gtosnosci miedzy utworem a plikiem audio

Nacisnigcie przycisku [BAL.] jeden raz lub dwa razy powoduje otwarcie strony 2/2 okna BALANCE. Mozna w nim
zmieni¢ balans glo$nosci migdzy utworem (w formacie MIDI) a plikiem audio za pomoca przyciskow [2 AV ]—

[3 AV]. Po wybraniu ustawienia CENTER (Srodek) poziomy glosnosci utworu i pliku audio sa sobie réwne.

Aby natychmiast przywrocié balans do ustawienia CENTER (Srodek), naci$nij rownoczesnie przyciski [2 A]i[3 A]

(lub[2 ¥]i[3 V).
=y e [
(O]

0

UWAGA

Wiecej informaciji na temat okna BALANCE mozna znalez¢ na str. 57.

Nagrywanie wfasnego wykonania w formacie audio

Mozesz nagra¢ swoje wykonanie jako plik audio (w formacie WAV — czgstotliwo$é UWAGA

probkowania 44,1 kHz, rozdzielczo$¢ 16 bitow, stereo) bezposrednio w napedzie Przed uzyciem napedu flash USB

flash USB. nalezy zapoznaé sig z czescig
,Podfgczanie urzadzen USB”

Mozna nagrywac nastepujace dZzwieki: nast. 100

« dzwigki generowane przy uzyciu wszystkich partii klawiatury (LEFT,

.. .. .. .. . UWAGA
RIGHT 1-2), partii utworu, partii stylu oraz partii sekwencji Multi Pad; — - -
Jedli chcesz nagrac poszczegéine
« dzwigki z przenosnego odtwarzacza audio podlaczonego do gniazda [AUX INJ; partie 0sobno lub edytowa dane

utworu po zarejestrowaniu ich

» dzwigki z mikrofonu lub gitary docierajace za posrednictwem gniazda w instrumencie, zapisz je jako pliki

[MIC/GUITAR INPUT]. MIDI (str. 68).

Maksymalny czas nagrywania: UWAGA

» 80 minut na jedno nagranie, ale czas ten moze si¢ zmienia¢ zaleznie od pojemnosci Dane, ktorych nie mozna nagrac:
danego nadeu flash USB utwory chronione prawami autorskimi

(np. wstgpnie zaprogramowane
utwory), sekwencje Multi Pad
z funkcja Audio Link oraz dzwigk

1 Podiacz naped flash USB do ztacza [USB TO DEVICE]. metronomt.

2 Wprowadz niezbedne ustawienia, np. wybierz brzmienie/styl,
oraz podiacz mikrofon (jesli chcesz nagrywacé swoj Spiew).

i NASTEPNA STRONA
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3 Nacisnij przycisk [USB AUDIO PLAYERY], aby otworzy¢
okno USB AUDIO PLAYER (Odtwarzacz audio USB).

USB AUDIO PLAYER

4 za pomoca przyciskow [1 A ¥] (REC) przetacz instrument
w stan oczekiwania na nagrywanie.

Zacznie miga¢ na wy$wietlaczu przycisk [PLAY/PAUSE)].

Dostegpny czas nagrywania

5 Rozpocznij nagrywanie za pomoca przyciskow [3 A V]
(PLAY/PAUSE), a nastepnie zacznij gra¢.

Uplywajacy czas nagrywania jest widoczny na wyswietlaczu.

Uptywajgcy czas nagrywania

=H
(|
D O
6 Po zakoriczeniu wykonywania utworu przerwij nagrywanie
za pomoca przyciskow [2 A V] (STOP).
Nagrane dane sa automatycznie zapisywane w napgdzie flash USB jako pliki
z samoczynnie nadanymi nazwami.

7 Aby rozpoczaé odtwarzanie nagranego wykonania,
uzyj przyciskéw [3 A V] (PLAY/PAUSE).
Aby zobaczy¢ plik z nagranym wykonaniem w oknie wyboru plikow, naci$nij
przycisk [H] (FILES).

UWAGA

Gdy podtgczonych jest wiele napgdow
flash USB, jako miejsce docelowe
nagrywania zostanie wybrany naped
flash USB oznaczony jako ,USB1".

UWAGA

W trakcie nagrywania mozna
wprawdzie korzysta¢ z metronomu
(str. 37), ale jego dZwiek nie zostanie
zarejestrowany.

NOTYFIKACJA

Podczas nagrywania nie wolno
odtaczaé napedu flash USB ani
wylaczaé zasilania. Mogtoby
to spowodowac uszkodzenie
danych zapisanych w napedzie
flash USB lub danych nagrania.

UWAGA

Operacja nagrywania trwa nadal
mimo zamknigcia okna USB AUDIO
PLAYER (Odtwarzacz audio USB) za
pomoca przycisku [EXIT]. Nacisnij
przycisk [USB AUDIO PLAYER], aby
ponownie otworzy¢ okno USB AUDIO
PLAYER (Odtwarzacz audio USB),

a nastgpnie przerwij nagrywanie,
naciskajac przycisk [2 A V] (STOP).

UWAGA

Pamigtaj, ze nawet jesli popetnisz
btad odczas gry, nie mozesz go
skorygowag, nadpisujac zawarto$¢
istniejacego juz pliku. Nagrany plik
nalezy usunac w oknie wyboru plikow,
a nastepnie jeszcze raz zarejestrowac
swoje wykonanie.
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Sekwencje Multi Pad

— Dodawanie fraz muzycznych do wiasnego wykonania —

= e O I A B A

Sekwencji Multi Pad mozna uzywaé¢ do odtwarzania krotkich
sekwencji rytmicznych i melodycznych, co pozwala na
wzbogacenie i urozmaicenie wlasnego wykonania.
Sekwencje Multi Pad sa zgrupowane czworkami w banki.
Instrument zawiera roznorodne banki sekwencji Multi Pad
dopasowane do wielu gatunkéw muzycznych.

i Ponadto funkcja Audio Link przeznaczona do sekwencji
Multi Pad umozliwia tworzenie nowych sekwencji z uzyciem

danych audio (w formacie WAV) w celu odtwarzania ich

podczas gry na instrumencie.

Odtwarzanie sekwencji Multi Pad

W tej sekcji opisano, jak odtwarza¢ tylko sekwencje Multi Pad. Aby urozmaici¢ wykonanie, mozna tez graé

sekwencje Multi Pad w trakcie odtwarzania utworu.

1 Nacisnij przycisk MULTI PAD CONTROL [SELECT],
aby otworzy¢ okno wyboru Multi Pad Bank (banku
sekwencji Multi Pad).

\III T PAD

MULTI PAD CONTROL = - m aan
SELECT T T T 1 [ H'I Orental2
» | — B Oriental3

Q 3 o B F rimbates&Tom B Orientals
h 3 & || M Ethnicper B orientals
_

OB OO

1 2 3 a 5 6

2 Wybierz odpowiedni bank, naciskajac jeden
z przyciskow [A]-[J].
Inne strony mozna wys$wietla¢ za pomoca przyciskow odpowiadajacych
numerom stron (P1, P2 itd.) lub naciskajac kilkakrotnie przycisk
MULTI PAD CONTROL [SELECT].
Nacisnij przycisk [8 A] (UP), aby otworzy¢ folder o jeden poziom wyzej
w hierarchii sekwencji Multi Pad.

3 Nacisnij dowolny przycisk MULTI PAD CONTROL [1]-[4],
aby odtworzyé sekwencje Multi Pad.
Rozpocznie si¢ odtwarzanie calej frazy przypisanej do danego przycisku,
zgodnie z aktualnie ustawionym tempem. Mozna odtwarza¢ maksymalnie
cztery sekwencje Multi Pad naraz.
MULTI PAD CONTROL

STOP

LHBEU

i NASTEPNA STRONA

IBI

e - T 0 T

[I[I[I[I[I

Pokazuije foldery
kategorii sekwencji
Multi Pad.

UWAGA

Istnieja dwa rodzaje danych sekwencji
Multi Pad. Pierwsze z nich sg
odtwarzane jednokrotnie od poczatku
do korica, po czym odtwarzanie
zostaje zatrzymane. Inne sg
odtwarzane w sposéb ciagly (w petli).

UWAGA

Ponowne nacisniecie pada w czasie
jego odtwarzania spowoduje
zatrzymanie odtwarzania i rozpoczecie
odtwarzania od poczatku.
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4 Aby przerwac¢ odtwarzanie sekwencji Multi Pad, nacis$nij
przycisk [STOP].
Jesli cheesz przerwaé odtwarzanie wybranych sekwencji, nacisnij
przycisk [STOP] i nie zwalniajac go, nacisnij pady odpowiadajace
sekwencjom, ktore chcesz zakonczy¢.

Informacje o stanie diod przyciskéow MULTI PAD
CONTROL [1]-[4]
* Zielona: wskazuje, ze okreslona sekwencja zawiera dane (frazg).
» Czerwona: wskazuje, ze odpowiednia sekwencja jest aktualnie odtwarzana.
» Czerwona (miga): wskazuje, ze przypisana do niego sekwencja znajduje si¢
w stanie oczekiwania (funkcja Synchro Start, zobacz nizej).
* Nie $wieci sig: wskazuje, ze przypisana do niego sekwencja nie zawiera
danych i nie moze zosta¢ odtworzona.

UWAGA

o Nacisniecie przycisku MULTI PAD
w trakcie odtwarzania stylu lub
utworu MIDI powoduje rozpoczgcie
odtwarzania sekwencji od poczatku
nastepnego taktu. Nacisnigcie
przycisku Multi Pad, gdy styl lub
utwor sa zatrzymane, powoduje
natychmiastowe rozpoczecie
odtwarzania sekwencji.
Nacisnigcie przycisku STYLE
CONTROL [START/STOP] lub
SONG [IH] (STOP) w trakcie
odtwarzania stylu lub utworu
réwniez powoduje zatrzymanie
odtwarzania sekwencji Multi Pad.
Kiedy odtwarzane sa styl i utwdr,
nacisniecie przycisku SONG [}
(STOP) powoduje zatrzymanie
odtwarzania utworu, stylu

i sekwencji Multi Pad.

Korzystanie z funkcji Chord Match (Dostosowanie do akordu)

Gdy jest wlaczona funkcja [ACMP] lub partia LEFT, tonacja wszystkich odtwarzanych fraz sekwencji Multi Pad

zostanie automatycznie dostosowana do akordu zagranego w sekcji akordow.

Zagraj akord w sekcji akordow przed naci$nigciem sekwencji Multi Pad lub po nacis$nigciu.

Strefa MULTI PAD CONTROL
[ akordéw 1

mn +
v ol

UWAGA

* Funkcja dostosowania do akordu
nie dziata na niektdre sekwencje
Multi Pad.

® Sekwencje Multi Pad zapisane
w folderze ,DJ Phrase” zostaty
stworzone specjalnie z mysla
0 stylach DJ (str. 49) i mozna
zmienic tylko tonacje zasadnicza.

Korzystanie z funkcji Synchro Start w przypadku sekwencji

Multi Pad

Odtwarzanie sekwencji Multi Pad mozna rozpoczynaé przez nacisnigcie jakiegokolwiek klawisza lub przez

rozpoczecie odtwarzania stylu.

1 Przytrzymujac wcisniety przycisk MULTI PAD CONTROL
[SELECT], nacis$nij zadany przycisk lub przyciski [1]-[4].
Wybrane przyciski migaja na czerwono, co oznacza, ze odpowiednia sekwencja
jest w stanie oczekiwania.

MULTI PAD CONTROL

SELECT
QM1

AU

¥

v

2 Rozpocznij odtwarzanie sekwencji Multi Pad.

* Gdy funkcja [ACMP] jest wylaczona, nacisnij jakakolwiek nutg lub odtworz styl.
* Gdy funkcja [ACMP] jest wlaczona, zagraj akord w sekcji akordow lub odtworz styl.

Jesli podczas odtwarzania stylu lub utworu sekwencja Multi Pad znajduje si¢
w stanie oczekiwania, naci$nigcie dowolnego klawisza (gdy funkcja [ACMP]
jest wylaczona) lub zagranie akordu w sekcji akordéw (gdy funkcja [ACMP]
jest wlaczona) spowoduje rozpoczgcie odtwarzania sekwencji Multi Pad

od poczatku nastgpnego taktu.

UWAGA

Aby wyjs¢ ze stanu oczekiwania
wybranego pada, wykonaj tg samg
czynnos¢ albo nacisnij przycisk
[STOP], aby wytaczy¢ stan
oczekiwania dla wszystkich padow.

UWAGA

Gdy w stanie oczekiwania sg co
najmniej dwie sekwencje Multi Pad,
nacisniecie jednej z nich uruchamia
wszystkie.
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Tworzenie sekwencji Multi Pad z plikow audio (sekwencje Multi
Pad z funkcja Audio Link)

Nowa sekwencj¢ Multi Pad mozna przygotowac, tworzac potaczenia migdzy
plikami audio (w formacie WAV: czgstotliwos$¢ probkowania 44,1 kHz,
rozdzielczo$¢ 16 bitdw) znajdujacymi si¢ w napedzie flash USB a poszczegolnymi
sekwencjami Multi Pad. Plikami audio (w formacie WAV) moga by¢ dane
zarejestrowane w instrumencie (str. 71), jak rowniez materiaty dzwigkowe dostgpne
w sprzedazy. Sekwencje Multi Pad, z ktérymi sa potaczone pliki audio, nosza nazwg
sekwencji Multi Pad z funkcja Audio Link. Nowe sekwencje Multi Pad z funkcja
Audio Link mozna zapisywa¢ w pamigci masowej USER lub w napgdzie flash USB.

1 Podtacz naped flash USB z plikami audio (w formacie WAV)
do ztacza [USB TO DEVICE].

2 Nacisnij przycisk MULTI PAD CONTROL [SELECT], aby
otworzy¢ okno wyboru Multi Pad Bank (banku sekwencji
Multi Pad).

3 Nacisnij przycisk [6 ¥] (AUDIO LINK), aby otworzy¢ okno
AUDIO LINK MULTI PAD (Sekwencja Multi Pad z funkcja
Audio Link).

Moze pojawi¢ si¢ komunikat potwierdzajacy. Jesli tak, postgpuj zgodnie

z instrukcjami widocznymi na wy$§wietlaczu.

B Cajont

B orientant

Bl cajonz

R Orientan2

i oriental3

Rl Orientals

B EthnicPere

T

4 Wybierz odpowiednia sekwencje, naciskajac przycisk [A], [B],
[F] lub [G].

B Orientals

UWAGA

Sekwencji Multi Pad z funkcja Audio
Link nie mozna tworzy¢ ani odgrywac
podczas odtwarzania, w stanie
oczekiwania na nagrywanie oraz

w trakcie nagrywania plikéw audio.

UWAGA

Przed uzyciem napedu flash USB
nalezy zapoznac sie z czgécia
Podfgczanie urzadzen USB”

na str. 100.

UWAGA

Upewnij sig, ze w prawym dolnym
rogu wyswietlacza widoczny jest
napis MENU 1 (str. 26).

UWAGA

Pliku audio nie mozna potaczy¢
z sekwencja Multi Pad sktadajaca
sig z danych MIDI.

AUDIO LINK MULTI PAD : NewBank

; . emply

D A - emply
D B H emply

B emply

=

Pojawi sig okno wyboru plikow WAVE.

5 Wybierz odpowiedni plik audio za pomoca przyciskow [A]-[J]-

Potwierdzanie informaciji o wybranym pliku audio
Naciskajac przycisk [6 ¥] (INFO) w oknie wyboru plikow WAVE, mozna
sprawdzi¢ informacje o pliku (nazwe, przeptywnos$¢, czgstotliwo$¢ probkowania
itd.). Aby zamkna¢ okno z informacjami, naci$nij przycisk [F] (OK).

6 Aby powrdcic¢ do okna AUDIO LINK MULTI PAD (Sekwencja
Multi Pad z funkcja Audio Link), nacisnij przycisk [EXIT].

Sprawdzanie sciezki dostepu do wybranego pliku audio
Sciezke dostepu mozna sprawdzi¢, naciskajac w oknie AUDIO LINK MULTI
PAD (Sekwencja Multi Pad z funkcja Audio Link) przycisk [H] (INFO).

Aby zamkna¢ okno z informacjami, nacis$nij przycisk [F] (OK).

R Q) NASTEPNA STRONA

UWAGA

Jesli sekwencja Multi Pad z funkcja
Audio Link zostata wybrana w punkcie
3 przez naci$nigcie przycisku [6 V]
(AUDIO LINK), pojawiaja sie tacza
utworzone dla danej sekwencji.

Aby utworzy¢ nowa sekwencje,
naciénij przycisk [C] (NEW BANK).

W przeciwnym razie w ten sposob
mozna tylko ponownie wskaza¢

facze w wybranej juz sekwencji.
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7 Jesli chcesz potaczy¢ inne pliki audio z pozostatymi
sekwencjami, powtdrz czynnosci podane powyzej
w punktach 4-6.

8 Wrazie potrzeby mozna regulowac gtosnos¢ poszczegdlnych
plikéw audio za pomoca przyciskow [1 AV]-[4 AV].
Naciskajac odpowiednie przyciski MULTI PAD CONTROL [1]-[4], mozna
regulowacé glo$nos$¢ w trakcie odtwarzania frazy sekwencji Multi Pad.

9 Zapisz ustawienia jako bank sekwencji Multi Pad.

NOTYFIKACJA
_ . . . . Ustawienia zostana utracone,
9-1 W 01.<n1eAAUDIO. LFNK MQLTI PAD (Sekwencja Multi Pad z funkcja jesli przed ich zapisaniem
Audio Link) naci$nij przycisk [I] (SAVE), aby otworzy¢ okno wyboru wybierano inng sekwencjg Multi
Multi Pad Bank (banku sekwencji Multi Pad). Pad z funkcja Audio Link lub

wytaczono zasilanie instrumentu.

9-2 Zapisz ustawienia jako plik banku, postepujac zgodnie z instrukcjami
na str. 28.

10 Nacisnij przycisk [EXIT], aby sprawdzi¢ nowa sekwencje
Multi Pad z funkcja Audio Link w oknie wyboru Multi Pad Bank
(banku sekwencji Multi Pad).

Nowo utworzona sekwencja Multi Pad z funkcja Audio Link jest oznaczona
w lewym gornym rogu nazwy pliku symbolem ,,Audio Link”.

Jesli chcesz zmieni¢ ustawienie lacza:

Wybierz odpowiednia sekwencj¢ Multi Pad z funkcja Audio Link, a nastgpnie
wykonaj czynnosci opisane w punktach 3—10.

Odtwarzanie sekwencji Multi Pad z funkcja Audio Link

Sekwencje Multi Pad, do ktdrej przypisany jest plik audio, mozna zagraé, UWAGA

wybierajac ja w zaktadce USER lub USB w oknie wyboru Multi Pad Bank (banku Pliki audio (w formacie WAV) faduja
sekwencji Multi Pad). Mimo ze sekwencje mozna odtwarzaé, wykonujac czynnoS$ci sig dhuze] niz plii w formacie MIDI.

podane na str. 76, nalezy pamigtac o nastgpujacych kwestiach:

* Nalezy si¢ upewnié, ze jest podtaczony naped flash USB, ktory zawiera
odpowiednie pliki audio (w formacie WAV).

* Funkcja odtwarzania z automatycznym powtarzaniem jest niedostgpna.

* Mozna odtwarza¢ tylko jedna sekwencjg naraz.

* Nie mozna korzysta¢ z funkcji dostosowania do akordu.

Funkcje zaawansowane
Skorzystaj z Podrecznika operacji zaawansowanych w witrynie internetowej, rozdziat 5.

TA

Tworzenie sekwencji Multi Pad [FUNCTION] — TAB [»] MENU 2 —
(Kreator sekwencji Multi Pad): [C] MULTI PAD CREATOR

Edycja sekwencji Multi Pad: [7 ¥] (EDIT)

Okno wyboru Multi Pad Bank (banku sekwencji Multi Pad) —

PSR-S970/S770 — podrecznik uzytkownika
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Funkcja Music Finder

— Przywolywanie gotowych konfiguracji panelu odpowiednich dla danego wykonania —

Ta funkcja pomaga przywota¢ ustawienia panelu odpowiednie
do wykonywanej muzyki. Wystarczy tylko wybra¢ z bazy
Music Finder ,,nagranie”, ktore zawiera ustawienia brzmien
i stylu. Aby zagra¢ okre§lony utwor muzyczny, nie majac
pewnosci, jakie bytyby najwlasciwsze dla niego ustawienia
stylu i brzmien, mozna wyszukaé¢ odpowiednie nagrania
wedhug tytulu utworu.

Co wigcej, dzigki zarejestrowaniu w bazie Music Finder
plikow utworow, audio i stylow zapisanych w wielu
miejscach, instrument moze tatwo przywota¢ wlasciwe
pliki z odpowiedniego nagrania.

MUSIC_FINDER

Z o NS0 =mm
= Dt 8 I R
o

18 |

Wybieranie odpowiedniego nagrania (ustawien panelu)

1 Nacisnij przycisk [MUSIC FINDERY], aby otworzy¢ okno
MUSIC FINDER.

W razie konieczno$ci wybierz zaktadke za pomoca przyciskow TAB [4][P].
*ALL......cccovrinne. Wszystkie nagrania z bazy Music Finder
* FAVORITE............ Ulubione nagrania dodane przez uzytkownika
(szczegotowe informacje na ten temat mozna znalez¢é
w podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowe;j)
*SEARCH 1,2 ........ Wyniki wyszukiwania (str. 81)

Kazdy wpis nosi nazwe
,hagrania”. Podane sa tu tytuty
utworéw (MUSIC) oraz informacje
o zawartych w nich stylach.

| oy
Partaiike

| BigBanirus
| Viemmematis

2 Wybierz odpowiednie nagranie z bazy za pomoca przyciskow
[2AV]/[3AV].
Wyboru mozna tez dokona¢ za pomoca pokretta Data i przycisku [ENTER].

Zostang przywotane ustawienia panelu zawarte w nagraniu. W przypadku
wyboru nagrania, w ktorym zapisana jest nazwa stylu, nastgpuje podswietlenie
przyciskow [ACMP] i [SYNC START] oraz wlaczenie odpowiedniego stylu.
Pozwala to na niezwloczne rozpoczgcie odtwarzania danego stylu.

Sortowanie nagran

Aby zmieni¢ sposob sortowania nagran, nacisnij kilkakrotnie przycisk [F] (SORT BY): wedtug utworu (MUSIC),
stylu (STYLE), metrum (BEAT) lub tempa (TEMPO). Naci$nij przycisk [G] (SORT ORDER), aby zmieni¢
kolejnos¢ nagran z rosnacej na malejaca lub odwrotnie.

Podczas sortowania nagran wedlug kategorii MUSIC mozna za pomoca przyciskow [1 A V] przeskakiwaé w gorg
i w dot migdzy nazwami utworéw ustawionymi w porzadku alfabetycznym. Podczas sortowania nagran wedhug
kategorii STYLE mozna za pomoca przyciskow [4 AV ]/[5 A V] przeskakiwaé w gorg i w dot miedzy nazwami
stylow ustawionymi w porzadku alfabetycznym. Jednoczesne nacisnigcie przyciskow [A] i [ W] powoduje
przeniesienie kursora do pierwszego nagrania.

R ), NASTEPNA STRONA
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3 Uruchom odtwarzanie stylu, grajac akordy w strefie akordéw.

Zapobieganie zmianom tempa w trakcie odtwarzania stylu powodowanym wybraniem
innego nagrania

Nacisnij przycisk [I] (STYLE TEMPO), aby wybra¢ dla opcji ,,STYLE TEMPO” (Tempo stylu) ustawienie
,,HOLD” (Podtrzymanie) lub ,,LOCK” (Blokada). Po wybraniu ustawienia ,,LOCK” tempo bgdzie zablokowane
zarowno podczas zatrzymywania, jak i w trakcie odtwarzania. Jesli chcesz, aby tempo byto przywracane do
warto$ci domys§lnej po kazdorazowym wybraniu nagrania, wybierz ustawienie ,,RESET” (Warto§¢ domysIna).

Wyszukiwanie nagran (ustawien panelu)

W oknie Music Finder dostgpna jest funkcja Search (Wyszukiwanie), ktora umozliwia wyszukiwanie nagran
na podstawie tytutu utworu lub stowa kluczowego.

1 W oknie MUSIC FINDER nacisnij przycisk [6 A] (SEARCH 1),
aby otworzy¢ okno MUSIC FINDER SEARCH 1 (Wyszukiwanie
w ramach funkcji Music Finder).

R

2 Wpisz kryteria wyszukiwania.

[A] MUSIC (Utwoér) Powoduje otwarcie okna wprowadzania znakow

(str. 32), w ktorym mozna wpisa¢ tytut utworu.

Aby usuna¢ wprowadzony tytul, nacisnij odpowiedni
przycisk [F] (CLEAR).

UWAGA
[B] KEYWORD (Hasto) | Powoduje otwarcie okna wprowadzania znakow — -
. . . Aby wprowadzic kilka stow
(str. 32), w ktérym mozna wpisa¢ stowo kluczowe. Kluczowych, nalezy rozdzielac
Aby usuna¢ wprowadzone stowo kluczowe, nacisnij poszczegc’)lr;e wyrazy przecinkami.

odpowiedni przycisk [G] (CLEAR).

[C] STYLE (Styl) Powoduje otwarcie okna wyboru stylu (str. 48).

Po wskazaniu stylu za pomoca przyciskow [A]-[J]

naci$nij przycisk [EXIT], aby powroci¢ do okna

SEARCH 1 (Wyszukiwanie). Aby usunaé¢

wprowadzona nazwg stylu, naci$nij odpowiedni

przycisk [H] (CLEAR). UWAGA

odpowiednich dla danego wykonania —

Po wybraniu metrum 2/4 lub 6/8

D BEAT (M kresl ki ia. ki . o L
[D] (Metrum) Okresla metrum wyszukiwanego nagrania. Wszystkie mozna wyszukivac styl odpowiedni

Funkcja Music Finder — Przywofywanie gotowych konfiguracji panelu

ustawienia ryqu mozna wyszukaé, wpisujac ,,ANY” dla metrum 2/4 | 6/8, chociaZ
w polu kryterium. faktyczny styl jest tworzony
[E] SEARCH AREA Okres$la miejsce (zaktadkg w gornej czgsci okna v metrum 4/4.
(Obszar MUSIC FINDER) wyszukiwania.
wyszukiwania)
[1 AV] ALL CLEAR Usuwa wszystkie wprowadzone kryteria.
[3AY] TEMPO FROM Umozliwiaja podanie zakresu tempa wyszukiwanych
t OW.
[4AVY] | TEMPOTO HiwOTow. UWAGA
[5AVY GENRE Stuzy do wyboru gatunku muzycznego. Aby anulowac wyszukiwanie,
[6 AV] nacisnij przycisk [8 W] (CANCEL).
i NASTEPNA STRONA
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Nacisnij przycisk [8 A] (START SEARCH), aby rozpoczaé UWAGA

wyszukiwanie. Jesli cheesz zachowad biezace wyniki

P Kof . . . lezi . L. Klad wyszukiwania i poszukac czego$
o zakonczeniu wyszukiwania znalezione nagrania pojawia si¢ w zaktadce innego, nacinij w punkcie 1 przycisk

SEARCH 1 w oknie funkcji MUSIC FINDER. Jesli jest ona pusta, wykonaj (6 '] (SEARCH 2). (Biezace wyniki
ponownie czynno$ci podane w punktach 1-3, wprowadzajac inny tytut utworu ‘é"gf\;“gl'_l""%”'a pozostang w zakladce
lub inne stowo kluczowe. '

Wybierz odpowiednie nagranie z bazy za pomoca przyciskow
[2AV]/[3AV]

Uruchom odtwarzanie stylu, grajac akordy w strefie akordow.

Pobieranie nagran (ustawien panelu) z witryny internetowej

Funkcje Music Finder wyposazono fabrycznie w kilka przyktadowych nagran. Aby utatwi¢ i usprawnié¢ korzystanie
z funkcji Music Finder, zalecamy pobranie nagran z witryny internetowej firmy Yamaha i zatadowanie ich do
instrumentu.

1

Korzystajac z komputera, przejdz do ponizszej witryny
internetowej i pobierz plik bazy Music Finder (MFD) do napedu
flash USB podiaczonego do komputera.

http://download.yamaha.com/

Podtacz naped flash USB zawierajacy plik bazy Music Finder UWAGA

(MFD) do ztacza [USB TO DEVICE] w instrumencie. Przed uzyciem napedu flash USB
nalezy zapoznac sig z czgscia
Podfgczanie urzadzen USB”

Nacisnij przycisk [MUSIC FINDERY], aby otworzy¢ okno na str. 100.

MUSIC FINDER.

MUSIC FINDER

O@-}

Liczba nagran

Otworz okno wyboru plikow za pomoca przyciskow [7 A V] (FILES).

Za pomoca przyciskéw [A]-[J] wybierz plik bazy Music Finder
w napedzie flash USB, aby pojawit sie monit o wybranie opcji
REPLACE (Zastap) lub APPEND (Dotacz).

Jesli chcesz doda¢ nagrania z wybranego pliku bazy Music
Finder, nacisnij przycisk [H] (APPEND), a jesli chcesz zastapi¢
wszystkie nagrania nowymi, nacisnij przycisk [G] (REPLACE).

i NASTEPNA STRONA
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7 Gdy pojawi sie komunikat potwierdzajacy, postepuj
wedlug instrukcji na wyswietlaczu.
Aby upewnic sig, czy zostaly dolaczone nowe nagrania, nalezy sprawdzi¢
liczbg nagran w prawym dolnym rogu wyswietlacza.

UWAGA

Po dotaczeniu lub zastapieniu nagran
z bazy Music Finder mozna je
przywréci¢ do ustawien fabrycznych,
wybierajac w punkcie 5 plik
L,MusicFinderPreset” w zaktadce
PRESET.

Rejestrowanie w nagraniu pliku utworu, audio lub stylu

Dzigki zarejestrowaniu w funkcji Music Finder plikow utwordw, audio lub stylow
zapisanych w wielu miejscach (w zaktadkach PRESET, USER i USB) mozna
z tatwoscia przywotywac¢ swoje ulubione pliki.

1 Wybierz odpowiedni plik w oknie wyboru utworu, pliku audio
lub stylu.
Instrukcje dotyczace utwordéw mozna znalez¢ na str. 62, plikow audio na str. 71,
a stylow na str. 48.

O A P& audioon B Audio_006 FC
C3 s BB sudio_ooz B Audio_007 «
| — B2 Audio_003 ;_m Audio_008 HC3d
C3 o P B Audio_oos B Audio_o09 T
C3 e P audio_oos & Audio_o10 O |
™ e
2
|
5

2 Aby otworzy¢ okno MUSIC FINDER RECORD EDIT
(Edycja nagran w ramach funkcji Music Finder), nacisnij
przycisk [5 ¥] (ADD TO MF).

3 Aby zarejestrowaé plik, nacisnij przycisk [8 A] (OK).

Sprawdz, czy zarejestrowane nagranie jest widoczne w oknie
MUSIC FINDER.

W kolumnie STYLE w nagraniu utwér wystepuje jako ,,(SONG)”, plik
audio — jako ,,(AUDIO)”, a styl jest zarejestrowany pod swoja nazwa.

i NASTEPNA STRONA

UWAGA

o Aby zarejestrowac pliki z napgdu
flash USB, nalezy podfaczy¢ naped
zawierajacy odpowiednie dane do
ztacza [USB TO DEVICE].

® Przed uzyciem napedu flash USB
nalezy zapoznac sie z czgscia
,Podfaczanie urzadzen USB”
na str. 100.

UWAGA

Upewnij sig, ze w prawym dolnym
rogu wyswietlacza widoczny jest napis
MENU 1 (str. 26).

UWAGA

Szczegdtowe informacje na temat
okna MUSIC FINDER RECORD EDIT
mozna znalez¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowej.

UWAGA

Aby anulowac operacje, nacisnij
przycisk [8 W] (CANCEL).
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Funkcja Music Finder — Przywofywanie gotowych konfiguracji panelu

odpowiednich dla danego wykonania —



Przywotywanie stylu, audio lub utworu zarejestrowanego w oknie

Music Finder

Zarejestrowane style i utwory mozna przywotywaé w taki sam sposob,
jak ten opisany w czg$ciach ,,Wybieranie odpowiedniego nagrania” (str. 80)
1,,Wyszukiwanie nagran” (str. 81).

Wybrany plik mozna odtwarza¢ w ponizszy sposob.
 Utwor: nacisnij przycisk SONG [»/1N] (PLAY/PAUSE) lub zacznij gra¢ na
klawiaturze. Aby przerwac odtwarzanie, nacis$nij przycisk SONG [Il] (STOP).

* Audio: naci$nij przycisk [J] (®» PLAY) w oknie MUSIC FINDER. Aby przerwaé
odtwarzanie, naci$nij przycisk [J] (ll STOP).

UWAGA

Aby odtworzy¢ plik utworu, audio lub
stylu zapisany w napedzie flash USB

i zarejestrowany jako Nagranie, nalezy
podigczy¢ ten sam naped flash USB
do ztacza [USB TO DEVICE].

UWAGA

Podczas wyszukiwania utworéw lub
plikéw audio (str. 81) konieczne jest
nastgpujace ustawienie kryteriéw

» Styl: lewa r¢ka zagraj akordy, a prawa melodig. Aby przerwa¢ odtwarzanie, g%t()l(_]gzijuste Migjsce
naci$nij przycisk STYLE CONTROL [START/STOP]. BEAT: ANY
TEMPO: ,—" - ,-—-"
Funkcje zaawansowane
Skorzystaj z Podrecznika operacji zaawansowanych w witrynie internetowej, rozdziat 6. A

Tworzenie zestawu ulubionych nagran:

[MUSIC FINDER] — TAB [«][»] ALL, SEARCH 1 lub
SEARCH 2 — [H] ADD TO FAVORITE

Edytowanie nagran: [MUSIC FINDER] - [8 A ¥] (RECORD EDIT)

Zapisywanie nagrania jako pojedynczego pliku: [MUSIC FINDER] — [7 A V] (FILES)
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Pamiec registracyjna

— Zapisywanie i przywotywanie konfiguracji —

Funkcja pamigci rejestracyjnej umozliwia zapisywanie niemal
wszystkich ustawien panelu pod jednym z przyciskow pamigci
rejestracyjnej. Ustawienia te mozna naste¢pnie przywotywac
w dowolnej chwili poprzez nacis$nigcie pojedynczego
e przycisku. Ustawienia zapisane pod wszystkimi oSmioma
AL a0 5 przyciskami pamigci rejestracyjnej sa zapisywane jako

jeden bank (plik).

; ° B e I R R R R R A N NS RN NN
1

Zapisywanie ustawien panelu

1 Wprowadz odpowiednie ustawienia panelu, np. dotyczace
brzmien, stylow i efektow.
Informacje na temat parametréw, ktore mozna zapisywac z uzyciem funkcji
pamigci rejestracyjnej, podano w czgsci Registration (Rejestrowanie) w tabeli
parametrow ,,Parameter Chart” w tabelach danych na stronie internetowe;.

2 Nacisnij przycisk [MEMORY] w sekcji
REGISTRATION MEMORY.

Pojawi si¢ okno wyboru grup, ktore maja zosta¢ zapisane.

HEGISTRATION MEMORY CONTENTS

N

MEMORY

3 DO 0O O
DEDOO
3 Wskaz grupy, ktore chcesz zarejestrowac. UWAGA
Wybierz odpowiedni parametr za pomoca przyciskow [1 AV]-[3 AV], Elementy mozna tez wybierac za
a nastepnie wprowadz lub usun zaznaczenie pr. zyciu przycisko pomoca pokretta Data, a znaczniki
&p prowadz lub usun zaznacz przy uzyciu przy w wpisywac i usuwac za pomocg
[4 A)[5 A] MARK ON)/[4 ¥]/[5 ¥] (MARK OFF). przycisku [ENTER].

i NASTEPNA STRONA
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4 Nacisnij jeden z przyciskéw REGISTRATION MEMORY [1]-[8],

pod ktérym maja by¢ zapamietane ustawienia panelu.

REGISTRATION MEMORY

=] N =) O =)
2] o] e s ] e || 7] =
-------

Zapamigtany przycisk zaswieci sig na czerwono, co sygnalizuje, ze przycisk

o danym numerze zawiera dane, a jego numer zostal wybrany.

Kolor lampki stanu

» Czerwony: Dane zarejestrowane i obecnie wybrane

* Zielony: dane zarejestrowane, ale obecnie niewybrane
* Nie Swieci si¢: brak zarejestrowanych danych

5 Powtérz kroki 1-4, aby przypisa¢ inne ustawienia panelu
do pozostalych przyciskow.

Zarejestrowane ustawienia panelu mozna przywotaé, naciskajac przycisk

z odpowiednim numerem.

NOTYFIKACJA

W przypadku wybrania przycisku,
ktorego dioda $wieci na
czerwono lub zielono, zapisane
wezesniej ustawienia zostana
zastapione nowymi.

UWAGA

Ustawienia panelu zarejestrowane
pod ponumerowanymi przyciskami sg
zachowywane nawet po wytaczeniu
zasilania. Jedli chcesz usunaé
wszystkie osiem aktualnych ustawien
panelu, wigcz zasilanie, przytrzymujac
weisniety klawisz H5 (pierwszy klawisz
H z prawej strony klawiatury).

Zapisywanie pamigci registracyjnej jako pliku banku

Funkcja pamigci registracyjnej umozliwia zapisanie wszystkich o§miu zarejestrowanych ustawien panelu

w jednym pliku banku pamigci registracyjne;.

] Bank 04
] Bank 03
| Bank 02
Bank 01

REGISTRATION MEMORY

o) [© [=)
1 2 7
NS U I G [ U RN N BN ) B

1 Nacisnij jednoczesnie przyciski REGIST BANK [+] i [],
aby otworzyé okno wyboru banku rejestracyjnego.

REGISTRATION BANK

REGIST BANK
—SELECT—

=
I

2 Nacisnij przycisk [6 ¥] (SAVE), aby zapisa¢ plik banku.

Instrukcje zapisywania mozna znalez¢ na str. 28.

UWAGA

Upewnij sig, ze w prawym dolnym
rogu wyswietlacza widoczny jest napis
MENU 2 (str. 26).

86 PSR-8970/S770 — podrecznik uzytkownika



Przywolywanie zapisanych ustawien panelu

UWAGA

® Podczas przywotywania ustawien,
w tym réwniez wyboru plikéw
utwordw, styléw, tekstow itd.,

z napedu flash USB nalezy upewnic¢
sig, ze odpowiedni naped flash
USB, zawierajacy zarejestrowany
utwdr lub styl, jest podtgczony

do ztacza [USB TO DEVICE].
Przed uzyciem napedu flash USB
nalezy zapoznac sie z czgscia
,Podtaczanie urzadzen USB”

na str. 100.

Pliki zapisanego banku pamigci rejestracyjnej mozna przywolywac za pomoca
przyciskow REGIST BANK [-]/[+] lub wykonujac ponizsza procedure.

1 Nacisnij jednoczesnie przyciski REGIST BANK [+] i [-],
aby otworzyé okno wyboru banku rejestracyjnego
REGISTRATION BANK.

2 Nacisnij jeden z przyciskéw [A]-[J], aby wybraé bank.
Wyboru banku mozna tez dokona¢ za pomoca przyciskow
REGIST BANK [-]/[+], pokretta Data oraz przycisku [ENTER].

UWAGA

Sprawdzanie informacji o pamieci rejestracyjnej . -
Wigczenie przycisku [FREEZE]

W oknie wyboru banku rejestracyjnego REGISTRATION BANK naci$nij
przycisk [6 ¥] (INFO), aby otworzy¢ okno informacyjne, z ktérego mozna si¢
dowiedzie¢, jakie brzmienia i style zostaly przypisane do przyciskow [1]-[8]
w banku pamigci rejestracyjnej.

UWAGA

umozliwia w razie potrzeby wytgczenie
przywofania wybranych parametréw.
Instrukcje wykonania tej czynno$ci
mozna znalez¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowej.

Upewnij sig, ze w prawym dolnym rogu wyswietlacza widoczny jest napis MENU 1 (str. 26).
UWAGA

Jesli nazwa brzmienia jest wyszarzona, oznacza to, ze odpowiednia partia brzmienia jest wytaczana podczas
naciskania przyciskow REGISTRATION MEMORY [1]-(8].

Aby zamkna¢ okno, nacisnij przycisk [F] (CLOSE).

3 W obszarze Registration Memory (Pamie¢ rejestracyjna)
nacisnij jeden z przyciskow ([1]-[8]), ktérego dioda sSwieci
sie na zielono.

N

Funkcje zaawansowane
Skorzystaj z Podrecznika operacji zaawansowanych w witrynie internetowej, rozdziat 7. A

Wytaczenie przywotywania poszczegdlnych
parametrow (funkcja Freeze)

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — [C] REGIST SEQUENCE/
FREEZE —> TAB [P] FREEZE

Przywotywanie zarejestrowanych ustawien
Numery pamieci w kolejnosci (Sekwencja
rejestracyjna):

[FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — [C] REGIST SEQUENCE/
FREEZE — TAB [4] REGISTRATION SEQUENCE
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Wejscie mikrofonu/gitary

— Korzystanie z mikrofonu lub gitary w potaczeniu z instrumentem —

MIC SETTING/

Podlaczenie mikrofonu do gniazda [MIC/GUITAR INPUT]
e umozliwia $piewanie przy akompaniamencie wlasnym uzytkownika

!
SIGNAL

= e Y O B W

lub do odtwarzanego utworu. Wokal jest odtwarzany przez
wbudowane glosniki instrumentu. Ponadto w przypadku modelu
PSR-S970 mozna automatycznie stosowac do swojego $piewu rozne
oo efekty harmonii wokalnej lub naktada¢ unikatowa charakterystyke
ik swojego glosu na brzmienia syntezatora i inne dzwigki, korzystajac
z funkcji Synth Vocoder. Do gniazda [MIC/GUITAR INPUT]

mozna rowniez podlaczac gitarg i odtwarzac jej dzwigk
za posrednictwem glo$nikow wbudowanych w instrument

PSR-S970/S770.

Podfaczanie mikrofonu/gitary

1 Przed podtaczeniem mikrofonu lub gitary nalezy zawsze
ustawia¢ pokretto [GAIN] w potozeniu odpowiadajacym
poziomowi minimalnemu.

I . . ; . ]
/@YAMAHA [@occe o o@° p00= O ] psn-SE)‘?@\
L Il \ i J

2 ustaw przetacznik [MIC GUITAR].

W przypadku podlaczania mikrofonu nalezy przestawic¢ go w potozenie ,,MIC”,

a w przypadku gitary — w potozenie ,, GUITAR”.

@YAMAHA ﬁ@@“@ °F 00P= ™I ] =s=.sg7@\

\\ I )
% \\
T

(standardowa wtyczka
s’ruchawek 1/4 cala)

MIC/GUITAR n
Mic- LGUITAR

3 Podtacz mikrofon lub gitare do gniazda [MIC/GUITAR INPUT].

4 Wiacz zasilanie instrumentu.

i NASTEPNA STRONA

UWAGA

Nalezy uzywac tylko standardowych
mikrofonéw dynamicznych.

UWAGA

 Jesli nie korzysta sig z mikrofonu/
gitary, nalezy zawsze odtgczac
przewdd od gniazda [MIC/
GUITAR INPUT].

® (dy do gniazda [MIC/GUITAR
INPUT] nie podtaczono zadnego
urzadzenia, nalezy zawsze ustawia¢
pokretto [GAIN] na minimum.
Gniazdo [MIC/GUITAR INPUT] jest
bardzo czute na dzwigki i moze
powodowac szum nawet wtedy,
gdy nie jest do niego podfgczone
zadne urzadzenie.

UWAGA

W przypadku korzystania z gitary

z aktywnymi przetwornikami nalezy
przestawic przetacznik [MIC GUITAR]
w potozenie ,MIC”, poniewaz zapewni
to obnizenie poziomu szumadw.
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5 (W razie koniecznosci wtacz mikrofon). Spiewajac do mikrofonu UWAGA

lub grajac na gitarze, dostosuj potozenie pokretta [GAIN]. Poziom sygnatu wejsciowego
. . . . , . mozna tez sprawdza¢ w oknie

Potozenie pokretta [GAIN] nalezy dostosowaé w taki sposob, aby dioda MIC/GUITAR SETTING (Ustawienia

SIGNAL s$wiecita sig¢ na zielono. Trzeba sig¢ upewni¢, ze dioda nie §wieci mikrofonu/gitary) otwieranym za

pomoca przycisku [MIC SETTING/

na pomaranczowo ani na czerwono, poniewaz oznaczatoby to, ze poziom
p - P y 1o, ze p VOCAL HARMONY] (dotyczy tylko

sygnatu wejéciowego jest zbyt wysoki. modelu PSR-5970) lub [MIC SETTING]
(dotyczy tylko modelu PSR-S770).
MIC SETTING/
VOCAL HARMONY
Ry “
pEE S
ATESS T

SIGNAL a

Odiaczanie mikrofonu/gitary
1. Ustaw pokretlo [GAIN] w potozeniu odpowiadajacym poziomowi minimalnemu.
2. Odtacz mikrofon/gitarg od gniazda [MIC/GUITAR INPUT].

Konfigurowanie pod katem uzycia mikrofonu/gitary

1 Podtacz mikrofon/gitare do instrumentu (str. 88).

2 Nacisnij przycisk [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] (dotyczy
tylko modelu PSR-S970) lub [MIC SETTING] (dotyczy tylko
modelu PSR-S770), aby wyswietli¢ okno MIC/GUITAR SETTING
(Ustawienia mikrofonu/gitary).

UWAGA

Ustawienia widoczne w oknie
MIC/GUITAR SETTING (Ustawienia
mikrofonu/gitary), oprécz ustawien
EQ/CMP (Korektor brzmienia/
kompresor), mozna zapisywac
BESE P StndardTrio VOCAL HARMONY w pamigci rejestracyjnej (str. 85).

MIC SETTING/

VOCAL HARMONY
; %

|
SIGNAL

3 Nacisnij przycisk [A] (MIC/GUITAR), aby go wtaczyé.

Umozliwi to odstuch za pomoca instrumentu sygnatu wejsciowego z mikrofonu

lub gitary.
4 W razie potrzeby nacisnij przycisk [C] (EFFECT TYPE), aby UWAGA

wyswietli¢ strone EFFECT (Efekt) okna MIXING CONSOLE W przypadku dzwigku z mikrofonu/

(Konsola miksowania), i wybierz rodzaj efektu. gitary nalezy dia sekcji efekiow
wybrac ustawienie DSP4.
Wiecej informacii na temat okna
MIXING CONSOLE (Konsola
miksowania) mozna znalez¢
w rozdziale 9 Podrecznika operaciji
zaawansowanych w witrynie
internetowej.

i NASTEPNA STRONA
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(Dotyczy tylko modelu PSR-S970)

4-1 Nacisnij przycisk [B], a nastepnie wybierz kategorig efektow za pomoca
przyciskow [1 AV]/[2 AV] oraz rodzaj efektu za pomoca przyciskow
[3AV][4AV]

4-2 Aby powréci¢ do okna MIC/GUITAR SETTING (Ustawienia mikrofonu/
gitary), nacisnij przycisk [EXIT].

(Dotyczy tylko modelu PSR-S770)

4-1 Wybierz kategorie efektow za pomoca przyciskow [5 AV]/[6 AV]
oraz rodzaj efektu za pomoca przyciskow [7 AV]/[8 AV].

4-2 Aby powrdci¢ do okna MIC/GUITAR SETTING (Ustawienia mikrofonu/
gitary), nacisnij przycisk [EXIT].

5 Wrazie potrzeby nacisnij przycisk [B] (EQ/CMP), aby otworzyé¢
okno EQ/CMP SETTING (Ustawienia korektora brzmienia/
kompresora) oraz wprowadzi¢ ustawienia korektora brzmienia
i kompresora.

Ustawienia odpowiednie do uzycia mikrofonu sa wprowadzone domyslnie.
W przypadku korzystania z gitary nalezy zmieni¢ ustawienia, aby uzyskaé
optymalne brzmienie.

W ponizszych oknach podano przyktadowe zalecane ustawienia odpowiednie

dla mikrofonu i gitary.

Ustawienia dla mikrofonu (domysine) Ustawienia dla gitary

UWAGA

Gtosnosc dzwigku mikrofonu/gitary
moze sig zmienia¢ w zaleznosci od
wybranego rodzaju efektu.

UWAGA

Nacisnigcie przycisku [H] umozliwia

natychmiastowe przywrécenie

ustawien zoptymalizowanych pod

katem gitary elektrycznej, ktore

przedstawiono ponizej.

 [A] MIC/GUITAR: ON

o [F] TALK: OFF

o [4 A'V]HARMONY: OFF

o [5 A V] VOCAL EFFECT: OFF

o [C] EFFECT TYPE: ASSIGN PART—
MIC/GUITAR, TYPE—MultiDistBasic

W EQ MID
(r,‘\ n

EQ HIGH EQ LOW

(\’r_“; I

+1db 10kHz +2db
TH. RATIO ouT

@ @ @

-24dE 3.0

Pamigtaj, aby wprowadzone tu przez siebie ustawienia mikrofonu lub gitary
zapisa¢ w pamigci wewngtrznej za pomoca przycisku [I] (USER MEMORY).
W przeciwnym razie nie zostana one zachowane i konieczne bgdzie ponowne
ich wprowadzanie przy okazji kazdorazowego uzycia mikrofonu lub gitary.

Wigcej informacji na ten temat mozna znalez¢é w Podrgczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowe;.

o

Spiewaj do mikrofonu lub graj na gitarze.

7 Wyreguluj w oknie BALANCE (Balans; str. 57) balans gtosnosci
miedzy sygnatem z mikrofonu/gitary a dzwigekiem instrumentu.

Korzystanie z funkcji Talk

EQ MID
(F-

1.8kHz

EQ HIGH

@ | &

w6l 3.2kHz +5dl

RATIO ouT

e

UWAGA

Gtosnos¢ dzwigku mikrofonu lub
gitary mozna tez regulowac za
pomoca pokretet LIVE CONTROL.
Instrukcje przypisywania funkcji
do tych pokretet mozna znalez¢
na str. 40.

Wiaczenie w oknie MIC/GUITAR SETTING (Ustawienia mikrofonu/gitary) funkcji Talk (Mowa) za pomoca
przycisku [F] (TALK) umozliwia natychmiastowa zmiang ustawien mikrofonu pod katem formutowania
wypowiedzi. Jest to szczegolnie przydatne, gdy chcesz zapowiada¢ utwory podczas wystgpu.

UWAGA

Najwygodniej korzysta sig z tej funkcji,
przypisujac ja do jednego z pedatdéw,
aby za jego pomoca wiaczac ja

i wytgczac w trakcie wystepow. Wigcej
informacji na ten temat mozna
znaleZ¢ w rozdziale 10 Podrecznika
operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej.

HARMONY

B swundardTrio

Ustawienia funkcji Talk (Mowa) mozna tez zmienia¢ zgodnie z wlasnymi preferencjami. Wigcej informacji na ten temat
mozna znalez¢ w Podrgezniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.
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Korzystanie z funkcji Vocal Harmony (Harmonia wokalna;
dotyczy tylko modelu PSR-S970)

W tej czesci opisano efekty harmonii wokalnej, ktore mozna stosowac do swojego glosu przy $piewaniu
do mikrofonu.

1 Podtacz mikrofon do instrumentu (str. 88).

2 Nacisnij przycisk [MIC SETTING/VOCAL HARMONY],
aby otworzy¢ okno MIC/GUITAR SETTING (Ustawienia
mikrofonu/gitary).

MIC SETTING/
VOCAL HARMONY
==
|
SIGNAL

Upewnij sie, ze przycisk [A] (MIC/GUITAR) jest wiaczony.

Nacisnij przycisk [E] (TYPE), aby otworzy¢ okno wyboru
rodzaju harmonii wokalnej.

Za pomoca przyciskéw TAB [4][»>] wybierz zaktadke
VOCAL HARMONY (Harmonia wokalna).

O U hW

Nacisnij jeden z przyciskéw [A]-[J], aby wybra¢ odpowiedni
rodzaj harmonii wokalnej.

Aby otworzy¢ pozostate strony w obrebie tego okna w celu dokonania dalszych
wyborow, naci$nij jeden z przyciskow [1 A]-[5 A].
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Funkcja harmonii wokalnej udostgpnia trzy tryby, ktore mozna wybieraé
automatycznie przez wskazanie rodzaju harmonii wokalne;j.

Ikona Tryb Opis

Chordal Nuty harmonii sg okre$lane na podstawie akordow
(Akordowy) | granych na klawiszach w strefie akordow (przy
wlaczonym przycisku [ACMP]) lub w sekcji po lewej
stronie (przy wylaczonym przycisku [ACMP]
(Mikrofon i wlaczonym [LEFT]) albo na podstawie danych
i mgzezyzna/kobieta) dotyczacych akordéw utworu.

Nuty harmonii sa okreslane w taki sam sposob, jak
powyzej w przypadku opcji Mikrofon. Jednak dodawane
sq takie efekty jak Vocal Doubler i PokerPhaser.
Harmonia moze by¢ dodawana lub nie, w zaleznosci od
wybranego rodzaju. Jesli harmonia nie jest dodawana,
przyciski [4 AVY](HARMONY) w oknie MIC/
GUITAR SETTING (Ustawienia mikrofonu/gitary)

sa wylaczone.

Vocoder Dzwigk mikrofonu jest wytwarzany przez nuty grane na
klawiaturze badz przez nuty odtwarzanego utworu.

Vocoder Zasadniczo dziata identycznie jak Vocoder. W tym
Mono trybie moga by¢ odtwarzane jedynie melodie lub linie
_(Mikrofon melodyczne sktadajace sig z pojedynczych nut

i klawiatura) (z priorytetem ostatniej nuty).

i NASTEPNA STRONA
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7 Upewnij sie, ze przyciski [4 A VY] (HARMONY) w oknie MIC/ UWAGA

GUITAR SETTING (Ustawienia mikrofonu/gitary) sa wiaczone. Aby wréci¢ do okna MIC/GUITAR
. .. C 1y , SETTING (Ustawienia mikrofonu/

W razie potrzeby uzyj przyciskéw [5 A V] (VOCAL EFFECT), aby wiaczy¢ qitary), naciéni przycisk [EXIT].

efekt harmonii wokalnej, ktorego ustawienia mozna wprowadzaé¢ w oknie

otwieranym za pomoca przyciskow [8 A V] (EDIT). Wigcej informacji

na ten temat mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji zaawansowanych

W witrynie internetowe;.

UWAGA

Balans gtosnosci migdzy dzwigkiem

wejsciowym z mikrofonu a efektem

harmonii wokalnej mozna regulowac za
: : PO Ei > pomocg pokretet LIVE CONTROL.

8 Wykonaj opisane ponizej czynnosci zaleznie od wybranego Instrukcje przypisywania funkeji do tych

rodzaiju (i trybu) harmonii. pokretet mozna znalez¢ na str. 40.

W przypadku wyboru jednego z rodzajéw trybu Chordal (Akordowy):
8-1 Wiacz przycisk [ACMP].

ACMP

%

8-2 Graj akordy lewa reka lub odtworz utwor zawierajacy dane o akordach. UWAGA

Do $piewu uzytkownika dodawane s harmonie wokalne oparte na akordach. Jesli wybrano rodzaj efektu opatrzony
ikong ,FX", glos bedzie przetwarzany
W przypadku wyboru jednego z rodzajow trybu Vocoder lub z uzyciem dodatkowych efektow,

Vocoder-Mono: ale moze by¢ pozbawiony harmonii.

8-1 W oknie wyboru rodzaju harmonii wokalnej otwérz okno SET UP
(Ustawienia), naciskajac przycisk [8 A].

VOCAL HARMONY TYPE

4 standaratrio
i :‘éI?.'.'.'HE'uo.u. riel

S
Ml JizzyGuariet

Voroe (o TR —
KIVROARE

8-2 W razie potrzeby zmien ustawienie klawiatury — OFF (Wylaczona),
UPPER (Strefa prawej reki), LOWER (Strefa lewej reki) — za pomoca
przyciskow [4 AV]/[5 AV].

Wybierz ustawienie UPPER (Strefa prawej reki), aby zastosowaé efekt
Vocoder do partii prawej reki, ustawienie LOWER (Strefa lewej reki),
aby zastosowa¢ go do partii lewej reki, lub ustawienie OFF (Wyltaczona),
aby efekt Vocoder nie byt stosowany podczas gry na klawiaturze. Wigcej
informacji o ustawianiu klawiatury w celu sterowania efektem Vocoder
mozna znalez¢ w Podrgezniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowe;j.

8-3 Graj melodie na klawiaturze lub odtwarzaj utwory, jednoczes$nie UWAGA
$piewajac do mikrofonu. Zauwazysz, ze nie musisz §piewac¢ dzwigkow Rodzaje trybu Vocoder sa dodawane
o odpowiedniej wysokosci. Dzwiek mikrofonu jest przetwarzany do maksymalnie trzech dzwigkow
Lo . , granego akordu. W przypadku trybu
z uzyciem nut granych na klawiaturze badz nut odtwarzanego utworu. Vocoder-Mono efekt jest dodawany
tylko do ostatniego zagranego
dzwieku.
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Uzywanie efektu Synth Vocoder (dotyczy tylko modelu PSR-S970)

Korzystajac z funkcji Synth Vocoder, mozna naktada¢ charakterystyke swojego glosu pochodzacego z mikrofonu
na brzmienia syntezatora i inne dzwigki, co pozwala uzyskiwaé nietypowe efekty gtosu zmechanizowanego,
zrobotyzowanego czy tez unikatowe brzmienia choralne, ktorymi mozna sterowac za pomoca swojego $piewu i gry
na klawiaturze.

1 Wykonaj czynnosci podane w punktach 1-4 w czesci
»Korzystanie z funkcji Vocal Harmony (Harmonia wokalna)”
na str. 91.

2 W oknie wyboru rodzaju harmonii wokalnej wyswietl zaktadke
SYNTH VOCODER za pomoca przyciskéw TAB [«][P]-

 TAB »

_ VOCAL HARMONY TYPE D D 2
T Vocader Syl Veroder
- FatSaw - ChoirWithYou

F
Symil Vocoder Symih Vocoder

B SimpicSaw B Orean G

H

I

SEmiN vormder g b oo
- SyncSaw - Sweeping
Symih Viocods

Symih voroder er
- StrongDetune - Atmosphere
omin v octer ymin vonader
B Virad Bl Ambicntrx J

3 Nacisnij jeden z przyciskow [A]-[J], aby wybraé¢ odpowiedni UWAGA

rodzaj efektu Synth Vocoder. Aby wrécié do okna MIC/GUITAR
SETTING (Ustawienia mikrofonu/
gitary), nacinij przycisk [EXIT].
4 Upewnij sie, ze przyciski [4 A V] (HARMONY) w oknie MIC/

GUITAR SETTING (Ustawienia mikrofonu/gitary) sa wigczone.
W razie potrzeby uzyj przyciskow [5 AV ] (VOCAL EFFECT), aby wiaczy¢
efekt harmonii wokalnej, ktéorego ustawienia mozna wprowadza¢ w oknie
otwieranym za pomoca przyciskow [8 A VW] (EDIT). Wigcej informacji na ten
temat mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowe;j.
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5 Sprobuj przytrzymac dzwiek na klawiaturze albo powiedzie¢ UWAGA

cos (zaspiewac) do mikrofonu. Ustawienie klawiatury —

e g .. L, e 4 . o T . . OFF (Wyfaczona), UPPER (Strefa
Sprébuj rowniez zmienia¢ grane dzwigki, jednocze$nie moéwiac/$piewajac prawe] rek), LOWER (Strefa lewe]
rézne stowa, przy kazdym z nich uderzajac inny klawisz. reki) — mozna zmienic w zaleZnosci
od tego, ktdra partia klawiatury (albo
utworu) ma stuzy¢ do sterowania
efektem. Patrz czynnosci podane

w podpunktach 8-1i 8-2 na str. 92.
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Funkcje zaawansowane
Skorzystaj z Podrecznika operacji zaawansowanych w witrynie internetowej, rozdziat 8. /(\

Wprowadzanie ustawiern mikrofonu/gitary: (Dotyczy tylko modelu PSR-§970) [MIC SETTING/VOCAL
HARMONY], (dotyczy tylko modelu PSR-S770)
[MIC SETTING] — [B] (EQ/CMP)

Zapisywanie ustawien mikrofonu/gitary: (Dotyczy tylko modelu PSR-$970) [MIC SETTING/VOCAL
HARMONY], (dotyczy tylko modelu PSR-S770) [MIC
SETTING] — [B] (EQ/CMP) — [H] (USER MEMORY) —

[6 V] (SAVE)
(Dotyczy tylko modelu PSR-S970) Ustawianie [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] — [E] (TYPE) —
parametrow sterowania harmonia wokalna: [8 A] (SET UP)
(Dotyczy tylko modelu PSR-S970) Edycja [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] — [E] (TYPE) —
rodzajéw harmonii wokalnej: TAB [€] VOCAL HARMONY — (wybierz rodzaj harmonii
wokalnej) — [8 V] (EDIT)
e Edycja parametrow w zaktadce OVERVIEW — TAB [«] OVERVIEW
(Przeglad):
e Edycja parametréw w zaktadce PART (Partia): — TAB [€][»>] PART
e Edycja parametréw w zaktadce DETAIL — TAB [>] DETAIL
(Szczegoty):
(Dotyczy tylko modelu PSR-S970) [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] — [E] (TYPE) —
Edycja rodzajéw efektu Synth Vocoder: TAB [€][»] SYNTH VOCODER — (wybierz rodzaj efektu
Synth Vocoder) — [8 ¥] (EDIT)
e Edycja parametrow w zaktadce OVERVIEW — TAB [4] OVERVIEW
(Przeglad):
e Edycja parametréw w zaktadce DETAIL — TAB [>] DETAIL
(Szczegoty):
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Konsola miksowania
— Regulacja poziomu balansu i rbwnowagi brzmienia —
|

o e W oknie konsoli miksowania mozna dowolnie sterowac
ustawieniami partii klawiatury i kanatami utworéw lub stylow,
w tym regulowac balans glosnosci i barwe dzwigkow. Dzigki tej
- funkcji mozna tez zmieniaé ustawienia glto$nosci i potozenie
°e w panoramie stereofonicznej poszczegdlnych brzmien, aby

ili osiagnac optymalny balans i sceng stereofoniczng. Pozwala
ona rowniez sterowaé stosowaniem efektow.

22z o 7330 Jo 220
9= 00000000 300 100 1330 30000000 143001 1440 1)

Procedura podstawowa

1 Nacisnij przycisk [MIXER/EQ], aby otworzy¢ okno
MIXING CONSOLE (Konsola miksowania).

« TAB )

MIXING CONSOLE (PANEL)

N

Nacisnij kilkakrotnie przycisk [MIXER/EQ], aby otworzy¢ okno
MIXING CONSOLE (Konsola miksowania) dla odpowiednich partii.

Kategoria partii (panel, styl, utwor) jest podawana u gory okna.
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MIXING CONSOLE (PANEL)

Partia catego utworu, partia catego stylu, partia sekwencji

PANEL Multi Pad, partia mikrofonu (lub gitary), partie lewej i prawej

reki 1/2
Strona 1: partie rytmiczne 1 2, partia basowa, partie
STYLE akordowe 1 i 2, partia sekwenciji, partie frazowe 1 2 UwAGA
(1/2 1ub 2/2) Strona 2 (dotyczy tylko modelu PSR-S970): partie W przypadku partii, ktérych
rytmiczne 12, plik audio ustawienia zajmuja dwie strony,
SONG (CH 1-8 | Strona 1: kanaly 1-8 utworu mozna przetaczac si miedzy stronami
lub CH 9-16) Strona 2: kanaty 9-16 utworu za pomocg przycisku [A] (PART).

1

R 2, NASTEPNA STRONA
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3 Wyswietl odpowiednia strone za pomoca przyciskéw
TAB [€][>].
Szczegotowe informacje na temat poszczegodlnych stron mozna znalez¢é
w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

¢ VOL/VOICE.....Stuzy do zmiany brzmienia poszczegdlnych partii oraz
regulacji ich glo$nosci oraz umiejscowienia w panoramie.

* FILTER............. Stuzy do regulacji zawartosci sktadowych harmonicznych
(rezonansu) i jaskrawosci brzmienia.

*TUNE........... Ustawienia zwiazane ze strojem (dostrojenie, transpozycja itp.).

Stuzy do wyboru typu efektu i regulacji jego glebi dla
poszczegdlnych partii.

*EQ..... Wzbogaca lub ttumi zakresy wysokich i niskich
czestotliwosci poszczegodlnych partii, aby umozliwic
skorygowanie tonu (barwy) dzwigku.

*MEQ............... Umozliwia wybor glownego korektora brzmienia, ktory ma

zastosowanie do cato$ci dzwigku, oraz edytowanie
zwiazanych z nim parametrow.

eCMP ............... Ustawienie kompresora gtéwnego, ktore okresla dynamike
catego brzmienia.

4 Uzyj przyciskow [A]-[J] do wybrania parametru, a nastepnie
przyciskow [1 A V]-[8 A V] do ustawienia wartosci dla
poszczegdlnych partii.

5 Zapisz ustawienia konsoli miksowania.

* Zapisywanie ustawien okna PANEL:
Zapisz je w pamigci rejestracyjnej (str. 85).

* Zapisywanie ustawien okna STYLE:
Zapisz je jako dane stylu. Aby je pozniej przywolaé, wybierz plik stylu zapisany
W ponizszy sposob.
1. Otworz okno operacji.
[FUNCTION] — TAB [»] MENU 2 — [A] STYLE CREATOR
2. Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamkna¢ okno RECORD (Zapis).
3. Nacisnij przycisk [I] (SAVE), aby otworzy¢ okno wyboru stylu,
a nastgpnie zapisz dane (str. 28).

e Zapisywanie ustawien okna SONG (Utwor):
Najpierw zapisz zmodyfikowane ustawienia jako czg$¢ danych utworu,
a nastgpnie zapisz utwor. Aby po6zniej przywotac te ustawienia, wybierz
plik utworu zapisany w ponizszy sposob.
1. Otworz okno operacji.
[FUNCTION] — TAB [»] MENU 2 — [B] SONG CREATOR
2. Wybierz zaktadke¢ SETUP (Ustawienia) za pomoca przyciskow
TAB [4][>].
3. Zastosuj ustawienia za pomoca przyciskow [8 A V] (APPLY).
4. Naci$nij przycisk [I] (SAVE), aby otworzy¢ okno wyboru utworu,
a nastgpnie zapisz dane (str. 28).

UWAGA

Ustawienia MEQ i CMP nie sa
stosowane do odtwarzania plikéw
audio ani do dZzwigku metronomu.

UWAGA

Jesli jednoczesnie przytrzymasz
jeden z przyciskéw [A]-[J] i uzyjesz
przyciskéw [1 A'V]-[8 A V] (lub
pokretta Data), mozesz natychmiast
ustawi¢ te same wartosci parametru
dla wszystkich partii.

Funkcje zaawansowane

Skorzystaj z Podrecznika operacji zaawansowanych w witrynie internetowej, rozdziat 9.
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Potfaczenia

— Podtaczenie instrumentu do innych urzadzen —

W tym rozdziale zawarto informacje o ztaczach instrumentu. Rozmieszczenie ztaczy instrumentu mozna sprawdzié
na str. 14-15.

/\ PRZESTROGA

Przed podtaczeniem instrumentu do innych urzadzen elektronicznych trzeba wytaczyé zasilanie jego samego oraz pozostatych urzadzen. Nalezy rowniez
pamigtaé o ustawieniu minimalnego poziomu gtosnosci (na ,,0”) wszystkich urzadzen przed ich wiaczeniem lub wytaczeniem. Niezastosowanie si¢ do
tych zalecen grozi uszkodzeniem urzadzen, porazeniem pradem lub trwala utrata stuchu.

Podtaczanie przetacznika noznego/kontrolera noznego
(gniazda FOOT PEDAL)

Przetaczniki nozne FC4/FC4A i FCS5 oraz kontroler nozny FC7 (sprzedawany oddzielnie) mozna podtaczy¢ do
jednego z gniazd FOOT PEDAL. Przetacznik nozny stuzy do wlaczania lub wytaczania funkcji, a kontroler nozny
— do regulacji parametrow ciagtych, np. gtosnosci.

/ @YAMAHA §
L [ 2

\ FOOT PEDAL
t—

UWAGA

Pedatu nie nalezy podtaczac ani
odfaczaé, gdy jest wiaczone zasilanie
instrumentu.

FC4/FC4A

Domyslnie poszczegodlne gniazda spetniajq nastgpujace funkcje: Nalezy uzywaé
przetacznika noznego FC4/FC4A lub FCS.

e FOOT PEDAL [1] ..... Umozliwia wiaczanie i wylaczanie przedtuzania dzwigkow.

e FOOT PEDAL [2] ..... Stuzy do sterowania brzmieniami Super Articulation (str. 37).

W razie potrzeby mozna zmieniaé przypisania funkcji do pedatow. UWAGA

¢ Przyktad: sterowanie rozpoczynaniem/zatrzymywaniem utworu Wigcej informacji na temat funkcji,
za pomoca przetgcznika noznego Jakie mozna przypisywac do pedaiow,

Podtacz przetacznik nozny (FC4/FC4A lub FCS) do jednego z gniazd FOOT PEDAL. igzte:ﬁijﬁa\:]lyzﬂd\f%;%s perec

Aby przypisa¢ funkcj¢ do podiaczonego pedatu, wybierz ustawienie ,,SONG PLAY/ | internetowej.

PAUSE” (Odtwarzanie/wstrzymywanie utworu) w oknie operacyjnym otwieranym

po wybraniu kolejno opcji: [FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 —

[D] CONTROLLER — TAB [€] FOOT PEDAL.

Funkcje zaawansowane

Skorzystaj z Podrecznika operacji zaawansowanych w witrynie internetowej, rozdziat 10. A
Przypisywanie okreslonych funkcji [FUNCTION] — TAB [€] MENU 1 — [D] CONTROLLER —
do poszczegdlnych pedatow: TAB [€] FOOT PEDAL
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Podfaczanie urzadzen audio (gniazda OUTPUT [L/L+R]/[R], gniazdo [AUX IN])

Stosowanie zewnetrznego systemu stereo do odtwarzania

Instrument mozna podtacza¢ do zestawu stereofonicznego za posrednictwem gniazd

OUTPUT [L/L+R]/[R] w celu wzmocnienia jego dzwigku.

i , . . . ]
/ @®YAMAHA  [@co@8 0 ©°° G0l O | .. sSo>0 \
L Il i J

Gtosnik z wbudowanym wzmacniaczem

@) @)
e, 11

Wtyczka stuchawkowa

(standardowa) Wityczka stuchawkowa

(standardowa)

Sygnat dzwigkowy

Przewdd audio

Po podtaczeniu do tych gniazd urzadzen zewngtrznych mozna regulowaé poziom
glosnosci kierowanego do nich sygnatu wyjsciowego za pomoca pokretta
[MASTER VOLUME].

UWAGA

Nalezy uzywac wytacznie przewodow
audio i przejsciowek o zerowym oporze.

UWAGA

W przypadku urzadzer monofonicznych
nalezy korzystac tylko z gniazda [L/L+R].

NOTYFIKACJA

Aby zapobiec ewentualnym
uszkodzeniom, nalezy najpierw
wiaczaé zasilanie instrumentu,

a dopiero pdzniej urzadzen
zewnetrznych. Wytaczajac
zasilanie, nalezy najpierw
wylaczy¢ urzadzenia zewnetrzne,
a pozniej instrument. Gdy jest
aktywna funkcja Auto Power Off
(str. 17), zasilanie instrumentu
moze zostac odtaczone
automatycznie, jesli nikt nie bedzie
z niego korzystaé. Nalezy zatem
odtaczy¢ zasilanie urzadzen
zewnetrznych lub wytaczyé
funkcje Auto Power Off.

NOTYFIKACJA

Nie nalezy podtacza¢ przewodu
miedzy gniazdami OUTPUT

i [AUX IN]. W przypadku takiego
potaczenia sygnat wejsciowy

w gniezdzie [AUX IN] wychodzi

z gniazd [OUTPUT] i z powrotem,
powodujac sprzezenie zwrotne.

To uniemozliwia prawidtowe
dziatanie instrumentu, a nawet moze
doprowadzi¢ do jego uszkodzenia.

Odtwarzanie sygnatu z przenosnych urzadzen audio za pomoca

wbudowanych gtosnikow

Mozna podtaczy¢ wtyczke stuchawek przeno$nego urzadzenia audio do gniazda
[AUX IN] instrumentu, co pozwoli stysze¢ dzwigk tego urzadzenia przez
wbudowane gto$niki instrumentu.

. . . ; . .
/ @YAMAHA 0000® 605 00P° I | . SsST7O \
~

C T/ I ]
Pracnosny - audio

AUX IN

I Gniazdo
stuchawkowe

Wtyczka stuchawek
(stereo mini)

Wtyczka stuchawek
(stereo mini)

Sygnat dzwigkowy

Przewdéd audio

Na poziom sygnatu wejsciowego z gniazda [AUX IN] wplywa ustawienie
pokretta [MASTER VOLUME] na instrumencie, a balans gto$nosci miedzy
tym sygnatem a innymi partiami mozna regulowa¢ w oknie BALANCE
(Balans; str. 57).

NOTYFIKACJA

Aby zapobiec uszkodzeniu
urzadzen zewnetrznych, nalezy
najpierw wiacza¢ zasilanie
urzadzen zewnetrznych, a dopiero
pozniej instrumentu. Wylaczajac
zasilanie, nalezy najpierw
wylaczaé instrument, a pézniej
urzadzenia zewnetrzne.

UWAGA

Glosnos¢ sygnatu wejsciowego mozna
réwniez regulowac za pomoca
pokretet LIVE CONTROL. Instrukcje
przypisywania funkcji do tych pokretet
mozna znaleZ¢ na str. 40.
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Podtaczanie zewnetrznego monitora (ztacze [RGB OUT];
dotyczy tylko modelu PSR-S970)

Po podtaczeniu instrumentu do zewngtrznego monitora za posrednictwem ztacza /\ PRZESTROGA
[RGB OUT] mozna wys$wietla¢ na nim stlowa utwordw, tekst i okna pojawiajace R -
. L. . Nalezy unikac patrzenia na ekran
si¢ na wy$wietlaczu LCD instrumentu. telewizora lub monitora przez
] § i i ] ] diuzszy czas, gdyz moze to
/ \ prowadzi¢ do uszkodzenia
a =% e wzroku. Nalezy czesto robi¢
@YAMAHA oceec ° C0FF T rensS=70 przerwy, a podczas nich patrzeé
L ﬂ/ J na odlegte przedmioty, aby da¢
odpoczac oczom.

& rReB out

I
v —000 o

15-stykowe ztacze
mini D-Sub

Wybieranie zawartosci ekranu do wyswietlania na zewnetrznym monitorze

1 otwérz okno operaciji.
[FUNCTION] — TAB [«€] MENU 1- [J] UTILITY — TAB [«][™] CONFIG 2

2 za pomoca przyciskéw [A]/[B] wybierz opcje ,,1 SPEAKER/ UWAGA
DISPLAY OUT” (Wyjscie gtosnika/obrazu). Jesli okno nie jest prawidiowo

dopasowane do zewnetrznego
3 Wybierz zawarto$é ekranu za pomoca przyciskéw [5 A V]/[6 A W], | moniora nalezy zmienic

ustawienia monitora.
Po wybraniu ustawienia ,,LYRICS/TEXT” (Stowa utworu/tekst) na
podtaczonym monitorze beda wyswietlane stowa utworu lub tekst niezaleznie
od zawartosci ekranu LCD instrumentu. Po wybraniu ustawienia ,,LCD”
(Wyswietlacz LCD) monitor wyswietla obraz identyczny z widocznym
na ekranie LCD instrumentu.

Potaczenia — Podfgczenie instrumentu do innych urzadzen —

O

Podtaczanie mikrofonu lub gitary (gniazdo [MIC/GUITAR INPUT])

Mikrofon lub gitar¢ mozna podtaczy¢ do gniazda [MIC/GUITAR INPUT] (standardowe gniazdo typu jack
o $rednicy 1/4 cala). Odpowiednie instrukcje mozna znalez¢ na str. 88.
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Podtaczanie urzadzen USB (ztacze [USB TO DEVICE])

Do ztacza [USB TO DEVICE] mozna podtacza¢ naped flash USB lub adapter USB do sieci bezprzewodowe;j
(sprzedawany osobno). To pozwala zapisa¢ dane utworzone na instrumencie w napedzie flash USB (str. 28).
Umozliwia to rowniez komunikowanie si¢ instrumentu z urzadzeniami przeno$nymi, np. iPad, za posrednictwem

sieci bezprzewodowe;j (str. 102).

Srodki ostroznosci, ktére nalezy zachowaé podczas korzystania ze ztgcza [USB TO DEVICE]

Instrument jest wyposazony w ztacze [USB TO DEVICE]. Po podtaczeniu urzadzenia USB do ztacza zadbaj o jego
bezpieczne uzytkowanie. Nalezy przestrzega¢ waznych zalecen przedstawionych ponize;j.

UWAGA

Szczegotowe informacje dotyczace korzystania z urzadzen USB mozna znalez¢ w Podreczniku uzytkownika danego urzadzenia.

Zgodne urzadzenia USB

» Naped flash USB

» Koncentrator USB

» Adapter USB do sieci bezprzewodowej (UD-WLO1;
moze by¢ niedostgpny w danym kraju)

Nie mozna podtaczaé¢ urzadzen USB innego rodzaju,

np. klawiatur komputerowych czy myszy.

Instrument moze nie obstugiwac niektorych dostgpnych

w sprzedazy urzadzen USB. Firma Yamaha nie

gwarantuje, ze urzadzenia USB zakupione przez

uzytkownika beda zgodne z instrumentem. Przed

zakupem urzadzenia USB, ktore ma by¢ uzytkowane

z tym instrumentem, nalezy sprawdzi¢ informacje

podane na stronie internetowej pod adresem:

http://download.yamaha.com/

Mimo ze instrument obstuguje urzadzenia USB
w standardzie od 1.1 do 3.0, szybko$¢ zapisywania lub
wezytywania danych zalezy od ich rodzaju oraz stanu
instrumentu.

UWAGA

W ztaczu [USB TO DEVICE] pojawia sig prad staty o maksymalnych parametrach
5 V/500 mA. Nie nalezy podtaczac do niego urzadzen USB majacych wigksze
zapotrzebowanie na energie elektryczna, poniewaz mogtoby to spowodowac
uszkodzenie instrumentu.

Podtaczanie urzadzenia USB

Podtaczajac urzadzenie USB do ztacza [USB TO
DEVICE], nalezy upewniC sig, ze wtyczka urzadzenia
jest odpowiednia i ze jest podlaczana wlasciwie.

@YAMAHA B66660 6°° 9088 I | . s=v0

—

TO HOST _ TO DEVICE

USB «<+

NOTYFIKACJA

* Nalezy unikaé podtaczania i odtaczania urzadzenia USB podczas
odtwarzania/nagrywania, zarzadzania plikami (np. wykonywania
operacji zapisu, kopiowania, usuwania lub formatowania) oraz
korzystania z tego urzadzenia. W przeciwnym razie instrument
moze sie ,zawiesi¢” lub tez moze doj$¢ do uszkodzenia urzadzenia
USB i zawartych w nim danych.

* Podtaczajac, a nastepnie odtaczajac (lub odwrotnie) urzadzenie USB,
nalezy robi¢ kilkusekundowe przerwy migdzy tymi czynnosciami.

UWAGA

* W przypadku zamiaru podigczenia do zigcza dwdch urzadzen réwnoczesnie,
nalezy uzy¢ koncentratora USB zasilanego z magistrali. Mozna uzy¢ tylko
jednego koncentratora USB. Jesli podczas uzywania koncentratora USB
pojawi sie komunikat o btedach, odtacz koncentrator od instrumentu, wigcz
zasilanie instrumentu, a nastgpnie ponownie podtacz koncentrator USB.

® Przy podiaczaniu przewodu USB nalezy sig upewnic, ze jego dtugosc jest
mniejsza niz 3 metry.

Uzywanie napedu flash USB

Po podtaczeniu instrumentu do napedu flash USB

mozna zapisywac¢ w tym napedzie utworzone dane,

a takze odczytywac je z niego.

Maksymalna obstugiwana liczba
napedoéw flash USB

Do ztacza [USB TO DEVICE] mozna podiaczy¢
maksymalnie dwa napedy flash USB naraz. (W razie
konieczno$ci mozna uzy¢ koncentratora USB. Nawet

w przypadku stosowania koncentratora USB do
instrumentu w czasie jego dziatania moga by¢ podtaczone
jednocze$nie maksymalnie dwa napedy flash USB).

Formatowanie napedu flash USB

Naped flash USB nalezy formatowac za pomoca
odpowiednich funkcji instrumentu (str. 101). Naped USB
sformatowany w innym urzadzeniu moze dziata¢
nieprawidlowo.

NOTYFIKACJA

Formatowanie powoduje usunigcie wszystkich zapisanych danych.
Nalezy upewni¢ sig, ze formatowany naped USB nie zawiera waznych
danych. Nalezy zachowac¢ ostroznos¢, zwtaszcza jesli podtaczono
kilka napedéw flash USB.

Zabezpieczanie danych (ochrona danych
przed zapisem)

Aby zabezpieczy¢ wazne dane przed przypadkowym
usunigciem, nalezy zastosowac funkcj¢ ochrony danych
przed zapisem, w ktora wyposazony jest kazdy naped
flash USB. Nalezy pamigta¢, aby przed zapisaniem
danych w napedzie flash USB wytaczy¢ funkcj¢ ochrony
danych przed zapisem.

Wytaczanie instrumentu

Przed wyltaczeniem instrumentu nalezy upewnic sig,
ze NIE korzysta on aktualnie z napgdu USB w ramach
odtwarzania/nagrywania lub wykonywania operacji na
plikach (np. zapisywania, kopiowania, usuwania lub
formatowania). Nieprzestrzeganie tego zalecenia moze
skutkowac uszkodzeniem napedu flash USB lub
zawartych w nim danych.
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Formatowanie napedu flash USB

Po podtaczeniu napedu flash USB moze pojawi¢ si¢ monit o jego sformatowanie. NOTYFIKACJA
W takim przypadku nalezy wykonaé formatowanie.

Formatowanie powoduje
usunigcie wszystkich danych

1 Aby sformatowac¢ naped flash USB, podtacz go do ztacza zapisanych na n;aénikltl- Nalezy
upewnic si¢, ze rormatowan
[USB TO DEVICE]' naped USB nie zawiera wailrych

danych. Nalezy zachowa¢é

2 L - ostroznos¢, zwlaszcza jesli

Otworz okno operacjl. podtaczono kilka napedéw
[FUNCTION] — TAB [€4] MENU 1 — [J] UTILITY — TAB [»] USB flash USB.
coepe—— JWAGA

Po rozpoczeciu formatowania
odtwarzanie stylu, utworu lub
sekwencji Multi Pad zostanie

nC—4 przerwane.

—
 —
B=H: |

3 za pomoca przyciskéow [A)/[B] wybierz z listy napedow ten,
ktory chcesz sformatowac.

Zaleznie od liczby podtaczonych napedow beda wyswietlane oznaczenia USB 1
oraz USB 2.

4 Nacisnij przycisk [H] (FORMAT), aby sformatowac¢ naped

flash USB.
5 Aby przeprowadzi¢ operacje formatowania, nacisnij UWAGA
przycisk [G] (YES). Aby anulowac operacjg formatowania,

nacisnij przycisk [H] (NO).

Sprawdzanie ilosci wolnego miejsca w pamieci
Tlo$¢ wolnego miejsca w podiaczonym napedzie flash USB mozna sprawdzi¢, naciskajac
przycisk [F] (PROPERTY).

Potaczenia — Podfgczenie instrumentu do innych urzadzen —

Wybieranie plikow w napedzie flash USB

O

Naciskajac przycisk [USB], mozna uzyskaé¢ dostep do plikow zapisanych
w napedzie flash USB.

{ —]
 —]
]

%@ﬂ

Wybierz kategorig za pomoca przyciskow [A]-[C] i [F]-[H], a nastgpnie wybierz
pliki za pomoca przyciskow [A]-[J].
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Podtaczanie do urzadzen iPhone/iPad (ztacza [USB TO DEVICE],

[USB TO HOST] i MIDI)

Urzadzenie przenosne typu iPhone lub iPad moze w polaczeniu z instrumentem
stuzy¢ do réznych celéw muzycznych. Dzigki odpowiednim aplikacjom

uruchomionym w urzadzeniu przeno$nym mozna uzywac¢ wielu wygodnych funkcji

i peniej korzysta¢ z potencjatu instrumentu.

Aby wykona¢ potaczenia, uzyj jednej z metod opisanych ponize;j.

» Podtacz do ztacza [USB TO DEVICE] za pomoca adaptera USB do sieci
bezprzewodowej (UD-WLO1, sprzedawany osobno).

* Podtacz do ztacza [USB TO HOST] za pomoca interfejsu MIDI USB
przeznaczonego do urzadzen iPhone, iPod touch oraz iPad (i-UX1,
sprzedawany osobno) itp.

» Podtacz do ztaczy MIDI za pomocy interfejsu MIDI przeznaczonego do
urzadzen iPhone, iPod touch oraz iPad (i-MX1, sprzedawany osobno) itp.

*Te akcesoria moga by¢ niedostgpne w zaleznosci od kraju.

Wigcej informacji na temat potaczen mozna znalez¢é w instrukcji ,,iPhone/iPad
Connection Manual” (Instrukcja podlaczania do urzadzen iPhone/iPad)

i w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j.

Informacje na temat urzadzen przenos$nych i aplikacji zgodnych z instrumentem
mozna znalez¢ na nastgpujacej stronie internetowe;:
http://www.yamaha.com/kbdapps/

Podtaczanie do komputera (ztacze [USB TO HOST])

Po podtaczeniu komputera do ztacza [USB TO HOST] mozna przesyta¢ dane
migdzy instrumentem a komputerem, korzystajac ze standardu MIDI. Informacje
na temat uzywania komputera razem z instrumentem mozna znalez¢ w broszurze
,»Computer-related Operations” (Praca z komputerem) w witrynie internetowej
firmy Yamaha.

. " . ; . .
/YAMAHA [@occoo o5 go@E® T | ps.;,sgji/ﬁ\
~

0 I AN ‘

TO HOST
USB «<+

Kabel USB

NOTYFIKACJA

Nie nalezy umieszczaé
urzadzenia iPhone/iPad

w niestabilnym potozeniu.
Mogtoby to spowodowac jego
upadek i uszkodzenie.

UWAGA

o Przed rozpoczgciem korzystania
ze 7lgcza [USB TO DEVICE] nalezy
zapoznad sie z czedcig ,Srodki
ostroznosci, jakie nalezy zachowac
przy korzystaniu ze ztacza
[USB TO DEVICE]" na str. 100.

o W przypadku uzytkowania
instrumentu razem z aplikacja
dziatajacg w urzadzeniach iPhone/
iPad zalecamy wybra¢ najpierw
w tym urzadzeniu dla opcji
LJAirplane Mode” i, Wi-Fi”
ustawienie ,ON”, aby zapobiec
ewentualnym szumom zwigzanym
z komunikacja.

NOTYFIKACJA

Nalezy uzywac przewodow USB
typu AB o dtugosci do 3 m. Nie

mozna korzystac z przewodow

USB 3.0.

UWAGA

o Jesli do taczenia instrumentu
i komputera stuzy przewdd USB,
nalezy potaczy¢ te urzadzenia
bezpodrednio bez korzystania
z koncentratora USB.

e Po krotkiej chwili od podtgczenia
przewodu USB instrument
rozpocznie przesytanie danych.

e |nformacje na temat
konfigurowania oprogramowania
sekwencera mozna znalez¢
w podreczniku uzytkownika
dostarczonym z odpowiednim
oprogramowaniem.
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Podftaczanie zewnetrznych urzadzen standardu MIDI

(ztacza MIDI [IN]/[OUT])

Do podtaczania zewngtrznych urzadzen standardu MIDI (klawiatury, sekwencera itp.) nalezy uzywac ztaczy

MIDI [IN]/[OUT] oraz przewodow standardu MIDI.

e MIDIIN ................... Stuzy do odbioru komunikatow MIDI z innego urzadzenia
standardu MIDI.
e MIDIOUT............... Stuzy do przesytania komunikatow MIDI generowanych

przez instrument do innego urzadzenia standardu MIDI.

; r ]
>@] e SDTO \
IN ouT \ D J

NN )
1 1
MIDI IN MIDI OUT

Urzadzenie MIDI

Transmisja MIDI

Odbiér MIDI
(odtwarzanie)

Wigcej informacji na temat ustawienn MIDI instrumentu, np. kanatéw transmisji
i odbioru, podano w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j.

UWAGA

0golne informacje na temat

standardu MIDI oraz sposobow

efektywnego korzystania z n
mozna znalez¢ w broszurze

iego
,MIDI

Basics” (Podstawy standardu MIDI)
dostepnej do pobrania z witryny

internetowej.

Funkcje zaawansowane

Skorzystaj z Podrecznika operacji zaawansowanych w witrynie internetowej, rozdziat 10.

=

Ustawienia MIDI: [FUNCTION] — TAB [4] MENU 1 — [i] MIDI
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Inne funkcje

— Wprowadzanie ustawien globalnych i korzystanie z funkcji zaawansowanych —

FUNCTION

W menu Function (Funkcja) mozna znalez¢ wiele wygodnych
narzgdzi i ustawien do konfiguracji instrumentu. Obejmuje one
ustawienia og6lne, ktore dotycza catego instrumentu, oraz
ustawienia szczegolowe wpltywajace na poszczegdlne funkcje.
Dostgpne sa rowniez zaawansowane funkcje kreatora,

np. do tworzenia stylow, utwordéw i sekwencji Multi Pad.

2l o
= L B O A I
¢}

i |

Procedura podstawowa

1 otwérz okno operaciji.
[FUNCTION] — TAB [«][»] MENU 1/MENU 2

«TAB )

FUNCTION

T, = e

2 Nacisnij jeden z przyciskéw [A]-[J], aby wysSwietli¢
odpowiednia strone funkciji.
Informacje o czynnosciach, jakie mozna wykonywac na poszczego6lnych
stronach, podano na liscie funkcji na str. 105.

W

Wyswietl odpowiedniag strone za pomoca przyciskéw TAB [«€][>].

4  Zmien ustawienia lub wykonaj operacje.
Odnosniki do szczegdtowych informacji mozna znalez¢ na liscie funkcji na str. 105.

104  PSR-S970/S770 — podrecznik uzytkownika



Lista funkcji

Na tej liscie objasniono pokrotce, jakie czynnosci mozna wykonywac¢ w oknach otwieranych za pomoca
przycisku [FUNCTION]. Wigcej informacji mozna znalez¢, korzystajac z zamieszczonych ponizej odno$nikow
do stron i rozdziatow.

Reference
Manual
MENU 1 Opis Ffodrgczn_lk (Podrgcznnk
uzytkownika| operacji
zaawanso-
wanych)
A SPLIT POINT/CHORD SPLIT POINT Umozliwia wyznaczanie punktu podziatu. str. 58
FINGERING CHORD FINGERING  |Umozliwia wybdr trybu palcowania akordéw. str. 52 Rozdziat 2
B |HARMONY/ARPEGGIO Umozliwia wybor rodzaju harmonii lub arpeggia. str. 42 Rozdziat 1
REGISTRATION Stuzy do ustalania kolejno$ci, w jakiej przywotywane sg ustawienia pamieci R Rozdziat 7
c REGIST SEQUENCE/ SEQUENCE rejestracyjnej przy korzystaniu z przyciskéw TAB [«][P] lub pedatu.
FREEZE FREEZE Umozliwia wybdr grup ustawien (brzmienia, stylu itd.), ktére pozostang Rozdzi
L ] - A - 0zdziat 7
niezmienione nawet po przywotaniu ustawien panelu z pamieci rejestracyjnej.
FOOT PEDAL Stuzy do przypisywania funkcji pedatom. Rozdziat 10
D |CONTROLLER Stuzy do ustawiania dynamiki Klawiatury oraz do wyboru partii, ktére beda )
KEYBOARD/PANEL | 1iote dziataniem pokretia [MODULATION] lub przyciskow TRANSPOSE [-J/[+]. str. 39 Rozaziat 1
Stuzy do precyzyjnego regulowania tonacji catego instrumentu w krokach co .
MASTER TUNE str. 38 Rozdziat 1
E MASTER TUNE/SCALE okoto 0,2 Hz.
TUNE liwi 5 i i i stroieni $ci i i
SCALE TUNE Umozliwia Wybor rodzaju skali i strojenie wysokosci danej nuty (klawisza) str. 38 Rozdziat 1
z doktadnoscia do setnych.
VOICE SET FILTER Umozliwia wytgczanie automatycznego doboru zestawdéw brzmien (efektow itp.). - Rozdziat 1
Stuzy do wprowadzania ustawier zwiazanych z odtwarzaniem styléw, takich jak . )
G |STYLESETTING np. czas dziafania ptynnych zmian ustawieri OTS, kontrolowanie dynamiki itp. Rozdzial 2
Stuzy do wprowadzania ustawien zwigzanych z odtwarzaniem utworéw, np. tryb .
H  SONG SETTING funkcji Guide (Przewodnik), ustawienia kanatéw, ustawienia powtarzania itp. Rozdziat 3
I |MIDI Stuzy do wprowadzania ustawieri zwiazanych ze standardem MIDI. Rozdziat 11
Stuzy do wprowadzania ustawien ogélnych, takich jak np. czas wzmacniania
CONFIG 1 gtosnosci/wyciszania, dZzwigk metronomu, dZwiek nabijania tempa czy str. 17 Rozdziat 11
automatyczne wytaczanie.
CONFIG 2 Stuzy do wprowadzania ustawien ogélnych, np. gtosnika, wyswietlacza itp. str. 99 Rozdziat 11
J|UTILTY Umozliwia okreslenie, ktdre parametry (efekt, punkt podziatu itd.) pozostang
PARAMETER LOCK  [niezmienione po przywofaniu ustawien panelu z pamieci rejestracyjnej lub ich - Rozdziat 11
zmodyfikowaniu za pomoca funkcji ustawiania jednym przyciskiem.
Operacje zwiazane z podtaczonym napgdem flash USB, np. formatowanie )
usB i sprawdzanie ilosci pamieci. str. 101 Rozaziat 11
Reference
Manual
MENU 2 Opis F:odreczr!lk (Podrecz[uk
uzytkownika| operacji
zaawanso-
wanych)
A |STYLE CREATOR Stuzy do Iworzerlia styllow na pods}awie wstgpnie zdefiniowanych styléw lub : Rozdziat 2
przez nagrywanie kolejnych kanatéw stylu.
Stuzy do tworzenia utworéw przez edycje zarejestrowanego utworu lub . )
B |SONG CREATOR wprowadzanie kolejnych zdarzen. Rozazial 3
G |MULTI PAD CREATOR Stuzy doltlworzelmia sekwencji Multi Pad na podstawie wstgpvrjie zdefiniowanych : Rozdziat 5
sekwencji Multi Pad lub przez nagrywanie nowych sekwencji.
Stuzy do instalowania dodatkéw Expansion Pack, umozliwiajacych dodawanie
F |PACK INSTALLATION materiatéw pobranych z witryny internetowej lub utworzonych samodzielnie - Rozdziat 1
za pomocg programu Yamaha Expansion Manager.
Stuzy do wprowadzania takich ustawien, jak nazwa uzytkownika, jezyk ,
OWNER Komunikatow itd. str. 18 Rozdziat 11
Stuzy do tworzenia i przywracania kopii zapasowych ustawien oraz danych
G |SYSTEM BACKUP/RESTORE zapisanych w pamieci masowej USER w instrumencie. str. 34
SETUP FILES Stuzy do zapisywania i przywotywania okreslonych ustawien instrumentu. Rozdziat 11
RESET Umozliwia przywracanie fabrycznych ustawient domysinych instrumentu. Rozdziat 11
Umozliwia wprowadzanie ustawien dotyczacych taczenia instrumentu z urzadzeniami
H [WIRELESS LAN przeno$nymi, np. iPad, za posrednictwem sieci bezprzewodowej. Opcja ta pojawia Rozdziat 10
sie, tylko jesli podigczony jest adapter USB do sieci bezprzewodowej.
PSR-8970/S770 — podrecznik uzytkownika 105

Inne funkcje — Wprowadzanie ustawien globalnych i korzystanie z funkcji zaawansowanych —

—
—




Tabela bezposredniego dostepu

Nacisnij przycisk [DIRECT ACCESS], a nastgpnie jeden z przyciskow (lub porusz odpowiednim pokrgttem
Iub pedatem) z listy ponizej, by otworzy¢ odpowiednie okno.

Elementy Okno otwarte za pomoca funkcji bezposredniego dostepu
ACMP]
AUTO FILLTN] SPLIT POINT/CHORD FINGERING ‘ CHORD FINGERING
0TS LINK]
BREAK]
NTRO [11, [I1, [I] STYLE SETTING
STYLE CONTROL  -aiN VARIATION (AT, [B, [CL, [D1 | FUNCTION
ENDING/rit. [11, [I1, [III]
[SYNC START] SPLIT POINT/CHORD FINGERING | SPLIT POINT
[SYNC STOP]
[START/STOP] STYLE SETTING
STYLE Przyciski wyboru kategorii STYLE
[GUIDE] GUIDE/CHANNEL
[SCORE]
LYRICS/TEXT] OTHERS
TR 1], [TR 2], [EXTRA TR] GUIDE/CHANNEL
REPEAT]
SONG »>1 (FF) FUNCTION SONG SETTING
<«] (RW) OTHERS
| [/ 0] (PLAY/PAUSE)
W] (STOP)
REC] GUIDE/CHANNEL
[SELECT] OTHERS
[TAP TEMPO] UTILITY CONFIG 1 [ TAP
TEMPO [+, [1] STYLE SETTING
[METRONOME] FUNCTION ST CONFIG 1 WETRONOME
[FADE IN/OUT] FADE IN/OUT
TRANSPOSE +], [ FUNCTION CONTROLLER KEYBOARD/PANEL | TRANSPOSE ASSIGN
UPPER OCTAVE +], [ MIXING CONSOLE TUNE
SELECT]
MULTI PAD [STOP] Okno wyboru sekwencji MULTI PAD MULTIPAD EDIT
[11, [2], [31, [4]
[DEMO] FUNCTION [ SYSTEM OWNER
[FUNCTION] FUNCTION | mIDI
MIXER/EQ]
BAL.] MIXING CONSOLE VOL/VOICE
CHANNEL ON/OFF]
[USB] FUNCTION [ UTILITY USB
[USB AUDIO PLAYER] Okno wyboru plikéw AUDIO (wy$wietlane, tylko gdy podtaczony jest naped flash USB).
TAB KN -
[ENTER] -
[EXIT] MAIN
Data dial -
PART SELECT [LEFT] LEFT
PART SELECT [RIGHT1] RIGHT1
PART SELECT [RIGHT2] RIGHT2
VOICE PART ONJOFF [LEFT] FUNCTION VOICE SET FILTER LEFT
PART ON/OFF [RIGHT1] RIGHT
PART ON/OFF [RIGHT2] RIGHT2
[LEFT HOLD] SPLIT POINT/CHORD FINGERING | SPLIT POINT
Przyciski wyboru kategorii VOICE FUNCTION VOICE SET FILTER
HARMONY/ARPEGGIO] FUNCTION HARMONY/ARPEGGIO
TOUCH] FUNCTION CONTROLLER KEYBOARD/PANEL | TOUCH RESPONSE
VOICE CONTROL SUSTAIN] EFFECT
MONO] MIXING CONSOLE TUNE
DSP] EFFECT
VARI.] EFFECT | 0Okno wyboru rodzaju efektu
[MUSIC FINDER] MUSIC FINDER MUSIC FINDER SEARCH 1
ONE TOUCH SETTING [ [11, 121, [31, [4] 0TS INFORMATION
(PSR-S970) [MIC SETTING/VOCAL HARMONY]
(PSR-S770) [MIC SETTING] MIC/GUITAR SETTING | EQ/CMP SETTING MIC/GUITAR
REGIST BANK [+], [-] REGISTRATION SEQUENCE
REGISTRATION | [FREEZE] FUNCTION REGIST SEQUENCE/FREEZE FREEZE
MEMORY MEMORY] REGISTRATION SEQUENCE
11, [2], [3], [4], [5], [6], [71, [8] | REGIST INFORMATION
FOOT PEDAL [1], [2 FUNCTION [ CONTROLLER FOOT PEDAL [1,2
| [MODULATION] FUNCTION | CONTROLLER KEYBOARD/PANEL | MODULATION WHEEL
[PITCH BEND] MIXING CONSOLE TUNE
LIVECONTROL [ 1], [2]
TASSIGN] LIVE CONTROL PARAMETER ASSIGN
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Rozwiagzywanie problemow

Problemy ogdlne

Po wiaczeniu lub wytaczeniu zasilania stychac klikniecie Jest to normalne zjawisko. Instrument jest podtaczany do sieci
lub puknigcie. elektrycznej.
Zasilanie wytgcza sie automatycznie. Jest to normalne zjawisko, spowodowane uruchomiong funkcja

automatycznego wytaczania. W razie potrzeby nalezy zmienié
ustawienie funkcji automatycznego wytaczania (str. 17).

W gfosnikach instrumentu stychac¢ zaktdcenia. Zaktdcenia moga byc¢ styszalne, gdy w poblizu instrumentu jest
uzywany lub dzwoni telefon komdérkowy. Nalezy wytaczy¢ telefon
komarkowy lub uzywaé go w wiekszej odlegtosci od instrumentu.

W przypadku korzystania z instrumentu w potaczeniu z aplikacja W przypadku uzytkowania instrumentu razem z aplikacja do
dziatajgcg na urzadzeniu iPhone lub iPad w glodnikach instrumentu | urzadzenia iPhone lub iPad zaleca sig wigczenie w tym urzadzeniu
lub w stuchawkach stychac szum. funkciji trybu samolotowego — Airplane Mode, aby zapobiec

ewentualnym szumom zwigzanym z komunikacja.

Na wyswietlaczu LCD wystepuje troche punktéw, ktére stale swieca | Jest to wynik uszkodzonych pikseli i czasami wystepuje
lub zawsze sg zgaszone. w wyswietlaczach LCD z matrycami TFT. Nie oznacza to
nieprawidtowego dziatania.

Zauwazalna jest niewielka réznica w jakosci brzmienia migdzy Jest to normalne zjawisko, ktére wynika z wlasnosci zastosowanego
poszczegdlnymi dzwigkami granymi na instrumencie. w instrumencie systemu prébkowania dzwigku.

Niektére brzmienia maja zapetlony dzwiek.

W zaleznosci od wybranego brzmienia mozna zauwazy¢ lekkie
zakidcenie lub wibracje dzwigku podczas grania w wyzszych
tonacjach.

Ogdlny poziom gtosnosci dzwigku jest zbyt niski lub dZzwiek w ogdle | Gtdwne ustawienie gtosnosci jest zbyt niskie. Nalezy ustawi¢ je na
nie jest styszalny. odpowiednim poziomie za pomoca pokretta [MASTER VOLUME].

Wszystkie partie klawiatury sg wytaczone. Nalezy je wigczy¢ za
pomoca przyciskow PART ON/OFF [RIGHT 1)/[RIGHT 2)/[LEFT].

Ustawienie poziomu gtosnosci dzwigku poszczegdlnych partii moze
by¢ zbyt niskie. Nalezy go zwigkszy¢ w oknie BALANCE (str. 57).

Nalezy upewnic sig, ze dany kanat jest wiaczony, czyli ma ustawiong
wartos¢ ON (str. 56, 65).

Do instrumentu sa podtaczone stuchawki, co powoduje wytaczenie
gtodnikéw. Nalezy odtaczyé stuchawki.

Nalezy sig upewnic, ze w ustawieniu gtosnika — Speaker wybrana
jest wartos¢ ON (Wigczony): [FUNCTION] — TAB [€4] MENU 1 —
[J] UTILITY — TAB [«][™] CONFIG 2

Przycisk [FADE IN/OUT] jest wiaczony, co powoduje wyciszenie
dzwigku. Nalezy nacisna¢ przycisk [FADE IN/OUT], aby wytaczyé
funkcije wyciszenia.

W zaleznosci od funkciji przypisanej pokrettu LIVE CONTROL i sposobu
obracania nim mozna nie ustysze¢ dzwigku. Nalezy sprawdzié
ustawienia pokretta i ewentualnie je wyzerowac (str. 40).

Dzwigk jest znieksztatcony lub zakiécony. Ustawiony poziom gtosnosci moze by¢ zbyt wysoki. Nalezy upewnié
sig, ze wszystkie ustawienia glosnosci sa odpowiednie.
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Moze to by¢ spowodowane pewnymi efektami lub ustawieniami filtra.
Nalezy sprawdzi¢ ustawienia efektu lub filtra i w razie potrzeby zmienic¢
je, korzystajac z informacji zawartych w Podreczniku operacji
zaawansowanych.

Nie wszystkie jednoczesnie grane dzwieki wybrzmiewaja. Prawdopodobnie powoduje to przekroczenie mozliwosci
polifonicznych instrumentu (str. 110). Jesli mozliwosci polifoniczne
instrumentu zostajg przekroczone, najwczesniej zagrane dzwigki
przestaja wybrzmiewad, aby umozliwi¢ zabrzmienie ostatnio
zagranym dzwigkom.

Gtosnosc¢ klawiatury jest nizsza niz gtoSnos¢ odtwarzanego utworu Ustawiony poziom gtosnosci partii klawiatury moze by¢ zbyt niski.
lub stylu. Nalezy go zwigkszy¢ w oknie BALANCE (str. 57).
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Okno gtdwne nie pojawia sie nawet po wigczeniu zasilania
instrumentu.

Moze sig tak zdarzyd, jesli do instrumentu podtaczony jest naped flash
USB. Podtgczenie niektérych napeddw flash USB moze spowodowacd
wydtuzenie czasu uptywajgcego migdzy wiaczeniem zasilania
instrumentu a pojawieniem sie okna gtéwnego. Aby tego uniknac,
nalezy wiaczac zasilanie instrumentu po odtaczeniu urzadzenia USB.

Niektére znaki w nazwach plikdw Iub katalogéw sa znieksztalcone.

Zmieniono ustawienia jezyka. Ustaw jezyk odpowiedni dla nazwy
pliku/folderu zawierajacego utwor (str. 18).

Istniejacy juz plik jest niewidoczny.

Brzmienie

Nie stycha¢ brzmienia wybranego w oknie wyboru brzmien.

Zmieniono lub usunieto rozszerzenie pliku (MID itp.). Nalezy recznie
zmieni¢ nazwe pliku na komputerze, dodajac odpowiednie
rozszerzenie.

Instrument nie jest w stanie wyswietli¢ plikdw, ktorych nazwy zawieraja
wiecej niz 50 znakdw. Nalezy zmieni¢ nazwe pliku w taki sposéb,
aby zawierata maksymalnie 50 znakdw.

Nalezy sprawdzi¢, czy wybrana partia jest wiaczona (str. 35).
W razie potrzeby nalezy nacisna¢ przycisk PART ON/OFF, aby witaczy¢
te partie.

Pojawia sig efekt fazowy lub efekt flangera. Przy kazdym uderzeniu
klawiszy wybrzmiewajacy dzwiek jest nieco inny.

Partie RIGHT 1 i RIGHT 2 sg wiaczone i dla obu wybrane jest to samo
brzmienie. Nalezy wytaczy¢ partie RIGHT 2 lub zmienié brzmienie
jednej z partii.

Niektére brzmienia przeskakuja o oktawe w tonacji, jesli zostang
zagrane w wyzszym lub nizszym rejestrze.

Styl

Styl nie jest odtwarzany nawet po nacisnieciu przycisku
[START/STOP].

Jest to normalne zjawisko. Niektdre brzmienia majg ograniczong skale,
a jesli zostanie osiagniety jej limit, powoduje to wtasnie takg zmiane
tonaciji.

Kanat podktadu rytmicznego wybranego stylu moze nie zawiera¢
zadnych danych. Nalezy wiaczy¢ przycisk [ACMP] i zagrac po lewej
stronie klawiatury, aby partia akompaniamentu stylu byta styszalna.

Odtwarzany jest tylko kanat podktadu rytmicznego.

Nalezy sie upewnic, ze funkcja akompaniamentu automatycznego jest
wiaczona. W tym celu nalezy nacisnaé przycisk [ACMP].

Nalezy pamietac, by gra na klawiszach odbywata sie w strefie akordéw
klawiatury (str. 58, 59).

By¢ moze do co najmniej jednego pokretta LIVE CONTROL zostata
przypisana funkcja wyciszania $ciezki — Track Mute. Nalezy sprawdzic¢
ustawienia pokretta i ewentualnie je wyzerowac (str. 40).

Nie mozna wybiera¢ styléw z napedu flash USB.

Nie mozna wybra¢ utworu.

Jedli plik zawierajgcy dane stylu ma duzy rozmiar (co najmniej 120 kB),
nie mozna wybraé stylu, poniewaz danych jest zbyt wiele, aby
instrument mogt je odczytad.

Moze to by¢ spowodowane zmiang ustawien jezyka. Nalezy ustawic
jezyk odpowiedni do nazwy pliku zawierajacego utwor.

Jedli plik zawierajacy dane utworu ma duzy rozmiar (co najmniej
300 kB), nie mozna wybra¢ utworu, poniewaz danych jest zbyt wiele,
aby instrument mdgt sobie z nimi poradzic.

Odtwarzanie utworu nie rozpoczyna sie.

Utwor zostat zatrzymany na koricu. Nalezy wrdci¢ do poczatku utworu,
naciskajac przycisk [SONG] (] (STOP).

W przypadku utwordw, w ktdrych zastosowano ochrong przed
zapisem, wystepujg pewne ograniczenia powodujgce czasami brak
mozliwosci ich odtwarzania. Wigcej informagji na ten temat mozna
znalez¢ na str. 27.

Odtwarzanie utworu zostaje przerwane przed jego koncem.

Wigczona jest funkcja Guide (Przewodnik), w przypadku ktorej
odtwarzanie jest wstrzymywane do czasu uderzenia w odpowiedni
klawisz. Nalezy nacisnac¢ przycisk [GUIDE], aby wyfaczy¢ te funkcje.

Numer taktu jest inny niz takt zapisu nutowego wyswietlany w oknie
Song Position (Miejsce w utworze) widocznym po nacisnieciu
przyciskow [<4d] (REW)/[PP] (FF).

Zdarza sig tak, jesli sg odtwarzane dane muzyczne, dla ktérych zostato
ustalone okreslone, state tempo.

Podczas odtwarzania utworu nie graja niektdre kanaty.

Odtwarzanie tych kanatéw moze byc¢ ustawione na ,OFF” (wytaczone).
Wigcz odtwarzanie tych kanatéw, ktére sg wytgczone (str. 65).

Zapisy tempa, metrum, taktu i nut sg wyswietlane nieprawidtowo.

Niektére dane utwordw przeznaczonych do tego instrumentu zostaty
nagrane ze specjalnymi ustawieniami ,free tempo” (tempo dowolne).

W przypadku utwordw o tego rodzaju danych zapisy tempa, metrum,
taktu i nut beda wyswietlane nieprawidtowo.
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System USB do odtwarzania/nagrywania dzwieku

Pojawia sie komunikat z informacja, ze naped flash USB jest
niedostepny, i nagrywanie zostaje przerwane.

Nalezy sie upewnic, ze uzywany naped flash USB jest zgodny
z instrumentem (str. 100).

W napedzie flash USB moze by¢ zbyt mato wolnego miejsca. Nalezy
sprawdzi¢ na wyswietlaczu dostepny czas nagrywania (str. 75).

W przypadku uzycia napegdu flash USB, w ktérym byly juz zapisywane
dane, nalezy najpierw sprawdzi¢, czy nie pozostaty w nim wazne
informacje, a nastepnie sformatowac go (str. 101) i ponowi¢ prébe
nagrywania.

Nie mozna wybrac¢ plikéw audio.

Format pliku moze by¢ niezgodny z instrumentem. Zgodne formaty
plikéw to: MP3 i WAV. Plikdw chronionych mechanizmem DRM
nie mozna odtwarzac.

Nagrany plik jest odtwarzany z inng gtosnoscig niz ustawiona
podczas nagrywania.

Konsola miksowania

Rozbrzmiewajacy dzwigk wydaje sie dziwny lub jest inny niz dzwigk
spodziewany po wprowadzeniu zmiany brzmienia rytmicznego
(zestaw perkusyjny i podobne), stylu lub utworu za pomoca miksera.

Mikrofon/harmonia wokalna, gitara

Nie mozna nagra¢ sygnatu wejsciowego z mikrofonu lub gitary.

Zostat zmieniony poziom gtosnosci odtwarzania. Ustawienie warto$ci
gtodnosci na 100 powoduje odtwarzanie pliku z ta sama gtosnoscia,
jak podczas nagrywania (str. 74).

Zmiana brzmienia rytmicznego/perkusyjnego (zestaw perkusyjny itp.)
w stylu lub w utworze za pomoca parametru VOICE (brzmienie)
powoduje wyzerowanie szczegdtowych ustawien zwigzanych

z brzmieniem begbndw. Niekiedy przywrdcenie oryginalnego brzmienia
moze okazacé sie niemozliwe. Podczas odtwarzania utworu mozna
przywrdci¢ oryginalne brzmienie, powracajac do poczatku utworu

i ponownie rozpoczynajac jego odtwarzanie od tego miejsca.

W przypadku odtwarzania stylu mozna odtworzy¢ oryginalny dzwiek,
ponownie wybierajac ten sam styl.

Nie mozna nagrywac sygnatu wejsciowego z mikrofonu przy uzyciu
funkgji nagrywania utworu. Nalezy w tym celu skorzystaé z funkcji USB
Audio Player/Recorder (System USB do odtwarzania/nagrywania
dzwieku; str. 74).

(Dotyczy tylko modelu PSR-S970) W dzwieku mikrofonu stychaé
efekt harmonii.

Dla efektu Vocal Harmony (Harmonia wokalna) wybrane jest ustawienie
ON (Wiaczony). Nalezy wytaczy¢ ten efekt (str. 91).

(Dotyczy tylko modelu PSR-S970) Dzwieki efektu Vocal Harmony
(Harmonia wokalna) sa znieksztalcone lub niezgodne ze strojem
instrumentu.

Pedat nozny

Ustawienie wigczenia/wytaczenia przetacznika noznego
podtaczonego do ztacza FOOT PEDAL jest odwrdcone.

Mikrofon moze zbierac obce dzwieki, np. dZwiek stylu rozbrzmiewajacy

z instrumentu. Najbardziej niekorzystny wptyw majg dzwieki harmonii

wokalnej o niskiej czestotliwosci. Aby temu zapobiec:

e Spiewaj tak blisko mikrofonu, jak to mozliwe.

e Uzyj mikrofonu kierunkowego.

* Zmniejsz wartosé gtéwnego ustawienia gtosnosci dZzwieku, stylu lub
utworu (str. 18, 57).

Nalezy zmieni¢ ustawienia polaryzaciji: [FUNCTION] —
TAB [€4] MENU 1 — [D] CONTROLLER — [I] (PEDAL POLARITY).
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Dane techniczne

PSR-S970

PSR-S770

Nazwa produktu

Digital Keyboard

Digital Keyboard

1002 x 437 x 148 mm

1002 x 437 x 148 mm

Wielkosc/waga |Ymiary (szer. x gl x wys.) (39-7/16 x 17-3/16 x 5-13/16 cal) (39-7/16 x 17-3/16 x 5-13/16 cal)
Waga 11,6 kg (25 funtéw, 9 uncji) 11,1 kg (24 funty, 8 uncjj)
Liczba klawiszy 61 61
Klawiatura Rodzaj Organowa QOrganowa
Dynamika klawiatury Hard 2, Hard 1, Medium, Soft 1, Soft 2 Hard 2, Hard 1, Medium, Soft 1, Soft 2
Pokretto Pitch Bend Tak Tak
Inne kontrolery Pokretto Modulation Tak Tak
Elementy Pokretta 2 (z mozliwoscia przypisania funkcji) 2 (z mozliwoscia przypisania funkcji)
sterujace Rodzai Kolorowy, panoramiczny wyswietlacz LCD Kolorowy, panoramiczny wys$wietlacz LCD
J z matrycg TFT o rozdzielczosci VGA z matrycg TFT o rozdzielczosci VGA
Wyswietlacz Rozmiar 7 cali 7 cali
Jezyk Angielski, francuski, hiszpariski, Angielski, francuski, hiszpariski,
niemiecki i wioski niemiecki i wioski
Panel Jezyk Angielski Angielski
Sérrﬁgwanle Technologia generowania brzmier Prébkowanie stereo AWM Prébkowanie stereo AWM
Polifonia M;‘gg ”nggmwa 128 128
Liczba brzmier: 989 brzmien + 41 brzmien perkusyjnych/ 830 brzmien + 36 brzmien perkusyjnych/
Brzmienia Wstepnie efektow dzwigkowych+ 430 brzmien >§G efektoyv dzwiekowych+ 480 brzmien >§G
zdefiniowane 131 brzmien S.Artl, 30 brzmiert MegaVoices, | 67 brzmien S.Artl, 23 brzmienia MegaVoices,
Brzmienia specjalne 31 brzmient Sweet!, 74 brzmienia Cooll, 27 brzmien Sweet!, 64 brzmienia Cooll,
89 brzmien Live!, 30 brzmien Organ Flutes! 71 brzmien Live!, 20 brzmiert Organ Flutes!
Zgodnosc XG, GS (odtwarzanie utworéw), GM, GM2 XG, GS (odtwarzanie utworéw), GM, GM2
Partia Right 1, Right 2 i Left Right 1, Right 2 i Left
Sekcja efektow pogtosowych 52 wstepnie zdefiniowane + 3 uzytkownika 52 wstepnie zdefiniowane + 3 uzytkownika
Sekcja efektow Chorus 106 wstgpnie zdefiniowanych + 3 uzytkownika | 106 wstepnie zdefiniowanych + 3 uzytkownika
Sekcja efektéw DSP 322 wstepnie zq%ﬁﬂg\%vgwﬁn(ﬁ(zfektaml VCM) + 295 wstepnie zdefiniowanych + 10 uzytkownika
Kompresor gtéwny 5 wstepnie zdefiniowanych + 5 uzytkownika 5 wstepnie zdefiniowanych + 5 uzytkownika
Korektor gtowny 5 wstgpnie zdefiniowanych + 2 uzytkownika 5 wstgpnie zdefiniowanych + 2 uzytkownika
Efokt Korektor brzmienia partii 27 partii 27 partii
Liczba wstgpnie zdefiniowanych H%r%?ﬁlso\gggzlgq]: 6‘ 4 -
Harmonia 60
wokalna Liczba ustawien uzytkownika * Podaje catkowita liczbe dla efektéw Harmonii -
wokalnej i Synth Vocoder
Efekt wokalny 23 -
Liczba styléw 450 360
Style specjalne o 40 styléw +Audio, 366 stylow Pro, 322 style Pro, 27 styléw Session, 10 styléw DJ,
styléw Session, 10 styléw DJ, 3 style FreePlay 1 styl Free Play
Fabryczne ) ) Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Single Finger, Fingered, Fingered On Bass,
Tryb palcowania akordéw Multi Finger, Al Fingered, Full Keyboard, Multi Finger, Al Fingered, Full Keyboard,
Al Full Keyboard Al Full Keyboard
Style Sterowanie stylami INTRO x S,é\é‘AEIEK\‘/AEF’(\:élT’I\‘%NXXSAl, FILL x 4, INTRO x S,BI\I%/EI'IA‘NK\{AE?\}SIT,I\%N;;, FILL x 4,
Music Finder (maks.) 2500 1200
Inne funkcje (Uos_;(_eé\;wame jednym przyciskiem 4 dla kazdego stylu 4 dla kazdego stylu
Zg00nosé Format pliku stylu (SFF), Format pliku stylu (SFF),
format pliku stylu GE (SFF GE) format pliku stylu GE (SFF GE)
Wstepnie Liczba wstepnie 5 wstepnie zaprogramowanych utworéw 5 wstepnie zaprogramowanych utworéw
zaprogramowane  |zaprogramowanych utworéw przyktadowych przyktadowych
Liczba Sciezek 16 16
Utwory (MID)) | Nagrywarie lloé¢ danych Okoto 300 kB na utwor Okoto 300 kB na utwér

Funkcja nagrywania

Szybkie nagrywanie, nagrywanie wielosciezkowe,
nagrywanie ,krok po kroku”

Szybkie nagrywanie, nagrywanie wielosciezkowe,
nagrywanie ,krok po kroku”

Format danveh Odtwarzanie SMF (format O'i 1), XF SMF (format Oi 1), XF
Y Nagrywanie SMF (format 0) SMF (format 0)
Sekwencje Multi \z,\ésetﬁerﬁgﬁane k}liﬁ?gggnkow sekwendj 188 bankdw po 4 sekwencje 188 bankdw po 4 sekwencje
Pad Audio Funkcja Audio Link Tak Tak
Harmonia Tak Tak
Arpeggio Tak Tak
Brzmienia Panel Sustain Tak Tak
Funkdie Monofonia/polifonia Tak Tak
! Informacje o brzmieniach Tak Tak
Kreator stylow Tak Tak
Style Zalecanie stylu Tak Tak
Informacje o funkcji OTS Tak Tak
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Song Creator (Kreator utworéw) Tak Tak
Funkcja wyswietlania partytury Tak Tak
Funkcja wys$wietlania stow
utworu Tak Tak
Utwory Funkcja wyswietlania tekstu Tak Tak
Dostosowanie tapety Tak Tak
Guide (Przewodnik) Follow Lights, Any Key, Karao-Key, Your Tempo Follow Lights, Any Key, Karao-Key, Your Tempo
Technologia Performance
Assistant (PA.T) Tak Tak
pekwencie Multl - reator sekwencii Mult Pad Tak Tak
Pamied Liczba przyciskéw 8 8
rejestracyjna Sterowanie Sekwencja rejestracyjna, Freeze Sekwencja rejestracyjna, Freeze

Format odtwarzania

.wav (format WAV: prébkowanie 44,1 kHz, rozdzielczo$¢
16 bitdw, stereo)
.mp3 (MPEG-1 Audio Layer-3: prébkowanie

.wav (format WAV: prébkowanie 44,1 kHz, rozdzielczo$é
16 bitdw, stereo)
.mp3 (MPEG-1 Audio Layer-3: prébkowanie

Funkcje 44,1/48,0 kHz, przeptywnosc stata i zmienna 44,1/48,0 kHz, przeplywnosc¢ stata i zmienna
System USB do 64-320 kb/s, mono/stereo) 64-320 kby/'s, mono/stereo)
odtwarzania/ Format nagrywania .wav (format WAV: prdbkowanie 44,1 kHz, -wav (format WAV: Iprébkpyvanie 44,1 kHz,
nagrywania rozdzielczos¢ 16 bitéw, stereo) rozdzielczos¢ 16 bitdw, stereo)
dzwigku Maks. czas nagrywania 80 minut na utwor 80 minut na utwor

Zakres tempa Tak Tak
Zmiana wysokosci dzwieku Tak Tak
Wytaczenie wokalu Tak Tak
Demonstracja Tak Tak
Metronom Tak Tak
Tempo 5-500 5-500
Ogdlne elementy |Transpozycja -12-0-+12 -12-0-+12
sterujace Dostrajanie 414,8-440,0-466,8 Hz 414,8-440,0-466,8 Hz
Przycisk oktawy Tak Tak
Rodzaj skali 9 rodzajéw 9 rodzajow
Rozne Bezposredni dostep Tak Tak
Mozliwosci Brzmienie rozszerzone Tak (maks. okoto 512 MB) Tak (maks. okoto 160 MB)
(’gég:ﬁg""y Rozszerzenie stylu Tak (pamieé wewnetrzna) Tak (pamieé wewnetrzna)

Expansion Pack) |Rozszerzenie stylu audio

Tak (maks. okoto 128 MB)

Tak (maks. okoto 13 MB)

Pamied Pamie¢ wewnetrzna Tak (maks. okoto 13 MB)
Napedy zewngtrzne Naped flash USB Naped flash USB
DC IN 16V 16V
Stuchawki Standardowe stereofoniczne gniazdo Standardowe stereofoniczne gniazdo
stuchawkowe stuchawkowe
Mikrofon/gitara Tak Tak
Pamieé MIDI IN, OUT IN, OUT
i potgczenia Griazda AUX IN Gniazdo stereo typu minijack Gniazdo stereo typu minijack
OUTPUT L/L+R, R L/L+R, R
RGB OUT Tak -
FOOT PEDAL 1 (SUSTAIN), 2 (ARTICULATION 1), 1 (SUSTAIN), 2 (ARTICULATION 1),
oba o przypisywanej funkciji oba o przypisywanej funkciji
USB TO DEVICE Tak Tak
USB TO HOST Tak Tak
Wzmacniacze/ |Wzmacniacze 15Wx2 15Wx2
glosniki Glosniki 18 cm x 2 + 2,5 cm (koputka) x 2 13cmx2+5cmx2
e [t PAIBICLE cdotfed aakcany o e
Zasilanie Zuzycie energii 20W 19W
Automatyczne wylgczanie Tak Tak

Dotaczone wyposazenie

¢ Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksiazka)
* Online Member Product Registration
(Formularz rejestracyjny online uzytkownika
produktu firmy Yamaha)

Pulpit nutowy

Zasilacz sieciowy* (PA-300C lub odpowiednik
zalecany przez firmeg Yamaha), przewdd
zasilajacy”

Moze nie by¢ dotaczony (zaleznie od kraju).
Mozna to sprawdzi¢ u miejscowego
przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.

¢ Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksiazka)
® Online Member Product Registration
(Formularz rejestracyjny online uzytkownika
produktu firmy Yamaha)

Pulpit nutowy

o Zasilacz sieciowy* (PA-300C lub odpowiednik
zalecany przez firme Yamaha), przewod
zasilajacy”

Moze nie by¢ dotgczony (zaleznie od kraju).
Mozna to sprawdzi¢ u miejscowego
przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.

Akcesoria sprzedawane oddzielnie
(moga by¢ niedostepne w zaleznosci od kraju).

Zasilacz sieciowy: PA-300C lub odpowiednik

zalecany przez firme Yamaha

Stuchawki: HPH-50/HPH-100/HPH-150

Przetaczniki nozne: FC4/FC4A/FC5

Kontroler nozny: FC7

Interfejs MIDI-USB do urzadzer: iPhone,

iPod touch oraz iPad: i-UX1

Interfejs MIDI do urzadzer\ iPhone, iPod touch

oraz iPad: i-MX1

* Adapter USB do sieci bezprzewodowe;j:
UD-WLO1

e Interfejs MIDI-USB: UX16

o Statyw instrumentu: L-6/L-7

(Wymiary zewnetrzne modelu PSR-S970/S770 sg

wieksze od wartosci maksymalnych opisanych

w instrukcji montazu statywu L-6. Testy wykazaty

jednak, ze statywu tego mozna bezpiecznie uzywac

z instrumentem).

e Zasilacz sieciowy: PA-300C lub odpowiednik

zalecany przez firme Yamaha

Stuchawki: HPH-50/HPH-100/HPH-150

Przetaczniki nozne: FC4/FC4A/FC5

Kontroler nozny: FC7

Interfejs MIDI-USB do urzadzeri iPhone,

iPod touch oraz iPad: i-UX1

e Interfejs MIDI do urzadzer\ iPhone, iPod touch
oraz iPad: i-MX1

¢ Adapter USB do sieci bezprzewodowej:
UD-WLO1

¢ Interfejs MIDI-USB: UX16

e Statyw instrumentu: L-6/L-7

(Wymiary zewnetrzne modelu PSR-S970/S770 sg

wieksze od wartosci maksymalnych opisanych

w instrukcji montazu statywu L-6. Testy wykazaty

jednak, ze statywu tego mozna bezpiecznie uzywac

z instrumentem).

* Zawarto$¢ tego podrecznika odnosi si¢ do najnowszych danych technicznych zgodnie z data wydruku. Firma Yamaha stale udoskonala swoje produkty, dlatego
ten podrgcznik moze nie odnosi¢ si¢ do danych technicznych konkretnego produktu. Najnowszy podrgcznik mozna pobraé z witryny internetowej firmy Yamaha.
Poniewaz dane techniczne, wyposazenie i akcesoria sprzedawane oddzielnie moga si¢ r6zni¢ w poszczeg6lnych krajach, nalezy je sprawdzi¢ u lokalnego

sprzedawcy sprzg¢tu firmy Yamaha.
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Adapter USB do sieci Filter (FIltr).......ooveereeeeeeeeneereens 96  Korektor brzmienia partii................. 96
bezprzewodowej .................... 100, 102 046l oo 29 KOreKtor GrOWNY ......c.covveverrerrnnennn. 96
Akompaniament ... 48 Format (zgodnoSe) ....veeervveeerereen 8  Kreator sekwencji MultiPad.............. 79
Arpeggio Formatowanie (naped flash USB) ... 101 Kreator stylow............cccociveiinnn. 60
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Automatyczne wytgczanie ................ 17 Freeze....
AUX IN, GRIGZAO wovrroeeoese 98 FUKGIO oo L
Language ......cccoovvveiiiiie e 18
Left Hold (Przytrzymanie
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Balans ......cccoceevveeenn. Gitara.. o gg LIVE CONTROL, pokretto ................
Bezposredni dostep Glosnk. o 08. 105 -OWER (Strefa lewej rgki) ..............
Brzmienia piszczatek organdw.......... 45 Glognosé (format audio) ..vv..vveeereen. 73
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GIOSNOSC). v 18 Master T 38
ASLEr TUNE .vvveeeieee e
c Gtognose, balans ......ccceeeeeeeenn. 57,74 MeoaVol a7
€JAVOICE ©vvvverieiieieie e
GIOWNA (StY]) cvvveeeiieees i 51 9
Chord Match GM 8 47 MENU. ..o 26, 105
(Dostosowanie do akordu)................ 77 e ’ g MELFONOM oo 37
Chord Tutor (Nauczyciel akordéw)....53 5 dP """"" dk """""""""""""" 66 MID e 103
Chordal (Akordowy), tryb................ gy GUIde (Przewodnik) oo NIKEOTOM oo 88
CMP (kompresor gtowny) ................. 96 Modulation, pokreto ............ceeveveeee. 39
Computer-related Operations H MONIEOE e 99
P k terem) ...oovveveeveieeennn, 7
(Praca z komputerem) S 42,47 MONO...oiiiiiirini 42
Harmonia wokalna ...........c....ccco...... 91 MP3 71
D Multi Pad ..o 76
Dane techniczne........cccccoovvieiinnenn. 110 I MUSIG FINGEI -.ovvvvvvevvevcssessssssns 80
Data, poKretto........cocvvveviiiiiiiiiiis 22 ) )
) porre iPhone/iPad Connection Manual
Direct Apoesg (Instrukcja podtgczania do urzgdzer N
(Bezposredni dostep) ........ooveeiinne 23 iPhONG/IPAG) «...vveeeereeeeeeeeeeeeereeeeeene 7 L )
o Nabijanie tempa, funkcja.................. 51
DoStrajanie ..........coocorvecisnenen, 38,96 iphone/iPad, urzadzenie................ 102 ) )
Drum Kit (Zestaw perkusyjny) 37 Nagrywanie ,krok po kroku” (styl)..... 61
Drum Setup (Konfiguracja zestawu Nagrywanie ,krok po kroku
) (UEWOIU) v 70
PErKUSYJNEJO) ..vevvveiiveiiieeicici 60 K N . i) 24
agrywanie (format audio) ...............
DSP ..o 42 Kanat (StYIU).. oo 56 N o anie (Music Finden) 80
Dynamika klawiatury................... 42,47 Kanat (UWOIU) c..vveeeeeeeeeeeeseene 65 agryw !e USIC FINGT covvvrrrvvreee
Nagrywanie (UtWOru) ...........ccceevrene 68
Kompresor gtowny (CMP) ................ 96 L
K ; 102 Nagrywanie wielosciezkowe............. 69
OMPULET 1.
E PUIer. e Naped flash USB .....ooocccor.. 100, 101
Konsola miksowania (mikser) ........... 95
ECRO tvvicecee e 42 . NAZWA ..o 30
Kontroler NOZNY.........ccovvvvvvveeeiiiiinnns 97
Efekt. v 42, 96 )
i Kopia zapasowa ........cccceveveeiiieeennns 34
Expansion Pack, dodatek........... 46, 47 . .
KOopIoWaNIE .......cvvvveeeeeiiiiiiieee e 30
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Odtwarzanie (plikdw audio)............... 71
Odtwarzanie (stylu)

Odtwarzanie (UtWOrU) .........ccccvvvveeenn. 62
OKNO gIOWNE.....ocovviiiiiiiiiiiic 24
Okno wyboru plikOw..........ccccoeveinene 26
OTS (Ustawianie jednym

PrzyCiskiem) .......cccovvevieiiiennieienn 53
OTS LiNK e 54
P

P.A.T. (technologia Performance
Assistant) ... 70
Pamiec rejestracyjna.........cccceveeeens 85
Parameter Lock

(Blokada parametrow) .................... 105
Partia (brzmienie) .........ccccoovvviiiiieens 35
Partia Klawiatury ..........ccccoovevvienicnn 35
Partia LEFT (lewej reki)........coooveenenne. 35
Partia RIGHT (prawej reki)................. 35
Partytura ... 64
Pauza.........ccccooi 63, 73
Pauza (Stylu) ....cooveeiiiieiiiiiieic 51
Pedal (Pedaf) .......cooovvevviiiiiiin, 105
Pedat......cvviieiii 97
Performance Assistant (P.A.T.),
technologia..........c.cceveviiieiiciieiin, 70
Pitch Bend, pokretto.........ccccoovvvene 39
PlK e 26, 27
Podziat ... 35
POKIEtO. ..ccoviiiiiiiiice 40
Potgczenie........coovvviiiiiiiiiii 97
Powtarzanie .........ccccccoeinne 67,73, 74
Powtarzanie A-B.........ccccoovnnnen. 67,73
PRESET (okno wyboru plikéw) ......... 26
Przetacznik nozny ... 97
Przenoszenie

Przesuniecie oktawowe..................... 38
Przewijanie do przodu................ 63, 73
Przewijanie do tytu...........ccceene 63, 73
Przywracanie.......ccccccccevviiiiinneeennnnnn, 33

Przywracanie ustawien fabrycznych...33
Pulpit NUIOWY ..o, 14
Punkt podziatu .........ccccoviiiiiiiiiennins 58

R

Reference Manual (Podrecznik

operacji zaawansowanych)................. 7
Rejestrator dzwieku.........cccevvuiiennnn 74
Repertoire ... 54
RGB OUT, ZtaCzZe.....cvvvveeiireeiiieeens 99
Rozwigzywanie problemoéw............ 107
S

S.Art! (brzmienie Super Articulation)... 37
SEKCJ 1 it 51
Sekwencja rejestracyjna................... 87
Sekwencje Multi Pad

z funkcjg Audio LinK ......ceveeeiiiiiennn.. 78
SFF (Style File Format).................. 8, 49
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Sie¢ bezprzewodowa............. 102, 105
Stowa UtWOrU .....ccvvviiiiiiciiicicn 65
Stuchawki

SMF (Standard MIDI File).................. 62
Song Creator (Kreator utworéw)....... 70
Standard MIDI File (SMF).................. 62
StOPAZ ..oeeeveiiii e 45
Strojenie skali.........ccocvviiiiiiiinnn 38
SEYl e 48
Styl QUAIO . 49
StYIDJ o 49
Style File Format (SFF).................. 8, 49
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Super Articulation, brzmienie............ 37
Sustain, funkcja........cooevvveeiiieeiiinens 42
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FUNKCI v 77
Synchro Start (UtwOr) ......oeevvviiiiene 63
Synchro Start, funkcja..........cccveeene 50
Synchro Stop (Przerywanie
SYNChroniCzne) ........cccvvvvvenvenieinnn 50
Synth Vocoder, efekt.........ccccoevvvnnnne 93
System USB do odtwarzania/
nagrywania dZwigku..............cccceurene 71
Szybkie nagrywanie ...........cceeveennenn 68
T

Tryb palcowania ...........cccccvveeeeeninnns 52
Tryb palcowania akorddw................ 52
U

UPPER (Strefa prawej reki)
USB (okno wyboru plikéw)

USER (okno wyboru plikow)............. 26
Ustawianie jednym

przyciskiem (OTS) .......ccoovvviiiiiinn. 53
USUWANIE.....evvieiiiiee e 31
UEWOT i

Utwor chroniony .....eceeecvveeeciieeees
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Vocoder MONO.........cccvveiiiiieiiiiees 91
Vocoder, tryb ..., 91
Voice Set (Zestaw brzmien).............. 47
w

Warstwa ......ccooveveiiiiiiciiici e 35
WAV L 71,78
Wprowadzanie znakow.................... 32
WSEEP (StYI) vveeiiiieciiiee e 50
Wytgczenie wokalu .........cceevviivnnnen. 73
Wysokos¢ dzwigku.............. 38, 73, 96

Wzmocnienie gtosnosci/wyciszenie ... 52

X

XE et 8
XGioiiiiiieee 8, 47
Y4

Zakonczenie (Styl) «ovvveeviiieiiiiiene, 50
Zalecanie Stylu .......ccvvevvieeiiiieennnn, 55
Z8PIS NUIOWY ....ovevriiiieeiiiiee e 64
ZaPISYWaNIE ...vvvvveeeeseiiiiieeee e 28
Zasilacz SieCiowy .......cccvvveeeenns 16, 111
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Aby uzyska¢ szczegotowe informacje na temat produktow, nalezy
skontaktowac si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha
lub z autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponizej.

| NORTH AMERICA

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario,
MI1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311
U.S.A.

Yamaha Corporation of America

6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,

US.A.
Tel: 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 “Prisma Insurgentes”,
Col. San Jose Insurgentes, Del. Benito Juarez,
03900, Mexico, D.F.
Tel: 55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Fidéncio Ramos, 302 — Cj 52 e 54 — Torre B —
Vila Olimpia — CEP 04551-010 — S&o Paulo/SP
Tel: 011-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 54-11-4119-7000
VENEZUELA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Venezuela
C.C. Manzanares Plaza P4
Ofic. 0401- Manzanares-Baruta
Caracas Venezuela
Tel: 58-212-943-1877
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso No.7, Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Republica de Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, UK.

Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 044-387-8080

AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

CZECH REPUBLIC/HUNGARY/

ROMANIA/SLOVAKIA/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH

Branch Austria (Central Eastern Europe Office)

Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria

Tel: 01-60203900
POLAND/LITHUANIA/LATVIA/
ESTONIA

Yamaha Music Europe GmbH

Branch Poland Office

ul. Wrotkowa 14 02-553 Warsaw, Poland

Tel: +48 22 88 00 888
BULGARIA

Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa

1528 Sofia, Bulgaria

Tel: 02-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.
The Emporium, Level 3, St. Louis Street Msida
MSD06
Tel: 02133-2144
NETHERLANDS/BELGIUM/
LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, Netherlands
Tel: 0347-358 040
FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activites Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: 01-64-61-4000
ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771
SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaiia
Ctra. de la Coruna km. 17,200, 28231
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160
SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
J. A. Wettergrensgata 1, Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46 31 89 34 00
DENMARK
Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland — filial
Denmark
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Naeringspark 1, N-1361 Osteras, Norway
Tel: 67 16 78 00
ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik,
Iceland
Tel: 525 5000

RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, bld. 7, Kievskaya street, Moscow,
121059, Russia
Tel: 495 626 5005

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Maslak Meydan Sokak No:5 Spring Giz Plaza
Bagimsiz Bol. No:3, 34398 Sisli, Istanbul
Tel: +90-212-999-8010

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

[ AFRICA/MIDDLE EAST

SOUTH AFRICA
Global Music Instruments
World of Yamaha
19 Eastern Service Road, Eastgate Ext.6, Sandton,
South Africa
Tel: +27-11-259-7700
OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jebel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

| ASTA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/E., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.

Spazedge building, Ground Floor, Tower A, Sector
47, Gurgaon- Sohna Road, Gurgaon, Haryana, India
Tel: 0124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 021-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn., Bhd.

No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 03-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: 65-6747-4374

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co.,Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd. Bangiao Dist.

New Taipei City 22063 Taiwan
Tel: 02-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.

3,4, 15 and 16th floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,

Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand

Tel: 02-215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,

Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-8-3818-1122

OTHER ASIAN COUNTRIES

http://asia.yamaha.com

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN

http://asia.yamaha.com
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HEAD OFFICE: Yamaha Corporation Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu, Japan 430-8650
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