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Numer modelu, numer seryjny, wymagania dotyczace zasilania itp. mozna
znalez¢ na tabliczce znamionowej lub obok niej, na spodzie instrumentu.
Zapisz ten numer w miejscu ponizej i zachowaj ten podrecznik jako dowéd
zakupu, aby utatwi¢ identyfikacje instrumentu w przypadku jego
ewentualnej kradziezy.
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Tabliczka znamionowa znajduje sie na spodzie instrumentu.

Informacje dla Uzytkownikéw odnosnie zbidrki i utylizacji starego sprzetu

Ten symbol na sprzetach, opakowaniach i/lub dokumentach towarzyszacych oznacza, ze zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego

nie nalezy wyrzucaé ze zwyktymi odpadami domowymi. Zgodnie z przepisami swojego kraju oraz Dyrektywami 2002/96/EC, w celu

poprawnego oczyszczania, regeneraciji i przetwarzania starych sprzetéw, prosze oddawac je do odpowiednich punktéw zbierania ww.
I

Prawidtowa utylizacja owych sprzetéw pomaga zachowywac cenne zasoby, a takze zapobiega¢ wszelkim potencjalnym negatywnym
wptywom na zdrowie ludzi i stan $Srodowiska, ktére mogtyby wynikna¢ w przypadku nieprawidtowego obchodzenia sie z odpadami.

W celu uzyskania dalszych informaciji na temat zbiérki i przetwarzania starych sprzetéw, prosze skontaktowac sie z lokalnym samorzadem
miejskim, zaktadem utylizacji odpadéw lub punktem sprzedazy, w ktérym nabyto przedmioty.

[Dla uzytkownikéw biznesowych w Unii Europejskiej]
W celu wyrzucenia sprzetu elektrycznego i elektronicznego, prosze skontaktowac sie ze swoim dilerem lub dostawca i zasiegnac
dalszej informaciji.

[Informacje dotyczace utylizacji w krajach poza Unia Europejska]
Ten symbol obowigzuje tylko w Unii Europejskiej. W celu wyrzucenia tych przedmiotéw, prosze skontaktowac sie ze swoimi wtadzami
lokalnymi lub dilerem i zapytaé o prawidtowa metode utylizaciji.

(weee_eu_pl_01)
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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM DALSZYCH CZYNNOSCI

Przechowuj niniejszy podrecznik uzytkownika w bezpiecznym i podrecznym miejscu, aby méc skorzystac z niego
w razie potrzeby.

A OSTRZEZENIE

Zawsze stosuj sie do podstawowych zalecer dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec powaznym zranieniom lub nawet $mierci na skutek porazenia pradem
elektrycznym, zwarcia, urazéw, pozaru lub innych zagrozen. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie/przewod zasilajacy

® Nie umieszczaj przewodu zasilajacego w poblizu Zrddet ciepfa, takich jak grzejniki i kaloryfery. Przewodu nie nalezy
réwniez nadmiernie wyginac ani w inny sposéb uszkadzac, ani tez przygniatac go ciezkimi przedmiotami.

® Napiecie powinno by¢ dostosowane do uzywanego instrumentu. Wymagane napiecie jest podane na tabliczce
Znamionowej instrumentu

® Uzywaj wyacznie przewodu zasilajgceqo i wtyczki dostarczonych z instrumentem.
®  (kresowo sprawdzaj stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaj brud i kurz, ktory moze sie w nim gromadzic.

®  Upewnij sie, ze przewdd jest podfaczony do odpowiedniego gniazda z bolcem uziemiajacym. Niewtasciwe uziemienie
moze byc przyczynq porazenia pradem.

Zakaz otwierania

® |nstrument nie zawiera czesci przeznaczonych do naprawy we whasnym zakresie przez uzytkownika. Nie nalezy
podejmowac zadnych prob demontowania ani modyfikowania wewnetrznych podzespotow. Jesli instrument dziata
nieprawidtowo, natychmiast przestar z niego korzysta¢ i przekaz go do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom
serwisu firmy Yamaha.

A PRZESTROGA

Ostrzezenie przed woda i wilgocia

®  (hror instrument przed deszczem. Nie uzywaj go w poblizu wody oraz w warunkach duzej wilgotnosci. Nie stawiaj na
instrumencie naczyn (wazonw, butelek, szklanek itp.) z ptynem, ktéry moze sie wyla¢ i dostac do wnetrza instrumentu, Jezeli
jakakolwiek ciecz, np. woda, przedostanie sie do wnetrza instrumentu, natychmiast go wytacz i wyjmij wtyczke przewodu
zasilajaceqo z gniazdka. Nastepnie przekaz instrument do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy
Yamaha.

® Nigdy nie wkfadaj ani nie wyjmuj wtyczki elektrycznej mokrymi rekami.

Ostrzezenie przed ogniem

® Nie stawiaj na instrumencie ptongcych przedmiotéw, takich jak swiece. Ptonacy przedmiot moze sie przewrécic i
wywofac pozar.

Niepokojace objawy

® W przypadku wystapienia jednego z nastepujacych probleméw natychmiast wytgcz instrument i wyjmij wtyczke z
gniazdka. Nastepnie przekaz urzadzenie do sprawdzenia pracownikom serwisu firmy Yamaha.

- Przewdd zasilajacy lub wtyczka zuzyty sie lub uszkodzity.
- Pojawiajq sie nietypowe zapachy lub dym.
- Do wnetrza instrumentu wpadt jakis przedmiot.

- Podczas korzystania z instrumentu nastepuje nagty zanik dzwieku.

Zawsze stosuj sie do podstawowych zaleceri dotyczacych bezpieczeristwa, aby zapobiec zranieniu siebie i innych 0s6b oraz uszkodzeniu instrumentu lub innego

mienia. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie/przewdd zasilajacy

® Nie podtaczaj instrumentu do gniazdka elektrycznego przez rozqateziacz. Takie podfaczenie moze obnizy¢ jakos¢ dzwigku
lub spowodowac przegrzanie sie gniazdka.

® Podczas wyciagania wtyczki przewodu elektrycznego z gniazdka instrumentu lub gniazdka elektrycznego zawsze
trzymaj za wtyczke, a nie za przewdd. Pocigganie za przewdd moze spowodowac jego uszkodzenie.

® Wyciagaj wtyczke z gniazdka elektryczneqgo, jedli instrument nie jest uzywany przez dtuzszy czas oraz podczas burzy.

Lokalizacja

® Nie ustawiaj instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz moze sie przewrdcic.

® Przed przemieszczeniem urzadzenia usur wszelkie podtaczone przewody, aby zapobiec ich uszkodzeniu lub potknieciu
sie 0 nie, co moze w konsekwendji spowodowac uraz.

® Ustawiajac urzadzenie, upewnij sie, ze gniazdko elektryczne, z ktdrego cheesz korzystac, jest fatwo dostepne. W
przypadku nieprawidtowego dziatania instrumentu lub jakichkolwiek innych probleméw z urzadzeniem natychmiast
wylacz instrument i wyjmij wtyczke z gniazdka. Wytaczone urzadzenie weigz pobiera minimalng ilos¢ pradu. Jesi
urzadzenie nie bedzie uzywane przez dhugi czas, wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka.

® Nalezy korzysta¢ wytacznie ze statywu przeznaczonego do danego modelu instrumentu. Zamocuj instrument na stojaku
lub statywie za pomocg dostarczonych $rub. W przeciwnym razie wewnetrzne elementy instrumentu moga ulec
uszkodzeniu. Instrument moze sie takze przewrécic.

Polaczenia

® Przed podfaczeniem instrumentu do innych komponentéw elektronicznych odtacz je od zasilania. Zanim wiaczysz lub
wylaczysz zasilanie wszystkich potaczonych urzadzen, ustaw wszystkie poziomy gtosnosci na minimum.

® Pamietaj, aby ustawic glosnosc wszystkich komponentéw na poziom minimalny i dopiero w trakcie grania stopniowo ja
zwiekszac do odpowiedniego poziomu.

Obchodzenie sie z instrumentem

® Nie nalezy wktadac palcow ani rak do zadnych szczelin w instrumencie.

® Nie nalezy nigdy wkfadac przedmiotéw papierowych, metalowych ani zadnych innych w szczeliny obudowy
instrumentu lub klawiatury. Moze to spowodowac obrazenia uzytkownika lub innych os6b, a takze przyczynic sie do
uszkodzenia instrumentu ub innego mienia

® Nie opieraj sie 0 instrument i nie ustawiaj na nim ciezkich przedmiotow. Postuguj sie przyciskami, przetacznikami i
hczamiz wyczuciem

®  Korzystanie z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek przez dhuzszy czas, gdy jest ustawiony bardzo wysoki, drazniacy
poziom glosnosci, moze doprowadzic do trwatego uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz osfabienie stuchu lub dzwonienie
w uszach, jak najszybciej skontaktuj sie z lekarzem.

Firma Yamaha nie odpowiada za szkody spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu ani za utracone lub uszkodzone dane.

Zawsze wytaczaj zasilanie, jesli nie uzywasz instrumentu.

Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez dhugi czas, pamietaj o wyjeciu wtyczki przewodu zasilajacego z gniazdka.
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Notyfikacje i informacje
NOTYFIKACJA
Nalezy zawsze przestrzega¢ opisanych ponizej notyfikacji, aby zapobiec uszkodzeniu instrumentu, zapisanych w nim danych lub innego mienia.

B Obchodzenie si¢ z instrumentem

* Nie nalezy uzytkowac instrumentu w poblizu odbiornikéw telewizyjnych ani radiowych, sprzetu stereo, telefonéw komdrkowych badz innych
urzadzen zasilanych elektrycznie. Mogtoby to powodowac generowanie zaktdcen przez instrument lub inne urzadzenia. W przypadku
uzytkowania instrumentu razem z aplikacjg do urzadzenia iPad, iPhone lub iPod touch zaleca sie wigczenie w tym urzgdzeniu funkcji
LJAirplane Mode”, aby zapobiec ewentualnym szumom zwigzanym z komunikacja.

* Nie nalezy uzytkowac instrumentu w miejscach, w ktdrych bedzie narazony na dziatanie czynnikdw, takich jak gesty pyt, wibracje, zbyt niskie
lub wysokie temperatury (bezposrednie nastonecznienie lub inne zrddto ciepta, takze przy przewozeniu urzadzenia samochodem w ciggu dnia).
Pozwoli to zapobiec odksztatceniom obudowy, uszkodzeniom wewnetrznych elementdw i niestabilnemu dziataniu. (Zalecany zakres
temperatury roboczej: 5-40°C).

* Nie nalezy umieszczac na instrumencie przedmiotow wykonanych z winylu, plastiku ani gumy, poniewaz mogtoby to spowodowac
przebarwienie obudowy lub Klawiatury.

¢ Do czyszczenia instrumentu nalezy uzywac migkkiej szmatki. Nie nalezy stosowaé rozcienczalnikdw do farb, ptynéw czyszczgcych ani
chusteczek nasgczanych srodkiem chemicznym.

B Zapisywanie danych

o Edytowane brzmienia, style, ustawienia One Touch, sekwencje Multi Pad i ustawienia MIDI zostang utracone, jesli nie zapisano ich przed
wytgczeniem instrumentu. Moze si¢ to zdarzy¢ z powodu uruchomionej funkcji automatycznego wytgczania (str. 17). Edytowane dane nalezy
zapisa¢ w instrumencie (w pamieci uzytkownika), na wewnetrznym dysku twardym lub w pamieci flash USB (str. 29). Zapisywanie danych
w pamieci flash USB jest nawet bezpiecznigjsze, poniewaz dane znajdujgce sie w instrumencie moga zosta¢ utracone w wyniku jego usterki lub
btedu w uzytkowaniu.

o \W celu jeszcze petniejszego zabezpieczenia sig przed utratg danych spowodowang uszkodzeniem pamieci flash USB zaleca sie zapisywanie
waznych informacji na dwoch urzadzeniach tego typu.

¢ Dane mozna tez zapisywac na komputerze po podtgczeniu do niego instrumentu (str. 103).

¢ Dane konfiguracyjne instrumentu (czyli inne dane niz edytowane brzmienia, style, ustawienia One Touch, utwory, sekwencje Multi Pad
i ustawienia MIDI) sg zapisywane automatycznie po wprowadzeniu zmian w ustawieniach widocznych na wyswietlanej aktualnie stronie i jej
zamknieciu. Jeli jednak strona nie zostanie odpowiednio zamknigta, wytgczenie instrumentu spowoduije ich utrate. Informacje na temat
danych konfiguracyjnych instrumentu mozna znalez¢ w tabeli parametréw ,Parameter Chart” w zeszycie Data List w witrynie internetowej.
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Informacje

B Informacje o prawach autorskich

e Kopiowanie danych muzycznych dostepnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i/lub danych audio, w innym celu niz do uzytku osobistego jest surowo
zabronione.

e Firma Yamaha jest wtascicielem praw autorskich lub ma licencje na korzystanie z innych praw autorskich odnoszacych sie do programéw komputerowych
i zawartosci zastosowanej w niniejszym produkcie i dotgczonej do niego. Do wymienionych materiatdéw chronionych prawami autorskimi nalezy,
bez ograniczen, cate oprogramowanie komputerowe, pliki styléw, pliki MIDI, dane WAVE, zapisy muzyczne i nagrania dzwigkowe. Jakiekolwiek
nieautoryzowane wykorzystywanie tych programéw i tej zawartosci do innych celéw niz osobiste jest niedozwolone w prawie. Wszelkie naruszenie
praw autorskich ma konsekwencje prawne. NIE WYTWARZAJ, NIE ROZPOWSZECHNIAJ ANI NIE UZYWAJ NIELEGALNYCH KOPII.

B Informacje o funkcjach i danych zawartych w instrumencie

e (zas trwania i aranzacja niektorych wstegpnie zdefiniowanych utwordw zostaty zmodyfikowane, dlatego utwory nie odpowiadajg dokfadnie oryginatom.

e To urzadzenie moze korzystac z rdznych typdw/formatéw danych muzycznych, optymalizujgc je najpierw do prawidtowego formatu, uzywanego przez
urzadzenie. Z tego powodu urzgdzenie moze odtwarzac pliki w sposob, ktdry nie odpowiada doktadnie zamierzeniom producentdw Iub kompozytorow.

e Czcionki map hitowych zastosowane w instrumencie zostaty uzyczone przez firme Ricoh Co., Ltd i sg jej wiasno$cia.

e Ten instrument moze by¢ uzywany do importowania/nagrywania analogowych sygnatéw audio za posrednictwem gniazd wejsciowych MIC i AUX IN oraz

moze rejestrowac gre na klawiaturze i odtwarza¢ dane utworoéw MIDI w postaci cyfrowych sygnatdw audio w formacie WAV. W przypadku korzystania

w swoich nagraniach z materiatu chronionego prawem autorskim, nawet jesli dodaje sig do niego wykonywane przez siebie partie, kopiowanie lub

publiczne odtwarzanie takiego materiatu w innym celu niz do wtasnego uzytku jest zabronione.

Technologia kodowania audio MPEG Layer-3 na licencji firm Fraunhofer IIS i Thomson.

Copyright Notice
The followings are the titles, credits and copyright notices for the songs pre-installed in this instrument.

Achy Breaky Heart (Don’t Tell My Heart)

Words and Music by Don Von Tress

Copyright © 1991 UNIVERSAL - MILLHOUSE MUSIC
All Rights Reserved Used by Permission

Beauty And The Beast

from Walt Disney’s BEAUTY AND THE BEAST

Lyrics by Howard Ashman

Music by Alan Menken

© 1991 Walt Disney Music Company and Wonderland Music Company, Inc.
All Rights Reserved Used by Permission
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Gratulacje!

Stali si¢ Panstwo wiascicielami wyjatkowego instrumentu muzycznego.
Yamaha Tyros5 laczy najbardziej zaawansowang technologie generowania
dzwigku z najnowoczesniejszymi cyfrowymi uktadami elektronicznymi

i funkcjami, zapewniajac doskonalg jako$¢ brzmienia potaczong z maksymalng
uniwersalnoscig w dziedzinie muzyki.

Aby w pelni wykorzysta¢ szeroka game¢ mozliwosci instrumentu Tyros5,
zalecamy doktadne zapoznanie si¢ z trescig niniejszego podrecznika

i sprawdzenie, jak dzialaja opisane w nim funkcje. Podrgcznik nalezy
przechowywa¢ w dogodnym miejscu, aby mozna byto z niego skorzystaé

w dowolnej chwili.

Dotaczone wyposazenie

Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksigzka)

Formularz rejestracyjny online uzytkownika produktu firmy Yamaha

* Do wypetienia formularza rejestracyjnego online bgdzie potrzebny numer identyfikacyjny produktu (PRODUCT ID) podany na tym arkuszu.
https://member.yamaha.com/

Przewod zasilajacy pradu zmiennego

Pulpit pod nuty i jego dwa wsporniki

Nastegpujace akcesoria moga znalez¢ si¢ w wyposazeniu standardowym lub dodatkowym, w zaleznosci od sprzedawcy:

Adapter USB do bezprzewodowej sieci LAN

Tyros5 - Podrecznik uzytkownika 9
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Informacje o podrecznikach

Do instrumentu dotaczono nastgpujaca dokumentacj¢ i materiaty instruktazowe:

Dotaczona dokumentacja

. Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksigzka)
g Zawiera og6lne objasnienie podstawowych funkcji instrumentu Tyros5.

Podrecznik adaptera USB do bezprzewodowej sieci LAN
Zawiera zalecenia, z ktorymi nalezy si¢ zapozna¢ przed uzyciem adaptera.

Materiaty online (do pobrania z Internetu)

Podrecznik operacji zaawansowanych (tylko w jez. angielskim, francuskim i niemieckim)
Objasniono w nim zaawansowane funkcje instrumentu, np. tworzenie wtasnych stylow, utworoéw i sekwencji
Multi Pad oraz wprowadzanie ustawien okreslonych parametrow.

Zeszyt Data List
Znajduja si¢ w nim wazne tabele wstepnie zdefiniowanej zawartosci, np. brzmien, stylow i efektow, a takze
informacje zwiazane ze standardem MIDI.

iPhone/iPad Connection Manual (Instrukcja podlaczania do urzadzen iPhone/iPad; str. 102)
Objasnienie sposobu podiaczania instrumentu do urzadzen przeno$nych, np. iPhone, iPad itp.

Computer-related Operations (Praca z komputerem; str. 103)
Zawiera instrukcje dotyczace podlaczania instrumentu do komputera oraz dzialan zwigzanych
z przesytaniem danych utwor6w.

5 5 [

Aby uzyskacé te materialy, nalezy odwiedzi¢ witryng Yamaha Downloads, a nast¢pnie wpisa¢ w polu nazwy modelu np.
,,Tyros5” i klikng¢ przycisk [Search] (Szukaj).

Yamaha Downloads
http://download.yamaha.com/

Jesli nie zaznaczono inaczej, ilustracje i zrzuty ekranu zamieszczone w niniejszym podrgczniku zostaty przygotowane
z uzyciem instrumentu z klawiaturg o 61 klawiszach. Stuzg one jedynie do celow instruktazowych, a przedstawiane
przez nie elementy moga si¢ nieco r6zni¢ w przypadku uzytkowanego instrumentu.

Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft® Corporation zarejestrowanym w USA i innych krajach.
Nazwy iPad, iPhone oraz iPod touch sg znakami towarowymi firmy Apple Inc., zastrzezonymi w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.

Nazwy firm i produktow wymienione w tej instrukcji s znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi odpowiednich firm.
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Najwazniejsze cechy

® Niezwykle wyraziste i realistyczne brzmienia

Bedac jednym z najpotezniejszych instrumentéw wykonawczych, jakie powstaly, model Tyros5 zawiera wszechstronny,
zachwycajacy pod wzgledem jakosci dzwigku zestaw autentycznych brzmien oraz umozliwia ich wykorzystanie przez
wykonawce w bardziej naturalny sposob i z wigksza wyrazistoscig. W szczegdlnosci zastosowane w instrumencie nowe brzmienia
zespolowe pozwalaja na przekonujace odtworzenie zlozonej z wielu partii gry prawdziwego zespotu, np. sekcji instrumentow
detych blaszanych czy kwartetow smyczkowych. Zapisano w nim réwniez wiele nowych i udoskonalonych brzmien
orkiestrowych Super Articulation, m.in. trabki, puzonu i fletu. Ponadto specjalna funkcja Organ World zapewnia realistyczne
odwzorowanie (razem ze sterowaniem ekspresja) niektorych z najpopularniejszych brzmien organowych na §wiecie.

® Dynamiczne, profesjonalne style automatycznego akompaniamentu

Style dostepne w instrumencie Tyros5 umozliwiaja wykonywanie partii utwordw z najrozniejszych gatunkéw muzycznych przy
akompaniamencie pelnego zespotu towarzyszacego. Ponadto nowe style audio wnosza §wiezy powiew realizmu i ekspresji,
poniewaz zawierajg autentyczne nagrania dzwigkowe muzykow sesyjnych najwyzszej klasy. Zapewniajg one partiom bgbnow

i instrumentéw perkusyjnych zapisanym w stylach oryginalny charakter, odpowiednig atmosfere i spontanicznos¢, zachowujgc
jednoczesnie drobne niuanse artykulacji i motoryki, ktore sg trudne do odwzorowania z uzyciem wstepnie zdefiniowanych
zestawOw perkusyjnych.

® Wydajne przetwarzanie efektow DSP w celu dalszej poprawy brzmienia

W instrumencie Tyros5 zastosowano nie tylko nowe rodzaje efektow o wysokiej jakosci, m.in. realistyczne znieksztatcenia

i realistyczny pogtlos, ale rowniez przepigknie zaprojektowane ekrany z elementami sterujgcymi, ktore zapewniaja bardzo
intuicyjny sposob obstugi, przypominajacy prawdziwe urzadzenia efektowe. Dotyczy to m.in. efektow VCM, ktore korzystaja
z technologii identycznej ze stosowang przy profesjonalnej obrobce sygnalow w wysokiej klasy mikserach firmy Yamaha.

® Nagrywanie i odtwarzanie dzwi¢ku

Model Tyros5 umozliwia wygodne rejestrowanie wykonan w formie danych dzwigkowych i zapisywanie ich w formacie plikow
WAV. Utatwia to ewentualne edytowanie nagran za pomocg komputera i udostgpnianie ich w Internecie lub nagrywanie na
wlasnych ptytach CD. Obstugiwane jest rowniez odtwarzanie plikow MP3. Instrument udostepnia ponadto szeroka paletg
zaawansowanych, wygodnych funkcji odtwarzania i obrobki dzwigku, m.in. Zakres tempa, ktéra umozliwia spowalnianie lub
przyspieszanie odtwarzanego dzwigku bez zmiany jego tonacji, oraz Zmiana tonacji, ktora stuzy z kolei do modyfikowania tonacji
bez zmiany tempa odtwarzania pliku. Dodatkowo funkcja Wylaczenie wokalu skutecznie wycisza partie wokalne umieszczone
posrodku sceny dzwickowej, umozliwiajac $piewanie w stylu ,,karaoke” z samym podktadem instrumentalnym.

® Ekspresyjne, zréznicowane efekty harmonii wokalnej dzi¢ki funkcji Synth Vocoder

Udoskonalony mechanizm obrobki sygnatu Vocal Harmony 2 (VH2) zapewnia lepsza jako$¢ brzmienia, blyskawiczne
przetwarzanie danych i wszechstronne, elastyczne sterowanie harmonizacja wykonywanej na zywo partii wokalnej (str. 89).
Jest przy tym wyposazony w funkcje Synth Vocoder, ktdra nasladuje popularne efekty, umozliwiajac uzyskanie bogatej gamy
roznorodnych, niecodziennych brzmien. Ponadto umieszczone na tylnej Sciance instrumentu gniazdo typu combo umozliwia
wygodne podlaczenie kabla mikrofonowego z wtykiem XLR lub z wtykiem stuchawkowym 6,3 mm.

©® Rozbudowa brzmien

Tyros5 to instrument o nieograniczonych mozliwos$ciach, ktory pozwala na stale wzbogacanie zawartych w nim danych
muzycznych na potrzeby poszukiwan tworczych. W naszej specjalnej witrynie internetowe;j (http://yamahamusicsoft.com)
dostgpnych jest wiele brzmien, probek w formacie WAV, utwordw i stylow (nazywanych danymi Premium Pack), ktére mozna
kupowac i pobiera¢ do instrumentu Tyros5. (W celu korzystania z tych dodatkowych materiatow nalezy zamontowac opcjonalny
modul rozszerzenia pamigci flash).

Zgodne formaty obstugiwane przez instrument

,»GM (General MIDI)” to jeden z najczgsciej stosowanych formatow przypisywania brzmien. Format ,,GM System
Level 2” stanowi udoskonalenie i rozszerzenie standardu ,,GM”, zapewniajace wieksza zgodno$¢ danych utwordw.
Udostepnia wigksza polifonie, bogatszy wybor brzmien oraz dodatkowe parametry brzmien, a takze zintegrowane
przetwarzanie efektow.
Format XG jest rozszerzeniem formatu GM System Level 1. Zostat opracowany przez firm¢ Yamaha pod katem
wzbogacenia wyboru brzmien i odmian, a takze zwigkszenia mozliwosci sterowania ekspresja brzmien i efektow.
Ma réwniez zapewniaé przyszla zgodnos¢ danych.
6 Format GS zostat opracowany przez firme¢ Roland Corporation. Podobnie jak format XG firmy Yamaha, format GS jest
} rozszerzeniem formatu GM. Zapewnia wigkszy wybor brzmien i zestawdw perkusyjnych oraz ich odmian, a takze
pelniejsza kontrolg nad ekspresja brzmien i efektow.
Yamaha XF to format zapisywania danych MIDI bedacy rozszerzeniem standardu SMF (Standard MIDI File).
éﬁ Umozliwia przechowywanie specjalnych informacji i przyszta rozbudowe. Podczas odtwarzania utworéw XF
zawierajacych dane tekstowe instrument Tyros5 moze wyswietla¢ na ekranie teksty utworow.

GENERAL
i2

Sivie ,»SFF (Style File Format)” to oryginalny format stylu wprowadzony przez firm¢ Yamaha, korzystajacy z unikatowego
Flfﬁ systemu konwersji danych, zapewniajacego wysoka jako$¢ automatycznego akompaniamentu opartego na bogatej
gamie rozpoznawanych typéw akordow. ,,SFF GE (Guitar Edition)” to rozszerzony format SFF, ktory udostepnia
funkcje¢ transpozycji dzwigkow na $ciezki gitarowe.
AEM »~AEM” jest znakiem towarowym najnowoczesniejszej technologii generowania dzwigku firmy Yamaha. Szczegoétowe
™ informacje na temat formatu AEM mozna znalez¢é w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

Tyros5 - Podrecznik uzytkownika

11

Ayoo9 azsfeiuzemlenN o yopyIuzo3dipod o afoeuliojul




Kontrolery i ziacza na panelu

B Gorny panel
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© Wylacznik zasilania [()] str. 16 O Przyciski [ART. 1]/[ART. 2] str. 40
Stuzy do wlaczania () i Wylaczania (M) instrumentu. Stuza do sterowania brzmieniami Super Articulation.
@ Przyciski MIC str. 88 @ Gniazdo [PHONES] str. 15
Stuza do dodawania réznych efektow do sygnalu Stuzy do podtaczania stuchawek.
mikrofonowego i sterowania nim. ® Kiawiatura

© Pokretlo [MIC GAIN] str. 88
Stuzy do regulacji czulo$ci gniazda wejsciowego MIC.

O Pokretlo [MASTER VOLUME]......coceuuerenennee str. 16
Umozliwia regulacje ogdlnego poziomu glo§nosci.

© Przycisk [FADE IN/OUT] str. 54
Stuzy do sterowania wzmacnianiem/wyciszaniem
odtwarzania stylu/utworu MIDI.

O Przyciski UPPER OCTAVE str. 46
Stuza do zmiany wysokosci brzmienia instrumentu
w krokach oktawowych.

@ Kolko [PITCH BEND] str. 47

Stuzy do zmiany stroju odtwarzanego na instrumencie
dzwigku w gore lub w dot.

O Kotko [MODULATION] str. 47
Umozliwia stosowanie efektu vibrato itp.

Instrument Tyros5 wystgpuje w dwoch odmianach:
76-klawiszowej 1 61-klawiszowe;j.
* Tyros5-76: E0-G6
* Tyros5-61: C1-C6

® Przyciski SONG str. 68
Stuza do wyboru utworéw MIDI i sterowania ich
odtwarzaniem.

® Thumik krzyzowy str. 79
Stuzy do regulacji rownowagi poziomu glo$nosci
migdzy utworem MIDI a utworem audio.

@ Przyciski AUDIO RECORDER/PLAYER........ str. 76
Stuzg do nagrywania wtasnego wykonania
w formacie audio.

® Przyciski STYLE str. 51
Stuza do wyboru stylu.
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Na ilustracji przedstawiono model Tyros5-61, ale w przypadku modelu Tyros5-76 elementy sterujgce i ztgcza sa identyczne.
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® Przyciski TRANSPOSE str. 46 @ Wyswietlacz LCD i zwiazane z nim elementy
Stuza do transpozycji wysokos$ci brzmienia w krokach sterujace str. 20
poitonf)wych. 29 UWAGA
® PrZ.yCISk [MIXIN.G (?QNSQLE] str. 92 Zdejmij przezroczysta folie chronigca wyswietlacz, natozong przed
Stuzy do sterowania ré6znymi parametrami partii wysfaniem instrumentu  fabryki.
klawiatury, stylu i utworu MIDL. @ Przyciski MENU (patrz Podrecznik operacji
® Przyciski STYLE CONTROL ......cccoeevrerrerrennens str. 53 zaawansowanych w witrynie internetowej
Stuza do sterowania odtwarzaniem stylu. firmy Yamaha)
® Przyciski [TAP TEMPO]/TEMPO...........c......... str. 54 Umozliwiaja dostep do roznych ustawient ,
Umozliwiajg sterowanie tempem odtwarzania stylu, Zaawa'nsowanyc.h oraz tworzenie oryginalnych stylow,
utworu MIDI i metronomu utworow MIDI i sekwencji Multi Pad.
L. ) @ Przycisk [MUSIC FINDER] str. 81
@ PrZyClSkl MULTI PAD CONTROL .................. str. 64 Umozliwia wys'wietlanie ustawien panelu (Zapisywanych
Stuzg do wyboru i odtwarzania rytmicznych lub pod postacia nagran) idealnych dla danego wykonania.
melodycznych sekwencji Multi Pad. @ Przycisk [DEMO] str. 17
@ Przycisk [CHANNEL ON/OFF] ......cccoeuuuue. str. 60, 75 Stuzy do odtwarzania utworu demonstracyjnego.
Umozliwia wlgczanie i wylaczanie kanatow stylu/ @ Przyciski VOICE EFFECT str. 48
utworu MIDI. Umozliwiajg dodawanie réznych efektow do gry
@ Przycisk [BALANCE] str. 61,79 na mstrumencie.
Stuzy do regulacji rownowagi glo$nosci miedzy @ Przyciski VOICE str. 36
poszczegoblnymi partiami. Umozliwiajag wybor brzmienia.
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@ Przyciski REGISTRATION MEMORY ........... str. 85 € Przyciski PART ON/OFF str. 38
Umozliwiaja zapisywanie i przywotywanie Stuza do wiaczania i wylaczania poszczegdlnych partii
ustawien panelu. klawiatury.

€ Przyciski ONE TOUCH SETTING........ccceereeree str. 56 € Zlacze [USB TO DEVICE] str. 101
Stuza do otwierania ustawien panelu odpowiednich dla Stuzy do podtaczania pamigci flash USB.
danego stylu.

€D Przyciski PART SELECT str. 36
Stuzg do wyboru aktywnych partii klawiatury.

B Panel tylny

D O
H J000D0DO00D000 00000b000000 HH&\
U
®

€ Szczeliny str. 14, 106 € Zlacze [RGB OUT] str. 99
Cztery szczeliny najblizej wy$wietlacza stuza do Stuzy do podiaczania zewnetrznego monitora.
mocowania wspornikéw pulpitu pod nuty. Pozostate € Zlacza MIDI str. 105

szczeliny sa przeznaczone do mocowania wspornikow
opcjonalnych gtosnikow TRS-MSO05.

€ Zlacze [USB TO DEVICE] str. 101
Stuzy do podtaczania pamigci flash USB lub
adaptera USB bezprzewodowej sieci LAN.

€D Zlacze [USB TO HOST] str. 103

Umozliwia podtgczanie instrumentu do komputera.

Stuza do podiaczania zewngtrznych urzadzen MIDI.

€ Gniazda ASSIGNABLE FOOT PEDAL........ str. 100
Stuza do podtaczania pedatow.

Mocowanie pulpitu pod nuty

2 Przymocuj pulpit do wspornikéw.

Skorzystaj

(jak na rysunku).

z wewnetrznych szczelin

1 Zamocuj dwa wsporniki pulpitu w wewnetrznych szczelinach tylnego panelu.
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@ Gniazda LINE OUT str. 98 @ Gniazdo MIC INPUT str. 88
Stuza do podtaczania urzadzen audio, np. zestawu Gniazdo typu combo* do podtgczania mikrofonu.
stereofonicznego. (*: Do gniazda typu combo mozna podtacza¢ wtyk

@ Gniazda AUX IN str. 99 XLR lub wtyk stuchawkowy 6,3 mm.

Stuza do podlaczania urzadzen audio, np. przeno$nego (® Gniazda AC IN str. 16
odtwarzacza audio. Stuzy do podtaczania dostarczonego przewodu
zasilajacego.

Podtaczanie stuchawek lub zestawu gtosnikowego

Instrument nie jest wyposazony we wbudowane glosniki, dlatego odstuchiwanie jego dzwigku wymaga uzycia
zewngetrznego sprzetu, np. stuchawek lub zestawu glosnikowego.

® Korzystanie ze stuchawek
Podtacz stuchawki do gniazda [PHONES].

® Korzystanie z zestawu glosSnikowego

Instrukcje montazu opcjonalnych glto§nikdw TRS-MSO05 mozna znalez¢ na str. 106. Instrukcje podtaczania innych
glo$nikéw podano na str. 98.
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Standardowy stereofoniczny
wtyk stuchawkowy

PHONES
-

/\ PRZESTROGA

Na rysunku widoczny jest
opcjonalny statyw
instrumentu L-7S.

Nie nalezy korzystac¢ ze stuchawek przez diuzszy czas przy
wysokim poziomie gtosnosci. Mogtoby to doprowadzié¢
do utraty stuchu.
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Rozpoczecie pracy

1 Podtacz dostarczony przewdd zasilajacy do gniazda
[AC IN] na tylnym panelu instrumentu.

2 Podtacz drugi koniec przewodu zasilajacego
do gniazdka elektrycznego.

Wiaczanie/wytaczanie zasilania

1 Nacis$nij wyltacznik zasilania na tylnym panelu,
aby wilaczy¢ zasilanie.
Pojawi si¢ okno MAIN (Gtowne; str. 24).

2 Zagraj na klawiaturze.

Glo$nos¢ mozna regulowac w trakcie gry za pomoca pokretta

[MASTER VOLUME].
'd N\
[0}
1T Q. =
) - -
NG J 3
~ | kany )

MASTER VOLUME e} PO

.
B (i
(@ Ml
MIN MAX
- J/

3 Po zakorczeniu korzystania z instrumentu nacisnij
wytacznik zasilania, aby go wytaczydé.

ZD UWAGA

Przed podtaczeniem dostarczonego przewodu zasilajgcego
do gniazda [AC IN] nalezy zapoznac sig z czgsciami
LZasilanie/przewdd zasilajacy” w rozdziale ZALECENIA
(str. 6).

£\ ostrzezENIE

Typ przewodu zasilajacego dostarczanego wraz
z instrumentem Tyros5 moze sig zmienia¢

w zaleznosci od kraju sprzedazy (moze np. mie¢
bolec uziemiajacy). Niewtasciwe podtaczenie
uziemienia grozi porazeniem pradem. NIE WOLNO
modyfikowac wtyczki dostarczonej wraz

z instrumentem Tyros5. Jesli wtyczka nie pasuje
do gniazdka, nalezy wezwaé¢ wykwalifikowanego
elektryka w celu wymiany gniazdka. Nie nalezy
uzywaé zasilacza, ktéry nie ma uziemienia.

£ UWAGA

Przed pojawieniem sie okna MAIN instrument nie emituje
dzwieku ani nie mozna wykonywac za jego pomoca
zadnych operacji.

ZD UWAGA

Do odstuchiwania dzwigku z instrumentu niezbedne sg
stuchawki lub zestaw gtosnikowy (str. 15).

/\ PRZESTROGA

Nawet jesli zasilanie jest wytaczone, instrument
nadal pobiera prad o minimalnym natezeniu. Jesli
urzadzenie nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas,
nalezy pamietaé o wyjeciu wtyczki przewodu
zasilajacego z gniazdka.

16
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Ustawianie funkcji automatycznego wytaczania

Aby zapobiec niepotrzebnemu zuzywaniu energii, instrument jest wyposazony w funkcje automatycznego wytaczania,
ktéra samoczynnie wylacza jego zasilanie, gdy nie jest uzywany. Czas, po ktorego uptywie nastgpuje automatyczne
wylaczenie zasilania, wynosi domys$lnie okoto 30 minut. Ustawienie to mozna jednak zmienic¢.

1 Otwérz okno operacyjne.
[FUNCTION] - [H] (UTILITY) - TAB [«][»] CONFIG 1

D
 wew ) i M mwwonvicno — 2 E g
FUNCTION CREATOR fi\ MIDI — I:|G 8
o Y - =" S
I = Q
AUTO POWER OFF [0))
o
= o
B0 L6 60 2

Uy E e -E

3
2 Wybierz opcje ,,AUTO POWER OFF” za pomoca przyciskow NOTYFIKACJA
[A] (A)/ [B] (V) Wszelkie dane, ktore nie zostaly

zapisane z uzyciem opcji Save
3 Ustaw odpowiednia warto$é za pomoca przyciskow [4 A W]/ | (Zapisz sir. 29), zostang utracone
po automatycznym wytaczeniu
[5 A V]. zasilania. Przed wylaczeniem
zasilania nalezy si¢ upewnic,

Aby wylaczy¢ funkcje automatycznego wytaczania, wybierz ustawienie ,,DISABLED”. 7e dane zostaly zapisane.

Wytaczanie funkcji automatycznego wytaczania (prosty sposob) NOTYPIKACIA
I . . . . . Zaleznie od stanu instrumentu
Wlacz zasilanie, przytrzymujac pierwszy klawisz z lewej strony klawiatury. moze okazac sig, e zasilanie nie
Na krotko wyswietli si¢ komunikat ,,Auto power off disabled”, a nastgpnie zostanie automatycznie wytaczone
. . . mimo uplywu czasu okreslonego
funkcja automatycznego wylaczania zostanie wylaczona. w ustawieniach. Gdy nie korzysta
Tyros5-61 si¢ z instrumentu, nalezy recznie

| wylaczaé jego zasilanie
© najczesciej, jak to mozliwe.
‘ —_—
\ Z7) UWAGA
Pi Klawi e
erwsey awisz + @ Aby wigczy¢ zasilanie po zadziataniu

‘ funkcji automatycznego wytgczania,
b nalezy przestawié wytacznik zasilania
w potozenie wytgczenia (ML),

T 576 a nastepnie ponownie w potozenie
yross- wigczenia ().

Odtwarzanie utworu demonstracyjnego

Mozesz odtworzy¢ utwor demonstracyjny uzupetniony o pokaz slajdoéw, ktory prezentuje realistyczne brzmienia
i dynamiczne style instrumentu.

1 Nacis$nij przycisk [DEMO], aby rozpoczaé odtwarzanie utworu

demonstracyjnego.
1 UWAGA

Odtwarzanie utworu demonstracyjnego
W mozna wstrzymywac i kontynuowac za
— 3 — pomoca przycisku SONG [PLAY/PAUSE].

DEMO

e —— B Dh

L

L oLLLLLL

s
|
@
|

2 Aby przerwacé utwér demonstracyjny, nacisnij przycisk [EXIT].

Tyros5 - Podrecznik uzytkownika 17



Podnoszenie panelu wyswietlacza

1 Zwolnij blokade znajdujaca sie¢ z tytu panelu.

2 Unies panel i przechyl go w swoja strone.

Przy przemieszczaniu panelu bedzie stycha¢ klikanie w miejscach czterech
zatrzaskow. Pus¢ panel po osiagni¢ciu odpowiedniego polozenia. Oprze si¢
on powoli 0 najblizszy zatrzask.

Aby ztozy¢ panel do potozenia poziomego, nalezy najpierw delikatnie odciggnad /\ PRZESTROGA

20 W sW0j3 strong, az ustawi si¢ pionowo, a nastepnie, lekko popychajac, ztozy¢ Patrzenie na wyswietlacz przez
na miejsce. diuzszy czas w ciemnosci
powoduje zmeczenie oczu i moze
uszkodzi¢ wzrok. Nalezy zadbaé

o to, aby instrument byt wtasciwie
oswietlony, oraz stosowac
odpowiednie przerwy

na odpoczynek.

LN

NN

Zmiana ustawien jezyka na wyswietlaczu

Ustawienie to decyduje o jezyku, w jakim wyswietlane sg informacje i komunikaty (dostgpne jezyki: angielski,
niemiecki, francuski, hiszpanski i wtoski).

1 Otwoérz okno OWNER.
[FUNCTION] - [H] UTILITY - TAB [4][»] OWNER

MENY T » | — -

FUNCTION  CREATOR SoNG SETTING @ o — e
e —
—— o [Coscmr]
! wnary —
R I:> e |2 N
) 1<} — [Cuesrors |
o

-t

PACK INSTALLATION.

B s

— [ivsriat VAT o 2 —

0006660
URURUIREIGRRE)

2
2 Wybierz odpowiedni jezyk za pomoca przyciskow [4 AV]/[5 AV].
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Wyswietlanie wersji oprogramowania

Mozna sprawdzi¢ wersje oprogramowania instrumentu.

1 Otwérz okno OWNER.
[FUNCTION] - [H] UTILITY - TAB [«4][»»] OWNER

2 Uzyj przyciskéw [7 A V]/[8 AV] (VERSION).

Na ekranie pojawig si¢: wersja oprogramowania oraz identyfikator sprzetu.

3 Aby powroci¢ do poprzedniego okna, nacisnij
przycisk [8 A V] (EXIT).

Blokowanie ustawien panelu (blokowanie panelu)
Po zablokowaniu ustawien panelu naciskanie znajdujacych si¢ na nim przyciskow nie przynosi zadnego efektu. Jesli
np. w czasie przerwy w wystepie pozostawi si¢ instrument bez nadzoru, funkcja ta chroni ustawienia panelu przed
zmodyfikowaniem przez inne osoby.

1 Otwérz okno OWNER.

[FUNCTION] - [H] UTILITY - TAB [«4][»] OWNER
1
| Cosmoe —
2 BELLBBEHL
DEuDEEEE
2 Uzyj przyciskow [1 AV]/[2 A V] (PANEL LOCK).
Pojawi si¢ okno wprowadzania kodu PIN.
777 TR [ ) U7 [ v [y e |

3 Wpisz czterocyfrowy kod PIN za pomoca przyciskéow [2 AV ]-
[7 A V], a nastepnie nacisnij przycisk [8 A] (OK), aby go
zatwierdzi¢.

4 Aby odblokowacé instrument, uzyj przyciskow [1 AV]/[2 A V] #1 UwAGA
(UNLOCK), a nastepnie wpisz taki sam kod PIN, jak W przypadku zapomnienia kodu PIN
zatwierdzony w punkcie 3. wystarczy wylaczyé instrument

i wiaczy¢ go ponownie, aby go
odblokowac.
Tyros5 - Podrecznik uzytkownika 19
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Czynnosci podstawowe

Sterowanie za posrednictwem wyswietlacza

Wyswietlacz LCD umozliwia szybkie zapoznanie si¢ ze wszystkimi biezacymi ustawieniami. Wy$§wietlane menu mozna
wybra¢ lub zmieni¢ za pomoca elementoéw sterujacych wokot wyswietlacza LCD.

TRANSPOSE

e [T = [ Przyciski TAB [€][>]

A —— — [ JF
s ] — — e
I Przyciski [A]-[J] c[) —— — [ JH Przyciski [A]-[J]
o[ — | | CooigBe;?lno = —
e[] —— m Pop-Ooh p === ,7 — [y
BALANCE (172)
PrZyCISk [DIHECT SONG STYLE M.PAD MIC LEFT RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3 PrZyCiSk [EXI-”
ACCESS] (str. 23)
DATA ENTRY
st 1 avie av) — [ (BN (2| (2] (2] [2)
1 2 3 4 5 6 7 8
Suwak [ASSIGN] O
B Suwaki [11-[8] A Pokretio [DATA ENTRY]

i przycisk [ENTER]

B} Przyciski [A]-[J]

Przyciski [A]-[J] shuza do wybierania odpowiednich elementow menu wyswietlanych obok nich.

® Przyklad 1

-
[ IConcertGrand]

Saret —
I PopGrand - PopUpright
S. ! S.Art!
¢ —1 | i Rockpiano § B 70:Balladpiano | +— C3w
oD — | 8 KmbientPiano I = ChilloutPiano -—
e — | i CocktailPiano B 1o -—
Przyciski [A]-[J] moga stuzy¢ do
wybierania odpowiednich plikéw.
® Przyklad 2
[ Ut vioor ]
. ; A+ Sonamayiect e pe e el e
Przyciski [A] i [B] stuza |—- nocisplasel
g REPERT
do przesuwania kursora e ol 0] o sineLe A ravoox | e
w gore lub w dot. ) — s [ — - Przyciski [G], [H] oraz [I] stuza do
wyboru odpowiedniego parametru.
o () — T [N — ) 4 9
(] — ~—— CHANNEL SETTING — — [y
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Przyciski TAB [4][)>]

Te przyciski stuza gtéwnie do zmiany stron w oknach, ktore maja u gory ,,zaktadki”.

TPRESTTLUSER L ED1 LUsBL Y| = - =
S.Arf
.‘ U];rlghtPlano 3

S.Art!

.H PopUprlght

S.Art!
E PopGrand

; S.Art!

RockPiano .‘ 70sBalladPian0
j S.Artt ) S-Art!
AmbientPiano = ChillOutPiano

; S.Art! S.Art!

CocktailPiano ‘ HonkyTonk
M Piano

131 P2 g VIEW v 4

MENU
1

EEECT focrsr [ wo | [ oo

Suwak [ASSIGN]

ASSIGN

Suwak [ASSIGN] stuzy do regulacji ustawienia funkcji przypisanej
mu przez uzytkownika. Domyslnie suwak ten umozliwia regulacj¢
glosnosci klawiatury bezposrednio w trakcie gry.

3 Suwaki [1]-[8]

7 UWAGA

Mozna swobodnie zmienia¢ funkcije
przypisang do suwaka [ASSIGN]:
[FUNCTION] = [D] CONTROLLER -
TAB [«][»] ASSIGN SLIDER.

Te suwaki stuza do regulacji ustawien (odpowiednio w gore lub w dot) funkeji widocznych bezposrednio nad nimi tylko

wtedy, gdy menu jest wyswietlane w postaci pokretta lub suwaka.

MIXING CONSOLE (STYLE 1/2)

VOL/VOICE

Ustawienie pokretta lub
suwaka widocznego

w oknie mozna
regulowac za pomoca
odpowiednich
suwakow [1]-[8].

RV BASS  CHpi cip2 PAD PRI

TTTTTTTT

Przyciski [1 AV]-[8 A V]

Przyciski [1 AV]-[8 AV]stuza do wprowadzania lub regulacji ustawien (odpowiednio w gore lub w dot) funkcji

widocznych bezposrednio nad nimi.

T SArt - A
‘ [ConcertGrandj

. Upi‘ightl’iano

HARMONY / ECHO

& St Sar
i PopGrand I & PopUpright - P
—_— —— Jesli menu pojawia sig
i Rockpiano | B 76:Bantadpiano w tej czesci okna, uzyj
;S S Sart i aledd
i AmbientPiano I = ChillOutPiano przyciskow [1 A]-
& St Sar [8 Al
‘ CocktailPiano .- HonkyTonk
Piang
By P2 P3 VIEW w4

EFFECT —
TEECT  foceser | mveo

BOBDOBDE
VL EE®

Jesli menu pojawia sie¢
w tej czesci okna, uzyj
przyciskow [1 ¥]-

[8 V].

TOUCH
VOLUME | SPEED Awrn NOTEONT) | LT

@@@@@@@@
PEPEEEOE

Jesli pojawia sig lista
menu, uzyj przyciskow
[1 AV]-[8 AV]do
wyboru odpowiedniego
elementu.

Jesli parametr pojawia
sie w postaci suwaka
(lub pokretta), do
ustawienia wartosci uzyj
przyciskéw [1 AV]-

[8 AV].

§
3
3
S)
O,
Q
©
8
2
)
S
9]
2
@
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I3 Pokretio [DATA ENTRY] i przycisk [ENTER]

Z pokretta [DATA ENTRY] mozna korzysta¢ na dwa sposoby, w zaleznosci od wybranego aktualnie okna.

® Wybieranie plikéw (brzmien, stylow, utworéw itp.)
Wyboru pliku mozna dokonaé¢ za pomoca pokretta [DATA ENTRYT] i przycisku [ENTER].

VOICE (RIGHT1)

DATA ENTRY DATA ENTRY

= ;:Uprighl

I 70sBalladPiano
& Chilloutpiano O

ENTER

r N\ Obracaj pokrettem %

Czerwona ramka wskazuje [DATA ENTRY], aby Nacisnij przycisk [ENTER],
potozenie kursora. przesunag kursor. aby wybra¢ wskazany plik.
Nazwa wybranego pliku
1 J zostanie pods$wietlona.

y S.ATt! —
H PopGrand i

y S.ATt! .
RockPiano
\

® Regulowanie warto$ci parametrow
Do regulacji parametréw widocznych w oknie mozna oprocz suwakéw uzywac tez pokretta [DATA ENTRY]
w potgczeniu z przyciskami [1 AV]-[8 AV].

HARMONY / ECHO

J — i | DATA ENTRY

CHORD TOUCH :> :
VOLUME SPEED ~ ASSIGN NOTEONLY LIMIT ENTER

= ~=] [~ Do ustawienia wartosci
wybranego parametru uzyj

1@ @ @ @ @ @ @ @ pokretta [DATA ENTRY].
DEEEEEEE

Wybierz parametr za pomoca odpowiedniego
przycisku [1 AV]-[8 AV].

Ta wygodna metoda dziata rowniez w przypadku okien dialogowych, np. Tempo czy Transpose (Transponowanie).
Wystarczy nacisnag¢ odpowiedni przycisk (np. TEMPO [+]), a nast¢pnie obrocic¢ pokrettem [DATA ENTRY] i zamknaé
okno, naciskajac przycisk [ENTER].

Przycisk [EXIT]

Nacisni¢cie przycisku [EXIT] powoduje powrdt do otwartego wezesniej okna. EXIT
Kilkakrotne nacisni¢cie przycisku [EXIT] powoduje powrot do okna glownego (str. 24). 88
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Natychmiastowe wyswietlanie okreslonego okna —
Direct Access

Dzigki wygodnej funkcji Direct Access mozna bardzo szybko wywotywaé¢ dowolne okna przy uzyciu jednego przycisku.

1 Nacisnij przycisk [DIRECT ACCESS].
Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat informujacy, ktorego przycisku
nalezy uzy¢.

2 Nacisnij przycisk (lub porusz suwakiem, kotkiem albo
poditaczonym pedatem) odpowiadajacy wiasciwemu oknu
ustawien, aby otworzy¢ je bezposrednio.

Liste okien, ktore mozna otwiera¢ za pomocg przycisku [DIRECT ACCESS],
mozna znalez¢ w ,, Tabeli bezposredniego dostgpu” na str. 110.

§
3
3
S)
O,
Q
©
8
2
)
S
9]
2
@

Na przyktad nacisnigcie przycisku [DEMO] powoduje otwarcie okna OWNER,
w ktorym mozna wybra¢ jezyk wyswietlacza.

T i
| OWNER NAME: |
1|LANGUAGE:ENGLISH ]
MAIN PICTURE: Metallic Canvas
DIRECT
Access oEmo
O O I RESTORE MAIN PICTURE
(e]e] |
|INSTRUMENT INFO) LANGUAGE
I S—
TPANFITOCK = VERSION

Komunikaty pojawiajace si¢ na wyswietlaczu

Od czasu do czasu na ekranie wyswietlacza moga si¢ pojawia¢ komunikaty (okna dialogowe z informacjami lub prosba
o potwierdzenie), ktore maja utatwia¢ obstuge. Gdy pojawi si¢ taki komunikat, nalezy nacisna¢ odpowiedni przycisk.

—

c| — 3

[ G "Song"" changed, Save? x| — 3w
e — [

Achy Breaky He~ —

B SampleSongs

5
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Konfiguracja okna Main

Okno pojawiajace si¢ po wlaczeniu zasilania jest oknem gtéwnym — Main. Wyswietlane sg w nim biezgce ustawienia
podstawowych parametrow, np. wybrane brzmienie lub styl. Umozliwia to szybkie sprawdzenie konfiguracji
instrumentu. Main to okno najcz¢sciej wyswietlane w trakcie gry na instrumencie.

® ®®EOO
[16)
1)
o
o 7]
(2] AR 00 = S.art! RIGHTZ
o e RealStrings
S.Art! RIGHTSI
(/) Steel Acoustic
= ﬂ‘ J= 100 STYLE Cool! LEFTI
15 Cool8Beat SuitcaseSoft E
' MULTI PAD - 1: NewRegist REGIST
6] IL arl Pop-Ooh p W@ NewBank i (8]
®

@ Nazwa i charakterystyka utworu
W tej czgséci wyswietlane sa: nazwa wybranego utworu, metrum i tempo. Nacisnigcie
przycisku [A] powoduje otwarcie okna wyboru utworu Song Selection (str. 71).

@ Wskaznik poziomu sygnalu na wejsciu MIC
Wskazuje poziom sygnalu wejsciowego z podtaczonego mikrofonu (str. 88). Za pomoca
pokretta [MIC GAIN] nalezy ustawi¢ poziom glo§nosci w taki sposob, aby wskaznik
miat kolor zielony lub z6tty. Naci$niecie przycisku [B] lub [C] powoduje otwarcie okna
wyboru rodzaju harmonii wokalnej (str. 89).

© BAR/BEAT/TEMPO (Takt/Uderzenie/Tempo)
W tej czgséci wyswietlane jest aktualne potozenie (takt/uderzenie/tempo) podczas
odtwarzania stylu lub utworu.

O Nazwa biezacego akordu
Gdy przycisk [ACMP] jest wlaczony, wyswietlane sg tu akordy grane w strefie akordow
klawiatury. Podczas odtwarzania utworu zawierajacego akordy bedzie wyswietlana
nazwa biezacego akordu.

@ Nazwa i charakterystyka stylu
W tej czgséci wyswietlana jest nazwa wybranego stylu akompaniamentu, metrum
i tempo. Nacis$nigcie przycisku [D] powoduje otwarcie okna wyboru stylu —
Style Selection (str. 51).

@ Nazwa banku sekwencji Multi Pad
W tej czesci wyswietlane sg nazwy wybranych bankow sekwencji Multi Pad.
Nacisnigcie przycisku [E] powoduje otwarcie okna wyboru banku sekwencji Multi Pad
(str. 64).

@ Nazwa brzmienia
W tej cze$ci wyswietlane sg nazwy wybranych aktualnie brzmien partii RIGHT 1,
RIGHT 2, RIGHT 3 i LEFT. Za pomocg przyciskow [F], [G], [H] i [I] mozna otwieraé
okno wyboru brzmienia dla poszczeg6lnych partii — Voice Selection (str. 36): nalezy
jednokrotnie nacisng¢ przycisk, aby podswietli¢ brzmienie danej partii, a nastgpnie
nacisng¢ go ponownie, aby otworzy¢ okno wyboru brzmienia.

© Nazwa banku pamieci registracyjnej
W tej czgsci wyswietlane sa: nazwa wybranego banku pamigci registracyjnej i jej numer.
Nacisnigcie przycisku [J] powoduje otwarcie okna wyboru banku pamigci registracyjnej
(str. 86).

O Informacje o utworze audio
W tej czesci wyswietlane sg informacje o wybranym pliku audio (tryb, nazwa pliku
1 czas trwania).
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® Rodzaj harmonii wokalnej
W tej cze$ci wyswietlany jest wybrany aktualnie rodzaj harmonii wokalnej (str. 89).
® Funkcja suwaka ASSIGN
W tej czesci wyswietlane sg: funkcja (parametr) przypisana do suwaka ASSIGN oraz jej
warto$¢ (str. 21).
@ Transponowanie
W tej czesci wyswietlane sg wartosci transpozycji w krokach poéttonowych (str. 46).
® Przesuniecie oktawowe
W tej czeéci wyswietlana jest wielkos$¢ przesunigcia oktawowego (str. 46).
® Sekwencja registracyjna
Pojawia si¢, gdy jest wlaczona funkcja sekwencji rejestracyjnej. Szczegdtowe
informacje dotyczace programowania sekwencji mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowe;.
® Zegar
Po podtaczeniu instrumentu do sieci za posrednictwem adaptera USB
do bezprzewodowej sieci LAN podawana jest tu aktualna godzina.
(O Kontrolka READ/WRITE
Szybko miga, gdy instrument korzysta z wewngtrznego dysku twardego lub z pamigci
flash USB podtaczonej do ztacza [USB TO DEVICE].
® Ustawienia réwnowagi glosnosci lub wlaczania/wylaczania kanalow
W tej czeéci wyswietlane sg ustawienia rownowagi glosno$ci miedzy poszczegodlnymi
partiami lub ustawienia wlaczania/wylaczania kanatéw w poszczegolnych partiach.
Do zmiany ustawien stuzg przyciski lub suwaki [1 AV]-[8 AV].

Konfiguracja okna File Selection

ZD UWAGA

Nacisnigcie przycisku [BALANCE]
powoduje otwarcie okien rownowagi
gto$nodci, a nacisnigcie przycisku
[CHANNEL ON/OFF] powoduje otwarcie
okien wigczania/wytgczania kanatow.

Okno File Selection (Wybér plikow) stuzy do wybierania brzmien, styléw i innych danych. Okno File Selection pojawia
si¢ po nacis$nigciu jednego z przyciskow VOICE lub STYLE, przycisku MULTI PAD CONTROL [SELECT] itp.

Okno File Selection

(= 0 —

y S.Art! F § S.Art! y S.Art! - i S.Art!

i (ConcertGrand H UprightPiano g E [ConcertGrand] H UprightPiano
y S.Art! F i S.Art! y S.Art! F i S.Art!

i PopGrand = PopUpright i PopGrand H PopUpright
y S.Art! I g S.Art! y S.Art! I g S.Art!
RockPiano = 70sBalladPiano RockPiano = 70sBalladPiano
y S.Art! F i S.Art! y S.Art! [ | S.Art!

8 XmbientPiano B ChilloutPiano #8 XmbientPiano B ChilloutPiano

; S.Art! =
E CocktailPiano .H
B Piano

y S.Art! 1 S.Artt
i CocktailPiano .H HonkyTonk

B Piano

P1 P2

S 2

= ME]
FEEECT  [ocesr | o e 9

* PRESET ................ Miejsce przechowywania wstgpnie zdefiniowanych danych.
*USER....cccceeiinne Miejsce zapisywania nagranych lub edytowanych danych.
*HD....oooeiiii, Miejsce zapisywania danych na wewngtrznym dysku twardym.
*USB......ccooveeee Miejsce zapisywania danych w urzadzeniu pamieci USB

(pamigci flash USB itp.). Pojawia si¢ tylko wtedy, gdy
urzadzenie pamigci USB jest podtaczone do zlacza
[USB TO DEVICE] (str. 101).

@Dane, ktore mozna wybieraé (pliki)

W tym oknie wyswietlane sg pliki, ktére mozna wybierac. Jesli plikow jest wigcej niz 10,
pod nimi wy$wietlane sa numery stron (P1, P2...). Naci$ni¢cie odpowiedniego przycisku
([1 A],[2 A]itd.) powoduje zmiang strony okna. Je$li za wybrang strong sg nastepne,
pojawi si¢ przycisk ,,Next” (Nastgpna), natomiast w przypadku poprzedniej strony pojawi
si¢ przycisk ,,Prev.” (Poprzednia).

S.Art!
HonkyTonk

A UWAGA

Zarowno dane wstepnie zdefiniowane,
jak i dane uzytkownika sg zapisywane
jako pliki.
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©OMENU 1/MENU 2

U dotu okna File Selection mozna za pomocg przycisku [8 V] przetaczaé zawarto$¢ okna
miedzy MENU 1 a MENU 2. Wybranie MENU 1 powoduje wyswietlenie nazw funkcji
zwigzanych z biezacym plikiem (brzmieniem, stylem, utworem itp.), podczas gdy
wybranie MENU 2 powoduje wyswietlenie nazw funkcji dotyczacych zarzadzania
plikami/folderami (str. 29). Po wybraniu MENU 1 przy otwartym np. oknie wyboru
brzmienia naci$nigcie przycisku [7 ¥] spowoduje odtworzenie demonstracji brzmienia.
Po wybraniu MENU 2 mozna korzysta¢ z funkcji zarzadzania plikami/folderami, takich
jak np. zapisywanie, kopiowanie, przenoszenie i usuwanie.

Otwieranie folderu najwyzszego poziomu
Po wyswietleniu listy plikow znajdujacych si¢ w folderze nad przyciskiem [8 A] pojawia si¢ opcja ,,UP” (W gore).
Nacisnigcie tego przycisku powoduje przejscie do folderu wyzszego poziomu.

Przykladowe okno wyboru brzmienia w folderze PRESET
Brzmienia w folderze PRESET sa pogrupowane w odpowiednich folderach.

VOICE (RIGHT1)

St
[ UprightPiano ] Piano & Brass
Sart S S
i PopGrand - PopUpright . E.Piano 2 Woodwind
S.Art! S.Art!
! RockPiano I = 70sBalladPiano = Organ I L A .Guitar
SAre: At
i Al;lhientl’iano I H sClﬁllOutPiano . Strings I = E.Guitar
Sar Sart
i CocktailPiano - HonkyTonk = Choir L Bass

B Piano s VOICE

P1 P2 VIEW

EEEECT  [voice st

T HIECT focsr [ o [ b0

@ @ @ @ @ @ @ @ W tym przypadku widoczny jest folder
7 > 3 " 5 5 S 5 najwyzszego poziomu. Wyswietione
@ @ @ @ @ @ @ w foldery zawierajg odpowiednio
pogrupowane brzmienia.
W tym oknie wys$wietlane sa brzmienia
zawarte w danym folderze.
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Zmiana widoku okna File Selection

Zawarto$¢ okna File Selection moze by¢ wyswietlana w dwoch réznych widokach. Pierwszy z nich, nazywany
widokiem normalnym, byt prezentowany do tej pory. Drugi nazywany jest widokiem listy i umozliwia dostep do plikow
za posrednictwem przydzielonych im numerow. W zwiazku z tym, ze instrument Tyros5 zapewnia dostgp do licznych
plikéw rozmieszczonych na wielu stronach, dostep numeryczny w widoku listy moze okaza¢ si¢ znacznie szybszy

i wygodniejszy, o ile tylko uzytkownik zna numer pliku.

Do przetaczania widokow stuzy przycisk [7 A] (VIEW).

Okno File Selection — widok normalny (str. 25) Okno File Selection — widok listy (patrz ponizej)

j S.Artt

H UprightPiano
g S.Art! g S.Art!
W PopGrand ‘ PopUpright
; S.Art!
RockPiano B 70sBalladPiano
5| S.Art! 1 S.Art!
AmbientPiano .‘ ChlllOutPlano
g S.Art!

y S.Art!
w CocktailPiano ‘ HonkyTonk
M Piano
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EECT fowes [ v | DEMO

BREEL 6 OH@ED @@@@@@@3
ulofululclojufo PERNEEOWE

[F] PROPERTY Wyswietla whasciwosci pliku (potozenie, nazwa i wielko$¢).

[G] (TOP) Stuzy do przenoszenia kursora (czerwonej ramki) na poczatek tej listy.

[H)/[1] PAGE UP/DOWN Stuzy do przewijania listy w gore lub w dot o calg strong.

[N (END) Stuzy do przenoszenia kursora na koniec tej listy.

[l AV]- | (Numer) Umozliwia wpisanie odpowiedniego numeru. Aby np. wybraé brzmienie numer 012,
[5SAVY] nalezy nacisnac przyciski odpowiadajace kolejno cyfrom ,,1” i ,,2”, a nastepnie

nacisng¢ przycisk [ENTER]. Wpisywanie numeréw jednocyfrowych odbywa si¢
W ten sam sposob.

[6 AV] (UP/DOWN) Stuza do wyboru nastepnego lub poprzedniego pliku.

[7V¥] CLEAR Naci$niecie tego przycisku pozwala anulowa¢ wpisany numer.
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Zapamietywanie Sciezek utworéw lub stylow

W oknie wyboru plikéw z utworami lub stylami mozna zapamigta¢ Sciezke wybranego utworu lub stylu i przypisac ja
jednemu z przyciskéw na panelu. Za pomoca jednego nacisnigcia mozna wtedy przywotywac pliki gltgboko ukryte

w hierarchii folderow i zapisane w dowolnym miejscu na dysku.

1 W oknie widoku listy wybierz utwor/styl do zapamigtania, a nastepnie naci$nij przycisk [E] (MEMORY).

PROPERTY

Press one of the STYLE buttons to
memorize the current path to the button.
Press the [FILE ACCESS] button to

confirm the operation.
To cancel, press the [EXIT] button.

2 W przypadku utwordw nacis$nij jeden z przyciskow SONG [I]-[IV], a w przypadku stylow —
jeden z przyciskow wyboru kategorii STYLE (inny niz przycisk [FILE ACCESS])).
Sciezka zostanie zapamigtana pod wybranym przyciskiem.

3 Opus¢ okno wyboru utworow/stylow, naciskajac przycisk [EXIT], a nastepnie wywolaj zapamietang $ciezke.
Aby wywolaé zapamietang $ciezke utworu, naci$nij po prostu odpowiedni przycisk SONG wybrany w punkcie 2.

Aby wywolaé zapamietang $ciezke stylu, wlacz najpierw przycisk [FILE ACCESS], a nast¢pnie nacisnij
odpowiedni przycisk STYLE wybrany w punkcie 2.

SONG STYLE
REC STOP  PLAY/PAUSE  REW Fr O POP&ROCK () BALLAD ()  DANCE @SWNG&JAZZ O R&B (O COUNTRY

o e E O »/l << »>
||

—NEW SONG — '-SYNC START— b
O LATIN O BALLROOM o MOVIE & SHOW o ENTERTAINER O

0t 0 om e COC JC J C I 1T,
=y t Ny
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Zarzadzanie plikami

Mozna zapisywac, nazywac, kopiowaé/przenosi¢ i usuwac pliki oraz tworzy¢ foldery
w celu zarzadzania plikami za pomocg przyciskéw znajdujacych si¢ w dolnej czesci okna
File Selection. Wigcej informacji na temat okna File Selection mozna znalez¢ na str. 25.

Ograniczenia zwigzane z utworami chronionymi

Wstepnie zdefiniowane utwory i wigkszo$¢ utwordéw dostepnych w sprzedazy obejmuje ochrona przed kopiowaniem,
aby zapobiec nielegalnemu powielaniu lub przypadkowemu usunigciu. Takie pliki s wyrdznione odpowiednimi
oznaczeniami w lewym goérnym rogu nazwy pliku. Oznaczenia i obowiazujace ograniczenia wyszczegolniono ponize;j.

Prot. 2 Orig |2010-01-01 00:00
Alrdai

Prot. 2 Orig _ 2010-01-01 00:00

3 AUTUMNLE

Prot. 2 Qrig 2010-01-01 00:00

=3 KILLER-]

—
Prot. 2 Orig  2010-01-01 00:00

=3 MDR_02
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* Prot. 1: oznaczenie wstepnie zdefiniowanych utworéow skopiowanych do pamigci USER. Mozna je kopiowacé,
przenosi¢ i usuwac tylko w obrebie pamigci USER.

* Prot. 2 Orig: oznaczenie utworéw sformatowanych przez firm¢ Yamaha tylko do odczytu. Utwordw tych nie mozna
kopiowa¢. Mozna je przenosi¢ lub zapisywac jedynie w obrgbie pamigci USER i w urzadzeniach pamieci
flash USB majacych swoj identyfikator.

Zapisywanie pliku

Tworzone przez siebie dane (np. nagrane utwory) mozna zapisywac w formie plikow w pamigci USER, HD lub USB (str. 25).

17 w odpowiednim oknie File Selection wskaz za pomoca £ UWAGA
przyciskow TAB [«€][»>] wiasciwa zaktadke (USER, HD lub Przed uzyciem pamigci flash USB
USB), w ktorej chcesz zapisa¢ dane. nalezy zapoznaé sig z czescia

iq ., L. .. e . ,Podfaczanie urzadzen USB”
Jesli cheesz zapisa¢ dane w istniejacym juz folderze, rOwniez mozesz go nastr 101,
wybrac tutaj.
1
i [
(8 () (o) (&) (8 Le) (}) (o)
ERURCIRURG AR IR

2 Upewnij sie, ze w prawym dolnym rogu ekranu wyswietlany
jest napis MENU 2,

W razie potrzeby otworz MENU 2 za pomocg przycisku [8 V.

3 Nacisnij przycisk [6 V] (SAVE). 9 UWAGA
Pojawi si¢ okno wprowadzania znakéw (str. 34). W przypadku zaktadki USER

maksymalna liczba plikw i folderow,
ktére mozna zapisaé, zalezy od
SAVE rozmiaru plikéw i diugosci ich nazw.

lcase| |_.@1| [aBc2| [pEF3| |cms] [JKLs| [Mnos| Lok |
1coN | [PoRs7 8 | [wxvzo -0 | [svvmor] [pELETE| [cAncE

i NASTEPNA STRONA
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4 Wpisz nazwe pliku.

Nawet jesli pominiesz ten punkt, mozesz nada¢ nazwe plikowi (str. 31)
w dowolnej chwili po jego zapisaniu.

5 Nacisnij przycisk [8 A] (OK), aby faktycznie zapisa¢ plik.

Zapisany plik zostanie automatycznie umieszczony w odpowiednim miejscu
wérod plikow zgodnie z porzadkiem alfabetycznym.

Tworzenie nowego folderu

#7 UWAGA

Aby anulowaé zapisywanie, przed

wykonaniem ponizszej czynnosci 5
nacisnij przycisk [8 W] (CANCEL).

Mozna samodzielnie tworzy¢ foldery.

1 W oknie wyboru plikéw wskaz za pomoca przyciskéw
TAB [«4][»>] odpowiednia zaktadke (USER, HD lub USB),
w ktdrej chcesz utworzyé nowy folder.

Jesli cheesz utworzy¢ nowy folder w istniejacym juz folderze, wybierz go tutaj.

s SONG

POEEEDEHE
RGN CIRCIRETI )

2 Upewnij sie, ze w prawym dolnym rogu ekranu wyswietlany
jest napis MENU 2,

W razie potrzeby otworz MENU 2 za pomocg przycisku [8 V.

3 Nacisnij przycisk [7 ¥] (FOLDER).

Pojawi si¢ okno wprowadzania znakéw (str. 34).

NEW FOLDER
eased |won] lapca) lpira) sl loisl bnios] wekel
8 -0 SYMBOL |

4 Wpisz nazwe nowego folderu.

Szczegdtowe instrukcje wpisywania nazw mozna znalez¢ na str. 34.

A UWAGA

Nowych folderéw nie mozna tworzy¢
w zaktadce PRESET.

ZD UWAGA

Maksymalna liczba plikéw i folderéw,
jakie moze zawierac pojedynczy folder,
wynosi 500.

ZD UWAGA

W zaktadce USER hierarchia folderow
moze skfadac sie z maksymalnie
czterech poziomow. Maksymalna liczba
plikéw i folderéw, ktére mozna zapisac,
zalezy od rozmiaru plikéw i dtugosci
nazw plikow/folderdw.

A UWAGA

Aby anulowac operacjg, nacisnij
przycisk [8 W] (CANCEL).

NOTYFIKACJA

Nie nalezy dla nazwy folderu
stosowaé wyrazu ,.Expansion”.
Mogtoby to spowodowac utrate
wszystkich zawartych w nim
danych po zainstalowaniu dodatku
Expansion Pack.
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Zmiana nazw plikéw lub folderow

Nazwy plikéw 1 folderow mozna zmienia¢ w razie potrzeby. #1 UwAGA

Nie mozna zmienia¢ nazw plikow
1 otwérz okno zawierajace plik lub folder, ktérego nazwe W zakfadce PRESET.
chcesz zmienic.

2 Upewnij sie, ze w prawym dolnym rogu ekranu wyswietlany
jest napis MENU 2.

W razie potrzeby otworz MENU 2 za pomocg przycisku [8 V.

3 Nacisnij przycisk [1 ¥] (NAME).

W dolnej czgsci ekranu pojawi si¢ okienko operacji zmiany nazwy.

. 2
. 5

b 80 (0 2

POOODDD ) e o

@a@@@@@@
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4 Nacisnij jeden z przyciskow [A]-[J] przypisany
do odpowiedniego pliku lub folderu.

5 Aby potwierdzi¢ wybor plikéw lub folderéw, nacisnij przycisk ZD UWAGA

[7 V] (OK). Aby anulowac zmiang nazwy, nacisnij
Pojawi sie okno wprowadzania znakow (str. 34). przycisk [8 W] (CANCEL).

. . NOTYFIKACJA
6 Wpisz nazwe dla wybranego pliku lub folderu.

Nie nalezy dla nazwy folderu
Szczegdtowe instrukcje wpisywania nazw mozna znalez¢ na str. 34. stosowac wyrazu ,,Expansion”.
Mogtoby to spowodowac utrate
wszystkich zawartych w nim
danych po zainstalowaniu dodatku
Expansion Pack.
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Kopiowanie lub przenoszenie plikow

W razie potrzeby mozna kopiowac lub wycinac pliki i wklejac je w inne miejsce (w innym
folderze). Uzywajac tej samej procedury, mozna tez kopiowac foldery (ale nie mozna ich
przenosic).

1 Otwérz okno zawierajace pliki lub foldery, ktére chcesz
skopiowac lub przeniesé.

2 Upewnij sie, ze w prawym dolnym rogu ekranu wyswietlany
jest napis MENU 2,

W razie potrzeby otworz MENU 2 za pomocg przycisku [8 V.

3 W celu kopiowania nacis$nij przycisk [3 ¥] (COPY), a w celu
przenoszenia nacisnij przycisk [2 ¥] (CUT).

W dolnej czg$ci ekranu pojawi si¢ okienko kopiowania/wycinania.

ViEw
= h L (& C R
i | Cor | cory JIstE e | savE rowr M9

A UWAGA

Kopiowanie danych muzycznych
dostepnych w sprzedazy, w tym m.in.
danych MIDI i danych audio, w innym
celu niz na wiasny uzytek jest surowo
zabronione.

A UWAGA

Nie mozna przenosic plikow
zZnajdujacych sie w zaktadce PRESET.
Mozna je tylko kopiowac.

(2} [a1 a1 [} (o) (o] (4]

Select files to be cut
to the clipboard. O 0K ANCI

wlul(u)alufiuliul

4 Nacisnij przycisk [A]-[J] przypisany do odpowiedniego pliku
lub folderu.
Nacisnigcie przycisku powoduje wybranie (podswietlenie) pliku lub folderu.
Aby anulowa¢ wybdr, naci$nij ponownie ten sam przycisk [A]-[J].
Aby wybra¢ wszystkie pliki lub foldery dostgpne w danym oknie i na pozostatych
jego stronach, nacisnij przycisk [6 ¥] (ALL). Aby anulowaé wybor, nacisnij
ponownie przycisk [6 ¥ ] (ALL OFF).

5 Aby potwierdzi¢ wybor plikdw lub folderow, nacisnij
przycisk [7 ¥] (OK).

6 za pomoca przyciskéw TAB [€][»>] wybierz zaktadke docelowa
(USER, HD lub USB), w ktorej maja zosta¢ wklejone pliki lub
foldery.

W razie potrzeby wybierz folder docelowy za pomoca przyciskow [A]-[J].

7 Aby wklei¢ pliki lub foldery wybrane w punkcie 3, nacisnij
przycisk [4 V] (PASTE).
Wklejone pliki lub foldery pojawig si¢ w danym oknie w$rdd innych plikoéw
zgodnie z porzadkiem alfabetycznym.

Z UWAGA

Aby anulowac operacje kopiowania,
nacisnij przycisk [8 W] (CANCEL).
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Usuwanie plikow lub folderéw

Pliki i foldery mozna usuwac w razie potrzeby. £ UWAGA

Nie mozna usuwaé plikow z zaktadki
1 otwérz okno, w ktérym znajduje sie plik lub folder PRESET.
do usuniecia.

2 Upewnij sie, ze w prawym dolnym rogu ekranu wyswietlany
jest napis MENU 2.

W razie potrzeby otworz MENU 2 za pomocg przycisku [8 V.

3 Nacisnij przycisk [5 V] (DELETE).

W dolnej czgéci ekranu pojawi si¢ okienko operacji usuwania.

veiere JFIVE  FoLber

@ @ @ @ @ [9 @ @ |—> ‘ DELETE gg}gg({ilesand/orfoldersmbe
URGRURG IRt
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4 Nacisnij przycisk [A]-[J] przypisany do odpowiedniego pliku A UWAGA
lub folderu. Aby anulowaé usuwanie, nacisnij
Naci$nigcie przycisku powoduje wybranie (pods$wietlenie) pliku lub folderu. przycisk [8 W] (CANCEL)
Aby anulowa¢ wybor, naci$nij ponownie ten sam przycisk [A]-[J].
Aby wybra¢ wszystkie pliki lub foldery dostgpne w danym oknie i na pozostatych
jego stronach, nacis$nij przycisk [6 ¥] (ALL). Aby anulowa¢ wybor, nacisnij
ponownie przycisk [6 ¥ ] (ALL OFF).

5 Aby potwierdzi¢ wybor plikéw lub folderow, nacisnij
przycisk [7 ¥] (OK).

6 Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

*YES (TaK) ...ooovveiieiiecieecee e Usunigcie pliku lub folderu
* YES ALL (Tak dla wszystkich)..... Usunigcie wszystkich plikow
lub folderow
e NO (Ni€) .ovveerieiiieieeeece e Pozostawienie pliku lub folderu bez zmian
* CANCEL (Anuluj) ......cccoeveeennenn. Anulowanie operacji usuwania
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Wprowadzanie znakéw

W tej czesci opisano wprowadzanie znakow podczas nadawania nazw plikom lub folderom, wpisywania stow
kluczowych w oknie Music Finder (str. 81) itp. Znaki nalezy wprowadza¢ w oknie pokazanym ponize;j.

Okno wprowadzania znakéw 2 3

TN - T I N
o] ol (el (ool (] Loial e G | 4

BHERBDM®E
R RURURTREIRNRT

Zmien typ znakéw za pomoca przycisku [1 A].

*CASE. ....ccoovie wielkie litery, cyfry i znaki
®CASE..coeririenieieene male litery, cyfry i znaki

2 Przenie$ kursor w odpowiednie miejsce za pomoca pokretta

[DATA ENTRY].

3 Naciskaj przyciski [2 AV]-[6 AV]i[7 A] przypisane do

znakow, ktdére chcesz wprowadzié.

Kazde naci$nigcie przycisku powoduje wybranie nastgpnego znaku z grupy.

Aby faktycznie wprowadzi¢ wybrany znak, przesun kursor lub nacisnij przycisk

nastgpnego znaku do wprowadzenia. Mozna réwniez poczekaé chwilg, a znaki
zostang wprowadzone automatycznie.

Wigcej informacji na temat wprowadzania znakow mozna znalez¢ ponizej

w czesci ,,Inne operacje dotyczace wprowadzania znakéw”.

4 Aby zatwierdzi¢ nazwe i zakonczy¢é wykonywana operacje
(np. zapisywanie i zmiane nazwy), nacisnij przycisk [8 A] (OK).

Inne operacje dotyczace wprowadzania znakéw

ZD UWAGA

Nazwy plikow ani folderéw nie moga
zawiera¢ nastepujacych znakow:
\/:* 2" <>

A UWAGA

Nazwy plikdw mogg zawiera¢ maks.
41 znakdw, a nazwy folderéw —
do 50 znakdw.

A UWAGA

Aby anulowa¢ wprowadzenie znaku,
nacisnij przycisk [8 W] (CANCEL).

® Usuwanie znakow

Za pomoca pokretta [DATA ENTRY] przenies$ kursor w miejsce znaku, ktory cheesz
usung¢, a nastepnie nacis$nij przycisk [7 ¥ ] (DELETE). Aby usungé wszystkie znaki
w danym wierszu, naci$nij i przytrzymaj przycisk [7 V] (DELETE).

® Wprowadzanie symboli i odstepow

1
2

Aby wyswietli¢ liste symboli, naci$nij przycisk [6 ¥] (SYMBOL).

Za pomoca pokretta [DATA ENTRY ] wybierz odpowiedni symbol lub odstep
i naci$nij przycisk [8 A] (OK).

® Wybieranie niestandardowych ikon plikow (wySwietlanych po lewej stronie nazw plikéw)

1
2

Nacisnij przycisk [1 ¥ ] (ICON), aby otworzy¢ okno ICON SELECT.
Wybierz ikone za pomocg przyciskow [A]-[J], [3 A V][5 A V] lub pokretta
[DATA ENTRY]. Wyswietlone okno sktada si¢ z kilku stron. Do przetaczania
miedzy stronami shuzg przyciski TAB [ ][ ].

Aby zastosowaé wybrang ikone, nacisnij przycisk [8 A] (OK).

ZD UWAGA

Aby anulowac operacjg, nacisnij
przycisk [8 W] (CANCEL).
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Przywracanie ustawien fabrycznych

Nalezy wlaczy¢ zasilanie, przytrzymujac pierwszy klawisz na klawiaturze od prawej strony. Spowoduje to przywrdcenie
ustawien fabrycznych dla wszystkich opcji.

Tyros5-61
i -
Pierwszy klawisz od pfaWTJ + @

Tyros5-76

Mozna rowniez przywraca¢ warto$ci domyslne okre§lonych ustawien oraz usuwac wszystkie pliki lub foldery znajdujace
sie w pamigci USER. Otworz okno operacyjne: [FUNCTION] = [H] UTILITY - TAB [«][»] SYSTEM RESET.
Szczegotowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

§
3
3
§]
O,
Q
©
8
2
)
S
9]
2
@

Kopia zapasowa danych

W pamigci flash USB mozna utworzy¢ plik z kopia zapasowg wszystkich danych zapisanych w pamigci USER
(z wyjatkiem utwordow chronionych i rozszerzonych brzmien/stylow) i wszystkich ustawien instrumentu. Ta procedura
jest zalecana w celu zabezpieczenia danych i aby moéc je odtworzy¢ na wypadek awarii.
1 Podtacz do gniazda [USB TO DEVICE] urzadzenie pamieci flash
USB, ktore ma spetniaé role miejsca docelowego kopii
zapasowej.

ZD UWAGA

Przed uzyciem pamieci flash USB nalezy
zapoznac sig z czgscia ,Podtaczanie
urzadzen USB” na str. 101.

2 Otwoérz okno operacyjne.

NOTYFIKACJA
[FUNCTION] -~ [H] UTILITY - TAB [€][»>] OWNER —

Przed przystapieniem do
przywracania danych nalezy

przenies¢ do pamigci flash USB

= -= wszystkie utwory chronione
o— == | (zapisane w pamigci USER). Jesli
o — MAIN PICTURE:Metallic Canvas ] 2 utwory te nie zostana
przeniesione, beda usuniete
3| o — [ podczas tej operacii.
o[ —
e ] — r,ml(;r, @] UWAGA
Kopie zapasowa plikéw znajdujacych
= Er = sig w pamigci USER, np. brzmien,

3 Nacisnij przycisk [C] (BACKUP), aby zapisa¢ plik kopii
zapasowej w urzadzeniu pamieci USB.

4 Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

Przywracanie danych z pliku kopii zapasowej

utwordw, stylow, sekwencji Multi Pad
i pamigci registracyjnej mozna tez

w razie potrzeby sporzadzic, kopiujac
poszczegdine pliki do pamigci flash
USB. Odpowiednie instrukcje mozna
znalez¢ na str. 32.

A UWAGA

Tworzenie kopii zapasowej/przywracanie
danych moze potrwac kilka minut.

Z UWAGA

W razie potrzeby mozna réwniez
sporzgdzac osobne kopie zapasowe
ustawien systemowych, ustawien MIDI,
ustawien efektéw uzytkownika i nagran

z bazy Music Finder. Otwdrz okno
operacyjne: [FUNCTION] = [H] UTILITY -
TAB [«[»] SYSTEM RESET. Szczegétowe
informacje na ten temat mozna znalez¢

w Podrgczniku operacji zaawansowanych
w witrynie internetowej.

W tym celu na stronie OWNER nacis$nij przycisk [D] (RESTORE). Po zakonczeniu tej operacji instrument zostanie

uruchomiony ponownie.
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Brzmienia

— (Gra na klawiaturze —

Instrument Tyros5 udostepnia szeroka game niezwykle realistycznych
( brzmien, m.in. fortepianu, gitary, instrumentow smyczkowych, detych
blaszanych i d¢tych drewnianych oraz wielu innych.
O, =5 = = ]

L
_J

L LLLLLL

O
|
:
|

Gra z uzyciem wstepnie zdefiniowanych brzmien
Wybaor brzmienia (partia RIGHT 1) i gra z jego uzyciem

1 Nacisnij przycisk PART SELECT [RIGHT 1].

Upewnij sig, ze przycisk PART ON/OFF [RIGHT 1] rowniez jest wiaczony. Jesli
bedzie wylaczony, nie bedzie stychac partii prawej reki.

PART SELECT

ORI

—

GWER — =
LEFT HOLD EFT RIGHT 1 ) T 2 RIGHT 3

L

PART ON/OFF

2 Nacisnij jeden z przyciskéw VOICE, aby wybra¢ odpowiednia
kategorie brzmien i otworzyé¢ okno Voice Selection.

VOICE

@ PANO (O EPANO (O  ORGAN O SWINGS () CHOR () BRASS O WOODWIND (O A.GUITAR () E.GUITAR

ORGAN [EXPANSION/|
o Bum PERCUSSION () DRUM KIT O ACCORDION (O PAD O  SYNTH o el o BSEEE o [Cuser

str. 42 str. 44 str. 37, 50

Wstepnie zdefiniowane brzmienia instrumentéw sa pogrupowane w odpowiednie
foldery. Przyciski brzmien na panelu sg przypisane do odpowiednich kategorii
wstepnie zdefiniowanych brzmien. Na przyktad przycisk [PIANO] powoduje
wys$wietlenie r6znych brzmien fortepianowych.

i NASTEPNA STRONA
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3 Nacisnij jeden z przyciskow [A]-[J], aby wybraé¢ brzmienie.
W celu wyswietlenia innych stron naciskaj przyciski odpowiadajace numerom
stron (P1, P2...) lub naciskaj przycisk VOICE.

VOICE (RIGHT1)

OO — [ = iﬂ;;ﬂightPiano — OJr
e[ — I SPA(;‘]lerand . sPAc;‘]:JUpright — @e
¢ 3 — | i Rockpiano | = 58spatiadpiane | — 0 — 3
o0 — | # Xmbientpiano  J| BB Chinoutpiano | — 3
¢ — | #8 CocktailPiano )| BB HonkyTonk —

N —
FTECT froces

BEBHHOLHD
URURURAURCURAURURD

Odstuchiwanie krotkich fraz demonstracyjnych kazdego brzmienia
Nacis$nij przycisk [7 ¥ ] (DEMO), aby rozpocza¢ demonstracje wybranego
brzmienia. Aby zatrzyma¢ demonstracjg, naci$nij ponownie przycisk [7 V.

4 Zagraj na klawiaturze.

Szybkie wtaczanie ulubionych brzmien
Aby moc szybko wiacza¢ ulubione lub czesto uzywane brzmienia, nalezy je
skopiowac¢ do pamigci USER.
1 Skopiuj (str. 32) ulubione brzmienie z pamieci PRESET
do pamiegci USER.

2 Naci$nij przycisk [EXPANSION/USER], a nastepnie wigcz brzmienie,
naciskajac odpowiedni przycisk [A]-[J].

Z UWAGA

Rodzaj brzmienia i jego cechy sg
wy$wietlane nad nazwami wstgpnie
zdefiniowanych brzmien. Aby poznac
ich szczegdtowa charakterystyke, patrz
str. 39.

Z UWAGA

Informacje dotyczace wybranego
brzmienia mozna wyswietli¢,
naciskajac przycisk [6 V] (INFO).
(W przypadku niektérych brzmien
szczegotowe informacje sa
niedostepne). Aby zamkna¢ okno
informacyjne, nacisnij dowolny
przycisk na panelu.

ZD UWAGA

Upewnij sig, ze w prawym dolnym rogu
ekranu wyswietlany jest napis MENU 1
(str. 26).

Gra z uzyciem dwoch lub trzech brzmien jednoczesnie (warstwa)

1 Upewnij si¢, ze przycisk PART ON/OFF [RIGHT 1] jest wiaczony.

2 Nacisnij przycisk PART ON/OFF [RIGHT 2], aby go wiaczyd¢.

PART SELECT

(0

GWER — — —
LEFT HOLD _LEFT RIGHT 1 RIGHT 2 RIGHT 3

T

PART ON/OFF

3 Nacisnij jeden z przyciskéw VOICE, aby otworzy¢ okno wyboru

brzmienia dla partii Right 2.
4 Nacisnij jeden z przyciskow [A]-[J], aby wybraé¢ brzmienie.
5 Zagraj na klawiaturze.

Brzmienie wybrane dla partii RIGHT 1 (str. 36) i aktualnie wybrane brzmienie
beda natozone na siebie i styszane jednoczesnie.

Brzmienie dla partii RIGHT 3 mozna wybra¢ w taki sam sposéb po nacisnieciu

przycisku [RIGHT 3].

ZD UWAGA

Ustawienia mozna zapisa¢ w pamigci
registracyjnej. Patrz str. 85.

~

— azinjeimepy BuU BIE) — BIUBILIZIG
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Gra z uzyciem roznych brzmien dla lewej i prawej reki (podziat)

1 Upewnij sie, ze jest wiaczony co najmniej jeden z przyciskéow
PART ON/OFF [RIGHT 1]-[RIGHT 3].

2 Nacisnij przycisk PART ON/OFF [LEFT], aby go witaczy¢.

PART SELECT
(=] -]
([COWER) : —_— —

[LeFT Howo LEFT | RIGHT1 RIGHT 2 RIGHT 3 UPPER

5

WL‘ |

PART ON/OFF

3 Nacisnij jeden z przyciskéw VOICE, aby otworzy¢ okno wyboru
brzmienia dla partii Left.

LN

Nacisnij jeden z przyciskow [A]-[J], aby wybra¢ brzmienie.

&)

Zagraj na klawiaturze. Z1 UWAGA
Dzwigki grane lewa rgka beda miaty jedno brzmienie (wybrane powyzej dla partii | Ustawienia mozna zapisa¢ w pamigci
LEFT), a dzwieki grane prawa rekg — inne brzmienia (wybrane dla partii registracyjnej. Patrz str. 85.

a2

T Split Point

v

L Brzmienie Ji Brzmienia partii 4

partii LEFT RIGHT 1, 2,3
(LOWER) (UPPER) (Gérna)
(Dolna)

Partie klawiatury

Gra¢ z uzyciem brzmien mozna za posrednictwem czterech partii klawiatury: Left oraz Right 1, 2 i 3.
Pozwalajg one na granie z uzyciem tylko jednego brzmienia, z uzyciem dwoch lub trzech brzmien
jednoczesnie (Right 1, 2 1 3) albo z uzyciem r6znych brzmien dla strefy prawej i lewej reki (Right 1/2/3 1 Left).
Laczac ze sobg te partie za pomocg przyciskow PART SELECT i PART ON/OFF, mozna uzyskiwaé
efektowne faktury dzwickowe oraz tworzy¢ zestawienia brzmien utatwiajace wykonywanie utworow.

1 PART SELECT
l [l:' C ] Cﬂ Wybieranie partii klawiatury

LEFT HoLo LEFT | namw msmz RIGHT 3 V=]

l:l l:l l:l l:ﬂ Wigczanie/wytaczanie partii klawiatury

| PART ON/OFF

|—> Strefa prawej reki (UPPER)
1

Strefa lewej reki (LOWER) «—

Punkt podziatu (F#2)

Gdy partia Left jest wylaczona, cata klawiatura shuzy do gry w partiach Right 1, 2 1 3. Gdy partia Left jest
wlaczona, klawisz F#2 i klawisze nizszych dzwieckow naleza do partii Left, a klawisze wyzszych dzwiekow
(oprocz F#2) stuza do gry w partiach Right 1, 2 i 3. Klawisz, ktory dzieli klawiature na strefy lewej i prawej
reki, nosi nazwe Split Point (Punkt podziatu).

Z9 UWAGA
Punkt podziatu mozna zmieniac (str. 62).
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5]
5

Podtrzymywanie brzmienia partii LEFT (funkcja Left Hold) e

L OLD __LEl

m
|
Fd
Al

Ta funkcja umozliwia podtrzymanie brzmienia partii LEFT nawet po puszczeniu klawiszy.
Brzmienia, ktére samoczynnie nie zanikaja (np. brzmienia instrumentéw smyczkowych),
wybrzmiewaja ciggle, natomiast brzmienia zanikajace, takie jak fortepian, wybrzmiewaja

©)

C‘fq m

w sposob wydtuzony (jakby zostal nacisnigty pedat podtrzymania dzwigku).

Charakterystyki brzmien

Typ brzmienia i jego cechy sa wyswietlane nad nazwami brzmien: S.Art!, S.Art2!, MegaVoice, Live!, Cool!, Sweet! itd.

.Art2! e
B JazzViolin
S.Art2!

@ CelticViolin

LArt!
ClassicalStrings

| Livet

rizzicato

7 S.Artt
RomanceStrings

® Brzmienia S.Art! i S.Art2! (brzmienia Super Articulation)

Stowo ,,artykulacja” (ang. articulation) zwykle odnosi si¢ w muzyce do sposobu
przechodzenia migdzy dzwigkami. Czgsto znajduje to odzwierciedlenie w specjalnych
technikach wykonawczych, np. staccato, legato czy tuk legatowy. Szczegotowe
informacje na ten temat mozna znalez¢ na str. 40.

® Brzmienia perkusyjne i efekty dzwickowe (wlaczane przyciskiem

[DRUM KIT])
Umozliwiaja gre na klawiaturze brzmieniami rozmaitych instrumentow perkusyjnych lub
z uzyciem efektow dzwigkowych. Szczegdtowe informacje na ten temat mozna znalez¢
w tabeli ,,Drum/Key Assignment List” (Tabela przypisan instrumentdéw perkusyjnych
do klawiszy) w zeszycie Data List. Jest on dostepny w witrynie internetowe;j.

Informacje na temat innych rodzajow brzmien mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji
zaawansowanych.

A UWAGA

® Brzmienia S.Art! i S.Art2! s3 zgodne
tylko z innymi modelami, ktére maja
zainstalowane te typy brzmien.
Utwory, style lub sekwencje

Multi Pad utworzone w instrumencie
7 uzyciem tych brzmien nie beda
poprawnie odtwarzane przez

inne instrumenty.

Brzmienia S.Art! i S.Art2! sg réznie
odtwarzane w zaleznosci od zakresu
klawiatury, dynamiki gry, sity
uderzenia itp. Jegli stosowany jest
efekt HARMONY/ECHO i zmienia

sig ustawienie transpozycji lub
parametréw Voice Set, moga
pojawiac sig nieoczekiwane lub
niepozadane dzwigki.
Charakterystyki brzmien S.Art2!
(domysine ustawienie vibrato i efekty
artykulacji stosowane za pomoca
przyciskow [ART]) dziataja podczas
gry w czasie rzeczywistym. Jednak
efekty te nie muszg by¢ w petni
reprodukowane, gdy odtwarza

sig utwor zapisany przy uzyciu
brzmien S.Art2!.

~

— azinjeimepy BuU BIE) — BIUBILIZIG
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Dodawanie efektow artykulacji do brzmieii Super Articulation

Brzmienia Super Articulation (brzmienia S.Art! i S.Art2!) umozliwiajg uzyskiwanie
podczas gry subtelnych, bardzo realistycznych efektow artykulacyjnych. Ponadto za
pomoca przyciskow [ART. 1]/[ART. 2] na instrumencie mozna dodawac te efekty
artykulacyjne, naciskajac po prostu pojedynczy przycisk.

Po wybraniu brzmienia Super Articulation przyciski [ART. 1]/[ART. 2] moga §wieci¢ na

ZD UWAGA

o Przyktady dodawania efektow
podczas gry na klawiaturze mozna
znalez¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w rozdziale Voice
characteristics for Super Articulation
\loices (Charakterystyka brzmien

Super Articulation).

Stosowany efekt artykulacji zalezy od
wybranego brzmienia. Szczegétowe
informacje na ten temat mozna
znalez¢ w oknie informacii
wySwietlanym po nacisnigciu

@ w oknie wyboru brzmienia przycisku

y [6 W] (NFO).

ART.
2

niebiesko. Naci$nigcie przycisku, ktory swieci, powoduje zastosowanie efektu (przycisk,
ktdéry nie $wieci, jest nieaktywny).

PITCH BEND MODULATION

Ponizej podano trzy przyktady efektow Super Articulation.

® Przyklad 1

Nacisnigcie przycisku [ART] wywotuje rozne efekty i techniki w trakcie gry, niezaleznie
od gry na klawiaturze. Na przyktad naci$nigcie przycisku [ART] dla brzmienia S.Art!
saksofonu moze wygenerowac odglosy zadecia lub dzwigki klap, natomiast w przypadku
brzmienia S.Art! gitary mogg to by¢ odglosy progéw lub uderzenia w pudto rezonansowe.
Mozna z powodzeniem stosowacé te dzwieki podczas gry.

W trakcie wybrzmiewania efektow artykulacyjnych przycisk swieci si¢ na czerwono.

ART.
1

Niebieski

Dzwiek
// artykulaciji
ART. || T

B

Czerwony

® Przyklad 2

Granie na instrumencie podczas przytrzymywania dostepnego przycisku [ART] powoduje
zmiang charakteru brzmienia. Na przyktad w przypadku brzmienia Nylon Guitar (gitara ze
strunami nylonowymi) z kategorii A.GUITAR przytrzymanie przycisku [ART. 1] pozwala
gra¢ dzwigki harmoniczne z brzmieniem gitary. Zwolnienie przycisku przywraca
normalne brzmienie.

Przycisk §wieci si¢ na czerwono, gdy jest przytrzymywany.

ART.
1

Niebieski

/ Dzwigk
"~ artykulacji

) + -
A+ H
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® Przyklad 3 0 UwaGA

Po wybraniu brzmienia S.Art2! naci$nigcie dostepnego przycisku [ART] i zagranie/ Stosowane efekty zmieniaja sig
zwolnienie dzwigku umozliwia dodanie efektow artykulacyjnych, takich jak nagigcie zaleznie od uzywanego akiuainie

ST . . . . . . . .. zakresu klawiatury, zachowujgc
wysokos$ci dzwicku w gore lub w dot, glissando w gore lub w dot, wyciszenie sekcji

) . realistyczng reakcje oryginalnych
instrumentéw detych blaszanych itp. instrumentow.

Po nacisnieciu dostepnego przycisku [ART] bedzie on miga¢ na czerwono, az efekt
przestanie dziata¢. Mozna anulowaé efekt, naciskajac ponownie migajacy przycisk.
Zaraz po naci$nigciu/zwolnieniu stycha¢ dzwigk i efekt artykulacji, a przycisk swieci
na czerwono.

Dzwigk
artykulaciji l
b, 1/,
A1RT. ¢> ART ¢> —L_l@ Nacisniecie klawisza
Niebieski y Czerwony At || Czerwony
(miga) (Swieci)
Dzwigk

Lad \ / / artykulaciji

A1RT. d> —-_@ + d> —L\% Zwolnienie klawisza

Niebieski Czerwony Czerwony
(miga) ($wieci)

Efektow z przyktadu 3 mozna tez uzywac w taki sam sposob, jak w przyktadzie 2.
Przytrzymanie przycisku [ART] (przycisk migajacy na czerwono) i granie/zwalnianie
dzwigkoéw umozliwia dodawanie efektu artykulacji kilka razy pod rzad.

— azinjeimepy BuU BIE) — BIUBILIZIG

Uwaga dotyczaca przypadku, gdy brzmienia Super Articulation sa wybrane dla kilku partii
Po wybraniu brzmien S.Art!/S.Art2! dla co najmniej dwoch partii klawiatury uzywanie przycisku [ART] wptywa
na wszystkie partie, dla ktorych sa wybrane brzmienia S.Art!/S.Art2!.

Gdy efekt z przyktadu 3 jest przypisany do partii zardbwno Right, jak i Left, a przycisk [ART] miga na czerwono
(tryb gotowosci), gra tylko jednej partii (np. partii Right 1) dodaje efekt artykulacji jedynie do tej partii. Przycisk
miga, poniewaz druga partia (Left) znajduje si¢ w trybie gotowo$ci. Aby anulowa¢ tryb gotowosci, nalezy zagraé
na klawiaturze w zakresie partii Left. (Naci$nigcie migajacego przycisku nie anuluje trybu gotowosci, poniewaz
mogloby to wprawdzie anulowa¢ tryb gotowosci partii Left, ale zarazem spowodowaé ponowne wigczenie trybu
gotowosci partii Right).
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Gra z uzyciem réznych brzmien organowych (Organ World)

Instrument Tyros5 korzysta z zaawansowanej techniki cyfrowej w celu doktadnego i wiernego odwzorowywania
charakterystyki brzmieniowej réznych organdéw uzytkowanych na catym $wiecie. Dostepnych jest pig¢ podstawowych
rodzajow tych instrumentow, co pozwala na gre z petng ekspresja i prawdziwym realizmem w roéznych stylach,

w ktorych korzysta si¢ z organow — od bluesa i jazzu po muzyke klasyczna i teatralna.

Kazdy rodzaj symulowanych organéw ma wtasne okno, w ktorym bardzo udanie przedstawiono wyglad prawdziwego
instrumentu. Dostepne s3 rowniez ustawienia wstepne, ktore umozliwiajg natychmiastowa zmiang brzmienia. Zwlaszcza
w przypadku organow typu Concert (Koncertowe) i Theatre (Teatralne) mozna wydoby¢ potezne, dynamiczne dzwigki,
ktore skutecznie oddajg brzmienie nie tylko samych instrumentow, ale rowniez olbrzymich sal, w ktorych si¢ znajduja.
Rodzaje Vintage (Klasyczne), Home (Domowe) i Euro (Europejskie) zapewniaja ponadto realistyczne, intuicyjne
sterowanie brzmieniem za pomocg specjalnych dzwigni, r¢kojesci i wlacznikow do regulacji stopazu — pozwala

to ksztattowa¢ dzwick w sposob bardzo przypominajacy gre na prawdziwym instrumencie.

VINTAGE HOME EURO

ORGAN WORLD: OrganFlutes ORGAN WORLD: HomeOrgBallad

CONCERT THEATRE

ORGAN WORLD: LieblichGedac} ORGAN WORLD: Tibia&Vox

o 06 6 0 60 0 0 O

1 Nacisnij przycisk [ORGAN WORLD], aby otworzyé
okno Organ World.

ORGAN
[ ) WORLD

9

2 za pomoca przyciskow TAB [«€][»>] wybierz rodzaj organoéw,
na jakich chcesz graé.

ORGAN WORLD: OrganFlutes ke 2

VINTAGE

B verero

DEPTH

Po wybraniu ustawienia CONCERT lub THEATRE przejdz do punktu 4.

3 Nacisnij kilkakrotnie przycisk [l], az pojawi sie okno wyboru
ustawienia wstepnego.

42
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4 Wybierz odpowiednie ustawienie wstepne za pomoca
przyciskow [1 AV]-[8 AV].

ORGAN WORLD: OrganFlutes
VINTAGE

X3 oo

ROTARY / TREMOLO
ston FasT

FOOTAGES VOLUME & ATTACK ®  PRESETS

e el e e

assssass
ulolulololololo

~

5 Zagraj na klawiaturze.

Regulacja stopazu (tylko w przypadku rodzajéw Vintage, Home i Euro)

W przypadku rodzajow Vintage, Home i Euro dostepne sg nieograniczone kombinacje brzmien organowych
dzigki mozliwosci zmiany stopazu na ekranie FOOTAGES (Stopaz). Stopaz mozna zmienia¢ bezposrednio
za pomocg suwakow [ASSIGN] 1 [1]-{8].

Aby otworzy¢ okno FOOTAGES, naci$nij raz lub dwa razy przycisk [D] w oknie danego rodzaju organow.

— azinjeimepy BuU BIE) — BIUBILIZIG

ORGAN WORLD : OrganFlutes

VINTAGE

EX verao

ROTARY / TREMOLO.
sLo FasT
OOTAGES vo

@ FooTaE: VOLUME & ATTACK

o
assion
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Wigcej informacji na temat obslugi mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowe;.

ZD UWAGA

Do regulacji stopazu mozna tez uzywac przyciskéw [1 A V]-[8 A V],

£ UWAGA

Termin ,stopaz” (ang. footage) zostat zastosowany w odniesieniu do symulacji organéw piszczatkowych, w ktorych dtugosé
stupa powietrza w piszczatkach jest okreslana w stopach (brytyjskiej mierze dtugosci).

£ UWAGA

Jesli wyswietlane jest okno FOOTAGES odnoszace sig do rodzaju Vintage Iub Euro, nie mozna sterowac funkcjg przypisang
aktualnie do suwaka [ASSIGN]. Suwak [ASSIGN] stuzy wtedy tylko do regulacii stopazu 16’.
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Gra z uzyciem brzmieii zespotowych

Sa to specjalne ustawienia brzmien, ktére obejmuja wiele brzmien uzywanych

w prawdziwych zestawieniach zespotowych, np. sekcja instrumentow detych blaszanych
czy kwartet smyczkowy. W ramach pojedynczego brzmienia dostgpne sa maksymalnie
cztery partie lub instrumenty. Jednak w odroznieniu od zwyktych kombinacji partie

sa dynamicznie przypisywane do nut oraz rozmieszczane w ramach odgrywanych
interwalow w wyjatkowo naturalny, muzykalny sposéb — jak gdyby czterech réznych
wykonawcdw faktycznie gralo swoje partie na zywo. Ponadto rozbieznosci migdzy
poszczeg6lnymi instrumentami — pod wzgledem tonacji, taktowania itd. — mozna
kontrolowac i ,,uczlowieczac¢”, nadajac catemu brzmieniu zadziwiajaco autentyczny

i ekspresyjny charakter.

1 Nacisnij przycisk [ENSEMBLE], aby wiaczy¢ tryb brzmien
zespotowych.

W tym trybie partie klawiatury (L, R1, R2 i R3) zostang zastapione przez
specjalne partie zespotowe odpowiednio 1-4. Z uwagi na to, ze wszystkie partie
zespotowe sg traktowane jak partie prawej reki, w trybie tym partia lewej reki
jest niedostepna. Mozna jednak, grajac lewa reka, wlacza¢ automatyczny
akompaniament i odtwarzac¢ style.

ENSEMBLE
o 21

it e

2 Wybierz odpowiednie brzmienie zespotowe za pomoca
przyciskow [1 AV]-[8 AV].

W tym oknie mozna wybra¢ osiem najbardziej polecanych brzmien zespotowych

sposrod wszystkich wstepnie zdefiniowanych brzmien tego typu.

ENSEMBLE VOICE

EEEEEEEE

BBBbbass
uluufolofulolo

3 Zagraj na klawiaturze.

W zalezno$ci od wydobywanych nut mogg by¢ odgrywane naprzemiennie lub
rownoczesnie maks. cztery rozne brzmienia. Jesli np. zagrasz akord, kazda
wydobywana kolejno nuta spowoduje uaktywnienie innego brzmienia,
przyczyniajac si¢ do powstania wyjatkowo realistycznej imitacji wykonania
zespotowego. Wyprdobuj wszystkie osiem fabrycznych brzmien zespotowych

i pobaw si¢ nimi!

NOTYFIKACJA

Wiaczenie trybu brzmien
zespotowych powoduje usunigcie
ustawien kombinacji brzmien

(L, R1, R2 i R3). Wazne ustawienia
panelu nalezy zapisywacé

w pamigci registracyjnej (str. 85).

Z UWAGA

Mozna edytowac ustawienia, np.
zmienia¢ kazde z brzmien sktadowych
tworzgcych razem pojedyncze
brzmienie zespotowe i modyfikowac
przypisania brzmien do nut
odgrywanych akorddw. Szczegdtowe
informacje na ten temat mozna znalez¢
w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowej.
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Jesli chcesz poeksperymentowacé z dodatkowymi brzmieniami zespotowymi:

W oknie ENSEMBLE VOICE nacis$nij przycisk [J] (PRESETS), aby otworzy¢ okno wyboru brzmien
zespolowych, a nastepnie wybierz jedno ze zdefiniowanych wstepnie brzmien zespotowych (spoza
wspomnianej powyzej 6semki). Aby powréci¢ do okna ENSEMBLE VOICE, naci$nij przycisk [EXIT].

~

LRl

Jesli chcesz powrédci¢ do okna MAIN:

W oknie ENSEMBLE VOICE nacis$nij przycisk [EXIT]. W obszarze brzmienia podawana jest
nazwa brzmienia zespolowego. Aby ponownie otworzy¢ okno ENSEMBLE VOICE, naci$nij jeden
z przyciskow [F]-(1].

EXIT

44 J=120 SONC

: NewSong

— azinjeimepy BuU BIE) — BIUBILIZIG

EDIT PRESET

LR

4 Aby wylaczyé tryb brzmien zespotowych, wybierz po prostu
jakies brzmienie, ktore nie nalezy do brzmien zespotowych.
Nacisnij jeden z przyciskow VOICE oprocz przycisku [ENSEMBLE], a nastgpnie
odpowiednie brzmienie za pomoca przyciskow [A]-[J]. Aby upewni¢ si¢, ze tryb
brzmien zespotowych jest juz nieaktywny, nacis$nij przycisk [EXIT] w celu
powrotu do okna MAIN i sprawdz, czy w obszarze brzmienia podawane sg nazwy
czterech r6znych brzmien.

S.A1 RIGHT2|
¢ RealStrings

ySamt__ RIGHTY)
mSteelAcoustic S

y Cooll _____ LEFT|
E SuitcaseSoft =
ey 1: NewRegist ~ REGI

NewBank
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Transponowanie tonacji

& TRANSPOSE

L oLLLLL

@) R
B UPPER OCTAVE d—u o — a1y - Jd111

] D% || g | ——— 2~ — =T 17777

——RESET——

Za pomoca przyciskow TRANSPOSE [-]/[+]

Przyciski TRANSPOSE [-]/[+] transponujg 0g6lng tonacj¢ instrumentu Z UWAGA
(dzwigk klawiatury, odtwarzanie stylow, odtwarzanie utworow MIDI itp.) w krokach Funkcje Transpose (Transponowanie)
pottonowych. Aby natychmiast przywrdci¢ warto$¢ transpozycji do 0, nacisnij nie wplywaja na zestawy perkusyjne ani

réwnoczesnie przyciski [+] 1 [-]. na efekty specjalne.
Mozesz niezaleznie wskazywac parti¢ (klawiatura, utwor MIDI lub tonacja gldwna), ktora
ma by¢ objeta transponowaniem, w oknie wyswietlanym po wybraniu kolejno opcji:
[FUNCTION] = [D] CONTROLLER - TAB [4][»»] KEYBOARD/PANEL.
Odpowiednie instrukcje mozna znalez¢ w Podrgczniku operacji zaawansowanych.

Za pomoca przyciskéw UPPER OCTAVE [-)/[+]

Przyciski UPPER OCTAVE [-]/[+] umozliwiaja zmiang tonacji partii RIGHT 1-3 w gore
Iub w dot o jedng oktawe. Aby natychmiast przywrdci¢ warto§¢ oktawy do 0, nacisnij
rownoczesnie przyciski [+] 1 [-].

Transponowanie tonacji w oknie MIXING CONSOLE

Szczegodtowe ustawienia tonacji (transponowanie, oktawa i str6j) mozna tez wprowadzaé¢ w oknie MIXING
CONSOLE wys$wietlanym po wybraniu kolejno opcji: [MIXING CONSOLE] = TAB [«][>] TUNE.
Szczegotowe informacje na ten temat mozna znalez¢ na str. 93.

Precyzyjne dostrajanie tonacji

Domyslnie instrument jest nastrojony na czgstotliwos¢ 440 Hz, zgodnie ze skala rownomiernie temperowang.

To podstawowe dostrojenie mozna zmieni¢ w oknie wyswietlanym po wybraniu kolejno opcji: [FUNCTION] =
[A] MASTER TUNE/SCALE TUNE. Szczegétowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowe;j.
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Korzystanie z kétek
Korzystanie z kotka Pitch Bend

Koétko PITCH BEND stuzy do ptynnego zwigkszania (w kierunku od siebie)

i zmniejszania (w kierunku do siebie) wysokosci dzwigku. Ustawienie Pitch Bend jest
stosowane do wszystkich partii klawiatury (RIGHT 1-3 i LEFT). Kotko PITCH BEND
jest wyposazone w mechanizm sprezynowy utrzymujacy je w potozeniu srodkowym
(neutralnym).

PITCH BEND MODULATION

. hallidia ol

Maksymalny zakres zmiany stroju mozna okresla¢ w oknie konsoli miksowania:
[MIXING CONSOLE] = TAB [«][»] TUNE - [C]/[H] PITCH BEND RANGE.

Korzystanie z kotka Modulation

Z UWAGA

Zaleznie od ustawienia stylu efekty
wynikajgce z uzycia kotka PITCH BEND
moga nie by¢ stosowane do partii LEFT
podczas odtwarzania stylu.

Funkcja modulacji umozliwia stosowanie efektu vibrato do dzwigkéw granych na
klawiaturze. Domyslnie efekt ten jest dodawany do partii klawiatury (RIGHT 1-3).
Obracanie kotkiem MODULATION w dot (w kierunku do siebie) zmniejsza gigbie efektu,
a obracanie nim w gore (w kierunku od siebie) — zwigksza ja.

PITCH BEND MODULATION

Mozna okresli¢, czy efekty dziatania kotka MODULATION beda stosowane do kazdej
partii klawiatury, czy nie: [FUNCTION] - [D] CONTROLLER - TAB [d][»]
KEYBOARD/PANEL - [A]/[B] 3 MODULATION WHEEL.

A UWAGA

Zaleznie od wybranego brzmienia kotko
MODULATION moze stuzy¢ do zmiany
gtonodci, filtrowania lub wartosci
jakiego$ innego parametru niz vibrato.

ZD UWAGA

Aby unikna¢ przypadkowego
stosowania modulacji, przed
rozpoczeciem gry nalezy ustawi¢ kétko
MODULATION w potozeniu
odpowiadajacym wartosci minimainej
(pozycja dolna).

A UWAGA

Zaleznie od ustawienia stylu efekty
wynikajgce z uzycia kotka MODULATION
moga nie byc stosowane do partii LEFT
podczas odtwarzania stylu.

~
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Stosowanie efektow brzmien

Mozna stosowac roznorodne efekty w celu wzbogacania lub zmiany brzmienia poszczegdlnych partii klawiatury
(Left, Right 1, 2 i 3). Efekty te mozna wlacza¢ i wyltaczac za pomoca nastepujacych przyciskow:

VOICE EFFECT 1
HARMONY/ _ INITIAL

O EcHO QO ToucH Q SUSTAINO MONO QO DSP - O VARIATION
Te efekty maja zastosowanie tylko
| | | | | I | | | | | | do wybranej partii (gdy przycisk
PART SELECT jest wtaczony).

® HARMONY/ECHO ... str. 49

Powoduje zastosowanie odpowiednich nut harmonii do dzwigkéw granych w strefie
prawej reki.

® INITIAL TOUCH

Przy uzyciu tego przycisku mozna wigczac i wytacza¢ czutos¢ klawiatury na dynamike
gry. Gdy funkcja ta jest wylaczona, dzwigki maja t¢ sama gto$nos¢ niezaleznie od sity
uderzania w klawisze.

® SUSTAIN
Gdy funkcja Sustain (Przedtuzanie dzwigkow) jest wlaczona, wszystkie nuty grane na
klawiaturze w strefie prawej reki (partie RIGHT 1, 2 i 3) wybrzmiewaja dtuze;.

® MONO ZD UWAGA

Po wlaczeniu tego przycisku brzmienie wybranej partii jest odtwarzane monofonicznie Funkcja Portamento pozwala tworzy¢
(tylko jedna nuta naraz) z priorytetem ostatniej nuty. Umozliwia to wydobywanie bardziej | Piynne zmiany wysokosci migdzy

. . . . s 1. . dwoma dzwigkami zagranymi kolejno
realistycznie brzmiacych, pojedynczych dzwickow prowadzacych, jak np. na Klawiaturze
w instrumentach detych blaszanych. W zalezno$ci od wybranego brzmienia moze pojawic
si¢ efekt Portamento, jesli nuty beda odgrywane legato.
Gdy ten przycisk jest wylaczony, brzmienie jest odtwarzane polifonicznie.

® DSP/DSP VARIATION Z9 UWAGA

Dzigki tym cyfrowym efektom, w ktore jest wyposazony instrument, mozna na wiele Mozna zmieniac rodzaj efektu. W tym
sposobow tworzyé muzyke nastrojows i pelng gtebi. Mozna np. dodaé efekt pogtosu celu w oknie wyboru brzmienia nalezy
(Reverb), ktéry nadaje muzyce aure akustyczng sali koncertowe;. \ybrac kolejno opcje: [5 V'] (VOICE

SET) - TAB [«][P>] EFFECT/EQ
Przycisk [DSP] stuzy do wlaczania i wylaczania efektu DSP (ang. Digital Signal [A/[B] 2 DSP.

Processor, cyfrowy procesor sygnatéw) dla wybranej aktualnie partii klawiatury.
Przycisk [VARIATION] stuzy do wybierania odmian efektu DSP. Za jego pomoca mozna
np. w trakcie gry zmienia¢ szybko$¢ obrotowa (wolno/szybko) efektu glosnika obrotowego.
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Stosowanie harmonii do nut odgrywanych w strefie prawej reki
(HARMONY/ECHO)

Harmony (Harmonia) jest jednym z najsilniej oddziatujacych i najbardziej uzytecznych
muzycznie efektow dzwickowych. Powoduje automatyczne zastosowanie odpowiednich
nut harmonii do dzwigkéw granych w strefie prawej reki.

1 Wiacz przycisk [HARMONY/ECHO].

VOICE EFFECT 1
HARMONY/ INITIAL
@ EcHO O TOucH O SUSTANO MONO O DsP - O VARIATION

I_%JI I JC I ]

2 Wiacz przyciski [ACMP] i [SYNC START] (str. 51-52) oraz Z7 UWAGA

upewnij sig, ze partia RIGHT 1 jest aktywna (str. 36). Zaleznie od rodzaju harmonii/echa
efekt bedzie stosowany nawet wtedy,
gdy przycisk [ACMP] jest wytgczony.

~

3 Zagraj akord lewa reka, aby rozpoczac¢ odtwarzanie stylu
(str. 52), i zagraj kilka dzwiekéw w strefie prawej reki.

— azinjeimepy BuU BIE) — BIUBILIZIG

Split Point
* W tym przyktadzie dzwieki harmonii nalezace
do tonacji C-dur (zgodnie z akordem granym
lewa reka) sa automatycznie dodawane do
W dzwigkéw granych w strefie prawej reki.
——
— Strefa akordéw J @

Efektu harmonii mozna tez uzywaé bez odtwarzania stylu. Upewnij si¢, ze
przycisk [ACMP] jest wlaczony, a nast¢pnie przytrzymaj tylko akord lewa
reka, a prawa zagraj lini¢ melodyczna.

Wiele brzmien zostato automatycznie skonfigurowanych pod katem odtwarzania
z uzyciem efektow harmonii/echa dopasowanych do ich charakteru. Wyprobuj
troch¢ brzmien. Mozesz takze zmieni¢ rodzaj harmonii/echa: [FUNCTION] =
[F] HARMONY/ECHO. Szczegotowe informacje na ten temat mozna znalez¢

w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.
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Dodawanie nowych materiatow — dodatki Expansion Pack

Zainstalowanie dodatku Expansion Pack umozliwia dodanie r6znych opcjonalnych brzmien i stylow. Zainstalowane
brzmienia i style mozna wybiera¢ w taki sam sposob, jak te wstepnie zdefiniowane. Zwigksza to mozliwosci tworzenia
utwordw 1 wykonywania ich. Ponadto instalowanie dodatkow i zarzadzanie jest znacznie utatwione dzigki skorzystaniu
ze specjalnego oprogramowania dziatajagcego na komputerze. Mozna nabywaé wysokiej jakosci dane Expansion Pack
przygotowywane przez firm¢ Yamaha (dodatki Premium Pack) lub tworzy¢ wiasne dane Expansion Pack za pomoca
specjalnego oprogramowania dzialajacego na komputerze.

Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ na stronie dotyczacej instrumentu Tyros5
w witrynie internetowej Yamaha Music Soft:
http://www.yamahamusicsoft.com/

5" WAZNE

Aby zainstalowaé dodatkowe brzmienia, nalezy pamigta¢ o uprzednim zamontowaniu opcjonalnego
modutu rozszerzenia pamigci flash (str. 108-109). Czes¢ dodatkéw sktadajacych sie na dane Expansion
Pack (brzmienia, utwory, style itp.) zostanie zapisana na wewnetrznym dysku twardym (HD). Pozostata
zawartos¢ (probki WAVE tworzace brzmienia) zostanie zainstalowana w opcjonalnym module
rozszerzenia pamieci flash.

£ UWAGA

Mozna tez dodawac inne materiaty oprocz brzmien i stylow. Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w witrynie
internetowej Yamaha Music Soft.
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Instrument Tyros5 udostgpnia wiele schematéw akompaniamentu oraz
podktadéw rytmicznych (nazywanych ,,stylami’) z r6znych gatunkow

L oLLLLL
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O | cempopmumy S

M
13337
o ey LT TTTTT
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DL
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muzycznych, takich jak pop, jazz i innych. Styl zawiera funkcje
automatycznego akompaniamentu, umozliwiajaca jego odtwarzanie,
gdy lewa reka grane sg akordy. Pozwala to automatycznie uzyskiwac
brzmienie catego zespotu lub orkiestry, nawet podczas samodzielnej
gry na instrumencie.

Odtwarzanie stylu z automatycznym akompaniamentem

1 Nacisnij jeden z przyciskow STYLE, aby otworzy¢ okno

Style Selection.

. POP & ROCK

STYLE

O  BALLAD o DANCE

O SWING&JAZZ O

R&B

ZD UWAGA

W oknie wyboru styléw mozna
zapamigta¢ $ciezke wybranego stylu
i przypisac ja jednemu z przyciskéw
panelu. Wiecej informacji na temat

O COUNTRY

zapamigtywania $ciezek stylow mozna

l
RS

znalez¢ na str. 28.

BALLROOM o MOVIE&SHOW (O ENTERTAINER ()  WORLD O
N s s s |
— =139 [ZZS]

A0 — CanadmnRock FunkPopRock — =3r
Tiza oo B - otootie0

e 0 — | B BritRockpop — @
30] J=100[161]

cCd— ﬂ §0sRock Anthem ﬁ WestCoastP — [
70[112] = 96 [154]

o — |3 BritRock Anthem . P s0sshurne = — 30
= 83[ 133] J=126[202]

e — ﬂ USRockShuffle 605Gu|tarP0 — =

2 Wybierz styl za pomoca przyciskow [A]-[J]-
W celu wys$wietlenia innych stron naciskaj przyciski odpowiadajace numerom
stron (P1, P2 itd.) lub naciskaj przycisk STYLE.

Aby witaczy¢ funkcje automatycznego akompaniamentu,
nacisnij przycisk [ACMP].

O LINK  OFILLIN

fe=l T T
)

Zdefiniowana uprzednio strefa lewej reki (str. 38) stanie si¢ strefg akordow.
Beda w niej rozpoznawane akordy, ktore stang si¢ podstawa w pelni
automatycznego akompaniamentu wybranego stylu.

i NASTEPNA STRONA

N

@
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|
g
3
2
3
°
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S
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3
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3
2
|
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4 Nacisnij przycisk [SYNC START], aby uaktywni¢ funkcje
synchronicznego uruchamiania akompaniamentu.

SYNC STOP SYNC START START/STOP

5 Gdy tylko zaczniesz grac¢ akordy lewa reka, zostanie
uruchomiony wybrany styl.

Sprobuj gra¢ lewa reka akordy, a prawa reka melodig.

6 Aby przerwaé odtwarzanie stylu, nacisnij przycisk [START/STOP].

SYNC STOP SYNC START START/STOP

0

LIl
«ll

7 UWAGA

Informacje na temat akordow i trybu
palcowania akorddw mozna znalez¢
nastr. 55.

ZD UWAGA

Instrukcje transponowania stylu mozna
znalez¢ na str. 46.

A UWAGA

Mimo ze domy$lnie akordy sg
wykrywane na podstawie nut granych
w strefie lewej reki, mozna zmieni¢
obszar wykrywania akorddéw ze strefy
lewej reki na strefe prawej reki.
Szczegdtowe informacje na ten temat
mozna znalez¢ na str. 63.

Charakterystyka stylow

operacji zaawansowanych w witrynie internetowej.

+Audio

. 4=139 [223] +Audio J=95[152]
CanadianRock FunkPopRock
-] +Audio J=124[199] Vi +Audio 4=100 [160]
. ﬂ Cool8Beat]

+Audio J=100[161]

J= 81[130] s
E 80sRock Anthem ﬂ WestCoastPop

wszystko jest idealnie zsynchronizowane.

Z7 UWAGA
o Partia audio jest wyciszana, jesli ustawienie tempa przekracza 160% tempa domysinego.

pewne ograniczenia i réznic sie w zakresie niektorych funkcji.

Po lewej stronie nazwy kazdego stylu w oknie wyboru stylu podawane sa: rodzaj stylu i jego charakterystyka.
Style maja wiele cech charakterystycznych, ale oméwione zostang tu tylko style audio (oznaczone w oknie
symbolem ,,+Audio”). Szczegdtowe informacje na temat innych stylow mozna znalez¢ w Podreczniku

* Style audio: style audio (+Audio) powstaly dzigki ztoZeniu ze soba nagran muzykow sesyjnych,
wykonujacych utwory w roznych studiach nagraniowych na catym $wiecie. Pozwolito to nada¢ brzmieniu
begbndw i instrumentow perkusyjnych nalezacych do danego stylu poczucie naturalno$ci, aury akustycznej
i ciepta, ktore wniesie do wykonania wigkszy tadunek ekspresji. W szczegdlnosci umozliwia to
zachowanie drobnych niuanséw artykulacji i motoryki, ktore sa trudne do odwzorowania z uzyciem
wstepnie zdefiniowanych zestawow perkusyjnych. Technologia Time Stretch firmy Yamaha sprawia,
ze $ciezka audio nadaza za zmianami tempa, nie powodujac przy tym zmiany tonacji, dzigki czemu

o Nalezy pamigtac, ze tadowanie stylow audio moze zaja¢ wiecej czasu niz w przypadku innych stylow oraz ze moga one mie¢

Zgodnosé stylow

instrumentoéw zgodnych z formatem SFF GE.

Instrument Tyros5 korzysta z formatu plikow SFF GE (str. 11). Moze on wprawdzie odtwarza¢ dotychczasowe
pliki SFF, ale w przypadku ich zapisywania (lub wklejania) w jego pamigci zostanie przeprowadzona ich
konwersja do formatu SFF GE. Nalezy pamigta¢, ze zapisany plik moze by¢ odtwarzany tylko za pomoca
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Sterowanie odtwarzaniem stylow

Rozpoczynanie/przerywanie odtwarzania

® Przycisk [START/STOP]
Umozliwia rozpoczgcie odtwarzania partii rytmicznej biezacego stylu. Aby przerwac
odtwarzanie, naci$nij ponownie ten przycisk.

START/STOP

>/n

Jednoczesne odtwarzanie rytmu i automatycznego akompaniamentu
Jesli przy odtwarzaniu stylu przez granie akordow zostanie wlaczony przycisk [ACMP],
bedzie stycha¢ zarowno parti¢ rytmiczna, jak i automatyczny akompaniament.

ACMP

® Przycisk [SYNC START]

Umozliwia przelaczanie odtwarzania stylu w tryb gotowosci. Odtwarzanie stylu
rozpoczyna si¢ po nacisnieciu dowolnego klawisza (jesli przycisk [ACMP] jest
wytaczony) lub po zagraniu akordu lewa reka (jesli przycisk [ACMP] jest wiaczony).
Podczas odtwarzania stylu nacis$nigcie tego przycisku zatrzymuje styl i wiacza tryb
gotowosci odtwarzania.

® Przycisk [SYNC STOP]

Mozna dowolnie uruchamiac i przerywac akompaniament, uderzajac po prostu w klawisze
w strefie akordow lub zwalniajac je. Upewnij sig, ze przycisk [ACMP] jest wlaczony,
naci$nij przycisk [SYNC STOP], a nastepnie zagraj na klawiaturze.

® Przyciski INTRO [I]-[III]

Instrument Tyros5 dysponuje trzema réznymi sekcjami wstepu stuzacymi do dodawania
introdukcji przed rozpoczegciem odtwarzania stylu. Po nacisnieciu jednego z przyciskow
INTRO [I][III] rozpocznij odtwarzanie stylu. Po zakonczeniu odtwarzania wstgpu
automatycznie rozpoczyna si¢ odtwarzanie sekcji Main.

® Przyciski ENDING/rit. [I]-[I1I]

Instrument Tyros5 dysponuje trzema ré6znymi sekcjami zakonczenia, stuzagcymi do
dodawania frazy koncowej przed zatrzymaniem odtwarzania stylu. Po naci$nigciu jednego
z przyciskow Ending [I]-[III], gdy trwa odtwarzanie stylu, zostanie ono automatycznie
przerwane po odtworzeniu zakonczenia. Jesli podczas odtwarzania zakonczenia
odpowiadajacy mu przycisk ENDING zostanie powtornie naci$niety, zakonczenie

bedzie stopniowo spowalniane (ritardando).

Zmiana fraz stylu (sekcji) podczas jego odtwarzania

2

SYNC START

«lll

SYNC STOP

— Juswejuedwoye | uify — gIfis

A UWAGA

Funkgji Synchro Stop nie mozna
wigczy¢, jesli dla trybu palcowania
akordow (str. 55) wybrane jest
ustawienie ,Full Keyboard” lub

WAl Full Keyboard”.

INTRO

ENDING/rit.

miojo

Kazdy styl ma cztery rézne sekcje gtdéwne, cztery sekcje przejsciowe i sekcje pauzy. Dzigki efektywnemu korzystaniu
z tych sekcji mozna z tatwoscig nada¢ wykonywanym utworom bardziej dynamiczny i profesjonalny charakter. Podczas

odtwarzania stylu mozna dowolnie przelaczac si¢ miedzy sekcjami.
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o Pl‘ZyCiSki MAIN VARIATION [A]—[D] MAIN VARIATION

Naciénij jeden z przyciskow MAIN VARIATION [A]-[D], aby wybra¢ odpowiednia |\A || ﬂ c||lo

sekcje Main (ktorej przycisk $wieci si¢ na czerwono). Kazda jest kilkutaktowa lub

. . .. e . Naci$nij ponownie
dtuzsza fraza stylu akompaniamentu i jest odtwarzana raz za razem. Ponowne nacis$nigcie wybrany przycisk
wybranego przycisku MAIN VARIATION odtwarza odpowiednig fraz¢ przejsciowa, Z“S,";I'V‘E'ngw”el Main
aby zréznicowaé rytm i zmniejszy¢ jego powtarzalnos$¢. Po zakonczeniu odtwarzania na czerwono).
przejscie przechodzi ptynnie w sekcje Main.

MAIN VARIATION

DIDBIE

Funkcja AUTO FILL Zostanie
Gdy przycisk [AUTO FILL IN] jest wlaczony, naci$ni¢cie podczas ORIl IN odtworzona sekcja

. 3 przejSciowa, bedaca
gry dowolnego przycisku MAIN VARIATION [A]-[D] powoduje [ ] czescia wybranej
automatyczne odtworzenie sekcji przej$ciowej w celu ptynnego, ;f;;é'i S'Y'(ar:: é';tore'
dynamicznego przejscia do nastepnej (lub tej samej) sekcji. na czerwono).

® Przycisk [BREAK]
Umozliwia wprowadzanie dynamicznych pauz w partii rytmicznej akompaniamentu. BREAR
.—//—

Nacisnij przycisk [BREAK] w trakcie odtwarzania stylu akompaniamentu. Po zakonczeniu
odtwarzania frazy jednotaktowej pauzy automatycznie rozpoczyna si¢ odtwarzanie sekcji
gtéwnej Main.

Informacje o stanie przyciskéw sekcji INTRO/MAIN VARIATION/BREAK/ENDING)

» Czerwony: sekcja jest aktualnie wybrana.

* Czerwony (miga): sekcja zostanie odtworzona jako nast¢pna po aktualnie wybranej sekcji.
*Przyciski MAIN VARIATION [A]-[D] migaja na czerwono rowniez podczas odtwarzania przejsc.

* Niebieski: sekcja zawiera dane, ale nie jest aktualnie wybrana.

» Zgaszony: sckcja nie zawiera danych i nie moze zosta¢ odtworzona.

Ustawianie tempa

Przyciski TEMPO [-] i [+] stuza do zmiany tempa odtwarzania metronomu, stylow #D UWAGA
1 utworéw MIDI. Tempo stylow 1 utworéw MIDI mozna tez regulowaé za pomocg W celu zmiany tempa utworu audio
przycisku [TAP TEMPO]. nalezy skorzystac z funkcji Time Stretch

opisanej na str. 80.

TAP TEMPO
& TEMPO

O [

—— RESET——

® Przyciski TEMPO [-]/[+]

Nacisnigcie przycisku TEMPO [-] lub [+] powoduje wyswietlenie okienka Tempo. T
Za pomocg przyciskow TEMPO [-]/[+] mozna zwigkszaé¢ i zmniejsza¢ tempo w zakresie J=110
5-500 uderzen na minut¢. Przytrzymanie przycisku umozliwia ptynng zmian¢ wartosci.

Réwnoczesne nacis$nigcie przyciskow TEMPO [-] i [+] pozwala przywréci¢ domys$ine

tempo ostatniego wybranego stylu lub utworu.

® Przycisk [TAP TEMPO]

Podczas odtwarzania stylu lub utworu MIDI mozna zmieni¢ tempo, naciskajac przycisk [TAP TEMPO] dwa razy
w zadanym tempie. Gdy odtwarzanie stylu i utworu jest zatrzymane, naciskanie przycisku [TAP TEMPO] (cztery
razy w przypadku metrum 4/4) uruchamia odtwarzanie partii rytmicznej stylu we wskazanym tempie.

Wzmacnianie/wyciszanie

® Przycisk [FADE IN/OUT]

Ta funkcja powoduje ptynne wzmacnianie i wyciszanie przy rozpoczynaniu/przerywaniu o INTouT
odtwarzania styléw i utworéw MIDI. Naci$nij przycisk [FADE IN/OUT], gdy odtwarzanie jest |:]
przerwane, i nacis$nij przycisk [START/STOP] w przypadku stylu (lub przycisk [PLAY/PAUSE]

w przypadku utworu MIDI), aby rozpocza¢ odtwarzanie z narastaniem glosnosci. Aby przerwac

odtwarzanie z wyciszeniem, naci$nij przycisk [FADE IN/OUT] podczas odtwarzania.
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Akordy

Uzytkownicy, ktorzy nie znaja akordow, mogg skorzysta¢ z ponizszej tabeli przedstawiajacej popularne akordy. Istnieje
wiele uzytecznych akordow i wiele sposobdw ich muzycznego wykorzystania, a szczegétowe informacje na ten temat

mozna znalez¢ w dostgpnych w sprzedazy zeszytach z akordami.
* wskazuje pryme akordu.

e Ew g e i

wawn e e i o B
Wy e i e 2
Wy | Y |y | Wy
e i Wy
wman i e i ey
wogey dnowe e e g

Zmiana trybu palcowania akordow

Zmieniajac tryb palcowania akordéw, mozna automatycznie generowa¢ wlasciwy akompaniament, nawet gdy nie
naciska si¢ wszystkich klawiszy sktadajacych si¢ na akord. Tryb palcowania akordow mozna zmieni¢, wybierajac
kolejno opcje: [FUNCTION] = [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING - TAB [d][P]
CHORD FINGERING.

Mozna wybra¢ na przyktad nastgpujace tryby:

® Single Finger (Jednopalcowy)
Ta metoda umozliwia tatwe wybieranie akordow sterujacych w strefie akompaniamentu klawiatury za pomoca jednego,
dwoch lub trzech palcow.

C Cm C7 Cmzy

Akord durowy Akord molowy Akord septymowy Akord molowy septymowy

Nacisnij tylko klawisz Nacisnij jednoczesnie klawisz Naci$nij jednoczesnie Nacisnij jednoczesnie klawisz

prymy. prymy i czarny klawisz po klawisz prymy i biaty klawisz prymy oraz biaty i czarny
jego lewej stronie. po jego lewej stronie. klawisz po jego lewej stronie.

® Tryb AI Full Keyboard

W tym trybie wiasciwy akompaniament mozna uzyskac, grajac wlasciwie cokolwiek, gdziekolwiek na klawiaturze
obiema rgkami, tak jak na fortepianie. Nie trzeba si¢ martwi¢ o precyzowanie akordéw. (W niektorych aranzacjach
utworow tryb Al Full Keyboard nie gwarantuje wlasciwego akompaniamentu).

Szczegdtowe informacje na temat innych trybéw mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowe;.
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Przywotywanie ustawien panelu odpowiednich dia ohecnie
wybranego stylu (funkcja One Touch Setting)

Wygodna i skuteczna funkcja One Touch Setting (ustawianie jednym przyciskiem) Z7 UWAGA
umozliwia automatyczne przywotywanie optymalnych ustawien panelu (brzmien Informacje na temat ustawien panelu
i efektow itp.) dla aktualnie wybranego stylu przez nacisnigcie jednego przycisku. Jesli wywotywanych za pomoca funkcji One
juz wiesz, jakiego stylu cheesz uzyé, funkcja One Touch Setting automatycznie dobierze | /0UCh Setting moznaznalez

. . .. w poswieconej jej sekcji w tabeli
odpowiednie brzmienie. parametréw ,Parameter Chart”

w zeszycie Data List. Jest on dostepny
1 Wybierz styl akompaniamentu (punkty 1-2 na str. 51). W witrynie internetowe].

2 Nacisnij jeden z przyciskow ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

Zostang przywolane nie tylko wszystkie ustawienia (brzmienia, efekty itp.), ktore pasujg do wybranego stylu, lecz
takze wlaczone funkcje ACMP i SYNC START, co umozliwi natychmiastowe rozpoczecie odtwarzania stylu.

L LLLLLL

141440
1111141

i Qo ==

z - [ ( ONE TOUCH SETTING |
‘ 1 2 3 4 J
Q

=

l
m|l

Potwierdzanie ustawien funkcji One Touch Setting
W oknie wyboru stylu naci$nij przycisk [6 ¥ ] (OTS INFO), aby wyswietli¢ okno informacyjne, z ktorego
mozna dowiedzie¢ si¢, jakie brzmienia zostaly przypisane w biezacym stylu do poszczegolnych przyciskow
ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

#7 UwaGA

Wyswietlanie nazwy brzmienia w kolorze szarym oznacza, ze dana partia brzmienia jest obecnie wytaczona.

Aby zamkna¢ okno, naci$nij przycisk [F] (CLOSE).

3 Gdy zaczniesz gra¢ akordy lewa reka, rozpocznie sie 1 UWAGA
odtwarzanie wybranego stylu. Pierwotne ustawienia mozna
Kazdy styl ma cztery ustawienia funkcji One Touch Setting. Naciskaj Zapamigtac przy uzyci funkej

, J. , , One Touch Setting. Instrukcje
poszczegodlne przyciski ONE TOUCH SETTING [1]—[4], aby wyproébowaé wykonania tej czynnosci mozna

inne ustawienia. znaleZ¢ w Podreczniku operaci
zaawansowanych w witrynie
internetowej.

Automatyczna zmiana ustawien funkcji One Touch Settings

A i
dia sekcu Main ACMP D I:I

Funkcja OTS (One Touch Setting) Link jest jedng z wygodnych funkcji
automatyzujacych zmiany konfiguracji instrumentu, gdy wybierane sg rozne
sekcje Main (A-D). Sekcje Main A, B, C i D odpowiadaja kolejno funkcjom
One Touch Setting 1, 2, 3 1 4. Aby uzy¢ funkcji OTS Link, wiacz przycisk
[OTS LINK].

£ UWAGA

Mozna zmieni¢ moment, w ktorym funkcja One Touch Setting zmienia sig wraz ze zmiang sekcji MAIN
VARIATION [A]-[D]. Instrukcje wykonania tej czynnosci mozna znalez¢ w Podreczniku operacii
zaawansowanych w witrynie internetowe;.

56 Tyros5 - Podrecznik uzytkownika



Wyszukiwanie utworéw odpowiednich dla biezacego stylu
(funkcja Repertoire)

Utworéow muzycznych najodpowiedniejszych do grania w zestawieniu z biezagcym stylem mozna wyszukiwac,
korzystajac z nagran bazy Music Finder (str. 82). Wybierajac odpowiedni utwor muzyczny, mozna automatycznie
przywola¢ wlasciwe ustawienia, np. brzmienie, efekt i konfiguracje¢ pedatow.

W celu optymalnego korzystania z funkcji Repertoire (Repertuar) zaleca si¢ zaimportowanie nagran
bazy Music Finder (str. 81).

2

1 Wybierz odpowiedni styl (punkty 1-2 na str. 51).

2 Nacisnij przycisk [4 V] (REPERTOIRE). ZD UWAGA

Automatycznie pojawi si¢ okno MUSIC FINDER, w ktérym widoczne beda Upewnij sig, ze w prawym dolnym rogu

utwory nadajace si¢ do zagrania z biezacym stylem. ?irag;)wysl""ie”a”yj%t napis MENU 1
Str. .

MUSIC FINDER
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— Juswejuedwoye | uify — gIfis

3 za pomoca przyciskéw [2 A V]-[3 A ¥] wybierz odpowiedni £ UWAGA

utwor (nagranie). Moze sig zdarzyé, 7e nie bedzie
dostepnych zadnych nagran, ktére
bytyby odpowiednie dla wybranego
stylu.

Zostang przywotane ustawienia panelu odpowiednie do grania danego utworu
muzycznego.
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Przywotywanie optymalnych stylow akompaniamentu odpowiednich
dia danego wykonania (funkcja Style Recommender)

Ta wygodna funkcja ,,zaleca” style optymalne dla wykonywanego utworu na podstawie rytmu wybijanego przez
uzytkownika przez jeden lub dwa takty.

1 W oknie wyboru stylu (str. 51) nacisnij przycisk [7 V]
(RECOMMEND), aby otworzy¢ okno STYLE RECOMMENDER
(Zalecanie stylu).

Klawiatura jest podzielona klawiszem B1 na dwie strefy, jak pokazano ponizej.

Werbel
Stopa

Hi-hat

!
-Bebny TBH\; Fortepian

Instrumenty perkusyjne (stopa, werbel i hi-hat) sg przypisane do strefy po lewej
stronie klawisza B1, a brzmienie fortepianu do strefy po jego prawe;j stronie.

Przypisanie instrumentdéw do klawiszy rdzni si¢ nieco migdzy modelem 76- a 61-

klawiszowym:

Tyros5-76 Tyros5-61
Klawisze Instrumenty Klawisze Instrumenty
E0-C#1 Stopa C1-C#1 Stopa
DI1-El Werbel D1-E1 Werbel
F1-Bl Hi-hat F1-Bl Hi-hat
C2-G6 Fortepian C2-C6 Fortepian

2 Uzyj funkcji zalecania stylu, aby znalez¢ odpowiedni styl.

2-1 Nacis$nij przycisk [I] (START), aby wlaczy¢ metronom, ktory wskazuje
dziatanie funkcji zalecania stylu.
Nacis$niecie przycisku [I] umozliwia przetaczanie si¢ migdzy funkcjami
START i CANCEL.
W razie potrzeby tempo mozna regulowac za pomocg przyciskow
TEMPO [—]/[+] lub [TAP TEMPO], a takt za pomocg przycisku [D]
(METRONOME) na ekranie.

2-2 Zagraj przychodzacy Ci na mysl rytm w sekcji perkusji lub fortepianu przez
jeden lub dwa takty, korzystajac z metronomu.

Przez par¢ sekund analizowane jest taktowanie gry na klawiszach, Z7 UWAGA

a nastepnie zaczyna si¢ odtwarzanie zalecanego stylu akompaniamentu. Pod uwagg brane jest tylko taktowanie

Oproécz tego na liScie widniejg inne zalecane style. danego wykonania na instrumencie.
Sita uderzania w klawisze, dtugo$¢ ich

Przyklad 1: zagraj nastepujacy rytm w sekcji fortepianu. przytrzymania oraz wysokosci samych

dzwigkdw sg ignorowane.

Na liscie mogg si¢ pojawic style Bossa Nova i o podobnym charakterze.

Przyklad 2: zagraj nastepujacy rytm w sekcji perkusji.
Werbel —> » | » | | » |

. c— E———1
Stopa %ﬁﬂ i

Na liscie moga si¢ pojawié style 8-taktowe i o podobnym charakterze.

R Q) NASTEPNA STRONA
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3 Wybierz odpowiedni styl z listy, korzystajac z przyciskéow
[2AV]-[7 AV].
Postuchaj stylow, zmieniajac sekcje (str. 53), grajac akordy w sekcji fortepianu
oraz dostosowujac tempo (str. 54).

Jesli przywotany styl nie odpowiada danemu utworowi, nacisnij przyciski [I]
(RETRY), a nastepnie wro¢ do punktu 2-2.

4 Kiedy znajdziesz juz odpowiedni styl akompaniamentu,

nacisnij przycisk [8 A V] (OK), aby zamknaé
okno STYLE RECOMMENDER.

5 Zagraj na klawiaturze, stosujac odszukany styl.

2
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Wiaczanie i wylaczanie poszczegoinych kanatow stylu

Kazdy styl zawiera wymienione ponizej kanaly. Wiaczanie i wytaczanie kanatow w trakcie odtwarzania stylu pozwala
dodawac ozdobniki i tym samym zmienia¢ nastr6j akompaniamentu.

® Kanaly stylu

* RHY1/2 (Rytm 1/2)......... To sg podstawowe partie stylu, zawierajace schematy rytmiczne bebndéw i instrumentow
perkusyjnych.

*BASS ... Partia basu sktada si¢ z r6znych brzmien pasujacych do stylu.

* CHD1/2 (Akord 1/2)........ Sa to rytmiczne podklady akordowe, zlozone zwykle z brzmien fortepianu lub gitary.

CPAD ..., Ta partia jest stosowana do podtrzymywanych brzmien instrumentéw strunowych, organéw,
choru itp.

* PHR1/2 (Fraza 1/2)......... Te partie sg stosowane do wstawek instrumentéw detych blaszanych, akordow
arpeggiowych i innych dodatkow, dzigki ktérym akompaniament staje si¢ bardziej
interesujacy.

*AUDIO......cccooiviiee To jest partia audio przeznaczona wytacznie do stylow audio (str. 52).

1 Naciskaj przycisk [CHANNEL ON/OFF], az pojawi si¢ okno
CHANNEL ON/OFF (STYLE) z odpowiednim stylem.

Kanaty stylu znajduja si¢ na dwéch stronach: 1/2 1 2/2.

CHANNEL CHANNEL ON/OFF (STYLE 1/2)

d:%} N
a88eBaad-s
DU EEEE -2

2 Naciskaj przyciski [1 ¥]-[8 V], aby wiaczaé lub wytaczaé kanaly. | #) vwaga
Aby stuchac tylko jednego kanatu, przytrzymaj naci$nigty przycisk przypisanego | Ustawienia mozna zapisa¢ w pamigci
mu kanatu w celu wprowadzenia ustawienia SOLO. Aby anulowa¢ ustawienie registracyjnej (str. 85).
SOLO, ponownie naci$nij odpowiedni przycisk kanatu.

Zmiana brzmienia na poszczegdlnych kanatach

Za pomoca przyciskow [1 A]-[8 A] odpowiedniego kanatu otworz okno

wyboru brzmienia (str. 36), a nastgpnie wybierz odpowiednie brzmienie.
#7 UwAGA

W kanale audio nie ma zadnego brzmienia i dlatego nie mozna go zmienic.

Brzmienie mozna tez zmieni¢ na stronie VOL/VOICE okna MIXING
CONSOLE (str. 93).

3 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamknaé okno CHANNEL ON/OFF.

60 Tyros5 - Podrecznik uzytkownika



Regulacja rownowagi gtosnosci migdzy partiami

Mozna regulowa¢ réwnowage glo$nosci miedzy poszczegdlnymi partiami (caly utwor MIDI, caly styl, sekwencje
Multi Pad, wejscie MIC, Left, Right 1-3, utwoér audio, wejscie AUX IN, cata klawiatura). Informacje na temat parametru
CENTER mozna znalez¢ ponizej w czgsci ,,Regulacja rownowagi glosnosci migdzy utworem MIDI a utworem audio”.

1 Nacisnij raz lub dwa razy przycisk [BALANCE], aby wyswietli¢
strone okna BALANCE, na ktérej znajduje sie odpowiedni kanat.

W oknie tym sg dwie strony: 1/2 1 2/2.

BALANCE (172)
100 100

@ @ @ (2) @ @ @ @
uiafulolufulalu)

TTTTTTTT

2

2 Wyreguluj gtosnosé odpowiednich partii za pomoca Z9 UWAGA
przyciskow lub pokretet [1 AV]-[8 AV]. Na stronie VOLAVOICE okna MIXING
CONSOLE (str. 93) mozna regulowac
Regulacja rownowagi glosnosci miedzy utworem MIDI glosnod¢ poszczeginych partii utworu
a utworem audio MIDI i stylu.

— Juswejuedwoye | uify — gIfis

Na stronie 2/2 okna BALANCE mozna za pomocg przyciskow [2 AV ]
[3 AVY] wyregulowaé rownowage glo$nosci migdzy utworem MIDI

a utworem audio. Po wybraniu ustawienia CENTER poziomy gtosnos$ci
utworu MIDI i utworu audio sg sobie rowne. Aby natychmiast wybra¢ dla
réwnowagi gltosnosci ustawienie CENTER, naci$nij jednoczesnie przyciski
2AV]i[3AV]

Okno BALANCE (strona 2/2)

Rownowage glosnosci miedzy utworem MIDI a utworem audio mozna tez
ustawia¢ bezposrednio za pomocg ttumika krzyzowego.

M ———. AUDIO RECORDER/PLAYER

REC STOP  PLAY/PAUSE  REW STOP  PLAY/PAUSE  PREV NEXT

e ) e e & 5 e e}

— NEW SONG— ~SYNC START— — NEW AUDIO —

3 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamkna¢ okno BALANCE.
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Wyznaczanie punktu podziatu

Klawisz, ktory dzieli klawiaturg na dwie strefy nosi nazwe Split Point (Punkt podziatu). Wystepuja trzy rodzaje punktu

podziatu: LEFT, RIGHT 31 STYLE.

Split Point Split Point Split Point
(STYLE) (LEFT) (RIGHT 3)

S
il

| Strefab i 4“ .St"'eifa .
Strefa  _— Strefa retabrzmien brzmienia partii
Kordd brzmienia partii RIGHT RIGHT 3
arordow partii LEFT 1-2 o
L Strefa lewej reki (LOWER) — I S"ef(%grjl‘z”’;; reki
* Split Point (LEFT): .......... dzieli klawiaturg na stref¢ lewej (LOWER) i prawej reki (UPPER).
* Split Point (RIGHT 3): .... dzieli strefe prawej reki (UPPER) na strefe brzmien partii RIGHT 1-2 i strefe brzmienia
partii RIGHT 3.

« Split Point (STYLE):........ dzieli strefe lewej reki (LOWER) na strefe akordow i strefe brzmienia partii LEFT.

1 Wyswietl okno Split Point.

[FUNCTION] = [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING -

TAB [«][»] SPLIT POINT

2 Ustaw Split Point.

While holding down one of the above right buttons,
press the desired key on the keyboard.

CHORD
DETECTION AREA STYLE LEET

LRING

STYLE + LEFT

— [F
— e 9 UWAGA
— + mm Poszczegdine punkty podziatu mozna
RG] — [ @ tez wskazywac z uzyciem nazw nut za
pomoca przyciskow [3 A V]
— [8 AV, Split Point (STYLE) jest
RICHT3 oznaczony jako ,STYLE”, Split Point
(LEFT) — jako ,LEFT”, Split Point
(RIGHT 3) — jako ,RIGHT 3”.

[F] Split Point Ustawianie punktéw podziatu Split Point (STYLE) i (LEFT) na tym samym klawiszu.
(STYLE + LEFT) Nacis$nij przycisk [F] i obracaj pokrettem [DATA ENTRY]. Punkt podziatlu mozna tez
wskaza¢ bezposrednio za pomoca klawiatury, trzymajac naci$nigty przycisk [F]
i naciskajac na niej odpowiedni klawisz.
Split Point (STYLE + LEFT)
| Strefa akordow -  Strefa prawej reki  —————
+ brzmienia
partii LEFT
(Strefa lewej reki)
[G] Split Point Ustawianie kazdego punktu podziatu Split Point z osobna. Naci$nij odpowiedni
(STYLE) przycisk i obracaj pokrettem [DATA ENTRY]. Split Point mozna tez wskazac
T bezposrednio za pomoca klawiatury, trzymajac nacisnigty jeden z przyciskow
(H] (Slf)llzj;"fli ;)mt [G]H] i naciskajac na niej odpowiedni klawisz.
— Z UWAGA
1 Split Point Split Point (LEFT) nie moze znajdowa sig ponizej (STYLE), a Split Point (RIGHT 3) nie moze wystepowac
(RIGHT 3) ponize] (LEFT).
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Wskazywanie akordow prawa reka podczas grania partii
hasowej lewa

Po przeniesieniu obszaru wykrywania akordow ze strefy lewej reki do strefy prawej reki mozna gra¢ parti¢ basu lewsa
r¢ka oraz sterowac odtwarzaniem stylu prawg reka.

W tym celu nalezy w oknie Split Point wybra¢ dla opcji CHORD DETECTION AREA ustawienie ,,UPPER” za pomoca
przycisku [1 A].

Split Point Split Point Split Point
(STYLE) (LEFT) (RIGHT 3)
ol i i ¢
ey w 2
i LEFT
Giionn |
[RiGas] L Strefa
[uer] L Strefabrzmienia 7—Stref%brzm|en—" brzmienia partii
one. It 2:::;?1‘.”‘““’“[&“' pal‘tll LEFT part" RIGHT RIGHT 3
o NG (strefa lewej reki) 1-2

—  Strefaprawejreki —

= = - Strefa akordéw —

Przy takiej konfiguracji cata strefa prawej reki (UPPER) pelni role strefy akordow 2D UWAGA
oraz stuzy do grania linii melodycznej. W takiej sytuacji warto pamigtac Po wybraniu brzmienia zespolowego
o nastepujacych kwestiach: opcja CHORD DETECTION AREA

otrzymuje automatycznie

* W strefie prawej r¢ki (UPPER) mozna okres$la¢ rodzaj akordu podczas Ustavienie ,LOWER",

grania melodii.

» Brzmienie partii basu biezacego stylu jest przypisane partii LEFT klawiatury.
Taki uktad nosi to nazwe funkcji Manual Bass (Bas reczny), ktérg mozna wiaczaé
i wylaczaé za pomoca przycisku [E].

* Dla typu palcowania akordow (str. 55) zostanie automatycznie wybrane specjalne
ustawienie (,, FINGERED*”), przy ktorym okreslenie akordu wymaga jednoczesnego
nacisnigcia co najmniej trzech klawiszy. R6wnoczesne nacisnigcie co najwyzej
dwoch klawiszy nie spowoduje zmiany typu akordu.

+ Split Point (STYLE) staje si¢ niedostepny.

@
<
o)
|
g
3
2
3
°
o
)
2
3
o}
3
2
|
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Sekwencje Multi Pad

— Dodawanie fraz muzycznych do wtasnego wykonania —

Sekwencje Multi Pad moga stuzy¢ do odtwarzania krotkich sekwencji
rytmicznych i melodycznych, co pozwala na wzbogacenie i urozmaicenie
wykonania.

Sekwencje Multi Pad sg zgrupowane w banki, po cztery frazy w kazdym.
Instrument Tyros5 zawiera réznorodne banki sekwencji Multi Pad
dopasowane do wielu gatunkéw muzycznych.

Ponadto funkcja Audio Link przeznaczona do sekwencji Multi Pad umozliwia
tworzenie nowych padéw z uzyciem danych audio w formacie WAVE w celu
odtwarzania ich podczas gry na instrumencie.

F | B S —

,
O a4440
RG] P} J4Jd4

Odtwarzanie sekwencji Multi Pad

1 Nacisnij przycisk MULTI PAD CONTROL [SELECT], aby
otworzyé okno wyboru banku sekwencji Multi Pad, a nastepnie
wybierz odpowiedni bank.

Wybierz wlasciwa strone w oknie za pomocg przyciskow [1 A]-[6 A]
odpowiadajacych stronom ,,P1, P2...” lub przez kilkakrotne naci$nigcie przycisku
MULTI PAD CONTROL [SELECT], a nast¢gpnie wybierz odpowiedni bank przy
uzyciu przyciskow [A]-[J].

MULTI PAD

( MULTI PAD CONTROL 1 Num el F5 TPop-00h o — r
SELECT | j ) s . sToP s — E Pop-Ooh p Vib g Pop-Aah p Vib — e
DQ(\,“ l_l [ > e — ﬂ Pop-Ooh f 3_] Pop-Aah —
SNG STA‘Q : ; ! o) — | & Pop-Ooh f Vib # pop-Aantvib | — 3
e — n PopPad n PopVocalPhrase | — CJv
—
1

2

—
ﬂ Pop-Aah p

BeEEB60O
VAU RURURURUREGAD)

Nacisnij dowolny przycisk MULTI PAD CONTROL [1]-[4],

aby odtworzy¢ sekwencje Multi Pad.

Rozpocznie si¢ odtwarzanie wlasciwej frazy (w tym przypadku skojarzone;j

z sekwencjg Pad 1) w catosci, w aktualnie ustawionym tempie. Mozna odtwarzaé
maksymalnie cztery sekwencje Multi Pad naraz.

f MULTI PAD CONTROL 1
) BNV N |0 Kl )
1 UI 1 N

Aby przerwacé odtwarzanie sekwencji Multi Pad, nacis$nij
przycisk [STOP].

Jesli cheesz przerwaé odtwarzanie wybranych sekwencji, nacis$nij przycisk
[STOP] i nie zwalniajac go, naci$nij pady odpowiadajace sekwencjom, ktore
chcesz zakonczyc.

Informacje o stanie przyciskéw MULTI PAD CONTROL [1]-[4]
* Niebieski: wskazuje, ze okreslony pad zawiera dane (fraz¢).

» Czerwony: wskazuje, ze przypisany do niego pad jest aktualnie odtwarzany.
» Czerwony (miga): wskazuje, ze przypisana do niego sekwencja znajduje si¢
w trybie gotowosci (funkcja Synchro Start). Informacje o korzystaniu

z funkcji Synchro Start mozna znalez¢ na str. 65.
» Zgaszony: wskazuje, ze przypisana do niego sekwencja nie zawiera danych
i nie moze zosta¢ odtworzona.

A UWAGA

Istniejg dwa rodzaje danych sekwencji
Multi Pad. Pierwsze z nich sg
odtwarzane jednokrotnie od poczatku
do korica, po czym odtwarzanie zostaje
zatrzymane. Inne s3 odtwarzane

w sposdb ciagty.

A7 UWAGA

Nacisnigcie padu w czasie odtwarzania
przypisanej mu sekwencji powoduje
zatrzymanie odtwarzania i rozpoczecie
go od poczatku.

ZD UWAGA

o Nacisniecie przycisku MULTI PAD
w trakcie odtwarzania stylu lub
utworu MIDI powoduije rozpoczecie
odtwarzania sekwencji od poczatku
nastepnego taktu. Nacisnigcie
przycisku MULTI PAD w trakcie
zatrzymywania odtwarzania stylu
lub utworu MIDI powoduje
natychmiastowe rozpoczecie
odtwarzania sekwenciji.

® Przycisk STYLE CONTROL [START/
STOP] miga zgodnie z miarg taktu.
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Korzystanie z funkcji Synchro Start z sekwencjami Multi Pad

1 Trzymajac nacisniety przycisk MULTI PAD [SELECT], nacis$nij 27 UWAGA
odpowiedni przycisk lub jeden z przyciskow [1]-[4]. Aby anulowag tryb gotowosci danego

padu, nalezy nacisna¢ go ponownie,

aw celu wyfgczenia trybu gotowosci

wszystkich padow, nalezy nacisna¢

i , MULTI PAD CONTROL | przycisk [STOP].

( L
CLY %)

SELECT (% ) sToP
l—l 1 2 3 4 l_l
X J
SYNC START —\ L L ]

2 Rozpocznij odtwarzanie stylu lub utworu MIDI.

Odpowiednie przyciski zaczng miga¢ na czerwono.

Odtwarzanie sekwencji Multi Pad zacznie si¢ w tym samym czasie.

3

Jesli podczas odtwarzania stylu lub utworu MIDI sekwencja Multi Pad znajduje
si¢ w trybie gotowosci, nacisnigcie dowolnego klawisza na klawiaturze spowoduje
rozpoczecie odtwarzania sekwencji Multi Pad od poczatku nastgpnego taktu.

Korzystanie z funkcji Chord Match

Po wlaczeniu przycisku [ACMP] lub partii Left zagraj akord w strefie akordow i naci$nij £ UWAGA

dowolny pad z przypisana sekwencja Multi Pad. Tonacja wszystkich odtwarzanych Funkcja dostosowania do akordu nie
sekwencji Multi Pad zostanie automatycznie dostosowana do zagranego akordu. dziata na niektdre sekwencje Multi Pad.
{ MULTI PAD CONTROL \
1 2 3 4
e + SEEHEES
L Strefa akordc')wJ

— BlUBLUOYAM OBausem op yoAuzoAznw zely siuemepoq — ped iny efousmyes
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Tworzenie nowych sekwencji Multi Pad z plikow WAVE
(sekwencje Multi Pad z funkcja Audio Link)

Nowa sekwencj¢ Multi Pad mozna przygotowac, tworzac potaczenia migdzy plikami WAVE znajdujacymi si¢ na
wewngetrznym dysku twardym i w pamigci flash USB a poszczegolnymi padami Multi Pad. Plikami WAVE moga by¢
dane zarejestrowane w oknie Audio Recorder (str. 76) oraz pliki dostgpne w sprzedazy. Sekwencje Multi Pad, z ktorymi
sa polaczone pliki WAVE, nosza nazwe sekwencji Multi Pad z funkcja Audio Link. Nowe sekwencje Multi Pad z funkcja
Audio Link mozna zapisywaé¢ w pamigci USER, HD i USB.

1 Aby uzy¢ plikéw WAVE z pamieci flash USB, nalezy podiaczyé
do ztacza [USB TO DEVICE] pami¢é zawierajaca
odpowiednie dane.

A UWAGA

Przed uzyciem pamieci flash USB
nalezy zapoznac sig z czescig
,Podtaczanie urzadzen USB”
nastr. 101.

A UWAGA

Aby utworzy¢ sekwencje audio, nalezy
nacisna¢ przycisk [C] (NEW BANK)

w oknie Audio Link Multi Pad, jesli
sekwencja Multi Pad z funkcja Audio
Link zostata wcze$niej wybrana przez
nacisniecie przycisku [6 W] (AUDIO
LINK). W przeciwnym razie w ten
spos6b mozna tylko ponownie wskazaé
tacze w wybranej juz sekwencji Multi
Pad z funkcjg Audio Link.

Nacisnij przycisk MULTI PAD CONTROL [SELECT], aby
otworzy¢ okno wyboru banku sekwencji Multi Pad.

Nacisnij przycisk [6 ¥] (AUDIO LINK), aby otworzy¢ okno
Audio Link Multi Pad.

Moze pojawi¢ si¢ komunikat potwierdzajacy. Jesli tak bedzie, postepuj zgodnie
z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

Z UWAGA

Upewnij sig, ze w prawym dolnym rogu
ekranu wyswietlany jest napis MENU 1
(str. 26).

ZD UWAGA

Pliku WAVE nie mozna potaczy¢
z sekwencjg Multi Pad sktadajaca sie

z danych MIDI.

1 3
“ [Pop-Ooh H Pop-Aah p A — I. empty I I. empty — OJr 4
e 2| 4
87 pop-0oh p Vib 7 pop-Aah p Vib s(] — I. empty I I. empty — @e
2 Pop-Ooh I & Pop-Aan | o — Nol]| — [ Jw
& Pop-0oh 1 vib || &l Pop-Aah f Vib o) — —
” PopPad “ PopVocalPhrase () — |Twol _mor paDi._mand —
s MULTI PAD
P1 Pz P3 P4 P5

N I
| ]

DOODEAND
U@y EEEE
4 Wybierz odpowiedni pad za pomoca przyciskéw [A], [B], [F] i [G].
Pojawi si¢ okno WAVE (Plik WAV).

5 Wybierz odpowiedni plik WAVE za pomoca przyciskow [A]-[J].

Potwierdzanie informacji o wybranym pliku WAVE
Naciskajac przycisk [7 A] (INFO.), mozna sprawdzi¢ informacje o pliku (nazwe,
przeptywnos$¢, probkowanie itd.). Nacisnij przycisk [F] (OK), aby je zamkna¢.

6 Nacisnij przycisk [EXIT], aby wréci¢ do okna Audio Link Multi Pad.
R Q) NASTEPNA STRONA
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7 W razie potrzeby dostosuj gtosnos¢ poszczegodlnych
plikow WAVE za pomoca przyciskéw [1 AV]-[4 AV].
Glosnos¢ sekwencji Multi Pad mozna regulowac w trakcie ich odtwarzania,
naciskajac odpowiadajace im przyciski MULTI PAD CONTROL [1]-[4].

Potwierdzanie sciezki wybranego pliku WAVE

Sciezke mozna potwierdzi¢, naciskajac w oknie Audio Link Multi Pad
przycisk [H] (INFO.). Naciénij przycisk [F] (OK), aby je zamkna¢.

8 Jesli chcesz potaczy¢ inne pliki WAVE z pozostatymi padami,
powtorz czynnosci podane powyzej w punktach 4-7.

9 Zapisz ustawienia jako bank sekwencji Multi Pad.

Nacisnij przycisk [I] (SAVE) w oknie Audio Link Multi Pad, aby otworzy¢ okno
wyboru banku sekwencji Multi Pad, a nastepnie zapisz dane.

Po zakonczeniu operacji zapisu automatycznie przywrocone zostanie okno
Audio Link Multi Pad.

10 Nacisnij przycisk [EXIT], aby sprawdzi¢ nowa sekwencje
Multi Pad z funkcja Audio Link w oknie wyboru banku
sekwencji Multi Pad.

Nowo utworzona sekwencja Multi Pad z funkcja Audio Link jest oznaczona
w lewym gérnym rogu nazwy pliku symbolem ,,Audio Link”.

Jesli chcesz zmieni¢ ustawienie lacza:
Wybierz odpowiednia sekwencj¢ Multi Pad z funkcja Audio Link, a nastgpnie
wykonaj czynnosci opisane w punktach 3—10.

Odtwarzanie sekwencji Multi Pad z funkcja Audio Link

NOTYFIKACJA

Ustawienia zostang utracone, jesli
przed dokonaniem ich zapisu
wybrana bedzie inna sekwencja
Multi Pad z funkcja Audio Link lub
w przypadku wytaczenia zasilania
instrumentu.

Sekwencje Multi Pad, do ktorej jest przypisany plik WAVE, mozna odtworzy¢, wybierajac
ja na stronie USER, HD lub USB okna wyboru banku sekwencji Multi Pad. Mimo ze
sekwencje mozna odtwarza¢, wykonujac czynnos$ci podane na str. 64, nalezy pamigtac

o nastgpujacych kwestiach:

* Nalezy upewnic sig, ze jest podtaczone urzadzenie pamigci flash USB, ktére zawiera
odpowiednie pliki WAVE.

* Funkcja automatycznego powtarzania odtwarzania jest niedostgpna.

* W danej chwili mozna odtwarza¢ tylko jedna sekwencjg.

* Nie mozna korzysta¢ z funkcji dostosowania do akordu.

A UWAGA

Pliki audio (WAVE) fadujq sie dtuzej niz
pliki MIDI.

ZD UWAGA

Kiedy potgczenie z plikiem
WAVE zostanie przerwane

(np. gdy podtaczone urzadzenie
pamieci flash USB nie zawiera
odpowiednich plikéw WAVE itp.),
nad nazwa padu wyswietlany
jest komunikat ,Not Found!”
(Nie znaleziono).

Z UWAGA

Dioda nie $wieci sig, jesli odpowiedni
pad nie zawiera zadnych danych (fraz).

3

— BlUBLUOYAM OBausem op yoAuzoAznw zely siuemepoq — ped iny efousmyes
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ZD UWAGA

Podstawowa procedura nagrywania

Przed rozpoczgciem nagrywania nalezy wprowadzi¢ niezb¢dne ustawienia, np. dokonac
wyboru brzmienia lub stylu. W razie potrzeby podtacz do ztacza [USB TO DEVICE]
urzadzenie pamigci flash USB. W przypadku takiej metody nagrywania poszczeg6lne
partie zostang zarejestrowane na nast¢pujacych kanatach:

+ Partie klawiatury: kanaty 1-4
* Partie sekwencji Multi Pad: kanaty 5-8
* Partie stylow: kanaly 9-16

Informacje o rejestrowaniu poszczeg6lnych partii wlasnego wykonania na kolejnych
kanatach mozna znalez¢ na str. 69.

1 Nacisnij jednoczesnie przyciski SONG [REC] i [STOP].
Zostaje automatycznie utworzony pusty utwor do nagrywania.

REC STOP PLAY/PAUSE REW FF
e o E O»/n << »>>

— NEW%—’ —SYNC START—

2 Nacisnij przycisk SONG [REC].

REC STOP PLAY/PAUSE REW FF

e o O »/n

| |
)

—NEW ) —SYNC START—

3 Rozpocznij nagrywanie.
Nagrywanie mozna rozpoczac, grajac na klawiaturze, wlaczajac styl, uruchamiajac
sekwencje Multi Pad lub naciskajac przycisk SONG [PLAY/PAUSE].

i NASTEPNA STRONA

~ — Instrument umozliwia uzytkownikowi rejestrowanie jego wykonan

( i zapisywanie ich w plikach MIDI w formacie SMF oraz odtwarzanie
I wstepnie zdefiniowanych utwordw, dostepnych w sprzedazy plikow
Ol o W, o 33332 muzycznych MIDI itp. Mozna nie tylko odtwarza¢ utwory i stuchaé
ich, ale rowniez gra¢ na klawiaturze podczas ich odtwarzania.

Instrukcje nagrywania i odtwarzania utworéw (plikéw) audio mozna znalez¢ na str. 76.

£ UWAGA

Danych audio, np. kanatéw podkfadu
rytmicznego utworzonych na bazie
danych dzwigkowych stylu audio

(str. 52), sekwencji Multi Pad z funkcjg
Audio Link (str. 66) ani utworéw audio
(str. 78), nie mozna rejestrowac

w utworach MIDI.

A UWAGA

Przed uzyciem pamieci flash USB
nalezy zapoznac sig z cze$cig
L,Podtaczanie urzadzen USB” na
str. 101.

20 UWAGA

Aby anulowaé nagrywanie, przed
przejsciem do punktu 3 nalezy
nacisnac przycisk [STOP].

ZD UWAGA

W przypadku rejestraciji bez
odtwarzania stylu wtaczenie funkcji
[METRONOME] pozwala na bardziej
efektywna prace. Tempo metronomu
mozna regulowac za pomocg
przyciskéw TEMPO [-]/[+].

68 Tyrosb - Podrecznik uzytkownika



4 Po zakonczeniu wykonywania utworu nacisnij przycisk
SONG [STOP], aby przerwaé¢ nagrywanie.

REC STOP PLAY/PAUSE REW FF
O »/n << >

o o
)

—NEW SONG — -5 \RT—

W tym momencie pojawia si¢ okno z komunikatem. Aby je zamkna¢, naci$nij
przycisk [EXIT].

5 Nacisnij przycisk SONG [PLAY/PAUSE], aby odtworzyé

nagranie.
REC STOP »,'A’l'.’ﬂY/PAUSE REW FF
o e u .‘g‘:/ll << >
] IZI'L&\QIF ]
—NEW SONG — '—SYNC START—
6 Zapisz nagrane wykonanie. NOTYFIKACJA
6-1 Nacisnij jeden z przyciskow SONG [I]-[IV], aby otworzy¢ okno Nagrany utwor ulegnie utracie,

jesli przed jego zapisaniem
zostanie wybrany inny utwor
6-2 Zapisz nagrane dane w pliku, postepujac zgodnie z instrukcjami podanymi | 'ub nastapi wylaczenie
zasilania instrumentu.
w punktach 1-5 na str. 29.

wyboru utworu.

ZD UWAGA

DomysInie nacisnigcie przycisku
SONG [I] powoduije otwarcie strony
PRESET, a nacisnigcie jednego

Nagrywanie wielosciezkowe

z przyciskow [ll]-[IV] — strony USER.

Mozliwe jest nagranie utworu MIDI sktadajacego si¢ z 16 kanatow przez rejestrowanie ich po kolei. Przy nagrywaniu

utworu fortepianowego mozna np. zarejestrowac parti¢ prawej reki na kanale 1, a naste¢pnie parti¢ lewej reki na kanale 2.

Pozwala to nastgpnie ztozy¢ caly utwoér z osobno zarejestrowanych fragmentéw, ktore trudno byloby zagraé na
zywo. Aby nagra¢ wykonanie z towarzyszeniem np. odtwarzanego stylu, nalezy zarejestrowac odtwarzany styl

na kanatach 9-16, a nastgpnie nagra¢ melodie na kanale 1, majac podshuch nagranego juz stylu. W ten sposéb mozna
przygotowac caly utwor, ktory w przeciwnym razie bytby trudny lub wrgcz niemozliwy do samodzielnego zagrania
na zywo.

1 Nacis$nij jednoczesnie przyciski SONG [REC] i [STOP]. #0 UWAGA
Zostaje automatycznie utworzony pusty utwor do nagrywania. Aby anulowaé nagrywanie, przed

przejsciem do punktu 4 nalezy

2 Trzymajac nacisniety przycisk SONG [REC], wskaz kanaly do nacias prajeik [STOFL

nagrywania (,REC”) za pomoca przyciskéw [1 AV]-[8 AV].

Aby anulowa¢ wybdr kanatu do nagrywania, naci$nij ponownie ten sam przycisk.

73 S.Art! = RIGHT:
L v w— = RealStrings
PART(CH: 1) W—.R‘GHTS
[5 SteelAcoustic

Cooll LErT|
E SuitcaseSoft

MULTI PAD| ﬁ 1: NewRegist REGIS
n NewRank

REC STOP  PLAY/PAUSE REW FF

FACICICIC) + 00606606
(e PHEPEEEE
i NASTEPNA STRONA
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3 za pomoca przyciskéw [C]/[D] przypisz odpowiednia partie
do kanatu, w ktérym chcesz ja nagracé.
Aby zamkng¢ okno przypisywania partii, naci$nij przycisk [EXIT].

4 Rozpocznij nagrywanie.
Nagrywanie mozna rozpoczaé, przystepujac do gry na klawiaturze, wiaczajac styl,

uruchamiajgc sekwencje Multi Pad lub naciskajac przycisk SONG [PLAY/PAUSE].

Sl

5 Po zakoriczeniu wykonywania utworu nacisnij przycisk
SONG [STOP], aby przerwaé¢ nagrywanie.

Nacisnij przycisk SONG [PLAY/PAUSE], aby odtworzy¢ nagranie.

7 Nagraj wykonanie na kolejnym kanale, powtarzajac czynnosci
podane powyzej w punktach 2-6.

8 Zapisz nagrane wykonanie.
8-1 Nacisnij jeden z przyciskow SONG [I]-[IV], aby otworzy¢ okno
wyboru utworu.

8-2 Zapisz nagrane dane w pliku, postepujac zgodnie z instrukcjami podanymi
w punktach 1-5 na str. 29.

Z UWAGA

Uzycie w tym miejscu przyciskow [C)/
[D] moze by¢ zbedne, poniewaz kazdy
ponumerowany kanat ma wtasne
ustawienie domysine i mozna

Z niego od razu korzystac.

NOTYFIKACJA

Nagrany utwor ulegnie utracie,
jesli przed jego zapisaniem
zostanie wybrany inny utwor lub
nastapi wytaczenie zasilania
instrumentu.
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Odtwarzanie utworow

Instrument moze odtwarza¢ nastgpujace rodzaje utworow:

* utwory wstepnie zdefiniowane (ze strony PRESET okna wyboru utworu);

* utwory nagrane samodzielnie przez uzytkownika (str. 68);

* dostgpne w sprzedazy utwory w formacie SMF (ang. Standard MIDI File).

Aby odtworzy¢ utwor z pamigci flash USB, nalezy najpierw podtaczy¢ do ztacza
[USB TO DEVICE] urzadzenie pamigci flash USB zawierajacej dane utworu.

1 Nacisnij jeden z przyciskow SONG [I]-[IV], aby otworzyé
okno Song Selection.

P =-=
% 0de To Joy

‘ Beauty And The~

H Amazing Grace

E Beautiful Dream~

I_XEHj i f

Achy Breaky He~
B SampleSongs

P1

2 Wybierz lokalizacje odpowiedniego utworu za pomoca
przyciskéw TAB [«][>]-

3 Wybierz odpowiedni utwér za pomoca przyciskéow [A]-[J].

Utwor mozna tez wybraé za pomoca pokretta [DATA ENTRYT, naciskajac
nastepnie przycisk [ENTER], aby potwierdzi¢ wybor.

4 Nacisnij przycisk SONG [PLAY/PAUSE], aby rozpoczaé

g 1 UWAGA

Przed uzyciem pamieci flash USB
nalezy zapoznac sig z czescig
LPodtaczanie urzadzen USB”

na str. 101.

A UWAGA

Informacje na temat zgodnych
formatéw danych mozna znalez¢
nastr. 11.

A UWAGA

Sciezke do folderu z utworami mozna
zapamigtac, aby nastepnie otwiera¢ go
jednym nacisnigciem przycisku.
Odpowiednie instrukcje mozna znalez¢
nastr. 28.

A UWAGA

W dowolnej chwili mozna wrdcic¢ do
okna gtéwnego, naciskajac dwukrotnie
jeden z przyciskow [A]-[J].

ZD UWAGA

SN

odtwarzanie. Mozna wiaczyé wielokrotne

odtwarzanie wielu utworéw:
[FUNCTION] - [B] SONG SETTING -
[H] REPEAT FOLDER. Szczeg6towe
informacje na ten temat mozna znalez¢
w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowej.

REC STOP, RLZY/PAUSE  REW FF

u ‘.‘ >/ <« 24

Oty
)

—NEW SONG —' '—SYNC START—

Dodawanie nastepnego utworu do odtworzenia

W trakcie odtwarzania jednego utworu mozna wybra¢ utwor, ktory ma zostac¢
odtworzony jako nast¢pny. Funkcja ta umozliwia szybkie i wygodne
przechodzenie do nastgpnego utworu, zwlaszcza podczas wystgpow na scenie.
Wystarczy w trakcie odtwarzania jednego utworu wybra¢ w oknie wyboru
utwor, ktory bedzie nastepny. W prawym gérnym rogu nazwy odpowiedniego
utworu pojawi si¢ symbol ,,NEXT” (Nastepny). Aby anulowac ten wybor,
nacis$nij przycisk [7 V] (NEXT CANCEL).

— 1gIn moiomin oxel ueuoxAm yoAusem siuembliben — Aiomin

5 Aby przerwaé odtwarzanie, nacisnij przycisk SONG [STOP].

REC STOP PLAY/PAUSE REW FF
»/1 << >

ORI
)

—NEW SONG — -5 \RT—
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Czynnosci wykonywane podczas odtwarzania

REC STOP PLAY/PAUSE REW FF
o e O »/n << >
—NEW SONG — —SYNC START—
* Start synchroniczny ZD UWAGA
............................ Odtwarzanie utworu moze si¢ rozpoczynac zaraz po Mozna stopniowo zwigkszac lub
rozpoczeciu gry na instrumencie. Gdy odtwarzanie jest zmnigjszac glosnosc odtwarzanego
zatrzymane, nacisnij i przytrzymaj przycisk SONG [STOP] gx’ogi)albo zmigniac jego tempo
oraz nacisnij przycisk [PLAY/PAUSE]. o
Aby anulowa¢ funkcj¢ Synchro Start, ponownie nacisnij #9 UWAGA
1 przytrzymaj przycisk SONG [STOP] oraz nacisnij Mozna regulowac réwnowage
przycisk [PLAY/PAUSE]. glosnosci migdzy utworem a klawiaturg
*Pauza ... Podczas odtwarzania naci$nij przycisk [PLAY/PAUSE]. (str. 61). Na stronie VOL/VOICE okna
P e . ia od . MIXING CONSOLE (str. 93) mozna
onowne nacisnigeie go wznawia o twarzanie utworu regulowat gloénosé poszczegéinych
od biezacego miejsca. partii utworu.,

* Przewijanie do tylu/do przodu
........................ Nacisnij jeden raz przycisk [REW] lub [FF], aby przewingd ZD UWAGA
utwor o takt do tylu lub do przodu. Trzymaj naci$niety Mozna tez regulowac rownowage
przycisk [REW] lub [FF], aby przewija¢ do tytu lub gtosnoscl migdzy utworem MIDI
do prz0 duw spos()b ciqgly. a utworem audio (str. 61).

#7 UWAGA
Naci$nigcie jednego z przyciskow [REW] lub [FF] powoduje automatyczne Mozna ponadto wiacza | wylaczac
otwarcie okna podajacego biezacy numer taktu (lub numer znacznika frazy). poszczegolne partie. Patrz str. 75.
Gdy jest widoczne okno Song Position (Pozycja w utworze), mozna zmieniac
wskazywang warto$¢ za pomocg pokretta [DATA ENTRY].
SONG POSITION W przypadku utworéw niezawierajacych ,@D UWAGA
znacznikéw fraz .
BAR : 003 Znacznik frazy to zaprogramowane
w danych utworu oznaczenie
okreslonego miejsca w utworze.
SONG POSITION 020 W przypadku utworéw zawierajacych znaczniki fraz
ASE MARK Miedzy oznaczeniami BAR (Takt) i PHRASE MARK
B (Znacznik frazy) mozna przetaczac sie za pomoca @D UWAGA
przycisku [E]. Mozna transponowaé odtwarzanie
utworu (str. 46).
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Wyswietlanie zapisu nutowego (partytury)

Instrument umozliwia wyswietlanie zapisu nutowego (partytury) wybranego utworu.

1 Wybierz utwor (punkty 1-3 na str. 71). Z7) UWAGA
Instrument moze wyswietla¢ zapis
2 Nacisnij przycisk [SCORE], aby wyswietli¢ okno SCORE nutowy utworow MIDI zarejestrowanych
samodzielnie przez uzytkownika lub
(Partytura). dostepnych w sprzedazy (tylko tych,
Po przerwaniu odtwarzania utworu mozesz obejrzeé caty zapis, uzywajac ktdre umozliwiaja dowolnemu
L, . ... .. urzadzeniu wySwietlanie zapisu
przyciskow TAB [d][P>]. Po rozpoczeciu odtwarzania biezace miejsce nutowego)
w partyturze wskazuje podskakujaca ,,piteczka”.
Z UWAGA

SCORE : Ode To Joy

Wyswietlany zapis nutowy jest
generowany przez instrument Tyros5

B

SCORE LYRICS/TEXT

‘ : ' na podstawie danych muzycznych
Lol ] :> utworu. Dlatego zapis nutowy moze
k} réznic sie od dostepnych w sprzedazy

partytur tych samych utwordw,
zwtaszcza w przypadku
skomplikowanych fragmentéw lub
fragmentow sktadajacych sig z wielu
krétkich nut.

B

R

Styl wyswietlania zapisu nutowego mozna zmienia¢ za pomocg przyciskow
[1 AV]-[8 AV]. Szczegétowe informacje na temat okna SCORE mozna
znalez¢ w Podregczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j.

Wyswietlanie stéw (tekstu) utworu

Gdy wybrany utwor zawiera stowa, mozna je wyswietla¢ na ekranie instrumentu Tyros5 podczas odtwarzania. Nawet
jesli utwor nie zawiera stow, mozna je wyswietla¢ na ekranie, wezytujac z pamigcei flash USB odpowiedni plik tekstowy
(w formacie TXT) utworzony na komputerze. Wyswietlanie tekstu umozliwia korzystanie z rozmaitych przydatnych
funkcji, np. wyswietlanie stow utworu, tabel akordow i uwag wykonawczych.

1 Wybierz utwér (punkty 1-3 na str. 71).

2 Nacisnij przycisk [LYRICS/TEXT], aby otworzy¢ okno LYRICS
(Stowa utworu).

Jesli dane utworu zawieraja stowa, beda one widoczne na wyswietlaczu.

Po przerwaniu odtwarzania utworu mozesz obejrze¢ caty zapis jego stow,
uzywajac przyciskow TAB [d][P>]. Po rozpoczeciu odtwarzania utworu kolor
slow zmienia si¢, wskazujac biezace miejsce w utworze.

J=76_BAR:-001 LYRICS

Beauty And The Beast

F|
SCORE LYRICS/TEXT INTRODUCTION

I:I |__| B CEF By CIFF
Tale as old as time, true as it can be.

Fia

Barely even friends,

— |3 moiomin oxel ueuoxAm yoAusemm siuemliben — Liomin

B Gm1cC1
then somebody bends unexpectedly.

Gdy cheesz wyswietli¢ plik tekstowy utworzony na komputerze, wybierz ZD UWAGA
odpowiedni plik tekstowy za pomocg przyciskow [5 AV]/[6 A V] Stowa (tekst) utworu mozna wyswietlac
(TEXT FILE), a nastepnie wyswietl go, naciskajac przycisk [1 A V] (TEXT). na zewnetrznym monitorze (str. 99).

Wigcej informacji na temat okna LYRICS mozna znalez¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowe;.
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Korzystanie ze znacznikéw pozycji w utworze

W danych utworu mozna umiesci¢ do czterech znacznikéw pozycji (SP 1-SP 4). Nie tylko przyspieszajg i utatwiajg one
nawigacje, ale umozliwiaja rowniez wygodne tworzenie wewngetrznych petli odtwarzania, co pozwala na dynamiczng
(w locie) kreacje przebiegu utworu w trakcie gry.

Wprowadzanie w utworze znacznikéw pozycji

1
2

3
4

Wybierz utwdr i rozpocznij jego odtwarzanie (str. 71).

Gdy podczas odtwarzania utwoér dotrze do miejsca, w ktorym
chcesz wprowadzié¢ znacznik, nacisnij szybko dwukrotnie
jeden z przyciskow [SP 1]-[SP 4].

Odpowiedni przycisk miga na zielono, a odpowiadajacy mu znacznik zostaje
wprowadzony w miejscu pierwszego uderzenia odpowiedniego taktu.

® sP1 O sp2 O sP3 O sP4 O LooP

L JJe It
U

Kontynuuj wprowadzanie kolejnych znacznikoéw w taki sam sposob.

Przerwij odtwarzanie utworu, naciskajac przycisk [STOP].

Zapisz utwor (str. 69).

Informacje o stanie przyciskéw SP

» Czerwony: pozycja znajduje si¢ wczesniej w utworze ijego odtwarzanie jest
kontynuowane do nastepnej pozycji.

* Zielony: pod tym przyciskiem jest wprowadzona pozycja w utworze.

» Zgaszony: pod tym przyciskiem nie ma wprowadzonej pozycji w utworze.

ZD UWAGA

Wprowadzenie znacznika za pomocg $wiecacego przycisku (czerwonego lub zielonego) spowoduje
ustawienie znacznika w nowym miejscu w utworze.

Przeskakiwanie do znacznika podczas odtwarzania

A UWAGA

Znacznik mozna tez wprowadzic, gdy
odtwarzanie utworu jest wstrzymane
w odpowiednim migjscu. W tym celu
wystarczy tylko nacisna¢ dwukrotnie
jeden z przyciskow [SP 1]-[SP 4].
Znacznik zostaje wprowadzony na
poczatku biezacego taktu.

NOTYFIKACJA

Wprowadzone ustawienia
znacznikow zostana utracone, jesli
przed ich zapisaniem wybrany
bedzie inny utwor lub w przypadku
wytaczenia zasilania instrumentu.

Nacisni¢cie jednego z przyciskow [SP 1]-[SP 4] podczas odtwarzania utworu powoduje przeskok do odpowiedniego
miejsca po zakonczeniu aktualnie odtwarzanego taktu. (Przycisk miga na czerwono, wskazujac, ze jest gotowy przeskok
odtwarzania). Przeskok mozna anulowaé, naciskajgc ponownie ten sam przycisk SP, zanim jeszcze nastgpi przeskok.

Uruchamianie odtwarzania od wybranego znacznika

Najpierw nacis$nij odpowiedni przycisk SP (gdy odtwarzanie utworu jest zatrzymane), a nastepnie nacisnij
przycisk [PLAY/PAUSE].
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Korzystanie ze znacznikdéw podczas odtwarzania w petli

W tej czg$ci objasniono odtwarzanie w petli na przyktadzie zapetlenia fragmentu utworu migdzy znacznikami SP 11 SP 2.

1 Nacisnij przycisk [PLAY/PAUSE], aby rozpoczaé¢ odtwarzanie
od poczatku utworu.

2 Po minieciu punktu [SP 1] nacisnij przycisk [LOOP],
aby wiaczy¢ funkcje zapetlenia.

Odtwarzanie utworu bedzie kontynuowane do punktu [SP 2], a nast¢gpnie wroci
do [SP 1] i bedzie zapgtlac si¢ migdzy tymi dwoma punktami.

Poczatek Koniec
utworu [SP 1] [SP 2] [SP 3] [SP 4] utworu
| S
3 Aby wytaczyé funkcje zapetlenia, nacisnij ponownie
przycisk [LOOP].
Po wytaczeniu funkcji zapgtlenia odtwarzanie jest kontynuowane
od punktu [SP 2].

Wiaczanie i wylaczanie poszczegdinych kanatow utworu

1 Nacisnij kilka razy przycisk [CHANNEL ON/OFF], aby otworzy¢
okno CHANNEL ON/OFF (SONG).

CHANNEL I " CHANNEL ON/OFF (SONG )
ON/OFF

|:| 1 2 3 4 5 6 7 8
-
L PART %

9 10 11 12 13 14 15 16

asssssss
plulufuloloiolo

2 Wiaczaj lub wytaczaj poszczegdline kanaly za pomoca Z UWAGA
przyciskéw [1 AV]—[S AV] Brzmienie w kazdym kanale mozna

zmienia¢ na stronie VOL/VOICE okna

Aby spowodowa¢ odtwarzanie tylko jednego wybranego kanatu (odtwarzanie
MIXING CONSOLE (str. 93).

solo), naci$nij i przytrzymaj jeden z przyciskow [1 AV ]-[8 A V] przypisany
do kanatu, ktory ma by¢ odtwarzany. Wtedy tylko wybrany kanat jest wiaczony,
a pozostalte sg wylaczone. Aby anulowac¢ odtwarzanie solo, naci$nij ponownie
ten sam przycisk.

3 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamknaé¢ okno CHANNEL ON/OFF.

R
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5 Okno Audio Recorder/Player

— Nagrywanie i odtwarzanie plikow audio —

Instrument umozliwia nagrywanie wlasnych wykonan na wewnetrznym
dysku twardym w postaci danych dzwigkowych.

-+

S s B ey

~
‘
LoLLL-L

Mozna nagrywaé nastepujace dzwieki:
Ol e .~ * dzwieki generowane przy uzyciu wszystkich partii klawiatury (Left,
i it IR R R Right 1-3), partii utworu, partii stylu oraz partii sekwencji Multi Pad;
» dzwigki z przeno$nego urzadzenia audio podtgczonego do gniazda [AUX IN];
» dzwigki docierajace za posrednictwem gniazda [MIC INPUT],
np. z mikrofonu.

L
1L
L L

Maksymalny czas nagrywania:
+ 80 minut na pojedyncze nagranie

Dane rejestrowane przy uzyciu tej funkcji sa zapisywane jako:
 pliki WAV — prébkowanie 44,1 kHz, 16 bitow, stereo

Nagrywanie wiasnego wykonania jako pliku audio

1 Wprowadz niezbedne ustawienia, np. wybierz brzmienie/styl,
oraz podiacz mikrofon (jesli chcesz nagrywaé swaj Spiew).

2 Nacisnij przycisk AUDIO RECORDER/PLAYER [REC].

Kontrolka REC zaczyna migac i pojawia si¢ okno AUDIO RECORDER/PLAYER
(Rejestrator/odtwarzacz audio). Ta czynno$¢ powoduje powstanie nowego,
pustego pliku audio o nazwie ,,S Audio *** WAV”.

AUDIO RECORDER/PLAYER 00:00:001

AUDIO RECORDER/PLAYER

REC STOP PLAY/PAUSE PREV NEXT
E O»/n 14« »pl MODE

i e e
\g!

3 Przed rozpoczeciem nagrywania sprawdz gtosnos¢ sygnatéow #0 UWAGA
na wskazniku REC MONITOR, grajac na klawiaturze, Réwnoczesne nacisniecie przyciskow
odtwarzajac styl itd. Ustaw odpowiednie poziomy 1 [A]i[V] powoduje natychmiastowe
za pomoca przyciskéw lub suwakéw [1 A V]. nvsytzrv‘jif!si:'gog*"s”o“' nagrania
Wyreguluj ustawienia w taki sposob, aby poziom glosnosci nie pozostawatl ciagle '
w obszarze czerwonego pola i nie powodowal statego wlaczania si¢ wskaznika.

i NASTEPNA STRONA
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Nacisnij przycisk [PLAY/PAUSE], aby rozpoczaé nagrywanie.

Po tej czynnos$ci zacznij niezwlocznie swoje wykonanie i jego rejestracje.

. cem——
REC STOP  |°LAY/PAUSE | PREV NEXT
o e D »/n << »>>l MODE
— NEW| AUDIO — J
5 4,6

Po zakonczeniu wykonywania utworu nacisnij przycisk [STOP],
aby zakonczy¢ nagrywanie.

Nagrane dane sg automatycznie zapisywane na wewnetrznym dysku twardym
(zaktadka HD) w formie pliku o automatycznie nadanej nazwie.

Aby odstuchacé¢ swoje nowe nagranie, nacisnij przycisk
[PLAY/PAUSE].

Aby zobaczy¢ plik z nagranym wykonaniem w oknie wyboru pliku audio, naci$nij
przycisk [A] (FILE).

Aby zamknaé okno AUDIO RECORDER/PLAYER, nacis$nij Z UWAGA

przycisk [EXIT]. W istnigjacym juz pliku audio mozna
rejestrowac dodatkowe wykonania,
korzystajac z metody nagrywania
wielo$ciezkowego. Szczegdtowe
informacje na ten temat mozna znalez¢
w Podreczniku operacji
zaawansowanych.

5
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Odtwarzanie plikow audio

Za pomoca instrumentu mozna odtwarza¢ nastepujace formaty plikow:

*WAV......... proébkowanie 44,1 kHz, 16 bitow, stereo

*MP3........ MPEG-1 Audio Layer-3: probkowanie 44,1/48 kHz, przeptywnos$¢ stata lub
zmienna 64—320 kb/s, mono lub stereo

Jesli cheesz odtworzy¢ plik audio z pamigci flash USB, podiacz najpierw pamigé
zawierajacg plik do zlacza [USB TO DEVICE].

1 Nacisnij przycisk AUDIO RECORDER/PLAYER [MODE],
aby otworzyé okno AUDIO RECORDER/PLAYER.

AUDIO RECORDER/PLAYER 00:00:001

MODE

2 Nacisnij przycisk [A] (FILE), aby otworzy¢ okno wyboru
pliku audio.

3 Wybierz plik, ktory chcesz odtworzyé.
Za pomocg przyciskow TAB [d][P>] wskaz lokalizacje (HD lub USB)
odpowiedniego pliku, a nastgpnie nacis$nij jeden z przyciskow [A]-[J],
ktory odpowiada plikowi.

Wyswietlanie informacji o pliku audio

Nacisnigcie przycisku [7 A] (INFO) powoduje otwarcie okna Information
(Informacje), w ktérym mozna sprawdzi¢ nazwe pliku, $ciezke dostepu,
przeplywnos¢ itp. parametry wybranego pliku otoczonego czerwong ramka.
Aby zamkna¢ okno, nacisnij przycisk [F] (OK).

4 Nacisnij przycisk [PLAY/PAUSE], aby rozpoczaé¢ odtwarzanie.

PLAY/PAUSE
®»/n

-
5 Jesli cheesz wprowadzi¢ ustawienia odtwarzania lub wykonaé

zwigzane z nim czynnosci (str. 79), nacisnij przycisk [EXIT],
aby powrdcié do okna AUDIO RECORDER/PLAYER.

6 Aby przerwaé odtwarzanie, nacisnij przycisk [STOP].

ZD UWAGA

o Nie mozna odtwarzac plikow audio
chronionych mechanizmem DRM
(ang. Digital Rights Management,
cyfrowe zarzadzanie uprawnieniami).

 Pliki audio fadujg sie nieco diuzej
niz inne.

g 1 UWAGA

Przed uzyciem pamieci flash USB
nalezy zapoznac sig z czescig
Podtaczanie urzadzen USB”
nastr. 101.

78
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Czynnosci zwigzane z odtwarzaniem

Czynnosci wykonywane za pomoca panelu

® Wybieranie poprzedniego/nastepnego utworu audio (przycisk [PREV]

lub [NEXT])
Nacisnij przycisk [PREV] lub [NEXT], aby wybra¢ odpowiednio poprzedni lub nastgpny
plik audio w tym samym folderze. Naci$nigcie i przytrzymanie jednego z tych przyciskow
powoduje przewijanie do tytu lub do przodu w obre¢bie biezacego pliku (ze skokiem
sekundowym).

PREV NEXT
R0 ] |24

]

Nacisniecie przycisku [PREV] lub [NEXT] powoduje otwarcie okna Audio Position
(Pozycja w pliku audio), w ktorym wskazywana jest biezaca pozycja w pliku audio.
Gdy jest widoczne to okno, mozna tez za pomoca pokretta [DATA ENTRY] przewijac
w sposob ciagly zawarto$¢ biezacego pliku do tytu lub do przodu.

AUDIO POSITION

00:00:00

5_Audio_002

5

® Regulacja rownowagi glo$nosci miedzy utworem MIDI a plikiem audio
Thumik krzyzowy

Umozliwia regulacje réwnowagi gto§nosci migdzy odtwarzanym utworem MIDI

a odtwarzanym plikiem audio. Poruszanie ttumikiem w lewo powoduje zwickszanie
glosnosci odtwarzanego utworu MIDI, a poruszanie nim w prawo — zwigkszanie
glosnos$ci odtwarzanego pliku audio.

SONG PR T AUDIO RECORDER/PLAYER
REC STOP PLAY/PAUSE REW FF REC STOP PLAY/PAUSE PREV NEXT
o e mE O »/lI << »>> O e mE O »/I €< »»l MODE
i e Je ] :“: I e g Je
—NEW SONG — —SYNC START— - — NEW AUDIO — J
Przycisk [BALANCE]

Nacisnigcie jeden raz lub dwa razy przycisku [BALANCE] powoduje otwarcie strony 2/2 | #n uwaGA
okna BALANCE (str. 61). W oknie tym mozna regulowa¢ rownowage gtosnosci migdzy Natychmiast po wiaczeniu zasilania
utworem MIDI a plikiem audio za pomocg przyciskow [2 A ¥ ]-[3 AV ]. Po wybraniu réwnowaga go$nosci migdzy

ustawienia CENTER poziomy glo$no$ci utworu MIDI i pliku audio sg sobie réwne. odtwarzanym utworem MIDI -~~~
a odtwarzanym plikiem audio przyjmuje

Aby natychmiast przywrocic¢ dla rownowagi glosnosci ustawienie CENTER, naci$nij polozenie érodkowe niezaleznie
roéwnoczesénie przyciski [2 AV]i[3 AV]. od pozycji tlumika krzyzowego.
Réwnowage gtosnosci mozna
BALANCE regulowac za pomocg zarowno
|:| tlumika krzyzowego, jak i przyciskéw
(5 [2 AV]-[3 A V¥]w oknie BALANCE

(strona 2/2). W obu przypadkach
faktyczna réwnowaga gtosnosci
jest widoczna w oknie BALANGE
(strona 2/2).

— oipne moyiid aiueziemipo | siuemAiben — Johe|d/Iapi000Y olpny ouyO
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Czynnosci wykonywane na ekranie

AUDIO RECORDER/PLAYER [00:00:001

® Odtwarzanie z powtarzaniem A-B (przycisk [I])
Okreslony zakres (migdzy punktami A i B) mozna odtwarza¢ wielokrotnie.

1 Aby ustawi¢ punkt A, naci$nij przycisk [I], gdy odtwarzanie dotrze
do odpowiedniego miejsca.

Czas ustawiony jako punkt A jest widoczny na ekranie pod postacig ,,A [--:--:--]".

2 Aby ustawié¢ punkt B, naci$nij ponownie przycisk [I], gdy odtwarzanie dotrze

do odpowiedniego miejsca.

Czas ustawiony jako punkt B jest widoczny na ekranie pod postacig ,,B [--:--:--]".

Wyznaczony w ten sposob zakres A—B pliku audio bedzie teraz odtwarzany
W sposob ciagly.

3 Aby anulowa¢ wielokrotne odtwarzanie, naci$nij ponownie przycisk [I].

® Funkcja Vocal Cancel (przyciski [5 AV])

Funkcja Vocal Cancel umozliwia wylaczanie, czyli wyciszanie, w dzwigku srodkowej

czgs$ci sceny stereofonicznej. Pozwala to na $piewanie w stylu ,,karaoke” z samym
podktadem instrumentalnym, poniewaz w wigkszo$ci nagran dzwigk wokalu jest
umiejscowiony posrodku sceny stereofonicznej.

® Funkcja Time Stretch (suwak lub przyciski [6 AV ])
Funkcja Time Stretch umozliwia regulacj¢ szybkosci odtwarzania pliku audio przez
rozciaganie go lub $cie$nianie w czasie. Im wigksza wartos$¢, tym szybsze tempo.

® Funkcja Pitch Shift (suwak lub przyciski [7 A V])
Funkcja Pitch Shift umozliwia zmiang wysokosci dzwigku pliku audio w krokach
pottonowych.

® Funkcja Audio Volume (suwak lub przyciski [4 A V])
Funkcja Audio Volume umozliwia regulacj¢ gltosnosci odtwarzanego pliku audio.

® Funkcja Mute (przyciski [3 AV])
Funkcja Mute umozliwia wyciszenie dzwigku odtwarzanego pliku audio.

ZD UWAGA

o \Wartos¢ mozna zmienia¢ w zakresie
70-160%.

o Funkgji Time Stretch nie mozna
stosowacé w przypadku plikéw MP3
0 czestotliwosci probkowania 48 kHz.

#9 UWAGA

Funkcji Pitch Shift nie mozna stosowac
w przypadku plikow MP3

0 czestotliwosci prébkowania 48 kHz.
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Funkcja Music Finder

— Przywotywanie ustawien panelu odpowiednich dla danego wykonania —

Ta funkcja umozliwia przywotywanie gotowych ustawien panelu

] S ( ) odpowiednich dla danego wykonania poprzez wybranie ,,nagrania”
i |® — z bazy Music Finder, ktore zawiera ustawienia brzmien i stylu. Aby
Q % ? % O, :jJ:‘ T zagra¢ okre$lony utwoér muzyczny, nie majac pewnosci, jakie bytyby
najwtasciwsze dla niego ustawienia stylu i brzmien, mozna wyszukac
odpowiednie nagrania wedlug tytulu utworu.
Co wigcej, dzigki zarejestrowaniu w bazie Music Finder plikow
utworow MIDI, utworéw audio i stylow zapisanych w wielu miejscach,
instrument moze tatwo przywota¢ wlasciwe pliki z odpowiedniego
nagrania.
Pobieranie nagran (ustawien panelu) z witryny internetowej Lo vwaen
Funkcj¢ Music Finder wyposazono fabrycznie w kilka przyktadowych nagran. Aby Przed uzyciem pamigci flash USB nalezy

zapoznac sie z czgdcig ,Podtaczanie

fatwi¢ i usprawnic¢ korzystanie z funkcji Music Finder, zalecam ranie nagran
utatwié i usprawni¢ korzystanie z funkcji Music Finder, zalecamy pobranie nag Urzadze USB" na st 101,

z witryny internetowej firmy Yamaha i zatadowanie ich do instrumentu.

1 Korzystajac z komputera, przejdz do ponizszej witryny internetowe;j i pobierz plik
bazy Music Finder (MFD) do pamigci flash USB podtaczonej do komputera.
http://download.yamaha.com/

2 Podlacz pamie¢ flash USB zawierajacg plik bazy Music Finder (MFD) do ztgcza
[USB TO DEVICE] w instrumencie.

3 Nacisnij przycisk [MUSIC FINDER], aby otworzy¢ okno MUSIC FINDER.

5 SUARCHZ.
MUSIC STYLE BEAT TEMPO| o= )
[E Niusical Jok PopClassics a4 124}
‘Abide With Me EtherealVoices | 4/4 | 110
Achy Breaky Heart (SONG) |
MUSIG FINDER i Trismon are ETRTE |
Air On The G String i 4/4 69
‘Al On The G String s | oo | ORI
‘Al The Nice Girls Love A Sai~ | 65 | 124
‘Aloha e a4 | 100
Amapola | OnBroadway a4 | 120 -
‘Amapola umba 4/4 112
‘Amazing Grace
‘Amboss Polka o FZRIETT] [
‘Amboss Polka 44 | 116 | RECORDS
Pl wa | 190 | IEEEEEE

MUSIC STYLE——— SEARCH

==
D D
ujululululullu)ia

Nacisnij przycisk [7 A V] (FILES), aby otworzy¢ okno File Selection.

Za pomoca przyciskow [A]-[J] wybierz plik bazy Music Finder w pamigci
flash USB, aby pojawil si¢ monit o wybranie opcji REPLACE (Zastap)
lub APPEND (Dotacz).

6 Jesli cheesz doda¢ nagrania z wybranego pliku bazy Music Finder, naci$nij Lo vmaga

przycisk [G] (APPEND), a jesli chcesz zastapi¢ wszystkie nagrania nowymi, Po dotaczeniu danych do nagran

Y . w bazie Music Finder lub zastapieniu
naci$nij przycisk [F] (REPLACE). ich moina praywrdcic ja do

pierwotnych ustawien fabrycznych,
wybierajac w tym punkcie w oknie
PRESET plik ,MusicFinderPreset”.

Po pojawieniu si¢ komunikatu potwierdzajacego nacisnij przycisk [G] (YES).

8 Aby zakoficzy¢ czynno$é, nacisnij przycisk [F] (YES).
Sprawdzajac liczbe nagran w prawym dolnym rogu ekranu, mozna upewnic si¢,
ze zostaty dotaczone nowe nagrania.
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Wybieranie odpowiedniego nagrania (ustawien panelu)

1 Nacisnij przycisk [MUSIC FINDERY], aby otworzy¢ okno
MUSIC FINDER.

music
[AMusical Joke PopClassics
‘Abide With Me EtherealVoices
Achy Breaky Heart (SONG)
jareh

Kazdy wpis nosi nazwe
,hagrania”. Podane sa tu
tytuty utworéw (MUSIC)
oraz informacje

o zawartych w nich
stylach.

(SONG)
OrchestralPolka
PartyPolka

BigBandJazz

2 Wybierz odpowiednie nagranie za pomoca przyciskow
[2AV]/[3AV]
Wyboru mozna tez dokona¢ za pomoca pokretta [DATA ENTRY] i przycisku
[ENTER].
Zostana przywotane ustawienia panelu zawarte w nagraniu. W przypadku wyboru
nagrania, w ktorym zapisana jest nazwa stylu, nastepuje podswietlenie przyciskow
[ACMP] i [SYNC START] oraz wlaczenie odpowiedniego stylu. Pozwala to
na niezwloczne rozpoczgcie odtwarzania danego stylu.

Sortowanie nagran

Aby zmieni¢ sposob sortowania nagran, nacisnij kilkakrotnie przycisk [F]
(SORT BY): wedtug utworu (MUSIC), stylu (STYLE), metrum (BEAT) lub
tempa (TEMPO). Nacisnij przycisk [G] (SORT ORDER), aby zmieni¢
kolejno$¢ nagran z rosnacej na malejaca lub odwrotnie.

Podczas sortowania nagran wedhug kategorii MUSIC mozna za pomoca
przyciskow [1 A V] przeskakiwa¢ w gore i w dot miedzy nazwami utworow
ustawionymi w porzadku alfabetycznym. Podczas sortowania nagran wedtug
kategorii STYLE mozna za pomocg przyciskow [4 AV]/[5 AV]
przeskakiwa¢ w gore i w dot miedzy nazwami stylow ustawionymi

w porzadku alfabetycznym.

Jednoczesne nacisnigcie przyciskow [A] 1 [ V] powoduje przeniesienie
kursora do pierwszego nagrania.

3 Graj w wybranym stylu, grajac lewa reka akordy,
a prawa melodie.

Zapobieganie zmianom tempa w trakcie odtwarzania stylu
powodowanym wybraniem innego nagrania

Nacisnij przycisk [I] (STYLE TEMPO), aby wybra¢ dla opcji ,,STYLE
TEMPO” (Tempo stylu) ustawienie ,,HOLD” (Podtrzymanie) lub ,,LOCK”
(Blokada). Po wybraniu ustawienia ,,LOCK” tempo bedzie zablokowane
zardwno podczas zatrzymywania, jak i w trakcie odtwarzania. Jesli chcesz,
aby tempo byto przywracane do wartosci domyslnej po kazdorazowym
wybraniu nagrania, wybierz ustawienie ,,RESET” (Warto$¢ domyslna).
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Wyszukiwanie nagran (ustawien panelu)

W oknie Music Finder dostepna jest funkcja Search (Wyszukiwanie), ktéra umozliwia wyszukiwanie nagran
na podstawie tytutu utworu lub stowa kluczowego.

1 W oknie MUSIC FINDER nacisnij przycisk [6 A] (SEARCH 1),
aby otworzy¢ okno SEARCH 1.

MUSIC FINDER SEARCH 1

ARCII S SUARCIHT

MUSIC BEAT TEMPO| o0
[A Musical Jok ics ra_|__12a) [ SORTEY <MUSIC CLEAR
Abide With Me s |4 | 110
da i irc i | cuaak
Air On The G String BaroqueAir 414 69
Air On The G String ClassicPianoBld_|_a/4 66 «STYLE CLEAR
‘All The Nice Girls Love A Sai~ | T 68 | 124
Aloha Oe Hawailan 4/4 | 100 | [SINIETEMPO] BEAT )
Amapola OnBroadway 474 120
Amapola Rumba 44 112
‘Amazing Grace {(SONG) SEARCH AREA| jALLY
Amboss Polka OrchestralPolka | 4/4 | 106 v nen o0 P
Amboss Polka PartyPolk: 4/4 | 116 | RECORDS —— TEMPO — ENRE
Ersarl Bigbanasrr |+ 100 [N FROM___10
s
MUSIC ——STYLE— | "SEARCH START
=] ————] [ — | ] | |E—— e ALL e | [SEARCH|
= = ~— = 7| LEDIT ICLEAR C=~ ~ [CANCEL]

DHE6 OO
UUOEEEE

2 Whpisz kryteria wyszukiwania. Z7 UWAGA

wyszukiwania nagran i rozpocza¢ nowe
wyszukiwanie, nalezy nacisna¢ przycisk
[6 W] (SEARCH 2). (Wyszukane
aktualnie nagrania pozostang na
stronie SEARCH 1).

Po zakonczeniu wyszukiwania znalezione nagrania pojawia si¢ na stronie
SEARCH 1. Jesli jest ona pusta, wykonaj ponownie czynnosci podane
w punktach 2-3, wprowadzajac inny tytul utworu lub inne stowo kluczowe.

4 Wybierz odpowiednie nagranie za pomoca przyciskow [2 AV ]/
[BAV]

5 Graj w wybranym stylu, grajac lewa reka akordy, a prawa melodie.

[A] MUSIC Powoduje otwarcie okna wprowadzania znakow Aby qnulowaé wyszukiwanie, nacisnij
(str. 34), w ktorym mozna wpisa¢ tytut utworu. przycisk [8 W] (CANCEL).
Aby usuna¢ wprowadzony tytut, naci$nij przycisk
F] (CLEAR).
[FI( ) Z UWAGA
[B] KEYWORD Powoduje otwarcie okna wprowadzania znakow .
, . ., Aby wprowadzi¢ dwa stowa kluczowe
(str. 34), w ktérym mozna wpisa¢ stowo kluczowe. lub jeszcze wigksza ich liczbe, nalezy
Aby usuna¢ wprowadzone stowo kluczowe, nacisnij rozdzielac poszczegéine wyrazy
przycisk [G] (CLEAR). przecinkami. En
[C] STYLE Powoduje otwarcie okna wyboru stylu (str. 51). =
Po wskazaniu stylu za pomoca przyciskow [A]-[]] &
nacisénij przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do okna §
SEARCH 1. Aby usuna¢ wprowadzona nazwe stylu, ‘g
nacis$nij przycisk [H] (CLEAR). o
i . . Z9) UWAGA =~
[D] BEAT Umozliwia wskazanie metrum utworu. Po wybraniu _ &
ustawienia ANY (Dowolne) wyszukiwanie bedzie Po wybraniu metrum 2/4 lub 6/ 8 T
obejmowaé kazde metrum. mozna wyszgk|wac styl ‘oq;)owmdm dla -
metrum 2/4 i 6/8, chociaz faktyczny N
[E] SEARCH AREA | Umozliwia wskazanie lokalizacji (zaktadki w gorne;j styl jest tworzony w metrum 4/4. E
czesci okna MUSIC FINDER). %
[1 AV] ALL CLEAR Powoduje usunigcie wszystkich kryteriow S
(Usun wszystko) | wyszukiwania. o
c
[3AV] TEMPO FROM | Umozliwiaja podanie zakresu tempa wyszukiwanych ‘E”;
[4 AV] | TEMPO TO ULWOTOW. 5
S,
[5AV]/ GENRE Stuzy do wyboru gatunku muzycznego. 3
[6 AV] 3
IS
S
3 Nacis$nij przycisk [8 A] (START SEARCH), aby rozpoczaé¢ 27 UWAGA 3
wyszukiwanie. Aby zachowag biezace wyniki %‘
S
e}
>
Q
o
g
3
S
S
X
o
g
=]
2
|
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Rejestrowanie w nagraniu utworu MIDI, utworu audio lub stylu

Dzigki zarejestrowaniu w bazie Music Finder plikéw utworéw MIDI, utworéw audio lub stylow zapisanych w r6znych
lokalizacjach (w zaktadkach PRESET, USER, HD i USB) mozna z fatwoscia przywolywac swoje ulubione pliki.

1 Wybierz odpowiedni plik w oknie wyboru utworu, pliku audio
lub stylu.

SONG

FEf0de To Joy]

‘ Beauty And The~

ﬂ Amazing Grace

é Beautiful Dream~

m Achy Breaky He~
B SampleSongs

31

2  Utwér MIDI/styl
Nacisnij przycisk [5 ¥] (ADD TO MF), aby przygotowac

wybrany plik do zarejestrowania w bazie Music Finder.

Utwor audio

Nacisnij przycisk [5 A] (ADD TO MF), aby przygotowac
wybrany plik do zarejestrowania w bazie Music Finder.

Na ekranie automatycznie pojawi si¢ okno MUSIC FINDER RECORD EDIT
(Edycja nagran z bazy Music Finder). W razie potrzeby mozna zmieni¢ tytut
utworu, stowo kluczowe itd. Szczegdlowe informacje na temat edytowania nagran
mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

3 Aby faktycznie zarejestrowaé plik, nacisnij przycisk [8 A] (OK).

4 Sprawdz, czy zarejestrowane nagranie jest widoczne w oknie
MUSIC FINDER.
W kolumnie STYLE w nagraniu utwor MIDI wystepuje jako ,,(SONG)”, utwor
audio — jako ,,(AUDIO)”, a styl jest zarejestrowany pod swoja nazwa.

ZD UWAGA

o Aby zarejestrowac pliki z pamigci
flash USB, nalezy podtaczy¢ pamigc
zawierajgcg odpowiednie dane
do zfgcza [USB TO DEVICE].

o Przed uzyciem pamieci flash USB
nalezy zapoznac sie z czgscia
,Podtaczanie urzadzen USB”
nastr. 101.

ZD UWAGA

Upewnij sig, ze w prawym dolnym rogu
ekranu wyswietlany jest napis MENU 1
(str. 26).

A UWAGA

Plikdw z nagraniami wielosciezkowymi
(w formacie AUD) nie mozna
rejestrowac¢ w bazie Music Finder.
Informacje na temat nagrywania
wielo$ciezkowego mozna znalez¢

w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowej.

Z UWAGA

Aby anulowac operacjg, nalezy
nacisna¢ przycisk [8 W] (CANCEL).

Przywotywanie utworu MIDI, utworu audio lub stylu zarejestrowanego

w bazie Music Finder

Zarejestrowane utwory MIDI, utwory audio lub style mozna przywolywaé w taki sam
sposob, jak ten opisany w cze¢$ciach ,,Wybieranie odpowiedniego nagrania” (str. 82)
i,,Wyszukiwanie nagran” (str. 83).

* Aby odtworzy¢ wybrany utwor MIDI, nacis$nij przycisk SONG [PLAY/PAUSE].

* Aby odtworzy¢ wybrany utwor audio, naci$nij przycisk AUDIO RECORDER/
PLAYER [PLAY/PAUSE].

* Aby odtworzy¢ styl, graj lewa r¢ka akordy, a prawa melodig.

Z UWAGA

W przypadku zarejestrowania

w nagraniu utworu MIDI, utworu audio
lub stylu zapisanego w pamieci flash
USB nalezy pamigtac, aby przed
przywotaniem go za pomoca funkcji
Music Finder podtgczy¢ te sama
pamigec flash USB do ztacza

[USB TO DEVICE].
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Pamiec registracyjna

— Zapisywanie i przywotywanie konfiguracji —

Funkcja pamigci registracyjnej umozliwia zapisywanie niemal

E wszystkich ustawien panelu pod jednym z przyciskoOw pamigci
S ?j registracyjnej. Ustawienia te mozna naste¢pnie przywotywac
m S — T w dowolnej chwili przez naci$nigcie pojedynczego przycisku.
Ustawienia zapisane pod wszystkimi oSmioma przyciskami pamigci
registracyjnej nalezy zapisa¢ jako jeden bank (plik).

Zapisywanie ustawien panelu

1 Wybierz na panelu dowolne ustawienia, np. brzmienie, styl,
efekty i inne.

Informacje na temat parametrow, ktore mozna zapisywac z uzyciem funkcji
pamigci registracyjnej, podano w cze$ci Registration (Rejestrowanie) w tabeli
parametréow ,,Parameter Chart” w zeszycie Data List (str. 10).

2 Nacisnij przycisk [MEMORY] w sekcji REGISTRATION MEMORY.

Pojawi si¢ okno wyboru grup, ktore maja zosta¢ zapisane.

~

REGISTRATION MEMORY CONTENTS

© REGIST BANK O FREEZE

() OIEY - :

register One Touch Setting:
o Press one of the ONE TOUCH SETTING buttons

R Fer—
1 2 3 5 7 To register Registration Memory:
1. Selcct the desired parameter groups from the
"GROUP SELECT" below.
2. Press one of the REGISTRATION MEMORY

‘buttons (1] - (8.
L REGISTRATION MEMORY J

GROUP SELECT

v MARK
AON.
v OFF

==

DpEEEEEE
BNERURURRGRGRY)

3

3 Wskaz grupy, ktére chcesz zarejestrowac.
Wybierz odpowiednie grupy za pomocg przyciskow [2 AV ]-[7 AV,
a nastepnie wprowadz lub usun zaznaczenie, uzywajac przyciskow
[8 AT(MARK ON)/[8 ¥](MARK OFF) Zostang zapisane tylko grupy
ze znacznikami wyboru.
Aby anulowac¢ operacje, nacié$nij przycisk [I] (CANCEL).

i NASTEPNA STRONA
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4 Nacisnij jeden z przyciskéw REGISTRATION MEMORY [1]-[8],

pod ktérym maja byé zapamietane ustawienia panelu.

‘|\1x\uﬂﬂ3 4
R

REGISTRATION MEMORY J

5 6 7 8

Zapamigtany przycisk zaswieci na czerwono, co wskazuje, ze przycisk o danym
numerze zawiera dane, a jego numer zostat wybrany.

Informacje o stanie diod

» Czerwona: dane zarejestrowane i obecnie wybrane.

* Niebieska: dane zarejestrowane, ale obecnie niewybrane.
*» Zgaszona: brak zarejestrowanych danych.

NOTYFIKACJA

W przypadku wybrania przycisku,
ktérego dioda swieci na czerwono
lub niebiesko, zapisane wczesniej
ustawienia zostang zastapione
nowymi.

ZD UWAGA

e Ustawienia panelu zapisane pod
ponumerowanymi przyciskami sg
zachowywane nawet po wytgczeniu
zasilania instrumentu. Aby usung¢
wszystkie osiem aktualnych

ustawien panelu, nalezy wigczy¢
zasilanie, przytrzymujac nacisniety
przedostatni klawisz po prawej
stronie Klawiatury (Tyros5-76: F#6,
Tyros5-61: BS).

Mozna tez wybra¢ grupy, ktérych
parametry nie beda przywotywane
podczas stosowania zapisanych
ustawien panelu: [FUNCTION] -
[E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/
VOICE SET — TAB [«][»] FREEZE.

5 Powtarzaj czynnosci 1-4, aby przypisac inne ustawienia panelu
do pozostatych przyciskow.

Zarejestrowane ustawienia panelu mozna przywotaé, naciskajac przycisk
z odpowiednim numerem.

Zapisywanie pamieci registracyjnej jako pliku banku

Funkcja pamigci registracyjnej umozliwia zapisanie wszystkich o$miu zarejestrowanych ustawien panelu w jednym
pliku banku pamigci registracyjne;j.

]I Bank 04
| Banko3
| Bank02

Bank 01

HEEMIEEEE)

L REGISTRATION MEMORY )

1 Nacisnij jednoczesnie przyciski REGIST BANK [+] i [-],
aby wyswietli¢ okno wyboru banku registracyjnego.

B REGIST BANK

]

——SELECT——

Bm REGIST

P1

DB O D
RGN URI IR
2 Nacisnij przycisk [6 ¥] (SAVE), aby zapisa¢ plik banku.

Instrukcje zapisywania mozna znalez¢ na str. 29.

A UWAGA

Upewnij sig, ze w prawym dolnym rogu
ekranu wyswietlany jest napis MENU 2
(str. 26).
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Przywotywanie zapisanego ustawienia panelu

Zapisane pliki bankow pamigci registracyjnej mozna przywotywac za pomoca przyciskow REGIST BANK [-]/[+]
Iub wykonujac ponizsza procedure.

1 Nacis$nij jednoczesnie przyciski REGIST BANK [+] i [-], #D UWAGA
aby otworzy¢ okno wyboru banku registracyjnego — o Podczas wywolywania ustawier
REGISTRATION BANK. z urzadzenia pamieci USB, w tym

réwniez wyboru utworow, styldw lub
. . ; ; plikéw tekstowych, nalezy upewnié
2 Nacisnij jeden z przyciskéw [A]-[J], aby wybrac¢ bank. sie, 7e odpowiednie urzadzenie
. . . pamieci USB zawierajgce

'Wybor%l banku mozna tez dokona¢ za pomocg pokretta [DATA ENTRY] Zarejestrowany utwor, styl Iub plik
i przycisku [ENTER]. tekstowy jest podtaczone do zigcza
[USB TO DEVICE].
3 W sekcji pamieci registracyjnej nacisnij jeden z przyciskéw E;sgy”zzy;fz’?agzr;'icézf;?aUSB
([11-[8]), ktorych diody swieca sie na niebiesko. ,Podigczanie urzadzen USB”
na str. 101.

Sprawdzanie informacji o pamieci registracyjnej

Mozna otworzy¢ okno informacji, aby zobaczy¢, ktore brzmienia i style zostaty przypisane przyciskom [1]-[8] banku
pamigci registracyjne;j.

1 Nacis$nij jednoczesnie przyciski REGIST BANK [+] i [-], #D UWAGA
aby otworzy¢ okno wyboru banku pamieci registracyjnej, Okno informacji o aktualnie wybranym
a nastepnie wybierz odpowiedni bank za pomoca banku pamigci registracyinej mozna
H z _ otworzy¢ natychmiast, naciskajac
prZyCISKOW [A] [J] kolejno przycisk [DIRECT ACCESS]
Wyboru banku mozna tez dokonaé¢ za pomoca pokretta [DATA ENTRY] i jeden z przyciskéw REGISTRATION
i przycisku [ENTER]. MEMORY [1]-{8].

~

2 Nacisnij przycisk [6 V] (INFO), aby otworzyé¢ okno informaciji. 27 UWAGA

v}
o
Upewnij sig, ze w prawym dolnym rogu 3
ekranu wyswietlany jest napis MENU 1 N(T%
(str. 26). =
)
o E— Q
REGISTRATION BANK REGIST INFORMATION (7)-
—————— Jiled §
_‘3'01'01 . —]NewBank Im| — I:I F 3 O
S.
*ConcertGrand Cooldbeat e S
: sl o
|
“popGrand Cooibeat| “PopGrand coasben || T Y %
SIRECIS “IX-EPWarm M A| TX-EPWarm MAn A &
P1 — B K E
| ] 2 g
BEOEEEMEE S
RURRURTE IR 3'
<
Za pomocg przyciskow TAB [d][P>] mozna przetgczaé si¢ miedzy dwiema ZD UWAGA S.
stronami: okna informacji o przyciskach pamigci registracyjnej [1]-[4] oraz Jedli dana partia brzmienia jest E
informacji o przyciskach [5]-[8]. wylaczona, nazwa brzmienia 2
odpowiedniej partii wyswietla sie @
3 C s as . , . . na szaro. é‘
Nacisnij przycisk [F] (CLOSE), aby zamknaé okno informaciji. S
B
S
)
L,
|
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8 Mikrofon

— Dodawanie do spiewu efektow harmonii wokalnej i Synth Vocoder —

Podtaczenie mikrofonu do gniazda [MIC INPUT] (przyjmujacego

(1 —— . . e .
[ 3 wtyki XLR lub standardowe wtyki stuchawkowe 6,3 mm) umozliwia
a T ; . . . .
| R $piewanie podczas gry na klawiaturze lub w trakcie odtwarzania utworu.
Oliio_ o o 222 Wokal jest odtwarzany przez podiaczony do instrumentu zestaw

o T TTTTT

glosnikowy (str. 15). Ponadto mozna automatycznie stosowac do swojego
$piewu rozne efekty harmonii wokalnej lub naktada¢ unikatowa
charakterystyke swojego glosu na brzmienia syntezatora i inne

dzwigki, korzystajac z funkcji Synth Vocoder.

—Dt
—DL
L L

Podiaczanie mikrofonu

1 Przed wiaczeniem instrumentu nalezy zawsze ustawi¢ pokretto Z UWAGA
[MIC GAIN] w potozeniu odpowiadajagcym poziomowi minimalnemu. | zajecany jest mikrofon dynamiczny

0 impedancji 250 omow.
MIC GAIN

2 Podtacz mikrofon to gniazda [MIC INPUT].
- )
000 oooooooog o> j/

I

MIC INPUT

2
4

Do gniazda combo mozna
podtaczac wtyki XLR lub
wtyki stuchawkowe 6,3 mm.

3 Wiacz zasilanie instrumentu.

4 (W razie koniecznosci witacz mikrofon). W trakcie $piewania
do mikrofonu reguluj poziom gto$nosci za pomoca
pokretta [MIC GAIN].
Ustaw pokretto [MIC GAIN] w takim potozeniu, aby wskaznik INPUT LEVEL
w oknie MIC SETTING (wys$wietlanym za pomoca przycisku [MIC SETTING])
$wiecit si¢ na zielono lub z6tto. Nalezy upewnic¢ si¢, ze wskaznik nie $wieci si¢
na pomaraiczowo ani na czerwono, poniewaz oznaczatoby to zbyt wysoki poziom
sygnalu wejsciowego.

MIC SETTING: NewMemory

MIC
VOCAL VOCAL
QO HARMONY O EFFECT O TALK

I

VH TYPE MIC
SELECT SETTING

] I__]k)

i NASTEPNA STRONA
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5 Regulacje rownowagi poziomu gfosnosci miedzy sygnatem
z mikrofonu a dzwiekiem instrumentu mozna przeprowadzi¢
w oknie BALANCE (str. 61).

Odtaczanie mikrofonu

1 Ustaw pokretto [MIC GAIN] w potozeniu odpowiadajacym poziomowi
minimalnemu.

2 Odtycz mikrofon od gniazda [MIC INPUT].

Korzystanie z funkcji Vocal Harmony

W tej czgsci opisano efekty harmonii wokalnej, ktore mozna stosowac do swojego glosu przy $piewaniu do mikrofonu.

1 Podtacz mikrofon do instrumentu (str. 88).

2 Nacisnij przycisk [VH TYPE SELECT], aby otworzy¢
okno wyboru rodzaju harmonii wokalnej.

3
5
S
I
O
S
<
Q
2
5
Q
(e}
(7}
S
[0}
S
<
=4
)
=
)
Q.
S
>
o
3
o
=3
S
S
L
S
Q2
%))
3
>
S
Q
8
)
=
[

S5
. MIC =2'= 3
VOCAL VOCAL Vocal Harmon;
O HARMONY () EFFECT O TALK SchlageryTrin — -
() . Bicmire | — -
|::> W o | — = 4
VH TYPE Mic Vocal Harmony Vocal Harmon; Y
SELECT | SETTING 30— StudioVocals 5" VocoderV. —
I e — | Gasiytvarier | O Vossderhono | — £=3-
2
3 za pomoca przyciskow TAB [«][»>] wybierz zaktadke
VOCAL HARMONY.
4 Nacisnij jeden z przyciskow [A]-[J], aby wybrac¢ rodzaj
harmonii.
Funkcja harmonii wokalnej udostepnia trzy tryby, ktore moga by¢ wybierane
automatycznie przez wskazanie rodzaju Vocal Harmony.
Ikona Tryb Opis
Chordal Nuty harmonii sg okreslane na podstawie akordow granych na klawiszach

w strefie akordow (gdy funkcja [ACMP] jest wlaczona) lub w sekcji po lewej
stronie (gdy funkcja [ACMP] jest wylaczona, a opcja [LEFT] wiaczona) albo

(Mikrofon) na podstawie danych dotyczacych akordow utworu.

Nuty harmonii sg okreslane w taki sam sposob, jak powyzej w przypadku
opcji Mikrofon, jednak stosowane sg takie efekty, jak Vocal Doubler
(Podwojenie wokalu) i Short Delay (Krotkie opdznienie). Harmonia moze
. ) by¢ dodawana lub nie w zaleznosci od jej wybranego rodzaju. (Jesli harmonia
(Mikrofon z efektami) nie jest dodawana, przycisk [VOCAL HARMONY] jest zgaszony).
Vocoder Dzwigk z mikrofonu jest odtwarzany przez nuty grane na klawiaturze badz
@ “ nuty odtwarzanego utworu.
= Vocoder-Mono | Zasadniczo dziata identycznie jak vocoder. W tym trybie moga by¢

(Mikrofon i klawiatura) odtwarzane jedynie melodie lub linie melodyczne sktadajace sig
z pojedynczych nut (z priorytetem ostatniej nuty).

5 Wrazie potrzeby nacisnij przycisk [VOCAL HARMONY],
aby wiaczyc¢ te funkcje.

R Q) NASTEPNA STRONA
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6 Wykonaj opisane ponizej czynnosci zaleznie od wybranego
rodzaju (i trybu) harmonii.

W przypadku wyboru jednego z rodzajow trybu Chordal:

6-1 Wigcz przycisk [ACMP].

ACMP

6-2 Graj akordy lewa reka lub odtworz utwor zawierajacy dane o akordach.
Do $piewu uzytkownika dodawane sa harmonie wokalne oparte na akordach.

W przypadku wyboru jednego z rodzajow trybu Vocoder lub Vocoder-Mono:

6-1 Otworz okno SETUP, naciskajac przycisk [8 A].

ZD UWAGA

Jesli wybrano rodzaj efektu opatrzony
ikong ,FX”, gtos bedzie przetworzony
z uzyciem dodatkowych efektéw, ale
moze byé pozbawiony harmonii.

= Vocal Harmony
StandardTrio

Vocal Harmony
StandardQuartet

~——— VOCODER CONTROI, ———
SONG CHANNEL KEYBOARD
—

g =~

siojoinyojolo O] e vues
ulululuioialaN ulullul{ofo

6-2

6-2 W razie konieczno$ci za pomocg przyciskow [4 AV]/[5 AV ] zmien
ustawienie klawiatury (OFF, UPPER, LOWER).
Po wybraniu ustawienia UPPER (Goérna) lub LOWER (Dolna) granie
dzwickow na odpowiednio prawej lub lewej czesci klawiatury umozliwia
sterowanie efektem Vocoder. Po wybraniu ustawienia OFF (Wyl.) gra
na klawiaturze nie umozliwia sterowania efektem Vocoder. Dodatkowe
informacje dotyczace ustawienia klawiatury w celu kontrolowania efektu
Vocoder mozna znalez¢ w Podr¢czniku operacji zaawansowanych
W witrynie internetowe;.

6-3 Graj melodie na klawiaturze lub odtwarzaj utwory, $piewajgc jednocze$nie
do mikrofonu.
Jak mozna zauwazy¢, nie trzeba $piewac dzwickdéw o odpowiedniej
wysokosci. Glos uzytkownika (stowa, spotgtoski, samogtoski itd.) jest
naktadany na nuty lub pojedyncze linie melodyczne grane na klawiaturze
albo na dzwigki odtwarzanego utworu.

Korzystanie z funkciji Talk

.
ulullu

ZD UWAGA

Rodzaje trybu Vocoder sg dodawane do
maksymalnie trzech dzwigkow granego
akordu. W przypadku trybu Vocoder-
Mono efekt jest dodawany tylko do
ostatniego zagranego dzwieku.

Wiaczenie funkcji Talk (Mowa) za pomoca przycisku [TALK] umozliwia natychmiastowa zmiang¢ ustawien mikrofonu
pod katem formutowania wypowiedzi. Przydaje si¢ to do zapowiadania wykonywanych utworow.

® TAK

e

Ustawienia funkcji Talk mozna zmienia¢ zgodnie z wlasnymi preferencjami. Szczegétowe informacje na ten temat

mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.
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Uzywanie efektu Synth Vocoder

Korzystajac z funkcji Synth Vocoder, mozna naktada¢ charakterystyke swojego glosu na brzmienia syntezatora i inne
dzwigki, co pozwala uzyskiwac nietypowe efekty gtosu zmechanizowanego, zrobotyzowanego czy tez unikatowe
brzmienia choéralne, ktérymi mozna sterowac za pomocg swojego Spiewu i gry na klawiaturze.

Ikona rozpoznawcza (Mikrofon i no$nik) pojawia si¢ po lewej stronie kazdego efektu Synth Vocoder.

Synth Vocoder

FatSaw

1 Wykonaj czynnosci 1-2 podane w podrozdziale ,,Korzystanie
z funkgji Vocal Harmony” na str. 89.

2 W oknie wyboru rodzaju harmonii wokalnej wybierz za pomoca
przyciskow TAB [«][»] zaktadke SYNTH VOCODER.

3
IS)
3
I
o)
8
<
Q
3
5
Q.
()
(73
]
()
2
=y
e
[©)
x
~
Q.
S
Iy
Qo
3
()
=
2
g
=4
S
Q
(%)
3
=y
S
Q
S
()
=
|

=2 2
e — | B SimpieSaw Organ — e
o0 — | Bl SyncSaw N B Svecping — o 3
oo — | B gi?gﬁzﬁetune I B Sgntt:t‘lj:;sm;ilere —
e — | B VPpad” I B Xmbientrx —
3 Nacisnij jeden z przyciskéow [A]-[J], aby wybrac¢ odpowiedni #9 UWAGA
typ efektu Synth Vocoder. Mozna zmienié ustawienie klawiatury
. i s e . (OFF/UPPER/LOWER) w zaleznosci
4 W razie potrzeby nacisnij przycisk [VOCAL HARMONY], od tego, kiéra partia Kiawiatury
aby wiqczyc harmonlg wokalna. (albo utworu) ma stuzy¢ do sterowania
. . . ) . L efektem. Nacisnij kolejno przyciski
5 Sprébuj przytrzymacé dzwiek na klawiaturze albo powiedzieé¢ [VH TYPE SELECT] - [8 A] (SETUP) -
cos (zaspiewac) do mikrofonu. (4 AVY[5 A V] (KEYBOARD).
et g e . ., L. . L. . L. Szczegotowe informacije na ten temat
Sprobuj rowniez zmienia¢ grane dzwiegki, jednocze$nie mowiac/Spiewajac rozne mozna znalez¢ w Podreczniku operacji
stowa, przy kazdym z nich uderzajac inny klawisz. zaawansowanych w witrynie
internetowej.
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Konsola miksowania

— Edytowanie poziomu gtosnosci i rownowagi brzmienia —

W oknie konsoli miksowania mozna dowolnie sterowac¢ ustawieniami

2 partii klawiatury i kanatami styléw/utworéw MIDI, w tym takze
|
=L poziomem glo$nosci i barwg dzwickoéw. Dzigki tej funkcji mozna tez
@ . - . . , y e e . . .
Oloso o oy o 33330 zmienia¢ ustawienia gto$nosci i potozenie w panoramie
2 S 11T . ) ) . ) )
stereofonicznej poszczegolnych brzmien, aby osiggnaé¢ optymalng
-
ﬂ ﬂ - rownowage i scene stereofoniczng. Pozwala ona rowniez sterowad

stosowaniem efektow.

Procedura podstawowa

1 Nacisnij przycisk [MIXING CONSOLE], aby otworzy¢ okno
MIXING CONSOLE.

MIXING

CONSOLE
('_C <
PART !

100 0 1 0 101 o
STYLE  M.PAD LEFT_ RIGHT1 RIGHT2 RIGHT3

2 Nacisnij kilkakrotnie przycisk [MIXING CONSOLE],
aby otworzyc¢ wtasciwe okno konsoli miksowania
dla odpowiednich partii.

U gory okna wyswietlana jest nazwa partii.

MIXING CONSOLE (PANEL)

VOL/VOICE

I Partia catego utworu MIDI, partia catego stylu, partia

PANEL sekwencji Multi Pad, partia mikrofonu, partie lewej i prawej

l reki 1-3
v Strona 1: partie rytmiczne 1i 2, partia basowa, partie
STYLE akordowe 1 i 2, partia padu, partie frazowe 1i 2 @ UWAGA

Strona 2: partie rytmiczne 1i 2, plik audio ] , L,
W przypadku okien, ktorych zawarto$¢

Strona 1: kanaty 1-8 utworu MIDI BT .

‘ SONG CH 1-8/9-16 ‘ Strona 2: kanaty 9-16 utworu MIDI miesci sig na Fjwoch stronalchl(PAQE 1
i PAGE 2), mozna przetaczac sie miedzy

nimi za pomoca przycisku [A] (PART).

i NASTEPNA STRONA
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Wyswietl odpowiednia strone za pomoca przyciskéw
TAB [«][P]-

Szczegdtowe informacje na temat poszczegolnych stron mozna znalez¢
w Podrgczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

* VOL/VOICE....... Stuzy do zmiany brzmienia poszczegolnych partii oraz
regulacji ich umiejscowienia w panoramie i glo$nosci.

*FILTER ............... Stuzy do regulacji zawartosci harmonicznych (rezonansu)
i jaskrawosci brzmienia.

*TUNE......cccoeenne. Ustawienia zwigzane ze strojem (dostrojenie, transpozycja itp.).

* EFFECT .............. Stuzy do wyboru rodzaju efektu i regulacji jego
intensywnosci dla poszczegdlnych partii.

CEQ. i, Stuzy do regulacji parametréw korektora w celu poprawy
intonacji lub barwy dzwicku.

*CMP......ccove. Ustawienie kompresora gtoéwnego, ktore okresla dynamike
catego brzmienia. Patrz str. 94.

* LINE OUT .......... Umozliwia wskazanie gniazd LINE OUT, za ktorych

posrednictwem beda odtwarzane poszczegdlne partie.
W przypadku partii perkusyjnych mozliwe jest nawet
wybranie okre$lonych instrumentow, ktore majg by¢
odtwarzane przez konkretne gniazda LINE OUT.

Wybierz parametr za pomoca przyciskow [A]-[J], a nastepnie
ustaw wartos¢ dla poszczegdlnych partii przy uzyciu
suwakow/przyciskéw [1]-[8].

Zapisz ustawienia konsoli miksowania.

e Zapisywanie ustawien okna PANEL:
Zapisz je w pamigci registracyjnej (str. 85).

e Zapisywanie ustawien okna STYLE:

Zapisz je jako dane stylu. Aby je pdzniej przywotac, wybierz plik stylu zapisany

W ponizszy sposob.

1 Otworz okno operacyjne.
[CREATOR] = [B] STYLE CREATOR

2 Naciénij przycisk [EXIT], aby zamkng¢ okno RECORD.

3 Nacisnij przycisk [I] (SAVE), aby otworzy¢ okno wyboru stylu, i zapisz
dane (str. 29).

e Zapisywanie ustawien okien SONG CH 1-8/9-16:
Najpierw zapisz zmienione ustawienia jako cze$¢ danych utworu (SETUP),
a nastepnie zapisz utwoér. Aby pdzniej przywotaé te ustawienia, wybierz plik
utworu zapisany w ponizszy sposob.
1 Otworz okno operacyjne.
[CREATOR] = [A] SONG CREATOR

Wybierz strone CHANNEL za pomocg przyciskow TAB [4][P].
Wybierz opcj¢ ,,SETUP” za pomoca przyciskow [A]/[B].
Nacisnij przycisk [D] (EXECUTE).

ahooDbd

Nacisnij przycisk [1], aby otworzy¢ okno wyboru utworu, i zapisz dane (str. 29).

Z UWAGA

Kompresor gtdwny nie jest stosowany
do odtwarzania plikéw audio ani
do dZwigku metronomu.

ZD UWAGA

Aby przywrécié wartosci domysine
poszczegdlnych parametréw, nacisnij
réwnoczesnie strzatki [A] i [¥] przy
odpowiednim przycisku ([1]-[8]).

ZD UWAGA

Mozna natychmiastowo ustawi¢

te sama warto$¢ parametru

dla wszystkich partii, naciskajac

i przytrzymujac jeden z przyciskow [Al-
[J] oraz réwnocze$nie wprowadzajac
wartos¢ za pomoca przyciskow

[1 AV]-[8 A V] (lub pokretta

DATA ENTRY).

— plUBIWIZIq 1BEMOUMO. | 19SOUSOB NWoizod 8luBMOIAPT — BIUBMOSYILW BJOSUOY

Tyros5 - Podrecznik uzytkownika 93




Kompresor gtowny

Kompresor jest efektem uzywanym do limitowania i kompresowania dynamiki (ograniczania/zwigkszania dynamiki)
sygnalu audio. W przypadku sygnatéw o duzym zréznicowaniu dynamiki, np. partii wokalnych lub gitarowych,
kompresor ,,$cie$nia” zakres dynamiki, powodujac, ze cichsze fragmenty zyskuja na gtosnosci, a glosniejsze —
tagodnieja. Jesli kompresor jest uzywany w celu podniesienia ogélnego poziomu dynamiki, powoduje, ze dzwigck
staje si¢ mocniejszy oraz bardziej zwarty i wyrazisty.

Edytowanie ustawien efektu Master Compressor

Wybierz strong CMP w punkcie 3 na str. 93.

Podaje ograniczenie
wzmochienia (poziom kompresiji)

i poziom wyjéciowy.

MIXING CONSOLE

cMP

MASTER COMPRESSOR

NEBBBOE6 D
HRURURURGRGRERE)

[G] ON/OFF Wiaczanie i wylaczanie kompresora glownego.
2 AV] TYPE Wybbr rodzaju kompresora glownego.
3AY
[ ] Z) UWAGA
Domysinie dla rodzaju wybrane jest ustawienie ,TRS-MS05” (najodpowiedniejsze
do uzycia z opcjonalnym zestawem gto$nikowym TRS-MS05).
[4 AV THRESHOLD Wyznaczanie progu (czyli minimalnego poziomu sygnalu, przy ktérym zaczyna si¢
OFFSET kompresja).
[5SAVY] RATIO OFFSET Okreslanie wspotczynnika kompres;ji (czyli stopnia, w jakim kompresowany jest
zakres dynamiki).
[7 AV] GAIN OFFSET Okreslanie poziomu wyjsciowego.
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Zapisywanie ustawien kompresora giéwnego

Ustawienia kompresora gtéwnego poddane edycji w sposob opisany na str. 94 mozna zapisac jako rodzaj
User Compressor (Kompresor uzytkownika).

1 Nacisnij przycisk [I] (SAVE), aby przejs¢ do okna USER
MASTER COMPRESSOR.

MIXING CONSOLE

USER MASTER COMPRESSOR
TER C

— (OF
_EG
— (Ou
B — = -3
_EJ

MASTER COMPRESSOR

dresssnl
ulullufololc) ol
2

2 Wybierz miejsce docelowe, w ktérym maja zostaé zapisane
parametry kompresora gitéwnego uzytkownika, uzywajac
przyciskow [3 AV]-[6 AV].

3 Nacisnij przycisk [I] (SAVE), aby otworzy¢ okno SAVE.

4 Wpisz nazwe (str. 34) edytowanego rodzaju kompresji,
a nastepnie nacis$nij przycisk [8 A] (OK), aby faktycznie
zapisac¢ ustawienia.

5 Nacisnij przycisk [EXIT], aby wroéci¢ do poprzedniego okna.
Zapisany rodzaj kompresji jest pokazany w lewym dolnym rogu okna
w polu TYPE.
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= ( - Czgsc¢ Utility w menu Function udostepnia wiele roznych narzedzi
1 ustawien zwigzanych z instrumentem Tyros5. Dotyczg one ustawien
- — ogo6lnych, ktore wptywaja na caty instrument, a takze ustawien
; T T ;; I T szcze.gc')iowycl.l wplywaj qcy.lch na kon.kretne f.unkcj €. Znaj dl:qu.SiQ tu
rowniez funkcje resetowania danych i obstugi nosnika pamigci,
np. formatowanie dysku.

L

L LLLLLL

O
|
:
|

Procedura podstawowa

1 Otwérz okno operacyjne.
[FUNCTION] = [H] UTILITY

MENU .

FUNCTION  CREATOR

—
— [Je

— s

2 za pomoca przyciskow TAB [«][P>] wyswietl odpowiednig strone.

* CONFIGI.................. Ustawienia og6lne, np. czas wzmacniania/wyciszania,
dzwiek metronomu, blokada parametrow, dzwigk
nabijania tempa czy automatyczne wylaczanie.

* CONFIG2.................. Ustawienia ogdlne, np. wyjscie LINE OUT, czas
wys$wietlania okienka, automatyczna artykulacja
S.Art2! itd.

*MEDIA ........cceeeeee. Ustawienia dotyczace zainstalowanych no$nikow

pamigci (wewnetrzny dysk twardy lub pamie¢ flash
USB), np. formatowanie (str. 102) i sprawdzanie
wielko$ci pamigci.

*OWNER ...........c........ Ustawienia nazwy uzytkownika, jezyka komunikatow
(str. 18) i tta ekranu gtownego. Na tej stronie mozna tez
wprowadza¢ ustawienia parametrow operacji tworzenia
kopii zapasowej i przywracania z niej danych (str. 35).

* SYSTEM RESET ..... Zapisywanie/resetowanie ustawien instrumentu.

Szczegoty dotyczace ustawien Utility mozna znalez¢ w Podr¢czniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowe;j.

3 W razie potrzeby wybierz odpowiedni parametr za pomoca
przyciskow [A]/[B].

4 Zmien ustawienia za pomoca przyciskéw [1 AV]-[8 A V]
lub wykonaj operacje, uzywajac przyciskow [A]-[J]-
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1 Potaczenia

— Podtaczanie instrumentu do innych urzadzen —

W tym rozdziale zawarto informacje o ztagczach instrumentu. Rozmieszczenie ztaczy instrumentu mozna
sprawdzi¢ na str. 14-15.

/\ PRZESTROGA

Przed podtaczeniem instrumentu do innych urzadzen elektronicznych nalezy wylaczyé zasilanie jego i wszystkich
urzadzen. Nalezy réwniez pamigtac o ustawieniu minimalnego poziomu gtosnosci (na ,,0”) wszystkich urzadzen
przed ich wtaczeniem lub wytaczeniem. Niezastosowanie sig do tych zalecen grozi uszkodzeniem urzadzen,
porazeniem pradem lub trwata utrata stuchu.

Podiaczanie mikrofonu (gniazdo [MIC INPUT])

Po podtaczeniu mikrofonu mozna $piewac i jednoczesnie wykonywac¢ utwoér na klawiaturze lub odtwarza¢ go. Mozna
réwniez nagra¢ wykonanie wokalne za pomoca funkcji Audio Recorder (Rejestrator dzwigku). Nalezy podiacza¢ tylko
standardowe mikrofony dynamiczne.

Instrukcje dotyczace podtaczania mikrofonu mozna znalez¢ na str. 88.

Podtaczanie urzadzen audio (gniazda LINE OUT i AUX IN)

Podtaczanie opcjonalnego zestawu gtosnikowego TRS-MS05
firmy Yamaha

Odpowiednie instrukcje mozna znalez¢ na str. 106-107. 5" WAZNE

Instrument Tyros5 nie jest
wyposazony w gtosniki, dlatego do
odstuchiwania jego dzwigku
nalezy uzywac zewnetrznego
sprzetu audio. Alternatywa moze
byé skorzystanie ze stuchawek
(str. 15).

— yazptzin yoAuul op njuswinJisul aluezogpod — eluszogiod
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Stosowanie zewnetrznych urzadzen audio do odtwarzania

Gniazda [LINE OUT] stuzg do wysytania sygnatu z instrumentu Tyros5 do wzmacniacza,
stereofonicznego zestawu audio albo do konsoli miksowania. Jesli podtaczasz instrument
Tyros5 do monofonicznego zestawu audio, korzystaj wytacznie z gniazda [L/L+R].

W przypadku uzycia tylko tego gniazda (z zastosowaniem standardowego wtyku
sluchawkowego) nastgpuje potaczenie lewego i prawego kanatu w zespolony,
monofoniczny sygnat, obejmujacy cato$¢ stereofonicznego dzwigku generowanego
przez instrument TyrosS5.

R
000 ooo‘ooooom o> j/

Podtaczone gtosniki

LINE OUT
suB

4 (AUX OUT) 3 (AUX OUT) 2 1 R L/L+R © ©

A A Gniazdo

T T wejsciowe 1 1
Wityk stuchawkowy Wtyk stuchawkowy
(standardowy) (standardowy)

Przewdd audio

A UWAGA

Mozna wystac konkretng partie do
wybranego gniazda LINE OUT SUB.
Okno operacyjne na wy$wietlaczu
mozna otworzy¢, wybierajac kolejno
opcje: [MIXING CONSOLE] -

TAB [«][»] LINE OUT.

Szczegdtowe informacije na ten
temat mozna znalez¢ w Podreczniku
operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej.

NOTYFIKACJA

Aby zapobiec ewentualnym
uszkodzeniom, nalezy najpierw
wiaczaé zasilanie instrumentu,

a dopiero pozniej urzadzen
zewnetrznych. Wytaczajac
zasilanie, nalezy najpierw
wylaczyé urzadzenia zewnetrzne,
a pozniej instrument. Gdy jest
aktywna funkcja Auto Power Off
(str. 17), zasilanie instrumentu
moze zostac odtaczone
automatycznie, jesli nikt nie
bedzie z niego korzystaé. Nalezy
zatem odtaczy¢ zasilanie urzadzen
zewnetrznych lub wytaczyé
funkcje Auto Power Off.

Przypisywanie gniazdom LINE OUT SUB [3]-[4] roli gniazd AUX OUT

znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j.

NOTYFIKACJA
Uniemozliwitoby to prawiditowe dziatanie instrumentu, a nawet mogtoby doprowadzi¢ do jego uszkodzenia.

Z UWAGA
Poziomu wyj$ciowego na gniazdach AUX OUT nie mozna regulowac za pomoca pokretta MASTER VOLUME.

Gniazdom LINE OUT SUB [3]-[4] mozna przypisa¢ rol¢ gniazd AUX OUT w oknie [MIXING CONSOLE]
otwieranym przez wybranie kolejno opcji = TAB [ ][] LINE OUT. Szczegdtowe informacje na ten temat mozna

Nie nalezy taczy¢ ze soba przewodem gniazd AUX OUT i AUX IN. W przypadku takiego potaczenia sygnat wejsciowy
na gniazdach AUX IN pochodzitby z gniazd wyjsciowych AUX OUT, co mogtoby spowodowac sprzezenie zwrotne.
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Odtwarzanie za pomoca instrumentu Tyros5 sygnatow z zewnetrznych
urzadzen audio

Gniazda wyj$ciowe urzadzenia zewnetrznego (np. odtwarzacza CD, NOTYFIKACJA
przenos$nego odtwarzacza audio, generatora brzmien itp.) mozna podiaczy¢ do Aby zapobiec uszkodzeniu
gniazd AUX IN [L/L+R]/[R] instrumentu, co umozliwia odstuchiwanie dzwigku urzadzen zewnetrznych, nalezy
z tego urzadzenia przez podlaczone do instrumentu Tyros5 stuchawki lub opcjonalne najpierw wiaczac zasilanie
gtosniki TRS-MS05 firmy Yamaha. urzadzefi zewngtrznych, a dopiero
pozniej instrumentu. Wylaczajac
zasilanie, nalezy najpierw
7 wylaczaé instrument, a pézniej
\\ urzadzenia zewnetrzne.
000 00000080 o> j/
Zouwaea
“ W przypadku urzadzen monofonicznych
: X 'NL/L : Odtwarzacz C;)é::;';?i':!; ;Ci’:n‘{varzacz audio, nalezy korzystac tylko z gniazda [L/L+R].
O O #7 UWAGA
O O Na poziom sygnatu wejsciowego
z gniazd AUX IN wptywa ustawienie
Q Q pokretta [MASTER VOLUME]
f—f Gniazda 1 1 instrumentu, a réwnowage gto$nosci
LINE OUT migdzy tym sygnatem a innymi
Wiyk partiami, np. catej klawiatury, mozna
stuchawkowy regulowaé w oknie BALANCE (str. 61).
(standardowy)

Przewdd audio

Podiaczanie zewnetrznego monitora (ztacze [RGB OUT])

Po podiaczeniu instrumentu do zewngetrznego monitora za posrednictwem zlgcza ZD UWAGA
[RGB OUT] mozna wys$wietla¢ na nim stowa utworow, teksty i okna pojawiajace Jesli okno nie jest prawidiowo
sie na wyswietlaczu LCD instrumentu. dopasowane do monitora
komputerowego, nalezy zmieni¢
l/ — ustawienia monitora.
3 e our \\ S 0000 /\ PRZESTROGA

Nalezy unikaé patrzenia w monitor
przez dtuzszy czas, gdyz moze to

prowadzi¢ do uszkodzenia
wzroku. Nalezy czesto robic¢

przerwy, a podczas nich patrzeé

na odlegte przedmioty, aby daé¢

1
i odpoczaé oczom.
o §

® Wybieranie zawartosci ekranu do wyswietlania na zewnetrznym monitorze

W tym celu otworz odpowiednie okno, wybierajac kolejno opcje [FUNCTION] =

[H] (UTILITY) = TAB [4][»] CONFIG 2 - [A]/[B],,1 SCREEN CONTENT”,

a nastgpnie skorzystaj z przyciskow [5 AV ]/[6 AV ]. Po wybraniu ustawienia ,,LYRICS/
TEXT” (Stowa utworu/tekst) na podtagczonym monitorze beda wyswietlane stowa utworu
lub teksty niezaleznie od zawartosci ekranu LCD instrumentu. Po wybraniu ustawienia
,,LCD” (Wyswietlacz LCD) monitor wy$swietla obraz identyczny z widocznym na ekranie
LCD instrumentu.
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Podiaczanie przetacznikow noznych/kontroleréw noznych
(gniazda ASSIGNABLE FOOT PEDAL)

Do jednego z gniazd ASSIGNABLE FOOT PEDAL mozna podtaczy¢ jeden lub dwa Z UWAGA

przetaczniki nozne FC4 lub FCS firmy Yamaha oraz opcjonalny kontroler nozny FC7 Pedatu nie nalezy podtaczac ani
firmy Yamaha. Przetacznik nozny stuzy do wlaczania lub wytaczania funkeji, a kontroler | odfaczac, gdy jest wiaczone zasilanie
nozny — do regulacji parametréw ciggtych, np. glo$noéci. instrumentu.

W przypadku fabrycznych ustawien domys$lnych poszczeg6lne gniazda spetniaja
nastgpujace funkcje:

* 1 (SUSTAIN)................ Sterowanie przedtuzaniem dzwigkow.

*2(ART. 1) ...ccuveureennne Sterowanie efektami artykulacyjnymi w przypadku
brzmien Super Articulation/Super Articulation 2.

*3(VOLUME)............... Sterowanie glo$nos$cia.

Y \\

—— ASSIGNABLE FOOT PEDAL ——

3 (VOLUME) 2 (ART.1) 1 (SUSTAIN) L 00O»VOOO0O0000 Q o> j/
—

FC4

W razie potrzeby mozna zmienia¢ przypisania funkcji do pedatow.

® Przyklad: sterowanie rozpoczynaniem/zatrzymywaniem utworu

za pomocq przelacznika noznego
Podtacz przetacznik nozny (FC4 lub FCS5) do jednego z gniazd ASSIGNABLE FOOT
PEDAL. Aby przypisa¢ funkcj¢ do podtaczonego pedatu, wybierz ustawienie
»SONG PLAY/PAUSE” w oknie operacyjnym otwieranym po wybraniu kolejno
opcji: [FUNCTION] = [D] CONTROLLER - TAB [4][»] FOOT PEDAL.

Informacje na temat funkcji, jakie mozna przypisywaé do pedatow, znajduja si¢
w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.
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Podiaczanie urzadzen USB (ziacze [USB TO DEVICE])

Do ztacza [USB TO DEVICE] mozna podtaczaé¢ pamie¢ flash USB lub adapter USB do bezprzewodowe;j sieci LAN.
Dzigki temu dane utworzone w instrumencie mozna zapisywa¢ w pamieci flash USB (str. 29) oraz taczy¢ instrument
z urzadzeniami przeno$nymi typu iPad za posrednictwem bezprzewodowej sieci LAN (str. 102).

Srodki ostroznosci, ktére nalezy zachowaé podczas korzystania ze ztacza
[USB TO DEVICE]

Podtaczajac urzadzenie USB do tego ztacza, pamigtaj o ostroznym obchodzeniu si¢ z urzadzeniem USB. Nalezy
przestrzega¢ waznych zalecen przedstawionych ponize;j.

Z UWAGA

Szczegotowe informacije dotyczace korzystania z urzadzen USB mozna znalez¢ w Podreczniku uzytkownika danego urzadzenia.

® Zgodne urzadzenia USB ® Uzywanie pamieci flash USB

* Pamig¢ flash USB Po podtaczeniu do instrumentu urzadzenia pamigci

» Adapter USB do bezprzewodowej sieci LAN masowej USB mozna zapisywa¢ w nim utworzone
(w niektorych regionach jest dostarczany w zestawie) dane, a takze odczytywac z niego informacje.

Nie mozna podtacza¢ urzadzen USB innego rodzaju,
np. klawiatur komputerowych czy myszy.

Instrument moze nie obstugiwac niektorych dostepnych
w sprzedazy urzadzen USB. Firma Yamaha nie
gwarantuje, ze urzadzenia USB zakupione przez

® Formatowanie pamieci flash USB

Gdy jest podtaczone urzadzenie pamigci masowej USB,
moze pojawic si¢ monit o jego sformatowanie. W takim
przypadku nalezy wykona¢ formatowanie (str. 102).

uzytkownika beda zgodne z instrumentem. Przed NOTYFIKACJA
zakupem urzadzenia USB, ktore ma by¢ uzywane Formatowanie powoduje usunigcie wszystkich danych zapisanych
z tym instrumentem, sprawdz informacje na stronie na nosniku. Nalezy upewni¢ sig, ze pamig¢ flash USB przeznaczona

do sformatowania nie zawiera zadnych waznych danych. Nalezy

internetowe) p od adresem: zachowac ostrozno$¢, zwtaszcza jesli jest podtaczonych kilka

http://download.yamaha.com/ nosnikow pamigci USB.
Z7 UWAGA
W zlaczu [USB TO DEVICE] pojawia sig prad staty o maksymalnych ® Zabezpieczanie danych (ochrona danych
parametrach 5 /500 mA. Nie nalezy podtacza¢ do niego urzadzen USB przed zapisem)
majacych wigksze zapotrzebowanie na energie elektryczng, poniewaz Aby zabezpieczy¢ wazne dane przed przypadkowym

moghoby to spowodowac uszkodzenie instrumentu. usuni¢ciem, nalezy zastosowac¢ funkcj¢ ochrony danych

przed zapisem (ang. write-protect), w ktérg wyposazona

jest kazda pamig¢ flash USB. Nalezy pamigtac, aby przed
zapisaniem danych w urzadzeniu pamigci masowej USB
wylaczy¢ funkcje ochrony danych przed zapisem.

® Podtaczanie urzadzenia USB
Podtaczajac urzadzenie USB do ztacza [USB TO
DEVICE], nalezy upewni¢ sig, ze wtyk urzadzenia jest

odpowiedni i podtaczany prawidiowo. L
® Wylaczanie instrumentu

Przed wylaczeniem instrumentu nalezy upewnic si¢, ze
NIE korzysta on aktualnie z pamigci flash USB w ramach
odtwarzania/nagrywania lub wykonywania operacji na
plikach (np. zapisywania, kopiowania, usuwania lub
formatowania). Nieprzestrzeganie tego zalecenia moze
skutkowa¢ uszkodzeniem pamieci flash USB lub danych.

— uazpézin yoAuui op NjUsWNIISUI 8IUBZOBIPOH — Bluszogjod
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NOTYFIKACJA

¢ Nalezy unikaé podtaczania i odtaczania urzadzenia USB
podczas odtwarzania/nagrywania, zarzadzania plikami
(np. wykonywania operacji zapisu, kopiowania, usuwania
lub formatowania) oraz korzystania z tego urzadzenia.
W przeciwnym razie instrument moze si¢ ,,zawiesi¢” lub
tez moze dojs¢ do uszkodzenia urzadzenia USB i danych.

* Podtaczajac, a nastepnie odtaczajac (lub odwrotnie) urzadzenie
USB, nalezy robi¢ kilkusekundowe przerwy miedzy tymi
czynnosciami.

A UWAGA

Przy podtaczaniu przewodu USB nalezy upewnic sie, Ze jego diugosc jest
mniejsza niz 3 metry.
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Formatowanie urzadzenia pamieci masowej USB lub wewnetrznego

dysku twardego

Aby sformatowac urzadzenie pami¢ci masowej USB lub wewnetrzny dysk twardy,
wykonaj operacje formatowania.

Jesli cheesz sformatowac urzadzenie pamigci masowej USB, upewnij si¢ najpierw,
ze jest ono podiaczone do instrumentu przez ztacze [USB TO DEVICE].

1 oOtwérz okno operacyjne.
[FUNCTION] - [H] UTILITY - TAB [«][»>] MEDIA

e '
=]-=
[ ]| — -

=
2- =

— e
] — Initalze MEDIA. All ata vl bx | e 3
o[]— —
] — %cz‘?nc-iingxhemdioRemrdermg?;mncﬁunor —

‘Audio Link Multi Pad, make sure to set this to "NEVER.”
HARD DIS}

K
SLEEPTIME _ SONG AUTO OPEN

is inserted to the device
vice list, the first song.
e selected

~ ~

2 za pomoca przyciskéw [A]/[B] wybierz z listy urzadzen
urzadzenie pamieci masowej USB lub wewnetrzny dysk
twardy (HD) do sformatowania.

Zaleznie od liczby podiagczonych urzadzen beda wyswietlane oznaczenia USB 1,
USB 2 itd.

3 Nacisnij przycisk [H] (FORMAT), aby przeprowadzié¢ operacje
formatowania.

4 Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

NOTYFIKACJA

Formatowanie powoduje usunigcie
wszystkich danych zapisanych

na nosniku. Nalezy upewnic sie,
ze formatowane urzadzenie nie
zawiera waznych danych. Nalezy
zachowac ostroznosc, zwlaszcza
jesli jest podtaczonych kilka
nosnikow pamieci USB.

A UWAGA

Po sformatowaniu wewnetrznego
dysku twardego instrument Tyros5
zostanie automatycznie uruchomiony
ponownie.

Podiaczanie do urzadzen iPhone/iPad (ziacza [USB TO DEVICE],

[USB TO HOST] i MIDI)

Urzadzenie przeno$ne typu iPhone lub iPad moze w polaczeniu z instrumentem stuzy¢
do réznych celow muzycznych. Mozna je podiaczy¢ do ztacza [USB TO DEVICE] za
posrednictwem adaptera USB do bezprzewodowe;j sieci LAN (jesli wchodzi w sktad
zestawu). Adapter USB do bezprzewodowej sieci LAN moze nie wchodzi¢ w sktad
zestawu w zalezno$ci od miejsca zakupu, ze wzgledu na miejscowe przepisy. Jesli adapter
USB do bezprzewodowe;j sieci LAN nie wchodzi w sktad zestawu, urzadzenie przeno$ne
mozna podtaczy¢ do ztaczy MIDI za posrednictwem opcjonalnego interfejsu i-MX1 firmy
Yamaha lub do ztacza [USB TO HOST] za posrednictwem opcjonalnego interfejsu i-UX1
firmy Yamaha. Dzigki odpowiednim aplikacjom uruchomionym w urzadzeniu
przeno$nym mozna uzywac wielu wygodnych funkcji i pelniej korzystaé z potencjatu
instrumentu.

Szczegdtowe informacje na temat potaczen mozna znalez¢ w instrukcji ,,iPhone/iPad
Connection Manual” (Instrukcja podtaczania do urzadzen iPhone/iPad) i w Podr¢cznik
operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 10).

Informacje na temat urzadzen przeno$nych i aplikacji zgodnych z instrumentem mozna
znalez¢ na nastepujacej stronie internetowe;:

http://www.yamaha.com/kbdapps/

Firma Yamaha nie gwarantuje ani nie obejmuje pomocg techniczna mozliwosci uzycia
dostarczonego adaptera USB do bezprzewodowej sieci LAN z innymi urzadzeniami niz
ten instrument.

ZD UWAGA

o Przed rozpoczgciem korzystania ze
7facza [USB TO DEVICE] nalezy
zapoznac sie z czescig ,Srodki
ostroznosci, jakie nalezy zachowac
przy korzystaniu ze ztacza [USB TO
DEVICE]” na str. 101.

W przypadku uzytkowania
instrumentu razem z aplikacja
dziatajgca w urzadzeniach iPhone/
iPad zalecamy wybrac najpierw

w tym urzadzeniu dla opcji ,Airplane
Mode” i ,Wi-Fi” ustawienie ,ON”,
aby zapobiec ewentualnym szumom
zwigzanym z komunikacja.

NOTYFIKACJA

Nie nalezy umieszcza¢ urzadzenia
iPhone/iPad w niestabilnym
potozeniu. Mogtoby to
spowodowac jego upadek

i uszkodzenie.
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Podiaczanie do komputera (ziacze [USB TO HOST])

Po podiagczeniu komputera do ztgcza [USB TO HOST] mozna przesyta¢ dane miedzy
instrumentem Tyros5 a komputerem, korzystajac ze standardu MIDI. Szczeg6towe
informacje na temat uzywania komputera razem z instrumentem mozna znalez¢ w broszurze
,Computer-related Operations” (Praca z komputerem) w witrynie internetowe;j.

usB

1

0

Typ A

Kabel USB

NOTYFIKACJA

Nalezy uzywac przewodow

USB typu AB o dtugosci do 3 m.
Nie mozna korzystac z przewodow
USB 3.0.

ZD UWAGA

o Jesli do faczenia instrumentu

i komputera stuzy przewdd USB,
nalezy pofaczy¢ te urzadzenia
bezposrednio bez korzystania

z koncentratora USB.

Po krétkiej chwili od podtaczenia
przewodu USB instrument
rozpocznie przesytanie danych.
Informacje na temat konfigurowania
oprogramowania sekwencera mozna
znalez¢ w podreczniku uzytkownika
dostarczonym z odpowiednim
oprogramowaniem.

Do podtaczenia komputera mogg
tez stuzy¢ ztacza MIDI [IN)/[OUT].

W takim przypadku potrzebny bedzie
interfejs USB-MIDI (np. UX16 firmy
Yamaha). Wiecej informacji na ten
temat mozna znalez¢ w podrgczniku
uzytkownika dotgczonym

do interfejsu MIDI-USB.

— yazptzin yoAuul op njuswinJisul aluezogpod — eluszogiod
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Dostep do wewnetrznego dysku twardego instrumentu Tyros5

z poziomu komputera (tryb USB Storage Mode)

Po przetaczeniu instrumentu w tryb USB Storage Mode (Tryb pamigci masowej USB)
pliki WAVE i pliki utworéw mozna przenosi¢ mi¢dzy wewngtrznym dyskiem twardym
instrumentu Tyros5 a komputerem. Gdy instrument NIE znajduje si¢ w trybie USB
Storage Mode, polaczenie USB moze stuzy¢ do sterowania komunikacja w ramach
standardu MIDI. Interfejs USB nie obstuguje bezposrednio sygnatéw audio.

1 Wiacz zasilanie komputera.
2 Aby wiaczyé tryb USB Storage Mode, wiacz zasilanie instrumentu
Tyrosb, trzymajac nacisniety przycisk [MUSIC FINDER].

10) USB-Storage Mode (HDD)

MUSIC FINDER

@ﬁ@@ =

Miga podczas dostepu.

3 Przeprowadz za pomoca komputera zarzadzanie plikami/
folderami na wewnetrznym dysku twardym instrumentu Tyros5.
Gdy komputer uzyskuje dostep do wewnetrznego dysku twardego instrumentu
Tyros5, miga kontrolka w prawym gérnym rogu ekranu.

4 Aby wytaczy¢é tryb USB Storage Mode, nacisnij
przycisk [EXIT].

ZD UWAGA

Z trybu USB Storage Mode mozna korzysta¢
w systemach operacyjnych Windows XP,
Vista, 71 8.

ZD UWAGA

Po przefgczeniu instrumentu w tryb USB
Storage Mode nie wykonuje on funkcji
wigczanych za pomoca panelu i pedatéw ani
nie odbiera sygnatéw MIDI.

NOTYFIKACJA

Przed wiaczeniem/wytaczeniem trybu
USB Storage Mode nalezy wykonaé
nastepujace czynnosci.

o Zamknij wszystkie aplikacije.

o Jesli instrument Tyros5 NIE znajduje
si¢ w trybie USB Storage Mode,
upewnij sie, ze nie wysyta on
zadnych danych.

o Jesli instrument dziata w trybie USB
Storage Mode, upewnij sig, ze nie
trwaja zadne operacje odczytu ani
zapisu plikow.

o Jesli instrument dziata w trybie USB
Storage Mode, uzyj bezpiecznego
usuwania sprzetu w odniesieniu do
ikony dysku twardego instrumentu
Tyros5 znajdujacej si¢ na pasku
zadan systemu Windows.

NOTYFIKACJA

Nigdy nie nalezy odtaczaé przewodu
USB ani wytaczacé zasilania, gdy miga
kontrolka w prawym gérnym rogu ekranu.

NOTYFIKACJA

Nie nalezy formatowac dysku twardego ani
zmienia¢ jego nazwy za pomoca
komputera w czasie dostepu do dysku

w trybie USB Storage Mode. W przeciwnym
razie dysk moze nie nadawac sig do uzycia
z wykorzystaniem funkcji Audio Recorder/
Player.

NOTYFIKACJA

Nie nalezy podejmowac prob dostepu
do folderu AUDIOREGC.ROOT, ktory
zawiera pliki audio utworzone za
pomoca funkcji Audio Recorder.

W przypadku uzyskania dostepu do
tego folderu lub dokonania w nim
zmian (przez przeniesienie folderu lub
skopiowanie czesci znajdujacych sie
w nim plikéw itp.) wazne dane moga
zostaé skasowane lub uszkodzone.
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Podtaczanie zewnetrznych urzadzen MIDI (ztacza MIDI)

Do podtaczania zewngtrznych urzadzen MIDI (instrumentu klawiszowego, sekwencera itp.) nalezy uzywac
wbudowanych ztaczy [MIDI] oraz standardowych przewodéw MIDI.

*MIDIIN............... Stuzy do odbioru komunikatéw MIDI z innego urzadzenia
MIDI. Dostepne sa dwa zlacza (A, B), z ktorych kazde moze
odbiera¢ komunikaty MIDI na 16 kanatach.

* MIDI OUT .......... Stuzy do wysytania komunikatow MIDI generowanych
przez instrument Tyros5 do innego urzadzenia MIDI.
Dostepne sa dwa ztgcza (A, B), z ktorych kazde moze
przesyta¢ komunikaty MIDI na 16 kanatach.

r X
IN MIDI A —— OUT IN MIDI B —— OUT w Q O Q O
’ ’
MIDI IN MIDI OUT
Wysytanie danych MIDI Urzadzenie MIDI

uoodd 00 0oo0 0o
J00000000000000

MIDI OUT

Odbiér danych MIDI

Ustawienia standardu MIDI, np. wybor kanatow stuzacych instrumentowi do wysytania/
odbioru danych, mozna wprowadzi¢ w oknie wy§wietlanym po wybraniu kolejno opcji:
[FUNCTION] = [G] (MIDI) - [8 ¥ ] (EDIT). Szczegdtowe informacje na ten temat
mozna znalez¢ w Podr¢czniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j.
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Dodatek

Montaz opcjonainych gtosnikow

Upewnij si¢, ze w opakowaniu glo$nikoéw TRS-MSO05 znajduja si¢ wszystkie wymienione nizej czesci.
Podtacz do instrumentu Tyros5 glos$niki satelitarne i gto$nik niskotonowy za posrednictwem dostarczonego w zestawie
przewodu w sposob przedstawiony na rysunku.

s i P - Przewdd zintegrowany: wtyk RCA/wtyk
Gtosniki satelitarne Gtosnik niskotonowy Wspo_rn]kl 8-stykowy — wiyk RCA/wtyk stuchawkowy
(2 szt.) (1 szt) gtosnikow (2 szt.) (1 szt)

- J

1 Wylacz zasilanie instrumentu Tyros5 i odtacz przewéd
zasilajacy. Upewnij si¢, ze instrument jest odtaczony
od pozostatych wspoétpracujacych urzadzen.

2 Wiéz dwa wsporniki gtosnikow w zewnetrzne szczeliny 2 UWAGA
w tylnym panelu instrumentu Tyros5. Wsporniki mozna umieszczac

W modelu Tyros5-76 znajdujg sie dwa dodatkowe zestawy szczelin (jak na rysunku). | zamiennie po obu stronach.

Tyros5-76
TS
/mmmmmnmnnmmmmk == ) R 1
[\ E/AMARA resss /)
] a a ] (=] \/
\tl § ® eee eoocoe00 ()  OL> \J/

Pulpit pod nuty Pulpit pod nuty

3 Przykreé gtosniki satelitarne do lewego i prawego wspornika. 27 UWAGA

Gtosniki satelitarne mozna montowac
zamiennie po obu stronach.

Umies¢ gtosnik na Wyreguluj kierunek ustawienia gtosnika,
wsporniku. a nastepnie przykre¢ go do wspornika.
4 Podtacz do instrumentu Tyros5 gtosniki satelitarne i gtosnik
niskotonowy za posrednictwem dostarczonego w zestawie
przewodu w sposob przedstawiony na rysunku.

C.
TYr0S5 (LINE OUT/MAIN R) cooveveeeeeeeeeerereesessssssseeeeeseseseeeeeseeeeeeeeees ® _/ zerwony
TyYros5 (LINE OUT/MAIN L/L4R).ccoovreerereeeeeeeeeseeeseeess e

L
/J

Gtosniki satelitarne (prawy: po stronie wyzszych dzwigkéw)...... © Enei—

Gtosniki satelitarne (lewy: po stronie nizszych dzwigkéw)..........

G1oSNik NISKOTONOWY (L)....cceeiiiieiieeiiiiieceie e @ =
Glo$nik NiSKOtONOWY (R)........c.ccovuerieiiienieeiieeee e @
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Tyros5 Gtosnik niskotonowy
®
C.

®
zerwony

2))
- o
Czerwony | * W przypadku stereofonicznych

przewoddw audio kolor czerwony
oznacza kanat prawy, a kolor biaty —
lewy.

Gtosnik satelitarny Gtosnik satelitarny

5 Podtacz przewody zasilajace instrumentu Tyros5 i glosnika
niskotonowego do odpowiednich gniazdek elektrycznych.

6 Ustaw potencjometry gtosnosci w potozeniu minimalnego
poziomu (MASTER VOLUME w instrumencie Tyros5 oraz
MASTER VOLUME w gtosniku niskotonowym).

Tyros5 Gtosnik niskotonowy

MASTER VOLUME /

MIN MAX

(Panel tylny)

(@

MASTER VOLUME

7 Wiacz zasilanie instrumentu Tyros5, a nastepnie gtosnika
niskotonowego.

Tyros5
Gtosnik niskotonowy

b

(Panel tylny)
Wiacz ~
@ zasilanie ‘:|[>
instrumentu | @
% Tyrosb. I O

8 Uustaw za pomoca potencjometréw gtosnosci odpowiednie
poziomy (potencjometr MASTER VOLUME w instrumencie
Tyros5 oraz MASTER VOLUME w gtosniku niskotonowym).

Poprowadzenie przewodu

Na tylnym panelu instrumentu Tyros5 znajduja si¢ zaczepy, ktore stuza do uporzadkowanego poprowadzenia
przewodu. Przymocowanie przewodu do zaczepow (w przedstawiony ponizej sposob) zapobiega jego beztadnemu
zwisaniu z tytu instrumentu.

Zaczepy

Tyros5-76 l i . / \\\ T 0 J
z

[S)
2
Q
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o
°
Q.
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Montaz opcjonalnego modutu rozszerzenia
pamieci flash

Zamontowanie w instrumencie Tyros5 opcjonalnego modutu rozszerzenia pamigci flash umozliwia instalowanie
dodatkow Expansion Pack, ktore zawieraja réznorodne brzmienia do wykorzystania. W tej czgsci objasniono,

jak zamontowa¢ w instrumencie Tyros5 modul rozszerzenia.

/\ OSTRZEZENIE

 Przed rozpoczgciem montazu nalezy wyltaczy¢ zasilanie instrumentu Tyros5
i innych podiaczonych urzadzen oraz odtaczycé je od gniazdka elektrycznego.
Montowanie lub usuwanie dodatkowych urzadzen powinno odbywac si¢ tylko
wtedy, gdy instrument osiagnat zwykita temperature pokojowa. Nastepnie
nalezy odtaczy¢ wszystkie przewody podtaczone do instrumentu Tyros5.
(Pozostawienie podtaczonego przewodu zasilajacego podczas pracy grozi
porazeniem pradem. Pozostawienie podtaczonych innych przewodéw moze
zaktdcac prace).

o Nalezy uwazaé, aby w czasie montazu do wnetrza instrumentu nie dostaty sig
Sruby montazowe (mozna temu zapobiec, przechowujac podczas montazu
moduty dodatkowe oraz pokrywe z dala od instrumentu). Jesli to sie jednak
zdarzy, nalezy pamietac, aby usunaé sruby z wnetrza instrumentu przed
wiaczeniem zasilania. Nieprzykrecone Sruby wewnatrz instrumentu moga
spowodowac jego niewtasciwe dziatanie lub powazne uszkodzenie. Jesli nie
mozna odnalez¢ sruby, ktéra wpadta do srodka, nalezy zwrdcic¢ si¢ 0 pomoc
do miejscowego przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.

* Dodatkowe moduty nalezy ostroznie montowac zgodnie z ponizszym opisem.
Niewtasciwy montaz moze by¢ przyczyna spigcia prowadzacego do
nieodwracalnych uszkodzer instrumentu, a nawet do pozaru.

* Nie nalezy rozmontowywac, modyfikowaé ani narazaé na dziatanie nadmiernej
sity ztaczy znajdujacych sie na ptytce drukowanej instrumentu i w opcjonalnym
module. Mogtoby to doprowadzi¢ do uszkodzenia sprzetu, porazenia pradem
lub pozaru.

Zgodne moduty rozszerzenia

/\ PRZESTROGA

¢ Nie nalezy dotyka¢ metalowych elementéw na plytce
drukowanej. Mogtoby to spowodowacé pogorszenie jakosci
stykow.

¢ Nalezy uwazaé, aby w czasie montazu wszystkie Sruby
znalazly sie na swoich miejscach.

¢ Nalezy uwazaé na tadunki elektrostatyczne. Wyzwalanie
tadunkow elektrostatycznych moze spowodowacé
uszkodzenie modutu lub instrumentu. Przed dotknigciem
modutu nalezy — w celu ograniczenia ryzyka wyzwalania
fadunkow elektrostatycznych — dotknaé niemalowanej
powierzchni metalowej lub przewodu uziemiajacego
urzadzenia, ktdre jest uziemione.

¢ Nie nalezy uzywac innych srub niz te, w ktore zaopatrzony
jest instrument.

¢ W czasie montazu zaleca sig¢ uzycie rekawiczek, ktore
ochronia rece przed ostrymi metalowymi krawedziami
konstrukcyjnymi. Dotykanie przewodow lub ztgczy gotymi
rekami moze spowodowac zranienie, a takze by¢
przyczyna pogorszenia jakosci stykow lub uszkodzen
zwigzanych z tadunkami elektrostatycznymi.

¢ Z napedem optycznym nalezy obchodzic si¢ ostroznie.
Narazanie go na wstrzasy moze spowodowac jego
uszkodzenie lub btedy w funkcjonowaniu.

Montaz modutu rozszerzenia pamiegci flash

pamigci flash

Dostepne sg dwa rodzaje modutow:

* FL512M Z pamigcia 512 MB.
* FL1024M......... Z pamiecig 1024 MB.
Z9 UWAGA

W modelu Tyros5 znajduje sig jedno gniazdo.

Do wykonania ponizszych czynnosci potrzebne s3:
wilasciwy modul, srubokret krzyzakowy oraz
odpowiednia ilo$¢ wolnej przestrzeni.

1 Wylacz zasilanie instrumentu Tyros5

i odtacz od niego wszystkie przewody,
w tym przewdd zasilajacy.

Upewnij si¢ rowniez, ze panel LCD jest zamknigty
i odlacz instrument Tyros5 od wszystkich urzadzen
zewnetrznych.

Odwro¢ instrument Tyros5 spodem do
gory i potéz go na kocu lub delikatnej
powierzchni, zapewniajac sobie
swobodny dostep do jego dolnej czesci.

/\ PRZESTROGA

i NASTEPNA STRONA

Ze wzgledu na wage instrumentu procedure te powinny wykonywaé
dwie lub trzy osoby.
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3 Odkreé cztery sruby pokrywy.

ZD UWAGA

Odkrecone $ruby nalezy przechowywac w bezpiecznym miejscu. Postuzg do
przykrecenia pokrywy do instrumentu po zakorczeniu montazu.

4 Wié6z modut do gniazda, postepujac
zgodnie z ponizszg procedura.

4-1 Wt6z modut do gniazda w pozycji pionowej
i ustaw jego $ruby w odpowiednim potozeniu
wzgledem tulei.

Ztacze

Modut rozszerzenia

Nﬁmieci flash

(Tylna strona)

4-2 Przyci$nij gorng czes$¢ zlgcza w sposob
przedstawiony na rysunku, a nastgpnie
zdecydowanym ruchem wcisnij ztacze
do gniazda.

4-3 Wkred recznie kazda $srube modutu
w nagwintowang tuleje w instrumencie Tyros5.

5 Ponownie zamontuj pokrywe zdjeta
w punkcie 3, wykonujac teraz podane
w nim czynnosci na odwroét.

Usuwanie modutu rozszerzenia
pamieci flash

1 Odkre¢ recznie sruby w przedstawiony
ponizej sposob.

NOTYFIKACJA

« Jesli nie mozna odkrecic Srub recznie, nalezy uzyé srubokreta
krzyzakowego. W takim przypadku nalezy uwazaé, aby nie
porysowaé modutu ani instrumentu Tyros5.

 Nalezy uwazaé, aby NIE upusci¢ zadnej Sruby do wnetrza
instrumentu.

2 Wyjmij pionowo modut z gniazda.

3 Przymocuj pokrywe do dolnego panelu.
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Tabela bezposredniego dostepu

Czynnos¢:
pg::isk [DIRECT ACCESS] + podany nizej przycisk/ Funkcja w oknie wyswietlonym na ekranie LCD
kontroler
ACMP STYLE SETTING/ CHORD FINGERING FINGERING TYPE SETTING
OTS LINK FUNCTION SPLIT POINT/ STYLE SETTING
AUTO FILL IN CHORD FINGERING CHORD FINGERING FINGERING TYPE SETTING
INTRO | VOICE
INTRO I VOL/VOICE (STYLE) PANPOT
INTRO Il VOLUME
MAIN A HARMONIC CONTENT
MAIN B FILTER BRIGHTNESS
MAIN C MIXING CONSOLE REVERB
STYLE CONTROL MAIN D EFFECT CHORUS
BREAK DSP
ENDING/rit. | EQ HIGH
ENDING/rit. Il EQSTYLE) EQ LOW
ENDINGrit. Il MASTER COMP
SYNCHRO STOP WINDOW
SYNC STOP STYLE SETTINGS STYLE SETTING SETTING
SYNC START FUNCTION SPLIT POINT/ SPLIT POINT gg__erlﬁglNT (STYLE)
CHORD FINGERING SYNCHRO STOP WINDOW
START/STOP STYLE SETTING SETTING
POP & ROCK VOICE
BALLAD VOL/VOICE (STYLE) PANPOT
DANCE VOLUME
SWING & JAZZ FILTER (STYLE) HARMONIC CONTENT
R&B BRIGHTNESS
COUNTRY REVERB
STYLE LATIN MIXING CONSOLE EFFECT (STYLE) CHORUS
BALLROOM DSP
MOVIE & SHOW EQ HIGH
ENTERTAINER EQSTYLE) EQ LOW
WORLD EQ MASTER EQ EDIT
FILE ACCESS LINE OUT LINE OUT PANEL
| VOLNOICE (SONG 1-8) VOICE
I FILTER (SONG 1-8) HARMONIC CONTENT
1] VOL/VOICE (SONG 9-16) VOICE
v FILTER (SONG 9-16) HARMONIC CONTENT
SP1 MIXING CONSOLE EFFECT (SONG 1-8) REVERB
SP2 EQ (SONG 1-8) EQ HIGH
SP3 EFFECT (SONG 9-16) REVERB
SP4 EQ (SONG 9-16) EQ HIGH
SONG LOOP
REC
STOP
PLAY/PAUSE FUNCTION SONG SETTING
REW
FF
LYRICS/TEXT
SCORE
TAP TEMPO UTILITY CONFIG 1 TAP SETTING
TEMPO + MIDI TEMPLATE EDIT SYSTEM MIDI CLOCK SETTING
STYLE SETTING/
TIMING TEMPO - FUNCTION SPLIT POINT/ STYLE SETTING
CHORD FINGERING
METRONOME UTILITY CONFIG 1 METRONOME SETTING
FADE IN/OUT FADE IN/OUT SETTING
TRANSPOSE + MIXING CONSOLE TUNE TRANSPOSE
- FUNCTION CONTROLLER KEYBOARD/PANEL TRANSPOSE ASSIGNMENT
UPPER OCTAVE * MIXING CONSOLE TUNE OCTAVE
REC BALANCE PAGE2
STOP CONFIG 1 FADE IN/OUT SETTING
AUDIO PLAY/PAUSE CONFIG 2 LINE OUT (MAIN) SETTING
RECORDER/PLAYER PREV FUNCTION UTILITY MEDIA
NEXT OWNER
MODE SYSTEM RESET
SELECT MULTI PAD EDIT
STOP
MULTI PAD ; Okno MULTI PAD SELECTION mtjti: Eﬁg ;
MULTI PAD EDIT
3 MULTI PAD 3
4 MULTI PAD 4
DEMO FUNCTION UTILITY OWNER LANGUAGE SETTING
FUNCTION MIDI TEMPLATE SETTING
MENU FUNCTON MASTER TUNE/
CREATOR SCALE TUNE SCALE TUNE
MIXING CONSOLE MIXING CONSOLE VOL/VOICE (PANEL) | VOICE
BALANCE BALANCE PAGE2/2
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Czynnosé:

przycisk [DIRECT ACCESS] + podany nizej przycisk/

Funkcja w oknie wyswietlonym na ekranie LCD

kontroler
CHANNEL ON/OFF CHANNEL STYLE SETTING
EXIT MAIN
ol REGIST SEQUENCE/ ol
PART SELECT 2:2:2 FUNCTION FREEZE/ VOICE SET 2:2:2
VOICE SET
RIGHT3 RIGHT3
SPLIT POINT (LE
LEFT S CED
RIGHT1 STYLE SETING/
PART ON/OFF RIGHT2 FUNCTION SPLIT POINT/ SPLIT POINT g:'{gﬁg'm (RIGHTS3)
RIGHT3 CHORD FINGERING
SPLIT POINT (LE
LEFT HOLD SETTING (LEFT)
HARMONY ECHO HARMONY/ HARMONY ECHO SETTING
FUNCTION
g\ﬂg?:&ouw CONTROLLER KEYBOARD/PANEL K\‘;:EAFI{-ISE(?:
VOICE EFFECT PORTAMENTO TIME
MONO TUNE SETTING
DSP MIXING CONSOLE EFFECT (PANEL) DSP DEPTH SETTING
VARIATION EFFECT EFFECT TYPE
PIANO VOICE
E. PIANO VOL/VOICE (PANEL) PANPOT
ORGAN VOLUME
STRINGS HARMONIC CONTENT
CHOIR FILTER (PANEL) BRIGHTNESS
BRASS PORTAMENTO TIME
WOODWIND TUNE PITCH BEND RANGE
A. GUITAR MIXING CONSOLE OCTAVE
VOIGE E. GUITAR TUNING
BASS REVERB
PERCUSSION EFFECT (PANEL) CHORUS
DRUM KIT DSP
ACCORDION EQ HIGH
PAD EQ (PANEL) EQ LOW
SYNTH MASTER COMPRESSOR
ORGAN WORLD LINE OUT LINE OUT PANEL
ENSEMBLE CONFIG 2-2 POPUP DISPLAY TIME
FUNCTION uTILITY
EXPANSION/USER SYSTEM RESET
ART. 1 FUNCTION CONTROLLER FOOT PEDAL PEDAL1
ART. 2 PEDAL 2
MUSIC FINDER MUSIC FINDER MUSIC FINDER SEARCH 1
1
ONE TOUCH SETTING 2 OTS INFORMATION
4
VOCAL HARMONY VOCAL HARMONY VOCAL HARMONY EDIT (PART)/(DETAIL)
VOCAL EFFECT VOCAL HARMONY VOCAL HARMONY EDIT (OVERVIEW)
MIC TALK MIC SETTING TALK
VH TYPE SELECT VOCAL HARMONY VOCAL HARMONY EDIT (OVERVIEW)
MIC SETTING MIC SETTING MIC SETTING MEMORY
REGIST BANK + Okno REGIST BANK
REGIST BANK - SELEGTION REGISTRATION EDIT REGISTRATION
FREEZE FUNCTION REGIST SEQUENCE/ FREEZE
MEMORY FREEZE/VOICE SET REGISTRATION SEQUENCE
1
REGISTRATION MEMORY i T_E“G'ST INFORMATION
4
5 REGIST INFORMATION
6 REGIST INFORMATION
7 5-8
8
PEDAL 1 PEDAL 1
PEDAL PEDAL 2 FUNCTION CONTROLLER FOOT PEDAL PEDAL 2
PEDAL 3 PEDAL 3
WHEEL MODULATION FUNCTION CONTROLLER KEYBOARD/PANEL MODULATION WHEEL
PITCH BEND MIXING CONSOLE TUNE PITCH BEND RANGE
ASSIGN
1
2
3
4 FUNCTION CONTROLLER ASSIGN SLIDER
SLIDER
5
6
7
8
Ttumik krzyzowy BALANCE PAGE2
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Tabela przyciskow dostepnych na panelu

Podrecznik operacji zaawansowanych....

Odpowiada numerowi w czgsci ,,Kontrolery i ztacza na panelu” na str. 12.

Wskazuje przycisk/element sterujacy, ktorego nalezy uzyé w pierwszej

kolejnosci w celu uzycia odpowiedniej funkcji.

Wskazuje tytut okna (i zaktadki) otwieranego za pomoca przycisku/

elementu sterujacego.

Symbol ,,®” wskazuje, ze szczegbélowe informacje mozna znalez¢
w Podreczniku operacji zaawansowanych (do pobrania z witryny

internetowe;).
Podrecz-
nik ope-
Nr Przycisk/element sterujacy Okno Strona racl
zaawan-
sowa-
nych
© | Wylacznik zasilania [()] - 16 -
® | MIC [VOCAL HARMONY] — 89 —
[VOCAL EFFECT] — — °
[TALK] — 90 —
[VH TYPE SELECT] Okno Vocal Harmony Type Selection 89 (]
[MIC SETTING] Okno MIC SETTING VOCAL 88 °
TALK 88 °
© | Pokretto [MIC GAIN] — 88 —
O | Pokretto [MASTER VOLUME] — 16 —
© | [FADE IN/OUT] — 54 —
©® | UPPER OCTAVE [-1/[+] UPPER OCTAVE (okienko) 46 —
@ | Kétko [PITCH BEND] — 47 —
© | Kétko [MODULATION] — 47 —
© | [ART. 1], [ART. 2] — 40 —
{ | Gniazdo [PHONES] - 15 -
® | Klawiatura — 12 —
® | SONG [REC] CHANNEL ON/OFF (okienko) SONG 68, 69 —
[STOP] — 68 —
[PLAY/PAUSE] — 71,72 —
[REWV/[FF] SONG POSITION (okienko) 72 °
[1]-[IV] Okno Song Selection 71 -
[SP 1]1-[SP 4] — 74 °
[LOOP] — 75 _
[METRONOME] — 71 —
[SCORE] Okno SCORE 73 °
[LYRICS/TEXT] Okno LYRICS lub TEXT 73 °
® | Tlumik krzyzowy - 79 -
® | AUDIO [REC] Okno AUDIO RECORDER/PLAYER 76 —
RECORDER/ [STOP] — 76 -
PLAYER [PLAY/PAUSE] — 78 —
[PREV]/[NEXT] AUDIO POSITION (okienko) 79 —
[MODE] Okno AUDIO RECORDER/PLAYER, PLAYLIST 78 °
® | STYLE [POP & ROCK]-[WORLD] | Okno Style Selection 51 -
[FILE ACCESS] — 28 —
@ | TRANSPOSE [-1/[+] TRANSPOSE (okienko) 46 —
@ | [MIXING CONSOLE] Okno MIXING CONSOLE (PANEL) VOL/VOICE 93 °
FILTER 93 °
TUNE 93 °
EFFECT 93 °
EQ 93 [ )
CMP 93 —
LINE OUT 93 °
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Podrecz-
nik ope-
Nr Przycisk/element sterujacy Okno Strona racil
zaawan-
sowa-
nych
® | STYLE [ACMP] - 53 -
CONTROL [OTS LINK] - 56 —
[AUTO FILL IN] — 54 —
INTRO [1}-[1l1] — 53 —
MAIN VARIATION [Al-D] | — 54 -
[BREAK] - 54 -
ENDING/rit. [I]-{Ill] — 53 —
[SYNC STOP] — 53 —
[SYNC START] - 53 —
[START/STOP] - 53 -
® | [TAP TEMPO]/ [TAP TEMPO] — 54 —
TEMPO TEMPO [-J/[+] TEMPO (okienko) 54 —
@ | MULTI PAD [SELECT] Okno MULTI PAD Selection 64 [
CONTROL [11-4] — 64 —
[STOP] — 64 —
@ | [CHANNEL ON/OFF] CHANNEL ON/OFF (okienko) STYLE(1/2, 2/2), 60 _
SONG 75
@ | [BALANCE] BALANCE (okienko) 1/2,2/2 61 -
@ | Wyswietlacz TAB [«][P] - 21 -
LCD A — 20 —
izzr“’;’ri‘?za“e [DIRECT ACCESS] — 23 —
elementy [EXIT] - 22 -
sterujace Suwak ASSIGN — 21 —
Suwaki [1]-[8] - 21 -
Przyciski [1 AV]-[8 AV] | — 21 -
@ | MENU [FUNCTION] MASTER TUNE/SCALE TUNE MASTER TUNE — [
SCALE TUNE — °
SONG SETTING — °
STYLE SETTING/SPLIT POINT/ STYLE SETTING — [
CHORD FINGERING SPLIT POINT 62 °
CHORD FINGERING 55 [ )
CONTROLLER ASSIGN SLIDER 21 -
FOOT PEDAL - °
KEYBOARD/PANEL — °
REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE  REGISTRATION _ °
SET SEQUENCE
FREEZE — °
VOICE SET — °
HARMONY/ECHO 49 °
MIDI PRESET - [
USER — °
UTILITY CONFIG1 96 [
CONFIG2 96 [ )
MEDIA 96 [ )
OWNER 96 [
SYSTEM RESET 96 [
PACK INSTALLATION 50 -
WIRELESS LAN 102 ®
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Podrecz-

nik ope-
Nr Przycisk/element sterujacy Okno Strona racil
zaawan-

sowa-

nych
@ | MENU [CREATOR] SONG CREATOR REC MODE — [
CHANNEL — [ )
CHORD — )
1-16 - °
SYS/EX. - °
LYRICS - °
STYLE CREATOR BASIC - °
ASSEMBLY — )
GROOVE - °
CHANNEL — [ )
PARAMETER — )
EDIT — )
MULTI PAD CREATOR RECORD — [ )
EDIT — [ )
@ | [MUSIC FINDER] Okno MUSIC FINDER ALL 82 —
FAVORITE — )
SEARCH1 83 -
SEARCH2 83 -
@ | [DEMO] Okno DEMO 17 -
@ | VOICE [HARMONY/ECHO)] — 49 —
EFFECT [INITIAL TOUCH] — 48 —
[SUSTAIN] - 48 -
[MONOQ] - 48 -
[DSP] — 48 —
[VARIATION] — 48 —
@ | VOICE [PIANO]-[SYNTH] Okno Voice Selection 36 -
[ORGAN WORLD] Okno ORGAN WORLD VINTAGE 42 [
HOME 42 [ )
EURO 42 [ )
CONCERT 42 -
THEATRE 42 -
[ENSEMBLE] Okno ENSEMBLE VOICE 44 ®
[EXPANSION/USER] Okno Voice Selection 36 -
@ | REGISTRATION REGIST BANK [-]/[+] REGISTRATION BANK (okienko) 87 -
MEMORY [FREEZE] — 86 °
[MEMORY] Okno REGISTRATION MEMORY CONTENTS 85 —
[11-[8] - 86 -
€@ | ONETOUCH  [1]-[4] - 56 o

SETTING

€D | PART SELECT [LEFT]HRIGHT 3] - 36 -
€ | PART ON/OFF [LEFT HOLD] — 39 —
[LEFT-[RIGHT 3] - 37 -
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Rozwiazywanie problemow

Po wtgczeniu lub wytagczeniu zasilania stychac
klikniecie lub puknigcie.

Jest to normalne zjawisko. Instrument jest podtaczany do sieci elektryczne;j.

Zasilanie wytacza sie automatycznie.

Jest to normalne, spowodowane uruchomiong funkcjg automatycznego wytaczania.
W razie potrzeby nalezy zmieni¢ ustawienie funkcji automatycznego wytaczania (str. 17).

W gtosnikach instrumentu stychaé zaktdcenia.

Zaktécenia moga by¢ styszalne, gdy w poblizu instrumentu jest uzywany lub dzwoni
telefon komérkowy. Nalezy wytaczyé telefon komdrkowy lub uzywaé go w wiekszej
odlegtosci od instrumentu.

W przypadku korzystania z instrumentu
w potaczeniu z aplikacja dziatajaca na
urzadzeniu iPhone lub iPad w gtosnikach
instrumentu lub w stuchawkach stycha¢
zaktécenia.

W przypadku uzytkowania instrumentu razem z aplikacja do urzadzenia iPhone lub iPad
zaleca sig wtaczenie w tym urzadzeniu funkcji ,,Airplane Mode”, aby zapobiec
ewentualnym zaktéceniom zwigzanym z komunikacja.

Na wyswietlaczu LCD wystepuje troche
punktow, ktére stale swieca lub zawsze
sg zgaszone.

Jest to wynik uszkodzonych pikseli i czasami wystepuje w wys$wietlaczach LCD
z matrycami TFT. Nie oznacza to nieprawidtowego dziatania.

Zauwazalna jest niewielka réznica w jakosci
brzmienia miedzy poszczegdlnymi dzwiekami
granymi na instrumencie.

Niektore brzmienia majg zapetlony dZzwiek.

W zaleznosci od wybranego brzmienia mozna
zauwazy¢ lekkie zaktécenie lub wibracje

dzwieku podczas grania w wyzszych tonacjach.

Jest to normalne zjawisko, ktére wynika z wtasnosci systemu préobkowania instrumentu.

Ogolny poziom natezenia dzwigku jest zbyt
niski lub dzwiek w ogdle nie jest styszalny.

Gtéwne ustawienie natezenia dzwieku jest zbyt niskie. Nalezy ustawi¢ wiasciwy poziom
gtosnosci za pomoca pokretta [MASTER VOLUME].

Wszystkie partie klawiatury sg wytaczone. Nalezy je wiaczy¢ za pomoca przyciskow
PART ON/OFF [RIGHT 1}/[RIGHT 2)/[RIGHT 3J/[LEFT] (str. 38).

Ustawienie natezenia dZzwieku poszczegdlnych partii moze by¢ zbyt niskie. Nalezy
zwiekszy¢ poziom natezenia dzwieku w oknie BALANCE (str. 61).

Nalezy upewni¢ sie, ze odpowiedni kanat jest wigczony w oknie CHANNEL (str. 60, 75).

Do instrumentu sg podtaczone stuchawki, co powoduje wytaczenie gtosnikéw. Nalezy
odtgczy¢ stuchawki.

Jesli sterowanie gtosnoscia jest przypisane do suwaka [ASSIGN] albo pedatu, nalezy
ustawi¢ jego odpowiedni poziom.

Przycisk [FADE IN/OUT] jest wtaczony, co powoduje wyciszenie dZzwigeku. Nalezy
nacisna¢ przycisk [FADE IN/OUT], aby wytaczy¢ funkcje wyciszenia.

Nalezy podtaczy¢ przetacznik nozny do odpowiedniego gniazda.

Nalezy sprawdzi¢, czy zewnetrzny gtosnik jest podtgczony i czy regulator gtosnosci jest
odpowiednio ustawiony (str. 98, 106).

Dzwigk jest znieksztatcony lub z zaktdceniami.

Poziom natezenia dzwigku moze by¢ zbyt wysoki. Nalezy upewnic¢ sie, ze wszystkie
ustawienia natezenia dZzwigku sa odpowiednie.

Moze to by¢ spowodowane pewnymi efektami lub ustawieniami rezonansu filtra. Nalezy
sprawdzi¢, czy ustawienia efektu lub filtra sg odpowiednie. Dodatkowe informacje
dotyczace ich ustawiania mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych

w witrynie internetowe;.

Nie wszystkie jednoczesnie grane dzwigki
wybrzmiewaja.

Prawdopodobnie nastepuje przekraczanie mozliwosci polifonicznych instrumentu.
Instrument moze odtwarzac¢ do 128 dzwigkéw naraz, w tym brzmien partii RIGHT 1/
RIGHT 2/RIGHT 3/LEFT, dZzwiekow stylow, utwordw i sekwencji Multi Pad. Gdy
zostanie przekroczone maksimum polifonii, najmniej wazne dzwigki (takie jak ciche
dzwieki i dzwieki aktualnie wygasajace) beda eliminowane w pierwszej kolejnosci.

Gtosnos¢ klawiatury jest nizsza niz gtosnosc
odtwarzanego stylu lub utworu.

Ustawienie natezenia dzwieku partii klawiatury moze by¢ zbyt niskie. Nalezy zwigkszy¢
poziom natezenia dzwieku w oknie BALANCE (str. 61).

Suwak [ASSIGN] moze by¢ ustawiony na niski poziom. (Domyslnie do suwaka [ASSIGN]
jest przypisana gtosnos¢ klawiatury). Nalezy ustawié za jego pomoca odpowiedni
poziom.

Okno gtéwne nie pojawia sie nawet po
wigczeniu zasilania instrumentu.

Moze sie tak zdarzyg, jesli do instrumentu jest podtaczona pamie¢ flash USB.
Podtaczenie niektorych pamieci flash USB moze prowadzi¢ do wydtuzenia czasu
uptywajgcego miedzy wigczeniem zasilania instrumentu a pojawieniem sig¢ okna
gtéwnego. Aby tego uniknaé, nalezy wtaczaé zasilanie instrumentu po odtaczeniu
urzadzenia USB.

Niektoére znaki w nazwach plikéw lub katalogow
sg znieksztatcone.

Zostaty zmienione ustawienia jezyka. Nalezy ustawi¢ jezyk odpowiedni dla nazwy
pliku/folderu zawierajgcego utwor (str. 18).
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Istniejacy plik jest niewidoczny.

Brzmienie

Nie stychaé brzmienia wybranego w oknie
wyboru brzmien.

® Rozszerzenie pliku (MID itp.) zostato zmienione lub usunigte. Nalezy recznie zmienic
nazwe pliku na komputerze, dodajgc odpowiednie rozszerzenie.

¢ Instrument nie jest w stanie wyswietli¢ plikow, ktérych nazwy zawieraja wigcej niz
50 znakéw. Nalezy zmodyfikowaé nazwe pliku w taki sposéb, aby zawierata
maksymalnie 50 znakéw.

Nalezy sprawdzi¢, czy wybrana partia jest wigczona (str. 38).

Pojawia si¢ efekt fazowy lub efekt flangera.
Przy kazdym uderzeniu klawiszy
wybrzmiewajgcy dzwiek jest nieco inny.

Partie RIGHT 1 i RIGHT 2 sg wiaczone i obie partie sg ustawione na granie tego samego
brzmienia. Nalezy wytgczy¢ partie RIGHT 2 lub zmieni¢ brzmienie jednej z partii.

Przy kazdym uderzeniu klawiszy
wybrzmiewajacy dzwiek jest nieco inny.

Jesli sygnat MIDI OUT instrumentu Tyros5 jest przekierowany do sekwencera
i z powrotem do ztgcza MIDI IN, moze by¢ konieczne wytaczenie ustawienia
Local Control (Sterowanie lokalne) na stronie SYSTEM w oknie MIDI (patrz
Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie internetowej firmy Yamaha).

Tonacja niektérych brzmien zmienia sie
samoczynnie o oktawe, jesli zostajg zagrane
w wyzszym lub w nizszym rejestrze.

Styl
Styl nie jest odtwarzany nawet po nacisnieciu
przycisku [START/STOP].

Jest to normalne. Niektére brzmienia majg ograniczony zakres tonacji, jesli wiec
zostanie osiagnieta jego granica, spowoduje to wtasnie takg zmiane tonacji.

Kanat rytmiczny wybranego stylu moze nie zawiera¢ zadnych danych. Nalezy wigczyc¢
przycisk [ACMP] i zagra¢ po lewej stronie klawiatury, aby byta styszalna partia
akompaniamentu stylu.

Odtwarzany jest tylko kanat podkfadu
rytmicznego.

¢ Nalezy upewnic sie, ze funkcja Auto Accompaniment (Automatyczny akompaniament)
jest wigczona. W tym celu nalezy nacisnaé przycisk [ACMP].

* Byé moze uzytkownik gra na klawiszach w strefie prawej reki. Nalezy upewnic sie,
ze gra na instrumencie odbywa sig w strefie akordow.

Nie mozna wybiera¢ stylow w pamigci flash
USB.

Jesli plik zawierajacy dane stylu jest duzy (powyzej 120 KB), nie mozna go wybrac,
poniewaz instrument nie zdofa go odczytac.

Odtwarzanie stylu zdaje sie ,,przeskakiwac”
podczas gry na klawiaturze.

Prawdopodobnie nastepuje przekraczanie mozliwosci polifonicznych instrumentu.
Instrument moze odtwarza¢ do 128 dzwiekéw naraz, w tym brzmien partii RIGHT 1/
RIGHT 2/RIGHT 3/LEFT, dZzwigkdw styldw, utwordw i sekwencji Multi Pad. Gdy
zostanie przekroczone maksimum polifonii, najmniej wazne dzwieki (takie jak ciche
dzwieki i dzwieki aktualnie wygasajace) beda eliminowane w pierwszej kolejnosci.

Styl nie zmienia sig, nawet gdy jest zagrany
inny akord, albo akordy nie sa rozpoznawane.

Nalezy upewnic¢ sie, ze gra na instrumencie odbywa sie w strefie lewej reki.

Efekt vibrato, zastosowany podczas
nagrywania stylu, brzmi inaczej podczas jego
odtwarzania.

Nie mozna wybrac¢ utworu.

Moze sie to zdarzy¢ w przypadku uzycia stylu z okreslonymi brzmieniami S.Art2!, ktére
majg wiasng domysing wartosc vibrato. Zaleznie od potozenia kétka Modulation moze
by¢ nagrana domysina wartos$¢ vibrato lub warto$¢ wynikajaca z potozenia koétka,
niezaleznie od tego, ktéry dzwiek vibrato jest grany. Aby temu zapobiec:

Przed rozpoczeciem nagrywania stylu nalezy poruszaé koétkiem Modulation i ustawi¢
je w takim potozeniu, aby poziom efektu vibrato byt zgodny z oczekiwaniami.

Jesli plik zawierajacy dane utworu jest duzy (powyzej 300 KB), nie mozna go wybrag,
poniewaz instrument nie bedzie mégt go odczytad.

Brzmienie utworu jest zbyt ciche lub w ogdle go
nie stychac.

Nalezy sprawdzi¢ potozenie ttumika krzyzowego. Jesli znajduje sie on w skrajnej prawej
pozycji, utwor MIDI bedzie niestyszalny. W takim przypadku nalezy ustawic tumik
krzyzowy w $srodkowym potozeniu.

Odtwarzanie utworu nie rozpoczyna sie.

Utwor zostat zatrzymany na jego koricu. Nalezy powréci¢ do poczatku utworu,
naciskajac przycisk SONG [STOP].

W przypadku utworu chronionego przed zapisem (w lewym gérnym rogu okna nazwy

pliku pojawia si¢ napis ,,Prot. 2 Edit”).

* By¢ moze oryginalny plik nie znajduje si¢ w tym samym folderze. Takiego utworu nie
mozna odtworzy¢, o ile w tym samym folderze nie ma oryginalnego pliku tego utworu
(nad jego nazwa po lewej stronie powinien widnie¢ napis ,,Prot. 2 Orig”).

e Nazwa oryginalnego pliku mogta zosta¢ zmieniona. Nalezy przywrécic¢ temu plikowi
jego oryginalng nazwe (aby nad jego nazwa po lewej stronie widniat napis
»Prot. 2 Orig”).

¢ lkona pliku mogta zosta¢ zmieniona. Utwory chronione przed zapisem nie moga by¢
odtwarzane, jesli zostata zmieniona oryginalna ikona takiego pliku.

Numer taktu jest inny niz takt zapisu nutowego
wyswietlany w oknie Song Position (Pozycja

w utworze) pojawiajgcym sie po nacisnieciu
przyciskéow [REW]/ [FF].

Zdarza sie tak, jesli sa odtwarzane dane muzyczne, dla ktérych ustawiono okreslone,
state tempo.
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Podczas odtwarzania utworu niektére kanaty
nie graja.

Odtwarzanie tych kanatow moze by¢ wytaczone.

¢ Nalezy wigczy¢ odtwarzanie tych kanatéw, ktére sg wyciszone w oknie CHANNEL
ON/OFF (SONG) (str. 75).

¢ Nalezy wybrac dla opcji SONG CHANNEL (Kanat utworu) ustawienie ,,PLAY”
(Odtwarzaj) w okienku SETUP (Konfiguracja) w oknie wyboru rodzaju harmonii
wokalnej (str. 90).

Zapisy tempa, metrum, taktu i nut sa
wyswietlane nieprawidtowo.

Niektére dane utwordw dla instrumentu zostaty nagrane ze specjalnymi ustawieniami
sfree tempo” (tempo dowolne). W przypadku utworéw o tego rodzaju danych zapisy
tempa, metrum, taktu i nut beda wyswietlane nieprawidfowo.

Efekt vibrato, zastosowany podczas
nagrywania utworu, brzmi inaczej podczas jego
odtwarzania.

Nie mozna wybra¢ plikéw audio.

Moze sie to zdarzy¢ w przypadku uzycia brzmien S.Art2!, ktére majg wtasng domysina

wartos¢ vibrato. Zaleznie od potozenia kétka Modulation moze by¢ nagrana domysina

wartosc vibrato lub warto$¢ wynikajgca z potozenia kétka, niezaleznie od tego, ktory

dzwiek vibrato jest grany. Aby temu zapobiec:

¢ Nalezy wybra¢ brzmienie PO ustawieniu kétka Modulation w pofozeniu poziomu
minimalnego (dolnym).

® Aby usuna¢ efekt vibrato, nalezy ustawi¢ kotko Modulation w potozeniu poziomu
minimalnego PO rozpoczeciu nagrywania utworu.

Funkcja Audio Recorder/Player (Rejestrator/odtwarzacz audio)

Format pliku moze by¢ niezgodny z instrumentem. Zgodne formaty plikéw to:
MP3 i WAV. Plikéw chronionych mechanizmem DRM nie mozna odtwarzacé.

Nagrany plik jest odtwarzany z inng gtosnoscia
niz ustawiona podczas nagrywania.

Zostat zmieniony poziom gtosnosci odtwarzania. Ustawienie wartosci gtosnosci na 90
powoduje odtwarzanie pliku z taka sama gtosnoscia, jak podczas nagrywania (str. 61).

Utworéw audio znajdujacych sie na
wewnetrznym dysku twardym nie mozna
kopiowac ani wycinac.

Nazwa pliku utworu audio (ktéra wewnetrznie zawiera Sciezke pliku) i znajduje sie na
wewnetrznym dysku twardym, moze by¢ zbyt dtuga. Nalezy skréci¢ nazwe utworu lub
skopiowaé/wklei¢ plik do folderu wyzszego poziomu.

Podczas nagrywania za pomoca funkgji
Audio Recorder/Player pojawia sie komunikat
o bfedzie i nie mozna nagra¢ dzwigku na
wewnetrznym dysku twardym.

Konsola miksowania

Rozbrzmiewajgcy dzwiek wydaje sig¢ dziwny lub
jest inny niz dZzwiek spodziewany po
wprowadzeniu zmiany brzmienia rytmicznego
(zestaw perkusyjny i podobne), stylu lub utworu
za posrednictwem miksera.

Mikrofon/harmonia wokalna

Nie mozna nagra¢ sygnatu wejsciowego
z mikrofonu.

Dane na dysku twardym sg pofragmentowane i nie mozna go uzywac w takim stanie.
Funkcja nagrywania Audio Recorder/Player nie udostepnia opcji defragmentaciji, wiec
dysk mozna zdefragmentowac jedynie przez sformatowanie go. W tym celu nalezy
najpierw sporzadzi¢ kopie zapasowa danych na komputerze, uzywajac trybu USB
Storage Mode (str. 104), a nastepnie sformatowaé dysk i na koniec skopiowa¢ dane
z powrotem na dysk (ponownie uzywajac trybu USB Storage Mode). Wykonanie tej
operacji kopiowania/przywracania skutecznie defragmentuje dysk, umozliwiajac jego
dalsze uzywanie.

Zmiana brzmienia rytmicznego/perkusyjnego (zestaw perkusyjny itp.) w stylu lub

w utworze za pomoca parametru VOICE powoduje wyzerowanie szczegétowych
ustawien zwigzanych z brzmieniem bgbnéw. W pewnych przypadkach przywrécenie
oryginalnego brzmienia moze okazac sig niemozliwe. W przypadku odtwarzania utworu
mozna przywrdci¢ oryginalne brzmienie, powracajac do poczatku utworu i ponownie
rozpoczynajgc jego odtwarzanie od tego miejsca. W przypadku odtwarzania stylu
mozna odtworzy¢ oryginalny dzwiek, ponownie wybierajgc ten sam styl.

Nie mozna nagrywac sygnatu wejsciowego z mikrofonu przy uzyciu funkcji nagrywania
utworu. Nalezy w tym celu skorzystac z funkcji Audio Recorder/Player (str. 76).

W dzwigku z mikrofonu stychac¢ efekt harmonii.

Wiaczony jest efekt Vocal Harmony (Harmonia wokalna). Wytgcz efekt Vocal Harmony
(str. 89).

Dzwigki efektu Vocal Harmony sa
znieksztatcone lub niezgodne ze strojem
instrumentu.

Gniazda ASSIGNABLE FOOT PEDAL

Ustawienie wigczenia/wytgczenia przetacznika
noznego podfaczonego do ztacza FOOT PEDAL jest
odwrécone.

Gniazda AUX IN

Sygnat wejsciowy z gniazd AUX IN jest
przerywany.

Ztacze USB TO HOST/ztacza MIDI

Po podtaczeniu instrumentu do komputera ten
ostatni zawiesza sig.

Mikrofon moze zbiera¢ obce dzwigki, np. dzwigk stylu rozbrzmiewajgcy z instrumentu.

Najbardziej niekorzystny wptyw maja dZzwieki harmonii wokalnej o niskiej czestotliwosci.

Aby temu zapobiec:

* Nalezy $piewac jak najblizej mikrofonu.

¢ Nalezy uzywac mikrofonu kierunkowego.

¢ Nalezy zmniejszy¢ wartos¢ gtéwnego ustawienia natezenia dzwigku, gtosnosci stylu
lub gto$nosci utworu (str. 16, 61).

¢ Nalezy jak najdalej odsuna¢ mikrofon od zewnetrznych gtosnikéw.
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Nalezy wytaczy¢ zasilanie instrumentu, a nastepnie wigczyc je ponownie bez naciskania
przetacznika noznego.

Gtosnos¢ sygnatu wyjsciowego z zewnetrznego urzadzenia podtaczonego do
instrumentu jest zbyt niska. Nalezy zwigkszy¢ gto$nos¢ sygnatu wyjsciowego
z zewnetrznego urzadzenia. Poziom natezenia dzwigekéw odtwarzanych przez
instrument mozna regulowac za pomoca pokretta [MASTER VOLUME].

Sterownik ogdélny moze by¢ niezgodny z instrumentem. Jesli pojawiaja sie btedy lub
zaktdcenia w przesytaniu danych, nalezy pobrac sterownik Yamaha Standard USB-MIDI
z nastepujacej witryny internetowe;:

http://download.yamaha.com/

Tyros5 - Podrecznik uzytkownika

117



Dane techniczne

TYROS5-76 TYROS5-61
Wielkos¢ i masa | Wymiary [szeroko$¢ x gtebokos$é x wysoko$c] 1347 x 450 x 142 mm 1140 x 450 x 142 mm
(bez pulpitu pod nuty)
Masa (bez pulpitu pod nuty) 16 kg 14 kg
Obstuga Klawiatura Liczba klawiszy 76 (E0-G6) 61 (C1-C6)
Rodzaj Organowa (FSX) z rozpoznawaniem sity uderzenia i docisku
Dynamika klawiatury Hard1, Hard2, Medium, Soft1, Soft2
Elementy Kotko Pitch Bend Tak
sterujace Kétko Modulation Tak
Suwaki 9 (w tym 1 definiowany), Ttumik krzyzowy
Przetaczniki artykulaciji ART. 1, ART. 2
Wyswietlacz Rodzaj/wielko$é Kolorowy, 7,5-calowy wyswietlacz LCD z matryca TFT o rozdzielczosci VGA
(640 x 480 punktéw)
Jezyk Angielski, niemiecki, francuski, hiszpanski, wtoski
Panel Jezyk Angielski
Brzmienia Generowanie Technologia generowania AWM Stereo Sampling (prébkowanie stereo AWM)
brzmienia brzmienia
Polifonia Maksymalna polifonia 128
(liczba dzwigkow)
Wstepnie Liczba brzmien 1279 brzmien + 480 brzmien XG + 37 zestawdw perkusyjnych/efektow
zdefiniowane Brzmienia specjalne Ensemble 55
S.Art2! 44
S.Art! 288
MegaVoice 54
Live! 138
Cool! 81
Sweet! 37
Organ World 40
Mozliwosé Brzmienie rozszerzone Tak
rozszerzania *Rozmiar prébek WAVE: zalezy od opcjonalnego modutu rozszerzenia pamigci
flash (FL1024M lub FL512M)
Zgodnosé XG, GS, GM, GM2
Partia Right 1, Right 2, Right 3, Left
Efekty Pogtos 52 wstepnie zdefiniowane + 3 uzytkownika
Chor 106 wstepnie zdefiniowanych + 3 uzytkownika
DSP DSP1: 322 wstepnie zdefiniowane + 3 uzytkownika, DSP2-9: 322 wstepnie
zdefiniowane + 10 uzytkownika
Kompresor gtéwny 5 wstepnie zdefiniowanych + 5 ustawien uzytkownika
Master EQ (Korektor brzmienia) 5 wstepnie zdefiniowanych + 2 ustawienia uzytkownika
Efekty mikrofonu Bramka szuméw x 1, Kompresor x 1, 3Band EQ (Korektor tréjpasmowy) x 1
Harmonia Liczba wstepnie zdefiniowanych Harmonia wokalna: 44
wokalna Synth Vocoder: 10
Liczba ustawien uzytkownika 60
* Podaje catkowitg liczbe dla efektéw Vocal Harmony i Synth Vocoder.
Efekt wokalny 23
Style Wstepnie Liczba stylow 539
zdefiniowane Style specjalne 40 styléw +Audio, 7 styléw FreePlay, 441 styléw Pro, 51 styléw Session
Tryb palcowania akordéw Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered,
Full Keyboard, Al Full Keyboard
Sterowanie stylem INTRO x 3, MAIN VARIATION x 4, FILL x 4, BREAK, ENDING x 3
Zgodnosé Style File Format, Style File Format GE
Mozliwosé Rozszerzenie stylu Tak
rozszerzania Rozszerzenie stylu audio Tak
lloé¢ danych audio: okoto 124 MB
Inne funkcje Music Finder (maks.) 2500 nagran
Funkcja OTS (ustawianie jednym 4 dla kazdego stylu
przyciskiem)
Utwory Wstepnie Liczba utworéw 5 utworéw przyktadowych
zdefiniowane
Nagrywanie Liczba utworéw Nieograniczona (zalezna od pojemnosci pamieci)
Liczba $ciezek 16
llos¢ danych Okoto 300 KB na utwor
Funkcja nagrywania Quick Recording, Multi Recording, Step Recording
Format danych | Odtwarzanie SMF (Format 0i 1), XF
Nagrywanie SMF (Format 0)
Sekwencje Wstepnie Liczba bankéw sekwencji 190 bankéw x 4 sekwencije
Multi Pad zdefiniowane Multi Pad
Plik audio Funkcja Audio Link Tak
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TYROS5-76 TYROS5-61

Funkcje Brzmienia Harmonia/Echo Tak
Funkcja przedtuzania dzwigkéw Tak
na panelu
Monofonia/Polifonia Tak
Informacje o brzmieniach Tak
Style Kreator styléw Tak
Zalecanie stylu Tak
Informacje o funkcji OTS Tak
Utwory Kreator utworu Tak
Funkcja wyswietlania zapisu Tak
nutowego
Funkcja wys$wietlania stéw Tak
Funkcja wyswietlania tekstu Tak
Dostosowanie tapety Tak
Lekcja/Prowadzenie Follow Lights, Any Key, Karao-Key, wtasne tempo
Technologia Performance Tak
Assistant (P.A.T.)
Sekwencje Kreator sekwencji Multi Pad Tak
Multi Pad
Pamig¢ Liczba przyciskow 8
registracyjna Sterowanie Registration Sequence, Freeze
Rejestrator/ Maks. czas nagrywania 80 minut na utwor
od;\{varzacz Nagrywanie .wav (format WAV: prébkowanie 44,1 kHz, rozdzielczo$¢ 16 bitéw, stereo)
audio
Odtwarzanie .wav (format WAV: prébkowanie 44,1 kHz, rozdzielczo$¢ 16 bitow, stereo)
.mp3 (MPEG-1 Audio Layer-3: prébkowanie 44,1/48 kHz, przeptywnos¢ stata
lub zmienna 64-320 kb/s, mono lub stereo)
Time Stretch Tak
Pitch Shift Tak
Vocal Cancel Tak
Wielosciezkowe | Nagrywanie .aud (nagrany za pomoca Tyros5: prébkowanie 44,1 kHz, rozdzielczo$¢
16 bitéw, stereo)
Odtwarzanie .aud (nagrany za pomoca Tyrosb5: prébkowanie 44,1 kHz, rozdzielczo$¢
16 bitéw, stereo)
Demonstracja/ | Demonstracja Tak
Pomoc
Ogodlne Metronom Tak
elementy Tempo 5-500, nabijanie tempa
sterujgce -
Transponowanie -12-0-+12
Dostrajanie 414,8-440-466,8 Hz
Przycisk oktawy Tak
Typ skali 9 wstepnie zdefiniowanych
Ro6zne Direct Access Tak
Pamigé Pamie¢ wewnetrzna (USER) Okoto 6,7 MB
Wewnetrzny dysk twardy 500 GB
Dyski zewnetrzne Pamig¢ flash USB (przez ztacze USB TO DEVICE)
Potaczenia Stuchawki Tak
Mikrofon Tak (gniazdo typu combo)
MIDI MIDI A (IN/OUT), MIDI B (IN/OUT)
AUX IN L/L+R, R
LINE OUT MAIN (L/L+R, R), SUB OUT (1,2), SUB OUT (3,4 / AUX OUT)
RGB OUT Tak
FOOT PEDAL 1 (SUSTAIN), 2 (ARTICULATION 1), 3 (VOLUME), o przypisywanej funkcji
USB TO DEVICE USB 2.0 x 2 (z przodu/z tytu) o
USB TO HOST UsSB2.0x 1 g
Pedaly Ustawienia funkciji Volume, Sustain, Sostenuto, Soft, Glide, S. Articulation, @
Song Play/Pause, Style Start/Stop itd. T
Dotaczone wyposazenie ® Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksiazka) g
¢ Formularz rejestracyjny online uzytkownika produktu firmy Yamaha S
® Przewdd zasilajacy pradu zmiennego o
® Pulpit pod nuty i jego dwa wsporniki g
* Adapter USB do bezprzewodowe;j sieci LAN D
* Moze nie by¢ dotaczony (zaleznie od kraju). Mozna to sprawdzi¢ u miejscowego
przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.
Wyposazenie dodatkowe * Opcjonalne gtosniki: TRS-MS05
(Moze nie wchodzi¢ w sktad zestawu w zaleznosci od lokalizaciji e Stuchawki: HPE-150, HPE-170
uzytkownika) ¢ Przetacznik nozny: FC4, FC5
® Kontroler nozny: FC7
® Kontroler nozny MIDI: MFC10
* Modut rozszerzenia pamigci flash: FL1024M, FL512M
e Statyw instrumentu: L-7S
* Wymiary zewnetrzne instrumentu Tyros5-76 sa wieksze od wartosci maksymalnych
opisanych w instrukcji montazu statywu L-7S. Testy wykazaty jednak, ze statywu tego
mozna bezpiecznie uzywaé z instrumentem.
o Interfejs MIDI do urzadzer iPhone, iPod touch oraz iPad: i-MX1
¢ Interfejs MIDI-USB do urzadzen iPhone, iPod touch oraz iPad: i-UX1

* Specyfikacje i opisy w niniejszym podreczniku uzytkownika maja jedynie charakter informacyjny. Firma Yamaha Corp. zastrzega sobie prawo do zmiany
i modyfikacji produktéw lub specyfikacji w dowolnym czasie bez wczesniejszego powiadomienia. Poniewaz specyfikacje, wyposazenie lub opcje moga sie
rézni¢ w poszczegodlnych krajach, nalezy je sprawdzi¢ u sprzedawcy firmy Yamaha.
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A

AC IN, gniazdo .......cceevvvveeeereeenne. 16
Al Full Keyboard, tryb.........ccc....... 55
Y o] o P 24,55
ART. 1, gniazdo .....ccccevevueeeennnnns 100
ASSIGN, funkcja suwaka.............. 25
Audio Link, funkcja.........ccceeuunennnns 66
Audio Player........cccveueiinereeennnnnn. 76
Audio Recorder ........ccccceeeeeeeenne. 76
Audio Volume, funkcja.................. 80
Auto Fill, funkcja .......eevvvveeeereeennn. 54
Auto Power Off .......cccevevveeereennnee. 17
Automatyczny akompaniament ..... 51
AUX IN, gniazdo .......cceevveeeereeenne. 97
B
Bar (Takt) .ecueeeeeeeeeiceeeee e, 24
Beat (Uderzenie) .....cceueeereeeeeennnnnn. 24
Blokowanie panelu...........cceeeuuen... 19
Break, funkcja ......ccevvueeerreeennnnnnnn. 54
Brzmienie......ccceeveveeeinceeeeeeeeennn, 36
Brzmienie perkusyjne ...........uuue.... 39
Brzmienie zespotowe ................... 44
C
Chord Match, funkcja................... 65
Chordal.......ceeeeeeeiiiieieeeeeceeeeeees 89
CMP .. 93
Computer-related Operations

(Praca z komputerem) ............... 10
Concert (funkcja Organ World) ...... 42
CONFIGT i 96
CONFIG2 ...cviivievieeeeeeve e 96
D
Dane techniczne.......c..cccuueee... 118
Data List (zeszyt Data List)............ 10
Direct Access

(Dostep bezposredni) ................ 23
Dostrajanie......ccccocueeeeiviiniieniennnns 46
DSP, efekt.ccuuieeieriieiiiceeeeeeeeennn, 48
E
[ To o Vo T 48-49
Efekt.. e 48
Efekt artykulacji ......cc.ueeervereeennnnnn. 40
Efekty dzwigkowe ..........ccceveennnnnn. 39
EFFECT .o 93
EQ vttt 93
Euro (funkcja Organ World) ........... 42
Expansion Pack, dodatek ............. 50

F

Fade In/Out, funkcja.......ccceuuueeenns 54
FILE ACCESS......cciiieiiiiiiieeeene 28
File Selection, okno........ccvevvuvenen 27
FILTER ..o 93
FL1024M, modut .......ccvenvennnnnen. 108
FL512M, modut .......cccvenvinnnnnnn. 108
Folder....ovevuiiiniiiiiiiiceicceenns 26, 30
Formatowanie .........c.eeeevvuueeennnns 102
G

Gtosnose, réwnowaga............ 25, 61
H

Harmonia wokalna, rodza; ............ 25
Harmony.....ccooeeeeveeeeeeeeeencceeeeeee, 49
Harmony (Harmonia) .................... 48
HD o 25
Home (funkcja Organ World)......... 42
|

Informacje o utworze audio........... 24
Initial Touch ...c.veveiiiiiiiiiecenne, 48

iPhone/iPad Connection Manual
(Instrukcja podtaczania do

urzadzen iPhone/iPad) .............. 10
iPhone/iPad, urzadzenie.............. 102
K
Kanat......oeueeeueiiiieieieeeeeeeeeeeeeeeeens 25
Kanat (Stylu) ....cevvvveeeereeeiniieeeeee, 60
Kanat (UtWOru) .....ccevveeeneieeinneee. 75
Kompresor gléwny........cc.eucereeeeens 94
Komputer......ccoovevuiveeennns 103-104
Komunikat ......coovevuiieeeniiieiieeeenn, 23
Konsola miksowania .........cc......... 92
Kontroler NOZny .........cccevvuueeeneens 100
Kontrolka (USB READ/WRITE) ...... 25
Kopia zapasowa ..........cceueueeeeeeens 35
Kopiowanie .......ccuueeeeeeeeinnnieenennnn, 32
L
Language........coeeemuiereerinnnnieeeees 18
LCD it 20
Left Hold (Podtrzymanie

brzmienia partii lewej reki).......... 39
LINE OUT .ceieiiiiiieiieee e 93
LINE OUT, gniazdo .........ccevvuneeeen. 97

Main, OKNO....vveveereeeerneeeeeerneeees 24
Main, sekCja...cccceuvreenreiniienneennnnn. 54
MEDIA. ... 96
MENU 1/MENU 2 ......ccocvvnieinennen 26
1Y [ 102, 105
Y/ [1(ge] (o] s IR 88, 97
Modulation, KOtKO ....cveuveveerernennes 47
1Y o o1 o) S 99
1Y o] oo TR 48
MP3 . 78
Y [U 11N 7= To IR 64
Multi Pad, nazwa banku

SEKWENC]i vevvvrnreeeeerinieeeeeeeennan, 24
Music Finder, funkcja................... 81
Mute, funKCja ....uueeeeeerenneeeeeeeennn, 80
N
Nagrywanie........coeveeeeevnuereeeeennnns 68
Nagrywanie (pliku audio) .............. 76
Nagrywanie wielosciezkowe ......... 69
Nazwa banku pamieci

registracyjng] ....coevveeeeeneieniinennns 24
Nazwa brzmienia...........ccceevveeeeees 24
Nazwa UtWOrU ....ccoeeeeeereeeeeeeeeeeen. 24
0
Odtwarzanie (plikéw audio)........... 78
Odtwarzanie (styl) ....oveevnieeennnnnnn. 53
Odtwarzanie (UtWOru) ...............c.... 71
Odtwarzanie w petli........cccuuunenns 75
Okno File Selection.......ccccceeeeenn... 25
Okno Song Selection................... 71
Okno wyboru pliku audio.............. 78
One Touch Setting, funkcja .......... 56
Opcjonalna pamigé flash............ 108
Opcjonalne gtosniKi ........cc.uuennen. 106
Organ World, funkcja ................... 42
OWNER.....c e 96

Pamiec (Sciezki utwordw/styléw)... 28

Pamiec registracyjna........cccccuuv.... 85
Panel, element sterujacy .............. 12
Partie klawiatury.........ccueveeeereeennes 38
Partytura.......ccccceeeeeeeeveeieeeeeeeenes 73
Pitch Bend, KOtKO ..ceuvenveeineernennen 47
Pitch Shift, funkcja.......ccccceuueeenneee. 80
Plik audio......ccvvvvuiiiiierieniiiieieeeenns 76
Podrecznik adaptera USB do

bezprzewodowej sieci LAN........ 10
Podrecznik operaciji

zaawansowanych ...........cccceeueee. 10
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Podziat........oeeveeiiiiiieieeeeeeeee, 38

Potgczenie ....ceeveeieeiiceeeeeeeeen, 97
Potgczenie audio........uceeeeeeeeennnnn.. 97
Powtarzanie A-B...........cuvuueunnnnnnn. 80
PRESET ... 25
Przetacznik nozny ...........cceeuenee. 100
Przenoszenie.........cceeveevuiieeennnnens 32
Przesunigcie oktawowe ................ 25
Przewijanie do przodu.................. 72
Przewijanie do tytu .......ccoveeveennnnn. 72
Przywracani€.......cccceeeeeeeeevennnnnnnn. 35
Przywracanie ustawien
fabrycznych........cccoiviiiiiiiiiinnees 35
pulpit pod NULY ....cceevvueeerrerreennnnn. 14
R
Repertoire, funkcja......cccceveeennnneee. 57
RGB OUT, ztgcze...cc.cvvvevnveeennnnenn 99
Rozwigzywanie problemoéw......... 115

Roéwnowaga gtosnosci (miedzy
utworem MIDI a plikiem audio) ... 79

S

S.Artl/S.Art2!, brzmienia ......... 39-40
Sekcja (Stylu) coeeveeeeeeeneeeeeeeeenine. 53
Sekcja WstepU ...cevvuueereeeiiiiiieeeees 53
Sekcja zakonczenia........ceuvueeeeeens 53
Sekwencja rejestracyjna ............... 25
Single Finger

(Jednopalcowy), tryb.................. 55
Stowa UtWOIU ..ccevvveeeeeeeeeiiceeeeeees 73
Stuchawki .....cceuvevniiiiiiiiicieeee, 15
Split Point ....ceeeeeiiiiieee e, 62
Styl audio.....oiiiiieiiieieeere e 52
Styl, NAZWA...ceeeeieiiieree e, 24
Styl, zgodnos¢ plikow ...........eeeeeee 52
Style e 51
Style Recommender, funkcja ........ 58
Style Selection, okno..........ccc....... 51
Super Articulation, brzmienie......... 40
Sustain, funkcja ......cceveeeeeenecinennns 48
SUSTAIN, gniazdo .......ccceuueeerenes 100

Synchro Start
(sekwencja Multi Pad), funkcja ... 65

Synchro Start (utwor), funkcja ....... 72
Synchro Start, funkcja.................. 53
Synchro Stop, funkcja .................. 583
Synth Vocoder.........coooeeivvniinineens 91
SYSTEM RESET ...cuviiviiiriniiineaees 96

T

Tabela bezposredniego dostepu... 110
Tabela przyciskéw dostepnych

Na panelU.......ccceevveeeeeeeeeennnnnn. 112
TalK e e a0
1= o 54
TEKSt eeviieeeeeeeeeeeeeeer e 73
=100 o o T 24, 54
Theatre (funkcja Organ World)....... 42
Time Stretch, funkcja ........cc......... 80
Thumik KrzyZowy .......ceevvveeevnnnnnns 79
TONACIA veevenieieeeeeeeieeeeee e eee e 46
TranSPOSE...cieeueiereeeeeeeeaeeneeeeens 46
Transpose (Transponowanie) ........ 25
TRS-MSO05,

zestaw gtosnikowy............ 97,106
TUNE ..o 93
Typ palcowania akorddw.............. 55
U
Ulubione (brzmienie) .........cc.ceeeee.. 37
USB e 25
USB, pamiec flash ..................... 101
USB, urzadzenie.......cccoeveeennnnene. 101
USER ... 25
USUWaNIE....eeieueieeenieeeeeeeeenaeeeeens 33
UBIIEY « v eeeeeees 96
ULWO ettt 68
Utwor chroniony ......eeeeeeeeeeeeeeeeee, 29
Utwor demonstracyjny ......cceevueeee. 17
v
VEISION .eeveiiieee et 19
Vintage (funkcja Organ World)....... 42
Vocal Cancel.......cceoeveeeniiieinnnneen. 80
Vocal Harmony.........cceeeeeeeeennnnnnn. 89
AV o Yoo T =Y 89
Vocoder-Mono ........ueeeeeveeeeennnnnnns 89
VOL/NVOICE ...coveveeeveieieieeeene 93
VOIUME et 16
W
WarstWwa ...c..ooveeeeeiiiiieeeeeeeeeees 37
WAV . e 78
WidOK liStY «eevveeeeieeceeeieeeeeeeeeenee, 27
Widok normalny ........cceeeeereeeennnen. 27
Wprowadzanie znakdw ................ 34
Wskaznik poziomu sygnatu

na wejSciu MIC.......ccovveeevvunenns 24
Wstepnie zdefiniowane brzmienia.. 36
Wstrzymywanie odtwarzania......... 72
WYCINANIE .ceveveieeeeeeeeece e eeeeeaan, 32
Wyposazeni€........ccuuvuueierieernnnenenns 9
Wyposazenie dodatkowe............ 119
Wyszukiwanie

(funkcja Music Finder)............... 83
Wyswietlacz ...........c........ 18, 20, 24

/4

ZakfadKa........coeeiiiiiiiees
ZAKONCZ eevnieeeneeeeneeeee e eeen e
Zapisywanie

Zarzadzanie plikami........ccceceeeenns 29
Zasilani€ .......eeeueiieneeee e 16
A=Y o T- | ORI 25
ZYGCZE coveeeeiiciee et 12
Zmiana NAzZWY .....ceeeuueeereeeennnnnsnns 31
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For details of products, please contact your nearest Yamaha
representative or the authorized distributor listed below.

Aby uzyskac szczegdtowe informacje na temat produktow, nalezy
skontaktowad si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub

z autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponize;j.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario,
MI1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,
U.S.A.
Tel: 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 “Prisma Insurgentes”,
Col. San Jose Insurgentes, Del. Benito Juarez,
03900, Mexico, D.F.
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4° andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 54-11-4119-7000

VENEZUELA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Venezuela
C.C. Manzanares Plaza P4
Ofic. 0401- Manzanares-Baruta
Caracas Venezuela
Tel: 58-212-943-1877
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso No.7, Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panama, Republica de Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, UK.

Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 044-387-8080

AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

CZECH REPUBLIC/HUNGARY/
ROMANIA/SLOVAKIA/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Austria (Central Eastern Europe Office)
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

POLAND/LITHUANIA/LATVIA/ESTONIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Poland Office
ul. Wrotkowa 14 02-553 Warsaw, Poland
Tel: 022-500-2925
BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.
Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: 02-978-20-25
MALTA
Olimpus Music Ltd.
The Emporium, Level 3, St. Louis Street Msida
MSD06
Tel: 02133-2144

NETHERLANDS/BELGIUM/
LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, Netherlands
Tel: 0347-358 040

FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activites Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaiia
Ctra. de la Coruna km. 17,200, 28231
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
J. A. Wettergrensgata 1, Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46 31 89 34 00

DENMARK
Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland — filial
Denmark
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Naringspark 1, N-1361 Qsterds, Norway
Tel: 67 16 78 00

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik, Ice-
land
Tel: 525 5000

RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, bld. 7, Kievskaya street, Moscow,
121059, Russia
Tel: 495 626 5005

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

| ASTA

| AFRICA

SOUTH AFRICA
Global Music Instruments
Unit 4, 130 Boeing Road East Bedfordview 2008
Postnet Suite 130, Private Bag X10020 Edenvale
1610, South Africa
Tel: 27-11-454-1131

OTHER AFRICAN COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jebel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.
Spazedge building, Ground Floor, Tower A, Sector
47, Gurgaon- Sohna Road, Gurgaon, Haryana, India
Tel: 0124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot Sub-
roto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 021-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn., Bhd.
No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 03-78030900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: 65-6747-4374

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co.,Ltd.
3F, No.6, Section 2 Nan-Jing East Road, Taipei,
Taiwan R.O.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
3,4, 15 and 16th floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,
Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-8-3818-1122

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation
Market Development Section
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

| OCEANIA

| MIDDLE EAST

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Maslak Meydan Sokak No:5 Spring Giz Plaza
Bagimsiz B6l. No:3, 34398 Sisli, Istanbul
Tel: +90-212-999-8010

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jebel Alj,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: 9-634-0099

COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation
Market Development Section
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312
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