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Dodatek

Dziekujemy za zakup Yamaha Digital Keyboard!

Ten przenosny instrument zawiera bogaty zestaw réznorodnych brzmier i funkgii.

Zachecamy do doktadnego zapoznania sie z niniejszym podrecznikiem, aby méc w petni korzystaé

z zaawansowanych i wygodnych funkgji instrumentu. Zaleca sie takze zachowanie tego podrecznika

i przechowywanie go w bezpiecznym miejscu, aby w razie potrzeby byt zawsze w zasiegu.

Przed rozpoczeciem uzywania instrumentu nalezy sie zapoznaé z rozdziatem ,,Zalecenia” na str. 5-7.
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W celu uzyskania szczegotowych informacji o produktach prosimy skontaktowac si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha lub
z autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponizej.

NORTH AMERICA

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario M1S 3R1,
Canada
Tel: +1-416-298-1311
U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620,

US.A.
Tel: +1-714-522-9011

CENTRAL & SOUTH AMERICA

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 Piso 9, Col. San José
Insurgentes, Delegacion Benito Judrez, México,
D.F., C.P. 03900, México
Tel: +52-55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Fidéncio Ramos, 302 — Cj 52 e 54 — Torre B —
Vlla Olimpia — CEP 04551-010 — Sao Paulo/SP,

razil
Tel +55-11-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK,
Buenos Aires, Argentina
Tel: +54-11-4119-7000
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Edificio Torre Davivienda, Piso: 20
Avenida Balboa, Marbella, Corregimiento de Bella
Vista, Ciudad de Panama, Rep. de Panama
Tel: +507-269-5311

[ EUROPE ]

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, U.K.

Tel: +44-1908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH, Branch
Switzerland in Thalwil
Seestrasse 18a, 8800 Thalwil, Switzerland
Tel: +41-44-3878080

AUSTRIA/CROATIA/CZECH REPUBLIC/

HUNGARY/ROMANIA/SLOVAKIA/

SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Austria
Schleiergasse 20, 1100 Wien, Austria
Tel: +43-1-60203900

POLAND
Yamaha Music Europe GmbH
Sp.z 0.0. Oddzial w Polsce
ul. Wielicka 52, 02-657 Warszawa, Poland
Tel: +48-22-880-08-88

BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: +359-2-978-20-25

MALTA
Olimpus Music Ltd.

Valletta Road, Mosta MST9010, Malta
Tel: +356-2133-2093

NETHERLANDS/BELGIUM/

LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe, Branch Benelux
Clarissenhof 5b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: +31-347-358040

FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités de Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: +33-1-6461-4000
ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Via Tinelli N.67/69 20855 Gerno di Lesmo (MB),
Ttaly
Tel: +39-039-9065-1
SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaiia
Ctra. de la Coruiia km. 17,200, 28231
Las Rozas de Madrid, Spain
Tel: +34-91-639-88-88
GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
19th kIm. Leof. Lavriou 190 02 Peania — Attiki,
Greece
Tel: +30-210-6686260
SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
JA Wettergrensgata 1, 400 43 Goteborg, Sweden
Tel: +46-31-89-34-00
DENMARK
Yamaha Music Denmark,
Fillial of Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland
Generatorvej 8C, ST. TH., 2860 Seborg, Denmark
Tel: +45-44-92-49-00
FINLAND
F-Musiikki Oy
Antaksentie 4
FI-01510 Vantaa, Finland
Tel: +358 (0)96185111
NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, 1332 @sterds, Norway
Tel: +47-6716-7800
ICELAND
Hljodfaerahusid Ehf.
Sidumula 20
1S-108 Reykjavik, Iceland
Tel: +354-525-5050
CYPRUS
Nakas Music Cyprus Ltd.
Nikis Ave 2k
1086 Nicosia
Tel: +357-22-511080
Major Music Center
21 Ali Riza Ave. Ortakoy
P.0.Box 475 Lefkosa, Cyprus
Tel: (392) 227 9213
RUSSIA
Yamaha Music (Russia) LLC.
Room 37, entrance 7, bld. 7, Kievskaya street,
Moscow, 121059, Russia
Tel: +7-495-626-5005
OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-303-0

[ AFRICA

Yamaha Music Gulf FZE

JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE

Tel: +971-4-801-1500

[ MIDDLE EAST

TURKEY
Yamaha Music Europe GmbH
Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Mor Sumbul Sokak Varyap Meridian Business
1.Blok No:1 113-114-115
Bati Atasehir Istanbul, Turkey
Tel: +90-216-275-7960
ISRAEL
RBX International Co., Ltd.
P.O Box 10245, Petach-Tikva, 49002
Tel: (972) 3-925-6900

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
JAFZA-16, Office 512, P.O.Box 17328,
Jebel Ali FZE, Dubai, UAE
Tel: +971-4-801-1500

[ ASTA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co., Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: +86-400-051-7700

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: +852-2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Private Limited
P-401, IMD Megapolis, Sector-48, Sohna Road,
Gurgram-122018, Haryana, India
Tel: +91-124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: +62-21-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
11F, Prudential Tower, 298, Gangnam-daero,
Gangnam-gu, Seoul, 06253, Korea
Tel: +82-2-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn. Bhd.

No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: +60-3-78030900

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: +65-6740-9200

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co., Ltd.
2F., No.1, Yuandong Rd., Banqiao Dist.,

Ncw Talpcl City 22063, Talwan (R.O.C)
Tel: +886-2-7741-8888

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.

3,4, 15, 16th F1., Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: +66-2215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,

Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-28-3818-1122

OTHER ASIAN COUNTRIES
https://asia-latinamerica-mea.yamaha.com/
index.html

[ OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 80 Market Street, South Melbourne,
VIC 3205 Australia
Tel: +61-3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: +64-9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
https://asia-latinamerica-mea.yamaha.com/
index.html

DMI27

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Naka-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan
(For European Countries) Importer: Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
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Numer modelu, numer seryjny, wymagania dotyczace zasilania
itp. mozna znalez¢ na tabliczce znamionowej lub obok niej,

na spodzie instrumentu. Zapisz ten numer w miejscu ponizej

i zachowaj ten podrecznik jako dowdéd zakupu, aby utatwi¢
identyfikacje instrumentu w przypadku jego ewentualnej
kradziezy.

Nr modelu

Nr seryjny

(bottom_pl_01)

Informacje dla Uzytkownikéw odnosnie do zbidrki i utylizacji starego sprzetu oraz zuzytych baterii

Te symbole na sprzetach, opakowaniach i/lub dokumentach towarzyszacych oznaczaja, ze zuzytego sprzetu elektrycznego

i elektronicznego, jak réwniez baterii nie nalezy wyrzuca¢ ze zwyktymi odpadami domowymi.

Zgodnie z przepisami swojego kraju w celu poprawnego oczyszczania, regeneracji i pr ania starych sprzetow oraz zuzytych baterii
prosze oddawac je do odpowiednich punktéw zbierania ww.

Prawidtowa utylizacja owych sprzetéw i baterii pomaga zachowywac¢ cenne zasoby, a takze zapobiega¢ wszelkim potencjalnym negatywnym
wptywom na zdrowie ludzi i stan $rodowiska, ktére mogtyby wynikna¢ w przypadku nieprawidtowego obchodzenia sie z odpadami.

W celu uzyskania dalszych informaciji na temat zbidrki i przetwarzania starych sprzetéw i baterii prosze skontaktowac sig z lokalnym
samorzadem miejskim, zaktadem utylizacji odpadéw lub punktem sprzedazy, w ktérym nabyto przedmioty.

Dla uzy ych w Unii Eur
W celu wyrzucenia sprzetu elektrycznego i elektronicznego prosze skontaktowaé sie ze swoim dealerem lub dostawca i zasiegnac¢ dalszej
informacji.

Informacje dotyczace utylizacji w krajach poza Unig Europejska:

Te symbole obowigzuja tylko w Unii Europejskiej. W celu wyrzucenia tych pr iotdw prosze skor ¢ sie ze swoimi wiadzami
lokalnymi lub dealerem i zapyta¢ o prawidtowa metode utylizacji.

Uwaga dotyczaca symbolu baterii (dwa ostatnie przyktady symboli):

Cd Symbol ten moze by¢ uzywany w kombinacji z symbolem chemicznym. W takim przypadku jest zgodny z wymogiem zawartym

w dyrektywie UE w sprawie baterii i akumulatoréw odnoszacej si¢ do danej substancji chemicznej.

gl P
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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM DALSZYCH
CZYNNOSCI

Przechowuj niniejszy podrecznik uzytkownika w bezpiecznym i podrecznym
miejscu, aby moc skorzystac z niego w razie potrzeby.

Zasilacz sieciowy

A OSTRZEZENIE

A PRZESTROGA

e Ten zasilacz sieciowy jest przeznaczony do uzytku tylko
z instrumentami elektronicznymi marki Yamaha. Nie wolno
uzywaé go w zadnym innym celu.

o Tylko do uzytku w pomieszczeniach. Nie wolno uzywac go
w miejscach 0 wysokiej wilgotnosci.

e Ustawiajac instrument, upewnij sig, ze gniazdko elektryczne jest
fatwo dostepne. W przypadku nieprawidtowego dziatania
instrumentu lub jakichkolwiek innych probleméw natychmiast
wytgcz instrument i odtacz zasilacz sieciowy od gniazdka.
Pamigtaj, ze jedli zasilacz sieciowy jest podfaczony do gniazdka
elektrycznego, to nawet po wytaczeniu instrumentu dociera do
niego prad o minimalnym natgzeniu. Jesli instrument nie bedzie
uzywany przez diuzszy czas, pamietaj o wyjeciu wiyczki
przewodu zasilajacego z gniazdka.

PSR-1500

A OSTRZEZENIE

Zawsze stosuj sie do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec
powaznym zranieniom lub nawet $mierci na skutek porazenia pradem elektrycznym, zwarcia,
urazéw, pozaru lub innych zagrozen. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie / zasilacz sieciowy

¢ Nie umieszczaj przewodu zasilajgcego w poblizu Zrodet ciepta,
takich jak grzejniki i kaloryfery. Przewodu nie nalezy réwniez
nadmiernie wyginac ani w inny sposob uszkadzac, ani tez
przygniatac go cigzkimi przedmiotami.

o Napigcie powinno by¢ dostosowane do uzywanego instrumentu.
Wymagane napigcie jest podane na tabliczce znamionowej
instrumentu.

o Uzywaj tylko wskazanego zasilacza (str. 81). Uzycie
nieprawidtowego zasilacza moze spowodowac uszkodzenie lub
przegrzanie instrumentu.

o Uzywaj wytacznie przewodu zasilajacego i wtyczki dostarczonych
Z instrumentem.

e (Okresowo sprawdzaj stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaj
brud i kurz, ktry moze sig w nim gromadzic.

Zakaz otwierania

® Instrument nie zawiera czesci przeznaczonych do naprawy we
wiasnym zakresie przez uzytkownika. Nie otwieraj obudowy
instrumentu ani nie prébuj wymontowywac Iub wymienia¢
wewnetrznych jego sktadnikow. Jesli instrument dziafa
nieprawidtowo, natychmiast przestan z niego korzystac i przekaz
go do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy
Yamaha.

Ostrzezenie przed woda i wilgocia

® Instrument nalezy chroni¢ przed deszczem. Nie nalezy uzywac
go w poblizu wody ani w warunkach duzej wilgotnosci, ani
stawia¢ na nim naczyn (wazondw, butelek, szklanek itp.)
z ptynem, ktdry moze sig wylac i dostac do jego wnetrza. Jezeli
jakakolwiek ciecz, np. woda, przedostanie sie¢ do wnetrza
instrumentu, natychmiast go wytgcz i wyjmij wtyczke przewodu
zasilajacego z gniazdka. Nastepnie przekaz instrument do
sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy
Yamaha.

* Nigdy nie wktadaj ani nie wyjmuj wtyczki elektrycznej mokrymi
rekami.

pMi-5 1/3
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Ostrzezenie przed ogniem

* Nie stawiaj na instrumencie ptongcych prze

jotow, takich jak
Swiece. Plonacy przedmiot moze sie przewrdci¢ | wywotac pozar.

Bateria

o Nalezy przestrzegac zalecen przedstawionych ponizej.
Nieprzestrzeganie ich moze spowodowac wybuch, pozar,
przegrzanie lub wyciek elektrolitu.

- Nie modyfikuj baterii ani nie rozbieraj jej na czgsci.

- Nie usuwaj baterii przez ich spalenie.

- Nie probuj fadowac baterii, ktdre nie sa do tego przeznaczone.

- Nie przechowuj baterii razem z metalowymi przedmiotami,
takimi jak naszyjniki, spinki do wioséw, monety i klucze.

- Uzywaj tylko wskazanego rodzaju baterii (str. 81).

- Uzywaj nowych baterii, tego samego rodzaju, modelu oraz
pochodzacych od tego samego producenta.

- Zawsze sprawdzaj, czy baterie sg wiozone zgodnie
7 0znaczeniami biegunow +/-.

- Jezeli bateria si¢ wyczerpie lub urzadzenie nie jest uzywane
przez diugi czas, wyjmij baterie z urzadzenia.

- W przypadku korzystania z baterii Ni-MH postuguj sie
dotaczong do nich instrukcjg. Podczas tadowania zawsze
stosuj odpowiednie urzadzenie tadujace.

/\ PRZESTROGA

® Baterie przechowuj poza zasiggiem dzieci, ktére mogtyby je
przypadkiem potknac.

* Jezeli baterie przeciekaja, unikaj kontaktu z wyciekajacym
ptynem. Jezeli elektrolit dostanie sig do oczu, zetknie z ustami
lub skdrg, zmyj go natychmiast wodg i skontaktuj sie z lekarzem.
Elektrolity dziataja korozyjnie i moga powodowac oparzenia lub
utratg wzroku.

Niepokojace objawy

o W przypadku wystapienia jednego z nastgpujacych probleméw
natychmiast wytacz instrument i wyjmij wtyczke z gniazdka.
(Jesli korzystasz z baterii, wyjmij je z instrumentu.) Nastgpnie
przekaz urzadzenie do sprawdzenia pracownikom serwisu firmy
Yamaha.
- Przewdd zasilajgcy lub wtyczka zuzyly sig lub uszkodzity.
- Pojawiaja sie nietypowe zapachy lub dym.
- Do wnetrza instrumentu wpadt jakis przedmiot.
- Podczas korzystania z instrumentu nastepuje nagly

zanik dzwigku.

Zawsze stosuj sig do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec zranieniu
siebie i innych osdb oraz uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie / zasilacz sieciowy

* Nie podtgczaj instrumentu do gniazdka elekirycznego przez
rozgateziacz. Takie podtaczenie moze obnizy¢ jakos¢ dzwieku lub
spowodowac przegrzanie sig gniazdka.

® Podczas wyciggania wtyczki przewodu elektrycznego z gniazdka
instrumentu lub gniazdka elektrycznego zawsze trzymaj za
wtyczke, a nie za przewod. Pociaganie za przew6d moze
spowodowac jego uszkodzenie.

o \Wyciagaj wtyczke z gniazdka elektrycznego, jesli instrument nie
jest uzywany przez dtuzszy czas oraz podczas burzy.

Lokalizacja

¢ Nie ustawiaj instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz moze sig
przewrdcic.

® Przed przemieszczeniem urzadzenia usun wszelkie podiaczone
przewody, aby zapobiec ich uszkodzeniu lub potknigciu sig o nie,
co moze w konsekwencji spowodowaé uraz.

o Ustawiajac urzadzenie, upewnij si, ze gniazdko elektryczne,

z ktdrego cheesz korzystac, jest tatwo dostepne. W przypadku
nieprawidiowego dziatania instrumentu lub jakichkolwiek innych
problemdw z urzadzeniem natychmiast wytacz instrument i wyjmij
wiyczke z gniazdka. Wytgczone urzadzenie wciaz pobiera
minimalng ilo$¢ pradu. Jesli urzadzenie nie bgdzie uzywane przez
dtugi czas, wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka.

* Uzywaj wytacznie stojaka/statywu przeznaczonego dla
okreslonego modelu instrumentu. Instrument nalezy
przymocowa¢ do statywu za pomoca dotaczonych Srub.

W przeciwnym razie wewngtrzne elementy instrumentu moga
ulec uszkodzeniu. Instrument moze sie takze przewrdcic.

® Przed podtgczeniem instrumentu do innych komponentéw
elektronicznych odtgcz je od zasilania. Zanim wiaczysz lub
wylaczysz zasilanie wszystkich potaczonych urzadzen, ustaw
wszystkie poziomy gtosnosci na minimum.

® Pamietaj, aby ustawi¢ glosnos¢ wszystkich komponentéw na
poziom minimalny i dopiero w trakcie grania stopniowo ja
zwigksza¢ do odpowiedniego poziomu.

Obchodzenie sie z instrumentem

o Nie wktadaj palcéw ani rak do zadnych szczelin pod
w instrumencie.

¢ Nigdy nie wkiadaj ani nie wrzucaj przedmiotéw z papieru, metalu
ani zadnych innych w szczeliny pod w obudowie lub klawiaturze.
Moze to spowodowaé obrazenia uzytkownika lub innych oséb,

a takze przyczynic sig do uszkodzenia instrumentu lub innego
mienia.

¢ Nig opieraj sig o instrument i nie ustawiaj na nim cigzkich
przedmiotéw. Postuguj sig przyciskami, przefacznikami
i ztaczami z wyczuciem.

o Korzystanie z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek przez
diuzszy czas, gdy jest ustawiony bardzo wysoki, drazniacy
poziom gtosnosci, moze doprowadzi¢ do trwatego uszkodzenia
stuchu. Jesli zauwazysz ostabienie stuchu lub dzwonienie
w uszach, jak najszybciej skontaktuj sie z lekarzem.

DMI-5 2/3
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Firma Yamaha nie odpowiada za szkody spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu ani za utracone Iub
uszkodzone dane.

Zawsze wylaczaj zasilanie, jesli nie uzywasz instrumentu.
Nawet jesli przetacznik [ ¢hy] (Gotowos¢/Wiaczony) jest w potozeniu Standby (wySwietlacz sa wytaczone), urzadzenie weiaz znajduje sig pod napieciem.

Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez dugi czas, pamigtaj o wyjeciu wtyczki przewodu zasilajacego z gniazdka.

Pamigtaj, aby zuzyte baterie utylizowac zgodnie z obowigzujacymi przepisami.

pMmI-5 3/3

NOTYFIKACJA

Aby zapobiec nieprawidtowemu dziataniu lub
uszkodzeniu produktu, uszkodzeniu
zapisanych danych lub uszkodzeniu innego
mienia, nalezy zawsze postepowac zgodnie
z przedstawionymi ponizej notyfikacjami.

B Obchodzenie si¢ z instrumentem

Nie uzywaj instrumentu w poblizu odbiornikow
telewizyjnych lub radiowych, sprzetu stereo, telefondw
komorkowych i innych urzadzen elektrycznych. Mogtoby
to powodowac generowanie zaktdcen przez instrument
lub inne urzadzenia. W przypadku uzytkowania
instrumentu razem z aplikacjg do urzadzenia iPad,
iPhone lub iPod touch zaleca sig wiaczenie w tym
urzadzeniu funkcji ,Airplane Mode”, aby zapobiec
ewentualnym szumom zwigzanym z komunikacja.

Nie nalezy uzytkowa¢ instrumentu w miejscach, w ktérych
bedzie narazony na dziatanie czynnikw, takich jak: gesty
pyt, wibracje, zbyt niskie lub wysokie temperatury
(bezposrednie nastonecznienie lub inne Zrédto ciepta, takze
przy przewozeniu urzadzenia samochodem w ciggu dnia).
Pozwoli to zapobiec odksztatceniom obudowy i
uszkodzeniom wewnetrznych elementdw. (Zalecany zakres
temperatury roboczej: 5-40°C).

Nie nalezy umieszczaé na instrumencie przedmiotow
wykonanych z winylu, plastiku ani gumy, poniewaz
mogfoby to spowodowaé przebarwienie obudowy lub
Klawiatury.

Konserwacja

Do czyszczenia instrumentu nalezy uzywac miekkiej
szmatki. Nie nalezy stosowac rozcienczalnikéw do farb,
alkoholu, ptynéw czyszczacych ani chusteczek
nasgczanych srodkiem chemicznym.

Zapisywanie danych

Niektére dane zapisane w instrumencie (str. 48) zostaja
zachowane nawet po wyfgczeniu zasilania. Zapisane
dane moga jednak zostac utracone z powodu awarii,
btedu uzytkownika itp. Nalezy zapisywac wazne dane

w napedzie flash USB/urzadzeniu zewnetrznym, np. na
komputerze (str. 47 i 73). Przed uzyciem napedu flash
USB nalezy zapoznac sie z podrozdziatem str. 71.

Aby zabezpieczy¢ sig przed utratg informacji w wyniku
uszkodzenia napedu flash USB, nalezy zapisywa¢ wazne
dane w zapasowym napedzie flash USB lub na
komputerze.

Informacje

Informacje o prawach autorskich

Kopiowanie danych muzycznych dostepnych na rynku,

m.in. danych MIDI i/lub danych audio, w innym celu niz

na uzytek wtasny jest surowo zabronione.

Yamaha jest wtascicielem praw autorskich lub ma

licencje na korzystanie z innych praw autorskich

dotyczacych materiatéw zastosowanych w niniejszym

produkcie i do niego dotgczonych. Ze wzgledu na prawa

autorskie i inne zwigzane z nimi przepisy uzytkownik NIE

moze rozpowszechnia¢ no$nikéw, na ktdrych materiaty

te zostaly zapisane badZ nagrane w niemal identycznej

lub bardzo podobnej postaci do wystepujacej

w niniejszym produkcie.

* Wspomniane powyzej materiaty obejmujg program
komputerowy, dane stylu akompaniamentu, dane
w formatach MIDI oraz WAVE, dane nagran brzmien,
zapis nutowy, dane nutowe itp.

* Mozesz natomiast rozpowszechnia¢ nosniki z wkasnymi
wykonaniami lub produkcjami muzycznymi powstatymi
7 uzyciem wspomnianych materiatow. W takim
przypadku nie jest potrzebne zezwolenie firmy
Yamaha Corporation.

Informacije o funkcjach i danych
zawartych w instrumencie

(Czas trwania i aranzacja niektorych utworéw wstepnie
zdefiniowanych i mozliwych do pobrania z witryny
internetowej firmy Yamaha zostaty zmodyfikowane,
dlatego utwory te nie odpowiadajg doktadnie oryginatom.

Informacje o podreczniku

llustracje i zrzuty ekranu zamieszczone w tym podreczniku
stuza jedynie do celow instruktazowych i moga sie nieco
réznic¢ od tego, co widac na instrumencie.

Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy
Microsoft® Corporation zarejestrowanym w USA

i innych krajach.

iPhone, iPad, iPod touch i macOS sg znakami
towarowymi firmy Apple Inc., zastrzezonymi w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.

|0S jest znakiem towarowym lub zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Cisco zarejestrowanym w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach oraz jest uzywany

w ramach licencji.

Nazwy firm i produktéw wymienione w tej instrukcji sa
znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi odpowiednich firm.

PSR-1500 Podrecznik uzytkownika
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Spis tresci

Funkcje specjalne 8
Zgodne formaty i funkcje........ccoevuriiiiiiininnnne
Dotaczone akcesoria .
Informacje o podrecznikach 11
Przygotowanie
Kontrolery i ztgcza na panelu 12
Przygotowanie 14
Wymagania dotyczace zasilania 14
Wigczanie/wytaczanie zasilania .16
Regulacja gtéwnego ustawienia gtosnosci. .16
Korzystanie ze statywu 16

Krétki przewodnik

Operacje podstawowe i elementy wyswietlacza 17

Operacje podstawowe 17
Elementy wyswietlacza 18

Préba grania z r6znymi brzmieniami instrumentéw 19

Wybdr brzmienia Main (gtéwnego)
Przywracanie domysinych ustawie
z brzmieniem fisharmonii)
Granie z brzmieniem fortepianu
Naktadanie brzmienia dodatkowego
Gra brzmieniem Split na lewej czesci klawiatury
Korzystanie z metronomu
Dodawanie harmonii/wyzwalanie arpeggia
Zmiana rodzaju harmonii i arpeggia
Dodawanie efektéw DSP

Tworzenie oryginalnych dzwiekéw

za pomoca pokretet

Przypisywanie funkcji do pokretet
Przetaczanie obiektu docelowego
Uzywanie pokretet

Granie stylami

Odtwarzanie utworéw

Odstuch utworu demonstracyjneg:
Wybieranie i odtwarzanie utworu..
Przewijanie do przodu, przewijanie do tytu

i wstrzymywanie odtwarzania utworu.
Odtwarzanie wyznaczonego fragmentu uf

(Powtarzanie A-B) 28
Witaczanie/wytaczanie poszczegolnych sciezek ... 28
Korzystanie z funkcji Lekcja 29
Trzy rodzaje lekcji utworéw 29
_wiczenie lekcji utworu 29
Cwiczenie czyni mistrza — powtarzanie i nauka ................. 30
Granie w trybie Riyaz 31
Granie z funkcja szybkiego prébkowania 32

Odtwarzanie prébek
Przygotowanie do prébkowania
Prébkowanie zewnetrznego dzwigku audio
Przywracanie prébek domysinych..........

Zapisywanie probki w napedzie flash USB.
Weczytywanie probki z napedu flash USB
Usuwanie prébki z napedu flash USB..

Nagrywanie wykonania

Struktura $ciezek w utworze
Szybkie nagrywanie
Nagrywanie okreslonej Sciezki ...
Kasowanie utworu uzytkownika.
Usuwanie wybranej Sciezki z utworu uzytkownika

Odtwarzanie i nagrywanie audio

Odtwarzanie pliku audio z napedu flash USB...
Nagrywanie/zapisywanie plikdw audio

w napedzie flash USB 41
Usuwanie plikéw audio z napedu flash USB ...........cccceeuene 42
Zapamietywanie ulubionych ustawien
(pamieg¢ rejestracyjna) 43
Zapamietywanie ustawieri panelu w pamieci
rejestracyjnej 43

Przywotywanie ustawien panelu z pamieci rejestracyjnej.... 43
Blokowanie ustawier stylu nawet wtedy,

gdy wybrano inny numer rejestracyjny .........cccceeeeeeneinns 44
Blokowanie ustawieri transpozycji nawet wtedy,
gdy wybrano inny numer rejestracyjny ........ccoceeeeeeceerenen 44

801

Voices
J
JJ

282

Styles

10

Live Control
Knobs

® @

-

Graj na klawiaturze, korzystajac z niezwykle
bogatego i zréznicowanego zestawu

801 brzmien.

(- str. 19)

Wznies sie w swoich wykonaniach na wyzszy
poziom — niezaleznie od rodzaju muzyki —
dzieki 282 stylom akompaniamentu
automatycznego. (» str. 25)

Zestaw 10 efektow DSP (ang. Digital Signal
Processor, cyfrowy procesor sygnatdw)
umozliwia wzbogacanie i catkowitg zmiane
charakteru utworu. (» str. 23)

Dwa pokretta Live Control umozliwiajg
stosowanie dynamicznych odmian brzmier
— m.in. klasycznych efektow filtra,
znieksztatcenia i pogtosu — umozliwiajac
kompletne ich przeobrazanie. (» str. 24)

fFunkcjespecjalne

Riyaz > str. 31

Szeroka gama fraz indyjskich z prawdziwymi dzwigkami
tabli i tanpury. Obejmuje réwniez rozbudowane funkcje
lekcji z wykorzystaniem utworéw RAGA SCALE. Zakres
ekspresji mozna rozszerzy¢ za pomoca réznych funkcji,
m.in. Live Control, czyli sterowania na zywo, oraz
Portamento, czyli ciagtej zmiany wysokosci dzwieku
niezbgdnej w muzyce indyjskiej.
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|

Podtaczanie instrumentu do innych urzadzen 45 Style i schematy Riyaz 59
Podtaczanie stuchawek i urzadzen zewnetrznych................ 45 Odmiany styléw — sekcje 59
Podtaczanie przetacznika noznego do gniazda Styl Synchro Stop 60
[SUSTAIN] 45 Wiaczanie/wytgczanie kazdej $CiezKi..........ccocvvevivecicivinnnnne. 60

Nagtosnienie sygnatu z urzadzenia zewnetrznego

za pomoca wbudowanych gtosnikow
Korzystanie z funkcji Melody Suppressol
Korzystanie z komputera lub urzadzenia przenosneg

Kopia zapasowa i inicjowanie 48

Parametry kopii zapasowej 48
Uruchamianie instrumentu 48

Operacje zaawansowane

Funkcje przydatne podczas gry 49
Wybieranie rodzaju pogtosu ...................... 49

Wybér efektu Choru 49
Kontrolery stroju — transpozycja .
Kontrolery stroju — precyzyjne strojen
Kontrolery stroju — pokretto [PITCH BEND] .
Korzystanie z funkcji Portamento.
Ustawianie czasu efektu Portamen
Przywotywanie optymalnych ustawiel u
ustawianie jednym przyciskiem (OTS) .............................. 51
Zmiana dynamiki klawiatury 51
Wybér ustawienia korektora w celu uzyskania nallepszego
brzmienia

Strojenie skali 53
Wybor skali

Ustawianie toniki kazdej skali.
Tworzenie wiasnych systeméw

Ustawienia brzmien

Wybér brzmienia dodatkowego. .55
Wybér brzmienia Split.
Edycja brzmienia

Ustawienia arpeggia 56

Synchronizacja arpeggia z utworem/stylem/Riyaz —
kwantyzacja arpeggia 56
Przeciaganie odtwarzania arpeggia za pomoca
przetacznika noznego 56
Parametry przypisane do pokretet 57

Odmiany Riyaz
Zmiana tempa
Tap Start
Regulacja gtosnosci stylu lub Riyaz
Ustawianie punktu podziatu
Granie akordéw bez odtwarzania stylu

(bez akompaniamentu) (zatrzymaj akompaniament)
Rodzaje akorddw przy odtwarzaniu stylu

Ustawienia utworu

Odtwarzanie podktadu muzycznego.

Losowe odtwarzanie utworu... .64
Ustawienie tempa utworu 65
Tap Start. 65
Gtosnosé utworu 65
Ustawienie brzmienia melodii wstepnie
Zaprogramowanego UtWOIU........cc.ccveueieeieeuciucniesiee s 65
Funkcje 66
Procedura podstawowa w oknie funkcji ...........ccccvevrurununnnne 66
Operacje dotyczace napedu flash USB 7

Podtaczanie napedu flash USB
Formatowanie napedu flash USB .
Zapisywanie danych uzytkownika

na napedzie flash USB 73
Zapis utworu uzytkownika jako pliku SMF

na napedzie flash USB 74
tadowanie plikéw uzytkownika z napedu flash USB.......... 75

Weczytywanie pliku stylu
Usuwanie pliku uzytkownika z napedu flash USB
Usuwanie pliku SMF z napedu flash USB
Zamykanie okna kontroli plikow.
Lista komunikatéw .

Dodatek

Rozwigzywanie probleméw..
Dane techniczne
INAEKS ...

Szybkie prébkowanie > str. 32

Funkcja szybkiego prébkowania umozliwia rejestrowanie
prébek krétkich dzwiekéw z zewnetrznego urzadzenia i ich
odtwarzanie za pomoca klawiatury jako petli rytmicznych,
melodii lub efektéw dzwigkowych. Zyskujesz dzigki temu
jeszcze wigksze pole do rozwoju wiasnej kreatywnosci

w trakcie wykonan.

Nagrywanie dzwieku przez USB - str. 40

Ta wygodna funkcja umozliwia rejestrowanie wykonan
w napedzie flash USB. Rejestrowane dane sg
zapisywane jako pliki audio, wiec mozesz je z tatwoscia
odstuchiwaé na komputerze lub za pomoca
przenosnego odtwarzacza audio.

J
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Zgodne formaty i funkcje

L GM System Level 1

I ,GM System Level 1” jest dodatkiem do standardu MIDI gwarantujacym, ze wszelkie
dane muzyczne zgodne z GM beda doktadnie odtwarzane przez dowolny generator
brzmienia zgodny ze standardem GM bez wzgledu na producenta. Symbolem GM
oznaczone sg wszelkie programy i urzadzenia zgodne z dodatkiem GM System Level.

E XGlite
R Zgodnie z sugestia zawarta w nazwie ,XGlite” jest uproszczona wersja formatu
generowania dZzwieku XG firmy Yamaha. Oczywiscie mozliwe jest odtworzenie kazdego
utworu zapisanego w formacie XG za pomoca modutu brzmieniowego XGlite. Nalezy
pamietac jednak o tym, ze niektére utwory moga brzmie¢ inaczej, w poréwnaniu z ich
oryginalnym zapisem, z powodu ograniczenia parametrow sterowania i efektéw.

nengy, uUsB

USB stanowi skrot Universal Serial Bus (uniwersalna magistrala szeregowa). Jest to
ztacze szeregowe stuzgce do tgczenia komputera z urzagdzeniami peryferyjnymi. Jego
zaletg jest mozliwo$¢ podtaczania i odtaczania urzadzen w czasie pracy komputera.

STiE FORMAT PLIKU STYLU (SFF)

F"'E} Oryginalny format wprowadzony przez firme Yamaha, korzystajacy z unikatowego
systemu konwersji danych, ktéry zapewnia wysoka jako$¢ automatycznego
akompaniamentu opartego na bogatej gamie rozpoznawanych rodzajéw akorddéw.

Dotgczone akcesoria

e Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksiazka)

e Zasilacz sieciowy”

e Pulpit nutowy

® Online Member Product Registration (Formularz rejestracyjny uzytkownika produktu firmy Yamaha)

* Dostepnos¢ w zestawie zalezy od regionu. Mozna to sprawdzi¢ u miejscowego przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.

Mocowanie pulpitu nutowego

/ W16z pulpit pod nuty
w szczeliny zgodnie
/ z rysunkiem.

10 PSR-1500 Podrecznik uzytkownika



Informacje o podrecznikach

Do instrumentu dotaczono nastepujaca dokumentacje i materiaty instruktazowe:

B Dotgczona dokumentacja

Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksiazka)
® Przygotowanie Ten rozdziat warto przeczytac jako pierwszy.
= o Krotki przewodnik W tym rozdziale przedstawiono funkcje podstawowe.

® Operacje zaawansowane W tym rozdziale wyjasniono, jak wprowadzaé¢ szczegétowe
ustawienia réznych funkcji instrumentu.

® Dodatek Ten rozdziat zawiera informacje o rozwigzywaniu probleméw
oraz dane techniczne.

B Materiaty online (PDF)

Zeszyt Tabele danych

Zawiera listy waznych wstepnie zdefiniowanych wartosci, takich jak brzmienia, style, schematy
Riyaz i efekty.

MIDI Reference
Zawiera informacje o instrumencie zwigzane ze standardem MIDI.

MIDI Basics (tylko w jez. angielskim, francuskim, niemieckim i hiszpanskim)
Zawiera podstawowe informacje dotyczace formatu MIDI.

Computer-related Operations (Praca z komputerem)
Zawiera instrukcje dotyczace podtaczania instrumentu do komputera oraz dziatart zwigzanych
z przesytaniem/odbieraniem danych.

iPhone/iPad Connection Manual
Objasnienie sposobu podtaczania instrumentu do urzadzen przenosnych, np. iPhone, iPad itp.

o o [ Y ]

Powyzsze materialy mozna znalez¢ w witrynie internetowej firmy Yamaha. Otworz ponizsza witryne
internetowa, wpisz nazwe modelu instrumentu i wyszukaj dokumenty.

Yamaha Downloads https://download.yamaha.com/

B Zeszyt Song Book/Song Data
Aby uzyskac te materiaty, nalezy w witrynie internetowej firmy Yamaha klikna¢ karte ,Download” (Pobierz)
pod nazwa modelu instrumentu.

p Song Book (tylko w jez. angielskim, francuskim, niemieckim, hiszparnskim i japoriskim)

Zawiera zapisy nutowe wstepnie zdefiniowanych utwordéw dla tego instrumentu (oprécz
przegladowego utworu demonstracyjnego i utworéw opcjonalnych).
[UWAGA |

® Pobrane dane utworéw mozna odtwarzac, przenoszac je z komputera do instrumentu lub zapisujgc w napedzie flash
USB (str. 26).

Song Data
Zawiera dane 70 utwordéw, ktére mozna odtwarzaé za pomoca instrumentu.

PSR-1500 Podrecznik uzytkownika
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Kontrolery i ztacza na panelu

Panel przedni

MASTER VOLUME

© 0 6 0

QUICK MELODY
[IXYZHNT]  LESSON  TRANSPOSE SUPPRESSOR

@ MASTER
TEMPO/
AUDIO REC  METRONOME _TAP
o AUDio rEc T
SIGNATORE

o 606 o

Pokretto (str. 17)

O

HARMONIUM/
PIANO

VOICE CONTROL
HARMONY/
g SPLIT DUAL  ARPEGGIO DSP << >>
® 0 e (O
M MAX @sPUT  @DUAL @ TYPE @ TYRE ne EXECUTE M
VOICE VOICE @ m RESET
REGISTRATION MEMORY @ @ @ @
LIVE CONTROL
RIYAZ BALANCE 1 wvAz BALANCE 2 BANK 1 2 3 4 Y RIVAZ VOICE STYLE SONG
RIVAZ TEWPO
cutore REsoNANcE
3 mwmn 7o mmm ]
MEMORY
DEMO KNOB ASSIGN E E eSS e
@ BGM
Wyswietlacz (str. 18)

o Lista Riyaz (zeszyt Tabele danych)

o Lista brzmien (zeszyt Tabele danych)
o Lista stylow (zeszyt Tabele danych)

o Lista utwordéw (zeszyt Tabele danych)

Jak pokazano na ilustracji, kazdy
klawisz ma przypisany numer nuty
inazwe (np. 036/C1), ktére umozliwiaja

036 P e
(C1) obstuge réznych funkgji instrumentu,
np. Punkt podziatu (str. 62).
TRACK CONTROL
SECTION --- A < B eeesescs G ereeceene D -E »/m Q sYRivAZ TABLA1  TABLA2 TANPURA1 TANPURA2 TANPURAS TANPURA4
A=8B »/m Q sones RIGHT 2/LEFT 3 4 5 A @cLear
D D D D D l l - D D
INTRO, MAIN/ SYNC SYNG sTART/ Q sme  obRums BASS  CHORD 1  CHORD 2 PAD PHRASES
ONOFF DG ASTOMLL SR Stawr
@seur
POINT
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@ Przetacznik [ () ] (Standby/On)............... str.
® Pokretto [MASTER VOLUME] . .str
© Przycisk [QUICK SAMPLING]. .str
O Przycisk [LESSON]................ ...str
@O Przycisk [TRANSPOSE]...........c.cccoeoruurnnne str.

@ Przycisk [MELODY SUPPRESSOR]........ str.

@ Przycisk [AUDIO]
O PrzyCisk [REC] ......ccccceuveveieieecereeeernn
© Przycisk [METRONOME].............cccocuuee. str.
@ Przycisk [TEMPO/TAP] .........cccooovvmuneurnnns str.
® Sekcja VOICE CONTROL
Przycisk [SPLIT] .......cccooveeiiiiieeees str.
Przycisk [DUAL] .........ccocvneninirenen. str.

Przycisk [HARMONY/ARPEGGIO] ...... str.

Przycisk [DSP].........cccccovvveevnnnne
@ Przycisk [DEMO]..
® Sekcja LIVE CONTROL

Przycisk [KNOB ASSIGN] .................... str.
Pokretta [A]Ji [B] .......ccccoveveeiiiieeeee str.
® Przyciski CATEGORY .
® Przycisk [FUNCTION] ..........cccocvvruemnrnnnnns str.
@ Przycisk [HARMONIUM/PIANO]............. str.
® Przyciski numeryczne [1]-[9], [-/NO],
Przyciski [0/EXECUTE] i [+/YES]............ str.
® Przyciski REGISTRATION MEMORY
Przyciski [BANK/MEMORY]................ str.

Przyciski [1]-[4]

® Przycisk [RIYAZ] .. .

@ Przycisk [VOICE]........c.cccccoveveurrererenennnn. str
@ Przycisk [STYLE] ......ccccooooeureerreererencnnen str
@ Przycisk [SONG] ........ccoooovvveereeeerieeinnne str

@ Przyciski sterujace RIYAZ/SONG/STYLE
*Gdy swieci sie dioda [RIYAZ]: ....... str. 31
*Gdy swieci sie dioda [SONG/AUDIO]:

*Gdy swieci sie doda [STYLE]:
...................................... str. 25, 59
@ Przyciski TRACK CONTROL
*Gdy swieci sie dioda [RIYAZ]: .............. str
*Gdy swieci sie dioda [SONG/AUDIO]:
...str. 28

*Gdy swieci sie doda [STYLE]:..
@ Kotko [PITCH BEND] ..........cocccuvunreeennnes

16
.16
. 32
.29
50
46
.40
.37
20
61

20
19
21
.23
.27

24
24
.17
66
19

17
43
.43
.31
.19
.25
.27

i61

i 60
.31

, 37

Kontrolery i ztagcza na panelu

| |
Panel tylny
‘ (
SUSTAIN PHONES/ AUX IN /
OUTPUT
D @ 28]
/[
K |
/TO DEVICE TO HOST 12v==—
USB o< -
29} (30
@ Gniazdo [SUSTAIN] .........cccccceveverererennene. str. 45
@ Gniazdo [PHONES/OUTPUT].................. str. 45
@ Gniazdo [AUX IN]
@® Ziacze [USB TO DEVICE] .......ooovecere.. str. 71
Ziacze [USB TO HOST] oo, str. 47
€ Gniazdo [DCIN]........c.cooveeerreeeeereee, str. 14

Konfiguracja panelu (ustawienia panelu)

Za pomoca elementéw sterujacych na panelu mozna
wybiera¢ rézne opisane tutaj ustawienia. W tym
podreczniku sg one nazywane tgcznie ,konfiguracja
panelu” lub ,ustawieniami panelu”.

PSR-1500 Podrecznik uzytkownika
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Przygotowanie

Wymagania dotyczgce zasilania

Chociaz instrument moze by¢ zasilany zaréwno
przez zasilacz sieciowy, jak i przez baterie, firma
Yamaha zaleca stosowanie zasilacza sieciowego,
kiedy to tylko mozliwe. Zasilacz sieciowy jest
bardziej przyjazny dla $rodowiska niz baterie

i nie wyczerpuje zasobéw naturalnych.

NOTYFIKACJA

wykonywani: w nap flash USB
zaleca sig korzystanie z zasilacza sieciowego, poniewaz
inne Zrodfo ilania moze ies¢ pod

operacji.

*P

przepr ia tych i y

Korzystanie z zasilacza sieciowego
Podtacz zasilacz sieciowy w kolejnosci pokazanej
na ilustracji.

1
Gniazdo DC
IN (str. 13)

- 2
é:z'lfvcvz |— Gniazdko
Y elektryczne

/\ OSTRZEZENIE
* Nalezy uzywac tylko wsk il: ieci g
(str. 81). Uzycie nieprawidtowego zasilacza sieciowego
moze spowodowac kodzenie lub pr i
instrumentu.

/\\ OSTRZEZENIE

o Jesli uzy zwy y y
upewnij sie, ze wtyczka jest na stafe podtaczona do
zasilacza sieciowego. Uzycie samej wiyczki moze
spowodowac porazenie pradem lub pozar.

* Podtaczajac wtyczke, nie wolno dotyka¢ metalowych
elementéw. Aby uniknac porazenia pradem, zwarcia lub
uszkodzenia instrumentu, nalezy sie upewnic, ze styki

il: iecit go i wityczki sa wolne od kurzu.

14 PSR-1500 Podrecznik uzytkownika

—Wtyczka
SN
[}
Wsur wtyczke, tak jak
pokazano na ilustraciji.
Ksztatt wtyczki przewodu
elektrycznego moze by¢ rézny
w zaleznosci od kraju.
PRZESTROGA
ol iajac instr t, up ij sie, ze
elektryczne, z ktorego chcesz korzystac, jest fatwo
epne. W pr nieprawi go dziatani:
instr lub jaki innych pr Bw z nim
nalezy natychmiast wylaczy¢ go i wyjac wiyczke z gni
[TUWAGA |

* Przy odfgczaniu zasilacza sieciowego wykonaj te procedure
w odwrotnej kolejnosci.

Korzystanie z baterii

Instrument wymaga nastepujacych baterii:
szesciu baterii manganowych (R6), alkalicznych
(LR6) lub akumulatorowych Ni-MH rozmiaru AA.

Zaleca sie stosowanie baterii alkalicznych badz
baterii akumulatorowych Ni-MH, poniewaz
wydajnos¢ innych rodzajéw baterii moze

by¢ mniejsza.

NOTYFIKACJA

* W przypadku korzy iaz 6w Ni-MH postepuj
zgodhnie z dotaczona do nich instrukcja.

1 Upewnij sie, ze przetgcznik zasilania instrumentu
jest ustawiony w pozycji wytagczone;.

2 Otwdrz pokrywe schowka na baterie, ktéry
znajduje sie na spodniej ptycie instrumentu.

R




3 Wiz sze$¢ nowych baterii w taki sposéb,
aby ich bieguny byty skierowane zgodnie
z oznaczeniami na ilustraciji.

=l T+ |-| T+ |- [+
+H = 1H |- [+ |-

4 Zatéz pokrywe schowka w taki sposéb,
aby zostata szczelnie zamknieta.

NOTYFIKACJA
« Podiiz ie lub od: . o przy wiozonych
bateriach moze sp d ¢ wyt: i ilani
kutk utrata aktualnie zapisywanych lub

przesytanych danych.

¢ Nalezy sie upewnic, ze wybrany jest wiasciwy rodzaj
baterii (str. 15).

» Jesli stan energii baterii bedzie zbyt niski, aby instrument
mogt dziata¢ prawidtowo, moze dojs¢ do zmniejszenia

i i ieku, moga wystapic tez

inne problemy. W takiej sytuacji nalezy wymienic

Przygotowanie
|

W Sprawdzanie stanu zasilania
Zroédto zasilania mozna sprawdzi¢ w lewym rogu
wyswietlacza.

Widoczny bedzie tylko jeden z tych symboli.

-

i : zasilanie pochodzi z zasilacza sieciowego.
Wl : zasilanie pochodzi z baterii.

[UWAGA ||
* Kiedy zasilacz sieciowy jest podiaczony do gniazdka, ikona
baterii nie $wieci sie, nawet gdy baterie sg wtozone. W takim
przypadku zasilanie pochodzi z zasilacza sieciowego.

Wskaznik pozostatej mocy baterii

,::J Oznacza, ze zasilanie zostanie wkrdtce
wytgczone.

Oznacza, ze pozostata moc jest
niewystarczajaca do dziatania. Zanim moc
sie wyczerpie, wymier wszystkie sze$¢
baterii na nowe badz nowo natadowane
L (w przypadku uzywania akumulatoréw

z mozliwoscia fadowania). Uwaga: przy
niewystarczajgcej ilosci mocy instrument
moze dziata¢ nieprawidtowo, a poziom
gtosnosci i jakos¢ dzwieku moga byé
nienaturalnie niskie.

wszystkie baterie na nowe lub odp [

[TUWAGA |

o Instrument nie faduje akumulatoréw. Do tadowania nalezy
uzywac wyfgcznie odpowiedniego urzadzenia.

 Zasilanie bedzie automatycznie pobierane z zasilacza, jesli jest
on podfgczony podczas zasilania instrumentu za pomocag
baterii.

B Wybor rodzaju baterii

W zaleznosci od rodzaju zastosowanych baterii
konieczna moze by¢ zmiana ustawienia rodzaju baterii
w instrumencie. Aby zmieni¢ to ustawienie, nalezy
najpierw wiaczy¢ zasilanie instrumentu, a pézniej
wybrac rodzaj zastosowanej baterii. Domysinie
wybrane sa baterie alkaliczne (i manganowe).

Aby uzyskac¢ szczegétowe informacije, patrz str. 70,
Funkcja 072.

NOTYFIKACJA
* Wybranie niewtasciwego rodzaju baterii moze skrécic ich
zywotnosé. Nalezy sie up i¢, ze wybrany jest Sciwy

rodzaj baterii.

Oznacza, ze pozostata moc jest

wystarczajaca.

PSR-1500 Podrecznik uzytkownika 15
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Przygotowanie
u

Wiaczanie/wytaczanie zasilania

1 Ustaw pokretto [MASTER VOLUME]
w pozycji ,MIN”.

1 2 °

. )-©

MIN MAX

2 Nacisnij przycisk [ () ] (Standby/On),
aby wiaczy¢ zasilanie.

3 Nacis$nij i przytrzymaj przycisk [ (1) ] (Standby/
On) przez okoto sekunde, aby wytaczy¢
zasilanie.

/\ PRZESTROGA

* Nawet po wylaczeniu zasilania instrument pobiera
niewielka ilos¢ pradu. Jesli instrument nie bedzie
uzywany przez dfuzszy czas, nalezy pam:etac

o go od
elektrycznego.
NOTYFIKACJA
* Pod t i ilani iskaj wyt: i przycisk
[ O] (standby/On). N
przy Sw badz pedatu jest ni Mogfob, to

spowodowac nieprawidfowe dziatanie mstrumentu

Ustawianie funkcji automatycznego
wylaczania

Aby zapobiec niepotrzebnemu zuzywaniu energii,
wyposazono instrument w funkcje automatycznego
wylaczania, ktéra samoczynnie wytacza jego
zasilanie, gdy nie jest uzywany. Czas, po ktérego
uptywie nastepuje automatyczne wytaczenie
zasilania, wynosi domyslnie 30 minut. Ustawienie to
mozna jednak zmienié. Aby uzyska¢ szczegétowe
informacje, patrz str. 69, Funkcja 071.

B Wytaczanie funkcji automatycznego
wyltaczania (prosty sposéb)

Witacz zasilanie, przytrzymujac pierwszy klawisz

z lewej strony klawiatury. Instrument zostanie

uruchomiony z wytgczong funkcjg automatycznego

wytaczania.

v o@

Pierwszy klawisz

16 PSR-1500 Podrecznik uzytkownika

NOTYFIKACJA

* Jesli instrument jest podlaczony do urzadzenla

et np. ika lub ] a,
w trakcie wyta ilania nalezy p P o
zgodme z instrukcjami zawartymi w Podreczmku
uzy ika, aby nie kodzic ur

et Aby ie nie wy sie

znie, gdy do instr df: Jjest

urzqdzeme zewnetrzne, nalezy wylaczyc funkcje

wy

* Dane i ustawienia pozostajg zapamietane nawet po
wylaczeniu zasilania. Aby uzyskac wiecej informacji,
patrz str. 48.

Regulacja gtéwnego ustawienia
gtosnosci

Podczas gry na instrumencie do regulacji gto$nosci
catej klawiatury stuzy pokretto [MASTER VOLUME].

MASTER VOLUME

PRZESTROGA

* Korzystanie z instr K

czas z wy im,
i moze dopr 1zi¢ do

przez df

trwafego uszkodzenia sluchu

Korzystanie ze statywu

Mozna uzywacé nastepujacych statywow
(sprzedawanych osobno):
*eL-2C

PRZESTROGA
* Instrument nalezy p ic na p ym i
podfozu, aby przypadkiem sige nie zsunaf. Mogfoby to
spowodowac obrazenia uzytkownika lub innych osob,
a takze przyczynic sie do uszkodzenia instrumentu lub
innego mienia.




Operacje podstawowe

Operacje podstawowe i elementy wyswietlacza

Instrument ma cztery funkcje podstawowe: Voice (brzmienie), Style (styl akompaniamentu), Song (utwor) i Riyaz.

Aby korzystac¢ z instrumentu, najpierw wybierz funkcje podstawowa, a nastepnie wprowadz ustawienia.

(1 Wybierz funkcje podstawowq.)

©

euz

VOIGE GONTROL

oua  'ARREGEYS  ose

DoDo
< . D () =)

TRACK CONTROL

O iz T

REGISTRATION MEMORY

o a=a - - " ) O ‘g mor  aner s A ocean B @amz  voce st
oooo0gg.. . 0000dd 00000 DDDD
( A
Pokretto Przyciski numeryczne [0]-[9]
Obracaj pokrettem zgodnie ~ Zmniejszanie  Zwiekszanie Te przyciski stuza migdzy ! 2 3
z ruchem wskazéwek zegara, innymi do bezposredniego C] Cs] D
aby zwigkszy¢ warto$c wprowadzania wybranego C] C] C
wybranego parametru, lub numeru stylu/brzmienia lub B A
w kierunku przeciwnym do wartosci parametru. C] C] C]
ruchu wskazéwek zegara, Przykiad: - o
aby ja zmniejszy¢. Wybér brzmienia 003, g] [;] C]
Harmnuma3. —%—u <
* W przypadku wiekszo$ci opisanych procedur do szybkiego Naciéni i
. N " N P 5 acis$nij przyciski
wyblgrarjlla lub mgdyflkowan!e{ wartosci uzywa sie pokret!a. numeryczne (0], [0, (3].
Pamietaj jednak, ze wiekszo$¢ parametréw i wartosci, ktére
mozna wybiera¢ za pomoca pokretta, mozna réwniez e
wybieraé za pomoca przyciskéw [+/YES] i [-/NO]. Przyciski [+/YES], [-/NO]
1 2 3
— . Nacisnij krétko przycisk [+/YES],

Przyciski CATEGORY [<<] i [>>] aby zwiekszyé wartosé o 1, lub C] C] C]
Wybierajac funkcje Voice, Style, -« . nacisnij krétko przycisk [-/NO], aby D D D
Riyaz, Song itp., mozesz uzyé tych cATEGORY zmniejszy¢ warto$¢ o 1. Nacisnij i L4 e L]
przyciskéw, aby przejé do / \ przytrzymaj dowolny przycisk, aby C] C] C]

. ” 5 . s . . _ o ¥
pierwszej pozycji w nastepnej Iub  ymoziiwia  Umoziiwia W sposcb ciagly zwigkszac Iub ()
poprzedniej kategorii. przejscie  przejscie zmniejsza¢ warto$¢ zgodnie z I s
iski sliwiaj 5 do pierw-  do pierw- dpowiednim kierunkiem |- ReseT
Przyciski te umozliwiajg takze szego szego odpo! . Naciénii Naciénii
i i i parametru  parametru Jednoczesne naci$nigcie obu acisnij acisnij
sekwenc;{]ne wybléranle o w poprzed W nastepn ok I o : i krotko, aby  krotko, aby
parametréw funkcji po nacisnieciu  niej kate-  ej katego- przyciskow pozwala zresetowac ZmR'eJ,S,ZYc ngks,Z,yc
przycisku [FUNCTION]. gorii ri. parametr do wartosci domyslnej. ~ “a"o>% wartose.
A J
( A

O dmwz
O

DDDDDD

swe  sTART/
START  STOP

o O smie
e e aOML MR

W zaleznosci od funkcji podstawowej wybranej w punkcie 1 mozna
uzywac réznych funkcji oznaczonych na panelu. Oznaczenia funkcji
utworéw znajduja sie bezposrednio nad przyciskami, oznaczenia funkcji
Riyaz znajduja si¢ nad oznaczeniami funkcji utworéw, a oznaczenia
funkciji styléw znajduja si¢ pod przyciskami.

METRONOME

@ TIME
SIGNATURE

Symbol ,Nacisnij i przytrzymaj”

Przyciskéw z tym oznaczeniem mozna uzywac do przywotania drugiej funkciji, trzymajac nacisniety
odpowiedni przycisk. Przytrzymaj ten przycisk nacisnigty, dopoki funkcja nie zostanie wywotana.

J

PSR-1500 Podrecznik uzytkownika
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Operacje podstawowe i elementy wyswietlacza

Elementy wyswietlacza

Na wyswietlaczu sg pokazywane wszystkie biezace ustawienia funkcji Song, Style, Riyaz, Voice i innych
powigzanych funkcji.

Stan Zrédta zasilania Zapis nutowy

Wskazuje zrédto, z ktérego
instrument uzyskuje zasilanie:
zasilacz sieciowy lub baterie
(str. 15).

Zwykle wskazuje nuty grane
na klawiaturze.

* Nuty, ktorych zapis
wymagatby wyjscia w gore
lub w ddt poza pigciolinig, sa
oznaczone jako ,8va”.

* W przypadku niektdrych
akorddw nie wszystkie nuty
moga by¢ pokazane na
wyswietlaczu z powodu
ograniczonej przestrzeni.

- [
Stan potaczenia USB

Pojawia si¢ po podtaczeniu do
instrumentu napedu flash USB
(str. 71).

Tryb

Wskazuje, ze witgczony jest tryb
audio, w ktérym mozna odtwarzaé
i nagrywac pliki audio, korzystajac
z napedu flash USB (str. 40 i 41).

SAMPLING

Wskazuje wtaczenie trybu
szybkiego prébkowania, ktéry
umozliwia nagrywanie prébek
dzwigkéw z zewnetrznego
urzadzenia audio (str. 32).

~
-
-

MELODY s ,_ [3]16]
SUPPRESSOR

PP

ARPEGGIO Aupio [ sampLING RS o Ty I
TOUCH e mm e Ay
F=—

Stan strefy probek

Wskazuje stan przypisania funkciji
prébkowania. Jesli dla rodzaju prébki
wybrane jest zapetlenie, wyswietlany

jest symbol (€5?).

str. 20
str. 21
str. 21
str. 51
[ DSP | str. 23
str. 53
str. 46
SUPPRESSOR

str. 25
str. 60

sva L o . i HHHH
N I
L LD |||\| m - --
EEn ]
Stan wiaczenia/wyltaczenia Rytm
funkciji Wskazuje biezacy rytm odtwarzanego utworu (str. 27). ’
BeAT
Ten obszar informuje o stanie *
wigczenia/wytaczenia kazdej funkcji. . .
Kazdy wskaznik jest pokazywany, Przypisanie pokretet
kiedy odpowiednia funkcja zostaje Wskazuje parametry i obiekt docelowy przypisane i
wigczona. aktualnie do pokretet (str. 24). g
3

str. 20 BN

FUNCTION i MEASURE

Wskazuje numer funkcji po nacisnieciu przycisku
[FUNCTION] badz biezacy takt podczas odtwarzania
za pomoca funkcji Song, Style lub Riyaz.

FUNCTION == ¢
measure LILS 1

Akord

Wskazuje nazwe akordu granego w zakresie F
akompaniamentu automatycznego (str. 25) lub
okreslonego przez odtwarzanie utworu.

Stan sciezki
Wskazuje stan wigczenia/wytaczenia

biezacego utworu, stylu lub funkcji Riyaz
(str. 28, 37 i 60).

0868068060
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Préba grania z r6znymi brzmieniami instrumentow

Oprocz fortepianu, organéw i innych ,,standardowych” instrumentéw klawiszowych

ten instrument udostepnia wiele innych brzmien, w tym miedzy innymi tradycyjnych
instrumentow orientalnych, a takze gitary, kontrabasu, smyczkow, saksofonu, trabki,
perkusji, a nawet efekty dzwiekowe — dajac ogromna réznorodnosé muzycznych barw.

Wyhor brzmienia
Main (gtéwnego)

] Nacisnij przycisk [VOICE].
Wyswietla sie numer i nazwa brzmienia.
Petny wykaz dostepnych brzmieri podano
w tabeli brzmieri zamieszczonej w zeszycie
Tabele danych.
Nazwa brzmienia

VOICE

[

@ SONG
MELODY VOICE

Numer brzmienia

2 Za pomoca pokretta wybierz zadane

brzmienie.
ybierz 004 Shehnai

3 Zagraj na instrumencie.

M@ l'i':

Rodzaje wstepnie zdefiniowanych brzmien

001-267 Brzmienia instrumentow.

Do poszczegdlnych klawiszy przypisane sa

268-289 brzmienia réznych instrumentéw perkusyjnych
(zestaw lub efekty dZzwiekowe. Szczegétowe informacje
perkusyjny/ dotyczace przypisania poszczegélnych

efekty instrumentéw do klawiszy podano w tabeli

dzwigkowe) zestawdw perkusyjnych/efektéow dzwigkowych
zamieszczonej w zeszycie Tabele danych.

290-339 Uzywane do grania arpeggia (str. 21).

340-801 Brzmienia XGlite.

802 Brzmienie sprobkowane.

Wybér tego brzmienia automatycznie wywotuje
najodpowiedniejsze brzmienie i ustawienia

000 panelu dla biezacego stylu lub utworu albo
biezacej funkcji Riyaz. Ta funkcja ustawiania
jednym przyciskiem nazywa sie OTS (str. 51).

Przywracanie domysinych
ustawien brzmien (granie
z brzmieniem fisharmonii)

Aby przywrécié wartosci domysine réznych
ustawien, nacisnij przycisk [HARMONIUM/PIANO].

Nazwa brzmienia

HARMONIUM/
PIANO

I Ta ]
i

Numer brzmienia

Brzmienie 001 ,,Harmnum1” zostanie automatycznie
wybrane jako brzmienie gtéwne.
[TWAGA |
 Jesli wezesniej wybrano juz brzmienie 001 ,Harmnum?1”,
nacisniecie przycisku powoduje wybranie brzmienia 041
,Grand Piano”. W takim przypadku przycisk nalezy
nacisnac jeszcze raz.

Granie z brzmieniem
fortepianu

Aby szybko i fatwo wywota¢ dZzwigk fortepianu do
prostego odtwarzania dZzwieku fortepianu, nacisnij
przycisk [HARMONIUM/PIANQ], w razie potrzeby
wielokrotnie, az na wyswietlaczu pojawi sie
komunikat 041 ,,Grand Piano”.

Nazwa brzmienia

HARMONIUM/
PIANO

Numer brzmienia

Wybiera brzmienie 041 ,,Grand Piano” jako
brzmienie gtéwne.

Nakiadanie brzmienia
dodatkowego

Oprécz brzmienia gtéwnego na cata klawiature mozna
natozy¢ drugie inne jako brzmienie dodatkowe.

2 NASTEPHA STRONA
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Préba grania z réznymi brzmieniami instrumentéw

] Nacisnij przycisk [DUAL], aby wiaczy¢é
funkcje brzmienia dodatkowego.
Pojawia sie, gdy

wigczona jest funkcja
brzmienia dodatkowego

@ DUAL
VoICE

Jednoczesnie bedzie
stycha¢ dwa brzmienia.

2 Aby wytaczy¢ brzmienie dodatkowe,
ponownie nacisnij przycisk [DUAL].
Mimo ze po wigczeniu tej funkcji zostaje
automatycznie wybrane brzmienie dodatkowe
najodpowiedniejsze dla brzmienia gtéwnego,
mozna je zmienic (str. 55).

Gra brzmieniem Split na
lewej czesci klawiatury

Dzigki podziatowi klawiatury na dwie czesci mozna
gra¢ dwoma réznymi brzmieniami: jednym lewa
rekg, a drugim — prawa.

] Nacisnij przycisk [SPLIT], aby wiaczy¢
funkcje Split.

o = SPLIT
E] Pojawia sig, gdy
@spuT wiaczona jest
voree funkcja Split

Klawiatura zostaje podzielona w punkcie podziatu
na dwie czesci: lewej i prawej reki. Mozesz graé¢
brzmieniem Split na lewej czesci klawiatury, grajac
jednoczesnie na prawej czesci brzmieniem
gtéwnym wraz z brzmieniem dodatkowym.

Punkt podziatu... warto$¢ domysina: 054 (F#2)

I | | I
; 060 072 084 096
o - (©3) c4) ©5  (Ce)

Brzmienie Split Brzmienie gtéwne (i dodatkowe)

Ustawienia brzmienia Split (str. 55) i punktu podziatu

mozna zmieni¢ w dowolny sposob (str. 62).

2 Nacisnij jeszcze raz przycisk [SPLIT],
aby wyjs¢ z trybu Split.

20 PSR-I1500 Podrecznik uzytkownika

Korzystanie z metronomu

Instrument zostat wyposazony w metronom, ktéry
utatwia éwiczenie gry.

] Nacisnij przycisk [METRONOME],
aby uruchomié¢ metronom.

METRONOME
@ TIME
2 Ponownie nacisnij przycisk

[METRONOME], aby zatrzymacé
metronom.

Dostosowywanie tempa metronomu

Ta operacja umozliwia zmiane tempa nie tylko
metronomu, ale réwniez tempa stylu, utworu
i funkcji Riyaz.

1 Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP], aby
wywotacé ustawienie ,,Tempo”.
Na wyswietlaczu pojawi sig biezace tempo.

TEMPO/
TAP i

Il
o

2

rn
(]

—

Biezace tempo

2 Ustaw wartosé¢ tempa za pomoca
pokretta.

Ustawianie metrum

Ta operacja umozliwia zmiang wartosci domysinej
metrum. Na uzytek tego przyktadu zostanie wybrane
metrum 6/8.

] Przytrzymaj przycisk [METRONOME]
diuzej niz sekunde, aby wywotac¢
ustawienie ,, TimeSigN” (ang. Time
Signature-Numerator — licznik metrum).
Na wyswietlaczu pokazana zostanie liczba miar
w takcie.

METRONOME

© TIME
SIGNATURE

Przytrzymaj diuzej
niz sekunde.

Liczba miar w takcie



Proba grania z réznymi brzmieniami instrumentéw

2 Wybierz liczbe miar w takcie za pomoca
pokretia.
Kazda pierwsza miara w takcie zostanie
zaakcentowana gongiem, a pozostate miary
beda sygnalizowane kliknieciem. Jesli
wprowadzona warto$¢ to 0, przy wszystkich
taktach bedzie to kliknigcie, bez akcentujacego
dzwieku gongu. Na uzytek tego przyktadu
wybierz wartosc¢ 6.
[TWAGA )
® Tego parametru nie mozna zmieniac podczas odtwarzania
stylu, utworu lub Riyaz.

3 Nacisnij raz przycisk CATEGORY [>>],
aby wywotaé ustawienie ,,TimeSigD”
(ang. Time Signature Denominator —
jednostka metryczna w metrum).

Na wyswietlaczu pojawi sie dtugos¢ miary.

<< >>
C] CATEGORY C]

Dtugos¢ jednej
miary

4 Za pomoca pokretta wybierz diugosé
miary spomiedzy pétnuty, éwiercénuty,
osemki i szesnastki.

Na uzytek tego przyktadu wybierz warto$é
,08” (6semka).

5 Sprawdz ustawienia, wiaczajac

metronom.

Ustawianie glosnosci metronomu

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FILE
CONTROL.

? Za pomoca przyciskéw CATEGORY
[<<] i [>>] wywotaj funkcje ,,MtrVol”
(funkcja 062).

<< >>
C] CATEGORY C]

Gtos$nos¢ metronomu

3 Obroé pokretto, aby ustawi¢ glosnosé.

Dodawanie harmonii/
wyzwalanie arpeggia

Ta funkcja umozliwia dodawanie do brzmienia
gtéwnego takich efektéw, jak harmonia, tremolo
czy echo. Petny wykaz dostepnych efektéw podano
w tabeli rodzajéw harmonii zamieszczonej

w dostepnym online zeszycie Tabele danych.

1 Nacisnij przycisk [HARMONY/
ARPEGGIO], aby wiaczyé harmonie
lub arpeggio.

Na wyswietlaczu pojawi sie ikona HARMONY
lub ARPEGGIO i wiaczy sie efekt harmonii lub
funkcja arpeggia.

HARMONY/
ARPEGGIO
© TYPE

Widoczne, gdy

[TIGCIVEINAl \iaczona jest

funkcja harmonii.

Widoczne, gdy
ARPEGGIO wigczona jest

funkcja arpeggia.

Mimo ze po wigczeniu funkcji harmonii lub
arpeggia wybrany zostaje rodzaj harmonii lub
arpeggia odpowiedni dla biezacego brzmienia
gtéwnego, mozna z tatwoscig zmieni¢ rodzaj
harmonii lub arpeggia (str. 22).

2 Zagraj na instrumencie nute lub nuty,
aby dodaé harmonie lub wyzwolié
arpeggio.

Dziatanie rézni sie w zaleznosci od wybranego
rodzaju harmonii. Sprébuj zagraé na instrumencie,
postepujac zgodnie z instrukcjami podanymi

w podrozdziale ,,Uzyskiwanie réznych rodzajéw
harmonii” (patrz nastgpna strona) oraz w tabeli
rodzajéw harmonii zamieszczonej w zeszycie
Tabele danych (dostepnym online).

Fraza arpeggia zalezy od liczby nacisnigtych
klawiszy nut i uzywanego obszaru klawiatury.

3 Aby wytaczy¢ funkcje harmonii lub
arpeggia, ponownie nacisnij przycisk
[HARMONY/ARPEGGIO].

[UWAGA |

* Przy wigczonej funkcji Split (str. 20) arpeggio ma zastosowanie
tylko do brzmienia Split. Jesli funkcja Split jest wytaczona,
arpeggio jest stosowane do brzmienia gtéwnego i
dodatkowego. Funkcji arpeggia nie mozna stosowac
Jjednoczesnie do brzmienia Split oraz do brzmienia gtdwnego/
dodatkowego.

* Wybdr dowolnego numeru brzmienia od 330 do 339 powoduje
automatyczne wigczenie brzmienia Split i arpeggia. Po
wybraniu jednego z tych brzmieri arpeggio ma zastosowanie
tylko do brzmienia Split, a wyzwolenie arpeggia nastepuje
wytacznie przez nacisnigcie klawisza po lewej stronie punktu
podziatu.

* Przydzielajac funkcje Arpeggio Hold (Podtrzymanie arpeggia)
do przefgcznika noznego, efekt arpeggia bedzie nadal
odtwarzany po zwolnieniu klawisza (str. 56).

PSR-1500 Podrecznik uzytkownika
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Préba grania z réznymi brzmieniami instrumentéw

Uzyskiwanie réznych rodzajéw harmonii
B Rodzaje harmonii od 01 do 05
W trybie Riyaz

LIVE CONTROL

KNOB ASSIGN
1 RIVAZ BALANGE 1___RIVA7_RAIANCF 2

CUTOFF. RESONANCE

REVERB CHORUS
DSP PARAMETER A _DSP PARAMETER B
ATTACK RELEASE

. I

B Vi

Gdy tryb Riyaz (str. 31) jest wtgczony, nacisnij kilkakrotnie
przycisk [KNOB ASSIGN], aby wybrac¢ ,2 RIYAZ KEY”.
Przekre¢ pokretto B, aby przestawiaé klawisz co pét tonu
podczas grania melodii na klawiaturze. Na wyswietlaczu
pojawi sie wybrane przypisanie KNOB ASSIGN oraz
okreslony numer klawisza.

KNOB
ASSIGN

W trybie akompaniamentu automatycznego

e

Po wtaczeniu akompaniamentu automatycznego w lewej
czesci klawiatury graj akordy sterujace, a prawa reka
naciskaj klawisze w czgsci prawej (str. 25).

BRodzaje harmonii od 06 do 12 (tryl)
W trybie Riyaz i akompaniamentu
automatycznego

il

Przytrzymaj nacisniete dwa klawisze.

B Rodzaje harmonii od 13 do 19 (tremolo)
W trybie Riyaz i akompaniamentu
automatycznego

Przytrzymaj nacisniete klawisze.

B Rodzaje harmonii od 20 do 26 (echo)
W trybie Riyaz i akompaniamentu
automatycznego

A

Zagraj.

22 PSR-I1500 Podrecznik uzytkownika

Zmiana rodzaju harmonii
i arpeggia

] Przytrzymaj przycisk [HARMONY/
ARPEGGIO] dtuzej niz sekunde.
Po pojawieniu sie na wyswietlaczu funkcji
,Harm/Arp” (funkcja 044) zostanie podany
biezacy rodzaj harmonii lub arpeggia.

HARMONY/
ARPEGGIO

=0

Przytrzymaj
dtuzej niz
sekunde.

Biezacy rodzaj harmonii
lub arpeggia

2 Obraoc pokretto, aby wybrac¢ zadany
rodzaj harmonii lub arpeggia.

* Rodzaje harmonii majg numery od 0071 do 026. Rodzaje
arpeggia o numerach od 027 do 186. Wigcej informacji
podano w tabeli rodzajéw harmonii / tabeli rodzajow
arpeggia w dostepnym online zeszycie Tabele danych.

® Korzystajac z rodzajow arpeggia o numerze 143 lub
wyzszym, wybierz zestaw perkusyjny (brzmienia 268-289)
Jjako brzmienie gtdwne.

Regulacja gto$nosci harmonii

Gto$nos$¢ harmonii mozna regulowaé
w ustawieniach funkgiji (str. str. 68, funkcja 045).

Regulacja szybkosci arpeggia

Szybkos$¢ arpeggia mozna regulowac
w ustawieniach tej funkcji (str. 68, funkcja 046).



Proba grania z réznymi brzmieniami instrumentéw

Dodawanie efektow DSP

DSP jest skrétem od angielskiego wyrazenia Digital
Signal Processing (cyfrowe przetwarzanie sygnatéw).
Funkcja ta udostepnia efekty umozliwiajace
wzbogacanie brzmienia instrumentu. Efekty DSP

sg dodawane tylko do okreslonych obiektow
docelowych, zgodnie z ponizszym opisem.

Partie, do ktérych dodawane sa efekty DSP

® Po wybraniu dla DSP obiektu docelowego ,KEYBOARD”

DSP
SON/OFF |y \yicie

Obiekt docelowy: KEYBOARD
* Brzmienie gtéwne

* Brzmienie dodatkowe

* Sciezka 1 utworu uzytkownika

* Rodzaj
Obiekt docelowy: BACKING efektu
* Styl
* Riyaz

« Sciezka A utworu uzytkownika Wyjscie

Po wybraniu dla DSP obiektu docelowego ,,BACKING”

Obiekt docelowy: KEYBOARD » Wyjscie
* Brzmienie gtéwne

* Brzmienie dodatkowe

« Sciezka 1 utworu uzytkownika D%FI,\I/OFF
. Lo
eRodzaj [ Wiscie
Obiekt docelowy: BACKING efektu
* Styl
* Riyaz

« Sciezka A utworu uzytkownika

* Ten parametr ustawia si¢ w punkcie 5.

] Nacisnij przycisk [DSP], aby wtaczyé
efekt DSP.

Pojawia sig, gdy

=2

S Tve wigczony jest
efekt DSP.

Mimo ze po wiaczeniu efektu DSP zostaje

wybrany rodzaj efektu DSP odpowiedni dla

ustawien panelu, mozna go z tatwoscia

zmieniaé, co opisano w ponizszych punktach.
2 Przytrzymaj przycisk [DSP] dtuzej

niz sekunde, aby wywotaé funkcje

»DSP Type” (funkcja 042).

Po kilku sekundach zostanie wyswietlony

biezacy rodzaj efektu DSP.

DSP

=

Przytrzymaj diuzej
niz sekunde. /

Biezacy rodzaj efektu DSP

3 Wybierz rodzaj efektu DSP za pomoca
pokretia.
Dostepne rodzaje efektéw DSP podano w tabeli
rodzajoéw efektéw zamieszczonej w zeszycie
Tabele danych.

4 Nacisnij przycisk [KNOB ASSIGN],
aby wybraé B.

5 Nacisnij przycisk [FUNCTION],
aby wybra¢ obiekt docelowy.

FUNCTION

@ FILE
CONTROL

6 Za pomoca przyciskow CATEGORY
[<<] i [>>] wywotlaj funkcje ,,Target”
(funkcja 043).

Po kilku sekundach zostanie wyswietlony
biezacy obiekt docelowy (KEYBOARD
lub BACKING).

<< >>
(] o 3

7 Nacisnij przycisk [+/YES] lub [-/NO],
aby przetacza¢ miedzy KEYBOARD
i BACKING.
Po wybraniu obiektu docelowego KEYBOARD
(Klawiatura) efekt DSP ma wptyw na brzmienie
gtéwne, brzmienie dodatkowe lub na Sciezke 1
utworu uzytkownika. Po wybraniu obiektu
docelowego BACKING (Podktad) efekt DSP
ma wplyw na styl, Riyaz lub $ciezke A utworu
uzytkownika.

TARGET
KEYBOARD/
BACKING

()

KEYBOARD
BACKING

Biezacy obiekt docelowy

8 Nacisnij jeszcze raz przycisk [DSP],
aby wylaczy¢ efekt DSP.

Ograniczenia przy nagrywaniu utworu

o Efekty DSP mozna nagrywac wytacznie na

Sciezkach 1iA.

Rodzaju oraz obiektu docelowego efektu DSP nie

mozna zmienia¢ podczas nagrywania.

Jesli nagrywasz na istniejacym juz utworze

uzytkownika, a obiekt docelowy, na ktéry naktadane

sg efekty DSP, rézni sie od nagranych sciezek, dane

ustawien efektu DSP (obiekt docelowy, rodzaj,

parametr A/B) nie zostang nagrane ani zastgpione.

* Wyniki dziatania efektéw DSP moga odbiegac¢ od
oczekiwan, jesli odtwarzany jest utwoér uzytkownika.
Dzieje sig tak, poniewaz dane nagrane w utworze
uzytkownika maja wptyw na charakter efektow DSP.

PSR-1500 Podrecznik uzytkownika 23

€
5
2
o
N
-3
-
°
2
X




g
-
-1
°
=
N
[}
g
o
-}
=
x

Tworzenie oryginalnych dzwiekow za pomocg pokretet

Dwa pokretta moga stuzy¢ do dodawania odmian do odtwarzanego brzmienia

i modyfikowania dzwieku na ré6zne sposoby muzyczne. Wybierz jedna ze wstepnie
zdefiniowanych kombinacji funkcji podanych nad pokrettami, a nastepnie obracaj pokrettami
podczas gry na instrumencie, aby zwiekszy¢ dynamike i ekspresje swojego wykonania.

Przypisywanie funkciji do
pokretet

Naciskaj przycisk [KNOB ASSIGN], aby kolejno
przypisywac dostepne kombinacje funkciji: il >
H-H-dO-H-H- 0 .. itd. Biezgca
kombinacja jest widoczna na wyswietlaczu.

LIVE CONTROL
-" RIYAZ BALANCE 1

i RIYAZ TEMPO
CUTOFF.

RIYAZ BALANCE 2
RIYAZ KEY
RESONANCE

REVERB CHORUS
DSP PARAMETER A DSP_PARAMETER B

6 ATTACK RELEASE
KNOB ASSIGN S E
A B

KNOB
ASSIGN

Biezaca funkcja
Obiekt docelowy zalezy od wybranego numeru.
Aby uzyskac¢ szczegdtowe informacje o kazdej
funkciji, patrz str. 57.

* Sam wybdr kombinacji funkcji nie wplywa na brzmienie nawet
wtedy, gdy strzatka pokretfa nie znajduje sie w pozycji Srodkowej.
Dopiero uzycie pokretlta powoduje, ze wybrana funkcja zostaje
zastosowana do brzmienia.

® W zaleznosci od ustawier: panelu i sposobu obracania pokretta
mozesz nie zauwazyc¢ zadnej zmiany wartosci regulowanego
parametru lub mozesz usfyszec znieksztafcenia albo tez pokretto
moze dziata¢ nieprawidfowo nawet wtedy, gdy nim obracasz.

Przetaczanie obiektu
docelowego

Sterowany obiekt docelowy mozna przetaczac.
Biezacy obiekt docelowy jest widoczny na
wyswietlaczu.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

® FILE
CONTROL

2 Za pomoca przyciskéw CATEGORY [<<]

i [>>] wywotaj funkcje ,,Target” (funkcja 043).

Po kilku sekundach zostanie wyswietlony
biezacy obiekt docelowy (KEYBOARD
lub BACKING).

<< >>
C] CATEGORY C]
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3 Nacisnij przycisk [+/YES] lub [-/NO],
aby przetacza¢ miedzy KEYBOARD
i BACKING.

e KEYBOARD: brzmienie gtéwne, brzmienie
dodatkowe i utwér uzytkownika (tylko funkcja
Live Control 5)

¢ BACKING: styl, Riyaz i utwér uzytkownika (tylko
funkcja Live Control 5)

UWAGA |
* Obiekt docelowy zmienia sie w zaleznosci od wybranej funkcji.
* Obiekt docelowy jest zapamigtywany dla kazdej funkcji.

Uzywanie pokretet
Oto przyktadowy sposob uzywania pokretet.
Aby poznaé inne pomysty na uzywanie pokretet,
patrz str. 58.
] Wybierz zadane brzmienie gtéwne (str. 19).

W tym przyktadzie jako prowadzace brzmienie
syntetyczne wybierz brzmienie ,,196 SquareLd”.

2 Naciskaj przycisk [KNOB ASSIGN],
az na wyswietlaczu pojawi sie El.

3 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

4 Obraéé pokretto B do oporu w prawo
(w potozenie maksymalne), a nastepnie
graj na klawiaturze prawa reka,
obstugujac réwnoczesnie pokretio A
lewa reka.

CUTOFF  RESONANCE
(odcigcie) (rezonans)
N
~N 2y o2

© @

A B

NOTYFIKACJA
¢ Po wyborze B, @, B lub B przez nacisnigcie przycisku
[KNOB ASSIGN] wybdr innego brzmienia zastepuje
ieni ini za pokretet i

ysinymi nowo
Jesli chcesz ienia, zapisz je
w pamieci rejestracyjnej (str. 43) przed wyborem innego
brzmienia.

[ UWAGA ||

* Krecenie pokrettem w prawo, gdy ustawiony jest wysoki
poziom glosnosci, moze powodowac znieksztafcenia. Jesli tak
sie stanie, zmniejsz glosnosc.




Granie stylami

Instrument jest wyposazony w akompaniament automatyczny, ktory odtwarza
odpowiednie style (partie rytmiczna, bas i akompaniament akordowy). Do wyboru
jest olbrzymia liczba réznorodnych styléow muzycznych, obejmujacych szeroki zakres

gatunkéw muzycznych.

] Nacisnij przycisk [STYLE], a nastepnie

za pomoca pokretta wybierz zadany styl.

Lista styléw znajduje sie w dostepnym online
zeszycie Data List.

Nazwa stylu

STYLE

[]

[UWAGA |
 Przyciski CATEGORY [<<][>>] stuzg do zmiany gatunku
muzyki. Patrz lista stylow na gorze panelu.

[T ]
[N

Numer stylu

STYLE

001-
051- 8 BEAT
074-16 BEAT
084- BALLAD

097- DANCE

131- DISCO

139- SWING & JAZZ
155- R&B

170- COUNTRY
178~ LATIN

211- WORLD

236~ BALLROOM
247- TRADITIONAL
256~ WALTZ

265- CHILDREN

? Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF],
aby wiaczy¢ automatyczny
akompaniament (ACMP).

[]

ACMP
ON/OFF

270- PIANIST
283- FLASH MEMORY

Pojawia sig, gdy wigczony

jest automatyczny

akompaniament.
Obszar klawiatury po lewej stronie punktu
podziatu staje sie zakresem automatycznego
akompaniamentu i stuzy tylko do wprowadzaniu
akordoéw sterujacych akompaniamentem. Partia
rytmu, basu oraz akordy akompaniamentu beda
odtwarzane wraz z akordami.

Punkt podziatu... warto$¢ domysina: 054 (F#2)

I I I
I
636 048 060 072 084 096

ch  © | ©3 ©)  (©5 (o
Zakres

akompaniamentu

automatycznego

Punkt podziatu mozna dowolnie zmieniac (str. 62).

3 Nacisnij przycisk [SYNC START],
aby wiaczy¢ funkcje Synchro Start
(Start synchroniczny).

[]

SYNC
START

\Z =

—a ¥\

1

]
>
K

Miga, gdy wigczony jest

start synchroniczny.
Powoduije to zatrzymanie stylu i przejscie
instrumentu w stan oczekiwania. Odtwarzanie
stylu jest wznawiane po rozpoczeciu gry na
klawiaturze.

4 Aby rozpoczaé odtwarzanie, zagraj
akord w obszarze akompaniamentu
automatycznego.

Lewa reka graj akordy, a prawg — melodie.

Punkt
) .A podziatu

v F i
[ UWAGA |

* Wiecej informacji o graniu akordéw mozna znalez¢
na str. 63.

5 Nacisnij przycisk [START/STOP],
aby zatrzyma¢ odtwarzanie.

[]

START/
STOP

Modyfikujac sekcje stylu, mozna z tatwoscia
dodawac rézne odmiany dzwieku. Aby uzyskaé
szczegotowe informacije, patrz str. 59.
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Odtwarzanie utworow

Instrument moze odtwarzaé wstepnie zdefiniowane utwory, utwory nagrane przez
uzytkownika oraz utwory dostepne w sprzedazy. Oprocz stuchania tych utworéw
mozesz graé do nich na klawiaturze w trakcie odtwarzania.

Dane MIDI

Utwoér MIDI sktada sie z informacji wykonawczych i nie zawiera nagrania samego dzwigku. Informacje
dotyczace wykonania okreslaja, jakie klawisze sg uderzane, w jakim czasie i z jaka sita — podobnie jak

w zapisie nutowym. Na podstawie zapisanych informacji wykonawczych generator brzmienia (instrumentu
Clavinova itp.) emituje odpowiedni dzwiek. Utwor MIDI zawiera niewielka ilo$¢ danych w poréwnaniu

z utworem audio, a na dodatek umozliwia tatwe zmiany parametréw dzwigku, np. uzywanych brzmien.

[UWAGA |
® Aby uzyskac szczegdtowe informacje o odtwarzaniu i nagrywaniu audio, patrz str. 40-41.

® Kategoria utworéw
Utwory sa uporzadkowane wedtug kategorii, jak pokazano ponizej.

SONG

001- MAIN DEMO ————— ¢ Przedstawia zaawansowane mozliwo$ci instrumentu.

004- ¢ Demonstruje indyjskie brzmienia instrumentu za pomoca typowej muzycznej frazy Indii.
014- VOICE DEMO——————————— * Zawiera niektdre z bardziej przydatnych brzmien instrumentu.

022- GIMSIXE—— * Utwory do éwiczer i nauki tradycyjnych indyjskich skal muzycznych.

042- PIANO SOLO ————— ¢ Atrakcyjne wykonania solo muzyki fortepianowe;j.

046 - PIANO ENSEMBLE———— ¢ Wykonania zespotowe muzyki fortepianowej. Postuchaj brzmienia fortepianu i orkiestry.
051- PIANO ACCOMPANIMENT- * Przyjemny akompaniament fortepianowy w najrézniejszych gatunkach.

061- USER SONG————————— ¢ Utwory nagrane samodzielnie przez uzytkownika (str. 37).

071- FLASH MEMORY/USB ¢ FLASH MEMORY: Utwory przestane z komputera (str. 47).
* USB: utwory na pamigci flash USB (str. 71).

* Instrument umozliwia odtwarzanie nie tylko 60 wstepnie zaprogramowanych utwordw, lecz réwniez wielu opcjonalnych utworéw, ktdre
mozna pobrac z witryny firmy Yamaha. Aby uzyskac szczegdtowe informacje, patrz str. 11.

¢ Informacje o przenoszeniu utworéw z komputera do instrumentu mozna znalez¢ w pliku PDF online (str. 11) “Computer-related
Operations (Praca z komputerem).”
Utwory maja przypisywane numery w nastepujacej kolejnosci: utwory przeniesione z komputera, utwory zapisane w napedzie flash USB.
Przesytanie utwordw z komputera, w czasie gdy do instrumentu podfgczony jest naped flash USB, powoduje przypisanie przestanemu
utworowi pierwszego numeru na liscie i przesunigcie pozostafych utwordw o jedng pozycje dalej.
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Odstuch utworu
demonstracyjnego

Nacisnij przycisk [DEMQ], aby odtworzy¢ kolejno
utwory demonstracyjne 001-003. Odtwarzanie
bedzie kontynuowane w trybie ciggtym od
pierwszego utworu (001).

DEMO

© BGM

Aby zatrzymaé odtwarzanie, nacisnij przycisk
[DEMQ] lub [»/m] (Start/Stop).

Przytrzymaj przycisk [DEMQ] dtuzej niz sekunde,
aby uzy¢ instrumentu jako Zrédta podktadu
muzycznego (str. 64).

Wybieranie i odtwarzanie
utworu

] Nacisnij przycisk [SONG] i wybierz
zadany utwor za pomoca pokretta.
Petny spis dostepnych utworéw znajduje sie na
liscie utworéw w osobnym zeszycie Data List.
W taki sam sposéb mozesz wybiera¢ sposréd
utwordw uzytkownika przestanych z komputera
oraz zapisanych w napedzie flash USB.
[TWAGAT)

* W ten sposéb mozna wybierac sposrod utworéw

o0 numerach od 4 w gdre. Do wyboru utworéw
o numerach 1-3 stuzy przycisk [DEMO].

Nazwa utworu

SONG

[

Numer utworu

? Nacisnij przycisk [ »/m] (Start/Stop),
aby rozpocza¢ odtwarzanie.
Aby zatrzymac¢ odtwarzanie, nacisnij jeszcze raz
przycisk [ »/®] (Start/Stop).

Kazda strzatka miga
w tempie zgodnym z taktem.

Odtwarzanie utworéw

® Zewnetrzne utwory MIDI zawierajgce instrukcje
sterowania efektem Portamento i ustawienia stroju skali
moga by¢ odtwarzane nieprawidfowo.

o Jesli dzwiek powstaly w wyniku odtwarzania utworu
z napedu flash USB lub komputera jest znieksztatcony,
zmniejsz glosnosc utworu (str. 65), aby zredukowac
znieksztafcenia, a nastepnie dostosuj gtowne ustawienie
natezenia dZzwigku (str. 16).

Przewijanie do przodu,
przewijanie do tytu

i wstrzymywanie
odtwarzania utworu

[»»] Przewijanie do przodu
Naciénij ten przycisk podczas
odtwarzania, aby szybko
przeskoczy¢ do dalszej

czesci utworu.

.
/E] ] D\

[««] Przewijanie [1] Pauza

do tylu Nacisnij ten przycisk
Nacisnij ten przycisk podczas ogtwarzania, aby
podczas odtwarzania, wstrzyma¢ odtwarzanie,
aby szybko powrdci¢ a pozniej nacisnij go

do wczesniejszej ponownie w cgltu )
czesol utworu, rozpoczecia odtwarzania

od tego miejsca.

* Gdy zostang wyznaczone punkty A-B fragmentu, ktéry ma byc¢
powtarzany, funkcja szybkiego przewijania do przodu i do tytu
bedzie dziafata tylko w obszarze migedzy punktami A i B.

® Przyciskéw [-d<a], [»®] i [W1] nie mozna uzywac przy
odtwarzaniu utworu demonstracyjnego, wigczonego za
pomoca przycisku [DEMOQJ.
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Odtwarzanie utworow

Odtwarzanie wyznaczonego
fragmentu utworu w petli
(Powtarzanie A-B)

Mozesz wielokrotnie odtwarzaé konkretny fragment
utworu poprzez ustawienie punktow ,A” (punkt
poczatkowy) i ,B” (punkt koricowy). Zwigkszanie
diugosci zaznaczanego fragmentu odbywa sie

o jeden takt naraz.

Uruchom odtwarzanie utworu (str. 27).

—

2 Gdy odtwarzany utwor dojdzie do
poczatku fragmentu, ktéry chcesz
oznaczy¢ jako punkt poczatkowy,
nacis$nij przycisk [ A=8] (A-B REPEAT),
a punkt poczatkowy , A” zostanie
ustawiony.

3 Gdy odtwarzanie dojdzie do punktu,
ktory chcesz oznaczy¢ jako punkt
koncowy, nacisnij jeszcze raz przycisk
[A=8B] (A-B REPEAT), aby ustawic¢
punkt ,,B”.

Wyznaczony w ten sposéb fragment A-B utworu
bedzie teraz odtwarzany w petli.

4 Aby anulowacé funkcje wielokrotnego
odtwarzania, nacisnij jeszcze raz
przycisk [A=8B] (A-B REPEAT).

Aby zatrzymac¢ odtwarzanie, nacisnij przycisk
[»/m] (Start/Stop).

[UWAGA )

* Aby ustawic punkt poczatkowy ,A” na samym poczatku
utworu, nalezy nacisnaé przycisk [ A === B] (A-B REPEAT)
przed rozpoczeciem odtwarzania utworu.

® Aby ustawic punkt koricowy ,,B” na koricu utworu,
wyznacz tylko punkt ,A” i poczekaj, az utwor zostanie
odegrany do korica.
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Wiaczanie/wytaczanie
poszczegdinych Sciezek

Kazda ,Sciezka” utworu gra inng partie — melodie,
warstwe rytmiczng, akompaniament itd. Kazda

z nich mozna wyciszy¢, aby samodzielnie gra¢

na klawiaturze wyciszona partie. Wielokrotne
naciskanie przycisku danej Sciezki powoduije jej
wigczanie i wytaczanie.

TRACK CONTROL

TABLA1 TABLA2  TANPURA1 TANPURA2 TANPURA3 TANPURA 4

1/RIGHT 2/LEFT 3 4 5 A ® CLEAR
Stan poszczegdlnych Sciezek jest podawany na
wyswietlaczu.

Numer $ciezki $wieci sig¢ —
$ciezka bedzie odtwarzana

a a
|

Numer $ciezki nie $wieci sie —
$ciezka jest wyciszona lub nie
zawiera danych

[ UWAGA ||
* Jednoczesnie mozna nacisnac do dwdch przyciskdw Sciezek
celem ich wigczenia badz wyfgczenia.



Korzystanie z funkcji Lekcja

Mozesz wykorzystac wybrany utwor do ¢wiczenia partii lewej lub prawej reki albo obu rak.
Sprobuj éwiczy¢ te trzy rodzaje lekcji utworéw, korzystajac z zapiséw nutowych w zeszycie

Song Book (str. 11).

Trzy rodzaje lekcji utworow

Lesson 1 — Listen and Learn (stuchanie
i nauka)

Podczas tej lekcji nie trzeba gra¢ na klawiaturze.

Lekcja 2 — Timing (wyczucie rytmu)

Zabrzmi przyktadowa melodia lub przyktadowy
akord wybranej partii. Wstuchaj sie i dobrze go
zapamietaj.
W tej lekcji skoncentruj sie na graniu nut we

wiasciwym rytmie. Nawet w przypadku zagrania
nieodpowiednich nut zabrzmia wiasciwe nuty
pokazane na wyswietlaczu.

Lekcja 3 — Waiting (czekanie)

Podczas tej lekcji nalezy sprobowaé graé
odpowiednie nuty pokazane na wyswietlaczu.
Utwor zostaje wstrzymany, dopdki nie zagrasz
odpowiedniej nuty, a tempo odtwarzania
dostosowuje sie do Twojej predkosci grania.

e Jesli chcesz ustawic stafe tempo odtwarzania podczas lekcji
3: Waiting (czekanie), ustaw parametr Your Tempo (str. 69) jako
OFF (wyfgczony).

* Podczas korzystania z funkcji Quick Sampling (str. 32) lub
z okreslonym dZwiekiem efektu (numer instrumentu 802 [Smpl
Vce]) strefy Sample Zone od B do E nie odtwarzaja poprawnie
przypisanych prébek w przypadku korzystania z lekcji ,Lesson
2:Timing” lub ,,Lesson 3:Waiting”.

Strefa
Sample

[ Zone 7]

t

C3
Strefa Sample Zone B: C5-D5
Strefa Sample Zone C: D#5-F#5
Strefa Sample Zone D: G5-A5
Strefa Sample Zone E: A#5-C6

Cwiczenie lekcji utworu

Wybierz utwor do éwiczenia podczas
lekciji (str. 26).

* Lekcja gry moze byc uzyta takze do utwordw (tylko format SMF
0) przestanych z komputera (str. 26), ale nie mozna z niej
skorzysta¢ w przypadku utwordw uzytkownika.

2 Wytacz partie, ktora chcesz éwiczyé.
W celu éwiczenia partii prawej reki weisnij
przycisk [1/RIGHT], aby wylaczy¢ partie grana
prawa reka. W celu éwiczenia lewej reki nacisnij
przycisk [2/LEFT], aby wytaczy¢ partie grana lewa
reka. Aby ¢wiczy¢ obie rece, wytacz obie partie.

TRACK CONTROL

o GRVAZ TABLA1 | TABLA2 TANPURA1 TANPURAZ TANPURAD TANPURA4

SONG/ 1/RIGHT  2/LEFT A ©cLEAR

“Ooogod

O S™E omMs  BAss  GHORD1 CHORD2  PAD  PHRASES

Wielokrotne naciskanie przyciskow [1/RIGHT]
oraz [2/LEFT] powoduje wtaczanie/wytaczanie
poszczegdlnych partii, co bedzie pokazane na
wyswietlaczu.

Cwiczenie Sciezka 1 nie
partii Swieci

prawej reki

Cwiczenie 1 Sciezka 2 nie
partii Swieci

lewej reki

g’;vrigzenie Sciezki 12 nie
Pon ek Swieca

[UWAGA §
* Utwory o numerach 022-041 obsfuguja wytacznie
céwiczenie prawej reki.

3 Nacisnij przycisk [LESSON], aby
rozpocza¢ odtwarzanie lekcji utworu.
Wielokrotne nacisniecie przycisku [LESSON] po
rozpoczeciu odtwarzania bedzie zmieniato
numer Lekcji, zaczynajac od 1: LISTEN
(stuchanie) — 2: TIMING (wyczucie rytmu) —

3: WAITING (czekanie) — wytaczone — 1....
Naciskaj ten przycisk, az na wyswietlaczu pojawi
sie zgdany numer.

B2 WiSTERA STRONA
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Korzystanie z funkcji Lekcja

LESSON

c
AT e nm
L

Wyswietlane sg zapis nutowy i potozenia
klawiszy, ktére nalezy nacisnaé.
Aby zatrzymac¢ odtwarzanie lekcji, nacisnij
przycisk [START/STOP].
Nawet podczas odtwarzania mozna zmienic
numer Lekcji, naciskajac przycisk [LESSON].

4 Kiedy odtwarzanie lekcji sie skonczy,
mozesz zobaczy¢ swoja ocene na
wyswietlaczu.

W przypadku lekciji ,,2 Timing” oraz ,.3 Waiting”
wykonanie zostanie ocenione

w czterostopniowej skali: OK (W porzadku),
Good (Dobrze), Very Good (Bardzo dobrze)

lub Excellent (Doskonale).

Zobacz, jak Ci poszio
E

et EEEREEE

Gdy utwoér dobiegnie korica, Twoja gra zostanie oceniona
w czterostopniowej skali: OK (W porzadku), Good
(Dobrze), Very Good (Bardzo dobrze) lub Excellent
(Doskonale). ,Excellent” to najwyzsza ocena.

Po pojawieniu sie okna oceny lekcja ponownie
rozpocznie sie od poczatku.
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Cwiczenie czyni mistrza —
powtarzanie i nauka

Jesli chcesz éwiczy¢ konkretna sekcje, w ktorej nie
udato Ci sie unikna¢ btedu badz z ktérg masz
problemy, skorzystaj z funkcji Repeat & Learn
(powtarzanie i nauka).

W trakcie odtwarzania lekcji nacisnij
przycisk [ (5] (REPEAT & LEARN).

<)

[]

Utwor cofnie sie o cztery takty, a odtwarzanie
rozpocznie sie po jednotaktowym wstepie.
Odtwarzanie zostanie powtérzone z jednotaktowym
wstepem.
Aby zakoriczy¢ dziatanie tej funkcji, nacisnij
ponownie jej przycisk.
[TWAGA |

* Naciskajac przycisk numeryczny [1]-[9] podczas powtarzania

odtwarzania, mozesz zmienic liczbe taktow, o ktdre cofa sige
funkcja Repeat & Learn.



Granie w trybie Riyaz

Instrument zapewnia 30 schematow fraz (sktadajacych sie z kilku taktéw) przy uzyciu
autentycznych brzmien tabli i tanpury z zapetlonym podktadem. Korzystajac z funkcji
Riyaz, wyprébuj granie konwencjonalnej muzyki indyjskiej — zmieniajac klawisze

i tworzac dynamiczne odmiany dzwiekow przez obracanie pokretta.

] Nacisnij przycisk [RIYAZ] i wybierz
pokrettem zadany schemat Riyaz.
Sprawdz liste Riyaz na panelu instrumentu.

S Rivaz

[]

2 Nacisnij przycisk [START/STOP], aby
rozpoczaé odtwarzanie z zapetlonym
podkitadem.

Na poczatku bedzie odtwarzany tylko dzwiek
tabli. Podczas odtwarzania mozna tworzyc¢
przejscia za pomoca nastepujacych dziatan.

Il ]
[N

()
[X]

>
v

AV~

V/vtﬁ

® Pojedyncze wiaczanie/wytaczanie Sciezek
Tabla1i2

TRACK CONTROL

@ “irviz TSLAT TABLAZ TANPURAT TANPURAZ TANPURAG TANPURAS

Q soNa/ VRIGHT  2/EFT A @ciear
AUDIO

0D000gd

BASS  CHORD1  CHORD 2 PAD  PHRASES

Wskazuje stan wigczenia/wytaczenia $Sciezek tabli.

Tabla 1 odtwarza partie o nizszym zakresie
wysokosci tonu, a Tabla 2 — partie o wyzszym
zakresie wysokosci tonu.

® Dodanie frazy tanpury i jej zmiana z 1-4

TRACK CONTROL

@ “irviz TELAT  TABLAZ TANPURAT TANPURAZ TANPURAG TANPURAS

O sone/ wmanr  aneer
Ao

A @ciear

DJooood

Q sme  oRuMs BASS  CHORD1 CHORD2  PAD  PHRASES

Wskazuje biezacy numer tanpury.

Najpierw nacisnij dowolny przycisk [TANPURA
1]-{TANPURA 4], aby dodac¢ fraze tanpury.
Nastepnie nacisnij inny przycisk Tanpura, aby
zmieni¢ fraze. Mozesz korzystaé z czterech
odmian fraz, ktére sg wspdlne dla wszystkich

schematoéw Riyaz. Aby wytaczy¢ dzwiek
tanpury, nacisnij przycisk Tanpura biezacego
numeru.

® Zmiana odmiany przy uzyciu
przyciskow [A]-[E]

SECTION - A ~mmrmomon B womomomoms G omomomonon D ommene e . arvaz
=8
[:] D D D D D -
AN sme sy QO stie
ONOF eNDNoML ATOWLL  SYos  Stmr  Srer

@spur
POINT

©® Uzywanie pokretet

LIVE CONTROL

AIVAZ BALANGE | _IVAZ GALAGE 2
IVAZ TEMPO

cumrr RESONANCE

FE2 mmzrsa A_bs mwmn 5

oBASSON A A 2 2

Regulacja balansu gtosnosci
Nacisnij kilkakrotnie przycisk [ASSIGN],

aby wybraé ,,1”, a nastepnie obré¢ pokretto A,

aby wyregulowac balans gto$nosci miedzy
dzwigkami Tabla 1 (partia o nizszym zakresie
wysokosci tonu) i Tabla 2 (partia o wyzszym
zakresie wysokosci tonu) lub obré¢ pokretto
B, aby wyregulowa¢ balans gtosnosci miedzy
dzwiekami tabli i tanpury.

Regulacja odtwarzania tempa/transpozycji

Nacisnij kilkakrotnie przycisk [ASSIGN],

aby wybraé ,,2”, a nastepnie obré¢ pokretto A,

aby wyregulowac¢ tempo odtwarzania, lub

obré¢ pokretto B, aby przetransponowac

klawisz odtwarzania w péttonach.

[UWAGA §

* Biezgcg tonacje | wartos¢ tempa mozesz potwierdzic na
wyswietlaczu. Aby wywolac biezgcg wartos¢ tempa,
nacisnij przycisk TEMPO [] lub [+].

3 Nacisnij przycisk [START/STOP],
aby zatrzymac¢ odtwarzanie.

»/m

]

UWAGA |
* Swoje wykonania mozesz nagrywac i zapisywac jako plik
audio na napedzie flash USB. (str. 41)

PSR-1500 Podrecznik uzytkownika
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Granie z funkcjg szybkiego probkowania

Instrument ma bardzo wygodna i efektowna funkcje szybkiego probkowania. Umozliwia ona
probkowanie dzwigkéw z zewnetrznego zrodta audio (np. komputera, smartfona, przenosnego
odtwarzacza muzycznego itp.) podtaczonego do gniazda [AUX IN]. Sprobkowane dzwigki
mozna nastepnie przypisywac do klawiatury w celu ich odtwarzania w trakcie gry.

Probkowanie

Prébkowanie to technika umozliwiajgca rejestrowanie krétkich fragmentéw utworéw lub dzwigkéw
niemuzycznych, a nastepnie uzywanie takich probek w trakcie gry na instrumencie. W przeciwienstwie do
nagrywania audio z prébek mozna korzysta¢ na rézne sposoby: w celu grania melodii, odtwarzania w petli
powtarzajacych sie schematéw rytmicznych lub dodawania specjalnych efektéw dzwiekowych.

Odtwarzanie probek

Najrézniejsze probki znajduja sie juz w instrumencie
w formie wstepnie zdefiniowanych brzmien. Sprébuj
je odtworzy¢, a przekonasz sie, jak olbrzymie
mozliwosci drzemig w technice prébkowania!

] Nacisnij przycisk [VOICE].
2 Za pomoca pokretta wybierz dla

brzmienia gtéwnego brzmienie numer
802 ,,Sampling” (Probkowanie).

3 Aby odtwarzaé proébki, naciskaj klawisze
w strefie Sample Zone (Strefa prébek),
do ktdérej przypisane sa domysine prébki.
Sample Zone (Strefa prébek)

Klawiatury dwéch instrumentéw zostaja
podzielone na 5-7 stref Sample Zone, a do
kazdej z nich przypisana jest osobna probka.

Strefa Sample Zone A B CDE
|
tc3
T T
Zwykta Zapetlona/
jedno

odtworzenie

32 PSR-I1500 Podrecznik uzytkownika

Rodzaj probki

Domysinie zwykta probka (rodzaj ,Normal”) jest

przypisana do strefy Sample Zone A, probka

zapetlona (,Loop”) — do stref B i C, a prébka

odtwarzana jednokrotnie (,One-shot”) —

do stref D-E. W przypadku samodzielnego

prébkowania mozesz jednak swobodnie

wybieraé rodzaje prébek ,Loop” i ,,One-shot”

dla dowolnych stref Sample Zone B-E.

® Normal (Normalna): wysokos$¢ dzwigku
zmienia sie¢ w zaleznosci od naci$nietego
klawisza. DomysIna wysoko$¢ dzwigku jest
przypisana do nuty C3.

® Loop (Zapetlona): prébka jest odtwarzana
w petli bez zmiany wysokosci dzwigku.
Naciéniecie biatego klawisza w strefie
Sample Zone powoduje odtwarzanie prébki
tak dtugo, jak bedzie on przytrzymywany.
Naciséniecie czarnego klawisza powoduje
natomiast ciggte odtwarzanie prébki az do
nacisniecia czarnego klawisza w tej samej
strefie Sample Zone. Po wybraniu rodzaju
prébki ,Loop” (Zapetlona) na wyswietlaczu
pojawia sie przy odpowiedniej strefie
Sample Zone ikona ¢5).

® One-shot (Jedno odtworzenie): probka jest
odtwarzana tylko raz bez zmiany wysokosci
dzwieku. Jej odtwarzanie trwa w sposéb
ciagty, dopoki trzymasz nacisniety dowolny
klawisz w danej strefie Sample Zone.

Przygotowanie do
prébkowania

] Ustaw minimalny poziom gtosnosci
zarowno w instrumencie, jak
i w urzadzeniu zewnetrznym.

NOTYFIKACJA
. faczenie do instrumentu i e 2go bez
ie tego "

? Potacz gniazdo stuchawkowe

urzadzenia zewnetrznego z gniazdem
[AUX IN] instrumentu za pomoca
przewodu audio.

NOTYFIKACJA

¢ Aby
najpierw wi: i
a dopiero pozniej instr i
nalezy najpierw wylaczy¢ mstrument a pozme] urzadzenia
zewnetrzne.

nalezy




Wtyczka stereo typu minijack
-
Gniazdo

siuchawkowe | Przewéd audio

Wtyczka stereo typu minijack

; /
© \

TO HOST
USB o<

3 Wiacz odtwarzanie w urzadzeniu
zewnetrznym, a nastepnie wyreguluj
réwnowage gtosnosci miedzy
urzadzeniem a instrumentem.

3-1 Zwigksz do maksimum gtosnos$é
w urzgdzeniu zewnegtrznym.

3-2 Wyreguluj glosnos¢ dzwigku
wydobywajgcego sie z instrumentu za
pomoca pokretta [MASTER VOLUME].

[

\

SUSTAIN  PHONES/
ouTPUT

Il

©
©

o Jesli dzwigk jest zbyt cichy nawet po zwigkszeniu
gfosnosci w urzadzeniu zewnetrznym do maksimum,
sprébuj go wyregulowacé w ustawieniach funkcji za
pomocg parametru ,,Auxin Vol” (str. 66, funkcja 004).
Zwigkszenie poziomu gtosnosci do ponad 50 moze
spowodowac znieksztatcenie dzwigku z urzgdzenia audio.
W takim przypadku zmniejsz poziom gtosnosci
w urzgdzeniu zewnetrznym.

Probkowanie zewnetrznego
dzwigku audio

Do klawiatury instrumentu mozna przydzieli¢ do
pieciu probek. Prébki mozna tez zapisywac
w napedzie flash USB (str. 35).

Przed rozpoczeciem prébkowania upewnij sie,

ze gto$nosc¢ urzadzenia zewnetrznego jest ustawiona
na maksimum. Instrument nie moze prébkowac
dzwieku w przypadku jego zbyt matej gtosnosci.

NOTYFIKACJA

* Operacja prébkowania spowoduje zastapienie i usunigcie
dotychczasowych probek. Przed jej wykonaniem zapisz
w napedzie flash USB wazne dane, ktoére chcesz
zachowac (str. 35).

[TUWAGA |

® Probki sa rejestrowane w dwukanatowym formacie
stereofonicznym o rozdzielczosci 16 bitdw i czestotliwosci
probkowania 44,1 kHz.

e Jesli podczas probkowania chcesz uzywac metronomu lub
funkcji Melody Suppressor, ustaw je wczesniej. DZwigk
metronomu nie jest probkowany.

Granie z funkcja szybkiego probkowania

] Nacisnij przycisk [QUICK SAMPLING],
aby wiaczy¢ tryb Quick Sampling
(Szybkie prébkowanie).

Na wyswietlaczu pojawia sie: ikona SAMPLING
i komunikat ,,PressKey” (Nacisnij klawisz).
[TWAGA
* Aby anulowac probkowanie i wytaczy¢ tryb Quick
Sampling (Szybkie probkowanie), ponownie nacisnij
przycisk [QUICK SAMPLING].

2 Nacisnij klawisz w wybranej strefie
Sample Zone, do ktérego chcesz
przypisaé probke.

Nacisniecie klawisza spowoduje odtworzenie

domysinej lub przypisanej poprzednio proébki.

©® Rejestrowanie probki o rodzaju ,Normal”
(Zwykta):

2-1 Nacisnij jeden z klawiszy w strefie Sample Zone A.

Strefa Sample Zone A: C1-B4
|

!W
5
Gdy na wyswietlaczu pojawi sie komunikat

»PressREC” (Nacisnij przycisk REC), przejdz
do punktu 3.

® Rejestrowanie probki o rodzaju ,,Loop”
(Zapetlona) lub ,,0ne-shot” (Jedno odtworzenie):
2-1 Nacis$nij jeden z klawiszy w wybranej strefie
Sample Zone od B do E.
Strefa
['Sample Zone |
B CDE

mEnass

t

c3
Strefa Sample Zone B: C5-D5
Strefa Sample Zone C: D#5-F#5
Strefa Sample Zone D: G5-A5
Strefa Sample Zone E: A#5-C6

2-2 Gdy na wyswietlaczu pojawi sig komunikat

,Loop?Y/N” (Zapetlona? T/N), nacisnij
przycisk [+/YES], aby wybra¢ rodzaj prébki
,Loop” (Zapetlona), lub nacisnij przycisk
[-/NQ], aby wybra¢ rodzaj prébki ,,One-shot”
(Jedno odtworzenie). Tego ustawienia nie
mozna juz zmieni¢ po zarejestrowaniu probki.
Gdy na wyswietlaczu pojawi sie komunikat
,»PressREC” (Nacisnij przycisk REC), przejdz
do punktu 3.

3 Wstrzymaj odtwarzanie na urzadzeniu
zewnetrznym na poczatku dzwieku lub
fragmentu muzycznego, ktory chcesz
sprobkowac.

R NASTEPNA STRONA|
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Granie z funkcja szybkiego probkowania
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4 Nacisnij przycisk [REC], a nastepnie wiacz 8 Nacisnij przycisk [QUICK SAMPLING],
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odtwarzanie na urzadzeniu zewnetrznym,
aby rozpoczaé prébkowanie.

Podczas prébkowania dzwigku pojawiaja sig¢ na

wyswietlaczu: komunikat ,REC” (Nagrywanie)
oraz ikona wybranej strefy Sample Zone.

W trakcie prébkowania nie odtaczaj napedu
flash USB. Mogtoby to zaburzy¢ stabilno$¢
prébkowania i popsuc jego efekt.

5 Przerwij odtwarzanie w urzadzeniu
zewnetrznym na koniec dzwieku lub
fragmentu muzycznego, ktoéry chcesz
sprobkowad.

6 Nacisnij przycisk [REC], aby przerwaé
probkowanie.

Na wyswietlaczu pojawi sie na krétko komunikat

,Writing!” (Zapisywanie!), a nastepnie probka
bedzie przechowywana w instrumencie.

[UWAGA |

o Jesli glosnosc sygnatu wejsciowego z urzadzenia
zewnetrznego bedzie zbyt mata, pojawi sie na
wyswietlaczu komunikat ,,Lowinput” (Niski poziom
sygnatu wejsciowego) i nie bedzie mozna wykonac
probkowania dzwigku. Zwigksz do maksimum gtosnosc¢
urzadzenia zewnetrznego, a nastepnie za pomoca

wydobywajgcego sig z instrumentu. Po wykonaniu tej
czynnosci pondw operacje probkowania od punktu 3.

® Czas trwania probki jest ograniczony do maksymalnie
9,6 sekundy. Po osiagnigciu tego limitu probkowanie
zostaje automatycznie przerwane, a probka
zarejestrowana do tego momentu jest przechowywana
w instrumencie.

7 Sprawdz, czy probka zostata pomysinie

przypisana.
W przypadku rodzaju prébki ,Normal” (Zwykia)

nacisnij klawisz C3. W przypadku rodzaju probki

,Loop” (Zapetlona) lub ,,One-shot” (Jedno
odtworzenie) nacisnij jeden z klawiszy w strefie
Sample Zone, do ktérej zostata przypisana
prébka. Wszelkie fragmenty ciszy na poczatku
i na koricu prébki moga by¢ automatycznie

usuwane przez funkcje wycinania ciszy (str. 69).

Jesli prébka nie spetnia Twoich oczekiwan, wréé

do punktu 2 i ponéw operacje probkowania.
Aby zarejestrowac probke i przypisac ja do innej

strefy Sample Zone, ponéw operacje od punktu 2.
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aby wylaczyé tryb Quick Sampling
(Szybkie prébkowanie).

9 Sprobuj zagraé¢ z uzyciem probek.

Wytaczenie trybu Quick Sampling (Szybkie
prébkowanie) powoduje automatyczne wybranie
dla brzmienia gtéwnego brzmienia numer 802
»Smpl Vce” (Brzmienie sprobkowane). Sprébuj
zagra¢ nim na klawiaturze.
NOTYFIKACJA
Aby zapobit kodzeniu urzad.
odfacz je w nastepujacy sposob:
1 Ustaw minimalny poziom gfosnosci zaréwno
w instrumencie, jak i w urzgdzeniu zewnetrznym.
2 Odfgcz przewdd audio najpierw od instrumentu,
a dopiero pézniej od urzadzenia zewnetrznego.

ia zewnetrznego,

pokretta [MASTER VOLUME] wyreguluj gfosnosc dzwigku

Prébkowanie w trakcie odtwarzania

sygnatu audio

Po zaznajomieniu sie z operacjg prébkowania

sprébuj rozpoczynacé i przerywaé prébkowanie

podczas odtwarzania dZzwigku przez urzadzenie
zewnetrzne.

1. Wykonaj czynnosci podane w punktach 1-2
w podrozdziale ,Prébkowanie zewnetrznego
sygnatu audio” na str. 33.

2. Wstrzymaj odtwarzanie w urzadzeniu
zewnetrznym na kilka taktéw przed
pojawieniem sie dZzwieku lub fragmentu
muzycznego, ktéry chcesz sprobkowac.

3. Wiacz odtwarzanie w urzadzeniu zewnetrznym.

4. W odpowiednim momencie nacisnij przycisk
[REC], aby rozpocza¢ prébkowanie.

5. Ponownie nacisnij przycisk [REC]

w odpowiednim momencie, aby przerwac
prébkowanie.

6. Zatrzymaj odtwarzanie w urzadzeniu
zewnetrznym, a nastepnie sprawdz, jaka udato
Ci sie zarejestrowac prébke.

[UWAGA ||
® Jesli w materiale dZzwiekowym wystepuje fragment ciszy,
ktdry zostat automatycznie usuniety, a ktory chcesz
zachowac, wylgcz funkcje wycinania ciszy (str. 69).




Przywracanie prohek
domysinych

Ta operacja umozliwia przywracanie prébek
domyslinych. Pamietaj jednak, ze powoduje ona
usuniecie probek przypisanych do poszczegdlnych
stref Sample Zone. Jesli chcesz zapisaé swoje
prébki przed przywréceniem prébek domysinych,
zapoznaj sie z nastepnym podrozdziatem
(,Zapisywanie probek w napedzie flash USB”).

] Nacisnij przycisk [QUICK SAMPLING],
aby wiaczyc¢ tryb Quick Sampling
(Szybkie probkowanie).

? Nacisnij w strefie Sample Zone
odpowiedni klawisz, do ktérego zostata
przypisana probka przeznaczona do
usuniecia.

3 Przytrzymaj przycisk TRACK CONTROL
[A] dtuzej niz sekunde.

TRACK CONTROL

TABLA1 TABLA2  TANPURA1 TANPURA2 TANPURA3 TANPURA4

DDDDD%

Na wyswietlaczu pojawi sie¢ komunikat
potwierdzajgcy.

4 Nacisnij przycisk [+/YES].
Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat
potwierdzajacy. Aby anulowac te operacje,
nacisnij przycisk [-].

5 Aby usunaé prébke, nacisnij
przycisk [+/YES].
Na wyswietlaczu pojawi sie na krétko komunikat
o postepie w wykonywaniu operacji.

Zapisywanie probki
w napedzie flash USB

¢ Jesli instrument dziata w trybie Quick Sampling (Szybkie
probk ie), isnij przycisk [QUICK SAMPLING],
aby wytaczyc ten tryb, a epnie wykonaj poniz
€zZynnosci.

Granie z funkcja szybkiego probkowania

] Upewnij sig, ze strefa Sample Zone
zawiera probke, ktéra chcesz zapisac.
1-1 Nacisnij przycisk [VOICE].

1-2 Wybierz dla brzmienia gtéwnego brzmienie
numer 802 ,Sampling” (Prébkowanie).

1-3 Nacisnij klawisz, aby potwierdzi¢ brzmienie
wybranej probki.

2 Podtacz naped flash USB do ztacza
[USB TO DEVICE].

Szczegotowe informacje mozna znalezé
w podrozdziale ,,Podtaczanie napedu flash USB”
nastr. 72.

3 Przytrzymaj przycisk [FUNCTION] dtuzej niz
sekunde, aby wywotac okno kontroli plikéw.
Aby anulowaé operacje, nacisnij jeszcze raz
przycisk [FUNCTION]. Spowoduje to zamkniecie
okna kontroli plikow.

4 Za pomoca przyciskow CATEGORY [<<]
i [>>] wywotaj funkcje ,,SaveSMPL”
(Zapisz prébke).

5 Nacisnij przycisk [0/EXECUTE].
Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat
»PressKey” (Nacisnij klawisz).

6 Nacisnij w strefie Sample Zone
odpowiedni klawisz (ten, do ktérego
zostata przypisana wybrana prébka).

7 Za pomoca przyciskow [+/YES] i [-/NO]
wybierz nazwe pliku do zapisania.
¢ Normal (Zwykta) / One-shot (Jedno
odtworzenie): SMPL0O01-SMPL250
¢ Loop (Zapetlona): SMPLL0O01-SMPLL250

8 Nacisnij przycisk [0/EXECUTE].

Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat

»,SaveOK?” (Zapisac?).

[TWAGA |

® Jesli nazwa pliku istnieje juz na napedzie flash USB,

na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,,Overwr?”
(Nadpisac?). Aby nadpisac plik, nacisnij przycisk [+/YES].
Aby wybrac inna nazwe, nacisnij przycisk [-/NOJ.

9 Nacisnij jeszcze raz przycisk
[0/EXECUTE] lub [+/YES].
Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,Saving”
(Zapisywanie), a probka zostanie zapisana na
napedzie flash USB.

10 Nacisnij przycisk [FUNCTION],
aby zamkna¢ okno kontroli plikow.

PSR-1500 Podrecznik uzytkownika 35
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Granie z funkcja szybkiego probkowania

Weczytywanie probki
z napedu flash USB

JZVAT N
* Jesli instrument dziata w trybie Quick Sampling (Szybkie
probkowanie), nacisnij przycisk [QUICK SAMPLING],
aby wytaczyc ten tryb, a ie wykonaj p
czynnosci.

NOTYFIKACJA

* Operacja wczytywania spowoduje zastapienie i usunigcie
dotychczasowych probek. Przed jej wykonaniem zapisz
na napedzie flash USB wazne dane, ktére chcesz
zachowac (str. 35).

] Podtacz naped flash USB do ztacza
[USB TO DEVICE].
Aby uzyskac szczegdtowe informacje, patrz
,Podfaczanie napedu flash USB” na str. 72.

2 Przytrzymaj przycisk [FUNCTION] diuzej
niz sekunde, aby wywotaé okno kontroli
plikéw.

Aby anulowac operacje, nacisnij jeszcze raz
przycisk [FUNCTION]. Spowoduje to zamkniecie
okna kontroli plikéw.

3 Za pomoca przyciskow CATEGORY [<<]
i [>>] wywotaj funkcje ,,LoadSMPL”
(Wczytaj préobke).

4 Nacisnij przycisk [0/EXECUTE].
Na wyswietlaczu pojawi sie¢ komunikat
»PressKey” (Nacisnij klawisz).

5 Nacisnij w strefie Sample Zone
odpowiedni klawisz, do ktérego chcesz
przypisa¢ probke.

6 Za pomoca przyciskow [+/YES] i [-/NO]
wybierz nazwe pliku do wczytania.
W przypadku przypisywania probki do strefy
Sample Zone A nie mozna wybiera¢ zapetlonych
prébek (SMPLLO01-SMPLL250).

7 Nacisnij przycisk [0/EXECUTE].
Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat
,LoadOK?” (Wczytac?).

8 Nacisnij jeszcze raz przycisk
[0/EXECUTE] lub [+/YES].
Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat
sLoading” (Wczytywanie), a probka zostanie
wczytana z napedu flash USB.

9 Nacisnij przycisk [FUNCTION],
aby zamkna¢ okno kontroli plikéw.
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]O Sproébuj zagraé¢ z uzyciem wczytanych
probek.

Nacisnij przycisk [VOICE] i wybierz dla brzmienia
gtéwnego brzmienie numer 802 ,,Smpl Vce”
(Brzmienie sprobkowane). Nacisnij w strefie
Sample Zone odpowiedni klawisz (do ktérego
zostata przypisana prébka), aby ustyszec
wczytany dzwiek.

Usuwanie probki z napedu
flash USB

© Jesli instrument dziata w trybie Quick Sampling (Szybkie
probkowanie), nacisnij przycisk [QUICK SAMPLING],
aby wytaczyc ten tryb, a epnie wykonaj p
czZynnosci.

] Podtacz naped flash USB do ztacza
[USB TO DEVICE].
Aby uzyskac szczegdtowe informacje, patrz
,Podtaczanie napedu flash USB” na str. 72.

2 Przytrzymaj przycisk [FUNCTION] dtuzej
niz sekunde, aby wywotaé¢ okno kontroli
plikow.

Aby anulowaé operacje, nacisnij jeszcze raz
przycisk [FUNCTION]. Spowoduje to zamknigcie
okna kontroli plikéw.

3 Za pomoca przyciskéw CATEGORY
[<<] i [>>] wywotaj funkcje ,,Del SMPL”
(Usun prébke).

4 Nacisnij przycisk [0/EXECUTE].

5 Za pomoca przyciskow [+/YES] i [-/NO]
wybierz nazwe pliku do usunigcia.

6 Nacisnij przycisk [0/EXECUTE].
Na wyswietlaczu pojawi sie¢ komunikat
,Del OK?” (Usunac?).

7 Ponownie nacisnij przycisk
[0/EXECUTE] lub [+/YES].
Na wyswietlaczu pojawi sie¢ komunikat
»Deleting” (Usuwanie), a probka zostanie
usunieta z napedu flash USB.

8 Nacisnij przycisk [FUNCTION],
aby zamknac¢ okno kontroli plikow.
Jesli okno kontroli plikow jest otwarte,
urzadzenie nie emituje dzwieku nawet wtedy,
gdy naciskasz klawisze.



Nagrywanie wykonania

Instrument umozliwia nagranie maks. 10 wiasnych wykonan jako utworéw
uzytkownika. Zarejestrowane utwory uzytkownika mozna odtwarzac¢ w taki
sam sposob, jak wstepnie zaprogramowane utwory.

® Szczegdtowe informacje o funkcji nagrywania audio mozna znaleZc na str. 41.

 Instrument umozliwia nagrywanie wtasnych wykonar i zapisywanie ich w oryginalnym formacie. Aby je zarejestrowac jako dane MIDI,
nalezy je przekonwertowac do standardu SMF przez ich zapisanie na podfgczonym do instrumentu napedzie flash USB (str. 74-75).

Struktura sciezek
w utworze

Utwor mozna zapisaé na szesciu Sciezkach. Mozesz
nagrywac bez okreslania Sciezek, jak rowniez kazda
Sciezke z osobna (np. zarejestrowaé partie tylko
prawej lub tylko lewej reki), co pozwala nastepnie
ztozy¢ caty utwér z oddzielnie zarejestrowanych
fragmentdéw, ktére trudno bytoby zagraé¢ na zywo.

® Sciezki melodyczne [1/RIGHT]-[5]
Stuza do nagrywania melodii lub podobnych partii.

@ Sciezka akompaniamentu [A]
Stuzy do nagrywania progresji akordéw dla stylu.

TRACK CONTROL

O URNWAZ TABLAT  TABLAZ TANPURA1 TANPURAZ TANPURAS TANPURA4

O sona/ wmanT  aner 3 4 B ;
- D D D D D
O STVt ORUMs  BASS  CHORD1 CHORD2  PAD  PHRASES

Sciezka

Sciezki melodyczne akompania-
menty

Szybkie nagrywanie

W tym podrozdziale opisano, jak nagrywac¢ bez
okreslania Sciezki. Ta opcja jest uzyteczna podczas
nagrywania nowego utworu ,,od zera”.

1 Wybierz odpowiednie ustawienia

wiacznie z wyborem brzmienia gtéwnego.

2 Wprowadz odpowiednie ustawienia
rejestracji swojego wykonania.
e Jesli chcesz nagrac tylko czes¢ melodyczna,
nacisnij przycisk [SONG].
e Jesli chcesz nagrac wykonanie z uzyciem stylu,
nacisnij przycisk [STYLE].
3 Aby przejsé do trybu nagrywania,
nacisnij przycisk [REC].

Czynnos$¢ ta powoduje wybranie
niezarejestrowanego utworu uzytkownika

0 najnizszym numerze z zakresu 061-070 (User
1-10) jako docelowego miejsca nagrywania.
Sciezka 1 zostanie automatycznie wybrana jako
docelowa do nagrywania melodii, $ciezka A —
do akompaniamentu (progresja akordéw dla
stylu). Jesli wczesniej wybrano utwér
uzytkownika, nagranie spowoduje nadpisanie
$ciezek 1 i A wybranego utworu.

€
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[ UWAGA ||
® Po nacisnieciu przycisku [REC] wigczanie i wylgczanie
funkcji ACMP jest niemozliwe.

Aby opusci¢ ten tryb, ponownie nacisnij
przycisk [REC].

4 Rozpocznij nagrywanie.

e W przypadku nacisniecia w punkcie 2 przycisku
[SONG] zagranie dowolnej nuty rozpocznie
nagrywanie.

Jesli wybierzesz styl w punkcie 2, zagraj akord
w zakresie akompaniamentu automatycznego,
aby rozpoczac nagrywanie z odtwarzaniem
stylu, lub nacisnij przycisk [ »/M ] (Start/Stop),
aby rozpoczac nagrywanie z odtwarzaniem
wylacznie partii rytmicznej stylu.

Numer biezacego
taktu

Podczas nagrywania na wyswietlaczu bedzie
pokazany biezacy takt.

B2 WiSTePuA STRONA
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Nagrywanie wykonania

5 Aby przerwac nagrywanie, nacisnij
przycisk [ »/m] (Start/Stop) lub [REC].
Podczas korzystania ze stylu mozesz takze
zatrzymac nagrywanie, jesli nacisniesz przycisk
[INTRO/ENDING/rit.] i poczekasz,
az odtwarzanie dobiegnie korica.

D lub RCEC]

Po zakoriczeniu nagrywania pojawi sie napis
,Writing!”, oznaczajacy, ze nagrane dane beda
zapisane, a nastepnie na wyswietlaczu zaswieca
sie numery Sciezek.

NOTYFIKACJA
. N:gdy nie probuj wytaczac zasilania, gdy na
wy icl jest k ikat Wntmg'”
(Zapi: ie!). Mogtoby to sp de ¢ utrate
danych.

6 Aby odtworzyé nagrany utwor, nacisnij
przycisk [ »/H] (Start/Stop).

[ UWAGA ||

* Nagrywajac wykonanie, w ktorym korzystasz ze
sprobkownego brzmienia, pamigtaj, ze brzmienie to nie
zostanie zarejestrowane. Aby zarejestrowane wykonanie
brzmiato zgodnie z Twoimi oczekiwaniami, musisz
przypisac te probke do klawisza (do tego samego,
do ktérego byla przypisana w trakcie nagrywania).

* W przypadku przewijania do przodu lub do tytu
odstuchiwanego utworu, ktdry zawiera sprobkowane
brzmienia, odtwarzane dzwigki mogg odbiegac od
oryginalnego nagrania.

Ograniczenia podczas nagrywania

* Stanu wigczenia/wytaczenia funkcji ACMP (On/Off)
nie mozna zmienié.

Odtwarzania nie mozna przetgczaé ze stylu na Riyaz
i odwrotnie.

Numer Riyaz mozna zmieni¢, natomiast numeru stylu
nie mozna zmienié.

Podczas odtwarzania stylu/Riyaz nastepujacych
parametréw nie mozna zmienic: rodzaju pogtosu,
rodzaju efektu Chorus, metrum oraz gtosnosci
stylu/Riyaz.

Wykonan nie mozna nagrywaé z uzyciem

brzmienia Split.

Nie ma mozliwosci nagrywania sygnatu audio

z urzadzenia zewnetrznego (dZzwieku odtwarzanego
za pomoca podtaczonego komputera lub
urzadzenia audio).

Wykonania z uzyciem sprébkowanych brzmien
mozna nagrywac tylko na $ciezce 1.

.

.

.
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Nagrywanie okreslonej
sciezki
W tym podrozdziale opisano, jak nagrywac¢ na
okreslong Sciezke. Jest to szczegdlnie przydatne,
jesli chcesz dogra¢ dodatkowe wykonania lub od
nowa nagrac tylko jedna $ciezke do zarejestrowanego
juz utworu.

1 Nacisnij przycisk [SONG], a nastepnie
wybierz odpowiedni utwoér uzytkownika
z zakresu 061-070 (User 1-10) jako obiekt
docelowy nagrywania.

SONG

2 Przytrzymujac przycisk [REC], nacisnij
przycisk wybranej sciezki, aby przejs¢
do trybu gotowosci do nagrywania.

$ciezka miga

® Jesli chcesz nagraé tylko melodie:
Trzymajac nacidnigty przycisk [REC], nacisnij
jeden z przyciskéw [1/RIGHT]-[5].

TRACK CONTROL

o GARNAZ TABLAT | TABLAZ TANPURAT TANPURAZ TANPURAS TANPURA4

SONG/ VRIGHT  2/LEFT

5" " A0000d

O sme Dnums BASS  CHORD1 CHORD2  PAD  PHRASES
Nacisnij

i przytrzymaj

® Jesli chcesz nagrac tylko odtwarzanie stylu:
Nacisnij przycisk [STYLE], wybierz zadany
styl, a nastepnie trzymajac nacisniety przycisk
[RECI, nacisnij przycisk [A]. Funkcja ACMP
wigcza sie automatycznie.

TRACK CONTROL

Q sYRIYAZ TABLA1  TABLA2 TANPURA1 TANPURA2 TANPURA3 TANPURA4

O sonos wmowt  zneer
i

" D D D D D B
BASS  CHORD1 CHORD 2  PAD WR,SS

Nacisnij
i przytrzymaj



Nagrywanie wykonania
E—

3 Wykonaj czynnosci opisane w punktach

4-6 (str. 37) w czesci ,,Szybkie Usuwanie "!,ybranel_ sciezki
nagrywanie”. z utworu uzytkownika

Ta funkcja stuzy do usuwania wybranej Sciezki

e Jesli podczas rejestrowania pamigc zostanie zapetniona, 7 utworu uz ytkownika.

wyswietli sie ostrzezenie i nagrywanie zatrzyma sig
automatycznie. W takim przypadku nalezy usungé
niepotrzebne dane utwordw, korzystajgc z funkcji 'I Naciénij przycisk [SONG] a nastepnie
usuwania (patrz ponizej), a nastgpnie ponowic R B . ,’ . R
nagrywanie. wybierz odpowiedni utwoér uzytkownika

z zakresu 061-070 (User 1-10).

= 2 Nacisnij i przytrzymaj dituzej niz sekunde
K_asowanl_e utworu przycisk sciezki (z zakresu [1/RIGHT]-
uzytkownlka [5] oraz [A]), kt6ra chcesz usunag.
Wszystkie Sciezki utworu uzytkownika mozna P e —e— 5
skasowac. @ sy mom  mer o 4 s A oo <]
[ g
1 Nacisnij przycisk [SONG], a nastepnie & @ N
wybierz utwér uzytkownika, ktéry Proytrzymaj diuze] E‘
chcesz usunaé, z zakresu 061-070 niz sekunde. x
Y

(User 1-10). o o , °
Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat X

2 Przytrzymaj jednoczesnie przyciski potwierdzajacy.

Sciezki [1/RIGHT] i [A] diuzej niz sekunde.

TRACK CONTROL

O sYRIVAZ TABLA1  TABLA2 TANPURA1 TANPURA2 TANPURA3 TANPURA4
song/ vmHr aner s . s A
o(j m 3 Nacisnij przycisk [+/YES].
Przytrzymaj jednoczesnie Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat
przez ponad sekunde. potwierdzajacy. Aby anulowac te operacje,
Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat nacisnij przycisk [-].

potwierdzajacy.
/4 Aby usunaé sciezke, nacisnij
przycisk [+/YES].

I£S Na wyswietlaczu pojawi sig¢ na krétko komunikat

3cC
o postepie w wykonywaniu operacji.

3 Nacisnij przycisk [+/YES].
Na wyswietlaczu pojawi sie¢ komunikat
potwierdzajacy. Aby anulowac te operacje,
nacisnij przycisk [-].

4 Aby usunac¢ utwor, nacisnij
przycisk [+/YES].
Na wyswietlaczu pojawi sie na krétko komunikat
o postepie w wykonywaniu operacji.
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Odtwarzanie i nagrywanie audio

Instrument umozliwia odtwarzanie plikow audio i nagrywanie wiasnych wykonan
w formacie audio. Nagrane wykonania mozna zapisywa¢ w napedzie flash USB

jako pliki audio.

Plik audio

mozesz tatwo pochwali¢ sie innym swoimi wykonaniami.

[ UWAGA |

probkowania 44,1 kHz.

Plik audio stanowi zapis samego materiatu dZzwiekowego. Dane te sa rejestrowane w taki sam sposéb jak w przypadku
nagrywania za pomoca dyktafonu itp. Mozna je odtwarzaé na przenosnych odtwarzaczach muzycznych itd., dzieki czemu

* Instrument umozliwia nagrywanie i odtwarzanie stereofonicznych plikow WAV o rozdzielczosci 16 bitow i czestotliwosci

Odtwarzanie pliku audio
z napedu flash USB

W trybie audio mozna odtwarza¢ pliki audio
z napedu flash USB.

W trybie audio nie mozna wykonywac niektérych
operacji. Wytaczaj ten tryb, gdy nie odtwarzasz ani nie
nagrywasz plikéw audio.

NOTYFIKACJA
* Podczas odtwarzania nie wolno odfacza¢ napedu flash
USB ani wylaczac zasilania instr W przeciwny
razie foby dojs¢ do kodzeni: )

] Podtacz naped flash USB do ztacza
[USB TO DEVICE].
Szczegoétowe informacje mozna znalezé
w podrozdziale ,,Podtaczanie napedu flash
USB” na str. 72.

2 Aby witaczy¢ tryb audio, nacisnij
przycisk [AUDIO].
Na wyswietlaczu pojawia sie: nazwa pliku audio,
ikona AUDIO i komunikat ,PLY” (Odtwarzanie).

Nazwa pliku audio

AUDIO

© AUDIO REC

oo
STANDBY [

!
Na przykiad plik o nazwie
,AUDIOO001.wav” znajdujacy sie
w napedzie flash USB jest
wyswietlany w powyzszy sposéb.

UWAGA |
* Aby wytgczyc¢ tryb audio, ponownie nacisnij
przycisk [AUDIO].
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3 Wybierz odpowiedni plik audio za
pomoca pokretia.
Mozesz to zrobi¢ réwniez za pomoca przyciskéw
CATEGORY [<<][>>] lub [+/YES][-/NO]. Aby
natychmiast przejs¢ do pierwszego pliku audio,
nacisnij réwnoczesnie przyciski [+/YES] i [-/NO].

4 Aby rozpoczac¢ odtwarzanie pliku audio,
nacisnij przycisk [ »/m] (Start/Stop).
Podczas odtwarzania na wyswietlaczu
podawany jest uptywajacy czas. Aby zatrzymac
odtwarzanie, nacisnij jeszcze raz przycisk [ »/H]
(Start/Stop).

Podczas odtwarzania audio nie mozna wykonywac
nastepujacych operacji:

® powtarzanie A-B,

® wylgczanie Sciezek (str. 60),

® zmiana tempa.

5 Aby wytaczy¢ tryb audio, nacisnij
przycisk [AUDIO].

Lista komunikatow

Komunikat Opis

No USB Nie podtaczono napedu flash USB.

(Brak USB)

no file Brak plikéw audio w napedzie flash USB.
(brak plikow)

Err Load Nie mozna wczytaé pliku audio, poniewaz
(Btad przy jego format jest niezgodny

wczytywaniu) | z instrumentem.

Moze wystepowac problem z napgdem

flash USB.

® Zapoznaj sie z artykutem ,,Compatible
USB Device List for PSR-1500” (Lista
urzadzen USB zgodnych
z instrumentem) w witrynie internetowe;j
firmy Yamaha.

USB Err
(Btad USB)

* Sformatuj naped flash USB.




Nagrywanie/zapisywanie
plikow audio w napedzie
flash USB

Mozesz nagrywac swoje wykonania i zapisywac je
w napedzie flash USB jako plik audio.

JZVAT N
* Aby korzystac z tej funkcji, podfacz zasilacz sieciowy.
NOTYFIKACJA
* Podczas nagrywania nie wolno odtacza¢ napedu flash
USB ani wylaczac zasilania instr W przeciwny
razie foby dojs¢ do kodzenia danych.

Podtacz naped flash USB do ztacza
[USB TO DEVICE].

Szczegdétowe informacje mozna znalezé

w podrozdziale ,,Podtgczanie napedu flash USB”
na str. 72.

Wybierz ustawienia odpowiednie dla
swojego wykonania.
W zaleznosci od wybranej funkcji dane, ktére
mozna rejestrowac, zmieniaja sie w nastepujacy
sposob:
® Jesli wybrano styl:
Styl, gra na klawiaturze i wej$ciowy sygnat
audio z gniazda [AUX IN]
® Jesli wybrano Riyaz:
Riyaz, gra na klawiaturze i wejsciowy sygnat
audio z gniazda [AUX IN]
® Jesli wybrano utwor:
Gra na klawiaturze i wejsciowy sygnat audio
z gniazda [AUX IN]
[TWAGA)

® Dane, ktorych nie mozna nagrac: dzwigk metronomu,
utwory i wejsciowy sygnat audio ze zlgcza [USB TO HOST].

Przytrzymaj przycisk [AUDIO] dtuzej
niz sekunde, aby wiaczy¢ tryb audio
(tryb gotowosci do nagrywania).

Na wyswietlaczu pojawig sig: komunikat
»PressREC” (Nacisnij przycisk REC) oraz
ikona AUDIO.

AUDIO

@ Przytrzymaj dtuzej
©AuDio REC niz sekunde.
STANDBY

T

* Aby wytaczy¢ tryb audio, ponownie nacisnij
przycisk [AUDIO].

Odtwarzanie i nagrywanie audio

4 Aby rozpoczaé nagrywanie, nacisnij

przycisk [REC].

Podczas nagrywania na wyswietlaczu podawany
jest uptywajacy czas.

Nagrywanie moze trwa¢ maksymalnie 80 minut
lub do zapetnienia napedu flash USB.

W celu zatrzymania stylu naci$nij przycisk
[»/m] (Start/Stop).

Aby przerwac nagrywanie, nacisnij
przycisk [REC].
Pojawi sie komunikat ,,Writing!” (Zapisywanie!)

oznaczajacy, ze trwa zapisywanie
zarejestrowanych danych. Po zakonczeniu
zapisywania pojawi sie komunikat ,,Complet.”
(Ukoriczono), a nastepnie nazwa nagranego

danych.

1
pliku audio bedzie wyswietlana w formacie .E
LAUDIO*™*” (**** to numer). o
NOTYFIKACJA %
* Nigdy nie probuj wyfaczac zasilania, gdy na E
wyswi id y jest »Writing!” Y

(Z: ie!). Mogtoby to sp de ¢ utrate —

=

=]

2

X

6 Aby odtworzy¢é nagrany plik audio,
nacisnij przycisk [ »/1] (Start/Stop).

7 Aby wytaczy¢ tryb audio, nacisnij

przycisk [AUDIO].
Lista komunikatow
Komunikat Opis
No USB )
(Brak USB) Nie podtaczono napedu flash USB.
UseAdpt Brak zasilania z baterii. Podtacz zasilacz

(Uzyj zasilacza)

sieciowy.

File Ful
(Petny plik)

taczna liczba plikéw w napedzie flash USB
przekracza jego pojemnosé. Usun zbedne
dane lub uzyj innego napedu flash USB.

Unformat (Nie-

Naped flash USB nie jest sformatowany.

sformatowany) | Sformatuj go (str. 73).
P Naped flash USB jest zabezpieczony przed
rotect zapisem. Wytgcz ochrone przed zapisem
(Ochrona) zapisem. Wyl e P P
i ponéw prébe.
Time Up Czas nagrywania przekracza 80 minut.
(Uptyw Nagrywanie zatrzymuje sie automatycznie
limitu czasu) i nastepuje zapisanie pliku audio.
Disk Ful Zapetnienie pamigci. Nagrywanie zostato
(Petny dysk) przerwane i nastgpi zapisanie pliku audio.
Moze wystepowaé problem z napedem
flash USB.
USB Err ® Zapoznaj sie z artykutem ,,Compatible
(Btad USB) USB Device List for PSR-1500" (Lista

urzadzen USB zgodnych z instrumentem)
w witrynie internetowej firmy Yamaha.
* Sformatuj naped flash USB.
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Odtwarzanie i nagrywanie audio

Usuwanie plikéw audio
z napedu flash USB

] Podtacz naped flash USB do ztacza
[USB TO DEVICE].

2 Przytrzymaj przycisk [FUNCTION] dtuzej
niz sekunde, aby wywota¢ okno kontroli
plikow.

Jesli instrument dziata w trybie audio, nacisnij
przycisk [AUDIO], aby wytaczy¢ ten tryb,

a dopiero pozniej wykonaj czynno$¢ podana
w tym punkcie.

FUNCTION

© FILE
CONTROL

Przytrzymaj diuzej
niz sekunde.

3 Za pomoca przyciskéw CATEGORY
[<<] i [>>] wywotaj funkcje ,,DelAUDIO”
(Usun audio).

<< >>
£ e 3

4 Nacisnij przycisk [0/EXECUTE].
Nazwy plikéw audio na napedzie flash USB
sa widoczne na wyswietlaczu w formacie
LAUDIO*™™” (**** to kolejny numer).

Wybierz inny plik audio za pomoca pokretta
lub przyciskéw [+/YES][-/NO].

o +

NO EXECUTE YES

5 Ponownie nacisnij przycisk
[0/EXECUTE].
Pojawi sie komunikat potwierdzajacy.

Aby anulowacé operacje, nacisnij przycisk [-/NO].
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6 Ponownie nacisnij przycisk
[0-EXECUTE] lub przycisk [+/YES],
aby rozpocza¢ kasowanie.
Po chwili na wyswietlaczu pojawi sie komunikat
wskazujacy, ze operacja zostata zakoriczona.
NOTYFIKACJA
o Ur ionej operacji ia nie mozna juz
anulowac. Podczas jej trwania nie wolno wytaczac
ia ani odfaczaé napedu flash USB. Mogloby to

14

P 1 ¢ utrate )

7 Nacisnij przycisk [FUNCTION],
aby zamknac¢ okno kontroli plikow.



Funkcja pamieci rejestracyjnej umozliwia
zapisywanie ustawien panelu, np. brzmienia

czy stylu, pod jednym z przyciskéw pamieci
rejestracyjnej. Ustawienia te mozna nastepnie
przywotywaé w dowolnej chwili poprzez
nacisniecie pojedynczego przycisku. Ustawienia
zapisane pod wszystkimi czterema przyciskami
pamieci rejestracyjnej sa zapisywane jako
jeden bank.

Zapamietywanie ustawien
panelu w pamieci
rejestracyjnej

] Wybierz zadane ustawienia, takie jak
brzmienie, styl i Riyaz.
[UWAGA |

® Podczas odtwarzania utworu nie mozna zapisywac
danych w pamieci rejestracyjney.

2 Nacisnij przycisk [BANK/MEMORY], aby
wywotaé numer banku na wyswietlaczu.

BANK

D !

MEMORY

Numer banku

3 Za pomoca pokretta lub przyciskow
numerycznych [1]-[8] wybierz numer
banku.

[UWAGA )
* Naciskajac kilkakrotnie przycisk [BANK/MEMORY], mozna
zmieni¢ numer banku w kolejnosci od 1 do 8.

4 Przytrzymujac przycisk [BANK/MEMORY],
nacisnij jeden z przyciskow [1]-[4], aby
zapamietac biezace ustawienia panelu.

REGISTRATION MEMORY

BANK

AQ000
%

MEMORY
Nacisnij
i przytrzymaj

Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,Mem
OK?” (Zapamietanie prawidtowe) oznaczajacy,
ze ustawienia panelu zostang tymczasowo
zapisane. Faktyczne zapisanie danych

w pamieci nastepuje po wytaczeniu zasilania.

ar:
8 bankéw £
P

Pamigé 1 Pamig¢ 2 | Pamie¢ 3 | Pamiec 4

Mozna przechowywaé maks. 32 zestawy
ustawien (8 bankéw po 4 zestawy w kazdym).

NOTYFIKACJA
» Jesli wybierzesz numer pamieci rejestracyjnej, ktora
zawiera juz dane, pop Inie dane E] ie

i zastgpione nowymi.
* Probek nie mozna zapisywac¢ w pamieci. Nalezy je
zapisac¢ na napedzie flash USB (str. 35).

Przywotywanie ustawien
panelu z pamigci
rejestracyjnej

Nacisnij i zwolnij przycisk [BANK/MEMORY],
aby wywota¢ numer banku na wyswietlaczu.

BANK

U :

MEMORY

Numer banku

Za pomoca pokretia lub przyciskow
numerycznych [1]-[8] wybierz
numer banku.

[TWAGA |

* Naciskajgc kilkakrotnie przycisk [BANK/MEMORY], mozna
zmieni¢ numer banku w kolejnosci od 1 do 8.

Nacisnij jeden z przyciskow
REGISTRATION MEMORY (od [1] do [4]),
aby przywotaé zapisane wczesniej
ustawienia panelu.

REGISTRATION MEMORY

J0000

MEMORY .

Numer wybranej pamieci rejestracyjnej pojawi sie na
wyswietlaczu na kilka sekund.

i —— Numer pamigci
‘ rejestracyjnej

1
1
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Zapamietywanie ulubionych ustawien (pamiec rejestracyjna)
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Zapamietywanie ulubionych ustawien (pamiec¢ rejestracyjna)

|
Jesli chcesz zablokowaé ustawienia stylu lub
* Gdy swieci sig dioda [SONG], ustawienia stylu lub Riyaz nie ustawienia Riyaz na state, ustaw parametr trybu
beda przywolywane nawet po nacisnigciu przycisku ; i
[REGISTRATION MEMORY], za pomoca Ktdrego Freeze na ON z poziomu okna funkcji 069 (str. 69).
Zzapamigtano ustawienia stylu lub Riyaz. Aby przywotac
ustawienia stylu/Riyaz, nalezy najpierw nacisnac przycisk
[STYLE] lub [RIYAZ].
* Szczegdtowe informacje o parametrach, ktére mozna
zapisywac w pamieci rejestracyjnej, znajduja sie na
nastepnej stronie.
Parametry, ktére mozna zapisa¢ w pamieci H Py A
reoatracue Blokowanie ustawien
@ Ustawienia stylu: numer stylu, stan funkcji ACMP transpozycll nawet wtedv,
(wt./wyt.), gtosnos¢ stylu, stan Sciezki (wh./wyt.), o
sekcja gtéwna A/B i tempo gdy WVbl'aIIO Illny Ill.lmer
@ Ustawienia Riyaz: numer Riyaz, glosnos$¢ Riyaz, = -
sekcja (tylko Tabla), stan Sciezki (on/off) (tylko Tabla), relestracyjnv
tempo, regulacja balansu gto$nosci miedzy Tabla 1i 2, . X o .
regulacja balansu gtosnosci miedzy Tabla i Tanpura Jesli chcesz zablokowac ustawienia transpozycji na
®Ustawienia brzmien: o state, ustaw parametr trybu Freeze na ON
Ustawienia brzmienia gtéwnego: numer brzmienia z poziomu okna funkeji 070 (str. 69).

i wszystkie ustawienia powiazanych funkcji (str. 67)
Ustawienia brzmienia dodatkowego: stan
brzmienia dodatkowego (wt./wyt.) i wszystkie
ustawienia powigzanych z nim funkcji
Ustawienia brzmienia Split: stan brzmienia
Split (wh./wyt.) i wszystkie ustawienia powigzanych
z nim funkgji
@ Ustawienia efektow: rodzaj pogtosu i rodzaj
efektu Chorus
@ Ustawienia harmonii/arpeggia: stan harmonii/
arpeggia (wt./wyt.) i wszystkie ustawienia
powiazanych z nia/z nim funkcji
® Efekt DSP: stan efektu DSP (wh./wyt.), rodzaj efektu
DSP i wartosci parametréw pokretet A/B
®Inne ustawienia: transpozycja, zakres funkcii Pitch
Bend, przypisanie pokretta, obiekt docelowy, punkt
podziatu i strojenie skali

g
-
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°
=
N
[}
g
o
-}
=
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Blokowanie ustawien stylu
nawet wtedy, gdy wybrano
inny numer rejestracyjny

Jesli chcesz wybrac inne ustawienia pamieci
rejestracyjnej bez zmiany ustawien stylu lub ustawien
Riyaz, jednoczesnie nacisnij i przytrzymaj przycisk
[VOICE] i nacis$nij przycisk REGIST MEMORY.

REGISTRATION MEMORY

VOICE BANK 1

A 0O000

MEMORY

SONG
MELODY VOICE
Nacisnij m
i przytrzymaj
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Podfgczanie instrumentu do innych urzgdzen

PRZESTROGA
* Przed podf: instr do 1; nalezy wyfaczy¢ ie instr ip fych urzad;
Nalezy rowniez pamietac, aby przed wi: iem lub wyt: iem wszystkich urzadzen ¢ w nich Iny pozi
fosnosci. Ni ie sig do tych zal 1 grozi i 1 lub porazeniem pradem.
- = =
Podtaczanie stuchawek Podiaczanie przetacznika

i urzadzen zewnetrznych

Standardowa
stereofoniczna
wtyczka stuchawek

PHONES/
OUTPUT

Podtaczanie stuchawek

Podtacz pare stuchawek do gniazda [PHONES/
OUTPUT)/[PHONES] na tylnym panelu.
Whbudowane gtosniki automatyczne wytaczaja sie
po wiozeniu wtyczki do tego gniazda.

Podiaczanie urzadzenia zewnetrznego

To gniazdo dziata réwniez jako zewnegtrzne wyjscie
sygnatu. Podtaczajac instrument do komputera,
wzmachiacza, rejestratora dzwieku lub innego
urzadzenia audio, mozna przekazywaé do niego
sygnat z instrumentu. Po wtozeniu wtyczki do tego
gniazda gtosniki instrumentu wytgczaja sie
automatycznie.

/\ PRZESTROGA

* Korzy ie ze stuch k przez 4 czas z wy im,
drazni: pozi gfosnosci moze dopr izi¢ do
trwafego uszkodzenia stuchu.

NOTYFIKACJA

« Aby uniknaé , o droni ad;
zewnetrznego, nalezy najpierw wfaczy¢ zasilanie
instrumentu, a dopiero potem zasilanie urzadzenia
zewnetrznego. Zasilanie nalezy wyfacza¢ w odwrotnej
kolejnosci: najpierw ilanie urzad. i
a pozniej instrumentu.

€ g

noznego do gniazda
[SUSTAIN]

Podczas gry mozna naturalne przedtuzaé dzwieki
przez nacisniecie przetacznika noznego (FC5 lub
FC4A; sprzedawanego osobno) podtaczonego do
gniazda [SUSTAIN]. Przetacznik nozny dziata jak
pedat Sustain dla wiekszosci brzmien, ale ma inne
funkcje, takie jak Sostenuto i Arpeggio Hold (dla
brzmien 290-339). Jedna z nich mozna przypisa¢ do
przetacznika noznego w oknie funkcji (str. 70).
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SUSTAIN

[TWAGA |

* Gdy wigczona jest funkcja Split, funkcja Sustain nie wplywa na
biezgce brzmienie Split (str. 20), natomiast Sostenuto
i Arpeggio Hold (str. 56) maja wptyw tylko na biezace
brzmienie Split.

® Przetfgcznik nozny nalezy podfaczac i odfgczac przy
wytgczonym zasilaniu instrumentu. Ponadto przy wigczaniu
zasilania nie nalezy naciskac przefacznika noznego. Mogtoby
to spowodowac zmiane polaryzacji przetgcznika noznego
i jego odwrotne dziatanie.

* Gdy przetacznik nozny jest nacisnigty, niektdre brzmienia
moga utrzymywac to samo natezenie w sposob ciagly lub
wybrzmiewac przez dfuzszy czas po zwolnieniu klawiszy.
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Podtaczanie instrumentu do innych urzadzen

Nagtosnienie sygnatu
z urzadzenia zewnetrznego
za pomoca whudowanych
gtosnikow
Podtaczenie urzadzenia audio (np. przenosnego
odtwarzacza audio) do gniazda [AUX IN] instrumentu
umozliwia stuchanie dzwigku z tego urzadzenia
poprzez gtosniki woudowane w instrument. Dzigki

temu mozna w trakcie ¢wiczen lub wykonan gra¢ na
klawiaturze do muzyki ptynacej z odtwarzacza audio.

NOTYFIKACJA
¢ Aby zapobi kodzeni izers zewnetrznych,
nalezy najpierw ¢ ilani dzen
etrznych, a dopiero pézniej instr tu. Wyt i
zasilanie, nalezy najpierw wyfaczy¢ instrument, a pozniej
urzadzenia zewnetrzne.

] Podtacz gniazdo stuchawkowe
urzadzenia audio do gniazda instrumentu
[AUX IN] za pomoca kabla audio.

3
=
=
T
=
N
®
g
o
-3
=
H)

Urzadzenie audio
(przenosny odtwarzacz
muzyczny itp.)

Wtyczka stereo typu minijack
<
Gniazdo Przewod audio
stuchawkowe

Wtyczka stereo typu
minijack

[ I
\©0 0 ©
emeroo

SUSTAIN  PHONES/ AUX IN TO DEVICE TO HOST
ouTPUT Uss o=

©
D

o Jesli uzywasz komputera lub urzadzenia przenosnego,
np. iPhone’a lub iPada, mozesz go/je podfaczyc¢ do gniazda
[USB TO HOST] (patrz podrozadziat ,Korzystanie z komputera
lub urzadzenia przenosnego” na nastepnej stronie).

? Najpierw wiacz zasilanie urzadzenia
audio, a nastepnie instrumentu.

3 Uruchom odtwarzanie w podiaczonym
urzadzeniu audio.
Sygnat z urzadzenia audio jest emitowany przez
gtosniki instrumentu.

4 Wyreguluj balans gtosnosci miedzy
urzadzeniem audio a instrumentem.
Wyreguluj gto$nos$é sygnatu wyjsciowego na
urzadzeniu zewnetrznym, a nastepnie za
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pomoca pokretta [MASTER VOLUME] ustaw
gto$nosé instrumentu.

* Gfosnosc sygnatu wejsciowego doprowadzanego do
gniazda [AUX IN] mozna regulowac takze w ustawieniach
funkcji (str. 66, funkcja 004). Zwigkszenie poziomu
gfosnosci do ponad 50 moze spowodowac
znieksztafcenie dZwigku z urzgdzenia audio.

5 Graj na klawiaturze jednoczesnie
z odtwarzaniem dzwieku
z urzadzenia audio.
[ UWAGA |
* Mozesz wyciszy¢ (przyciszyc) gtosnosc linii melodycznej
odtwarzanego dzwigku. Aby uzyskac szczegéfowe
informacje, patrz str. 46.

6 Po zakonczeniu wykonania przerwij
odtwarzanie dzwigku z urzadzenia audio.

Korzystanie z funkcji
Melody Suppressor

Przy odtwarzaniu dzwigku z zewnetrznego
urzadzenia audio lub komputera podtgczonego do
gniazda [AUX IN] albo do ztagcza [USB TO DEVICE]
lub [USB TO HOST] mozesz za pomoca instrumentu
wyciszac lub przycisza¢ partie melodyczna
odtwarzanego utworu audio. Korzystaj z tej funkcji,
aby éwiczy¢ melodie utworu, grajac ja razem

z podkfadem audio.

] Uruchom odtwarzanie w podiaczonym
urzadzeniu zewnetrznym.

7 Nacisnij przycisk [MELODY
SUPPRESSORY], aby wiaczy¢ te funkcje.

MELODY
SUPPRESSOR

@ MASTER
EQ TYPE

-
SUPPRESSOR
Pojawia sig, gdy
funkcja Melody

Suppressor jest
wigczona.

[ UWAGA |

® Zaleznie od Zrédfa muzyki moze sig okazac, ze melodii lub
wokalu nie mozna wyciszy¢ w oczekiwany sposoéb nawet po
wigczeniu funkcji Melody Suppressor. W takim przypadku
sprobuj ustawi¢ potozenie panoramy do wyciszenia
w ustawieniach funkcji (str. 68, Funkcja 041).

® Z funkcji Melody Suppressor nie mozna korzystac, gdy
instrument jest podfaczony do zlagcza [USB TO HOST],
a funkcja Audio Loop Back (str. 69, funkcja 058) jest wyfaczona.

3 Ponownie nacisnij przycisk [MELODY
SUPPRESSORY], aby wytaczy¢ funkcje
o tej samej nazwie.



Korzystanie z komputera lub
urzadzenia przenosnego

Podtaczenie komputera lub urzadzenia przenosnego
do ztacza [USB TO HOST] instrumentu umozliwia
korzystanie z réznych funkcji za posrednictwem
pojedynczego kabla USB, np. wysytanie/odbieranie
danych dzwiekowych o wysokiej jakosci, korzystanie
z aplikacji dziatajacych w urzadzeniu przenosnym itp.
Poszerza to znacznie palete zastosowar instrumentu.
Szczegdtowe informacie o korzystaniu z komputera

i urzadzenia przenosnego mozna znalez¢é

w podrecznikach ,,Computer-related Operations”
(Praca z komputerem) i ,iPhone/iPad Connection
Manual” (Instrukcja podtaczania do urzadzer iPhone/

iPad) dostepnych online w formie plikéw PDF (str. 11).

Ztgcze
usB

Ztacze
[USB TO HOST]

Instrument

Kabel USB

NOTYFIKACJA
* Nalezy uzywacé kabla USB typu AB o dfugosci do 3 m.
Nie mozna korzystac z kabli USB 3.0.
o Jesli korzystasz z oprogramowania DAW (ang. Digital Audio
ion — stacja 6bki dZwi ),
wytacz funkcje Audio L b

a do eku cyfr go),
k (petli z: j tu audio)

(str. 69). W p. razie z v moze sie wy

ywa
glosny dzwiek (w 4 od i a lub
oprogramowania).

[ UWAGA ||

* W przypadku komputera z systemem Windows nalezy zainstalowac
na nim sterownik Yamaha Steinberg USB Driver. Szczegdfowe
informacje znajduja sie w dostepnym online podreczniku PDF
(str. 11) ,,Praca z komputerem”.

Wysytanie/odbieranie danych MIDI

Podtaczanie instrumentu do innych urzadzen

©® Uzywanie klawiatury instrumentu do
wprowadzania danych w oprogramowaniu
do tworzenia muzyki lub generowania zapisu
nutowego.
Mozesz wprowadzac partie instrumentalne
w oprogramowaniu do tworzenia muzyki lub
wpisywac nuty w aplikacjach do generowania
zapisu nutowego.

* Szczegdtowe informacje o standardzie MIDI mozna znalez¢
w podreczniku ,MIDI Reference” (Materiaty referencyjne
dotyczace standardu MIDI) dostepnym online w formie
pliku PDF (str. 11).

Wysytanie/odbieranie danych audio
(interfejs audio USB)
Wysytanie/odbieranie danych audio za

posrednictwem sygnatu cyfrowego umozliwia
przyktadowo wykonywanie ponizszych czynnosci.

® Odtwarzanie danych dzwigkowych o wysokiej
jakosci
Zyskujesz czyste brzmienie, ktére znacznie mniej
traci na jakosci przy przesytaniu niz w przypadku
korzystania ze ztagcza [AUX IN].

® Nagrywanie gry na instrumencie w formie
danych audio za pomoca oprogramowania
rejestrujacego lub aplikacji do tworzenia muzyki
Mozesz odtwarzaé dane nagrane przy uzyciu
komputera lub urzadzenia przenosnego.

* Gfosnosc¢ mozna regulowac na komputerze lub w urzadzeniu
przenosnym oraz za pomoca pokretta [MASTER VOLUME]
instrumentu.

* Danych audio z komputera lub urzadzenia przenosnego nie mozna
odtwarzac za pomocg instrumentu, gdy dziafa on w trybie Quick
Sampling (Szybkie probkowanie) lub w trybie audio.

Korzystanie z aplikacji dziatajacych
w urzadzeniu przenosnym

Wysytanie/odbieranie danych MIDI umozliwia
przyktadowo wykonywanie ponizszych czynnosci.

® Odtwarzanie danych MIDI
Dane mozna kupowaé w witrynie internetowej
firmy Yamaha.

® Rejestrowanie gry na instrumencie w formie
danych MIDI
Mozna edytowac dane, np. brzmienie, wysokos$¢
dzwigku itd., w oprogramowaniu do tworzenia
muzyki.

® Granie na instrumencie brzmieniami
pochodzacymi z zewnatrz, np. z syntezatora
programowego.
Mozesz gra¢ z uzyciem brzmien innych niz
wbudowane w instrument.

Korzystajac z dziatajgcych w urzadzeniu
przenosnym aplikaciji, ktére sa zgodne
z instrumentem, mozesz przyktadowo
wykonywaé ponizsze czynnosci.

® Piano Diary
Umozliwia rejestrowanie wykonan w formie
pamietnika.

©® Rec'n'Share
Umozliwia nie tylko nagrywanie wystepu,
ale takze udostgpnianie danych.

Szczegotowe informacije o odpowiednich
urzadzeniach przenosnych lub aplikacjach znajduja
sie w witrynie internetowej firmy Yamaha.
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Kopia zapasowa i inicjowanie

Parametry kopii zapasowej

Ponizsze parametry kopii zapasowej sa
zachowywane réwniez po wytaczeniu zasilania.

Dane kopii zapasowej (zapisywane za

kazdym razem)

e Utwory uzytkownika (str. 37)

* Dane stylu przeniesione z komputera oraz wczytane
do styléw o numerach 283-292 (str. 76)

® Probki przypisane do klawiatury (str. 33)

Dane kopii zapasowej zapisywane przy

wylaczaniu zasilania przez uzytkownika

* Pamiec rejestracyjna (str. 44)

o Ustawienia funkcji (FUNCTION): (str. 66)
Gtosnos¢ stylu, gtosnosc utworu, gtosnosé Riyaz,
gto$nosc¢ sygnatu wejsciowego audio, dostrajanie,
punkt podziatu, dynamika klawiatury, rodzaj
gtéwnego korektora brzmienia, stan petli zwrotnej
sygnatu audio (wt./wyt.), stan wycinania ciszy
(wt./wyt.), gto$no$é metronomu, grupa utworéw
demonstracyjnych, tryb odtwarzania
demonstracyjnego, czas automatycznego
wytgczania, rodzaj baterii oraz jezyk

Poza powyzszymi danymi kopii zapasowej wszystkie
dane przestane z podtaczonego komputera (tacznie
z danymi stylu, ktére nie zostaty wczytane) zostang
zachowane nawet po odtgczeniu zasilania.

NOTYFIKACJA
Kopia zapasowa jest wykonywana automatycznie po
wyft: i ilania przez uzy ika. Nie ie ona
jednak jesli wyta 7 ilani i

z jednego z nastepujacych powodoéw:

t4
® awaria zasilania,
¢ niski lub zerowy stan natadowania baterii.
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Uruchamianie instrumentu

Opisane powyzej dane kopii zapasowej mozna
usunag, a nastepnie przywréci¢ domysine
ustawienia fabryczne instrumentu. Takie inicjowanie
go mozna wykona¢ dwiema ponizszymi metodami.

Kasowanie kopii zapasowej

Ta operacja powoduije zainicjowanie danych kopii
zapasowej.

Przytrzymujac najwyzszy biaty klawisz, nacisnij [ 0} ]
przetacznik (Standby/On), aby wtaczy¢ zasilanie.

Najwyzszy biaty klawisz M

O]

Czyszczenie pamigci flash

Ta operacja powoduje usunigcie wszystkich
utworéw i styléw przestanych do instrumentu

z komputera. Pamietaj, ze dane stylu wgrane do
styléw o numerach 283-292 zostang zachowane.
Aby wiaczy¢ zasilanie, nacisnij przetacznik [ 0]
(Standby/On), jednoczesnie przytrzymujac
najwyzszy biaty klawisz klawiatury i trzy najwyzsze
czarne klawisze.

MM+

Najwyzszy biaty klawisz
oraz trzy najwyzsze
czarne klawisze

NOTYFIKACJA

Pamigtaj, ze ta czynnosé p fuje r e
wszystkich zakupionych i wezytanych przez Ciebie
danych. Zapisz wczesniej wazne dane na komputerze.
Szczegotowe informacje znajduja sie w dostepnym online
podreczniku PDF (str. 11) ,,Praca z komputerem”.




Funkcje przydatne podczas gry

Wybieranie rodzaju pogtosu

Wybdr efektu Chorus

Efekt pogtosu pozwala na gre z gteboka
przestrzenia hali koncertowej.

Mimo ze wybranie stylu lub utworu wywota
optymalny typ pogtosu dla catego brzmienia,
mozna recznie zmienia¢ rodzaj pogtosu.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

koL
2 Za pomoca przyciskow CATEGORY [<<]
i [>>] wywotaj funkcje ,,Reverb”
(funkcja 038).

Po kilku sekundach zostanie wyswietlony
biezacy rodzaj pogtosu.

<< >>
(] e 3

Biezacy rodzaj pogtosu

* Niektdre utwory i style wykorzystujg rodzaje pogtosu,
ktdrych nie mozna wybrac z poziomu panelu. Jesli
odtwarzany jest taki utwor lub styl, na wyswietlaczu
pojawi sig ,,- - -”.

3 Uzyj pokretta, aby wybrac¢ rodzaj pogtosu.
Nacisnij jaki$ klawisz, aby sprawdzi¢ dzwiek.
Informacje na temat dostepnych rodzajéw
efektéw mozna znalez¢ w Tabeli rodzajow
efektéw w osobnym zeszycie Data List.

Efekt Chorus pogtebia brzmienie, wywotujac wrazenie,
jakby wiele tych samych brzmien grato unisono. Mimo
ze wybranie stylu lub utworu spowoduije przywotanie
optymalnego efektu Chorus dla catego brzmienia,
mozna recznie zmienia¢ jego rodzaj.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

koL
2 Za pomoca przyciskow CATEGORY [<<]
i [>>] wywotaj funkcje ,,Chorus”
(funkcja 039).

Po kilku sekundach zostanie wyswietlony
biezacy rodzaj efektu Chorus.

<< >>
£ oo 3

Biezacy rodzaj
efektu Chorus

* Niektdre utwory i style wykorzystuja rodzaje efektu
Chorus, ktdrych nie mozna wybrac z poziomu panelu.
Jesli odtwarzany jest taki utwor lub styl, na wyswietlaczu
pojawi sig ,- - -”.

3 Uzyj pokretta, aby wybracé efekt Chorus.
Nacisnij jakis klawisz, aby sprawdzi¢ dzwiek.
Informacje na temat dostepnych rodzajéw
efektu Chorus mozna znalez¢ w Tabeli rodzajow
efektéw w osobnym zeszycie Data List.

Ustawianie gtebi pogtosu

Mozesz oddzielnie zmienia¢ gtebie pogtosu
dodawana do brzmienia gtéwnego oraz brzmienia
dodatkowego i Split. Aby uzyskaé wiecej informacji
o punkcie 2, zobacz liste funkcji na str. 67.

Dostosowywanie giebi efektu Chorus
Mozesz oddzielnie ustawia¢ gtebie efektu Chorus
dodawanego do brzmienia gtéwnego oraz
brzmienia dodatkowego i Split. Aby uzyskaé wiecej
informacji o funkcji wspomnianej w punkcie 2, patrz
lista funkcji na str. 67.

PSR-1500 Podrecznik uzytkownika

49

Operacje zaawansowane



auemosuemeez afoesadQ

Funkcje przydatne podczas gry
u

Kontrolery stroju — transpozycja

Ogolny strdj instrumentu (z wytaczeniem brzmien
zestawow perkusyjnych i brzmienia prébkowanego)
mozna przesuna¢ w gore lub w dét o maksymalnie
jedna oktawe co pét tonu.

] Nacisnij przycisk [TRANSPOSE],

aby wywotac funkcje , Transpos”
(funkcja 006).

TRANSPOSE

7 Za pomoca pokretta wybierz
odpowiednig wartos¢ transpozyciji
w zakresie od -12 do +12.

Kontrolery stroju — precyzyjne
strojenie

Kontrolery stroju — pokretto
[PITCH BEND]

Pokretto [PITCH BEND] moze stuzy¢ do
wprowadzania ptynnych zmian wysokosci
dzwiekdéw granych na klawiaturze. Przesun pokretto
w gore, aby podnie$¢ wysokos¢ dzwigku, lub w doét,
aby ja obnizy¢.

Intensywnos$¢ efektu Pitch Bend generowanego
przez pokretto mozesz zmienia¢ w ustawieniach
funkciji (str. 66, funkcja 008).

Korzystanie z funkcji Portamento

Ogodlne dostrojenie instrumentu (z wytaczeniem
brzmien zestawéw perkusyjnych) mozna przesunaé
w gore lub w dét w odstepach co 0,2 Hz miedzy
warto$ciami 427,0 Hz a 453,0 Hz. Wartos¢
domysina to 440,0 Hz.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

@ FILE
CONTROL

? Za pomoca przyciskéw CATEGORY
[<<] i [>>] wywotaj funkcje ,,Tuning”
(funkcja 007).

<< >>
C] CATEGORY C]

3 Ustaw wartosé strojenia za pomoca
pokretta.
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Funkcja Portamento pozwala tworzy¢ ptynne
zmiany wysoko$ci miedzy dwoma dzwigkami
zagranymi kolejno na klawiaturze.
Korzystanie z tej funkcji pozwala skutecznie
zapewni¢ jeszcze wiecej odcieni ekspresji
podczas wykonania.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

© FILE
GONTROL

2 Za pomoca przyciskéw CATEGORY
[<<]i [>>] wywotaj funkcje ,,Port”
(funkcja 011).

<< >>
(3 e 3

3 Nacisnij przycisk [+/YES] lub [-/NO],
aby wiaczyc¢ lub wytaczy¢ funkcje.

[UWAGA j

* Domysine ustawienie to OFF.

® Ze wzgledu na cechy funkcji Portamento podczas grania
krdtkich dzwigkow lub podczas korzystania z brzmienia
o wyjatkowo krétkim czasie pierwotnego opadania moze nie
dojsc¢ do zadnej zmiany wysokosci dzwigku lub moze ona by¢
niewielka.

® Podczas korzystania z funkcji Quick Sampling (szybkiego
probkowania) (str. 32) lub okreslonego dZwigku efektu (numer
instrumentu 802 [Smpl Vce]) funkcja Portamento nie zostanie
zastosowana do dzwigkow przyktadowych przypisanych do
stref klawiatury Sample Zones od B do E.




Ustawianie czasu efektu
Portamento

Wybierz spos$réd 127 pozioméw czasu efektu
Portamento (czasu przejécia migdzy dzwigkami)
dla funkcji Portamento.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

@ FILE
CONTROL

2 Za pomoca przyciskéw CATEGORY
[<<] i [>>] wywotaj funkcje ,PortTime”
(funkcja 012).

<< >>
C] CATEGORY C]

3 Nacisnij przycisk [+/YES] lub [-/NO],
aby wiaczyc¢ lub wytaczy¢ funkcje.

* Domysina wartosc to 64.

® Aby ustawic czas Portamento, ustawienie Portamento
(funkcja 011) musi by¢ wigczone.

Przywotywanie optymalnych
ustawien panelu —ustawianie
jednym przyciskiem (OTS)

Wybierz utwdr, styl lub Riyaz, naciskajac przycisk
[SONG], [STYLE] lub [RIYAZ], a nastepnie wybierz
numer brzmienia 000 OTS (str. 19). Pozwoli to
automatycznie przywota¢ optymalne ustawienia
panelu (np. brzmienia i tempa) dla biezacego
utworu, stylu lub Riyaz.

Funkcje przydatne podczas gry
u

Zmiana dynamiki klawiatury

Klawiatura tego instrumentu udostepnia funkcje
dynamiki umozliwiajaca ekspresywna i dynamiczna
kontrole gto$nosci brzmien w zaleznosci od sity,

z jaka naciska sie klawisze.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

O FILE
CONTROL

? Za pomoca przyciskéw CATEGORY
[<<] i [>>] wywotaj funkcje ,, TouchRes”
(funkcja 010).

Po kilku sekundach zostanie wyswietlony
biezgcy rodzaj dynamiki klawiatury.

<< >>
C] CATEGORY C]

Biezace ustawienie
dynamiki klawiatury

3 Za pomoca pokretta wybierz ustawienie
dynamiki klawiatury z zakresu 1-4.

Dynamika klawiatury

Umozliwia uzyskanie maksymalnej
gtosnosci przy wzglednie matym
nacisku na klawisz.

1 Soft (Migkka)

P Medium Zapewnia ,standardowg” reakcje
(Srednia) klawiatury.
Ustawienie to wymaga uderzania
3 Hard w klawisze z duza sitg, aby
(Twarda) wydobywaé dzwigki o maksymalnym

poziomie gto$nosci.

Wszystkie dzwieki maja jednakowa

4 | Fixed (Stafta) | gto$nos¢, niezaleznie od sity

uderzenia w klawiature.
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Funkcje przydatne podczas gry
u

Wybor ustawienia korektora
w celu uzyskania najlepszego

brzmienia

Szesc¢ réznych ustawien korektora brzmienia umozliwia
uzyskanie najlepszego brzmienia w zaleznosci od
sposobu odstuchu — na wewnetrznych gtosnikach
instrumentu, stuchawkach lub zewnetrznym zestawie

gtosnikowym.

] Przytrzymaj przycisk [MELODY
SUPPRESSOR] nacisniety dtuzej
niz sekunde, aby wywotaé funkcje
»Master EQ” (funkcja 040).
Po kilku sekundach zostanie wyswietlony
biezacy rodzaj gtéwnego korektora brzmienia.

MELODY
SUPPRESSOR

@ MASTER
EQ TYPE

Przytrzymaj diuzej I
niz sekunde.

Biezacy rodzaj gtéwnego
korektora brzmienia

2 Za pomoca pokretta wybierz rodzaj
gtéwnego korektora brzmienia.

Rodzaje gtéwnego korektora brzmienia

1 Speaker Idealny do odstuchu przez
(Gtosnik) wbudowane gtosniki instrumentu.
Idealny do odstuchu przez gtosniki
zewnetrzne. Lekko przyciete tony
$rednie lepiej podkreslaja
2 | India charakterystyczne brzmienie
instrumentéw indyjskich, dzigki
czemu dzwieki sg wyrazne
i mocniejsze.
3 Headphone Idealny do odstuchu przez stuchawki
(Stuchawki) lub gtosniki zewnetrzne.
Powoduje wzmocnienie brzmienia.
W zaleznos$ci od wybranego
4 Boost brzmienia, stylu itp. dZzwiek moze by¢
(Uwypuklenie) | bardziej podatny na znieksztatcenia
niz przy innych rodzajach korektora
brzmienia.
5 Piano Idealny do wykonywania solowych
(Fortepian) utworéw fortepianowych.
N Zmniejsza intensywnos$¢ tonow
6 E”gh.t (\J_a\sne $rednich, zapewniajgc jasniejsze
rzmienie) I~
brzmienie.
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Strojenie skali

Instrument jest fabrycznie nastrojony w skali rownomiernie temperowanej — tak samo
jak kazdy fortepian akustyczny. Mozna jednak zmieni¢ skale, stosujac stréj odpowiedni

do gatunku lub stylu wykonywanej muzyki.

Wybor skali

Ustawianie toniki kazdej skali

Mozna wybra¢ jeden z zaprogramowanych
rodzajow skali.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

@ FILE
GONTROL

? Za pomoca przyciskéw CATEGORY
[<<] i [>>] wywotaj funkcje ,,Scale”
(funkcja 048).

Po kilku sekundach zostanie wys$wietlona
biezgca skala.

<< >>
C] CATEGORY C]

Biezaca skala

3 Wybierz skale za pomoca pokretfa.
Domyslne ustawienie to , 1 Equal”
(1 Réwnomiernie temperowana).

Zaprogramowane rodzaje skali

Equal (Réwnomiernie temperowana)

Pure Major (Durowa naturalna)

Pure Minor (Molowa naturalna)
Bayat (Arabic) (Bayat (arabska))
Rast (Arabic) (Rast (arabska))

ol =

W przypadku stosowania innego systemu stroju niz
réwnomiernie temperowany, nalezy okresli¢
odpowiedni dZwiek podstawowy — tonike.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

© FILE
CONTROL

? Za pomoca przyciskéw CATEGORY
[<<] i [>>] wywotaj funkcje ,,BaseNote”
(funkcja 049).

Po kilku sekundach zostanie wys$wietlona
biezaca tonika.

<< >>
C] CATEGORY C]

Biezacy dzwiek podstawowy

3 Za pomoca pokretta wybierz nowy
dzwiek podstawowy: C, C#, D, Eb, E, F,
F#, G, Ab, A, Bb lub B.

Ustawienie domysine to ,,C”.
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Strojenie skali
u

Tworzenie wiasnych
systemoéw skal

Kazdy dzwiek mozna przestraja¢ w centach
(jeden cent to jedna setna poéttonu), aby utworzyé
wiasnag skale.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION
@ FILE
CONTROL

2 Za pomoca przyciskéw CATEGORY
[<<] i [>>] wywotaj funkcje ,,TuneNote”
(funkcja 050).

Po kilku sekundach zostanie wyswietlony
biezacy dzwiek.

<< >>
(3 e 3

,,, = 50

o
[

Aktualnie strojony dzwiek

3 Obroé pokretto, aby wybraé dzwiek do

strojenia: C, C#, D, Eb, E, F, F§, G, Ab, A,

Bb lub B.

4 Nacisnij przycisk CATEGORY [>>], aby
wywotaé funkcje ,,Tune” (funkcja 051).
Po kilku sekundach pojawi si¢ wartosé
dostrajania dZzwieku wybranego w punkcie 3.

<< >>
C] CATEGORY C]

mr
[

Wartos$¢ dostrajania
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5 Za pomoca pokretta przestréj dzwiek
o wartos¢ z zakresu od -64 do +63.
Ustawieniu mozna przywrdcié¢ wartos¢ domysing
poprzez jednoczesne wcisniecie przyciskow
[+/YES] i [-/NO].

6 W razie potrzeby powtdrz czynnosci
podane w punktach 2-5.

7 Ustawienia mozna w razie potrzeby
zapisa¢ w pamieci rejestracyjnej (str. 43).

[UWAGA |

® Jednoczesne nacisnigcie przyciskow [+/YES] i [-/NOJ] po
przywotaniu wlasnej skali zapisanej w pamieci
rejestracyjnej nie przywraca ustawiert domysinych, lecz
powoduje przywrdcenie ustawien skali zapisanych
w pamieci rejestracyjnej.

* Wywotanie opcji ,Scale” (funkcja 048) po przestrojeniu
skali spowoduje, ze na wyswietlaczu widoczny bedzie
komunikat ,,(Edited)”. Wybranie innej skali spowoduje
usunigcie ustawien uprzednio edytowanej skali. Z tego
powodu skale poddane edycji nalezy zapisywac
w pamigeci rejestracyjnej.




Ustawienia brzmien

Wybor brzmienia dodatkowego

Edycja brzmienia

1

Przytrzymaj przycisk [DUAL] diuzej niz
sekunde, aby wywotac¢ funkcje
»D.Voice” (funkcja 022).

Po kilku sekundach zostanie wys$wietlone
biezgce brzmienie dodatkowe.

DUAL

L)

Przytrzymaj diuzej niz
sekunde.

Biezace brzmienie dodatkowe

2 Wybierz odpowiednie brzmienie

dodatkowe za pomoca pokretia.

Wybor brzmienia Split

1

Przytrzymaj przycisk [SPLIT] dtuzej niz
sekunde, aby wywota¢ funkcje ,,S.Voice”
(funkcja 032).

Po kilku sekundach zostanie wyswietlone
biezace brzmienie Spilit.

SPLIT

) sm%
Volce

Przytrzymaj diuzej |
niz sekunde. 4

Biezace brzmienie Split

2 Wybierz odpowiednie brzmienie Split za

pomoca pokretta.

W przypadku kazdego brzmienia gtéwnego,
dodatkowego i Split mozna edytowac dostepne
parametry, m.in. gto$nos¢, oktawe oraz gtebie
pogtosu i efektu Chorus. Mozna dzieki temu tworzy¢
wiasne brzmienia, ktére beda najlepiej odpowiadacé
wiasnym gustom muzycznym.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION
© FILE
CONTROL

2 Za pomoca przyciskow CATEGORY [<<]
i [>>] wywotaj odpowiednia opcje.
Ponizej wyszczegdlniono parametry brzmien.

e Parametry brzmienia gtéwnego:

M.***** (funkcja 013-021)

e Parametry brzmienia dodatkowego:

D.***** (funkcja 022-031)

e Parametry brzmienia Split:

S+ (funkcja 032-037)
Szczegotowe informacije o poszczegdlnych
parametrach znajduja sie na liscie funkcji
na str. 67.

<< >>
C] CATEGORY C]

3 Ustaw wartosé za pomoca pokretta.
Nacisnij jaki$ klawisz, aby sprawdzi¢ dzwigk.

4 Powtodrz czynnosci podane powyzej
w punktach 2-3, aby ustawi¢ inne
parametry.

5 W razie potrzeby zapisz ustawienia
w pamieci rejestracyjnej (str. 43).
Ustawienia zwigzane z brzmieniem zostang
wyzerowane po wybraniu innego brzmienia.
Aby méc skorzystaé w przysztosci
z utworzonego wczesniej dzwieku, trzeba go
koniecznie zapisa¢ w pamigci rejestracyjnej.
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Ustawienia arpeggia

Synchronizacja arpeggia
z utworem/stylem/Riyaz —
kwantyzacja arpeggia

Przecigganie odtwarzania
arpeggia za pomoca
przetacznika noznego

Gdy chcesz zagra¢ arpeggio (str. 21) réwnolegle
do utworu/stylu/Riyaz, musisz gra¢ dzwigki

z odpowiednim wyczuciem czasu, aby arpeggio
byto zsynchronizowane z resztg $ciezek. Jednak
moze ci sie przydarzy¢, ze zagrasz je nieco zbyt
wczesnie lub zbyt pézno (lub i tak, i tak). Funkcja
»Arpeggio Quantize” poprawi wszelkie mate
niedoskonatosci taktowania (zgodnie z ponizszymi
ustawieniami) i prawidtowo odtworzy arpeggio.

® Brak synchronizacji

e Synchronizowanie z 6semkami
¢ Synchronizowanie z ¢wierénutami

Chociaz warto$¢ kwantyzacji arpeggia jest z géry
ustalona dla kazdego rodzaju arpeggia, mozesz jg
recznie zmieniaé.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

@ FILE
CONTROL

? Za pomoca przyciskéw CATEGORY
[<<] i [>>] wywotaj funkcje ,,Quantize”
(funkcja 047).

Po kilku sekundach zostanie wyswietlona
biezaca warto$é kwantyzaciji.

<< >>
(3 e 3

Biezaca warto$¢

3 Obroé pokretto, aby wybraé wartosé
»OFF”, ,1/8” lub ,,1/16”.

e OFF Brak synchronizaciji
°1/8 Synchronizacja z ¢wierénutami
*1/16 Synchronizacja z 6semkami
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Za pomoca przetacznika noznego podtaczonego do
gniazda [SUSTAIN] mozna przecigga¢ odtwarzanie
arpeggia, nawet gdy nuta juz wybrzmiata.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

© FILE
CONTROL

? Za pomoca przyciskéw CATEGORY
[<<] i [>>] wywotaj funkcje ,,Pdl Func”
(funkcja 073).

Po kilku sekundach zostanie wys$wietlone
biezgce ustawienie pedatu.

<< >>
C] CATEGORY C]

Biezace ustawienie

3 Obraoc pokretto, aby wybrac opcje
»Arp Hold”.

Jesli chcesz przywréci¢ funkcje przedtuzania
dzwiekdéw przetgcznika noznego, wybierz
»Sustain”. Jesli chcesz jednoczesnie skorzystac
z funkcji przeciagania i przedtuzania, wybierz
,Hold+Sus”.

4 Sproébuj zagraé¢ arpeggio za pomoca
przetacznika noznego.
Najpierw graj dzwigki, by uruchomi¢ arpeggio,
a nastepnie nacisnij przetacznik nozny. Nawet
jesli zwolnisz klawisz, arpeggio bedzie dalej
odtwarzane. Aby przerwac¢ odtwarzanie
arpeggia, zwolnij przycisk nozny.



Parametry przypisane do pokretet

W tej sekcji opisano poszczegolne parametry, ktore mozna przypisac¢ pokrettom (str. 24).

Hl RivAZ BALANCE

Pokretio A reguluje balans gto$nosci miedzy dzwigkami
Tabla 1 i 2, natomiast pokretto B reguluje balans
gtodnosci miedzy dzwiekami tabli i tanpury.

RIYAZ TEMPO/RIYAZ KEY

Pokretto A reguluje tempo odtwarzania tabli,
podczas gdy tempo odtwarzania tanpury jest
utrzymywane. Wynika to z typowych indyjskich
konwenciji stylistycznych. Pokretto B podnosi lub
obniza wysokos$¢ dzwieku Riyaz w interwatach
poéttonowych z wyjatkiem Tabla 1. To doktadnie
pokazuje charakterystyke funkcji Tabla,

w przypadku uzycia ktérej dostrajanie nie ma
wptywu na nizszy dzwiek. Nalezy réwniez pamigtac,
ze wysoko$¢ dzwigku Tabla 2 moze nie zostaé
zmieniona w zaleznos$ci od schematu Riyaz.

* Gdy pokretfo B jest obrécone maksymalnie w lewo, tylko wysokos¢
dZwieku brzmienia Tabla 2 jest gwaftownie podnoszona o oktawe.
Jest to spowodowane ograniczeniem instrumentu.

CUTOFF/RESONANCE

Te efekty ksztattuja dZzwiek, umozliwiajac
przechodzenie tylko niektérych czestotliwosci i/lub
tworzac szczyt rezonansowy dla czestotliwosci
odciecia filtra. Efekty te moga stuzy¢ do tworzenia
wielu brzmieri podobnych do syntezatorowych.

e Jesli dla obiektu docelowego wybrane jest ustawienie KEYBOARD
(Klawiatura), efekty te sa stosowane do brzmienia gldwnego
i dodatkowego. Jesli dla obiektu docelowego wybrano ustawienie
BACKING (Podkiad), efekty te sa stosowane do stylow
i schematdw Riyaz.

® Efekty te moga czasem powodowac zakidcenia, zwlaszcza
w zakKresie niskich czestotliwosci.

® Pokretto A: CUTOFF (odciecie)
Umozliwia zmiane czestotliwosci odcigcia filtra
i decydowanie w ten sposob o jasnosci dzwigku.
Przekrecenie pokretta w lewo ttumi i przyciemnia
dzwiek, a przekrecenie pokretta A w prawo sprawi,
ze dzwiek sie rozjasni.

Poziom
Czestotliwos$¢ odciecia
~—

U b ~

N N
Y o
Y Y
T o
' \ ' \
'

'

1
I

v

) ! \
| \ \
‘ ! ‘ ! Czestotliwosc
Te czestotliwosci sa Te czestotliwoscisa
przepuszczane. odcinane.

©® Pokretto B: RESONANCE (rezonans)
Umozliwia zmiane wielkos$ci rezonansu
stosowanego w zakresie czestotliwosci odciecia.
Przekrecenie pokretta w prawo zwigksza
rezonans, uwydatniajac zakres w okolicy
czestotliwosci odciecia, ktéry dzieki temu wybija
sie ponad pozostate pasma.

Poziom

Rezonans

Czestotliwos¢

1 REVERB/CHORUS

©® Pokretto A: REVERB (pogtos)
Odtwarza charakterystyke otoczenia, np. sali
koncertowej lub klubu. Obracanie pokrettem
w prawo zwieksza gtebie pogtosu.

® Pokretto B: CHORUS
Powoduje nakfadanie na dZzwiek bogatego
i cieptego brzmieniowo efektu. Obracanie
pokrettem w prawo zwieksza gtebie efektu Chorus.
[UWAGA

 Jesli dla obiektu docelowego wybrane jest ustawienie
KEYBOARD (Klawiatura), efekty te sa stosowane do brzmienia
gféwnego i dodatkowego. Jesli dla obiektu docelowego wybrano
ustawienie BACKING (Podktad), efekty te sa stosowane do
styléw i schematdw Riyaz.

DSP

® Pokretto A/B: PARAMETR DSP A/B
Dzieki wbudowanym cyfrowym efektom
instrumentu mozna dodawac efekty DSP do
melodii granych na klawiaturze oraz do
odtwarzanego dzwieku styli itp. (str. 23). Kazdy
efekt ma dwa parametry przypisane do pokretet A
i B. Krecac pokrettami w czasie rzeczywistym
mozesz dynamicznie zmienia¢ muzyke, np.
regulujac predkosc¢ obrotu (wolno/szybko)
obracajacego sie gfosnika lub modyfikujac
stopien znieksztatcen.

A ATTACK/RELEASE

Te efekty decyduja o zmianach poziomu gtosnosci
dzwieku z uptywem czasu. Mozna ustawié
narastanie szybsze, aby uzyskac¢ dzwiek zblizony do
perkusji, lub wolniejsze, podobne np. do dZzwieku
skrzypiec. Mozna réwniez wydtuzyé lub skrécic
efekt przedtuzania dzwigkéw, aby dzwiek jak
najlepiej pasowat do granego rodzaju muzyki.

Poziom

- - - - Poziom przedtuzania
dzwigkow

i
i
!
'
!
—p
]47 RELEASE —! Czas

te- ATTACK —ple- DECAY !

* *

Klawisz naci$niety Klawisz zwolniony
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Parametry przypisane do pokretet
=

® Pokretto A: ATTACK (Narastanie)

Rgg_uluje czas nara_Star'_lia (ile czasu trzeba, aby * Efekty te sg stosowane tylko do obiektu docelowego
dzwiek osiggnat najwyzszy poziom, gdy klawisz KEYBOARD (Klawiatura). Nie mozna zmienic ich obiektu
jest nacisniety). Obracaj pokrettem w prawo, aby docelowego na BACKING (Podkfad).

wydtuzyé czas narastania, co spowolni tempo

narastania.

©® Pokretto B: RELEASE (Wyciszanie)
Reguluje czas wyciszania (ile czasu trzeba,
aby dzwigk ucicht po zwolnieniu klawisza). Obrot
pokretta w prawo wydtuza czas wyciszania,
tym samym wydtuzajac dZzwiek.

W ponizszej tabeli przedstawiono niektore interesujace sposoby uzycia rozmaitych efektéw, ktére mozna

przypisa¢ do pokretet.

Pomysly na korzystanie z pokretet

Numer/efekt

Przyktadowe uzycie

H | rivAz BALANCE

Pokretto A reguluje balans gtosnosci miedzy brzmieniami Tabla 1 (o nizszym dzwigku)
i Tabla 2 (0 wyzszym dzwigku tabli lub mridangi).

Pokretto B reguluje balans gtosnosci miedzy brzmieniami tabli (przypisanymi do
przyciskéw [TABLA 1] i [TABLA 2]) i tanpury (przypisanymi do przyciskéw [TANPURA
1]-[TANPURA 4]). Uzywaj tych pokretet do gry podczas zapetlania schematow, jesli
chcesz, Spiewaj i twdrz wiasne wykonania.

RIYAZ TEMPO/RIYAZ
KEY

Pokretto A reguluje tempo odtwarzania Riyaz. Ustawienie minimalnego potozenia na
lewo powoduje ustawienie potowy domysinego tempa, natomiast ustawienie
maksymalnego potozenia na prawo powoduje podwojenie domysinego tempa.
Potozenie $srodkowe odpowiada domysinemu tempu. Nalezy pamigtac, ze tempo nie
moze przekroczy¢ zakresu (11-280) i ze tempo schematéw Tanpura sie nie zmienia
nawet wtedy, gdy obrécisz pokretto A. Pokretto B podnosi lub obniza wysoko$é
dzwieku Riyaz w interwatach péttonowych. W odniesieniu do tabli zostanie
przetransponowany tylko wyzszy dzwigk (przypisany do przycisku [2]). Obrét pokretta
w lewo powoduje obnizenie wysokosci dzwieku, natomiast obrét w prawo —
podwyzszenie.

[TUWAGA |
| * Wysokosc dzwigku Tabla 2 moze sig nie zmienia¢ w zaleznosci od schematu Riyaz.

Za pomoca tych pokretet ustaw wybrane tempo i wybrana tonacje, zaspiewaj, jesli
chcesz, i stworz wtasne wykonanie!

CUTOFF/RESONANGE

Wybierz ,,183 Gemini” (syntetyczne brzmienie prowadzace) lub ,210 Noise”.

Za pomoca przycisku [KNOB ASSIGN] (Przypisanie pokretta) wybierz ustawienie H,

a nastepnie przetacz obiekt docelowy na KEYBOARD (Klawiatura). Obracanie pokretet
A lub B umozliwia stosowanie dynamicznych efektow filtrow znanych z syntezatoréw
analogowych.

n REVERB/CHORUS

Wybierz brzmienie ,,048 CP80”. Za pomoca przycisku [KNOB ASSIGN] (Przypisanie
pokretta) wybierz ustawienie | 4 B nastepnie przetacz obiekt docelowy na KEYBOARD
(Klawiatura). Ustaw pokretta A i B w ich skrajnych dolnych potozeniach, aby ustysze¢
brzmienie nieprzetworzonego dzwieku. Obracanie pokretta B w prawa strone powoduje
stopniowe naktadanie na dzwiek efektu Chorus z modulacjg. Obracanie pokretta A

w prawa strone dodaje efekt pogtosu charakterystyczny dla sal koncertowych.

DSP

Woybierz brzmienie ,,059 Cool!Org”. Za pomoca przycisku [KNOB ASSIGN] (Przypisanie
pokretta) wybierz ustawienie H a nastepnie przetacz obiekt docelowy na KEYBOARD
(Klawiatura). Nacisnij przycisk [DSP], aby wigczy¢ efekt DSP, a nastepnie wybierz dla
rodzaju efektu DSP (funkcja 042) ustawienie ,01 RotarySp”. Grajac na klawiaturze,
zmieniaj za pomoca pokretta A predkos$¢ obrotowa obracajacego sie gtosnika. Krecac
powoli, mozesz uzyskaé efekt ptynnej zmiany predkosci, jak w przypadku prawdziwego
obracajacego si¢ gtosnika. Pokretto B stuzy do sterowania znieksztatcenia.

A | ATTAcK/RELEASE

Wybierz brzmienie ,213 RSAnPad” oraz ustaw pokretta A i B w ich skrajnych dolnych
potfozeniach, aby ustysze¢ wyrazisty i jasny dzwiek o szybkim narastaniu. Obrécenie
pokretta B do skrajnej dolnej pozyciji skraca czas wyciszenia dzwigku po zwolnieniu
klawisza. Korzystajgc z pokretet, mozna doktadnie dopasowac¢ parametry dzwieku do
granego utworu.
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Style i schematy Riyaz

Odmiany stylow — sekcje

Kazdy styl sktada sie z ,;sekcji”, ktére pozwalajg zmienia¢ aranzacje akompaniamentu, aby pasowat do
granego utworu.

INTRO (wstep)
-\ S .

SECTION --- A\ ------ B eeeeees [PRERR / D reeeeeeen E »/m (o)

MAIN A/B (sekcja gtéwna A/B)

@ s

SYNC SYNC START/
STOP START STOP

ACMP INTRO/ MAIN/
ON/OFF 4/ ENDING/rit. AUTO FILL

ENDING (zakonczenie) AUTO FILL (automatyczne wypetnienie)

INTRO (wstep)

Funkcja uzywana do rozpoczecia utworu. Po zakoriczeniu wstepu zaczyna sie odtwarzanie sekcji
gtéwnej. Dlugos¢ wstepu (w taktach) rézni sie zaleznie od wybranego stylu.

MAIN

Stuzy do odtwarzania gtéwnej czesci utworu. Odtwarzanie sekcji gtéwnej powtarzane jest az do
nacisniecia przycisku innej sekcji. Wystepuja dwie odmiany (A i B), a brzmienie odtwarzania stylu zmienia
sie harmonicznie z uwzglednieniem akordéw granych lewa reka.

AUTO FILL (automatyczne wypetnienie)
Sekcja dodawana automatycznie przed zmiana na sekcje gtéwna A lub B.

ENDING (zakonczenie)
Stuzy jako zakoriczenie utworu. Po odegraniu zakoriczenia odtwarzanie stylu zatrzymuje sie
automatycznie. Dtugo$c¢ zakoriczenia (w taktach) rézni sig zaleznie od wybranego stylu.

] Nacisnij przycisk [STYLE], a nastepnie 3 Nacisnij przycisk [SYNC START],

przekrec tarcze, aby wybrac styl.

? Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF],
aby wiaczy¢ funkcje ACMP.

ACMP
ON/OFF Lo Bl ACMP ON

Pojawia sie, gdy wtaczona
jest funkcja ACMP.

aby wiaczyc¢ funkcje Synchro Start
(Start synchroniczny).

Migajace
E] BE”’ ’ ’ ’ strzatki rytmu
e
vy
Aby wytaczyé funkcje Synchro Start, nacisnij
przycisk [SYNC START].

Funkcja Synchro Start

Jesli funkcja Synchro Start (Start synchroniczny)
jest wiaczona, po zagraniu pierwszego akordu
w zakresie automatycznego akompaniamentu
rozpocznie sie odtwarzanie stylu.

4 Nacisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL],

aby wybraé opcje Main A albo Main B.

Biezaca sekcja
(Main A lub B)

MAIN/
AUTO FILL
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Style i schematy Riyaz
u

5 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

[]

INTRO/
ENDING/rit.

Mozesz teraz zacza¢ odtwarzanie stylu od sekcji
wstepu, a nastepnie sekcji gtéwnej A (lub B).

6 Aby rozpoczacé odtwarzanie wstepu,
zagraj jakis akord lewa reka.
Informacje o graniu akordéw mozna znalezé
w czesci ,Akordy” na str. 63.

iy
M

akompaniamentu
automatycznego

Punkt podziatu

v

7 Po zakonczeniu wstepu graj zgodnie
z progresja utworu.
Lewa reka graj akordy, a prawa melodie. W razie
potrzeby nacisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL].
Sekcja zmieni sie na fraze przejéciowa,
a nastgpnie na gtéwna A lub B.

[]

MAIN/
AUTO FILL

8 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

[]

INTRO/
ENDING/rit

Sekcja zmieni sie w wybrany schemat
zakonczenia. Odtwarzanie akompaniamentu
zostanie automatycznie przerwane po zagraniu
zakonczenia. Powtdrne nacisniecie przycisku
[INTRO/ENDING/rit.] podczas odtwarzania
zakonczenia spowoduje stopniowe spowalnianie
zakonczenia (efekt ritardando).

[UWAGA |
 Style o numerach 258, 270-282 nie majg partii rytmicznych,
wiec podktad rytmiczny nie jest odtwarzany. Jesli wybrany jest
jeden z tych styldw, wigcz funkcje ACMP, a nastepnie okres!
akord w zakresie akompaniamentu automatycznego,
aby odtwarzac partie stylu inne niz partie rytmiczne.
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Styl Synchro Stop

Po nacisnigciu przycisku [SYNC STOP] styl jest
odtwarzany tylko wtedy, gdy nacisniete sa
klawisze akordu w zakresie automatycznego
akompaniamentu. Odtwarzanie stylu zostanie
zatrzymane, gdy zwolnisz klawisze.

SYNC
STOP

SYNC STOP

Pojawia sig, gdy
wiaczona jest
funkcja Synchro
Stop (Zatrzymanie
synchroniczne).

UWAGA |
® Ta funkcja moze byc zastosowana, gdy wfgczony jest
automatyczny akompaniament.

Wigczanie/wytgczanie kazdej
Sciezki

Jak pokazano na panelu przednim, kazdy styl
skfada sig z szedciu $ciezek. Kazdg $ciezke mozna
wiaczaé/wytacza¢ za pomoca przyciskéw TRACK
CONTROL. Kazda $ciezke mozna wyciszy¢,

aby samodzielnie gra¢ znajdujaca sie na niej partie.
Wielokrotne naciskanie przycisku zadanej $ciezki
powoduije jej wiaczanie i wytaczanie.

TRACK CONTROL

Q #RIvAz TABLAT  TABLA2 TANPURAT TANPURA2 TANPURAS TANPURA4

O sono/ vmawr  aasrr 3
o0

“00gogog

B
@ STYiE ORUMs  BASS  CHORD! CHORD2  PAD  PHRASES

a86

Stan wigczenia/
wytaczenia (On/Off)
pokazany jest na
wyswietlaczu (str. 18)

UWAGA |
* Jednoczesnie mozna nacisna¢ do dwdch przyciskow Sciezek,
aby je wigczyc badz wytaczyc.
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Style i schematy Riyaz
|

Zmiana tempa

Kazdy Riyaz oferuje pie¢ odmian A-E w ramach
brzmienia tabli. Tych pie¢ odmian mozna przetaczaé
przy uzyciu przyciskéw [A]-[E] podczas
odtwarzania, co umozliwia dodawanie

do wykonania odmian dynamicznych.

SECTION =-+ A sreseeeven B oeeeeeeeen Crreerennnn D eeeeeeenen E »/m @ sirvaz
A=B - - " »/m Q sonas
D D D D D D -
ACMP  INTRO/  MAIN/  SYNG swe  stany QO sTne
ON/OFF  ENDING/it. AUTO FILL  STOP START ToP

Ponadto cztery odmiany frazowe z uzyciem
brzmienia tanpury sa dostarczone wspdlnie dla
wszystkich schematéw Riyaz. Te cztery odmiany
mozna przetaczaé za pomoca przyciskow
TANPURA 1-4.

TRACK CONTROL

@ sirviz Tt

O ‘sone/ vmiGHT
008

TABLA2  TANPURA1 TANPURA2 TANPURA3 TANPURA4

000D

O STME omuMs  BASS  CHORD1 GHORD2  PAD

A @cLear

[]

PHRASES.

W przeciwienstwie do styléw schematy Riyaz nie
maja odmian podzielonych ze wzgledu na potozenie
w utworze, jak wstep czy zakoniczenie.
Odtwarzanie Riyaz bedzie kontynuowane az

do zatrzymania recznego.

Style i Riyaz mozna odtwarza¢ w dowolnie
wybranym tempie — szybko lub wolno.
Tempo mozna precyzyjnie regulowac.

] Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP],

aby wywota¢ szybkosci tempa na
wyswietlaczu.

TEMPO/
TAP

=Ty
S

Biezace tempo

[}
o

2 Obroé pokretto, aby wybraé tempo
z zakresu 011-280.
Naciskajac réwnoczesnie przyciski [+/YES] i [-/NO],
mozesz natychmiast przywréci¢ domysing wartosé
tempa biezacego stylu lub Riyaz. Podczas
odtwarzania stylu mozna zmieni¢ tempo,
naciskajac przycisk [TEMPO/TAP] dwa razy
w zadanym tempie.
[TWAGA

* Powyzsza instrukcja odnosi sig takze do tempa
odtwarzania utworu i arpeggia.

Tap Start

Odtwarzanie stylu, Riyaz lub utworu mozna
rozpoczaé, naciskajac w odpowiednim tempie
przycisk [TEMPO/TAP] — cztery razy w przypadku
metrum czterodzielnego (4/4 itp.), a trzy razy

w przypadku metrum tréjdzielnego (3/4 itp.).

TEMPO/
TAP

[Z///QD

[ UWAGA |

| ® Zakres ustawien wybijania tempa: 32-280

PSR-1500 Podrecznik uzytkownika
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Regulacja gtosnosci stylu lub Riyaz

Balans gtosnosci miedzy odtwarzaniem stylu lub Riyaz
a wykonaniem na klawiaturze mozna regulowac.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].
cThoL
2 Za pomoca przyciskow CATEGORY [<<]

i [>>] wywotaj funkcje ,,StyleVol” (funkcja
001) lub ,,RiyazVol” (funkcja 003).

<< >>
£ e

Gtosnos¢ stylu (lub Riyaz)

3 Obroé pokretto, aby ustawi¢ glosnosé
z zakresu 000-127.

Ustawianie punktu podziatu

3 Obroé pokretto, aby wybraé punkt
podziatu miedzy 036 (C1) i 096 (C6).

Punkt podziatu... (warto$¢ domysina: 054 (F#2)

| | |
) 060 072 084 096
(00316) (%‘28) (C3) (C4) (5 (Co)

Brzmienie Split, Brzmienie gtéwne (i dodatkowe)

akordy (styl) lub
tonacje (Riyaz)

Granie akordéw bez odtwarzania
stylu (bez akompaniamentu)
(zatrzymaj akompaniament)

Punkt na klawiaturze oddzielajgcy obszar lewej reki
od prawej nazywa sie punktem podziatu. Po lewej
stronie punktu podziatu klawiatury gra sie akordy
lub brzmienia Split.

Punkt podziatu jest domyslinie ustawiony na
klawiszu numer 054 (klawiszu F#2), ale mozna to
ustawienie zmieni¢ na inny klawisz.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

@ FILE
CONTROL

? Za pomoca przyciskéw CATEGORY
[<<] i [>>] wywotaj funkcje ,,SplitPnt”
(funkcja 009).

Te funkcje mozna tez wywotaé, naciskajac
przycisk [STYLE], a nastepnie przytrzymujac
przycisk [ACMP] dtuzej niz sekunde.

<< >> l-ll_

L T T T T

Punkt podziatu

62 PSR-I1500 Podrecznik uzytkownika

Po nacisnieciu przycisku [STYLE] naci$nij przycisk
[ACMP ON/OFF], aby wiaczy¢ funkcje ACMP (pojawi
sie ikona ACMP ON). Zagraj akord w zakresie
automatycznego akompaniamentu (z wytaczona
funkcja SYNC START), a dzwigk akordu bedzie
styszany bez akompaniamentu. To ustawienie nazywa
sie ,,zatrzymaniem akompaniamentu”.

Na wyswietlaczu pojawi sie nazwa okreslonego
akordu i funkcja harmonii (str. 21).

b  ACMP ON

Pojawia sig, gdy wigczony jest
akompaniament automatyczny

Zakres akompania-
Wybrany
akord



Style i schematy Riyaz
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Rodzaje akordéw przy odtwarzaniu stylu

Uzytkownicy, ktérzy nie znaja akordéw, moga skorzystac z ponizszej tabeli przedstawiajacej popularne
akordy. Poniewaz jest wiele uzytecznych akordéw i wiele sposobdw ich muzycznego uzycia, szczegétowe
informacje znajduja sie w dostepnych w sklepach zeszytach z akordami.

* wskazuje pryme akordu.

wwwn Fwm e Fwow im

e iww mm Wwmne wn
W i gm wm wee
wmn i e i i
i o e W
i S e W i
oy Sy ey Wi i

.

Oprdcz pozycji zasadniczej (prymy) mozna stosowac przewroty z nastgpujacymi wyjatkami:

m7, m755, m7(11), 6, m6, sus4, aug, dim7, 745, 6(9), sus2

Przewrdt akordow 7sus4 daje akordy nierozpoznawalne w przypadku pominiecia nut.

Jesli grany jest akord, ktdry nie jest rozpoznawany przez instrument, na wyswietlaczu nie pojawia si¢ zadna nazwa. W takim przypadku
odtwarzana bedzie tylko partia rytmiczna oraz linia basu.

.

Proste akordy
Ta metoda umozliwia tatwe wybieranie akordéw sterujgcych w zakresie akompaniamentu automatycznego klawiatury
przy uzyciu jednego, dwdch lub trzech palcéw.

W przypadku prymy ,,C”

Cz

Ll

Cmy

Ll

Aby zagra¢ akord
durowy

Nacisnij pryme (%)
akordu.

Aby zagrac akord
molowy

Nacisnij pryme akordu

i najblizszy czarny klawisz
po jej lewej stronie.

Aby zagrac¢ akord
septymowy

Nacisnij pryme akordu

i najblizszy biaty klawisz po
jej lewej stronie.

Aby zagra¢ akord mollowy

z septyma

Nacis$nij pryme akordu oraz
najblizsze klawisze biaty i czarny po
jej lewej stronie (trzy klawisze
jednoczesnie).

PSR-1500 Podrecznik uzytkownika
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Ustawienia utworu

Odtwarzanie podktadu
muzycznego

Losowe odtwarzanie utworu

Przy ustawieniu domys$lnym po nacisnieciu
przycisku [DEMO] odtwarzanych jest

i powtarzanych tylko kilka utworéw wewnetrznych.
To ustawienie mozna zmieni¢, aby byty odtwarzane
np. wszystkie utwory wewnetrzne lub wszystkie
utwory, ktére zostaty wczytane do instrumentu

z komputera, co umozliwia korzystanie

z instrumentu do grania podktadu muzycznego.
Dostepnych jest sze$¢ grup odtwarzania
wielokrotnego.

] Przytrzymaj przycisk [DEMO] dtuzej niz

sekunde, aby wywota¢ funkcje ,,DemoGrp”.

Po kilku sekundach wys$wietlona zostanie
biezaca grupa wielokrotnego odtwarzania.

DEMO

e

Przytrzymaj diuzej
niz sekunde.

? Za pomoca pokretta wybierz grupe
odtwarzania wielokrotnego
z ponizszej tabeli.

Demo Wstepnie zdefiniowane utwory 001-003
Preset Wszystkie wstepnie zdefiniowane utwory
User Wszystkie utwory uzytkownika
Download Wszystkie utwory wczytane z komputera
UsB Wszystkie utwory (pliki MIDI)

z podtaczonego napedu flash USB
AUDIO :I\Vasngjttlkfi; :;wd)sné audio z podfaczonego

o Jesli wsréd danych brak jakichkolwiek utworéw
z grup User, Download i USB, odtwarzane sg
utwory z grupy Demo.

3 Aby rozpoczaé odtwarzanie, nacisnij
przycisk [DEMO].
Aby zatrzymac¢ odtwarzanie, ponownie nacisnij
przycisk [DEMO].
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Kolejno$¢ wielokrotnego odtwarzania utworéw
uruchamianego przyciskiem [DEMO] moze by¢
losowa lub zalezna od porzadku numerycznego.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
© FILE
2 Za pomoca przyciskow CATEGORY [<<]
i [>>] wywotaj funkcje ,PlayMode”
(funkcja 067).

Po kilku sekundach pojawi si¢ na wyswietlaczu
biezacy tryb odtwarzania.

<< >>
C] CATEGORY C]

Tego parametru nie da sie ustawi¢, gdy
parametr DemoGrp ma warto$¢ ,,Demo”.

3 Obroé pokretto i wybierz ,Random”.
Aby wréci¢ do porzadku numerycznego, wybierz
»Normal”.

4 Nacisnij przycisk [DEMO],
aby rozpocza¢ odtwarzanie.
Aby przerwac¢ odtwarzanie, ponownie nacisnij
przycisk [DEMO].



Ustawienie tempa utworu

Te operacje wykonuije sie tak samo jak w przypadku
stylu i Riyaz. Patrz str. 61.

UWAGA |
® Tempa utwordw audio nie mozna zmieniac.

Tap Start

Te operacje wykonuije sie tak samo jak w przypadku
stylu i Riyaz. Patrz str. 61.

Gtosnosdé utworu

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

@ FILE
CONTROL

2 Za pomoca przyciskéw CATEGORY
[<<] i [>>] wywotaj funkcje ,,SongVol”
(funkcja 002).

<< >>

C] CATEGORY C]

Gto$nosc¢ utworu

3 Za pomoca pokretta wybierz ustawienie
gtosnosci utworu z zakresu 000-127.

[ UWAGA |

* Gtosnos¢ utworu mozna regulowac w trybie utworu.

Ustawienia utworu
u

Ustawienie brzmienia melodii
wstepnie zaprogramowanego
utworu

Brzmienie melodii wstepnie zaprogramowanego
utworu i utworu z urzadzenia zewnetrznego mozna
zmieni¢ na inne brzmienie wedtug wtasnego uznania.

1 Nacisnij przycisk [SONG], a nastepnie
wybierz wstepnie zaprogramowany
utwor i wiacz odtwarzanie (str. 27).

2 Nacisnij przycisk [VOICE], a nastepnie
wybierz odpowiednie brzmienie za
pomoca pokretia.

VOICE

[]

@ SONG
MELODY VOICE

3 Przytrzymaj przycisk [VOICE] dtuzej niz
sekunde, aby wywotac¢ funkcje ,,SONG
MELODY VOICE”.

Po kilku sekundach brzmienie melodii utworu
zostanie zastgpione brzmieniem wybranym
w kroku 2.

VOICE

Przytrzymaj diuzej
niz sekunde.

[ UWAGA ||
* Wybdr innego utworu anuluje zmienione brzmienie
melodii.

* Nie mozna zmienic brzmienia melodlii utworu
uzytkownika.
® Zaleznie od utworu bedzie zmieniane inne brzmienie.
® Brzmienia nie mozna zmieniac¢ w przypadku
danych audio.
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Funkcje

Funkcje umozliwiaja dostep do wielu szczegétowych parametréw instrumentu
dotyczacych strojenia, ustawiania punktu podziatu czy ustawien brzmien i efektéw.
Poszukaj odpowiedniej pozycji na liscie funkcji na str. 66-70, a p6Zniej postepuj

zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

Procedura podstawowa w oknie
funkcji

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

@ FILE
? Za pomoca przyciskéw CATEGORY
[<<] i [>>] wywotaj na wyswietlaczu
odpowiednia pozycje.

Biezaca pozycja

<< >>
C] CATEGORY C]

Numer biezacej
funkcji
3 Ustaw wartosé wybranej funkcji za
pomoca pokretta, przyciskéw [+/YES]
i [-/NO] lub przyciskow [0]-[9].
Aby przywréci¢ wartosé domysing, nacisnij
jednoczesnie przyciski [+/YES] i [-/NQO]. Jedynym
wyjatkiem jest funkcja MIDI Initial Send (funkcja

057), ktora jest operacja, a nie parametrem. W tym
przypadku nacisniecie przycisku [+/YES] powoduje
uruchomienie operacji, a nacisniecie przycisku
[-/NO] — jej anulowanie.

Bezposrednie wprowadzanie cyfr
|

Sl
i
SI=lE

* Zmniejszenie
wartosci o 1
¢ Anulowanie

Nacisnij jednoczesnie,
aby przywotac
ustawienie domysine.

* Zwigkszenie
wartosci o 1
¢ Uruchomienie

Niektére ustawienia funkcji zostaja zachowane
nawet po wytaczeniu zasilania i mozna je
przenies¢ do komputera w formie kopii
zapasowej (str. 48).

[TWAGA

* Aby zamkna¢ okno funkcji, nacisnij przycisk [VOICE],
[STYLE], [SONG] lub [RIYAZ].

Lista funkcji
Nume{ Funkcja Wyswietlacz | Zakres/Ustawienia Wart(fsc Opis
funkcji domysina
Gtosnos¢
001 Gtosnosé stylu Stwulellol 000-127 100 Patrz str. 62.
002 Gto$nos¢ utworu Sonallal 000-127 100 Patrz str. 65.
003 Gtosnosé Riyaz Fiwazliol 000-127 100 Patrz str. 62.
Gto$nos¢ audio Ll - Reguluje gtosnos¢ odtwarzania audio z gniazda [AUX IN]
004 [AUX IN] AuzxInllo] 000-127 50 (str. 32, 46).
Glosnos¢ sygnatu
audio ze ztgczy 5 In - Reguluje gtosnosc¢ odtwarzania audio ze ztgczy [USB TO DEVICE]
005 | \ussToDEVICE | MEEINVel 000-127 100 | [USB TO HOST] (str. 40, 47).
i [USB TO HOST]
Ogdlne
006 Transpozycja TransFos -12-12 00 Patrz str. 50.
007 Dostrajanie Turning 427-453 Hz 440.0Hz Patrz str. 50.
Zakres funkgiji o . Okresla zakres zmiany tonacji w jednostkach péttonu za pomoca
008 Pitch Bend FERande 01-12 02 pokretta [PITCH BEND)] (str. 50).
009 Punkt podziatu SrlitFPnt 036-096 (C1-C6) 054 (F#2) Patrz str. 62.
1 (Soft) (miekka),
Dynamika e s 2 (Medium) ($rednia), .
010 Klawiatury TouchRes 3 (Hard) (twarda), 2 (Medium) | Patrz str. 51.
4 (Fixed) (stata)
011 Portamento Fuorto. ON/OFF OFF Wiacza lub wytacza funkcje Portamento.
012 Portamento Time PortTime 000-127 064 Ustawia czas efektu Portamento
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Funkcje
[

Nume: Funkcja Wyswietlacz | Zakres/Ustawienia Wartt?sc Opis
funkcji domysina
Brzmienie gtéwne (str. 19)
013 Gtosnosé o U] s 000-127 * Okresla gtosnosc¢ brzmienia gtéwnego.
014 Oktawa M. Octauvs 2-42 * Okresla zakres oktaw brzmienia gtéwnego.
Okresla potozenie brzmienia gtéwnego w panoramie
015 Panorama M. Fan L63-C-R63 . stgrgofonlczqe!. Wybranie wartosc_l WL DO\{VO_GUJF przesumeqe.
dzwigku skrajnie w lewo, a wybranie wartosci ,R” — przesunigcie
skrajnie w prawo.
016 Glebia pogtosu M. Reusrb 000-127 N Okresla cze$¢ sygnatu brzmienia gtéwnego przesytana do
procesora efektu pogtosu.
017 Gtebia efektu M. Chorus 000-127 N Okresla cze$¢ sygnatu brzmienia gtéwnego przesytang do
Chorus procesora efektu Chorus.
Okresla, jak szybko po wcisnigciu klawisza gtosno$¢ brzmienia
018 Czas narastania 000-127 064 gtéwnego osiaga poziom narastania. Im wyzsza wartos¢, tym
wolniejsze narastanie. Im nizsza warto$é, tym szybsze narastanie.
Okresla, jak szybko po zwolnieniu klawisza gto$no$¢ brzmienia
019 Czas wyciszania M.Releas 000-127 064 gtéwnego spada do zera. Im wyzsza warto$¢, tym diuzsze
dzwigki. Im nizsza warto$¢, tym krotsze dzwieki.
020 Odciecie filtra Mo Cutoff 000-127 064 Okresla czestotliwosé odciecia filtra (str. 57) brzmienia giéwnego.
021 Rezonans filtra Mo Reso., 000-127 064 Okresla rezonans filtra (str. 57) brzmienia gtéwnego.
Brzmienie dodatkowe (str. 19)
op2 | Brzmienie [oloics 001-801 . Wybiera brzmienie dodatkowe.
dodatkowe
023 Gtos$nosé Lo lolume 000-127 * Okresla gto$nos¢ brzmienia dodatkowego.
024 Oktawa D O toaues 2-42 * Okresla zakres oktaw brzmienia dodatkowego.
Okresla potozenie brzmienia dodatkowego w panoramie
025 Panorama D, Fan L63-C-R63 . stgrgofonlczqe!. Wybranie wanosc_l WL DO\{VO_GUJF przesumeqe.
dzwigku skrajnie w lewo, a wybranie wartosci ,R” — przesunigcie
skrajnie w prawo.
026 Glebia poglosu D Bevsrh 000-127 . Okresla cze$¢ sygnatu brzmienia dodatkowego przesytana do
procesora efektu pogtosu.
027 Gtebia efektu D. Charus 000-127 . Okresla cze$¢ sygnatu brzmienia dodatkowego przesytana do
Chorus procesora efektu Chorus.
Okresla, jak szybko po weisnieciu klawisza gtosnos¢ brzmienia
028 Czas narastania LoAttack 000-127 064 Dual osigga poziom narastania. Im wyzsza warto$¢, tym wolniejsze
narastanie. Im nizsza warto$¢, tym szybsze narastanie.
Okresla, jak szybko po zwolnieniu klawisza gtogno$¢ brzmienia
029 Czas wyciszania [nREsleas 000-127 064 Dual spada do zera. Im wyzsza wartos¢, tym dtuzsze dzwieki.
Im nizsza warto$¢, tym krétsze dzwigki.
030 Odciecie filtra D, Cutaff 000-127 064 Okresla czestotliwo$¢ odciecia filtra (str. 57) brzmienia
dodatkowego.
031 Rezonans filtra [ Reso. 000-127 064 Okresla rezonans filtra (str. 57) brzmienia dodatkowego.
Brzmienie Split (str. 20)
032 | Brzmienie Spiit S.Unice 001-801 094 Wybiera brzmienie Split
- memE (FngrBass) B
033 Gtosnosé S o lumes 000-127 080 Okresla gtosnos¢ brzmienia Split.
034 Oktawa S Octauve 2-42 -1 Okresla zakres oktaw brzmienia Split.
Okresla potozenie brzmienia Split w panoramie stereofonicznej.
035 Panorama L63-C-R63 064 Wybranie wartosci ,,L” powoduje przesunigcie dzwieku skrajnie
w lewo, a wybranie wartosci ,R” — przesunigcie skrajnie w prawo.
036 Glebia poglosu 000-127 008 Okresla czes¢ sygnatu brzmienia Split przesytana do procesora
efektu pogtosu.
037 Gtebia efektu 000-127 000 Okresla, jak duza czesc'sygnaiu brzmienia Split jest przesytana
Chorus do procesora efektu choru.
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Funkcje

u
Numer q o — Wartosé q
Gt Funkcja ‘ Wyswietlacz ‘ Zakres/Ustawienia ‘ domysina ‘ Opis
Efekty
038 Rodzaj pogtosu Feusrb 01-13 > Patrz str. 49.
039 Rodza efektu Chorus 1-6 - Patrz str. 49.
Chorus
1 (Speaker) (gtosnik),
2 (India),
Rodzaj gtéwnego 3 ((:::::thi?e)
040 korektora MasterERd ’ 1 (Speaker) | Patrz str. 52.
brzmieni 4 (Boost)
rzmienia g
(uwypuklenie),
5 (Piano) (fortepian),
6 (Bright)
041 Melody SuperFPan L63-C-R63 c Okresla pofozenie wyciszanej panoramy po wigczeniu funkciji
Suppressor Melody Suppressor (str. 46).
DSP (str. 23)
042 | Rodzaj efektu DSP ‘ | 01-10 ‘ 01 ‘ Patrz str. 23.
Pokretto (str. 24)
Zmiana obiektu " 1 (Keyboard)- .
043 docelowego ‘ Target ‘ 2 (Backing) Keyboard Przetacza obiekt docelowy sterowany za pomoca pokretet.
Harmonia/Arpeggio (str. 21)
044 Rodzayharmonu/ Harm-Hre 01-186 * Okresla rodzaj harmonii lub arpeggia.
arpeggia
045 Gtosnos¢ harmonii | Harrmlio ] 000-127 * Okresla gtosnos¢ efektu harmonii.
1 (Original) Zalezy od Przy wybranym usta\{wemu .,,Key (KIaW|§z) szybkosé odth.irzama
2 . . . . arpeggia zalezy od sity nacisku na klawisze. Przy wybranej
046 Szybkos¢ arpeggio | HREF Lislo (oryginalna), 2 (Key) rodzaju s 2 N A N
: N wartosci ,Original” szybko$¢ odtwarzania arpeggia zalezy od
(klawisz) arpeggia N C N " N N
oryginalnych ustawien, a nie od sity nacisku na klawisze.
. Zalezy od
047 Kwanty_zaqa Huantize 1 (OFF) (wyt), 2 (1/8), rodzaju Patrz str. 56.
arpeggia 3(1/16) .
arpeggia
Strojenie skali (str. 53)
1 (Equal) (rwnomiernie
temperowana),
2 (Pure Maj) (dur
048 Skala Scale naturainy), 1 (Equal) Patrz str. 53.
3 (Pure min) (mol
naturalny),
4 (Bayat), 5 (Rast)
01(C), 02 (C#),
03 (D), 04 (Eb),
i i mesHote 05 (E), 06 (F),
049 Tonika EaseHote 07 (F#), 08 (@), 01 (C) Patrz str. 53.
09 (Ab), 10 (A),
11 (Bb), 12(B)
01(C), 02 (C¥#),
03 (D), 04 (Eb),
Dostrajanie . 05 (E), 06 (F),
050 | yawigkow TuneHote 07 (F#), 08 (@), 01 (©)
09 (Ab), 10 (A), Patrz str. 54.
11 (Bb), 12(B)
051 Dostrajanie Tuns -64-63 Zalezy_od
skali
MiDI
Okresla, czy klawiatura instrumentu steruje wewnetrznym
052 Sterowanie lokalne | Local ON/OFF (wh./wyt) ON generatorem tondw (ON), czy nie (OFF). Zapisujac zagrane
utwory na komputerze za pomoca aplikacji jako dane MIDI,
wybierz dla tej opcji ustawienie OFF.
Okresla, czy instrument ma by¢ synchronizowany zegarem
053 | Zegarzewnetrzny | Extilock | ON/OFF (whiwyt) OFF | Wewnetrznym (OFF), czy zewnetrznym (ON). Zapisujac zagrane
utwory na komputerze za pomoca aplikacji jako dane MIDI,
wybierz dla tej opcji ustawienie ON.
Okresla, czy komunikaty MIDI generowane gra na klawiaturze
Wysylanie instrumentu sa wysytane (ON) do ztacza [USB TO HOST], czy tez
054 2 kyla)\lmiatuw KhdOut ON/OFF (wt./wyt) ON nie sg wysytane (OFF). Po wybraniu sprébkowanego brzmienia

komunikaty MIDI nie sa generowane niezaleznie od ustawienia tej
funkciji.
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Funkcje
[

Numer q o — Wartosé q
Gt Funkcja Wyswietlacz | Zakres/Ustawienia domysina Opis
Style Out Okresla, czy komunikaty MIDI generowane odtwarzaniem stylu
055 Y . Stwlelut ON/OFF (wt./wyt) OFF s3 wysytane (ON) do ztgcza [USB TO HOST], czy tez nie sa
(wysytanie stylu)
wystane (OFF).
Okresla, czy komunikaty MIDI generowane odtwarzaniem utworu
056 Wysytanie utworu Sonalut ON/OFF (wt./wyt.) OFF sa wysytane (ON) do ztgcza [USB TO HOST], czy tez nie sa
wysytane (OFF).
Umozliwia wysytanie do komputera danych ustawieri panelu.
. Nacisnij przycisk [+/YES], aby wysta¢ dane, lub przycisk [-/NO],
Przesylanie aby anulowac operacje. W przypadku nagrywania utworu na
057 | ustawien ImitSend | YES/NO (Tak/Nie) - Y peracie. W przyp: ary! v
komputerze wykonaj te operacje przed zarejestrowaniem
poczatkowych N A 5 . .
pierwszych nut, aby instrument miat prawidtowe ustawienia
w trakcie odtwarzania.
Audio (str. 46)
Okresla, czy grany sygnat audio ze ztgcza [USB DO HOSTA] jest
Petla zwrotna e ON/OFF (wtgczone/ przesytany z powrotem do komputera czy nie. Jesli chcesz, aby
058 . LoorBack ON P . .
sygnatu audio wytaczone) dZzwigk grany na instrumencie byt przesytany tylko do komputera,
wybierz dla tego parametru ustawienie OFF.
Prébkowanie (str. 33)
059 Wycinanie ciszy ElankCut ON/OFF (wtaczone/ ON Okresla, czy cisza v_vystgpu]aca przed probka i po niej ma by¢
wylgczone) automatycznie wycinana.
Metronom (str. 20)
060 Licznik metrum TimeS5iaH 00-60 - Okresla metrum metronomu.
Half note (Pétnuta),
_ Quarter note
061 Jednostka TimeSial (Cmercnyta), Eighth e Okresla warto$é mianownika metrum (dtugosci kazdej miary).
metryczna metrum note (Osemka),
Sixteenth note
(Szesnastka)
062 Gtosnosé Mt eUa] 000-127 100 Stuzy do okreslania gto$nosci odtwarzania dzwigkéw
metronomu metronomu.
Lekcja (str. 29)
Sciezka lekaii Stuzy do okreslania numeru $ciezki prowadzacej dla éwiczenia
063 ] FE—=Fart GuideTrack1-16, OFF 1 prawej reki. To ustawienie dotyczy wytacznie utwordw
(prawa) .
w formacie SMF 0 przestanych z komputera.
Sciezka lekcii Stuzy do wybierania $ciezki prowadzacej dla lewej reki podczas
064 ] L=Fart GuideTrack1-16, OFF 2 korzystania z funkcji lekcji. To ustawienie dotyczy wytacznie
(lewa) . 5
utworéw w formacie SMF 0 przestanych z komputera.
Ten parametr odnosi sie do lekcji 3 pt. ,Waiting” (,Oczekiwanie”).
Gdy ta opcja jest wiaczona (ON), tempo odtwarzania zmienia sie,
065 Twoje tempo YourTenre ON/OFF (wiaczone/ ON dopasowujac do Twojej predkosci. Gdy jest wytgczona (OFF),
wylaczone) . N N i
tempo odtwarzania zostanie zachowane niezaleznie od
predkosci gry.
Demo (str. 27)
1 (Demo) /
Grupa utworéw e 2 (Preset) / 3 (User) /
066 demonstracyjnych LenobGre 4 (Download) / 1 (Demo) Patrz str. 64.
5 (USB)
. 1 (Normal) (1
067 Zgrg&dstt\:;fzir:ao Flawlods (normalnie)) 1 (Normal) | Patrz str. 64.
yineg 2 (Random) (losowo)
. Stuzy do wigczania (ON) lub wytaczania (OFF) tej funkcji.
068 ‘(’!Veyr:?:rf:tr:’;'i ON/?VF:: Lv;:)a:;one/ OFF Po wybraniu ustawienia ON utwoér demonstracyjny nie bedzie
) Vi odtwarzany nawet po naci$nieciu przycisku [DEMO/BGM].
Pamigé rejestracyjna (str. 44)
. Gdy ten tryb jest wiaczony, ustawienia zwigzane z stylem sa
069 Tryb,‘ blokowania StuleFrz ON/OFF (wiaczone/ OFF zachowywane nawet wtedy, gdy naci$niesz inny przycisk
stylow wylaczone) IR g
numeryczny pamieci rejestracyjnej.
. Gdy ten tryb jest wiaczony, ustawienia transpozycji sa
070 Tryb blokmﬁlanla TranzFrz ON/OFF (wiaczone/ OFF zachowywane nawet wtedy, gdy nacisniesz inny przycisk pamieci
transpozyciji wyfaczone) N -
rejestracyjne;j.
Automatyczne wytaczanie (str. 16)
Czas < e . . . .
071 automatycznego Autodfs OFF, 5/10/1 §/30/60/ 30 minut Okresla czas, jaki musi uptynac, zanim nastapi automatyczne
wylaczania 120 (min) wytgczenie instrumentu.
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Funkcje

u
Numer q o — Wartosé q
Gt Funkcja ‘ Wyswietlacz | Zakres/Ustawienia ‘ domysina ‘ Opis
Bateria (str. 14)
" " . 1 (Alkaline) / " . . " 5 .
072 Rodzaj baterii Eattery 2 (NI-MH) 1 (Alkaline) | Okresla rodzaj baterii wtozonych do instrumentu.
Funkcja pedatu (str. 56)
Okresla funkcje przetacznika noznego podtaczonego do gniazda
SUSTAIN (str. 45). Po wybraniu ,,1 (Sustain)” lub ,4 (Sostenut)”
. przetacznik nozny dziata jak pedat thumika lub pedat sostenuto
1 (Sustain) SN ;5 P . .
. w pianinie akustycznym. Nalezy pamietac, ze ustawienie Sustain
(przedtuzanie) / 3 S N y Lo
2 (Arp Hold) nie ma wptywu na brzmienie Split, natomiast ustawienie
073 Funkcja pedatu Fdl Func (przeciaganie) / 1 (Sustain) | Sostenuto wptywa tylko na brzmienie Split, gdy funkcja Split jest
g(SusEgr H) / wiaczona. Po wybraniu ,2 (Arp Hold)” naci$niecie przefacznika
4 (Soster?ut) noznego podtrzymuje odtwarzanie arpeggia nawet wtedy,
gdy dZwiek jest wyciszony (str. 56). Po wybraniu funkcji
»3 (Sus+ArpH)” do pedatu noznego zostanie przypisana
zaréwno funkcja Arpeggio Hold, jak i Sustain.

* Dobdr wartosci odpowiedniej dla kazdego brzmienia nastepuje automatycznie.
** Dobdr wartosci odpowiedniej dla kazdego stylu, utworu i Riyaz nastepuje automatycznie.

[UWAGA |
® Ustawienia funkcji MIDI i Audio majg na celu ufatwienie obstugi, gdy do zfgcza [USB TO HOST] jest podfaczone urzadzenie zewnetrzne,
np. komputer (str. 47).
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Operacje dotyczace napedu flash USB

Podtaczenie napedu flash USB (sprzedawanego oddzielnie) do ztacza [USB TO
DEVICE] umozliwia zapisywanie réznych typéw danych tworzonych za pomoca
instrumentu, np. utworéw uzytkownika i ustawienn parametréw. Zapisane dane
mozna poézniej przywotywac i stosowacé w instrumencie.
* Py wyk ia dziatarh na danych w napedzie flash USB zaleca sie korzystaniez il: ego, p z inne
Zrodto ilanic moze przeprowadzania tych istotnych operacji. Pod f: ia p ych funkcji moze

pojawi¢ sie komunikat ,,UseAdpt” (»Uzyj zasilacza”), a uzycie tej funkcji bedzie niemozliwe.

Zalecenia dotyczace korzystania ze
zfacza [USB TO DEVICE]

Instrument jest wyposazony w ztacze [USB TO DEVICE].
Po podtaczeniu urzadzenia USB do ztacza zadbaj o jego
bezpieczne uzytkowanie. Nalezy przestrzega¢ waznych
zalecen przedstawionych ponizej.

® Szczegdtowe informacje na temat korzystania z urzadzen
USB mozna znalez¢ w dostarczanych z nimi
podrecznikach uzytkownika.

® Zgodne urzadzenia USB

* Naped flash USB

Nie mozna podfaczaé urzadzern USB innego rodzaju,
np. koncentratoréw USB, klawiatur komputerowych
czy myszy.

Instrument moze nie obstugiwac niektérych dostepnych
w sprzedazy urzadzen USB. Firma Yamaha nie
gwarantuje, ze urzadzenia USB zakupione przez
uzytkownika bedg zgodne z instrumentem. Przed
zakupem urzadzenia USB, ktére ma by¢ uzytkowane
z tym instrumentem, nalezy sprawdzi¢ informacje
podane na stronie internetowej pod adresem:
https://download.yamaha.com/

Mimo ze instrument obstuguje urzadzenia USB

w standardzie od 1.1 do 3.0, szybkos$¢ zapisu lub
wczytywania danych zalezy od ich rodzaju oraz stanu
instrumentu.

NOTYFIKACJA
® Parametry znamionowe zfacza [USB TO DEVICE] to
maksymalnie: 5 V/500 mA. Nie nalezy podfaczac do
niego urzadzernn USB jacych
zapotrzebowanie na energie elektryczna, poniewaz
mogfoby to spowodowac uszkodzenie instrumentu.

® Podtaczanie urzadzenia USB

Podtaczajac urzadzenie USB do ztacza [USB TO
DEVICE], nalezy sie upewnic¢, ze wtyczka urzadzenia
jest odpowiednia i wtasciwie podtaczona.

TO DEVICE TO HOST

USB o<

NOTYFIKACJA
* Nalezy unikac pod: ia i odfa i izenia USB
podczas ia/nagrywania, zar ia plikami
(np. wykonywania operac:]l zapisu, kopiowania,
ia lub for oraz 4 ia z tego

urzadzenia. W przeciwnym razie instrument moze sie
nzawiesic¢” lub tez moze dojs¢ do uszkodzenia
urzadzenia USB i zawartych w nim danych.

* Podf: jac, a i (lub odwrotnie)
urzadzenie USB, nalezy robic kilkusekundowe
przerwy miedzy tymi czynnosciami.

* Urzadzenia USB nie nalezy podtaczac przy uzyciu

pr du pr

Uzywanie napedu flash USB

Podtaczajac do instrumentu naped flash USB, mozna
zapisywac utworzone dane na podtgczonym
urzadzeniu, a takze odczytywac dane z podtaczonego
urzadzenia.

® Liczba napedéw flash USB, ktérych mozna uzy¢
Do ztgcza [USB TO DEVICE] mozna podtaczac tylko
jeden naped flash USB naraz.

® Formatowanie napedu flash USB

Naped flash USB nalezy formatowac wytgcznie

w instrumencie (str. 73). Naped USB sformatowany
w innym urzgdzeniu moze dziata¢ nieprawidtowo.

NO'I'YFIKACJA

. l or
wczesniej lstnle]qcych danych Nalezy upewnlc sie,
ze formatowany naped USB nie zawiera waznych
danych. Nalezy h, ¢ ostroznosc, zwi: Jjesli

df: kilka lIow flash USB.

Pe

® Ochrona danych (przetacznik chroniacy
przed zapisem)

Aby zabezpieczy¢ wazne dane przed przypadkowym

usunieciem, nalezy zastosowac funkcje ochrony danych

przed zapisem dostepna w kazdym napedzie flash USB.

Nalezy pamietac¢, aby przed zapisaniem danych

w napedzie flash USB wytaczy¢ funkcje ochrony

danych przed zapisem.

©® Wylaczanie instrumentu

Przed wytgczeniem instrumentu nalezy upewni¢ sie,
ze NIE korzysta on aktualnie z napedu USB w ramach
odtwarzania/nagrywania lub wykonywania operacji na
plikach (np. zapisywania, kopiowania, usuwania lub
formatowania). Nieprzestrzeganie tego zalecenia moze
skutkowaé uszkodzeniem napedu flash USB lub
znajdujacych sie na nim danych.

PSR-1500 Podrecznik uzytkownika
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Operacje dotyczace napedu flash USB
u

Podtaczanie napedu flash USB

Lista funkcu dostepnych w oknie kontroli plikéw

® Przed uzyciem napedu flash USB nalezy sie zapoznac
z czescia ,,Zalecenia dotyczace korzystania ze ztacza [USB TO
DEVICE]” na str. 71.

® Podczas wykonywania procedur zwigzanych z zarzgdzaniem
plikami moga pojawiac sie na ekranie komunikaty ufatwiajace
prace. Aby uzyskac szczegdtowe informacje, patrz lista
komunikatdw na str. 78.

] Podtacz naped flash USB do ztacza
[USB TO DEVICE] i poczekaj,
az w lewym rogu wyswietlacza
pojawi sie komunikat ,,USB”.
Komunikat ,USB” potwierdza, ze naped flash
USB zostat zamontowany lub rozpoznany.

Montowanie (miga)

|

T T

usB usB
‘ S - ‘

Zamontowany ($wieci)
|

2 Przytrzymaj przycisk [FUNCTION] diuzej
niz sekunde, aby wywota¢ okno kontroli
plikdw.

FUNCTION

O FILE

CONTROL
Przytrzymaj diuzej
niz sekunde.

©® Jesli pojawi sie komunikat ,,UnFormat”,
a nastepnie ,Format?”:
Oznacza, ze podtaczony naped flash USB
wymaga sformatowania. Przeprowadz
operacje formatowania, stosujac sie do
instrukciji, zaczynajac od kroku 2 na str. 73.
[UWAGA |
Okna kontroli plikéw nie mozna wywofac w ponizszych
sytuacjach.
® Podczas odtwarzania stylu, Riyaz lub utworu oraz
w trybach szybkiego probkowania i audio.
® Gdy na wyswietlaczu nie wida¢ komunikatu ,USB”
mimo podfaczenia napedu flash USB do zfacza
[USB TO DEVICE].
¢ Jesli na wyswietlaczu widoczne jest okno kontroli plikéw,
Zaden dzwigk nie bedzie rozbrzmiewat, gdy zagrasz na
klawiaturze, a jedynymi aktywnymi przyciskami beda
przyciski zwigzane z operacjami na plikach.

3 Za pomoca przyciskow CATEGORY [<<]
i [>>] wywotaj w oknie kontroli plikow
odpowiednia funkcje, a nastepnie
ja wiacz.

Szczegdty opisano w tabeli z prawej strony.
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w Funkcje okna kontroli plikow Strona
Zapis prébki na napedzie flash USB 35
LoadSHPL | Wezytanie probki z napedu flash USB 36
L=l ZMPL | Usuniecie probki z napedu flash USB 36
- - | Usunigecie utworu audio z napedu

e ] LI

D=IRUDIO | qaoh UsB a2
o - Zapis utworu uzytkownika jako pliku

Saue SME SMF w napedzie flash USB &

y - Usuniecie pliku SMF z napedu

D=l SHFE flash USB 7
- - Zapis danych uzytkownika na

Saue LISE
Sauve UsR napedzie flash USB I

- Woczytanie danych uzytkownika
oad USE
Load Usk z napedu flash USB s
- Usunigcie danych uzytkownika
] 15K
bel Usk z napedu flash USB 77
Load ZTY | Wezytanie pliku stylu 76
Formnat? Sformatowanie napedu flash USB 73
Exit? Zamkniecie okna kontroli plikéw 78
[ UWAGA |

® Okno kontroli plikéw mozna tez zamknac, naciskajac po
prostu przycisk [FUNCTION].

Prawidtowe lokalizacje plikow w napedzie flash
USB na potrzeby odtwarzania utworoéw (str. 27)

JZVAT
* Jesli zarzadzasz plikami utworow w napedzie flash
USBzp K itp., p y one by¢
zapisane w katalogu glownym napedu flash USB albo
w podfolderze pier g go [
Danych zapisanych w folderach trzeciego poziomu
utworzonych w folderze drugrego pozmmu nie mozna
wybierac ani

zac na instr

Naped flash USB (katalog gtéwny)

Plik
utworu

Mozna wybraé/
odtworzy¢.

Nie mozna wybrac/
odtworzy¢.




Formatowanie napedu flash USB

Operacja formatowania umozliwia przygotowywanie
dostepnych w sprzedazy napedéw flash USB do
uzytku z instrumentem.
NOTYFIKACJA
Sniej danych, Upev ij sig, ze for ¢
USB nie zawiera waznych danych.

y naped flash

] Przytrzymaj przycisk [FUNCTION] dtuzej
niz sekunde, aby wywotaé¢ okno kontroli
plikéw.

2 Za pomoca przyciskow CATEGORY [<<]
i [>>] wywotaj komunikat ,,Format?”
(Sformatowac?).

<< >>
D CATEGORY C]

3 Nacisnij przycisk [0/EXECUTE].
Pojawi sie komunikat potwierdzajacy. Aby
anulowac operacje, nacisnij przycisk [-/NO].

-

NO EXECUTE YES

4 Ponownie nacisnij przycisk
[0/EXECUTE] lub przycisk [+/YES],
aby rozpocza¢ formatowanie.

Po chwili zostanie wyswietlony komunikat
potwierdzajacy zakoriczenie operaciji
formatowania, a w napedzie flash USB pojawi
sie folder ,USER FILES”.

NOTYFIKACJA
® Uruch 2j operacji for ia nie mozna juz
anulowac. Podczas jej trwania nie wolno wytaczac
ia ani odf: ¢ napedu flash USB. Mogfloby to

spowodowac utrate danych.

5 Nacisnij przycisk [FUNCTION],
aby zamkna¢ okno kontroli plikéw.

Operacje dotyczace napedu flash USB
=

Zapisywanie danych uzytkownika
na napedzie flash USB

Dane uzytkownika obejmujg nastepujgce elementy:

® Wszystkie 10 utworéw uzytkownika (str. 37).

¢ Style weczytane z komputera, a nastepnie wgrane
do styléw o numerach 283-292 (str. 76).

* Wszystkie ustawienia pamieci rejestracyjnej
(str. 43).

Dane uzytkownika mozna zapisaé na napedzie flash
USB jako pojedynczy ,plik uzytkownika” (.usr).
[TUWAGA |
* Szczegdtowe informacje na temat zapisywania probek mozna
znaleZ¢ na str. 35.
* Rozszerzenie ,,.usr” pliku uzytkownika nie pojawi sie na
wyswietlaczu tego instrumentu. Potwierdz rozszerzenie na
ekranie komputera po podfgczeniu do niego napedu flash USB.

] Przytrzymaj przycisk [FUNCTION] diuzej
niz sekunde, aby wywotaé okno kontroli
plikéw.

2 Za pomoca przyciskow CATEGORY [<<]
i [>>] wywotaj funkcje ,Save USR”
(Zapisz USR).

<< >>
C] CATEGORY C]

3 Nacisnij przycisk [0/EXECUTE].
Docelowe nazwy plikéw uzytkownika sa
widoczne na wyswietlaczu w formacie
L,USER***” (** to kolejny numer). W razie
potrzeby obré¢ pokretto i wybierz inng nazwe
pliku od ,USER001” do ,USER100".

NO EXECUTE YES

4 Ponownie nacisnij przycisk
[0/EXECUTE].
Pojawi sie komunikat potwierdzajacy.
Aby anulowa¢ operacje, nacisnij przycisk [-/NO].

Nadpisywanie istniejacych plikow

Jesli jako docelowy plik uzytkownika zostanie
wybrany plik, ktéry zawiera juz dane, pojawi sie na
wyswietlaczu komunikat ,,OverWr?” (Zastapic?).

PSR-1500 Podrecznik uzytkownika
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Operacje dotyczace napedu flash USB
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5 Nacisnij jeszcze raz przycisk
[0/EXECUTE] lub przycisk [+/YES],
aby rozpoczaé zapisywanie.
Po chwili zostanie wys$wietlony komunikat
informujacy o zakoriczeniu operaciji,
a w automatycznie stworzonym w napedzie
flash USB folderze ,USER FILES” pojawi sie plik
uzytkownika (.usr).

NOTYFIKACJA
* Uruch 2j operacji zapisy ia nie mozna juz
anulowac. Podczas jej trwania nie wolno wytaczac
ilania ani od: ¢ napedu flash USB. Mogfloby to

spowodowac utrate danych.

[UWAGA |
® Czas potrzebny na te operacje moze by¢ rézny
w zaleznosci od stanu uzywanego napedu flash USB.

6 Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby
zamkna¢ okno kontroli plikow.
[TWAGA |

 Jesli chcesz ponownie wywotac plik uzytkownika (.usr) na
instrumencie, wykonaj operacje wczytywania (str. 75).
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Zapis utworu uzytkownika jako
pliku SMF na napedzie flash USB
Utwory uzytkownika mozna przekonwertowaé na

format SMF 0 (Standard MIDI File) i zapisa¢
w napedzie flash USB.

Format SMF (Standard MIDI File)

Po wybraniu tego formatu wszelkie zdarzenia podczas
grania (np. odgrywane nuty czy wybdr brzmienia) beda
zapisywane jako dane MIDI. Dostepne formaty to: SMF
0i SMF 1. Wiele urzadzers MIDI obstuguje format

SMF 0, a wigkszo$¢ dostepnych do kupienia utworéw
(plikéw MIDI) jest zapisana w formacie SMF 0.

[UWAGA ||
 Jesli rozmiar przekonwertowanego pliku SMF jest za duzy,
nie mozna go odtworzyc na instrumencie. W takiej sytuacji
zalecamy skorzystanie z funkcji nagrywania audio.

® Efektu DSP (str. 23) nie moze przekonwertowac do
formatu SMF.

* Dane nie obejmujg wybranego w instrumencie ustawienia
transpozycji.

] Przytrzymaj przycisk [FUNCTION] diuzej
niz sekunde, aby wywotaé okno kontroli
plikéw.

2 Za pomoca przyciskow CATEGORY [<<]
i [>>] wywotaj funkcje ,Save SMF”
(Zapisz SMF).

<< >>
C] CATEGORY C]

3 Nacisnij przycisk [0/EXECUTE].
Docelowe nazwy utworéw uzytkownika sa
widoczne na wyswietlaczu w formacie ,,USER**”
(** to numer od 1 do 10). W razie potrzeby przed
nacisnieciem przycisku [0/EXECUTE] mozna za
pomoca pokretta wybrac inny utwér
uzytkownika (,USER01”-,,USER10”).

CJ
4 Ponownie nacisnij przycisk

[0/EXECUTE].

Docelowe nazwy plikéw uzytkownika

w napedzie flash USB sa widoczne na

wyswietlaczu w formacie ,USER**” (*** to numer

od 1 do 100). W razie potrzeby mozna wybrac¢
inny plik za pomoca pokretta.

0

+
EXECUTE YES

NO. EXECUTE YES



5 Nacisnij jeszcze raz przycisk
[0/EXECUTE].
Pojawi sie komunikat potwierdzajacy.
Aby anulowac operacje, nacisnij przycisk [-/NO].

Nadpisywanie istniejacych plikow

Jesli zostanie wybrany plik, ktory juz zawiera dane,
pojawi sig komunikat z prosba o potwierdzenie
nadpisania.

6 Ponownie nacisnij przycisk
[0/EXECUTE] lub przycisk [+/YES],
aby rozpoczaé zapisywanie.

Po chwili pojawi sie komunikat informujacy
o zakoriczeniu operacji, a w automatycznie
stworzonym w pamieci flash USB folderze
+USER FILES” pojawi utwor uzytkownika
w formacie SMF 0.

NOTYFIKACJA
¢ Uruchomionej operacji zapisywania nie mozna juz
anulowac. Podczas jej trwania nie wolno wyfacza¢
zasilania ani odfaczac¢ napedu flash USB. Mogfoby to
spowodowac utrate danych.

[UWAGA |
o Czas potrzebny na te operacje moze byc rézny
w zaleznosci od stanu uzywanego napedu flash USB.

7 Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby
zamknac¢ okno kontroli plikow.

Operacje dotyczace napedu flash USB
=

tadowanie plikow uzytkownika
z napedu flash USB
Na tym instrumencie mozna wczytaé dane

uzytkownika (str. 73) zapisane jako plik uzytkownika
(-usr) w napedzie flash USB.

NOTYFIKACJA
* Wezytanie pliku uzy ika p

/] P
i e jacy lanych, w tym wszy

10 utwordw uzy , stylow ych pod
numerami 283-292 oraz wszystkich ustawien pamieci
rejestracyjnej. Przed wczytaniem pliku uzytkownika
zapisz na oddzielnym napedzie flash USB wazne dane,
ktore chcesz zachowac.

JZVAT N
* Uwaga: plik uzy nalezy ¢ w folderze
»USER FILES” w napedzie flash USB. Pliki zapisane
poza tym folderem nie zostana rozpoznane.

[UWAGA |
 Informacje na temat wczytywania probek mozna znalez¢
na str. 36.

] Przytrzymaj przycisk [FUNCTION] diuzej
niz sekunde, aby wywotaé okno kontroli
plikéw.

2 Za pomoca przyciskow CATEGORY [<<]
i [>>] wywotaj funkcje ,Load USR”
(Wczytaj USR).

<< >>
C] CATEGORY C]

3 Nacisnij przycisk [0/EXECUTE].
Nazwy plikéw uzytkownika znajdujacych sie
w napedzie flash USB sa widoczne na
wyswietlaczu w formacie ,,USER**” (*** to
kolejny numer). W razie potrzeby wybierz inny
plik uzytkownika za pomoca pokretta.

NO EXECUTE YES

4 Ponownie nacisnij przycisk
[0/EXECUTE].
Pojawi sie¢ komunikat potwierdzajacy.
Aby anulowaé operacje, nacisnij przycisk [-/NO].

5 Ponownie nacisnij przycisk
[0/EXECUTE] lub przycisk [+/YES],
aby rozpocza¢ tadowanie.
Po chwili na wys$wietlaczu pojawi si¢ komunikat
potwierdzajacy zakonczenie tej operaciji.
NOTYFIKACJA
¢ Uruchomionej operacji wczytywania nie mozna juz
anulowac. Podczas jej trwania nie wolno wyfaczac¢
ilania ani odf: ; du flash USB. Mogtoby to
P [ ¢ utrate )Y

PSR-1500 Podrecznik uzytkownika

75

Operacje zaawansowane



auemosuemeez afoesadQ

Operacje dotyczace napedu flash USB
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6 Nacisnij przycisk [FUNCTION],
aby zamkna¢ okno kontroli plikéw.

7 Sprawdz, czy dane zostaty prawidiowo
wczytane, wywotujac utwor uzytkownika,
jeden ze stylow 283-292 i/lub ustawienia
pamigci rejestracyjnej.

Wczytywanie pliku stylu

Dane stylu utworzone w innym instrumencie lub na
komputerze mozna wczytac jako style o numerach
283-292 i odtwarzac je w taki sam sposoéb, jak
wewnetrzne wstepnie zdefiniowane style. Dostepne
sa dwa rodzaje operacji wczytywania.

e Wczytywanie pliku stylu (.sty) zapisanego
w katalogu gtéwnym napedu flash USB

e Wczytywanie pliku stylu (.sty) przeniesionego
z komputera za pomoca aplikacji Musicsoft
Downloader i zachowanego w wewnetrznej
pamieci tego instrumentu

LUWAGA i

® Aby uzyskac informacje o przenoszeniu plikow stylu (.sty)
z komputera za pomoca aplikacji Musicsoft Downloader,
zobacz rozdziat w pliku PDF online (str. 11) ,Praca
z komputerem”. Po transferze danych wczytaj dane stylu
w miejsce ktdregos ze styléw o numerze 283-292, aby mdc
go odtworzyc.

NOTYFIKACJA

¢ Wczytanie pliku stylu p duje Ipi ie i e
istniejgcych danych o okreslonym numerze. Przed
wczytaniem zapisz wazne dane, ktére chcesz zachowac,
w oddzielnym napedzie flash USB.

] Przytrzymaj przycisk [FUNCTION] diuzej
niz sekunde, aby wywota¢ okno kontroli
plikow.

2 Za pomoca przyciskow CATEGORY [<<]
i [>>] wywotaj funkcje ,Load STY”
(Wczytaj styl).

<< >>
(3 e 3

3 Nacisnij przycisk [0/EXECUTE].
Na wyswietlaczu pojawi sie nazwa pliku stylu na
napedzie flash USB lub w pamieci wewnetrznej
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instrumentu. W razie potrzeby obré¢ pokretto,
aby wybrac inny plik stylu.

(]

NO EXECUTE YES

4 Nacisnij jeszcze raz przycisk
[0/EXECUTE].
Jako miejsce docelowe wczytywania pojawi
sie na wyswietlaczu komunikat ,Load To? ***”
(***: 283-292). W razie potrzeby obréc¢ pokretto,
aby wybrac inny numer.

-

[

+
EXECUTE YES

5 Ponownie nacisnij przycisk
[0/EXECUTE].
Pojawi sie¢ komunikat potwierdzajacy.
Aby anulowaé operacje, nacisnij przycisk [-/NO].

6 Ponownie nacisnij przycisk

[0/EXECUTE] lub przycisk [+/YES],
aby rozpoczaé tadowanie.
Po chwili na wyswietlaczu pojawi sie komunikat
potwierdzajacy zakonczenie tej operaciji.
NOTYFIKACJA

¢ Uruchomionej operacji wczytywania nie mozna juz

anulowac. Podczas jej trwania nie wolno wyfaczac¢

ani pedu flash USB. Mogtoby to
P [ ¢ utrate ych.

/ Nacisnij przycisk [STYLE], obré¢é
pokretto, aby wybra¢ numer stylu
z zakresu 283-292, a nastepnie sprébuj
go odtworzyé.



Usuwanie pliku uzytkownika
z napedu flash USB

Operacje dotyczace napedu flash USB
=

Usuwanie pliku SMF z napedu
flash USB

Mozliwe jest usuwanie plikow uzytkownika (.usr)
znajdujacych sie w katalogu gtéwnym napedu
flash USB.

e Uwaga: mozna ¢ tylko pliki uzy

w napedzie flash USB w folderze ,,USER FILES”. Pliki
spoza tego folderu nie zostana rozpoznane.

] Przytrzymaj przycisk [FUNCTION] diuzej
niz sekunde, aby wywotaé¢ okno kontroli
plikow.

2 Za pomoca przyciskow CATEGORY [<<]
i [>>] wywotaj funkcje ,,Del USR” (Usun
uzytkownika).

<< >>
C] CATEGORY C]

3 Nacisnij przycisk [0/EXECUTE].
Nazwy plikéw uzytkownika znajdujacych sie
w napedzie flash USB sa widoczne na
wyswietlaczu w formacie ,,USER****”
(**** to kolejny numer). W razie potrzeby wybierz
inny plik uzytkownika za pomoca pokretta.

0 +

NO. EXECUTE YES

4 Ponownie nacisnij przycisk
[0/EXECUTE].
Pojawi sie komunikat potwierdzajacy.
Aby anulowacé operacje, nacisnij przycisk [-/NO].

5 Ponownie nacisnij przycisk
[0-EXECUTE] lub przycisk [+/YES],
aby rozpoczaé kasowanie.
Po chwili na wyswietlaczu pojawi sie komunikat
potwierdzajacy zakoriczenie tej operacji.
NOTYFIKACJA
* Uruch 2j operacji ia nie mozna juz
anulowac. Podczas jej trwania nie wolno wytaczac
ia ani odf: ¢ du flash USB. Mogfoby to

pe

spowodowac utrate danych.

6 Nacisnij przycisk [FUNCTION],
aby zamkna¢ okno kontroli plikéw.

Plik SMF zapisany na napedzie flash USB mozna
usunaé za pomoca operacji Save SMF (str. 74).
L ZVA N
* Uwaga: mozna usuwac tylko pliki SMF (.mid) zapisane
w napedzie flash USB w folderze ,,USER FILES”. Pliki
spoza tego folderu nie zostana rozpoznane. Operacje te
mozna przeprowadzac tylko na plikach w formacie
»SONG***” (***: 001-100).

] Przytrzymaj przycisk [FUNCTION] diuzej
niz sekunde, aby wywotaé okno kontroli
plikéw.

? Za pomoca przyciskow CATEGORY
[<<] i [>>] wywotaj polecenie ,,Del SMF”
(Usun SMF).

<< >>
£ e 3

3 Nacisnij przycisk [0/EXECUTE].
Nazwy plikéw SMF znajdujacych sie w napedzie
flash USB bedg wyswietlane w formacie
»SONG*™™**” (****: kolejny numer).
W razie potrzeby wybierz inny plik SMF za
pomoca pokretta.

(] +

NO EXECUTE YES

4 Ponownie nacisnij przycisk
[0/EXECUTE].
Pojawi sie¢ komunikat potwierdzajacy.
Aby anulowaé operacje, nacisnij przycisk [-/NO].

5 Ponownie nacisnij przycisk
[0-EXECUTE] lub przycisk [+/YES],
aby rozpocza¢ kasowanie.
Po chwili na wys$wietlaczu pojawi si¢ komunikat
potwierdzajacy zakoriczenie tej operaciji.
NOTYFIKACJA

o Ur ionej operacji ia nie mozna juz
anulowac. Podczas jej trwania nie wolno wylaczac¢

ia ani odf: ¢ napedu flash USB. Mogfoby to
spowodowac utrate danych.

6 Nacisnij przycisk [FUNCTION],
aby zamknac¢ okno kontroli plikéw.
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Operacje dotyczace napedu flash USB
u

Zamykanie okna kontroli plikow

Lista komunikatow

Aby zamkna¢ okno kontroli plikéw, nacisnij przycisk

[FUNCTION], [VOICE], [STYLE], [SONG] lub [RIYAZ].

Okno kontroli plikéw mozesz réwniez zamkna¢
w nastepujacy sposoéb:

] Za pomoca przyciskow CATEGORY [<<]

i [>>] wywotaj komunikat ,,Exit?”
(Zamknag).

<< >>
C] CATEGORY C]

2 Nacisnij przycisk [0/EXECUTE],
aby zamkna¢ okno kontroli plikéw.

NO EXECUTE YES
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Komunikat

Komentarz

Can’tUse

Wskazuje, ze funkcja kontroli plikéw jest
aktualnie niedostepna, poniewaz
wykonywane sg operacje na napedzie
flash USB.

Complet.

Wskazuje ukoriczenie odpowiedniej
operaciji, np. zapisu lub przesyfania danych.

Data Err

Komunikat wys$wietlany, gdy utwér
uzytkownika zawiera nieprawidtowe dane.

Disk Ful

Komunikat wyswietlany, gdy nie mozna
wykonaé operacji zapisu danych ze
wzgledu na brak miejsca w pamieci.
Usun niepotrzebne dane lub uzyj innego
napedu flash USB.

Error

Komunikat wyswietlany, gdy wystepuje
btad pliku lub btad obstugi.

File Ful

Komunikat wyswietlany, gdy nie mozna
wykonaé operacji zapisu danych ze
wzgledu na za duza catkowita liczbe
plikéw. Usun niepotrzebne dane lub uzyj
innego napedu flash USB.

no data

Brak danych w pamieci.

no file

Brak plikéw w pamieci flash.

Ovr
(Flashes)

Komunikacja z napedem flash USB
zostata przerwana z powodu przecigzenia
napedu flash USB. Nalezy odtaczy¢
naped flash od ztagcza [USB DO
URZADZENIA], a nastepnie wtaczy¢
zasilanie instrumentu.

Protect

Wyswietlany podczas préby zapisania lub
usunigcia danych z chronionego napedu
flash USB badz sformatowania
chronionego napedu flash USB. Wytacz
zabezpieczenie i ponéw prébe.

UnFormat

Wyswietlany po podtfaczeniu
niesformatowanego napedu flash USB.

UseAdpt

Operaciji zapisywania, usuwania

i formatowania napedu flash USB nie
mozna wykonywac, gdy instrument jest
zasilany z baterii. Uzyj zasilacza
sieciowego.




Rozwigzywanie problemow

Problem

Mozliwa przyczyna i rozwigzanie

Podczas wigczania lub wytaczania instrumentu stychaé
przez chwile trzaski.

Jest to normalne zjawisko, ktére wskazuje, ze instrument pobiera
energie elektryczna.

Gdy instrument jest wigczony, zasilanie wytacza sie
niespodziewanie.

Jest to normalne zjawisko. W przypadku uzycia innego zasilacza
sieciowego niz zalecany zasilanie moze wytaczy¢ sie
w nieoczekiwanym momencie.

Podczas korzystania z telefonu komérkowego pojawiaja
sie zakiocenia.

Korzystanie z telefonu komérkowego w poblizu instrumentu moze
powodowac zaktdcenia. Aby tego uniknaé, wytacz telefon
komdrkowy lub uzywaj go w wiekszej odlegtosci od instrumentu.

Instrument zostaje automatycznie wytaczony, nawet
jesli nie wykonano zadnych operaciji.

Jest to normalne. Jest to spowodowane uruchomiona funkcja
automatycznego wytgczania (str. 16).

*Gio$nosé jest za mata.

*Jakosc¢ dzwigku jest staba.

*Styl, Riyaz, utwér badz arpeggio nieoczekiwanie
zatrzymuje sie lub nie gra.

*Nagrane dane utworu itp. sg odtwarzane
nieprawidfowo.

*Wyswietlacz LCD nagle gasnie, a wszystkie ustawienia
panelu sie zeruja.

e Instrument wytacza sie po podtaczeniu napedu flash USB.

Baterie sie wyczerpuja lub sa roztadowane. Wymier: wszystkie
sze$¢ baterii na nowe badz nowo natadowane lub uzyj zasilacza
sieciowego.

Nie stycha¢ dzwigku mimo gry na klawiaturze lub
odtwarzania utworu, stylu lub Riyaz.

Sprawdz, czy stuchawki badz przewdéd audio sg podtaczone do
gniazda [PHONES/OUTPUT]. Jesli tak jest, z gto$nika instrumentu
nie bedzie si¢ wydobywat zaden dzwigk.

Sprawdz, czy wtaczone jest sterowanie lokalne (str. 68). Normalnie
ta opcja powinna by¢ wiaczona (,ON”).

Przetacznik nozny (petnigcy funkcje pedatu przedtuzania
dzwieku) wydaje sie dziata¢ odwrotnie. Na przyktad
nacisniecie przetacznika noznego ucina dzwiek,

a zwolnienie przedtuza.

Biegunowo$¢ przetacznika noznego jest odwrécona. Przed
wiaczeniem zasilania nalezy sprawdzi¢, czy wtyk przetacznika
noznego jest prawidtowo podtaczony do gniazda SUSTAIN.

Wydaje sie, ze nie wszystkie brzmienia sg odtwarzane
albo odtwarzanie jest ucinane podczas odtwarzania
funkcii arpeggia, stylu, utworu badz Riyaz.

Przekroczono 48 dzwigkéw naraz, czyli maksymalng polifonie
instrumentu (maksymalng liczbe dzwiekéw granych
réwnoczesnie). Niektére dZzwigki lub nuty moga by¢ pomijane, jesli
réwnoczes$nie z odtwarzaniem utworu, Riyaz, stylu lub arpeggio
korzysta sie z brzmienia gtéwnego, dodatkowego lub Split.

Brzmienie zmienia sig z nuty na nute.

Jest to normalne. Metoda generacji tondw wykorzystuje
wielokrotne nagrania (prébki) instrumentu w zakresie klawiatury;
dlatego rzeczywisty dzwigk brzmienia zalezy od nuty.

Granie na klawiaturze i odtwarzanie stylu, Riyaz lub
utworu wywotuje nieoczekiwane lub niepoprawne
dzwieki i nie mozna przywréci¢ normalnego stanu.

Korzystanie z pokretet moze powodowac istotne zmiany

w brzmieniu dzwigkéw oraz wytwarzaé nieoczekiwane badz
niepozadane dzwieki. Jesli przywrdcic¢ oryginalny, normalny
dzwiek sprzed skorzystania z pokretet, nacisnij przycisk [DSP],
aby wytaczy¢ efekty DSP, zmieri brzmienie, styl, Riyaz lub utwor
badz nacisnij przycisk [HARMONIUM/PIANQ], aby wyzerowaé
ustawienia panelu.

Styl, utwdr lub Riyaz nie jest odtwarzany nawet po
nacisnieciu przycisku [START/STOP)]. Funkcja arpeggia
nie jest odtwarzana nawet po nacisnieciu przycisku nuty
przy wiaczonej funkcji.

Sprawdz, czy wigczony jest zegar zewnetrzny (str. 68). Normalnie
ta opcja powinna by¢ wytaczona (,OFF”).

Gtosnos¢ dzwieku stylu, utworu badz Riyaz jest za mata.

Sprawdz ustawienie poziomu gto$nosci odtwarzania
w ustawieniach funkcji (str. 62 oraz 65).

Akordy grane na lewej czesci klawiatury nie sa
rozpoznawane, nawet gdy witaczona jest funkcja [ACMP].

Sprawdz ustawienie punktu podziatu (str. 62). Ustaw odpowiednig
wartosé.

Partie stylow innych niz rytm moga nie wytwarzaé
dzwigkow.

Sprawdz, czy jest wigczona funkcja ACMP (str. 25). Upewnij sie,
ze funkcja ACMP jest wiaczona.

Wskaznik ACMP nie pojawia si¢ na wyswietlaczu po
nacisnigciu przycisku [ACMP ON/OFF].

Sprawdz, czy wiaczona jest dioda [STYLE]. Podczas uzywania
stylu nacis$nij przycisk [STYLE], aby wigczy¢ diode [STYLE].

W razie potrzeby zapoznaj si¢ z podrozdziatem ,Lista komunikatéw” na str. 41 i 78.
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Dane techniczne

PSR-1500

Nazwa produktu

Digital Keyboard

Wielkosé/waga

Wymiary (szer. x gt. x wys.)

946 mm x 404 mm x 139 x mm (37 1/4 cala x 15 7/8 cala x
5 1/2 cala)

Masa 6,6 kg (bez baterii)
Klawiatura Liczba klawiszy 61
Dynamika klawiatury Mata, $rednia, duza, stata
Elementy sterujace Inne kontrolery Pokretto Pitch Bend Tak
Pokretta Tak
Panel Jezyk Angielski

Generowanie brzmien

Technologia generowania
brzmieri

AWM Stereo Sampling (prébkowanie stereo AWM)

Polifonia (maks.)

48

Brzmienia — -
Fabryczne Liozba brzmiefs S £50 bramien areagoi + 462 bremiena kGG
Zgodnosé GM, XGlite
Pogtos 12
. Chorus 5
Rodzaje Korektor gtéwny 6
DSP 10
Efekty Brzmienie dodatkowe Tak
Split Tak
Funkcje Harmonia 26
Arpeggio 160
Melody Suppressor Tak
Liczba stylow 282
Tryb palcowania akordéw Multi Finger
Fabryczne ACMP ON/OFF, SYNC START, SYNC STOP,
Sterowanie stylem START/STOP, INTRO/ENDING/rit., MAIN/AUTO FILL,
Style TRACK ON/OFF
Style zewnetrzne 10
Inne funkcie (Uos_lt_g\;vianie jednym przyciskiem Tak
Zgodnos$é Style File Format (SFF)
i} Liczba schematéw Riyaz 30
Riyaz Fabryczne Liozba sekoj 5
Fabryczne ‘I]itsvzé)raéxstgpnie zdefiniowanych 60
Pobieranie Liczba utworéw 70
Liczba utworéw 10
Utwo . Liczba $ciezek 6 (5 melodii + 1 styl)
(MIDI) Nagrywanie

Okoto 19 000 nut (przy nagrywaniu wytgcznie linii

llo$¢ danych melodycznej)
Formatowanie Odtwarzanie SMF (formaty 0 1)
Nagrywanie Oryginalny format pliku (funkcja konwersji SMF 0)
System USB do Maks. czas nagrywania 80 minut (okoto 0,9 GB) na utwor
nagrywania ‘ Odtwarzanie WAV (44,1 kHz, 16 bitow, stereo)
dzwigku Format [ Nagrywanie WAV (44,1 kHz, 16 bitow, stereo)
Rodzaj prébkowania Normalne, pojedynczy dzwiek, petla
Prébki (wstepnie zdefiniowane/uzytkownika) 5
Quick Qzas probkowania Okoto 9,6 s
Zrédta probkowania Gniazdo AUX IN
Format prébkowania Oryginalny format pliku (16 bitéw, stereo)
Czestotliwo$¢ prébkowania 44,1 kHz
Interfejs audio USB 44,1 kHz, 16 bitdéw, stereo
Pamiec rejestracyjna Liczba przyciskow 4 (x 8 bankéw)
Metronom Tak
Funkcje Ogolne elementy Zakres tempa 11-280
stgrujqce Transpozycja Od -12do 0, od 0 do +12
Dostrajanie 427,0-440,0-453,0 Hz (co ok. 0,2 Hz)
Rodzaj skali 5 rodzajow
Rézne Przycisk HARMONIUM/PIANO Tak
- Pamie¢ wewnetrzna Okoto 1,73 MB
Pamieg¢
Pamieé Napedy zewnetrzne Naped flash USB
i potaczenia USB DO HOSTA, USB DO URZADZENIA,
Gniazda DC IN 12V, stuchawki/wyjscie,

Pedat przedtuzania dzwigkéw, AUX IN (stereo mini)

System audio

Wzmacniacze

6W+6W

Gtosniki

12cmx2
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Dane techniczne

PSR-1500

Zasilacz sieciowy PA-150 lub odpowiednik zalecany przez firme Yamaha

Baterie Szes¢ baterii alkalicznych (LR6), manganowych (R6) lub
Zasilacz akumulatorowych Ni-MH (HR6) rozmiaru ,AA”

Zuzycie energii 8 W (przy korzystaniu z zasilacza sieciowego PA-150)

Automatyczne wytaczanie Tak

* Podrecznik uzytkownika
® Zasilacz sieciowy* (PA-150 lub inny zalecany przez
firme Yamaha)

* Moze nie by¢ dotaczony (zaleznie od kraju). Mozna to
sprawdzié u miejscowego przedstawiciela handlowego
firmy Yamaha.

* Pulpit pod nuty
® Online Member Product Registration (Formularz
rejestracyjny uzytkownika produktu firmy Yamaha)

Dotaczone wyposazenie

® Zasilacz sieciowy: PA-150 lub odpowiednik zalecany
przez firme Yamaha

ia spr ielni * Statyw instrumentu: L-2C

(Moga by¢ niedostepne w zaleznosci od kraju). * Stuchawki: HPH-150/HPH-100/HPH-50

® Przetacznik nozny: FC4A/FC5

* Bezprzewodowy adapter MIDI: UD-BT01

Al

*Zawarto$c¢ tego podrecznika odnosi sie do najnowszych danych technicznych z dnia publikacji. Najnowszy podrecznik mozna pobrac¢ z witryny
internetowej firmy Yamaha. Poniewaz dane techniczne, wyposazenie i akcesoria sprzedawane oddzielnie moga sie rézni¢ w poszczegéinych
krajach, nalezy je sprawdzi¢ u lokalnego sprzedawcy sprzetu firmy Yamaha.
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Indeks

A
ACMP ... 25
AKCESOIa....eeieeeie e 10
Akompaniament

automatyczny..
Arpeggio

Arpeggio Quantize

(kwantyzacja arpeggia) ........ 56
Arpeggio, szybkos$e................. 22
Automatyczne
wytaczanie

B

Bateria .
Brzmienie............ .55
Brzmienie dodatkowe .19
Brzmienie melodii

C

Computer-related Operations
(Praca z komputerem).......... 11

Czyszczenie pamieci flash ...... 48

D

Dane techniczne ....80

Del SMF 72

Del SMF (Usuri SMF) LT

.72
.36
72
Del USR (Usun uzytkownika)...77
DelAUDIO 72
.42

Del SMPL .....cccovvvvvennene
Del SMPL (Usun prébke).

DelAUDIO (Usun audio) .
Dostrajanie .........ccoevecueenne 54
DSP ..ot 57

....28
.55
.51

DSP, rodzaj efektu .
Dual, brzmienie...
Dynamika klawiatury

E
Efekt Chorus........cccooevieeinenns 57
ENDING (zakoniczenie)............. 59
F

FILL (Przejscie) ...
Formatowanie..

Funkcja...............

Funkcja Synchro Stop

G

Gtosnosé ....16
Gtosnosé (AUX IN) ...66
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Gto$nosc¢ (brzmienie) .............. 67
Gtosnos¢ (harmonia)................ 22
Gto$nos¢ (metronom).............. 21

Gtosnos¢ (styl) .
Gtosnos¢ (USB TO DEVICE) .66
Gtosnos¢ (USB TO HOST) ...... 66

Gto$nosE (Utwor) ......ceeeveeenee. 65
Gtéwne ustawienie
gtodN0SCi ... 16
Gtéwny korektor brzmienia,
rOAZaj .ccveeeee e 52,68
H
Harmonia........ccoeveeeeiiieenieiees 21
|
Inicjowanie ....

INTRO (wstep)

iPhone/iPad Connection Manual
(Instrukcja podtaczania do
urzadzen iPhone/iPad)......... 11

K

Komputer ......c.cocoeeieenieeiiennees 47

Kopia zapasowa..........ccceeeuveeen 48

Korektor brzmienia
(korekton).......coevrveeureneerennens 52

L

LekCja...oveeerieree e 29

Lista komunikatéw .
Listen (stuchanie) ...

.40,41,78
.29

Load STY 72
Load STY (Wczytaj styl) .......... 76
Load USR.......cceveirrienene .72
Load USR (Wczytaj USR)........ 75
LoadSMPL .......cccoevriririeienenne 72
LoadSMPL (Wczytaj prébke) .. 36
Loop (Zapetlona). .32
LOSOWY ...uvriiiiiiiiicicieeicie 64
M

Main (gtéwne), brzmienie......... 19
MAIN (sekcja gtéwna) ............. 59
Melody Suppressor.... .46
Metronom.. .20
Metrum... .20

MIDI Basics
(Podstawy obstugi MIDI)...... 11

MIDI Reference

N
Nagrywanie..........cccceeuenee.
Naped flash USB
Narastanie
Normal (Zwykta) .........cceereennee.

0
Odciecie
Okno kontroli plikéw
OKtawa .....cccveeeerenreniieieneennens
One-shot

(Jedno odtworzenie)............ 32

P
Pamig¢ rejestracyjna ....
Panorama
Pauza..
Pedat... .
Petla zwrotna sygnatu audlo 69
Podktad muzyczny
Podtaczenie
Pokretta
Portamento
Powtarzanie ..
Powtarzanie A-B..
Precyzyjne strojenie
Prébkowanie..........cccvverieeneens
Przedtuzanie dzwigkéw
Przetacznik nozny.............
Przesytanie ustawien
poczatkowych........ccceeenee
Przewijanie do przodu..
Przewijanie do tytu..
Pulpit pod nuty
Punkt podziatu..................

Quick Sampling .......c.eveereeeee. 32
R
RAGA SCALE ......cccecvvirieieie. 8

RAGA SCALE (Skala raga)...... 26
Repeat & Learn

(Powtarzanie i nauka) .......... 30
Reverb (pogtos).......... .. 57
Rezonans

Rodzaj arpeggia..........ccccuenne 22
Rodzaj baterii
Rodzaj efektu Chorus .
Rodzaj harmonii...... .22
Rodzaj pogtosu
Rodzaj probki
Rodzaje akorddw.................... 63
Rozwigzywanie problemoéw .... 79




S

Save USR (Zapisz USR)
SaveSMPL
SaveSMPL (Zapisz probke).....35
Sekcje....
Skala...
Stuchawki ..
Song Book
Sostenuto
Split, brzmienie...

.20, 55

Statyw instrumentu ... .16
Sterowanie lokalne . ....68
ST 25, 59
S

Sciezka.....ooovveneene. 28, 37, 38, 60

Tanpura
Tap Start
Tempo
Timing (wyczucie rytmu).......... 29

u

Urzadzenie audio
Urzadzenie przenosne..
USB TO DEVICE
USB TO HOST.....ccveverrereceeene

Ustawianie jednym

przyciskiem (OTS).......... 19, 51
Usuwanie kopii zapasowe;....... 48
UtWOr oo 26, 64
Utwor demonstracyijny ............ 27
v
Voice (brzmienie) ........ccccceeueen. 19
w

.29
...69
58

Waiting (czekanie) ..
Wycinanie ciszy ..
Wyciszanie
Wysokos$¢ dzwigku
Wysytanie stylu...
Wysytanie utworu

Wysytanie z klawiatury ............ 68
Wyswietlacz .......cccceerveeeen 12,18
Y4
Zakres akompaniamentu
automatycznego..........ce.u... 25
Zakres funkciji Pitch Bend........ 66
Zasilacz SieCiowy .........ccceueees 14
Zasilanie
Zatrzymaj akompaniament ..... 62
Zegar zewnetrzny........c..ceeue.. 68
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