@& YAMAHA

Clavinova

CVP-601

Podrecznik uzytkownika

Dziekujemy za zakup instrumentu YAMAHA Clavinova!

Warto doktadnie przeczytac ten podrecznik, aby w petni wykorzysta¢ zaawansowane i praktyczne funkcje instrumentu.
Zaleca sie takze zachowanie tego podrecznika i przechowywanie go w bezpiecznym miejscu, aby w razie potrzeby byt
zawsze dostepny.

Przed rozpoczeciem korzystania z instrumentu nalezy doktadnie przeczytac rozdziat ,,ZALECENIA” na stronach 4-5.
Informacje dotyczace montazu statywu instrumentu znajduja sie w instrukcjach na stronie 98.
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IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in
accordance with the following code:

BLUE : NEUTRAL

BROWN : LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus
may not correspond with the coloured makings identifying the
terminals in your plug proceed as follows:

The wire which is coloured BLUE must be connected to the
terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.
Making sure that neither core is connected to the earth
terminal of the three pin plug.

(2 wires)



Informacje dla Uzytkownikéw odnosnie zbidrki i utylizacji starego sprzetu

Ten symbol na sprzetach, opakowaniach i/lub dokumentach towarzyszacych oznacza, ze zuzytego
sprzetu elektrycznego i elektronicznego nie nalezy wyrzucac ze zwyktymi odpadami domowymi. Zgodnie
Z przepisami swojego kraju oraz Dyrektywami 2002/96/EC, w celu poprawnego oczyszczania, regeneracii
i przetwarzania starych sprzetéw, prosze oddawac je do odpowiednich punktéw zbierania ww.

Prawidtowa utylizacja owych sprzetéw pomaga zachowywac cenne zasoby, a takze zapobiega¢ wszelkim
_ potencjalnym negatywnym wptywom na zdrowie ludzi i stan Srodowiska, ktére mogtyby wyniknaé
w przypadku nieprawidtowego obchodzenia sie z odpadami.

W celu uzyskania dalszych informacji na temat zbidrki i przetwarzania starych sprzetéw, prosze skontaktowac sie
z lokalnym samorzadem miejskim, zaktadem utylizacji odpadéw lub punktem sprzedazy, w ktérym nabyto przedmioty.

[Dla uzytkownikéw biznesowych w Unii Europejskiej]

W celu wyrzucenia sprzetu elektrycznego i elektronicznego, prosze skontaktowac sie ze swoim dilerem lub dostawca
i zasiegna¢ dalszej informaciji.

[Informacje dotyczace utylizacji w krajach poza Unia Europejska]

Ten symbol obowiazuje tylko w Unii Europejskiej. W celu wyrzucenia tych przedmiotéw, prosze skontaktowac sie
ze swoimi wtadzami lokalnymi lub dilerem i zapyta¢ o prawidtowa metode utylizaciji.

(weee_eu_pl_01)

OBSERVERA!

Apparaten kopplas inte ur véxelstrémskallan (natet)
sé lange som den ar ansluten till vagguttaget, &ven
om sjalva apparaten har stangts av.

ADVARSEL: Netspaendingen til dette apparat er IKKE
afbrudt, séleenge netledningen sidder i en stikkontakt,
som er teendt — ogsé selvom der er slukket pa
apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kéyttékytkin
ei irroita koko laitetta verkosta.

(standby)



PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED
PODJECIEM DALSZYCH CZYNNOSCI

Przechowuj niniejszy podrecznik uzytkownika w bezpiecznym i podrecznym miejscu,
aby méc skorzysta¢ z niego w razie potrzeby.

A OSTRZEZENIE

Zawsze stosuj si¢ do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec powaznym zranieniom
lub nawet $mierci na skutek porazenia pradem elektrycznym, zwarcia, urazéw, pozaru lub innych zagrozen.
Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie/przewéd zasilajacy Ostrzezenie przed ogniem

* Nie umieszczaj przewodu zasilajacego w poblizu Zrédet ciepta, takich jak * Nie stawiaj na instrumencie pfongcych przedmiotow, takich jak $wiece.
grzejniki i kaloryfery. Przewodu nie nalezy rowniez nadmiernie wyginac ani Plongcy przedmiot moze sig przewrdcic i wywotaé pozar.
w inny sposob uszkadzac, ani tez przygniata¢ go cigzkimi przedmiotami.

e Napigcie powinno byé dostosowane do uzywanego instrumentu. Niepokojace objawy
Wymagane napigcie jest podane na tabliczce znamionowej instrumentu.

* W przypadku wystapienia jednego z nastepujacych probleméw natychmiast
wytgcz instrument i wyjmij wtyczke z gniazdka. Nastgpnie przekaz urzadzenie
do sprawdzenia pracownikom serwisu firmy Yamaha.

- Przewdd zasilajgey lub wtyczka zuzyly sie lub uszkodzity.
- Pojawiajg sig nietypowe zapachy lub dym.

- Do wnetrza instrunjentlu wpad jakis pmedmiot. o
- Podczas korzystania z instrumentu nastgpuje nagty zanik dzwigku.
® nstrument nie zawiera czg$ci przeznaczonych do naprawy we wiasnym
zakresie przez uzytkownika. Nie otwieraj obudowy instrumentu ani nie probuj
wymontowywag lub wymienia¢ wewnetrznych jego skfadnikdw. Jesli instrument

dziata nieprawidtowo, natychmiast przestan z niego korzystaé i przekaz go
do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

Ostrzezenie przed wod3 i wilgocia

e Chron instrument przed deszczem. Nie uzywaj go w poblizu wody
oraz w warunkach duzej wilgotnosci. Nie stawiaj na instrumencie naczyn
(wazondw, butelek, szklanek itp.) z ptynem, ktéry moze sie wylac i dosta¢
do wnetrza instrumentu. Jezeli jakakolwiek ciecz, np. woda, przedostanie sig
do wnetrza instrumentu, natychmiast go wytacz i wyjmij wtyczke przewodu
zasilajgcego z gniazdka. Nastepnie przekaz instrument do sprawdzenia
wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

* Nigdy nie wkfadaj ani nie wyjmuj wtyczki elektrycznej mokrymi rekami.

* Uzywaj wyfgcznie przewodu zasilajacego i wtyczki dostarczonych
z instrumentem.

® (Okresowo sprawdzaj stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaj brud i kurz,
ktdry moze sig w nim gromadzic.

pmi-5 1/2
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A PRZESTROGA

Zawsze stosuj si¢ do podstawowych zaleceri dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec zranieniu siebie i innych oséb
oraz uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie/przewdd zasilajacy

Nie podtaczaj instrumentu do gniazdka elektrycznego przez rozgateziacz.
Takie podtaczenie moze obnizy¢ jakos¢ dzwigku lub spowodowac
przegrzanie sig gniazdka.

Podczas wyciagania wtyczki przewodu elektrycznego z gniazdka instrumentu
lub gniazdka elektrycznego zawsze trzymaj za wtyczke, a nie za przewdd.
Pociaganie za przewdd moze spowodowac jego uszkodzenie.

Wyciagaj wtyczke z gniazdka elektrycznego, jesli instrument nie jest uzywany
przez dtuzszy czas oraz podczas burzy.

* Doktadnie zapoznaj sig z zatgczona instrukcjg montazu. Ztozenie czgsci
instrumentu w nieprawidtowej kolejnosci moze spowodowaé uszkodzenie
instrumentu lub obrazenia ciata.

Lokalizacja

* Nie ustawiaj instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz moze sig przewrdcic.

® |nstrument powinien by¢ zawsze transportowany przez co najmniej dwie osoby.
Préba samodzielnego podniesienia instrumentu moze spowodowac obrazenia
kregostupa, inne obrazenia lub uszkodzenie instrumentu.

® Przed przemieszczeniem urzadzenia usun wszelkie podtgczone przewody,
aby zapobiec ich uszkodzeniu lub potknigciu sig o nie, co moze w konsekwencji
spowodowag uraz.

® Ustawiajac urzadzenie, upewnij sig, ze gniazdko elektryczne, z ktérego
chcesz korzystac, jest fatwo dostepne. W przypadku nieprawidtowego dziatania
instrumentu lub jakichkolwiek innych probleméw z urzadzeniem natychmiast
wytgcz instrument i wyjmij wtyczke z gniazdka. Wytaczone urzadzenie
wcigz pobiera minimalng ilo$¢ pradu. Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane
przez diugi czas, wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego z gniazdka.

Potaczenia

* Przed podigczeniem instrumentu do innych komponentéw elektronicznych
odigcz je od zasilania. Zanim wigczysz lub wytgczysz zasilanie wszystkich
pofgczonych urzadzen, ustaw wszystkie poziomy gfo$nosci na minimum.

* Pamietaj, aby ustawi¢ gtosnos¢ wszystkich komponentéw na poziom minimalny
i dopiero w trakcie grania stopniowo jg zwigksza¢ do odpowiedniego poziomu.

Obchodzenie sig¢ z instrumentem

* Nie wkfadaj palcow ani rak do zadnych szczelin pod pokrywa klawiatury

ani w instrumencie. Uwazaj, aby nie przyciaé sobie palcéw pokrywa.
o Nigdy nie wktadaj ani nie wrzucaj przedmiotéw z papieru, metalu ani zadnych
innych w szczeliny pod pokrywa klawiatury, w obudowie lub klawiaturze.
Moze to spowodowac obrazenia uzytkownika lub innych osdb, a takze
przyczyni¢ sig do uszkodzenia instrumentu lub innego mienia.
Nie opieraj sie o instrument i nie ustawiaj na nim cigzkich przedmiotow.
Postuguj sig przyciskami, przetacznikami i ztgczami z wyczuciem.

Korzystanie z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek przez diuzszy czas,
gdy jest ustawiony bardzo wysoki, draznigcy poziom gtosnosci, moze
doprowadzi¢ do trwatego uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz ostabienie
stuchu lub dzwonienie w uszach, jak najszybciej skontaktuj sie z lekarzem.

Korzystanie z tawki (jezeli jest w komplecie)

Nie ustawiaj tawki w niestabilnej pozycji, gdyz moze sig przewrdcic.
Korzystaj z fawki z rozwaga, nie stawaj na niej. Uzywanie jej jako narzedzia
lub drabiny albo wykorzystanie do innych celéw moze spowodowac wypadek
lub obrazenia ciafa.

Ze wzgledow bezpieczeristwa na tawce moze siedziec tylko jedna osoba.

Jedli w wyniku diugotrwatego uzywania sruby stotka poluzuja sig,

dokreg je za pomoca dotaczonego do zestawu narzedzia.

Zwrd¢ szczegdlng uwage na mate dzieci, ktére moga spasc z tylnej krawedzi
siedzenia. Poniewaz siedzenie nie ma oparcia, korzystanie z niego bez opieki
moze doprowadzi¢ do wypadku.

Firma Yamaha nie odpowiada za szkody spowodowane niewfasciwym uzytkowaniem
lub modyfikacjami instrumentu ani za utracone lub uszkodzone dane.

Zawsze wylaczaj zasilanie, jeli nie uzywasz instrumentu.

Nawet jesli przefgcznik [ (b] (Standby/On) zasilania jest w potozeniu ,standby”,
(dioda zasilania jest wytaczona), prad o minimalnym natezeniu nadal ptynie

do urzadzenia.

Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez dtugi czas, pamigtaj o wyjeciu wtyczki
przewodu zasilajacego z gniazdka.

DMI-5 2/2

kradziezy.

Nr modelu

Numer modelu, numer seryjny, wymagania dotyczace zasilania itp. mozna
znalez¢ na tabliczce znamionowej lub obok niej, na spodzie instrumentu.

Zapisz ten numer w miejscu ponizej i zachowaj ten podrecznik jako dowéd
zakupu, aby utatwi¢ identyfikacje instrumentu w przypadku jego ewentualnej

Nr seryjny

(bottom_pl_01)
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NOTYFIKACJA

Zawsze przestrzegaj opisanych ponizej podstawowych zalecen, aby zapobiec uszkodzeniu instrumentu,
zapisanych na nim danych lub innego mienia.

B Obsluga i konserwacja

 Nie uzywaj instrumentu w poblizu odbiornikéw telewizyjnych lub radiowych, sprzetu stereo, telefonéw komorkowych
i innych urzadzen elektrycznych. Mogtoby to powodowa¢ generowanie zaktdcen przez instrument lub inne
urzadzenia. Kiedy uzywasz instrumentu razem z aplikacja na urzadzenia iPhone lub iPad, zalecamy wiaczenie
w tym urzadzeniu funkgji ,, Airplane Mode”, aby zapobiec ewentualnym szumom zwigzanym z komunikacja.

® Nie uzywaj instrumentu w miejscach, gdzie narazony bedzie na dzialanie takich czynnikéw, jak nadmierne
zapylenie, wibracje, zbyt niskie lub wysokie temperatury (bezposrednie nastonecznienie lub inne zrédto ciepta,
takze przy przewozeniu urzadzenia samochodem w ciagu dnia). Pozwali to zapobiec odksztalceniom obudowy
lub uszkodzeniom wewnetrznych elementéw. (Zalecany zakres temperatury pracy: 5-40°C).

* Nie nalezy umieszcza¢ na instrumencie przedmiotéw wykonanych z winylu, plastiku lub gumy, gdyz moga
spowodowac¢ przebarwienie obudowy lub klawiatury.

¢ Uderzenie powierzchni instrumentu z blyszczacym wykonczeniem przedmiotem z metalu, porcelany lub z innego
twardego materialu moze spowodowa¢ pekniecie lub tuszczenie sie powierzchni. Zachowaj ostrozno$¢.

® Do czyszczenia instrumentu uzywaj miekkiej, suchej lub lekko wilgotnej szmatki. Nie stosuj rozcienczalnikéw
do farb, ptynéw czyszczacych ani chusteczek nasaczanych srodkiem chemicznym.

¢ Uzytkownicy modeli z blyszczacym wykonczeniem powinni delikatnie $ciera¢ z nich kurz i brud migkka szmatka.
Nie nalezy uzywa¢ przy tym zbyt duzej sily, poniewaz czasteczki brudu moga porysowaé powierzchnie instrumentu.

® W przypadku duzych wahan temperatury i wilgotnoéci para moze sie skrapla¢ i na powierzchni instrumentu
pojawia si¢ woda. Jezeli woda nie zostanie usunieta, w wyniku jej absorpcji, moze doj$¢ do uszkodzenia drewnianych
elementéw instrumentu. Pamietaj, aby natychmiast wytrze¢ wode sucha szmatka.

B Zapisywanie danych

Zapisywanie danych i tworzenie kopii zapasowej

* Edytowane utwory/style/brzmienia i ustawienia MIDI zostang utracone po wylaczeniu zasilania instrumentu.
Zapisz dane w oknie zaktadki USER (str. 27, pamie¢ flash USB). Zmiany ustawient wprowadzone na wyswietlanej
stronie, inne od wyzej wymienionych (edytowanych utwordw/styléw/brzmien i ustawienn MIDI itp.), s automatycznie
zapisywane po zamknieciu tej strony. Jesli jednak ta strona nie zostanie odpowiednio zamknieta, wylaczenie
instrumentu spowoduje ich utrate.

® Aby zapobiec utracie danych na dyskietce wskutek uszkodzenia nosnika, zalecamy wykonywanie przynajmniej
dwdch kopii najwazniejszych danych na dwdch urzadzeniach pamieciowych USB.

Informacje

B Informacje o prawach autorskich

® Kopiowanie danych muzycznych dostepnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i/lub danych audio,
w innym celu niz do uzytku osobistego jest surowo zabronione.

¢ Firma Yamaha jest wlascicielem praw autorskich lub ma licencje na korzystanie z innych praw autorskich
odnoszacych sie do programéw komputerowych i zawartosci zastosowanej w niniejszym produkeie i dotaczonej
do niego. Do wymienionych materialéw chronionych prawami autorskimi nalezy, bez ograniczen, cale
oprogramowanie komputerowe, pliki styléw, pliki MIDI, dane WAVE, zapisy muzyczne i nagrania dzwigkowe.
Jakiekolwiek nieautoryzowane wykorzystywanie tych programoéw i tej zawartoéci do innych celéw niz osobiste
jest niedozwolone w prawie. Wszelkie naruszenie praw autorskich ma konsekwencje prawne. NIE WYTWARZA]J,
NIE ROZPOWSZECHNIA]J ANI NIE UZYWA]J NIELEGALNYCH KOPIIL.

® Czcionki map bitowych zastosowane w instrumencie zostaly uzyczone przez firme Ricoh Co., Ltd i s jej wlasnoscia.
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B Informacje o funkcjach oraz danych dotyczacych instrumentu
¢ Czas trwania i aranzacja niektorych wstepnie zdefiniowanych utwordw zostaly zmodyfikowane, dlatego utwory
nie odpowiadajg doktadnie oryginatom.
® To urzadzenie moze korzystac z réznych typow/formatéw danych muzycznych, optymalizujac je najpierw do
prawidtowego formatu uzywanego przez urzadzenie. Z tego powodu urzadzenie moze odtwarza¢ pliki w sposéb,
ktéry nie odpowiada dokladnie zamierzeniom producentéw lub kompozytoréw.

B Informacje o tym podreczniku uzytkownika
¢ Tlustracje i zrzuty ekranowe zamieszczone w tej instrukeji stuza jedynie do celéw instruktazowych i moga si¢ nieco
rézni¢ od tego, co wida¢ na instrumencie.
® Apple, iPhone i iPad sa znakami towarowymi firmy Apple Inc., zastrzezonymi w USA i innych krajach.
® Nazwy firm i produktéw wymienione w tej instrukeji sa znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi odpowiednich firm.

Dolaczone akcesoria

B Podrecznik uzytkownika

B Zeszyt Data List

B Zeszyt z 50 najslynniejszymi utworami na fortepian
B Rejestracja uzytkownika produktu firmy Yamaha*
B Przewdd zasilajacy pradu zmiennego

B Lawka**

B Zestaw uchwytow (str. 94)

* Do wypelnienia formularza rejestracyjnego bedzie potrzebny numer identyfikacyjny produktu (PRODUCT ID).
** Moze by¢ dolaczona lub opcjonalna, zaleznie od regionu.

Kompatybilne formaty i funkcje

midi2 »GM (General MIDI)” to jeden z najczesciej stosowanych formatéw przypisania brzmien. Format

= ,GM System Level 2” stanowi udoskonalenie i rozszerzenie standardu ,,GM” zapewniajace poprawiong
zgodno$¢ danych utwordw. Oferuje wieksza polifonie, bogatszy wybor brzmien oraz dodatkowe
parametry brzmien, a takze zintegrowane przetwarzanie efektow.

E Format XG jest rozszerzeniem formatu GM System Level 1. Zostat opracowany przez firme Yamaha
pod katem wzbogacenia wyboru brzmien i odmian, a takze zwigkszenia mozliwosci sterowania
ekspresja brzmien i efektéw. Ma rowniez zapewnia¢ przyszla zgodnoé¢ danych.

G} Format GS zostal opracowany przez firme Roland Corporation. Podobnie jak format XG firmy Yamaha,
format GS jest rozszerzeniem formatu GM. Zapewnia on wigkszy wybdr brzmien i zestawow perkusyjnych
oraz ich odmian, a takze wieksza kontrole nad ekspresja brzmien i efektéw.

éﬁ Format XF firmy Yamaha wzbogaca standard SMF (Standard MIDI File) pod wzgledem liczby funkcji
oraz zapewnia ich rozszerzenie w przyszloéci. Podczas odtwarzania utworéw XF zawierajacych dane
tekstowe na ekranie tego instrumentu moze by¢ wyswietlany tekst utwordw.

Stvie »SFF (Style File Format)” to oryginalny format stylu wprowadzony przez firme¢ Yamaha. Wykorzystano
E 'Eﬁ w nim unikatowy system konwersji danych, zapewniajacy wysoka jakos¢ automatycznego akompaniamentu
opartego na wielu rodzajach rozpoznawanych typéw akordéw. ,,SFF GE (Guitar Edition)” to rozszerzony

format SFFE, ktéry udostepnia funkcje transpozycji dzwiekéw na $ciezki gitarowe.
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Witamy w swiecie instrumentu Clavinova

Rozdziat 1. Wykonywanie utworéow

Wrazenie prawdziwego fortepianu akustycznego fortepianowych na instrumencie Clavinova

Silnik dZwiekowy Real Grand Expression (RGE)

Teraz mozesz cieszy¢ sie dynamika i brzmieniem fortepianu )
koncertowego. Oprdcz tagodnych zmian tonalnych w reakcji na
uderzenia w klawisze dostepna jest nowa funkcja Smooth Release,

ktora wyostrza artykulacje nut granych staccato i pozwala uzyska¢

efekt rezonowania po delikatnym zwolnieniu klawisza. Te efekty
odzwierciedlaja charakterystyke prawdziwego fortepianu

akustycznego i pomagajg uzyskaé brzmienie, ktére niczym

nie odbiega od rzeczywistego instrumentu.

W dotyku jak fortepian akustyczny
Podobnie jak w prawdziwym fortepianie, w przypadku kazdego klawisza musi by¢ stosowana inna, odpowiednio
stopniowana sila nacisku — mniejsza dla klawiszy wyzszych, a wigksza dla klawiszy nizszych. Ten instrument dysponuje
funkcjami pozwalajacymi na wykonywanie utwordw z ekspresja i dynamika, jaka do tej pory mozna byto uzyska¢ tylko
na fortepianie koncertowym. Umozliwiaja doskonaly repetycje tego samego dzwieku, nawet przy grze w szybkim tempie
lub przy czesciowym zwolnieniu klawisza.

Piano Room

Aby gra¢ na instrumencie Clavinova jak na fortepianie, mozesz korzysta¢ z funkeji Piano Room i wygodnie wywolywaé
odpowiednie ustawienia fortepianu jednym przyciskiem.

Granie z uzyciem réznorodnych brzmien instrumentu Rozdzial 2. Brzmienia

Instrument dysponuje nie tylko réznorodnymi brzmieniami
fortepianowymi. Ma réwniez szeroka game realistycznych brzmien ; g QQ

innych instrumentéw, zaréwno akustycznych, jak i elektronicznych.

VOICE
O PIANO  Q E.PIANO Q STRINGS O %UB,IQQ (O SAXOPHONE OwooDme O ORGAN
( ) ( ] ( ] ( ] ( ] ( ] ( )
O TRUMPET O BRASS (O ACCORDION O %‘L‘?\'['? QO SYNTH&FX ODRUM K|T @) LUTE'é
CHOC O W 3 o QQQ

Wystep z zespolem akompaniujacym Rozdzial 3. Style

Zagranie akordu lewg reka spowoduje automatyczne odtworzenie
podkladu automatycznego akompaniamentu (funkeja stylu).
Wybierz tylko styl akompaniamentu, taki jak pop, jazz, Latin

i rézne inne rodzaje muzyki z calego $wiata, a instrument Clavinova
zamieni si¢ w zesp6l akompaniujacy!

STYLE
OPoPgROCK O BALLAD (O DANCE  (QSWING&JAZZO R&B O COUNTRY (O LATIN QBALLROOM O TEM{,.EE,]T O WORLD (O PIANIST

l J J J J J J

ACMP_ AUTO INTRO MAIN VARIATION BREAK ENDING/rit. YNC ART/
ON/OFF FILL IN  ceceieiiiieiiiiiiseeiecionens  cotesesseceosesasteseosesasresessssansosess  sesessssssssssssessosessssassass STOP START STOP  MUSIC FINDER

(0 (00 BREE) B HEE ERE O

SYNC STAR
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Gra wraz z utworem Rozdzial 4. Utwory

Odtwarzanie utworow .................... str. 58

Mozna wykorzystaé dane utwordw, aby uzupetnic swoj
wystep solowy o dodatkowe $ciezki i nada¢ mu charakter
utworu wykonywanego przez caly zespot lub orkiestre.
Masz do dyspozycji wiele roznych utwordéw, w tym utwory
zapisane w pamieci instrumentu oraz dane muzyczne
dostepne na rynku.

Guide, funkcja......cccceveerucrrncnincnncnns str. 62

W nauce i ¢wiczeniach pomocne s3 réwniez diody prowadzace,
ktore znajduja sie nad wszystkimi klawiszami. Pokazuja one,
jakie dzwigki i kiedy powinny zosta¢ zagrane oraz jak diugo M T
powinien by¢ przytrzymywany dany klawisz.

Wyswietlanie zapisu nutowego ...... str. 61

W czasie wykonywania utworu mozna skorzysta¢ z bardzo wygodnej, zwlaszcza w trakcie nauki i ¢wiczen,
funkcji Music Score (Zapis nutowy), dzigki ktorej zapis nutowy automatycznie pojawia si¢ na wyswietlaczu.

Nagrywanie wlasnego wykonania Rozdzial 5. Nagrywanie (MIDI)

Instrument pozwala z tatwoscia nagrywaé wykonywane utwory i zapisywac je w pamigci instrumentu lub w pamieci
flash USB. Instrument umozliwia réwniez odtwarzanie wlasnego wykonania, a takze jego edycje oraz wykorzystywanie
go do pdzniejszych wykonan.

SONG CONTROL

EXTRA ~TRACK2 - TRACK1
SONG SELECT O REC STOP (O PLAY/PAUSE  REW FF O O (L? 0o (R? SCORE  LYRICS OGUIDE O REPEAT

(N GO | B | NI | B S s Y s s s o s

NEW SONG SYNC START

Odtwarzanie audio i nagrywanie z pamieci flash USB Rozdzial 6. Audio USB

Pliki audio (WAV) zapisane w pamieci flash USB moga by¢
odtworzone na instrumencie. Ponadto mozna nagra¢ wlasne

wykonanie w postaci danych audio na urzadzenie pamigci
flash USB.

&=

Wybor idealnego brzmienia i stylu dla kazdego utworu Rozdzial 7. Funkcja Music Finder

Korzystanie z bardzo wygodnej funkeji Music Finder pozwala na przywolanie idealnych ustawien panelowych,
w tym najlepszego dla danego utworu brzmienia, stylu, efektow itp.

Podlaczanie do urzadzen iPhone/iPad Rozdzial 10. Polgczenia

Do zlacz MIDI w instrumencie mozna podlaczy¢ rézne urzadzenia inteligentne, takie jak iPhone czy iPad,
za poérednictwem Yamaha i-MX1 (opcja). Dzigki odpowiednim aplikacjom na urzadzenia iPhone/iPad dostepnych
jest wiele wygodnych funkcji i mozna w pelni wykorzysta¢ wszystkie mozliwoéci instrumentu.

CVP-601 — Podrecznik uzytkownika
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Informacje o podrecznikach

Do instrumentu dolaczono nastepujaca dokumentacj¢ i materialy instruktazowe.

Zalaczona dokumentacja
.m Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksigzka)
L | Zawiera ogdlne wyjasnienie podstawowych funkeji instrumentu Clavinova. Ponizej mozna znalez¢ informacje:
»Jak korzysta¢ z Podrecznika uzytkownika”

.E Zeszyt Data List

| W zeszycie znajduje sie lista wstepnie zdefiniowanych wartoéci, takich jak brzmienia, style i efekty.

Materialy online (do pobrania z Internetu)

soF Reference Manual (Podrecznik operacji zaawansowanych — tylko w jez. angielskim,
francuskim, niemieckim i hiszpanskim)
Zawiera opis funkcji zaawansowanych instrumentu, ktdre nie zostaly opisane w Podreczniku uzytkownika.
Mozna si¢ dowiedzie¢ na przyklad, jak tworzy¢ oryginalne style lub utwory albo jak znalez¢ szczegélowe
informacje dotyczace wybranych parametréw.

FoF iPhone/iPad Connection Manual (Instrukcja podlaczania do urzadzen iPhone/iPad)
A Wyjasnia, jak podlaczy¢ instrument do urzadzen iPhone/iPad.

o7 MIDI Reference (Materialy referencyjne zwigzane z formatem MIDI)
A Zawieraja informacje o formacie danych MIDI oraz tabele implementacji MIDI, w ktérej mozna potwierdzi¢
komunikaty przesytane/odbierane przez instrument.

Powyzsze materialy mozna pobraé z witryny Yamaha Manual Library. Otworz strong Yamaha Manual Library,
a nastepnie wpisz nazwe modelu (np. CVP-601) w polu nazwy modelu, aby przejrze¢ podreczniki.

Yamaha Manual Library http://www.yamaha.co.jp/manual/

Jak korzystac z Podrecznika uzytkownika

Zawiera ogélne omoéwienie zawartosci rozdziatu.

Pokazuje | T | T
rozmieszczenie
przyciskéw
omoéwionych

w rozdziale.

Tytut rozdziatu do poruszania
sie po podreczniku.

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Wprowadza zaawansowane

Ramki zawieraj
(S | I | | N [ [ funkcje zwigzane z trescig

dodatkowe e .
pomocne roz z]la. u. zczegz owe
informacije. wyjasnienia zawarto

w Podreczniku operaciji
Zawiera dodatkowe uwagi zaawansowanych (powyzej).
i szczegotowe informacje.
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Transponowanie wysokosci brzmienia instrumentu ....
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Elementy sterujace na panelu
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© Zlgcze [USB TO DEVICE] ....cecuueecnrerencnrenenees str. 91
Stuzy do podlaczania pamieci flash USB.

© Pokretlo [MASTER VOLUME] ......cccuereerennenne str. 15
Reguluje ogdlny poziom glo$nosci.

© Przelgcznik [ () ] (Standby/On) .....c.corucuenncee. str. 14

Wlacza zasilanie instrumentu lub przelacza go
w stan gotowosci.
O Przycisk [DEMO]
Odtwarzanie utworéw demonstracyjnych.
© Przycisk[METRONOME ON/OFF] ............... str. 35

Wilaczanie lub wytaczanie metronomu.

O Przyciski TRANSPOSE str. 42

Transponowanie stroju w interwalach péttonowych.

@ Przyciski [TAP TEMPO]/TEMPO................... str. 53
Sterowanie tempem odtwarzania akompaniamentu,
utworu w standardzie MIDI oraz metronomu.

© Przyciski STYLE
Wybor akompaniamentu i sterowanie jego
odtwarzaniem.

© Przycisk [MUSIC FINDER]........cccccovueerureenne str. 77
Wyszukiwanie wlasciwych ustawien panelu
lub odpowiedniego utworu.

@ Pokretto [LCD CONTRAST] ...ovuverererernrenenene str. 18
Regulowanie kontrastu wyswietlacza LCD.

@ Przycisk [MIXING CONSOLE] ......coceurrureunnes str. 86
Wywolywanie réznych ustawien partii klawiatury,
akompaniamentu i utworu.

® Przycisk [CHANNEL ON/OFF] ................. str. 56, 62

Wywolywanie ustawien stuzacych do wilaczania
lub wytaczania kanaléw akompaniamentu/utworu.

str. 48

® Wyswietlacz LCD wraz z elementami
sterujacymi str. 21

@ Przycisk [USB] str. 27,73
Wywotywanie okna wyboru pliku z pamieci flash USB.

® Przycisk [FUNCTION]
Wprowadzanie zaawansowanych ustawien oraz
tworzenie oryginalnych akompaniamentéw i utworéw.
Szczegotowe informacje znajduja si¢ w Podreczniku
operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

@ Przyciski PART ON/OFF str. 40
Wrhaczanie lub wylaczanie partii klawiatury.
@ Przycisk [AUDIO] str. 73

Odtwarzanie utworéw audio i nagrywanie wlasnego
wykonania w formacie audio.

@ Przyciski SONG CONTROL.........ccccvvureeeneuene. str. 58
Wybér utworu oraz sterowanie jego odtwarzaniem.

® Przycisk [PIANO ROOM] str. 31

Regulowanie i przywolywanie ustawien fortepianu.

@ Przyciski REGISTRATION MEMORY ............ str. 83

Rejestrowanie i przywotywanie ustawien panelu.

@ Przyciski VOICE
Wybér brzmienia.

@ Przyciski ONE TOUCH SETTING..........cc..e... str. 54
Przywolywanie ustawien panelu odpowiednich
dla wybranego stylu.

@ Przycisk [VOICE EFFECT ] ......cccecvcuiuruvcnsucncs str. 43
Stosowanie réznych efektéw do gry na instrumencie.

str. 37

@ Ikony zestawu perkusyjnego Drum Kit........... str. 41
Wskazujg instrumenty perkusyjne przypisane do kazdego
klawisza, gdy jest wybrany zestaw Standard Kit 1.
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Rozpoczecie pracy

Wlaczanie/wylaczanie zasilania

— 1 Podlacz przewdd zasilajacy

Aovad 2193z00dz0y

Najpierw wtoz wtyczke przewodu zasilajacego do gniazda AC na instrumencie,
a nastepnie podlacz drugi koniec przewodu do gniazdka sieciowego.

1-1 1-2

%/ﬁ

Ksztatt wtyczki przewodu oraz
gniazdka elektrycznego moze by¢ rézny,
w zaleznosci od kraju.

2 Otworz pokrywe klawiatury.

Lekko unie$ pokrywe, a nastepnie popchnij ja i wsun.

A PRZESTROGA
Zachowaj ostroznosé, aby nie przyciaé
palcéw przy otwieraniu pokrywy.

3 Nacis$nij przycisk [(D] (Standby/On), aby wlaczy¢ zasilanie
instrumentu.

Zaswieci si¢ wyswietlacz posrodku panelu przedniego oraz wskaznik zasilania
w lewej dolnej czesci klawiatury.

BT

] O H N

Zaswieci sie wskaznik
zasilania.

Q0000

A PRZESTROGA

Podczas otwierania

i zamykania pokrywe

nalezy trzymac oburacz.

Nie wypuszczaj pokrywy z rak
do momentu jej catkowitego
otwarcia lub zamknigcia.
Zachowaj ostroznosé, aby
miedzy pokrywa a instrumentem
nie przyciaé palcow swoich ani
innych oséb, zwtaszcza dzieci.

A PRZESTROGA

Na pokrywie klawiatury

nie wolno ktasé zadnych
metalowych ani papierowych
przedmiotéw. Mate przedmioty
umieszczone na pokrywie
moga po jej otwarciu wpasé
do srodka instrumentu, a ich
wyjecie moze okazac sie
niemozliwe. W takiej sytuaciji
moze dojs¢ do porazenia
pradem, zwarcia, pozaru

lub powaznego uszkodzenia
instrumentu.

14  CVP-601 — Podregcznik uzytkownika



4 Ustaw glosnosc.

W trakcie gry mozna regulowaé poziom glo$nosci za pomocg pokretta
[MASTER VOLUME] (Gi6éwne ustawienie natezenia dzwigku), znajdujacego sie
w lewej czesci panelu.

MASTER VOLUME

é

MIN % MAX

5  Po zakoniczeniu korzystania z instrumentu naci$nij przelacznik
[b] (Standby/On), aby wylgczy¢ zasilanie.

Zaréwno wyswietlacz, jak i wskaznik zasilania wytacza sie.
6 Zamknij pokrywe klawiatury.

Wysun pokrywe, przyciagajac ja do siebie,
i ostroznie opu$¢ na klawiature.

A PRZESTROGA
Zachowaj ostroznosé, aby nie przyciaé
palcow w trakcie zamykania pokrywy.

& PRZESTROGA

Nawet jesli zasilanie jest
wylaczone, instrument wcigz
pobiera minimalna ilos¢ pradu.
Jesli urzadzenie nie bedzie
uzywane przez dtuzszy czas,
pamietaj o wyjeciu wtyczki
przewodu zasilajacego

z gniazdka.

Wymuszenie
zakonczenia

pracy instrumentu

Nie mozna wytaczy¢ zasilania
za pomoca przetacznika
[h] (Standby/On) podczas
nagrywania i edyciji lub kiedy
wyswietlany jest komunikat.
Aby wymusi¢ zakoriczenie
pracy instrumentu, nacisnij

i przytrzymaj przetacznik
[b] (Standby/On) przez

co najmnigj trzy sekundy.

NOTYFIKACJA
Wymuszenie zakornczenia
pracy instrumentu podczas
nagrywania lub edytowania
moze spowodowac utrate
danych oraz uszkodzenie
instrumentu i urzadzen
zewnetrznych.

—

Rozpoczecie pracy

CVP-601 — Podrecznik uzytkownika
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Automatyczne wylaczanie

Aby zapobiec niepotrzebnemu zuzywaniu energii, instrument jest wyposazony

w funkcj¢ automatycznego wytaczania, ktora automatycznie wylacza jego zasilanie,
gdy nie jest uzywany. Czas, po ktérym nastepuje automatyczne wylaczenie zasilania,
to domyslnie okoto 30 minut. To ustawienie mozna zmieni¢ w sposob opisany ponizej.
Ustawienie to jest zachowywane nawet po wylaczeniu zasilania.

1 Otwérz okno za pomocy przyciskéw [FUNCTION] >
p q przy
[J] UTILITY > TAB [ 4][»] CONFIG 1.

FUNGTION M

o SR
Funcrion

3] 67

o § ar
;
2 FRABUYSIENGE [ s vrury

gl
3
2 Utyj przyciskéw [A]/[B], aby wybraé opcje ,,5. AUTO POWER OFF”,
Nacisnij przyciski [4A V]/[5A V], aby ustawi¢ wartosc.

Dostepne ustawienia: OFF*/5/10/15/30/60/120 (min)

* OFF: wylaczenie funkcji automatycznego wyltaczania

Ustawienie domyslne: 30 (min)

Wylaczanie funkcji automatycznego wylaczania
(prosty sposob)

Whacz zasilanie, przytrzymujac pierwszy klawisz z lewej strony klawiatury. Na krétko
wyséwietli si¢ komunikat ,, Auto power off disabled”, a nastepnie funkcja automatycznego
wylaczania zostanie wylaczona. Ustawienie to jest zachowywane nawet po wylaczeniu
zasilania.

UWAGA

W catym podreczniku strzatki
uzywane w instrukcjach oznaczaja
przywotanie okien i funkgji.

NOTYFIKACJA

e Zaleznie od stanu
instrumentu moze si¢
okazadé, ze zasilanie nie
zostanie automatycznie
wytaczone mimo uptywu
czasu okreslonego

w ustawieniach. Nalezy
pamietaé, aby wytaczaé
zasilanie recznie, jesli nie
uzywa sie instrumentu.

Jesli instrument jest
podtaczony do urzadzenia
zewnetrznego, takiego jak
wzmachiacz, gtosnik lub
komputer, wéwczas w trakcie
wylgczania zasilania nalezy
postepowac zgodnie

z instrukcjami zawartymi

w Podreczniku uzytkownika,
aby nie uszkodzi¢ urzadzenia
zewnetrznego. Aby zasilanie
nie wylaczato sie
automatycznie, gdy do
instrumentu podtaczone

jest urzadzenie zewnetrzne,
nalezy wytaczy¢ funkcje
automatycznego wylgczania.
Dane, ktére nie zostaty
zapisane w pamieci USER,
zostang utracone w przypadku
automatycznego wytgczenia
zasilania. Przed wytgczeniem
zasilania nalezy si¢ upewnic,
ze dane zostaly zapisane

w napedzie USER.

16
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UZzywanie pulpitu nutowego

Pociagnij pulpit nutowy do gory i do siebie, az do oporu, przekre¢ w dot dwie metalowe
podpdrki po lewej i prawej stronie z tytu pulpitu, a nastepnie opus¢ pulpit, aby opart si¢
na metalowych podpoérkach.

—
\ o
£
g,
B
9
y
S
Aby opusci¢ pulpit nutowy, pociagnij pulpit do siebie, az do oporu, podnies dwie /\ PrzESTROGA &
metalowe podpdrki, a nastepnie ostroznie opu$¢ pulpit do tylu, aby sie opart. Nie nalezy korzystac z pulpitu =
nutowego podniesionego
do potowy.
Korzystanie ze stuchawek
Podlacz pare stuchawek do jednego z wyjs¢ stuchawkowych [PHONES] znajdujacych sie
w spodniej czeéci instrumentu, po lewej stronie.
Dwie pary standardowych stuchawek mogg by¢ podlaczone jednoczesnie. (Jesli uzywasz
tylko jednej pary, mozesz ja podtaczy¢ do dowolnego gniazda stuchawkowego).
A PRZESTROGA
Standardowa Nie nalezy przez dtuzszy czas
tvezka stuch K korzystacé ze stuchawek przy
Wiyczka sfuchawe wysokim poziomie gtosnosci.
Moze to doprowadzi¢ do utraty
stuchu.
Korzystanie z wieszaka na stuchawki
Wieszak na stuchawki jest elementem standardowego wyposazenia instrumentu (dzieki
niemu mozna zawiesi¢ stuchawki na instrumencie). PrzytwierdZ wieszak na stuchawki
za pomocg dwéch dotaczonych $rub (4 x 10 mm), tak jak pokazano na ilustracji.
NOTYFIKACJA
Na wieszaku wolno wiesza¢
wytacznie stuchawki.
Powieszenie innych rzeczy
moze doprowadzi¢ do
uszkodzenia instrumentu
lub wieszaka.
CVP-601 — Podrecznik uzytkownika 17
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Zmiana ustawien jezyka na wyswietlaczu
Ta funkcja pozwala wybraé jezyk komunikatow, nazw plikow oraz innych

wyswietlanych oznaczen.

1 Otwérz okno operacyjne.
[FUNCTION] > [J] UTILITY - TAB [ «€][®»] OWNER

%r
FUNCTION [:]°
% = . = =
BBEBBRES
2

2 Uzyj przyciskow [4A V]/[5A V], aby wybrac jezyk.

Regulacja kontrastu wyswietlacza

Mozna regulowaé kontrast obrazu wy$wietlacza za pomoca pokretta
[LCD CONTRAST] po jego lewej stronie.

LCD CONTRAST

. MAIN_______________ |
6 [ . TITLE Ferluaads-  glear om1- 1 [J=110
A Naturall RIGHT1
() ConcertGrand
c :] BALANCE | 32 Strings RIGHT2

LEFT

|/ GalaxyEP
| m:r NewBank

-119 a-d J= 1z
e~ StandardRo~ | 17 NewSong
STVLE SONG

REGIST

18 CVP-601 — Podrecznik uzytkownika




Wyswietlanie nazwy uzytkownika w oknie
poczatkowym
Nazwa uzytkownika moze si¢ pojawia¢ w oknie poczatkowym (widocznym

po wlaczeniu instrumentu).

1 Otwérz okno operacyjne.
[FUNCTION] - [J] UTILITY > TAB [ «€][»] OWNER

2 Naciénij przycisk [I] (OWNER NAME), aby otworzy¢ okno
Owner Name.
Aby sie dowiedzie¢, jak wpisywac znaki, zobacz str. 28

UTILITY

1 OMHER HAME:
LANGUAGE: ENGLISH | F

w JAPANESE
GERHAH
FRENCH

SPANISH
ITALIAK

Wyswietlanie numeru wersji

Aby sprawdzi¢ numer wersji instrumentu, naciénij przycisk [7A ¥ ]/[8 A ¥] (VERSION)
w oknie przedstawionym w kroku 1 powyzej. Naci$nij przycisk [EXIT] lub [8A V],

aby wroci¢ do pierwotnego okna.

Rozpoczecie pracy

CVP-601 — Podrecznik uzytkownika
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Odtwarzanie utworéw demonstracyjnych

Sekwencje demonstracyjne prezentuja dzwigk instrumentu oraz stanowig
pomocne i tatwe do zrozumienia przedstawienie jego mozliwoéci i funkeji.

1 Naciénij przycisk [DEMO], aby otworzy¢ okno sekwencji
demonstracyjnych.

DEMO
7 R —
3 EEs
DO( 44444444444444 o3 =5
©--- ) JJJJddd311314) 8 Oe | sus sa003100°222=2"2

2 Naciénij jeden z przyciskéw [A]-[E], aby wybra¢ dana sekwencje
demonstracyjna.

Nacisniecie przycisku [E] powoduje odtwarzanie w sposob ciagly przegladu
demonstracyjnego, przywolujac po kolei rézne sekwencje.

The Yamaha Piano

Voices & Styles

CJ
CJ

C[_' Playing & Recording
C_)

I Overview Demonstration I

U dotu okna znajduja si¢ menu podrzedne. Nacisnij jeden z przyciskow
[1AV]-[8A V] odpowiadajacy menu podrzednemu.

UWAGA
Aby wrdci¢ do wyzszego poziomu
The Yamaha Piano menu, nacisnij przycisk [EXIT].

Inmore than 26 years of
developrent the Clavinowa
has combined Yamaha's
bespoke digital tachnology
with ite rich muzic sl
heritage to produce a

truly exprassive musical
instrument.

1. Heritage
(Chopin / Nocturne Op.g-1)
2. The Clavinawa Stary

2. How do we do that..?

3 Aby zamkna¢ ekran utworéw demonstracyjnych, naci$nij
kilkakrotnie przycisk [EXIT].

20 CVP-601 — Podrecznik uzytkownika



Sterowanie za posrednictwem wyswietlacza

Wyséwietlacz LCD umozliwia szybkie zapoznanie si¢ ze wszystkimi biezacymi ustawieniami. Wyswietlane menu mozna
wybra¢ lub zmieni¢ za pomoca elementow sterujacych wokot wyswietlacza LCD.

Przyciski TAB [«][»] (str. 22)

TAB

_____________ _Mam______________ |
[IME ... TITLE REFIBRMS-  ofsan 001- 1]J=110
Przyciski [A]—[E] Al ' turnl! - ] RIGHT1 l 'F
(zobacz ponizej) o[ || i (ChTMEIVLEIRTIT] - -
cl_] BALANCE . 44 Strings RIGHT2 l—lH (ZIZ[})/Z::SZKI [(l):r];z[i])
o) ST m= GalaxyEP LEFTI )i P g
DIRECT ACCESS REGTET
=) N v NewBank —
drd =118 drd im1zZa
= StandardRo~ | 7 NewSong EXIT DATA ENTRY
STVLE SONG

Przycisk [DIRECT ACCESS]

O
h B

Przyciski [1AV]-[8A V] Przycisk [EXIT] Pokretto [DATAENTRY]
(str. 22) (str. 23) i przycisk [ENTER]
(str. 23)

Przyciski [A]-[E] i przyciski [F]-[]]

Te przyciski stuzg do wybierania odpowiedniego menu.

B Przyklad 1
Au e Concerterand ] @™ MIDIGrand ( )¢
]| ) | 3% Grandpiane % BrightMIDIGrand l Je
¢ | l '® BrightPians M Oct.Pianol | l H
D' l Nitl'ulr;:lsGrand e Oct.Piano2 ' l I
El l IIiwel\f\"arm(irand = HonkyTonk l lJ
W oknie wyboru plikéw (str. 27) przyciski [A]-[J]
moga stuzyé do wybierania odpowiednich plikow.
B Przyklad 2
Przyciski [A] i [B] stuza :
do przesuwania kursora | *C—J S
w gére lub w doét. BD Lhe correct note. G Przyciski [C]y [D], [H]
CE COTETIN oo oFF  OIZ SIMGLE ALL RANDOW EH oraz [I] umozliwiaja wybor
DD WEXT EIED o R D | odpowiedniego parametru.
e[ | | CHANMEL SETTIMG - J

VRIGS AVICK
I

auto
(TRACK2-TRAGK1y CH SET: LHHGUNGE- P.AT,
OFF OFF [ _huto
1 [ 1 |l oW ] IHTERHATIOHAL |ETHE(  0H
z OFF JAPANESE OFF

Rozpoczecie pracy

CVP-601 — Podrecznik uzytkownika
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Przyciski TAB [ ][]

Te przyciski stuzg gtéwnie do zmiany stron w oknach, ktére maja u gory zaktadki.

TAB

p—
[aturall

[ _JdConcertGrand|

@™ MIDIGrand

Live!
@ GrandPiano

Live!
@ BrightMIDIGrand

Live!
M, BrizhtPiano

M Oct.Pianol

Haturall

M PopGrand M Oct.Piano2
Civel
I WarmGrand B HonkyTonk

Przyciski [1AV]-[8A V]

Jesli w tym miejscu pojawi sie menu, uzyj przyciskéw

[1A]-[8A] do wyboru zgdanych elementow.

Przyciski [1A V¥ ]-[8 A V] stuza do wprowadzania lub regulowania ustawien (odpowiednio w gére lub w dot)
funkcji pokazanych bezposrednio nad nimi.

Jesli pojawia sig lista menu, uzyj przycisku
[1AV]-[8A V] do wyboru Zgdanego elementu.

—
= F.urall

= {3 | oo mrD1GraRa

Live! Live!

@ GrandPianc @ BrishtMIDIGrand
Live!

M BrizhtPiano M Oct.Pianol

COUHTRY TRIO

Faturall
& Pqurand

W Oct.Piano2

BLOCK
d-HAY CLOSEL

I, WarmGrand

Jesli w tym miejscu pojawi sie menu, uzyj przyciskow

EX HonkyTonk

[1V¥]-[8V¥] do wyboru zgdanych elementéw.

B Zmiana strony
Jesli w oknie dostepnych jest wiele stron, ich numery (P1, P2, ...

4-HAY CLOSE2
A-HAY OPER
+ TOUGH

0CTAVE VOLUWE -SPEED- NSSTGH) GHORD i

STRUM T2 0
HULTI ASSIGH L_a Il auto ) oLy

ECHO g [ wuLr

TREHOLO H

TRILL

Jesli parametr pojawia sie w postaci suwaka (lub pokretta),
uzyj przyciskow [1 A V]-[8 A ¥] do ustawienia wartosci.

) sa widoczne u dotu okna. Nacié$nigcie odpowiedniego

przycisku [1A]-[5A] powoduje zmiang strony okna.

22
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Pokretlo [DATA ENTRY] i przycisk [ENTER]

W zaleznosci od aktualnie wybranego okna, z pokretta [DATA ENTRY] mozna korzysta¢ na dwa sposoby.

B Wybieranie plikow (brzmien, stylow, utwordw itp.)
W czasie, gdy otwarte jest jedno z okien wyboru plikéw (str. 27), pokretto [DATA ENTRY] wraz z przyciskiem
[ENTER] stuzg do wybierania plikéw (brzmien, stylow, utwordw itp.).

™ MIDIGrand DATA ENTRY @™ MIDIGrand DATA ENTRY

Civat Tioet
@™ BrightMIDIGrand [P BrizhtMIDIGrand

ey
[ G
# Oct.Pianci O ishtPi 8 Oct.Pianol
Taturall - —
| = 0ct.pianoz ENTER 8 PopGrand 8 Oct.Pianc2 ENTER
O I WarmGrand BB HonkyTonk
o1cE
! o | S il Roc

Haturall
-

% GrandPi E' |
randPiano =

Live!

M BrizhtPiano |

B Regulowanie warto$ci parametréow

Oprocz uzywania suwakéw do regulowania parametréw pokazywanych w oknie, mozna wygodnie korzystaé
z pokretta [DATA ENTRY] w polaczeniu z przyciskami [1A V]-[8AV].

UOLUHE : 105
TOUCH SEMSE BEDPTH: 64 OFFSET: 64 DATA ENTRY

=

PART OCTAVE LEFT:1 RIGHT L-NIGHTZ: 0
HOHO-POLY:POLY [PORTAHERTO TIWE:D

ER FiR ENTER
voLUNE) (DEPTHY OPFRET LEFT-RArhs . POV CYaE

105 &4 &4 1 o [

TIEE I Hol L O

: AY
Aby edytowac wartos¢
B B B B B B B B wybranego parametru,
B B B B B B B B uzyj pokretta [DATA ENTRY].
1 2 3 4 5 6 7 8

Wybierz zadany parametr za pomoca
odpowiedniego przycisku [1A V]-[SAV].

Ta wygodna technika dziata réwniez w przypadku okien dialogowych, takich jak Tempo czy Transpose.
Wystarczy nacisng¢ odpowiedni przycisk (np. TEMPO [+]), nastepnie wykonac obrét pokrettem [DATA ENTRY]
i zamkna¢ okno, naciskajac przycisk [ENTER].

Przycisk [EXIT]

Nacisniecie przycisku [EXIT] powoduje powrdt do wezeéniej wskazanego okna. Kilkakrotne naciénigcie przycisku
[EXIT] powoduje powrdt do okna gléwnego (str. 25).

EXIT

Rozpoczecie pracy

CVP-601 — Podrecznik uzytkownika
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Komunikaty pojawiajace si¢ na wyswietlaczu

Od czasu do czasu na ekranie wy$wietlacza moga si¢ pojawia¢ komunikaty (okna dialogowe z informacjami lub prosba
o potwierdzenie), ktore majg ufatwic¢ prace z instrumentem. Gdy pojawi si¢ taki komunikat, naci$nij odpowiedni przycisk.

[TIME ]TITLE REE| IRANS -

OFF | POSE

ofear 001- 1]J=110

Naturall

o

"Song™
chanzed. Save?

RIGHT1

|
I
i

il

-

n

©

o)

<

-4

e~ StandardRo~

=118

4.4 Jm1z@

1 NewSong

STYLE

SONG

Szybki dostep do okien — funkcja Direct Access

Dzigki wygodnej funkcji Direct Access mozna bardzo szybko wywolywa¢ dowolne okna za pomoca jednego przycisku.

1 Nacis$nij przycisk [DIRECT ACCESS].

Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat informujacy, ktory przycisk powinien zosta¢ uzyty.

2

to okno.

Nacis$nij przycisk lub pedal przypisany do Zadanego okna ustawien, aby natychmiast wywota¢

Na przyklad naciéniecie przycisku [GUIDE] przywoluje okno, w ktorym mozna ustawi¢ tryb prowadzenia.

DIRECT ACCESS

A

LYRICS QGUIDE O REPEAT
[ ) — )

SONG SETTING

Guide lame indicates the next
note to Plaw.

Flasback Fauzes until wou Flas
the correct note.

REPEAT
(T4 SINGLE ALL RANDOM

on &

NRIGS auick
LANGUAGE—, START- —P.A.T.
1) {
IHTERHATIOHAL) (ETTHM||  oH
JAPARESE OFF

oo o LRSS

[GUILE LOWD]
5T Crgall MEXT BIETD

o GHANNEL SETTING

auTo
TRAGCKZ-TRACKL, -CH SET.
OFF OFF
1 | T
2 OFF

Lista okien, ktére moga zosta¢ wywolane za pomoca funkeji Direct Access, znajduje si¢ w zeszycie Data List.
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Konfiguracja okna gléwnego

Okno pojawiajace si¢ po wlaczeniu zasilania jest oknem gtéwnym. W oknie gtéwnym sa
wys$wietlane biezace ustawienia podstawowych parametréw, takich jak wybrane brzmienie
lub styl akompaniamentu. Umozliwia to szybkie sprawdzenie konfiguracji instrumentu.
Okno gtéwne to okno najczesciej wyswietlane w trakcie gry na instrumencie.

(o] o (10}
| T I REGIST SEQN] 2 76
[l JUTLR RS- olwan 001- 1 [J=110]-@
¢ Natural! RIGHT1
o
Ny ConcertGrand
e |
o | R GalaxyEP
| = NewBank —o
e d-d =118 d-d J= 178 ] o
= StandardRo~ | 1 NewSong
STYLE SONG

© Nazwa brzmienia
Tutaj sg wyswietlane nazwy aktualnie wybranych brzmien partii RIGHT 1, RIGHT 2
i LEFT (str. 37). Nacis$niecie jednego z przyciskow [A]-[B] lub [F]-[I] powoduje
otwarcie okna wyboru brzmienia dla kazdej partii.

© Nazwa i charakterystyka stylu
W tej czesci jest wyswietlana nazwa wybranego stylu akompaniamentu, metrum
i tempa. Naci$niecie jednego z przyciskéw [1 A V¥ ]-[4A ¥ ]| powoduje wywolanie
okna wyboru styléw akompaniamentu (str. 48).

© Nazwa biezacego akordu
Gdy przycisk [ACMP ON/OFF] jest wiaczony, w oknie sa wyswietlane akordy
grane w strefie akordéw klawiatury. Podczas gry utworu zawierajacego informacje
o akordach bedzie wy$wietlana nazwa biezacego akordu.

O Nazwa i charakterystyka utworu
W tej czesci jest wyswietlana nazwa wybranego utworu, metrum i tempo. Naci$nigcie
jednego z przyciskow [5A V¥ ]-[8 A V] powoduje wywolanie okna wyboru utworéw
(str. 58).

© Nazwa banku pamieci registracyjnej
W tej czeéci wyswietlana nazwa wybranego banku pamieci registracyjnej. Nacisniecie
przycisku [J] powoduje otwarcie okna wyboru banku pamigci registracyjnej (str. 84).

O Regulacja poziomoéw glosnosci
W tej czesci jest wyswietlana regulacja poziomu glosnosci réznych partii. Naciénij
przycisk [C], aby wywola¢ okno regulacji pozioméw glosnosci. Dostosuj regulacje
pozioméw glos$nodci partii za pomoca przyciskéw [1AV]-[7AV].

@ Transpose
W tej czesci sa wyswietlane wartoéci transpozycji w krokach péttonowych (str. 42).

© TEMPO/BAR/BEAT
Wyséwietla aktualne polozenie (tempo/takt/uderzenie) podczas odtwarzania stylu
lub utworu.

UWAGA

Oto wygodny sposéb powrotu
do okna gtéwnego z kazdego
innego okna: nacisnij przycisk
[DIRECT ACCESS], a nastepnie
przycisk [EXIT].

UWAGA

Gdy jest wigczona funkcja
Left Hold (str. 44), pojawia sig¢
wskazanie ,H”".

UWAGA

Jesli okno regulacji pozioméw
gtosnosci nie jest widoczne,
nacisnij przycisk [EXIT],

aby je wyswietlic.

Rozpoczecie pracy
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© Informacje o audio z USB
Wyswietla informacje o wybranym pliku audio (nazwa pliku, czas itp.).
Kiedy nagrywanie w oknie USB Audio Player jest w stanie gotowo$ci,
widoczne jest wskazanie ,REC WAIT”.
Podczas nagrywania pojawia si¢ wskazanie ,REC”.

@ Sekwencja registracyjna
Uzyj pedatu lub przycisku TAB [ «][® ], aby przywolaé numery pamieci

\ registracyjnej (jesli sa zaprogramowane; str. 85) w kolejnosci okreslonej w sekwencji.

Szczegotowe informacje dotyczace programowania sekwencji znajduja sie w
Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.
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Konfiguracja okna wyboru plikéw

Okno wyboru plikéw stuzy do wybierania brzmienia, styléw i innych danych.
Okno wyboru plikéw pojawia si¢ po nacisnigciu jednego z przyciskéw wyboru
kategorii VOICE lub STYLE, SONG [SELECT] itp.

SLirall

[E ™ MIDIGrand

Live! Live!

@ GrandPiano 3 BrightMIDIGrand
Live!

M BrishtPiano M Oct.Pianol
Haturall

M PopGrand M Oct.Piano2

Cival

I WarmGrand % HonkyTonk

© Miejsce przechowywania danych (dysk)
¢ PRESET...... Miejsce przechowywania danych wstepnie zdefiniowanych.
* USER

*USB....... Miejsce zapisywania danych pochodzacych z pamieci flash USB.
Pojawia si¢ tylko wtedy, gdy urzadzenie pamieci flash USB jest
podlaczone do ztgcza [USB TO DEVICE] (str. 91).

Miejsce zapisywania danych nagranych lub edytowanych.

© Dane, ktére mozna wybiera¢ (pliki)
W oknie wyswietlane sg pliki, ktére mozna wybrac. Jedli plikéw jest wiecej niz 10,
pod plikami s3 wyswietlane numery stron (P1, P2...). Naci$niecie odpowiedniego
przycisku powoduje zmiang strony okna. Jesli za wybrana strong sa nastgpne,
pojawi sie przycisk ,,Next” (Nastepna), natomiast w przypadku poprzedniej strony
pojawi sie przycisk ,,Prev.” (Poprzednia).

© Menu operacji na plikach/folderach
Z poziomu tego menu mozna zapisywac pliki danych i zarzadzaé nimi (kopiowac,
przenosi¢, usuwac itp.). Szczegdtowe informacje mozna znalez¢ na str. 67-71.

UWAGA

Zaréwno dane wstepnie
zdefiniowane, jak i dane
uzytkownika sg zapisywane
jako pliki.

Okno USB

Okno wyboru plikéw dla

danego pliku mozna otworzy¢
za pomoca przycisku [USB].
[USB] > [A] SONG/[B] AUDIO/
[C] STYLE/[F] VOICE/[G] REGIST.

Zamykanie biezacego folderu i otwieranie jego folderu nadrzednego

W oknie PRESET w folderze znajduje si¢ kilka plikéw. Mozna takze porzagdkowa¢ swoje
dane w oknie USER/USB, tworzgac nowe foldery (str. 69). Aby zamkna¢ biezacy folder
i otworzy¢ folder nadrzedny, nacisnij przycisk [8 A] (UP).

Przykladowe okno wyboru brzmien w folderze PRESET
Pliki PRESET Voice (Brzmienia wstepnie zdefiniowane) sa pogrupowane w odpowiednich
folderach.

iu @ MIDIGrand l M Piano s Flute&Woodwind
E,—WIGrandDiano &VEIBrixhtMIDIGrand M E.Piano Bm Ovgan

‘B BrightPiano 9 Oct.Pianal = Strings - Trumpot
Ng'ulg‘;l.;(irand M Oct.Piano2 B Guitar&Bass Bm Brass
liWIWBrmGram‘l B2 HonkyTonk. Bs Saxophone Bs Accordion

AT R | E

W tym oknie sg wyswietlane pliki brzmien
znajdujace si¢ w danym folderze.

W tym przypadku jest widoczny folder
wyzszego poziomu. Wyswietlone foldery
zawierajg odpowiednio pogrupowane
brzmienia.

Rozpoczecie pracy
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Wprowadzanie znakéw

W ponizszych instrukcjach opisano, jak wpisywac znaki podczas nazywania plikow
lub folderéw, wprowadzania stéw kluczowych itp. Znaki nalezy wprowadzaé w oknie
pokazanym ponizej.

2
[ e = 4

1 | ﬁ] [#BG2] [1;::: TII:: [.lch:i]

1 Zmien typ znakow, naciskajac przycisk [1A].
Jesli w ustawieniach jezyka jest wybrany jezyk inny niz japonski (str. 18),
dostepne s3 nastepujace typy znakow:
* CASE.... Wielkie litery, cyfry i znaki
® Case......o.... Mate litery, cyfry i znaki

Jesli w ustawieniach jezyka zostal wybrany jezyk japonski (str. 18), dostepne sg
nastepujace typy i wielkosci znakow:

o HiRi#E (kana-kan)......... Hiragana i Kanji, inne znaki (pelnowymiarowe)

e 37 (kana) ... Katakana (normalny wymiar), znaki specjalne
(pelnowymiarowe)

* (kana) ................. Katakana, znaki specjalne (pétwymiarowe)

LI\ = 3 oSN Alfabet facinski (pelnowymiarowe wielkie i mate

litery), cyfry oraz znaki specjalne (pelnowymiarowe)

............................. Alfabet facinski (potwymiarowe wielkie i male litery),
cyfry oraz znaki specjalne (potwymiarowe)

2 Przenies kursor w dowolne miejsce za pomocg pokretla
[DATA ENTRY].

3 Naciskaj przyciski [2AV]-[6A V] i[7A] przypisane do znakéw,
ktore chcesz wprowadzi¢.

Aby wprowadzi¢ wybrany znak, przesun kursor lub nacisnij przycisk nastepnej
litery do wprowadzenia. Mozna réwniez poczeka¢ chwile, a znak zostanie
wprowadzony automatycznie.

Szczegbdlowe informacje na temat wprowadzania znakéw mozna znalez¢ ponizej
w czedci ,,Inne operacje wprowadzania znakéw”.

4 Naciénij przycisk [8A] (OK), aby zatwierdzi¢ i przypisa¢ nazwe
pliku oraz wrdéci¢ do poprzedniego okna.

UWAGA

Zaleznie od okna, w ktérym
pracujesz, pewnych typdw znakéw
nie mozna wprowadzic.

UWAGA

Nazwa pliku moze zawiera¢
maksymalnie 41 znakdw,

a nazwa folderu 50 znakdw.

UWAGA

Aby anulowaé wprowadzenie
znaku, nacisnij przycisk

[8V¥] (CANCEL).

28 CVP-601 — Podrecznik uzytkownika



Inne operacje wprowadzania znakéw

B Usuwanie znakéw
Za pomoca pokretla [DATA ENTRY] przenie$ kursor w miejsce znaku, ktory
ma zosta¢ usuniety, a nastepnie nacisnij przycisk [7V¥] (DELETE). Aby usuna¢
wszystkie znaki w danym wierszu, naci$nij i przytrzymaj przycisk [7V] (DELETE).

B Wprowadzanie znakow specjalnych (japonskich znakow ,,< &= >”
i< FEHR>”)
Wybierz znak, do ktérego ma zosta¢ dodany znak specjalny, i naciénij przycisk [6'V ]
przed faktycznym wpisaniem znaku.

B Wprowadzanie znakow specjalnych i odstepow
1 Naci$nij przycisk [6 ¥] (SYMBOL), aby wywota¢ liste znakéw specjalnych.
2 Zapomocy pokretta [DATA ENTRY] wybierz zadany znak specjalny lub odstep
i naci$nij przycisk [8 A] (OK).
B Konwertowanie na kanji (jezyk japonski)
Gdy wprowadzane znaki ,,hiragana” sg wy$Swietlane w inwersji, naci$nij przycisk
[1A]/[ENTER] raz lub kilka razy, aby przeksztalci¢ znaki na odpowiedni znak kanji.
Zaznaczony obszar mozna zmieni¢ za pomocg pokretla [DATA ENTRY].
Aby faktycznie wprowadzi¢ zmiane, nacisnij przycisk [1'V]/[8 A] (OK).
Aby zmieni¢ przekonwertowany znak kanji na ,,hiragane”, naci$nij przycisk
[7V¥] (DELETE).
Aby wyczyscic caly zaznaczony obszar, naciénij przycisk [8' W] (CANCEL).

B Wybieranie niestandardowych ikon plikow (wyswietlanych po lewej
stronie nazwy pliku).
1 Naciénij przycisk [1'¥] (ICON), aby otworzy¢ okno ICON SELECT.
2 Wybierz ikone za pomocg przyciskow [A]-[]], [3A V¥ ]-[5A V] lub pokretia
[DATA ENTRY]. Okno ICON sktlada si¢ z kilku stron. Naciskaj przyciski
TAB [ «][» ], aby wybiera¢ rézne strony.
3 Naciénij przycisk [8 A] (OK), aby zastosowa¢ wybrang ikone.

Przywracanie ustawien fabrycznych

Whacz zasilanie, przytrzymujac klawisz C7 (pierwszy klawisz klawiatury z prawej
strony). Powoduje to przywrdcenie wszystkich (poza ustawieniami jezykowymi itp.)
domysélnych ustawien fabrycznych.

Cc7

il IR

Mozna takze przywréci¢ wybranemu ustawieniu fabryczna wartos¢ domyslng

lub zapisa¢/zaladowaé wlasne ustawienia poczatkowe. Otworz okno operacyjne:
[FUNCTION]- [J] UTILITY > TAB [ «€][® ] SYSTEM RESET. Szczeg6towe informacje
znajduja si¢ w podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

UWAGA

W przypadku znakow,

do ktérych nie dodano znakéw
specjalnych (poza znakami
kanakan i potwymiarowymi
katakana), mozna przywota¢

liste innych znakdw, naciskajac
przycisk [6¥] po wybraniu znaku,
ale przed jego faktycznym
wpisaniem.

UWAGA
Aby anulowac operacje,
nacisnij przycisk [8 ¥] (CANCEL).

UWAGA

Jesli chcesz zainicjowac tylko
ustawienia pamigci registracyjnej
(str. 83), wigcz zasilanie, trzymajac
wecisniety klawisz B6.

Rozpoczecie pracy
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Kopia zapasowa danych

Ta procedura przywraca wszystkie dane zapisane na dysku USER (z wyjatkiem
utworéw chronionych) oraz wszystkie ustawienia. W celu zapewnienia jak najwigkszego
bezpieczenstwa danych firma Yamaha zaleca kopiowanie lub zapisywanie istotnych
danych na urzadzeniu pamigci USB. Kopia zapasowa moze si¢ okazac potrzebna

w razie uszkodzenia wewnetrznej pamieci instrumentu.

1 Podlacz pamiec flash USB jako zapasowe urzadzenie docelowe.

Aovad a193z00dz0y

2 Otwérz okno operacyjne.
[FUNCTION] > [J] UTILITY - TAB [ «€][»] OWNER

- UTILITY
OHHER HAME:
FW 3
C_Je
C_Jx
[oocror] )
m JAPAHE SE :} J

GERHAN

ITALIAN

TAB

3 Nacis$nij przycisk [D] (BACKUP) (Kopia zapasowa), aby zapisa¢
dane na urzadzeniu pamieci flash USB.
Aby przywrdci¢ dane, naci$nij przycisk [E] (RESTORE) (Przywr6¢) w tym oknie.
Gdy operacja zakonczy si¢, instrument zostanie automatycznie uruchomiony

ponownie.

UWAGA

Przed uzyciem pamieci flash USB
nalezy przeczyta¢ instrukcje
,Podtgczanie urzgdzenia pamieci
USB” na str. 91.

UWAGA

Tworzenie kopii zapasowej/
przywracanie danych moze
potrwac kilkka minut.

NOTYFIKACJA

Przed przystapieniem do
przywracania nalezy przenies¢
utwory chronione zapisane

w oknie USER. Jesli utwory

te nie zostang przeniesione,
dane beda usuniete podczas
tej operacji tworzenia kopii
zapasowej.

UWAGA

Aby zapisa¢ niezaleznie utwory,
style, banki pamigci registracyjnej
oraz brzmienia, wykonaj operacje
kopiowania i wklejania w oknie
wyboru plikéw (str. 70).

UWAGA

Aby zapisa¢ nagranie bazy

Music Finder, efekty, szablony
MIDI i pliki systemowe, wywotaj
okno operacyjne: [FUNCTION] >
[JJUTILITY > TAB [«][»] SYSTEM
RESET. Szczegdtowe informacije
znajduja sie w Podreczniku operacii
zaawansowanych w witrynie
internetowe;.
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Wykonywanie utwordw fortepianowych na instrumencie Clavinova

Przywracanie domyslnych ustawien fortepianu
(Piano Reset)

Bez wzgledu na poprzednie ustawienia panelu, mozna natychmiast przywréci¢ UWAGA

7 . Ta funkcja jest niedostepna, kiedy
domysine parametry fortepianu. widoczne jest okno Piano Room
e . . . . . (ponizej) lub Piano Lock (str. 33).
1 Naciénij i przytrzymaj przez co najmniej dwie sekundy przycisk

[PIANO ROOM].

Na ekranie pojawi si¢ komunikat.

2 Nacis$nij przycisk [F] (RESET).

Na calej klawiaturze zostanie ustawione brzmienie fortepianowe ,,ConcertGrand”.

Wykonywanie muzyki fortepianowe;j
(Piano Room)

Ta wygodna i prosta funkcja umozliwia kompletne, automatyczne i natychmiastowe
skonfigurowanie instrumentu tak, aby uzyska¢ optymalne brzmienie fortepianu.

Bez wzgledu na poprzednie ustawienia panelu, mozna natychmiast ,uruchomi¢”
tryb Piano Room za pomoca jednego przycisku, aby wywola¢ ustawienia fortepianu
i uzyska¢ odpowiednie brzmienie instrumentu.

1 Nacis$nij przycisk [PIANO ROOM] w ksztalcie fortepianu.

Ta operacja wywoluje okno Piano Room i ustawienia panelu do wykonywania
muzyki fortepianowej.

Wykonywanie utworéw fortepianowych na instrumencie Clavinova

PIANO ROOM
AL Jiz=
DOOJL o= e e
o 1 ) Y Oo {0

PIANO ROOM

PIARD ENVIROHHENT
UWAGA
- % Kiedy widoczny jest okno Piano
LID POSITION Room, dostepne sa tylko funkcje
pedatu, metronomu i jego tempa;
] nie mozna zastosowac zadnych
ustawien wprowadzonych na
innych ekranach.
ocre

|
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2 Zagraj na klawiaturze.

Wlgczone sg tylko funkcje pedatéw (str. 34) i metronomu (str. 35); inne funkgje,
niezwigzane z fortepianem, sg niedostgpne.

3 Naci$nij przycisk [EXIT], aby zamkna¢ okno Piano Room.

Ustawienia panelu zostang przywrécone do stanu sprzed wywolania okna Piano Room.

====  Tworzenie odpowiedniej konfiguracji w oknie
Piano Room

W oknie Piano Room mozna wybra¢ roézne parametry, takie jak rodzaj fortepianu
czy wlasciwosci sceny (pogtosu). Widoczne tu ustawienia maja zastosowanie tylko
przy widocznym oknie Piano Room.

1 Nacis$nij przycisk [PIANO ROOM], aby otworzy¢ okno Piano Room.

2 Wybierz odpowiednie ustawienia.

EHVIRONHENT

DAOUIAD]Y) 219UWINAISUL DU YA moup1datiof moiomin a1uvmAuoyAp

AD Concert Hall g D F
BIV_] LID POSITION %G
j— :
a— o
a— ="
NUJUEUEEEE
1 2 3 4 5 6 7 8
[A] PIANO Wywoluje okienko, w ktérym mozna wybra¢

brzmienie fortepianu za pomoca przyciskow [A]/[B].

[F] ENVIRONMENT | Wywoluje okienko, w ktérym mozna wybra¢
typ sceny przy uzyciu przyciskow [F]/[G].

[H] LID POSITION Wywoluje okienko, w ktérym mozna okresli¢
stopien uniesienia klapy wirtualnego fortepianu
przy uzyciu przyciskow [H]/[I].

[BAV] | DETAIL Wywoluje okienko, w ktérym mozna ustawi¢
rézne parametry. Kiedy konfiguracja jest gotowa,
nalezy nacisna¢ przycisk [8 A] (OK).
e TOUCH [1AV-2AY]
Okreéla, jak dzwigk z klawiatury odpowiada sile
uderzania w klawisze). Opcja ,,Soft” (miekko)
daje duzg gto$noé¢ przy umiarkowanej sile gry.
Opgja ,Medium” ($rednio) jest standardowym
ustawieniem dynamiki klawiatury. Opcja ,,Hard”
(mocno) wymaga dosy¢ silnego uderzania
w klawisze w celu uzyskania duzej glosnosci.
e TUNE [3AV-4AV]
Okresla stroj instrumentu w jednostkach 1 Hz.
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* STRING RESO. [5A V]
Wiacza i wylacza rezonans strunowy.

e DAMPER RESO. [6A V]
Okresla, czy efekt rezonansu ttumika po nacisnieciu
pedatu ttumika jest wiaczony czy wytaczony.

e KEYOFF SAMPLE [7A V]
Okresla, czy sa odtwarzane ledwie styszalne
odglosy zwalniania klawisza.

Ustawienia w oknie Piano Room zostang zachowane nawet po jego zamknieciu
i wylaczeniu fortepianu. Aby przywotlaé ostatnio uzywane ustawienia fortepianu,
wystarczy ponownie nacisna¢ przycisk [PIANO ROOM].

Funkcja Piano Lock (Blokada fortepianu)

Istnieje mozliwo$¢ ,,zablokowania” ustawien panelu w ostatnio wykonanej konfiguracji
Piano Room. Po wlaczeniu blokady instrument pozostaje przy ustawieniach Piano Room
nawet wtedy, gdy s naciskane inne przyciski. Dzieki temu mozna tylko gra¢ na klawiaturze,
uzywac pedaléw i regulowac glosnosc.

1 Naci$nij i przytrzymaj przez co najmniej dwie sekundy przycisk ig‘m:czysz Jasianie
[PIANO ROOM]. przy wigczonej opcji Piano Lock,
po ponownym wigczeniu zostang
wywotane te same ustawienia
fortepianu.

Na ekranie pojawi si¢ komunikat.

2 Nacisnij przycisk [G] (LOCK), aby wywota¢ okno Piano Lock.

Ustawienia panelu wprowadzone w trybie Piano Room zostang zablokowane.

Aby wylaczy¢ funkcje Piano Lock, ponownie naci$nij i przytrzymaj przez co najmniej
dwie sekundy przycisk [PIANO ROOM].

Wykonywanie utworéw fortepianowych na instrumencie Clavinova
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Korzystanie z pedalow

Instrument jest wyposazony w trzy pedaly.

Pedat prawy
Pedat sSrodkowy

Pedat lewy

B Pedal prawy (pedal tlumika)
Ten pedat odgrywa taka sama rolg, jak pedat ttumika w prawdziwym fortepianie
akustycznym i umozliwia podtrzymanie dzwigku brzmien nawet po zwolnieniu
klawiszy. Pedat prawy moze by¢ uzywany do sterowania efektem pétpedatu.

Nacisnigcie pedatu prawego powoduje, ze wszystkie dzwieki
zagrane przed zwolnieniem pedatu beda brzmiaty dtuzej.

B Pedal srodkowy (pedatl sostenuto)
Gdy jest wybrane brzmienie fortepianu, wci$niecie pedatu powoduje, ze zagrana nuta
lub akord bedg wybrzmiewa¢, dopdki pedat bedzie weisniety. Kolejne dzwieki nie beda
przediuzane. Gdy jest wybrane brzmienie inne niz brzmienie fortepianu, do pedatu
$rodkowego jest przypisywana automatycznie funkcja zalezna od brzmienia.

Gdy w momencie grania dzwigeku lub akordu zostanie
nacisniety pedat srodkowy, to ten akord lub dZzwigk bedzie
wybrzmiewat az do momentu zwolnienia pedatu.

W Pedal lewy
Gdy jest wybrane brzmienie fortepianu, wcisnigcie pedalu powoduje zmniejszenie
glosnosci granych dzwigkéw oraz delikatng zmiane ich barwy. Gdy jest wybrane
brzmienie inne niz brzmienie fortepianu, do pedatu srodkowego jest przypisywana
automatycznie funkcja zalezna od brzmienia.

Ustawianie funkcji pedaléw

Kazdemu z trzech pedaldw, a takze opcjonalnemu kontrolerowi lub przetacznikowi
noznemu, mozna przypisa¢ wybrang funkeje, taka jak sterowanie brzmieniami
Super Articulation czy uruchamianie i zatrzymywanie odtwarzania utworu (str. 90).

Pétpedat:

Podczas gry na pianinie

z pedatem podtrzymania dzwigku,
jesli chcesz nieznacznie wyciszy¢
podtrzymywany dzwigk, zwolnij
pedat z pozycji maksymalnej

do potowy lub wyzej.

UWAGA

Niektore brzmienia, takie jak
[STRINGS] czy [BRASS], moga
wybrzmiewac przez caty czas

na tym samym poziomie gto$nosci,
gdy pedat prawy lub srodkowy
jest nacisniety.

UWAGA

Niektdre brzmienia w zestawach
perkusyjnych moga nie reagowac
na uzycie pedatu prawego

lub srodkowego.

UWAGA

Gtebie efektu pedatu lewego
mozna regulowac. Okno wyboru
brzmienia > [6A] VOICE SET >
TAB [«][»] CONTROLLER >
[A)/[B] LEFT PEDAL.
Szczegdtowe informacie
znajdujg sie w Podreczniku
operacji zaawansowanych

w witrynie internetowe;.
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Korzystanie z metronomu

Metronom moze by¢ stosowany do podawania dokladnego tempa przy wykonywaniu
utworéw. Na kazda miare w takcie przypada uderzenie metronomu, podobne do tykania
zegara. Dzieki temu mozna poznac i kontrolowa¢ tempo utworu. Naci$nij przycisk
[METRONOME ON/OFF], aby uruchomic¢ lub zatrzyma¢ metronom.

METRONOME
QO ON/OFF

0

Dostosowywanie tempa metronomu

1 Nacis$nij przycisk TEMPO [-]/[+], aby na wyswietlaczu pojawilo si¢
okienko ustawien tempa.

TAP TEMPO TEMPO

- +

RESET

2 Wybierz ustawienie tempa za pomoca przyciskéw TEMPO [-]/[+].
Naciénigcie i przytrzymanie jednego z tych przyciskéw pozwala ptynnie zwigkszaé
lub zmniejszaé warto$¢ tempa. Mozna tez wybra¢ dowolng warto$¢ tempa za
pomoca pokretla [DATA ENTRY]. Aby przywréci¢ domyslne ustawienie tempa,
naci$nij jednoczesnie przyciski TEMPO [-]/[+].

3 Naciénij przycisk [EXIT], aby zamkna¢ okienko tempa.

UWAGA

Wartos$¢ wyswietlana w oknie
ustawieri tempa oznacza liczbe
taktowanych ¢wierénut na minute.

UWAGA

Mozna takze zmieni¢ metrum

i glosnos¢ dzwieku metronomu:
[FUNCTION] » [J] UTILITY >

TAB [«][»] CONFIG 1 >

[B] 2 METRONOME Szczegdty
znajduja sie w witrynie internetowej,
w Podreczniku operacii
zaawansowanych.

Wykonywanie utworéw fortepianowych na instrumencie Clavinova
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Aby zachowa¢ instrument Clavinova w optymalnym stanie,
zalecamy wykonywanie co pewien czas opisanych nizej czynnosci
konserwacyjnych.

Konserwacja

Vs

B Konserwacja instrumentu i lawki
¢ Instrument nalezy czysci¢ migkka, sucha lub lekko wilgotna szmatka.

NOTYFIKACJA
Nie stosuj rozcienczalnikéw do farb, ptynéw czyszczacych ani chusteczek nasaczanych srodkiem chemicznym.

Jesli korzystasz z modelu z wykonczeniem polerowanym, delikatnie §cieraj kurz i brud miekka szmatka.

Nie nalezy uzywac przy tym zbyt duzej sily, poniewaz czasteczki brudu moga porysowa¢ powierzchnie
instrumentu. Aby zachowa¢ polysk powierzchni, stosuj dostepny w handlu srodek do czyszczenia fortepiandow
oraz miekka szmatke do przecierania powierzchni instrumentu. Nastepnie poleruj ja inng szmatka.

Przed zastosowaniem $rodka do czyszczenia fortepianow przeczytaj instrukcje jego uzycia.

® Co pewien czas dokrecaj sruby w instrumencie i fawce.

-

B Czyszczenie pedalow
Tak jak w fortepianie akustycznym, pedaly moga si¢ z czasem wyciera¢. Gdy tak si¢ stanie, nalezy je czysci¢
$rodkiem do pedatéw fortepianowych. Przed zastosowaniem $rodka przeczytaj instrukeje jego uzycia.

NOTYFIKACJA
Nie stosuj rozcienczalnikéw do farb, ptynéw czyszczacych ani chusteczek nasaczanych srodkiem chemicznym.
Moze to spowodowacé odbarwienie lub zniszczenie pedatéw.

Vs

B Strojenie
W odréznieniu od pianina akustycznego, ten instrument nie wymaga strojenia (mozna natomiast dostroi¢
jego tonacje do innych instrumentéw). Tonacja instrumentow cyfrowych jest zawsze idealnie zachowywana.

b

B Przewozenie
W trakcie przeprowadzek instrument moze by¢ przewozony z innymi przedmiotami. Instrument moze by¢
transportowany w caloéci (zmontowany), mozna go tez rozlozy¢ do stanu, w jakim znajdowal si¢ w pudle
w momencie zakupu. Klawiature nalezy przewozi¢ w pozycji poziomej. W trakcie przewozenia instrumentu
nie wolno stawia¢ na boku ani opierac o $ciang. Nie nalezy naraza¢ instrumentu na nadmierne wibracje lub
wstrzasy. Przy transporcie instrumentu nalezy si¢ upewni¢, ze wszystkie srubki sa odpowiednio dokrecone
i nie poluzowaly si¢ podczas przenoszeniu instrumentu.

W

L/l mnrmrnrirmrirnrimmnrmmemm “p

1l l(/
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Brzmienia

— Gra na klawiaturze —

Instrument oferuje szeroka game niezwykle realistycznych

Qoo jocno Gumes O B Quuono0uElln 0 o brzmien, w tym brzmienia fortepianu, gitary, instrumentéw
e ) ) ) ) ) strunowych, blaszanych, detych i innych.
(ot} i ols i
JLEUERALERER: HEURERLL
Gra z uzyciem brzmien wstepnie zdefiniowanych E—

Wybor i gra z uzyciem brzmienia RIGHT 1

1 Jesli jest podswietlona inna partia niz RIGHT 1 (RIGHT 2, LEFT),
naciénij jeden z przyciskow [A]/[B]/[F]/[G] (RIGHT 1) w oknie

gléownym.

Upewnij sig, ze przycisk PART ON/OFF [RIGHT 1] réwniez jest wiaczony. UWAGA )
$li bedzi I tia oder na pr reka nie bedzi 1}’ zan Aby u;yskac WIgcgj informaciji

Jesli ¢dzie wylaczony, partia odgrywana prawg rekq nie bedzie styszana. o partiach brzmien, patrz str. 40.

PART ON/OFF

Brzmienia — Gra na klawiaturze

PH148M5- nlnan nn1 1 l1-11n O RiGHT!
Natural! RIGHT1 l I F
[_]G QO RIGHT2
4# Strings SEptll H
LEFT
@ GalaxyEP ()
m NewBank sl e PR =Y
d-d =118 d-d d=1z8
e~ StandardRo~ | f1 NewSong
STYLE SONG

2 Naciénij jeden z przyciskow VOICE, aby wybra¢ zadang kategorie
brzmien i otworzy¢ okno wyboru brzmienia.

VOICE

ITAR FLUTE
O PIANO Q E.PIANO Q STRINGS O %UBASS (O SAXOPHONE owoé’owf,‘mo ORGAN

CHOIR PERC. ORGAN
O TRUMPET O BRASS (QACCORDION O grAaD O SYNTH&FX O DRUM }giT O FLUTES

( ) ( ) ( ) ( J ( ) ( ) ( )

Wrstepnie zdefiniowane brzmienia instrumentéw sa pogrupowane w odpowiednich UWAGA

folderach. Przyciski brzmien znajdujace si¢ na panelu w sekcji VOICE sg przypisane | Aby uzyskac Wieﬁej in\ioorlrgaECii
. . . . . L temat iskd )
odpowiednim kategoriom wstepnie zdefiniowanych brzmien. Na przyklad ;Ztrjrg{ar. E;Z.VC'S o

przycisk [STRINGS] powoduje wyswietlenie roznych brzmien smyczkowych.
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3 Naciénij jeden z przyciskéw [A]-[]J], aby wybra¢ brzmienie.
Aby wywola¢ inne strony okna (P1, P2 itd.), naci$nij jeden z przyciskow [LA]-[5A]
lub ponownie przycisk VOICE.

n

Wu»ul‘

[F I MIDIGrand

! Live!

GrandPiano ™ BrightMIDIGrand

)

!
BrizhtPiano m Oct.Pianol

urall
M PopGrand e Oct.Piano?

0001

o

1
I WarmGrand B HonkyTonk

elelelelel

Odsluchiwanie fraz demonstracyjnych kazdego brzmienia

Nacisnij przycisk [8 W] (DEMO), aby uruchomi¢ utwdr demonstracyjny w wybranym
brzmieniu. Aby zatrzyma¢ utwér demonstracyjny, ponownie naci$nij przycisk [8 ¥].

4 Zagraj na klawiaturze.

UWAGA

Rodzaj brzmienia oraz jego cechy
sa wyswietlane nad nazwami
wstepnie zdefiniowanych brzmien
(Preset Voice). Szczegdtowe
charakterystyki mozna znalez¢

na str. 41 i w Podreczniku operacii
zaawansowanych.
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Gra z uzyciem dwoch brzmien jednocze$nie

1 Upewnij sie, Ze przycisk PART ON/OFF [RIGHT 1] jest wlaczony.

2 Nacisnij przycisk PART ON/OFF [RIGHT 2], by wlaczy¢ partie
Right 2.

PART ON/OFF
QO RIGHT1

QO RIGHT2
O@
O LEFT
O

3 Naciénij jeden z przyciskow kategorii VOICE, aby otworzy¢
okno wyboru brzmienia w partii Right 2.

4 Naciénij jeden z przyciskéw [A]-[]J], aby wybra¢ brzmienie.
5 Zagraj na klawiaturze.

Brzmienie wybrane w partii RIGHT 1 (str. 37) i aktualnie wybrane brzmienie
zostang nalozone na siebie i beda styszane jednoczeénie.

Szybkie wybieranie brzmien dla partii Right 1 i Right 2

Mozna szybko wybraé brzmienia partii Right 1 i Right 2 za pomocg przyciskéw wyboru
kategorii brzmien. Naciénij i przytrzymaj jeden przycisk brzmienia, a nastgpnie nacisnij
drugi. Brzmienie pierwszego przycisku zostanie automatycznie przypisane do partii
Right 1, a brzmienie drugiego — do partii Right 2.

UWAGA

Ustawienia mozna zapisa¢
W pamieci registracyjnej.
Zobacz str. 83.

Brzmienia — Gra na klawiaturze
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Gra z uzyciem réznych brzmien lewa i prawa reka

1 Upewnij si¢, ze przyciski PART ON/OFF [RIGHT 1] i/lub [RIGHT 2]

sa wlaczone.

2 Nacis$nij przycisk PART ON/OFF [LEFT], by wlaczy¢ te partie.

PART ON/OFF
Q RIGHT1

Q RIGHT2

&
3 Naciénij jeden z przyciskow kategorii VOICE, aby otworzy¢
okno wyboru brzmienia w partii Left.

4 Naci$nij jeden z przyciskow [A]-[]J], aby wybra¢ brzmienie.
5 Zagraj na klawiaturze.

Dzwieki grane lewa reka beda mialy jedno brzmienie (wybrane brzmienie partii
LEFT), a dzwieki grane prawa reka — inne brzmienia (partii RIGHT 11 2).

Partia LEFT AN Partia RIGHT 2

Partia RIGHT 1
I Y

Partie klawiatury

Brzmienia mozna przypisywac niezaleznie kazdej z trzech partii klawiatury: Right 1,
Right 2 i Left. Za pomoca przyciskéw PART ON/OFF (Partia wlaczona/wytaczona)
mozna te partie dowolnie faczy¢, aby tworzy¢ bogate struktury dzwickowe.

PART ON/OFF
QO RIGHT1

QO RIGHT2

s . Gorna czes$¢ klawiatur
O LEFT Dolna czegs$¢ klawiatury e ¥

SR TATATY

Punkt podziatu (F#2)

Gdy partia LEFT jest wylaczona, brzmieniami partii RIGHT 1 i 2 mozna gra¢ na calej
klawiaturze. Gdy partia LEFT jest wlaczona, klawisze ponizej klawisza F42 (punkt podziatu)
s3 ustawione do gry partii LEFT, a klawisze powyzej punktu podzialu do gry partii
RIGHT 11 2. Zapali si¢ dioda punktu podziatu (czyli miejsca, w ktérym klawiatura

jest podzielona na partie prawg i lewa).

Aby wybra¢ lub edytowa¢ brzmienie, sprawdz w oknie gléwnym, ktéra partia klawiatury
jest aktualnie wybrana.

UWAGA

Ustawienia mozna zapisa¢
w pamigci registracyjne;.
Zobacz str. 83.

UWAGA

Aby zmieni¢ ustawienie punktu
podziatu, naci$nij: [FUNCTION] >
[C] STYLE SETTING/ SPLIT POINT/
CHORD FINGERING - TAB [«][»]
SPLIT POINT. Szczegdtowe
informacje znajdujg sig

w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowej.
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Rodzaje brzmien

VOICE
QO PIANO Q E.PIANO Q STRINGS O %%'Zé\g QO SAXOPHONE wa)%gv%n%mO ORGAN
( ] ( ] ( ] ( ] ( ] ( ] ( ]
QO TRUMPET O BRASS (O ACCORDION O %1%‘ QO SYNTH&FX ODEEF&%T (@) 9&%‘&’& Brzmienie
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] L_] ;: Organ Flute
(str. 45)

Brzmienia Percussion/Drum

Po wybraniu jednego z brzmieri odpowiadajacych temu przyciskowi mozna gra¢

na instrumencie dzwigkami rozmaitych instrumentéw perkusyjnych lub zestawu SFX
(efekty dZzwigkowe). Szczegdtowa lista bebnéw znajduje sie w zeszycie Data List.

B Charakterystyka brzmien
Rodzaj brzmienia i jego definiujaca charakterystyka sa podawane nad nazwa
brzmienia — Live!, Cool!, Sweet! itp. Szczegélowe informacje znajduja si¢
w Podreczniku operacji zaawansowanych.
W tej czesci opisano jedynie brzmienia Super Articulation (SA). Trzeba pamietad,
ze brzmienia te majg specjalne charakterystyki i wymagaja specjalnych technik
wykonawczych, aby mozna bylo korzysta¢ z ich ekspresji.

Brzmienia SA (S.Articulation!)

Brzmienia SA oferuja tatwos¢ grania i sterowanie ekspresja w czasie rzeczywistym.
Na przyklad w przypadku brzmienia Guitar (gitara) zagranie po sobie dzwiekéw CiD

w glebokim legato spowoduje, ze dzwigk D zabrzmi jak uderzony mloteczkiem,
a nie ponownie szarpniety.

Zaleznie od sposobu gry mozna tworzy¢ rozne efekty, takie jak dzwieki palcowania

(w przypadku brzmienia gitary).

Mozna takze korzysta¢ z pedaléw w celu dodania artykulacji do brzmien SA (str. 42).
Szczegbtowe informacje o tym, jak najlepiej wykorzystywac kazde z brzmien SA, mozna
uzyska¢, wywolujac okno informacji (nacisnij przycisk [7A] (INFO) w oknie wyboru

brzmienia).

UWAGA

Brzmienia SA s3g dostepne

w tych modelach, ktére maja
zainstalowane te typy brzmien.
Utwory lub style utworzone na
instrumencie z uzyciem tego
brzmienia nie bedg poprawnie
odtwarzane przez inne
instrumenty.

UWAGA

Brzmienia SA sa rézne, zaleznie od
zakresu klawiatury, szybkosci,
uderzenia itp. Jesli jest stosowany
efekt HARMONY/ECHO i zmienia
sie ustawienie transpozycji lub
parametréw Voice Set, moga
pojawia¢ sie nieoczekiwane

lub niepozadane dzwieki.

Brzmienia — Gra na klawiaturze
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Transponowanie wysokos$ci brzmienia
instrumentu

Przyciski TRANSPOSE [-]/[+] transponuja wysoko$¢ brzmienia instrumentu (dzwigk
klawiatury, odtwarzanie styléw, odtwarzanie utwordw itp.) w krokach péttonowych.
Naci$nij réwnoczesnie przyciski [+] i [-], aby natychmiast powrdci¢ do domyslnego
ustawienia wartosci transpozycji 0.

TRANSPOSE

III!!!!EII

RESET

Strojenie

Instrument domy$lnie jest nastrojony w réwnomiernej temperacji na 440,0 Hz. Mozna
zmieni¢ te ustawienia w menu [FUNCTION] > [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE.
Mozna takze dopasowaé parametr Tuning (strojenie) kazdej partii (klawiatury,

stylu i utworu) na stronie TUNE w oknie konsoli miksowania (str. 86).

Szczegodtowe informacje znajduja sie w Podreczniku operacji zaawansowanych

w witrynie internetowe;.

Dodawanie efektow artykulacji do brzmien
Super Articulation

Za pomocg pedatu $rodkowego lub lewego mozna doda¢ do gry efekty artykulacji
i dzwieki charakterystyczne dla wykonania na tym instrumencie. Przy wybranym
brzmieniu SA dla brzmienia RIGHT1 funkcje pedatu $rodkowego i lewego sa
przelaczane na sterowanie efektami artykulacji.

Stosowany efekt artykulacji zalezy od wybranego brzmienia. Szczegétowe informacje
znajduja si¢ w oknie informacji wywolywanym po nacisnieciu przycisku [7 A] (INFO)
w oknie wyboru brzmienia.

UWAGA

Funkcja transpozyciji nie wptywa
na zestawy perkusyjne ani

na brzmienia zestawu SFX.

UWAGA

Ustawienia transpozycji mozna
tez zmienia¢ w oknie MIXING
CONSOLE (Konsola miksowania):
[MIXING CONSOLE] >

TAB [«][»™] TUNE >

[1 AV]-[3A V] TRANSPOSE.

Hz (herc):

Jednostka miary czestotliwosci,
oznaczajaca liczbe drgan fali
dzwiekowej na sekunde.

UWAGA

Stosowane efekty zmieniaja sie
zaleznie od zakresu gry, zachowujgc
realistyczng reakcje oryginalnych
instrumentéw.

UWAGA

Po wybraniu brzmieri SA dla co
najmniej dwoch partii klawiatury
nacisnigcie pedatu wptywa
jednoczesnie na wszystkie partie,
dla ktérych sa wybrane
brzmienia SA.

UWAGA

Funkcje pedaféw automatycznie
zmieniaja sie w zaleznosci od
wybranego brzmienia. Jednak,
jesli trzeba, mozna zablokowac
funkcje pedatu, aby nie zmieniata
sig automatycznie. [FUNCTION] »>
[D] CONTROLLER - [H] DEPENDS
ON R1 VOICE.

42  CVP-601 — Podrecznik uzytkownika



Stosowanie efektow brzmien

Instrument jest wyposazony w zaawansowany system generowania efektow,
ktore sprawia, ze grane utwory beda mialy niezwykla glebie i atmosfere.

1 Otwérz okno operacyjne.
[DIRECT ACCESS] - [EXIT]

2 Wybierz partie, do ktorej chcesz dodac efekty.

REF TRAMS-  nlpao nna— 1 | i_11n

BALANCE

drd

Naturall

ConcertGrand

44 Strings
ma GalaxvEP
gz NewBank

RIGHT1

RIGHT2 |
LEFT |

HEGIST

d=118@

drd Jm128

e~ StandardRo~

I NewSong

STYLE

SONG

3 Naci$nij przycisk [VOICE EFFECT], aby otworzy¢ okno

VOICE EFFECT.

VOICE EFFECT

[momo-poLy: poLY
|vsP: OFF

DEP URRINTION: OFF

HARHOHY ~ECHO: OFF TYPE: STAHDARD TRIO
1 LEFT _HOLD: OFF
|nn|n

LEFT
HOLD-
(1]

HE

o

[_on W HARMONY.
[~ OFF EGHO

e TVPE SELECT

P
UARIA-
He

HOHO-
~POLY-| —DSP— —TI0I
HOND [ on

i
HBEEEE
e o
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4 Uzyj przyciskow [1A V], [3AV]-[5A V] i[I] wcelu zastosowania
efektow do brzmien.

o

[1AV]

LEFT HOLD

Funkcja umozliwia podtrzymanie brzmienia
partii LEFT nawet po zwolnieniu klawiszy.
Brzmienia, ktére samoczynnie nie zanikajg
(np. brzmienia instrumentéw smyczkowych),
wybrzmiewajg ciagle, natomiast brzmienia
zanikajace, takie jak fortepian, wybrzmiewaja
w sposdb wydtuzony (jakby zostal wcisniety
pedat ttumika). Gdy funkcja LEFT HOLD
jest wlaczona, w oknie gtéwnym pojawia sie
wskazanie ,,H.

[3AVY]

MONO/POLY

Okreéla, czy brzmienie ma by¢ monofoniczne
(tylko jeden dzwigk naraz), czy polifoniczne.
Zastosowanie trybu MONO pozwala
wydobywa¢ realistycznie brzmigce pojedyncze
dzwieki prowadzace (tak jak w instrumentach
detych drewnianych). Tryb ten umozliwia
réwniez dowolne sterowanie efektem
Portamento (w zalezno$ci od wybranego
brzmienia) przez zagranie legato.

IZINIVIMD]Y DU DID) — DIUINUZIG

[4AV]

DSP

GAVY]

DSP
VARIATION

Dzigki cyfrowym efektom, w ktre jest

wyposazony instrument, mozna tworzy¢

muzyke na wiele sposobdw, z rozmaitymi

efektami, w tym z efektem chorus oraz

opoznieniem.

® Przefgcznik DSP jest uzywany do wlaczania
lub wytaczania efektu DSP dla wybranej
partii klawiatury.

® Przetacznik DSP Variation jest uzywany
do wybierania odmian efektu DSP. Przycisk
ten moze by¢ stosowany w trakcie grania,
np. aby zmieni¢ szybkos¢ obrotowa (wolno/
szybko) efektu glosnika obrotowego.

(1]

HARMONY/
ECHO

Gdy efekt ten jest wlaczony, efekty harmonii
i echa sg stosowane do brzmien prawej reki
zaleznie od rodzaju akordu granego lewa
reka. Szczegdlowe informacje znajduja sie
w Podreczniku operacji zaawansowanych

w witrynie internetowe;.

Co to jest Portamento?
Funkcja Portamento pozwala
tworzy¢ ptynne zmiany wysokosci
migdzy dwoma dzwigkami
zagranymi kolejno na klawiaturze.

UWAGA

,DSP” to skrét od nazwy Digital
Signal Processor (lub Processing),
oznaczajacej modut przetwarzania
sygnatéw cyfrowych. DSP zmienia
sygnat dzwigkowy i wzmacnia

go cyfrowo, aby generowac
réznorodne efekty.

UWAGA

Rodzaj efektu mozna zmienic.
W oknie wyboru brzmienia
wybierz [6A] (VOICE SET) »
TAB [«][»>] EFFECT/EQ >
[A)/[B] 2 DSP.

UWAGA

Zaleznie od rodzaju harmonii/echa
efekt bedzie stosowany niezaleznie
od akordu granego lewa reka.
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Tworzenie wlasnych brzmien Organ Flutes

Instrument korzysta z zaawansowanej technologii cyfrowej do odtwarzania wyjatkowego
dzwigku starych organéw. Tak jak w tradycyjnych organach, mozna tworzy¢ wlasne
oryginalne brzmienia, zwigkszajac lub zmniejszajac stopaz piszczalek.

1 Naciénij przycisk [ORGAN FLUTES].
Zostanie wywolana strona FOOTAGE brzmienia Organ Flutes.

VOICE

O PIANO

ITAR
O E.PIANO O STRINGS O %UBASS

FLUTE
(O SAXOPHONE O woé’DW.‘hD O ORGAN

(

) (

) ( ) (

) ( ) ( ) ( )

O TRUMPET O BRASS

(O ACCORDION O %'?a%ﬁ

ORGAN
Q SYNTH&FX O DRUM KIT O FLUTES

(

) (

J ( J (

) ( ) ( ) ( ESB

2 Uzyj przyciskow [1AV]-[8 A V] do zmiany ustawien stopazu.
Ustawienia stopazu okre$laja podstawowy dzwigk piszczalek organdw.
Przyciski [1 A V] steruja dwoma stopazami: 16'1 5 1/3". Naci$niecie przycisku [D]
powoduje przelaczenie miedzy tymi dwoma stopazami.

i UINTAGE

lllun sLou [l

umU:F LI :]F o
| % o
LTI ||II|| :] e

W razie potrzeby mozna wybra¢ rodzaj organéw, zmieni¢ szybkos¢
glosnika obrotowego i dostosowa¢ ustawienie vibrato za pomoca przyciskow
[A]-[C] i [F]-[H].

© | [Al/[B] | ORGANTYPE Okredla typ generowanego brzmienia
organowego: Sine lub Vintage.
0O |I[C ROTARY SP Przelacza miedzy wolnym a szybkim ruchem
SPEED glosnika obrotowego, gdy jest wybrany efekt
gloénika obrotowego w oknie Organ Flutes
(parametr DSP TYPE na stronie EFFECT/EQ),
a efekt DSP jest wlaczony (str. 44).
© | [F] VIBRATO OFF Na przemian wigcza lub wylacza (ON lub
[G] VIBRATO ON OFF) efekt vibrato brzmien Organ Flutes.
[H] VIBRATO Okreéla glebie efektu vibrato na trzech
DEPTH poziomach: 1 (niski), 2 ($redni) lub 3 (wysoki).
1 PRESETS Otwiera okno wyboru plikéw brzmien

Organ Flutes w celu wybrania wstepnie
zdefiniowanego brzmienia organowego.

Co to jest ,,stopaz”?

Termin ,stopaz” (ang. footage) zostat
zastosowany w odniesieniu do
symulacji organéw piszczatkowych,
w ktérych diugos¢ stupa powietrza
w piszczatkach jest okreslana

w stopach (angielskiej mierze
diugosci).

UWAGA

Informacje o stronach
VOLUME/ATTACK i EFFECT/EQ
znajduja sie w Podreczniku
operacji zaawansowanych

w witrynie internetowe;.

Brzmienia — Gra na klawiaturze
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3 Naciénij przycisk [I] (PRESETS), aby otworzy¢ okno wyboru
brzmienia Organ Flutes.

4 Uzyj przyciskow TAB [ €][» ] do wskazania miejsca, w ktorym
brzmienie organowe zostanie zapisane.

5 Zapisz brzmienie Organ Flutes zgodnie z procedura na str. 67.

Ustawianie czulosci klawiatury

Mozesz wybra¢ dowolne ustawienia dynamiki klawiszy (czyli brzmienia dzwigkéw
w zaleznosci od sity uderzania w klawisze). Ustawienia te nie zmieniaja wagi klawiatury.
Wybrane ustawienia czulosci klawiatury beda uwzgledniane dla wszystkich brzmien.

@

N , .

. 1 Otwérz okno operacyjne.

g [FUNCTION] - [D] CONTROLLER > TAB [ «][»] KEYBOARD/PANEL >

| [A] 1 TOUCH RESPONSE

Q

S

S 2 Uzyj przyciskéw [1AV]/[2A V] aby wybra¢ czuto$¢ klawiatury.

S

g, TAB

2 |[TRANSPOSE ASSIGH:MASTER

——Touch.
HARDZ
HARD L

o

LEVEL-

a5
-ﬂsﬂnﬁﬂit- ? LEES‘ IIIEHII I!IEEI
SOFTZ oFF_||_oFF_||_oFF

* HARD2......... To ustawienie wymaga bardzo silnego uderzania w klawisze
w celu uzyskania duzej glosnosci. Jest ono najlepsze dla oséb
uzywajacych duzej sily nacisku do gry.

* HARD 1........ To ustawienie wymaga dosy¢ silnego uderzania w klawisze
w celu uzyskania duzej gto$nosci.

® MEDIUM ...... Standardowe ustawienie stopnia czuto$ci klawiatury.

® SOFT 1........... Maksymalna glo$no$¢ uzyskuje sie juz podczas gry
z umiarkowana sila.

* SOFT 2........... Stosunkowo duza gltosnoé¢ uzyskuje sie nawet podczas
delikatnej gry. Ustawienie to jest najlepsze dla oséb grajacych
z malg silg uderzenia.

NOTYFIKACJA

Ustawienie zostanie utracone
po wybraniu innego brzmienia
lub w przypadku wytaczenia
zasilania instrumentu bez
zapisu.

UWAGA

Jesli nie chcesz stosowac funkcii
czutosci klawiatury, wytacz to
ustawienie (wartosé ,OFF”) dla
odpowiednich partii za pomoca
przyciskéw 5V ]-[7V].

Po wytaczeniu czutosci klawiatury
mozna wybra¢ staly poziom
gtosnosci za pomoca

przyciskow [4 A V]

UWAGA

Ustawienia czutosci klawiatury
moga nie dziata¢ w przypadku
niektdrych brzmien.
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Funkcje zaawansowane

Szczegbdtowe informacje znajduja si¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowej, w rozdziale 2.

Wybieranie brzmien GM/XG
lub innych brzmien z panelu:

Okno wyboru brzmienia > [8A] (UP) >
[2A] (P2)

Wybieranie typu efektu
Harmony/Echo:

[VOICE EFFECT] - [J] TYPE SELECT

Ustawienia zwigzane ze strojem

® Precyzyjne dostrajanie wysokosci
brzmienia catego instrumentu:

® Strojenie skali:

® Zmiana przypisania partii
do przyciskow TRANSPOSE:

[FUNCTION] > [A] MASTER TUNE/
SCALETUNE > TAB [ «][» ] MASTER TUNE

[FUNCTION] > [A] MASTER TUNE/
SCALE TUNE > TAB [ «€][»] SCALE TUNE

[FUNCTION] > [D] CONTROLLER >
TAB [«][»] KEYBOARD/PANEL >
[A]/[B] 2 TRANSPOSE ASSIGN

Edytowanie brzmien (Voice Set):

Okno wyboru brzmien > [6A] (VOICE SET)

Wylaczanie automatycznego
doboru ustawien brzmien
(efektow itp.):

[FUNCTION] > [E] REGIST SEQUENCE/
FREEZE/VOICE SET -> TAB [ «][»] VOICE
SET

Edytowanie parametrow
brzmien Organ Flutes:

[ORGAN FLUTES] > TAB [ «€][»] VOLUME/
ATTACK lub EFFECT/EQ

Brzmienia — Gra na klawiaturze
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Style

— Rytm i akompaniament —

Ororamoe © s 0 ower Quweuzo

Instrument udostepnia wiele schematéw akompaniamentu

‘:":":":":":":' e oraz podktadéw rytmicznych (nazywanych ,,Stylami”)

Q@ nnn! ﬁﬁﬁﬁ . nnalnk w réznych gatunkach muzycznych, takich jak pop, jazz i inne.
: Styl zawiera funkcj¢ automatycznego akompaniamentu

umozliwiajaca jego odtwarzanie, gdy lewa reka grane sa

akordy. Pozwala to nada¢ brzmienie calego zespotu lub

orkiestry, nawet gdy gra tylko jedna osoba.

= I3
[ [T

AL

DOOAA_._._._._._._._._._._. °
[ NN NREN NN NN}

QLR

Granie tylko kanaléw podkladu rytmicznego stylu

Podktad rytmiczny jest jedna z najwazniejszych partii automatycznego akompaniamentu

s ; . . . .y Rytm nie brzmi w przypadku
(stylu). Sprébuj zagraé melodig¢ utworu tylko z podkladem rytmicznym. Mozesz uzy¢ niektdrych stylow. Gdy choesz
réznych podkladéw dla kazdego stylu. Pamietaj jednak, ze nie wszystkie style zawieraja | uzywac tych styléw, upewni sie,

kana{y podldadu rytmiczneg(). ze funkcja [ACMP ON/OFF] jest
wigczona.

UWAGA

)

1 Nacis$nij przycisk wyboru kategorii STYLE, aby wywola¢ okno
wyboru stylu.

STYLE
QPOP&ROCK Q BALLAD (O DANCE  QSWING&JAZZQ R&B Q COUNTRY (Q LATIN QBALLROOM O TEMEENT Q WORLD O PIANIST

( J J J J J | J J ] ) ( J J

2 Wybierz styl za pomoca przyciskéw [A]-[]].
Naci$niecie jednego z przyciskow [1A]-[4A] lub ponowne naci$nigcie
tego samego przycisku STYLE wywoluje inne strony okna (jesli sa dostepne).

— quawwruvduwoyy 1 uly — 21415

A[_] E;D‘- mﬂ‘ < Cool8Beat [_] F
5( ) | & powerhock | 'S pBeatModern =1 Je
of | £ StandardRock ~ | @ VintaseGupor | |"
DI ' FC;: AcousticRock = E: ﬁﬂsVintageRnclizmz I ' !
E I ' pﬂ?‘ BritRockPop e péo‘- B0sPopRock e I ' J

3 Upewnij sig, Ze przycisk [ACMP ON/OFF] jest wylaczony.

ON/OFF FILL IN

ui
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4 Naci$nij przycisk STYLE CONTROL [START/STOP],
aby uruchomi¢ odtwarzanie kanalow podkladu rytmicznego.

SYNC SYNC START/
STOP  START STOP
O
/|

oiakc)

Sprébuj zagraé na klawiaturze z podkltadem rytmicznym.
Nacis$nij ponownie przycisk STYLE CONTROL [START/STOP], aby zatrzyma¢
odtwarzanie podktadu rytmicznego.

Odtwarzanie stylu z automatycznym
akompaniamentem

Wybierz styl akompaniamentu (kroki 1-2 na str. 48).

2 Nacis$nij przycisk [ACMP ON/OFF], aby wlaczy¢ automatyczny
akompaniament.

ACMP_ AUTO
ON/OFF FILL IN
o ©]

ol

Zdefiniowana uprzednio strefa w lewej czesci klawiatury (str. 40) stanie si¢
strefg akordéw. Beda w niej rozpoznawane akordy, ktére stang si¢ podstawa
w pelni automatycznego akompaniamentu wybranego stylu.

3 Naciénij przycisk [SYNC START], aby uaktywni¢ funkcje
synchronicznego uruchamiania akompaniamentu.

SYNC SYNC START/
STOP  START STOP

fins

4 Gdy zaczniesz gra¢ akordy lewa reka, zostanie uruchomiony

wybrany styl.
Sprébuj gracé lewa rekg akordy, a prawg rekg melodie.

<l

UWAGA
Informacje na temat akordéw
podano na str. 51.

Nacisnij przycisk [START/STOP], aby zatrzyma¢ odtwarzanie stylu. | YWAGA

Styl (akompaniament) mozna
transponowac. Zobacz str. 42.
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Charakterystyka stylow

Typ stylu i jego gléwne cechy sa wyswietlane jako ikona wstepnie zdefiniowanego stylu.

Fro - Fro =133
“%+ OrchBizBand1 “%¢ OrchBigBand2
Session J=152] Pra d=1az
N Acdusticlazz W€ MORSwing

Pro J=elf Pro i=
%> ModernJazzBld W& MidnightSwing

e Pro (P)
Style te odznaczaja si¢ profesjonalnymi i dynamicznymi aranzacjami, ktére bardzo
fatwo zagraé. Generowany akompaniament dokladnie realizuje grane przez uzytkownika
akordy. W efekcie sekwencje akordéw i harmonie/przewroty przekltadajg si¢ na muzyczny
akompaniament tak rzeczywisty, jakby byl grany na zywo.

Session (S)

Style tego typu maja jeszcze bardziej rzeczywiste i autentyczne brzmienie dzigki
faczeniu i miksowaniu granych akordéw, a takze dzigki specjalnym ,,riffom”

z odmianami akordéw oraz odmianami Main. Style te zostaty zaprogramowane,

aby dodawa¢ odpowiednio mocnego charakteru i profesjonalizmu do wykonywanych
przez uzytkownika utwordw nalezacych do niektdrych rodzajéw muzyki. Trzeba
jednak pamigta¢, ze style z tej grupy nie pasuja do niektérych utworéw lub akordow,
a nawet mogg niezbyt dobrze z nimi harmonizowa¢. Moze si¢ np. zdarzy¢, ze zagranie
prostego, trzydzwiekowego akordu durowego w utworze country przyniesie jazzujacy
akord septymowy, a zagranie akordu w przewrocie basowym spowoduje nieodpowiednie
lub nieoczekiwane zmiany akompaniamentu.

Pianist (P)

Te specjalne style imitujg akompaniament fortepianowy. Dzigki nim mozna

uzyska¢ profesjonalnie brzmigce akordy famane (arpeggio) lub schematy bas/akord,
grajac tylko odpowiednie akordy lewa reka.

Zgodnosc¢ stylow

Ten instrument korzysta z formatu plikéw SFF GE (str. 7). Moze odtwarzac¢ istniejace
pliki SFF, ale zostang one zapisane w formacie SFF GE, gdy plik bedzie zapisywany

(lub wklejany) w instrumencie. Trzeba pamieta¢, ze zapisany plik moze by¢ odtwarzany
na instrumentach zgodnych z formatem SFF GE.
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Uzytkownicy, ktorzy nie znajg akordéw, mogg skorzysta¢ z ponizszej tabeli
Ak d przedstawiajacej popularne akordy. Istnieje wiele uzytecznych akordéw i wiele
or Y sposobow ich muzycznego uzycia, a szczegétowe informacje mozna znalezé

w dostepnych w sklepach zeszytach z akordami.
% Wskazuje pryme akordu.

Bm

P

Zmiana typu palcowania akordow

w
~

Bm7 BM7

WY (e

Zmieniajac tryb palcowania akordu, mozna automatycznie generowa¢ wlaciwy akompaniament, nawet gdy
nie naciska sie wszystkich klawiszy sktadajgcych sie na akord. Tryb palcowania akordéw mozna zmieni¢ w menu:
[FUNCTION] - [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING - TAB [ «][»] CHORD FINGERING.

www - Ew i @ i)
Wi i i it
e i e i i)
i i i)
wnw i i i i
Wi e i i
ey iy i Lk

=
=
=
=
=

Mozna wybraé na przyktad nastgpujace tryby:
® Single Finger

Ta metoda umozliwia latwe wybieranie akordéw sterujacych w zakresie akompaniamentu klawiatury jednym, dwoma
lub trzema palcami.

Akord durowy Akord molowy Akord septymowy Akord molowy septymowy
Nacisnij tylko klawisz prymy. Jednoczesnie nacisnij klawisz Jednoczes$nie nacisnij klawisz Jednoczesnie nacisnij klawisz
prymy i czarny klawisz po jego prymy i biaty klawisz po jego prymy oraz biaty i czarny klawisz
lewej stronie. lewej stronie. po jego lewej stronie.
©® Al Full Keyboard

Wrhasciwy akompaniament mozna uzyska¢, grajac prawie cokolwiek, gdziekolwiek na klawiaturze obiema rekami,
tak jak na pianinie. Nie trzeba si¢ martwic o precyzowanie akordéw. (W niektérych aranzacjach utworéw tryb
AT Full Keyboard nie gwarantuje wlasciwego akompaniamentu).

Szczegodtowe informacje na temat innych trybéw mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej.

Style — Rytm i akompaniament —

CVP-601 — Podrecznik uzytkownika

51



— quawwruvduwoyy 1 uly — 21415

Operowanie odtwarzaniem stylow

Rozpoczynanie/Zatrzymywanie odtwarzania

B Przycisk [START/STOP] Ak e G
o
/m

Naci$niecie przycisku [START/STOP] powoduje ° ©
rozpoczecie odtwarzania stylu akompaniamentu. | > |
— T %

Aby zatrzyma¢ odtwarzanie, ponownie nacisnij przycisk.

B Przycisk [SYNC START] SYNC  SYNC  START/
Powoduje to przetaczenie odtwarzania stylu w tryb ° ° o
gotowosci. Odtwarzanie rozpoczyna sie po naci$nigciu El »/u
klawisza nuty (jesli funkcja [ACMP ON/OFF] jest —
wylaczona) lub gdy lewsq reka zostanie zagrany akord

(jesli funkcja [ACMP ON/OFF] jest wlaczona).
Podczas odtwarzania stylu nacisnigcie tego przycisku
zatrzymuje gre i wlacza tryb ,,gotowosci” odtwarzania.
B Przycisk [SYNC STOP] ON/OFF o5 SAm SISV
o) [SERe)

Mozna dowolnie uruchamia¢ lub o
zatrzymywac¢ akompaniament, uderzajac D :> ‘j
w klawisze w strefie akordéw lub ——
zwalniajac je. Upewnij sig, ze przycisk

[ACMP ON/OFF] jest wtaczony,

nacis$nij przycisk [SYNC STOP],
a nastepnie zagraj na klawiaturze.

B Przyciski INTRO [I]-[III] INTRO

Instrument dysponuje trzema réznymi sekcjami Intro,

umozliwiajacymi dodawanie wstepu przed rozpoczeciem Q @ @
odtwarzania stylu. Po naci$nieciu jednego z przyciskow

INTRO [I]-[III] rozpocznij odtwarzanie, uzywajac

przycisku [START/STOP] lub [SYNC START].

Po zakonczeniu odtwarzania wstgpu automatycznie
rozpoczyna si¢ odtwarzanie sekeji gtéwnej.

| [[]
<l

W Przyciski ENDING/rit. [1]-[II1] e N
Instrument dysponuje trzema réznymi sekcjami Ending, °c o ©
umozliwiajacymi dodawanie frazy koncowej przed Q @ @
zatrzymaniem odtwarzania stylu. Jedli naci$niesz jeden

z przyciskéw ENDING [I]-[III], gdy trwa odtwarzanie
stylu, zostanie ono automatycznie zatrzymane po
odtworzeniu zakonczenia. Jesli podczas odtwarzania
zakonczenia odpowiadajacy mu przycisk ENDING
zostanie powtdrnie naci$niety, zakonczenie bedzie
stopniowo zwalniane (ritardando).

Informacje o statusie lampek przyciskow sekcji

(INTRO/MAIN VARIATION/BREAK/ENDING)

® Czerwona: sekgja jest aktualnie wybrana.

® Czerwona (migajaca): sekcja bedzie odtworzona jako nastepna po aktualnie
wybranej sekcji.
*Przyciski [A]-[D] sekgji gtéwnej réwniez migaja na czerwono
podczas odtwarzania frazy przejéciowej.

® Zielona: sekcja zawiera dane, ale nie jest aktualnie wybrana.

* Nie $wieci sie: sekcja nie zawiera danych i nie mozna jej odtworzy¢.

UWAGA

Nie mozna wiaczy¢ funkgji

Synchro Stop, jesli tryb palcowania
jest ustawiony na ,Full Keyboard”
lub , Al Full Keyboard”. Aby zmieni¢
tryb palcowania: [FUNCTION] >

[C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/
CHORD FINGERING > TAB [«][>]
CHORD FINGERING.

UWAGA

Jesli nacisniesz przycisk
ENDING/rit. [I], gdy trwa
odtwarzanie stylu, przed
frazg ENDING/rit [I] zostanie
automatycznie odtworzona
fraza przejsciowa.

52  CVP-601 — Podrecznik uzytkownika



Zmiana odmian (sekcji) podczas odtwarzania stylu

Kazdy styl ma cztery rézne sekcje glowne, cztery sekeje przejsciowe i sekcje pauzy.
Wykonywane utwory staja si¢ bez trudu bardziej dynamiczne i profesjonalne dzieki
efektywnemu wykorzystaniu tych sekcji. Sekcje mozna dowolnie zmieniaé podczas
odtwarzania stylu.

B Przyciski MAIN VARIATION [A]-[D]
Naciénij jeden z przyciskow MAIN VARIATION [A]-[D], aby wybra¢ zadang
sekcje gloéwna (przycisk $wieci sig na czerwono). Kazda jest kilkutaktows fraza stylu
akompaniamentu i jest odtwarzana raz za razem. Ponowne naci$nigcie wybranego
przycisku MAIN VARIATION odtwarza odpowiednig fraze przejéciows, aby zaostrzy¢
rytm i przerwaé powtarzanie. Po zakoniczeniu odtwarzania przejécie przechodzi
plynnie w sekcje gléwna.

MAIN VARIATION ﬁ.4 MAIN VARIATION
Lampka wybranej sekcji gtéwnej Lampka wybranej sekcji przejscia
Swieci sie na czerwono miga na czerwono
Funkcja AUTO FILL Auro

Gdy przycisk [AUTO FILL IN] jest wlaczony, nacisniecie dowolnego Q

przycisku sekcji gtéwnej [A]-[D] podczas gry automatycznie odtwarza D(;

sekcje przejsciowa przed przejsciem do nastepnej sekcji glowne;j.

B Przycisk [BREAK] BREAK
Umozliwia wprowadzenie dynamicznych pauz w partii rytmicznej S
akompaniamentu. Naci$nij przycisk [BREAK] w trakcie odtwarzania

S

stylu akompaniamentu. Po zakoniczeniu odtwarzania schematu
jednotaktowej pauzy automatycznie rozpoczyna si¢ odtwarzanie
sekcji gtownej.

Ustawianie tempa

B Przyciski TEMPO [-]/[+]
Naciskajac przycisk TEMPO [-] lub [+], zmniejsza sie lub zwieksza tempo
w zakresie 5-500. Gdy pojawia sie okienko TEMPO, mozna takze uzy¢ pokretla
[DATA ENTRY] w celu dostosowania warto$ci.

TEMPO

RESET

Jednoczesne naciéniecie przyciskéw TEMPO [-]/[+] przywraca domyslng
wartos¢ tempa.

B Przycisk [TAP TEMPO] TAP TEMPO __ TEMPO

Podczas odtwarzania stylu mozna zmieni¢ tempo, naciskajac
RESET

przycisk [TAP TEMPO] dwa razy w zagdanym tempie.

Gdy styl akompaniamentu jest zatrzymany, nacisnigcie przycisku
[TAP TEMPO] (cztery razy w przypadku metrum 4/4)
uruchamia odtwarzanie stylu we wskazanym tempie.
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Dostosowywanie ustawien panelu do wybranego
stylu akompaniamentu (One Touch Setting)

Wygodna i skuteczna funkcja One Touch Setting umozliwia automatyczne przywolanie
optymalnych ustawien panelu (brzmien lub efektéw itp.) dla aktualnie wybranego stylu
naci$nieciem jednego przycisku. Jesli juz wiesz, jakiego stylu chcesz uzy¢, ale nie mozesz
zdecydowac si¢ na brzmienie, mozesz to zrobi¢ automatycznie za pomocg funkcji

One Touch Setting.

1 Wybierz styl akompaniamentu (kroki 1-2 na str. 48).
2 Nacis$nij jeden z przyciskow ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

Zostang przywolane nie tylko wszystkie ustawienia (brzmienia, efekty itp.), ktére
pasuja do wybranego stylu, lecz réwniez wiaczg si¢ funkcje ACMP i SYNC START,

_— co umozliwi natychmiastowe odtwarzanie stylu.

ONE TOUCH SETTING

O 0TS LINK

3 Gdy zaczniesz gra¢ akordy lewa reka, zostanie uruchomiony
wybrany styl.

Kazdy styl ma cztery ustawienia One Touch Setting. Naciskaj rozne przyciski
ONE TOUCH SETTING [1]-[4], aby sprawdzi¢ ustawienia.

Automatyczna zmiana ustawien funkcji One Touch Settings sekcji gléwnych

Funkcja OTS (One Touch Setting) Link jest jedna z wygodnych funkcji O 0TS LINK
automatyzujacych zmiany konfiguracji instrumentu, gdy wybierane sa

rézne sekcje gléwne (A-D). Sekcje gléwne A, B, CiD odpowiadaja

kolejno funkcjom One Touch Setting 1, 2, 3 i 4. Aby uzy¢ funkcji OTS

Link, wlacz przycisk [OTS LINK].

UWAGA

Mozna tez tworzy¢ witasne
konfiguracje panelu dla funkcji
One Touch Setting. Szczegdtowe
informacje znajdujg sie

w Podrgczniku operacii
zaawansowanych w witrynie
internetowe;.

UWAGA

Mozna zmieni¢ moment,

w ktdrym funkcja One Touch Setting
zZmienia sie wraz ze zmiang sekcji
MAIN VARIATION [A]-[D].
Informacje mozna uzyskaé

w Podrgczniku operacii
zaawansowanych w witrynie
internetowe;.
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Przywolywanie optymalnych styléw akompaniamentu
odpowiednich dla danego wykonania (Zalecanie stylu)
Ta wygodna funkgja ,,zaleca” optymalne style dla wykonywanego utworu w oparciu

o grany podkiad i rytm.

1 W oknie wyboru styléw (str. 48) naci$nij przycisk [8V]
(RECOMMEND), aby otworzy¢ okno STYLE RECOMMENDER.

Klawiatura jest podzielona na dwie sekcje klawiszem B0, jak pokazano ponize;j.

HI-HAT

swaE— |
IIIIIIHIIIHIIHIHIHIIHIIIIIIIHIIHI_HII
DRUH \_/ N ETLL

Wi

Instrumenty perkusyjne (Kick, Snare oraz Hi-Hat) s przypisane do lewej strony

klawisza B1, a brzmienie fortepianu do prawe;j.

2 Uzyj funkgji zalecania stylu, aby wyszukac¢ styl akompaniamentu.

2-1 Naciéniecie przycisku [J] (START) powoduje przejscie instrumentu

w tryb gotowosci, oczekiwanie na rozpoczecie gry i jednoczesne wlaczenie

metronomu.
Naciénigcie przycisku []J] przetagcza miedzy funkcjami START i CANCEL.
W razie potrzeby tempo mozna regulowa¢ za pomoca przyciskow TEMPO

[-]/[+] lub [TAP TEMPO], a takt za pomoca przycisku [E] (METRONOME).

2-2 Zagraj przychodzacy Ci na mysl rytm w sekcji perkusji lub fortepianu
przez jeden lub dwa takty, korzystajac z metronomu.
Nuta grana w danym momencie jest analizowana przez klika sekund,
a nastepnie zaczyna si¢ odtwarzanie zalecanego stylu akompaniamentu.
Oprdcz tego na liscie widniejg inne zalecane style.

® Przyklad 1: Zagraj nastepujacy rytm w sekgji fortepianu.

Bossa Nova lub podobne style moga by¢ wyszczegdlnione w oknie.

® Przyklad 2: Zagraj nastepujacy rytm w sekcji perkusji.

Werbel — ! ! s s
© ] :
Stopa —— i S 3 i 5 §

Rytm z metrum na 8 lub podobne style moga by¢ wyszczegélnione w oknie.

3 Wybierz zadany styl z listy, korzystajac z przyciskow [LAV]-[6 AV ].

Postuchaj styléw, zmieniajac sekcje (str. 53), grajac akord w sekgji fortepianu
oraz dostosowujac tempo (str. 53).

Jesli przywolany styl nie odpowiada danemu utworowi, naciénij przycisk
[J] (RETRY), aby wréci¢ do etapu 2-2, a nastepnie powtdrz etapy 2-2 do 3.

UWAGA

Analizowana jest tylko nuta grana
w danym momencie. Ignorowane
sg: tempo, wysokos¢ dzwigkow

i ich dtugosc.
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4 Kiedy znajdziesz juz odpowiedni styl akompaniamentu, naci$nij
przyciski [7A V][8A V] (OK), aby zamkna¢ okno zalecania stylu.

5 Zagraj na klawiaturze z odszukanym stylem akompaniamentu.

Wyciszanie $ciezek i zmiana brzmien

Kazdy styl zawiera osiem kanatéw: RHY1 (Rytm 1)-PHR?2 (Fraza 2) ponizej.
Wilaczanie i wylaczanie kanalow w trakcie odtwarzania stylu pozwala dodawa¢
ozdobniki i tym samym zmienia¢ nastréj akompaniamentu.

Kanaly stylu
* RHY1/2 (Rytm 1/2)
To sa podstawowe partie stylu, zawierajace schematy rytmiczne bebndéw i perkusji.
* BASS
Partia basu sklada si¢ z r6znych brzmien pasujacych do stylu.
e CHD1/2 (Akord 1/ 2)
Sa to rytmiczne partie podktadéw akordowych, stosowane zwykle do brzmien
fortepianu lub gitary.
* PAD
Ta partia jest stosowana do podtrzymywanych brzmien instrumentéw strunowych,
organéw, chéru itp.
e PHR1/2 (Fraza 1/2)
Te partie sg stosowane do wstawek instrumentéw detych, akordéw arpeggiowych
i innych dodatkéw, dzieki ktérym akompaniament staje si¢ bardziej interesujacy.

1 Nacis$nij przycisk [CHANNEL ON/OFF] raz lub dwa razy,
aby wywota¢ okno CHANNEL ON/OFF (STYLE).

CHANNEL ON/OFF
rQe '
PAF‘ ' ' ' ' ' ' ' '

2 Naciskaj przyciski [1V¥]-[8V], aby wlaczaé lub wylacza¢ kanaly.
Aby stucha¢ tylko jednego kanalu, przytrzymaj nacis$niety przycisk przypisanego
mu kanatu w celu wprowadzenia ustawienia SOLO. Aby anulowa¢ ustawienie
SOLO, ponownie naci$nij odpowiedni przycisk kanatu.

Zmiana brzmienia kazdego kanalu

W razie potrzeby naciskaj przyciski [1A]-[8A], aby zmieni¢ brzmienie
odpowiedniego kanalu. Zostanie otwarte okno wyboru brzmien, w ktérym
mozna wybra¢ brzmienie uzywane dla danego kanatu. Zobacz str. 37.

3 Naci$nij przycisk [EXIT], aby zamkna¢ okno CHANNEL ON/OFFE.

UWAGA

Ustawienia mozna zapisa¢
W pamieci registracyjnej.
Zobacz str. 83.
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Ustawianie poziomu glo$nosci
stylu akompaniamentu i klawiatury

Mozna ustawi¢ poziom glo$nosci odtwarzania stylu akompaniamentu i partii granych
na klawiaturze.
1 Nacis$nij przycisk [C] BALANCE, aby zamkna¢ okno Main.

U dotu okna gléwnego pojawi sie okno Balance. UWAGA

2 Ustaw glosnos¢ stylu za pomoca przyciskow [2A V], a glosnos¢ W oknie konsoli miksowania
. . 1z mozna ustawi¢ glosnosc¢ kazdej
klawiatury za pomocg przyciskow [5AV]-[7AV]. partil stylu. Zobacz str. 86.

EFT

Regulowanie gto$nosci stylu Regulowanie gtosnosci metronomu

Funkcje zaawansowane

Szczegotowe informacje znajduja si¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowej, w rozdziale 3.

Style — Rytm i akompaniament —

Wybieranie trybu palcowania [FUNCTION] > [C] STYLE SETTING/
akordow: SPLIT POINT/CHORD FINGERING >
TAB [ «€][»] CHORD FINGERING
Ustawienia zwiazane [FUNCTION] > [C] STYLE SETTING/
z odtwarzaniem stylow: SPLIT POINT/CHORD FINGERING >

TAB [«€][™] STYLE SETTING

Ustawienia punktu podziatu: [FUNCTION] > [C] STYLE SETTING/
SPLIT POINT/CHORD FINGERING >
TAB [«][»] SPLIT POINT

Wywolywanie ustawien panelu Okno wyboru stylu > [A]-[]] >
dostosowanych do stylu (Repertoire):  [5A] (REPERTOIRE)

Zapamietywanie pierwotnego [MEMORY] + ONE TOUCH SETTING [1]-[4]
ustawienia funkcji OTS:

Potwierdzanie zawartos$ci ustawien Okno wyboru stylu > [7A] (OTS INFO.)

One Touch Setting:

Tworzenie/Edycja stylow [FUNCTION] - [F] DIGITAL REC MENU -
(Style Creator): [B] STYLE CREATOR

® Nagrywanie w trakcie gry: > TAB [ «€][»] BASIC

® Nagrywanie ,,krok po kroku”: -> TAB [«][»] EDIT > [G] STEP REC

® Laczenie stylow: > TAB [ €][»] ASSEMBLY

® Edytowanie $ciezki rytmicznej: > TAB [€][»] GROOVE

® Edytowanie danych > TAB [ €][»] CHANNEL

poszczegoélnych kanatow:

® Ustawienia formatu stylu: > TAB [ «4][»] PARAMETER
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Odtwarzanie utworow

— Granie i ¢wiczenie utworow —

W przypadku instrumentu Clavinova pojecie ,,utwdr” odnosi

sonG cow

QY QA soors  wvmes Qouo Qrerear

[
) =
A A

L

TR

Odtwarzanie utworow

Instrument moze odtwarza¢ nastepujace rodzaje utworow.

® Utwory wstepnie zdefiniowane (ze strony PRESET okna wyboru utworéw)
® Utwory nagrane przez siebie (instrukcje dotyczace nagrywania podano na str. 65)
® Dane utworéw dostepne w sprzedazy: SMF (Standard MIDI File)

1 Naci$nij przycisk [SONG SELECT], aby otworzy¢ okno
wyboru utworu.

SONG CONTROL
SONG SELECT O REC STOP () PLAY/PAUSE  REW EXTRA TRACK2 JTRACKT  SooRE  LYRICS OGUIDE O REPEAT

D@@@%‘&%@@@@

NEW SONG SYNC START

n B Traditional 1 B FollowLights

TAB

Bm ChristmasFavorites | @m Sing-a-long

Bm Children'sClassics

Bm ClassicalRepertoire

Bm EasyPlay

2 Naciénij przyciski TAB [ €][» ], aby wybrac¢ lokalizacje
zadanego utworu.

Jesli cheesz odtworzy¢ utwor z pamieci flash USB, podlacz najpierw
pamie¢ zawierajaca dane utworéw MIDI do zlacza [USB TO DEVICE].

3 Jesli w kroku 2 zostala wybrana zakladka ,,PRESET”,
wybierz kategorie utworu za pomoca przyciskow [A]-[]].

Utwory zaprogramowane podzielone sg na kategorie i pogrupowane
w odpowiednich katalogach.

4 Wybierz zadany utwor, korzystajac z przyciskow [A]-[]].
Mozesz réwniez wybra¢ utwér za pomoca pokretla [DATA ENTRY],
a nastepnie nacisna¢ przycisk [ENTER], aby potwierdzi¢ wybor tego utworu.

sie do utworéw w standardzie MIDI, do ktérych zaliczajg si¢
utwory zapisane w pamieci instrumentu, dostepne na rynku
pliki w formacie MIDI itp. Mozna nie tylko odtwarza¢ utwory
i stucha¢ ich, ale takze gra¢ w trakcie odtwarzania.

UWAGA

Informacje na temat zgodnych
formatéw danych utworéw —
patrz str. 7.

UWAGA

Do koncentratora USB mozna
podtaczy¢ maksymalnie dwa
urzadzenia pamieci USB. Zaleznie
od liczby podtaczonych urzadzen
pamieci flash USB beda wyswietlane
wskazania USB 1, USB 2.

UWAGA

W dowolnej chwili mozna wrdcic¢
do okna gtéwnego, dwukrotnie
klikajac jeden z przyciskow [Al-[J].
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5 Naciénij przycisk SONG [PLAY/PAUSE], aby rozpoczac odtwarzanie.

O REC STOP @ PLAY/PAUSE

[ ] L I >/ ]
NEW SONG SYNC START %

Dodanie nastepnego utworu do odtworzenia

W trakcie odtwarzania jednego utworu mozna wybraé utwor, ktory ma zostaé
odtworzony jako nastepny. Funkcja ta umozliwia szybkie i wygodne przechodzenie

do nastepnego utworu, zwlaszcza podczas wystepow na scenie. Wystarczy w trakcie
odtwarzania jednego utworu wybra¢ w oknie wyboru utwor, ktéry zostanie odtworzony
w nastepnej kolejnosci. Nad nazwa wybranego utworu, po prawej stronie, pojawi sie
wskazanie ,NEXT” (Nastepny). Aby anulowa¢ ten wybér, nacisnij przycisk [8 V]
(NEXT CANCEL).

6 Naci$nij przycisk SONG [STOP], aby zatrzymac odtwarzanie.

O REC STOP (O PLAY/PAUSE
° l ] l l »/1
NEW SONG %\RT

Operacje podczas odtwarzania

B Start synchroniczny

O REC STOP (O PLAY/PAUSE

° | l%m |
NEW SONG SYN' \"

Odtwarzanie utworu mozna rozpocza¢ zaraz po rozpoczeciu gry na instrumencie.
Gdy odtwarzanie jest zatrzymane, nacisnij przyciski SONG [STOP] i [PLAY/PAUSE].
Aby anulowa¢ funkcje Synchro Start, ponownie naciénij przyciski SONG [STOP]

i [PLAY/PAUSE].

B Wstrzymywanie

O REC STOP O PLAY/PAUSE

L] n l >/ I
NEW SONG SYNC START %

Naci$nij przycisk [PLAY/PAUSE] (Odtworz/Przerwij). Ponowne naciénigcie wznawia
odtwarzanie utworu od biezacego miejsca.

Odtwarzanie utworéw — Granie i ¢wiczenie utworéw —
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B Przewijanie do tylu/Przewijanie do przodu

a0

Naci$nij raz przycisk [REW] lub [FF], aby przesunac¢ sie o takt do tytu lub do przodu.

Przytrzymaj przycisk [REW] lub [FF], aby przewija¢ do tylu lub do przodu

w sposoéb ciagly.

Nacisniecie jednego z przyciskéw [REW] lub [FF] powoduje automatyczne
wywolanie okna wyswietlajacego biezacy numer taktu (lub numer znacznika frazy).
Gdy jest widoczne okno Song Position (Pofozenie w utworze), mozna uzy¢ pokretla
[DATA ENTRY] do zmiany pokazywanej wartosci.

Utwory niezawierajace znacznikéw fraz

REW FF

LI
0

W przypadku utworéw zawierajacych znaczniki fraz

S0HG POSITION 008
PHRASE HARK (CIID

Mozna przetgczac sie miedzy oznaczeniami BAR (Takt)
i PHRASE MARK (Znacznik frazy), naciskajac przycisk [E].

B Ustawianie tempa

Procedura jest taka sama, jak w przypadku tempa stylu. Zobacz str. 53.

Ograniczenia zwigzane z utworami chronionymi

Aby zapobiec nielegalnemu kopiowaniu lub przypadkowemu usunieciu, niektére dostepne
w sprzedazy utwory moga by¢ przeznaczone tylko do odczytu i chronione przed
kopiowaniem. Takie pliki s3 oznaczone odpowiednimi wskazaniami w lewym goérnym
rogu nazwy pliku. Oznaczenia i odpowiednie zastrzezenia sg wyszczegdlnione ponizej.

¢ Prot. 1:
Jest to oznaczenie wstepnie zdefiniowanych utworéw zapisanych w oknie zakladki User
oraz utwordw Disklavier Piano Soft. Nie mozna ich kopiowa¢ ani przenosi¢ na urzgdzenia
pamieci flash USB.

¢ Prot. 2 Orig:
Oznaczenie utwordw sformatowanych przez firme Yamaha tylko do odczytu.
Utwory te nie moga by¢ kopiowane. Moga by¢ przenoszone lub zapisywane jedynie
w pamieci User lub na urzgdzeniach pamieci flash USB z numerem identyfikacyjnym.

® Prot. 2 Edit:
Oznaczenie edytowanych utworéw ,,Prot. 2 Orig”. Upewnij sie, ze zapisujesz je w tym
samym folderze, w ktdrym znajduja si¢ oryginaly ,,Prot. 2 Orig”. Utwory te nie moga
by¢ kopiowane. Moga by¢ przenoszone lub zapisywane jedynie w pamieci User lub
na urzadzeniach pamigci flash USB z numerem identyfikacyjnym.

Uwaga dotyczaca operacji na plikach utworéw ,,Prot. 2 Orig” i ,,Prot. 2 Edit”
Pamietaj, aby zapisa¢ utwér ,,Prot. 2 Edit” w tym samym folderze, w ktérym znajduje sie
oryginalny utwér ,,Prot. 2 Orig” W przeciwnym przypadku utworu ,,Prot. 2 Edit” nie da
sie odtworzy¢. Takze, jesli przenosisz utwér ,,Prot. 2 Edit’, pamietaj, aby rownoczesnie
przenies¢ oryginalny utwor ,,Prot. 2 Orig” w to samo miejsce (do tego samego folderu).
Informacje dotyczace pamigci flash USB zgodnych ze wzgledu na zapisywanie utworéw
chronionych mozna uzyska¢ w witrynie internetowej firmy Yamaha.

UWAGA

Znacznik frazy zaprogramowanej
w danych utworu to oznaczenie
wskazujace okreslone miejsce
w utworze.

UWAGA

Funkcja ta pozwala dostosowac
poziom gtosnosci utworu

i klawiatury. Zobacz str. 57.

UWAGA

W oknie konsoli miksowania
mozna ustawi¢ gtosnosé
kazdej partii utworu.

UWAGA

Mozna takze wiaczac¢ lub
wytaczaé poszczegolne partie.
Zobacz str. 62.

UWAGA

Mozna transponowac
odtwarzanie utworu.
Zobacz str. 42
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Wyswietlanie zapisu nutowego (Score)

Instrument umozliwia wy$wietlanie zapisu nutowego (partytury) wybranego utworu.
Warto zapoznac si¢ z zapisem nutowym utworu przed rozpoczgciem ¢wiczen. Za pomoca
tej operacji mozna takze dokona¢ konwersji nagranego utworu na zapis nutowy.

1
2

Wybierz utwor (kroki 1-4 na str. 58).

Nacis$nij przycisk [SCORE], aby wywolac¢ okno Score (Partytura).
Mozesz obejrze¢ caly zapis, uzywajac przyciskéw TAB [ ][ ® ], gdy odtwarzanie
utworu jest zatrzymane. Po rozpoczeciu odtwarzania biezace miejsce w utworze
wskazuje podskakujaca ,,piteczka’.

TEHPO J=§8

I "
.

PAGE 214

K

SCORE LYRICS

%:J

Mozna zmienic styl wy$wietlania zapisu za pomocg przyciskow [1AV]-[8A V],

Szczegbtowe informacje znajduja si¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych
w witrynie internetowe;j.

Wyswietlanie stow (tekstu)

Jesli wybrany utwdr zawiera stowa, mozna je wyswietli¢ na ekranie instrumentu
podczas odtwarzania.

1

Wybierz utwor (kroki 1-4 na str. 58).

2 Nacis$nij przycisk [LYRICS], aby wywola¢ okno Lyrics.

Jesli dane utworu zawierajg stowa, beda one pokazane na wyswietlaczu.
Mozesz obejrze¢ caly zapis stéw, uzywajac przyciskow TAB [ «][ P ],
gdy odtwarzanie utworu jest zatrzymane. Po rozpoczgciu odtwarzania
utworu kolor stéw zmienia sie¢, wskazujac biezgce miejsce w utworze.

J=96

Aloha Oe

Words by Traditional
Music by Queen Lydia Liliuokalani

Alohs Oe
(p) 2004 ¥amaha Corporation

LYRICS

R

UWAGA

Instrument moze wyswietla¢ zapis
nutowy utworéw dostepnych

w sprzedazy lub utwordéw
nagranych przez uzytkownika.

UWAGA

Wyswietlany zapis nutowy jest
generowany przez instrument

na podstawie danych utworu.
Dlatego zapis nutowy moze réznic¢
sig od dostegpnych w sprzedazy
partytur tych samych utwordw,
zwtaszcza w przypadku ztozonych
fragmentéw lub fragmentéw
skfadajacych sie z wielu

krétkich nut.

Odtwarzanie utworéw — Granie i ¢wiczenie utworéw —
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Wlaczanie i wylaczanie kanaléw utworu

Kazdy utwor zawiera 16 niezaleznych kanatéw. Odtwarzanie moze zostaé wlaczone
lub wylaczone dla kazdego z tych kanaléw niezaleznie.

1 Nacis$nij przycisk [CHANNEL ON/OFF] raz lub dwa razy,
aby wywota¢ okno CHANNEL ON/OFF (SONG).

_ o - L )
CHANNEL ON/OFF
EPAF ' ' ' ' ' ' ' '

2 Za pomocy przyciskow [1AV]-[8A V] wlacz lub wylacz
poszczegdlne kanaly.

Aby byt odtwarzany tylko jeden wybrany kanal (odtwarzanie solo), nacisnij

i przytrzymaj jeden z przyciskéw [1 A V¥ ]-[8 A V] przypisany do kanatu, ktory
ma by¢ odtwarzany. Tylko wybrany kanal jest wlaczony, a inne sg wylaczone.
Aby anulowa¢ odtwarzanie jednego kanatu, ponownie naci$nij ten sam przycisk.

Cwiczenie partii jednej reki z diodami
prowadzacymi

Diody wskazujace widoczne nad klawiszami zapalaja si¢, aby wskaza¢, ktére klawisze
nalezy nacisng¢ oraz kiedy i jak dlugo powinny by¢ przytrzymywane. Mozna tez ¢wiczy¢
we wlasnym tempie, poniewaz akompaniament jest wstrzymywany do momentu,

az zostanie zagrany wlasciwy dzwiek. Ponizej objasniono, jak wyciszy¢ partie

prawej reki, aby ¢wiczy¢ jedng partie z wykorzystaniem diod prowadzacych.

1 Wybierz utwor i przywolaj okno zapisu nutowego (str. 61).

2 Wilacz przycisk [GUIDE].

@ GUIDE
0
3 Nacis$nij przycisk [TRACK 1 (R)], aby wyciszy¢ partie prawej reki.

Wskazanie [TRACK 1 (R)] zniknie. Teraz mozna zagrac te parti¢ samodzielnie.

TRACK1
O_(R

R

UWAGA

Diody prowadzace Swiecg sig
na czerwono w przypadku
biatych klawiszy oraz na zielono
w przypadku czarnych.

UWAGA

Zwykle kanat CH 1 przypisany jest
do przycisku [TRACK 1 (R)], kanat
CH 2 do przycisku [TRACK 2 (L)],
a kanaty CH 3-16 przypisane sa
do przycisku [EXTRA TRACKS].
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4 Nacisénij przycisk SONG [PLAY/PAUSE], aby rozpoczac odtwarzanie.
Cwicz wyciszona partie, uzywajac diod prowadzacych.

O REC STOP O PLAY/PAUSE

o L] l >/l ]
NEW SONG SYNC START %

Po zakonczeniu ¢wiczenia wylacz przycisk [GUIDE].

Inne funkcje prowadzenia

Oprécz trybu wspomnianego powyzej funkcja prowadzenia ma dodatkowe tryby do
¢wiczenia uderzania w klawisze we wlasciwym momencie (tryb Any Key), do karaoke
(tryb Karao-key) lub do gry utworéw we wlasnym tempie (tryb Your Tempo).
[FUNCTION] > [B] SONG SETTING - [A]/[B] GUIDE MODE

Szczegblowe informacje znajduja si¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych

w witrynie internetowe;.

Wielokrotne odtwarzanie

Dzieki funkcji Song Repeat (Powtarzanie utworu) utwor lub jego fragment obejmujacy
wybrane takty moga by¢ powtarzane, czyli odtwarzane raz za razem. Przydaje si¢ to
do wielokrotnego ¢wiczenia fraz trudnych do wykonania.

Aby powtdrzy¢ utwér, wacz przycisk [REPEAT] i odtworz zadany utwor.
Wylaczenie przycisku [REPEAT] anuluje wielokrotne odtwarzanie.

@ REPEAT

Csﬁ'
Wybieranie zakresu taktow i odtwarzanie fragmentu
raz za razem — funkcja A-B Repeat (Powtarzanie A-B)

1 Wybierz utwor (kroki 1-4 na str. 58).

2 Nacis$nij przycisk SONG [PLAY/PAUSE], aby rozpocza¢
odtwarzanie.

3 Wybierz fragment do powtarzania.
Nacisnij przycisk [REPEAT] w punkcie poczatkowym (A) fragmentu, ktory ma

by¢ powtarzany. Ponownie naciénij przycisk [REPEAT] w punkcie koricowym (B).

Po automatycznym wprowadzeniu (doprowadzeniu do frazy) fragment od punktu A
do punktu B bedzie odtwarzany raz za razem.

Poczatek utworu A

B Koniec utworu
1
1
1

b - - -

I
I
1
-

- - -

O PLAY/PAUSE

\y

@ REPEAT @ REPEAT

RN

UWAGA

Mozna wielokrotnie gra¢
rézne utwory: [FUNCTION] >
[B] SONG SETTING >

[H] REPEAT MODE.

UWAGA

Gdy chcesz powtarza¢ od

poczatku do srodka utworu:

1 Nacisnij przycisk [REPEAT],
a nastepnie rozpocznij
odtwarzanie utworu.

2 Ponownie naci$nij przycisk
[REPEAT] w punkcie
koricowym (B).

UWAGA
Okreslenie tylko punktu A

powoduje powtarzanie odtwarzania

fragmentu miedzy punktem A
i zakonczeniem utworu.

Odtwarzanie utworéw — Granie i ¢wiczenie utworéw —
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Aby zatrzymac odtwarzanie, naci$nij przycisk SONG [STOP].

Polozenie w utworze wréci do punktu A.

odtwarzanie.

Ponownie naciénij przycisk [REPEAT], aby wylaczy¢ wielokrotne

Wybieranie fragmentu do powtarzania, gdy utwor jest zatrzymany
1 Za pomocy przycisku [FF] przewin utwor do punktu A.

2 Naciénij przycisk [REPEAT], aby okregli¢ punkt A.

3 Zapomoca przycisku [FF] przewin utwér do punktu B.

4 Ponownie naciénij przycisk [REPEAT], aby okresli¢ punkt B.

Funkcje zaawansowane

Szczegotowe informacje znajduja si¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowej, w rozdziale 4.

Edytowanie ustawien zapisu
nutowego:

Przyciski [SCORE] > [1AV]-[8AV]

Korzystanie z funkgcji
automatycznego akompaniamentu
podczas odtwarzania utworow:

[ACMP ON/OFF] > STYLE CONTROL [SYNC
START] - SONG [STOP] + [PLAY/PAUSE] >
STYLE CONTROL [START/STOP]

Parametry zwiazane
z odtwarzaniem utwordow:

¢ Cwiczenia instrumentalno-
wokalne z uzyciem funkcji
prowadzenia:

® Granie partii podktadu z uzyciem

technologii Performance Assistant:

[FUNCTION] > [B] SONG SETTING

> [A]/[B] GUIDE MODE

5> [SAV]PAT
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Nagrywanie utworu w standardzie MIDI

— Nagrywanie wlasnego wykonania w standardzie MIDI —

Instrument umozliwia nagrywanie wlasnej gry za pomoca
Y s e Gl g g o | nastepujgcych dwéch metod.

® Nagrywanie w standardzie MIDI (opisane w tym rozdziale)
Za pomocg tej metody nagrane wykonania sg zapisywane jako
pliki SMF MIDI (format 0). Aby jeszcze raz nagra¢ wybrane sekcje
lub edytowa¢ parametry, np. brzmienie, nalezy uzy¢ tej metody.
Aby oddzielnie nagra¢ poszczegélne kanaty, nalezy przeprowadzi¢
nagrywanie wielosciezkowe (Multi Track Recording) (str. 68).

[
) =
O aos JJJJJ111Z

LT

11l

(T

® Nagrywanie audio (zobacz str. 73)
W przypadku uzycia tej metody nagrane wykonania sg zapisywane
w pamigci flash USB jako pliki Audio. Nagrywanie odbywa si¢ bez
desygnowania nagranej partii. Poniewaz zapis jest dokonywany
w stereofonicznym formacie WAV w normalnej jakoéci CD
(44,1 kHz/16 bitow), mozna go przesta¢ do przenosnego odtwarzacza
przy uzyciu komputera.

Nagrywanie wlasnego wykonania
(Szybkie nagrywanie)

Za pomocg tej prostej metody mozna zacza¢ nagrywanie natychmiast,
bez wskazywania partii.

1 Naciénij jednoczesnie przyciski SONG [REC] i [STOP].

Automatycznie ustawiona jest czysta $ciezka.

O REC STOP O PLAY/PAUSE

2

2 Naciénij przycisk SONG [REC].

wykonania w standardzie MIDI —

O REC STOP O PLAY/PAUSE

I L] ll L] >/
NE% SYNC START

Nagrywanie utworu w standardzie MIDI — Nagrywanie wlasnego

Nagrywanie wybranej partii UWAGA

Zamiast kroku 2 naciénigcie przycisku SONG [TRACK 1 (R)] (lub [TRACK 2 (L)]), W przypadku szybkiego nagrywania
: Py : S P : i : : kazda partia bedzie nagrana

gdy. jest w'crls'nlq.ty przyc'lsk [REC], umozliwia nagranie tylko pé.l,rtlll prawej (l}lb lewej) W nastepuiacyeh kanalach:

reki. Naciénigcie przycisku [EXTRA TRACKS], gdy jest nacisniety przycisk [REC], Partie klawiatury: Kanaly 1-3 Partie

umozliwia nagrywanie tylko akompaniamentu. akompaniamentu: Kanaly 9-16

3 Rozpocznij nagrywanie.
Nagrywanie rozpocznie si¢ automatycznie, gdy zaczniesz gra¢ na klawiaturze
lub uruchomisz akompaniament.

|
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4 Naciénij przycisk SONG [STOP], aby zatrzyma¢ nagrywanie.

O REC STOP O PLAY/PAUSE
[ o ] l n ] [ >/ ]
—1
NEW SONG S\ ART

Na wys$wietlaczu pojawi sie¢ komunikat przypominajacy o zapisaniu nagranego
utworu. Aby zamkna¢ ten komunikat, naciénij przycisk [EXIT].

5 Nacisnij przycisk SONG [PLAY/PAUSE], aby odtworzy¢ nagranie.

O REC STOP O PLAY/PAUSE

NEW SONG SYNC START

6 Zapisz nagrane wykonanie jako plik.
Naciénij przycisk [SONG SELECT], aby otworzy¢ okno wyboru utworu.
Nagrywane wykonanie zostanie zapisane jako plik w oknie wyboru utworu.
Wigcej informacji znajduje si¢ w nastepnej sekgji.

NOTYFIKACJA

Nagrany utwor zostanie
utracony w przypadku
wybrania innego utworu

lub wytaczenia zasilania bez
uprzedniego zapisania utworu.
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Zapisywanie plikow

Dzigki tej operacji mozna zapisaé pod postacia pliku wlasne dane, czyli utworzone przez
siebie utwory lub zmodyfikowane brzmienia. Ponizsze wyja$nienia dotyczg zapisywania
nagranego wlasnego wykonania jako pliku utworu.

1 Naekranie wyboru utworu naci$nij przyciski TAB [ ][],
aby wybra¢ ,,USER” lub ,,USB” jako miejsce zapisu danych.

1

pelinll -

2 Naciénij przycisk [6'¥] (SAVE), aby otworzy¢ okno nadawania
nazw plikom.

[T (_.01] (Apc2) (DEF3) [GhId]) (JRLS] [ _ox ]
TN (Pors7) (Tuvs) (xves) (+-0) Ewieoy [cancel]

3 Wprowadz nazwe pliku (str. 28).

Nawet jesli pominiesz ten krok, mozesz nada¢ nazwe plikowi w dowolnej chwili
po jego zapisaniu (str. 70).

4 Nacisénij przycisk [8 A] (OK), aby zapisa¢ plik.
Zapisany plik zostanie automatycznie umieszczony w odpowiednim miejscu
wiréd plikéw w porzadku alfabetycznym.

UWAGA
Aby anulowac zapisywanie,
nacisnij przycisk [8 ¥] (CANCEL).

Nagrywanie utworu w standardzie MIDI — Nagrywanie wlasnego
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Nagrywanie wielosciezkowe

Kazdy utwor zawiera 16 niezaleznych kanaléw. Ta metoda pozwala nagrywaé dane
na kazdym z tych kanatéw niezaleznie. W nagrywaniu wielo$ciezkowym mozna takze
dowolnie zmienia¢ przypisanie kanatéw/partii.

1 Naci$nij jednoczesnie przyciski SONG [REC] i [STOP].

Automatycznie ustawiona jest czysta $ciezka.

O REC STOP O PLAY/PAUSE

l L] l ' L] | »/1
y (e —
NEW 3YNC START

2 Przytrzymujac wcisniety przycisk SONG [REC], naciskaj przyciski
[1LAV]-[8A V], aby ustawi¢ odpowiednie kanaly na ,,REC”. Nastepnie
przypisz dana partie do kanalu, uzywajac przyciskéw [C]/[D].

Jesli na przyktad chcesz nagra¢ partie Right 1 na kanale 1, wciénij przycisk [LA],
jednoczesénie przytrzymujac przycisk [REC] w celu ustawienia kanatu 1 na ,REC”

— Nastepnie uzyj przyciskéw [C] lub [D], aby wybra¢ ,,RIGHT 17
REF|IBAYS~ ofeam 001- 1|J-110
Natural! RIGHT1

ConcertGrand

44 Strings Mot

R GalaxyEP
@ NewBank

LEFT

REGIST

O REC STOP O PLAY/PAUSE
l o ] [ ] »/n |
NE% SYNC START

3 Rozpocznij nagrywanie.

Nagrywanie rozpocznie sie automatycznie, gdy zaczniesz gra¢ na klawiaturze
lub uruchomisz akompaniament.

4 Nacis$nij przycisk SONG [STOP], aby zatrzymac nagrywanie.

O REC STOP O PLAY/PAUSE

LG ]

Na wys$wietlaczu pojawi sie¢ komunikat przypominajacy o zapisaniu nagranego
utworu. Aby zamkna¢ ten komunikat, naciénij przycisk [EXIT].

5 Nacisnij przycisk SONG [PLAY/PAUSE], aby odtworzy¢ nagranie.

O REC STOP O PLAY/PAUSE

o n l >/ ]
NEW SONG SYNC START %

UWAGA
Aby anulowa¢ nagrywanie,
nacisnij przycisk SONG [STOP].
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6 W razie potrzeby powtorz kroki 2-5.

7 Zapisz nagrane wykonanie jako plik.
Nacis$nij przycisk [SONG SELECT], aby otworzy¢ okno wyboru utworu.
Nagrywane wykonanie zostanie zapisane jako plik w oknie wyboru utworu.
Wigcej informacji znajduje si¢ w nastepnej sekgji.

Zarzadzanie plikami

Jesli masz zapisanych wiele plikow w pamieci flash USB lub USER, szybkie znalezienie
odpowiedniego pliku moze by¢ utrudnione. Aby utatwi¢ znajdowanie plikéw, mozna
je umiesci¢ w folderach, zmieni¢ ich nazwy, usuna¢ niepotrzebne pliki itp.

Czynnosci te wykonuje si¢ w oknie wyboru plikéw.

Tworzenie nowego folderu

Dzieki tej operacji mozna utworzy¢ nowe foldery. Utworzone foldery moga by¢
dowolnie nazywane i organizowane, aby utatwi¢ odnajdywanie danych uzytkownika.

1 W oknie wyboru pliku wybierz odpowiednia zakladke
(USER lub USB), w ktdrej chcesz zapisa¢ dane, uzywajac
przyciskow TAB [ «][»>].

Jesli chcesz utworzy¢ nowy folder w istniejacym folderze, takze wybierz
folder tutaj.

1

2 Nacisénij przycisk [7V¥] (FOLDER), aby otworzy¢ okno nadawania
nazwy nowemu folderowi.

3 Wprowadz nazwe nowego folderu (zobacz str. 28).

NOTYFIKACJA

Nagrany utwor zostanie
utracony w przypadku
wybrania innego utworu

lub wytaczenia zasilania bez
uprzedniego zapisania utworu.

UWAGA
Nowego folderu nie mozna
utworzy¢ w zaktadce PRESET.

UWAGA

Folder w zaktadce USER
moze zawiera¢ maksymalnie
500 plikéw/folderdw.

UWAGA

W zaktadce USER hierarchia
folderéw moze mie¢ maksymalnie
cztery poziomy. Maksymalna liczba
plikéw i folderéw, ktére mozna
zapisac, zalezy od rozmiaru plikéw
i dtugosci nazw plikéw/folderéw.

UWAGA

Nazwy plikéw lub folderdw nie
moga zawiera¢ nastepujacych
znakow:

¥/ *2"<>|

Nagrywanie utworu w standardzie MIDI — Nagrywanie wlasnego
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Zmiana nazw plikéw lub folderéow

Dzigki tej operacji mozna zmienia¢ nazwy plikéw/folderéw.

1 Otwérz okno zawierajace plik lub folder, ktérego nazwe
chcesz zmienic.

2 Nacisnij przycisk [1V] (NAME).

W dolnej czgsci okienka pojawi sie okno operacji zmiany nazwy.

s

Salct  fils of toldar,

3 Naci$nij jeden z przyciskow [A]-[]J] przypisany do odpowiedniego
pliku/folderu.

4 Nacisénij przycisk [7V¥] (OK), aby potwierdzi¢ wybor pliku
lub folderu.

5 Wpisz nazwe (znaki) wybranego pliku lub folderu (str. 28).

Plik lub folder ze zmieniong nazwa pojawi si¢ w danym oknie wérdd innych plikoéw

w porzadku alfabetycznym.

Kopiowanie lub przenoszenie plikow

Dzigki tej operacji mozna skopiowac lub wycia¢ plik i wklei¢ go w inne miejsce
(do innego folderu). Mozna takze skopiowa¢ folder (ale nie przenies¢ go),
uzywajac tej samej procedury.

1 Otwérz okno zawierajace plik lub folder, ktory chcesz skopiowac.

2 Nacisénij przycisk [3V¥] (COPY), aby skopiowa¢, lub przycisk
[2V¥] (CUT), aby przenies¢.

W dolnej czeéci wyswietlacza pojawi sie okno kopiowania/wycinania.

B

I I l l I I Select, files-foloers. NN 0 COLIEA)
Kopiuj
|:] @ —= SR

Wytnij

UWAGA
Nie mozna zmienia¢ nazw plikéw
w zaktadce PRESET.

UWAGA
Aby anulowac zmiane nazwy,
nacisnij przycisk [8 W] (CANCEL).

UWAGA

Nie mozna przenosic¢ plikéw
w zakfadce PRESET.
Mozna je tylko kopiowac.

UWAGA

Kopiowanie danych muzycznych
dostepnych na rynku, w tym m.in.
danych MIDI i/lub danych audio
w innym celu niz na wiasny
uzytek jest surowo zabronione.
Aby zapobiec nielegalnemu
kopiowaniu lub przypadkowemu
usunieciu, niektore dostepne

w sprzedazy utwory moga by¢
przeznaczone tylko do odczytu

i chronione przed kopiowaniem.
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Naciénij jeden z przyciskéw [A]-[]J] przypisany do odpowiedniego
pliku/folderu.

Aby anulowa¢ wybdr, naci$nij ponownie ten sam przycisk [A]-[]].

Aby wybra¢ wszystkie pliki/foldery dostepne w danym oknie i na innych jego
stronach, naciénij przycisk [6 W] (ALL). Aby anulowa¢ wybdr, naci$nij ponownie
przycisk [6 ¥] (ALL OFF).

Nacisénij przycisk [7V¥] (OK), aby potwierdzi¢ wyb6r pliku
lub folderu.

Za pomocy przyciskow TAB [ «][»] wybierz zakladke
(USER lub USB), do ktdre;j plik/folder ma zosta¢ wklejony.
Jesli to konieczne, wybierz folder docelowy za pomoca przyciskow [A]-[]].

Nacisénij przycisk [4¥] (PASTE), aby wklei¢ plik lub folder
wybrany w kroku 3.

Wklejony plik lub folder pojawi si¢ w danym oknie wérdd innych plikow
w porzadku alfabetycznym.

Usuwanie plikow lub folderow

UWAGA
Aby anulowaé operacje kopiowania,
nacisnij przycisk [8¥] (CANCEL).

Dzigki tej operacji mozna usung¢ plik/folder.

1
2

Otworz okno, w ktérym znajduje si¢ plik/folder do usuniecia.
Naciénij przycisk [5V¥] (DELETE).

W dolnej czesci wyswietlacza pojawi si¢ okno dialogowe zwigzane z operacja
przemieszczania.

?«éﬁ&!%
III

Naci$nij jeden z przyciskow [A]-[]J] przypisany do odpowiedniego
pliku/folderu.

Select files/folders. [INNN T3 EIED

Aby anulowa¢ wybér, naci$nij ponownie ten sam przycisk [A]-[]].

Aby wybrac wszystkie pliki/foldery dostepne w danym oknie i na innych jego
stronach, naciénij przycisk [6 W] (ALL). Aby anulowa¢ wybdr, nacié$nij ponownie
przycisk [6 W] (ALL OFF).

Naciénij przycisk [7V¥] (OK), aby potwierdzi¢ wybor pliku
lub folderu.

Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

® YES ... Usunigcie pliku/folderu

® YESALL....... Usuniecie wszystkich plikow/folderéw
*NO ..o Pozostawienie pliku/folderu bez zmian
e CANCEL........ Anulowanie operacji usuwania

UWAGA
Plikéw w zaktadce PRESET
nie mozna usuwac.

UWAGA
Aby anulowaé usuwanie,
nacisnij przycisk [8¥] (CANCEL).

Nagrywanie utworu w standardzie MIDI — Nagrywanie wlasnego
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Funkcje zaawansowane

Szczegbdtowe informacje znajduja si¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowej, w rozdziale 5.

Tworzenie/Edytowanie utworéw [FUNCTION] - [F] DIGITAL REC MENU
(funkcja Song Creator): > [A] SONG CREATOR
® Nagrywanie melodii > TAB [«€][»>] 1-16
(nagrywanie ,,krok po kroku”):
® Nagrywanie akordow > TAB [«][»] CHORD
(nagrywanie ,,krok po kroku”):
® Ponowne nagrywanie > TAB [«][»] REC MODE
okreslonego fragmentu utworu —
funkcja Punch In/Out:
® Edytowanie zdarzen kanalow: > TAB [ €][»] CHANNEL
® Edytowanie danych akordéw, -> TAB [«€][»] CHORD, 1-16, SYS/EX.
dzwigkow, zarejestrowanych zdarzen lub LYRICS

systemowych i stéw utworu:

5
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Audio USB

— Odtwarzanie i nagrywanie plikéw audio —

Wygodna funkcja Audio USB umozliwia odtwarzanie

plikéw audio (.WAV) zapisanych na urzadzeniu pamieci

flash USB bezposrednio z instrumentu. Co wigcej, poniewaz

.| mozinanagrywa¢ wlasne wykonania i nagrania jako dane
audio (\WAV) na urzadzeniu pamieci flash USB, mozliwe

jest odtwarzanie plikow na komputerze, udostepnianie

ich znajomym i nagrywanie wtasnych ptyt CD.

AUDIO

Jesli chcesz nagra¢ poszczegdlne partie osobno lub
edytowa¢ dane utworu po nagraniu w instrumencie,
wykonaj nagrywanie MIDI (str. 65).

. 1.1 . UWAGA
Odtwarzanie plikow audio Plikw chvoniornych metoda DRM

nie mozna odtwarzac.

Sprébuj odtworzy¢ pliki audio z pamigci flash USB na tym instrumencie.

Formaty plikéw, ktore mozna odtwarzac

‘ wav ‘ Probkowanie 44,1 kHz, rozdzielczo$¢ 16 bitow, stereo
1 Podtacz urzadzenie pamieci flash USB zawierajace pliki audio, UWAGA -
, . , Przed uzyciem pamigci flash USB
ktore maja by¢ odtwarzane, do zlacza [USB TO DEVICE]. nalezy przeczytaé instrukcje
,Podtaczanie pamieci flash USB”
2 Nacis$nij przycisk [AUDIO], aby otworzy¢ okno USB AUDIO na st 9t |
PLAYER. 2
E
N
. %
AUDIO :G [m|-:m|] # [00:051 h; E.'
O ® CG [ oo IEREEEES I TSR] [ Fue | ( Ju 3 §
) g m e =~ C_J 2
() — g
REC STOP shs;é PREV REW FF MEXT ;
Lo [ mjen] @ Haa]oeil »] E
N
N
H
3 Nacisénij przycisk [H] (FILE SELECT), aby wys$wietli¢ pliki audio §
zapisane w podlaczonej pamieci flash USB. |
[sa]
A
5
4 Nacis$nij jeden z przyciskow [A]-[J] odpowiadajacy plikowi, UWAGA 2
. , Okno AUDIO do wyboru plik
ktOl‘y chcesz odstuchac. audio (pokazane :vvykroLLija; rLT:ozna %

takze wywota¢, naciskajac kolejno
przyciski [USB] i [B] (AUDIO).

[ 2z e C_Jr UWAGA

A
B T Audio_002 l )e Aby potwierdzi¢ informacje

na temat aktualnie wybranego
pliku audio, nacisnij przycisk [7 A]
w celu wywotania okna informagji.
Aby zamkna¢ okno z informacjami,
nacis$nij przycisk [F] (OK).

|
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5 Nacisénij przycisk [8¥] (AUDIO PLAY), aby rozpocza¢ odtwarzanie.

Ta operacja powoduje powr6t do okna USB AUDIO PLAYER.

6 Naciénij przycisk [2A V] (STOP), aby zatrzymac¢ odtwarzanie.

Operacje zwiazane z odtwarzaniem

Za pomocy przyciskow [2.A ¥V ]-[7 A V] mozna zatrzymywac i wstrzymywa¢ odtwarzanie,
wybiera¢ utwory oraz przewija¢ do tytu i do przodu. Mozna tez ustawi¢ tryb REPEAT
MODE, naciskajac przycisk [D] i ustawi¢ gto$nos¢, naciskajac przycisk [8A V.

u Audio_001
[00:00] =————————————————— [ (0:05 ]

C[ ] m Al—i-=1 Bl--i=-)
:l [ P

E !mi !m!ul."a“.

".%'E’

(4 Y]

B Odtwarzanie plikow audio w sposoéb ciagly

Naciénij przycisk [D] (REPEAT MODE), a nastepnie ustaw tryb REPEAT MODE
pliku audio za pomoca przycisku [D].

SCLIEEEEL

[ ] Audio_001 (L
:] [00:00] ——————— (0:05 :]G
of ] m Al—-i--1  Bl--i--) m l H
| @ e = - (]
e ] C_ ).
SOt
S G aingal.o,

Odtwarza wybrany plik wielokrotnie.

Odtwarza wybrane pliki, a nastepnie zatrzymuje sie.

Ciagle odtwarzanie po kolei plikéw w folderze zawierajacym
wybrany plik.

...Losowe i ciggle odtwarzanie wszystkich plikéw znajdujacych
sie w folderze zawierajagcym wybrany plik.

NOTYFIKACJA

Nie wolno wyjmowac urzadzenia
pamigci flash USB ani wylaczaé
zasilania podczas odtwarzania.
Moze to spowodowaé
uszkodzenie danych

w pamieci flash USB.
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B Odtwarzanie wybranego fragmentu pliku audio
W trakcie odtwarzania naci$nij przycisk [C] (A-B) w miejscu rozpoczecia (A)
i ponownie przycisk [C] (A-B) w miejscu zakonczenia (B), aby rozpoczaé odtwarzanie
w petli fragmentu utworu miedzy punktami A i B. Aby anulowa¢ ten wybor, nacisnij
ponownie przycisk [C] (A-B).

) n Audio_001

[—] [00:00] ———————————— [ 00:05]
- ——

)

B Ustawianie glosnoéci odtwarzania audio
Naci$nij przycisk [8 A ¥] (AUDIO VOLUME), a nastepnie ustaw gto$no$¢
plikéw audio za pomoca pokretta.

- Audio_001 DATA ENTRY
[00:00] ———— (00061
[l o =~
ENTER

SO
nEl: smp p'ﬁﬂ}ﬁ PREV | REW FF HEXT @
KN KT I3

Nagrywanie wlasnego wykonania w formacie audio

Sprobuj nagra¢ swoje wykonanie jako dane audio w pamieci flash USB.

Formaty plikow, ktore mozna nagrywac
wav....... probkowanie 44,1 kHz, 16 bitdw, stereo

Docelowy dzwigk nagrywania
Wszystkie dzwigki pochodzace z klawiatury i Zrodta podlaczonego do gniazda AUX IN.

Maksymalny czas nagrywania
80 minut na jedno nagranie, ale czas ten moze by¢ rézny w zaleznoséci od pojemnosci
danej pamieci flash USB.

1 Podlacz pamiec flash USB do zlacza [USB TO DEVICE].

2 Ustaw z3dane brzmienie i inne parametry, ktorych chcesz uzywac
w swoim wykonaniu. (Aby uzyska¢ informacje na temat ustawiania
brzmienia, zobacz str. 37; aby uzyskac informacje o ustawianiu
stylu, zobacz str. 48; aby uzyska¢ informacje na temat gniazda
AUX IN, zobacz str. 90).

UWAGA

Okreslenie tylko punktu A
powoduje powtarzanie odtwarzania
fragmentu od punktu A do konca
pliku audio.

UWAGA

Aby nagrac¢ wykonanie za pomoca
z funkgji Audio USB, upewnij sig,
Ze pamie¢ USB jest obstugiwana
przez instrument. Przed uzyciem
pamieci flash USB nalezy przeczytaé
instrukcje ,Podtaczanie pamieci
flash USB” na str. 91.

UWAGA

Utwory chronione prawami
autorskimi, takie jak wstepnie
zdefiniowane utwory oraz dzwigk
metronomu, nie moga zostaé
nagrane.

UWAGA

Poza funkcjami nagrywania dzwigku
opisanymi w tym rozdziale,

w instrumencie dostepna jest
takze mozliwos$é nagrywania MIDI
(str. 65).

Audio USB — Odtwarzanie i nagrywanie plikéw audio —
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3 Nacisénij przycisk [AUDIO], aby otworzy¢ AUDIO
okno USB AUDIO PLAYER. OQ@

4 Nacisnij przycisk [1A V] (REC), aby wlaczy¢ stan gotowosci

do nagrywania.

USB AUDIO PLAYER

[00:00] =————————— [ 005 ]

Audio_001

- O

il e =

v o]

| PLAY-
REC || STOP | PAUSE

SO
PREV | REM FF | MEXT @

B HEEELE

5 Rozpocznij nagrywanie, naciskajac przycisk [3A V] (PLAY/PAUSE),

a nastepnie zacznij grac.

Gdy nagrywanie rozpoczyna sie, uplywajacy czas jest pokazywany po prawej

stronie okna nagrywania.

USB AUDIO PLAYER

L. LT
00:00

REHATHING TIHE ( 80:00)

Al-—i--1

OFF 1

Bl—-i—-]

|

6 Zatrzymaj nagrywanie, naciskajac przycisk [2A V] (STOP).

Plikowi zostanie automatycznie nadana nazwa i pojawi si¢ komunikat

wyswietlajacy t¢ nazwe.

PLAYER ...

|_ReC ]
oo:10

REHAINING TIME [47:15)

[--t--1

Jor FRt= =

Bl--:--1

~

PLAY
REC | STOP | PAUSE

SO
!Pnzui REM 1 FF illE:n Qi
ia

| = |

JEEEE

UWAGA

Gdy podtaczonych jest kilka
pamigci flash USB, w pierwszej
kolejnosci pliki nagrywane sa
w pamieci flash USB ,USB1”.
Mozesz sprawdzi¢ zawartosé
,USB1” w oknie wyboru plikdw,
wywotywanym za pomoca
przycisku [H] (FILE SELECT)

w oknie USB AUDIO PLAYER.

NOTYFIKACJA

Nie wolno wyjmowac urzadzenia
pamieci flash USB ani wytaczaé
zasilania podczas odtwarzania.
Moze to spowodowaé
uszkodzenie danych
zapisanych w pamigci flash
USB lub danych nagrania.

UWAGA

Nawet jesli popetnisz btad
podczas gry, nie mozesz nadpisac
istniejacego pliku. Nagrany plik
nalezy usuna¢ w oknie wyboru
pliku, a nastepnie ponownie
nagrac¢ swoje wykonanie.
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Music Finder

— Przywolywanie idealnego ustawienia (brzmienia, stylu itp.) dla kazdego utworu —

PP — Jesli chcesz zagra¢ jaki$ utwor w wybranym gatunku
muzycznym, ale nie masz pewnoéci, jakie brzmienia i styl
[ akompaniamentu bylyby odpowiednie, skorzystaj z wygodnej
i pomocnej funkeji Music Finder. Wybierz odpowiedni
gatunek muzyki (lub tytul utworu) z ustawien panelu Music
\‘ J Finder, a instrument zostanie automatycznie skonfigurowany
tak, aby mozna bylo zagra¢ w wybranym stylu muzycznym.

Doo 44444444444444 °
°=-= 0101100 JJ1011Jd)

QLR

LY

UWAGA

Pobieranie nagran (ustawien panelu) z witryny internetowej Przed uzyciem pamieci flash USB
. R . - . nalezy przeczytac instrukcje

Funkc].q Musm Finder Wyposazono dor.r}){slme W pewne przykh?dowe nagrania JPodiaczanie pamieci flash USB”

(ustawienia panelu). Aby jednak ulatwic¢ i usprawnic¢ korzystanie z funkeji Music Finder, nastr. 91.

zalecamy pobranie nagran (ustawien panelu) z nastepujacej witryny internetowej

i zatadowanie ich do instrumentu. NOTYFIKACJA

Zastepowanie automatyczne
powoduje nadpisanie wszystkich
nagran (ustawienia panelu/dane

1 Pobierz plik ustawien panelu Music Finder z witryny internetowej utworu pokazywane w oknie

do Pamigci flash USB. MUSIC FINDER). Trzeba
upewnic sig, ze wszystkie
http://download.yamaha.com/ wazne dane zostaly zapisane
w zaktadce USER lub USB
., . . . ., w oknie wyboru pliku
2 Podlacz pamiec flash USB zawierajaca plik ustawien panelu (iak opisano w kroku 4).

Music Finder — Przywotywanie idealnego ustawienia

(brzmienia, stylu itp.) dla kazdego utworu —

do zlacza [USB TO DEVICE] instrumentu.

3 Nacisnij przycisk [MUSIC FINDER], aby otworzy¢ okno

MUSIC FINDER.
J= 128
[AEde Withbie _ [ClassicF T T2
Aida Triumoh March Orchestralbia~[d-d| 112
Alr On The G String Barcquedlr  |4-d| 69| coRTORDER)
MUSIC FINDER Air On The G String Chillout a-a &

Air On The G String ClassicPisno~ (4.4
Arnapola BOsGuitarPop | dsd
Amapola Rurnba a-d
American Fatrol BigBandFast d<d
An Der Schonen Blaven ~ [Viennesewaltz (3.4

I % An Der Schonen Blauen ~ [Waltz 34

Ay Old Iren Fianohdarchi |4-4
Any Old Iron PubFianc a-4

6
fve Matla Arperalo? asa| 108 |HENBEROF

Ave Maria Moonlightt=& [ 2] 60
e et
en I 55

4 Naciénij przycisk [7 A V] (FILES), aby przywota¢ okno
wyboru pliku.

|
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http://download.yamaha.com/

vIUAIMDISN 0F2UIDIPL IUPMAOMAZIG — JdPUL] IISNIAT

— niomin oSapzvy vlp (dir njhis viusuziq)

J

5 za pomoca przyciskow TAB [ €][» ] otworz okno USB,
zawierajace plik ustawien panelu pobrany z witryny internetowe;j.

TAB

Tl CVP-601 MFW

6 Naciénij przycisk odpowiadajjcy plikowi, aby wyswietli¢ komunikat
wyboru operacji REPLACE/APPEND w ustawieniach panelu.

7 Nacisnij przycisk [F] (REPLACE), aby usuna¢ wszystkie nagrania
znajdujace sie w instrumencie i zastapic je nagraniami
z wybranego pliku.

Nacisnij przycisk [G] (YES) w odpowiedzi na zadanie potwierdzenia.

8 Nacis$nij przycisk [F] (YES) w oknie komunikatu (wskazujacego
zakonczenie operacji zastepowania), aby otworzy¢ okno
MUSIC FINDER.

Sprawdzajac liczbg nagran w oknie MUSIC FINDER, mozna potwierdzi¢,
czy zostaly one zastapione.

T
7 T e
Aida Triumph March
i O The G String
® Select [REPLACE] when you want to i On The G Strine

replace records or select [APPEND] Air On The G String

weh s
a
= i
when you want to add vecords. [camncEL] Amapcla !
Amapola Rumt
American Patrol BigBandFast
A0 Der Schanen Blausn ~ |Viennesswaitz
#in Der Schanen Blauen ~ [ Wal 3
It r Fia r

PubPianc
Aroeguiod
Moonlishts-8

76
120 | graBUBL
Vo! nunpEn oF
4| 104 gEGonps
& o7

Liczba nagran

UWAGA

Po zastapieniu nagran

bazy Music Finder mozna

je przywrdci¢ do pierwotnych
ustawien fabrycznych, wybierajac
plik ,MusicFinderPreset” w oknie
PRESET w tym kroku.
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B Informacje o nagraniach Music Finder

MUSIC FINDER

aLL T
HUSIG STYLE
Eibide VNt e ClassicFianc~
Aida Triumph March Orchesiralida~ d4-d

Alr On The G String Baroquedlr a-4
Air On The G String Chillaut a-4
Air On The G String ClazsicPiana~ | d-d
Arnapola B0sGuitarFop 44

Amapola Fumba d-d| 112

Armerican Patrol BlgBandFast |4-4| 186

AnDer SohonenElauen ~ | VienneseWaltz |3-d | 174

AnDear Schonen Blsuen ~ | Waltz 34| 176

Ay Old Iron Fianoharchi |d-d| 120

Aniy Did Iron FubFianc a-a| 116

AveaMaria Arpeggiof a-a| 10s| BUHEER OF
63| 60

Maoonlightt-8

oz e e

Wszystkie dane, ktdre mozna wywota¢ z okna MUSIC FINDER, nazywane sg
»hagraniami”. Istniejg trzy rézne typy nagran.

¢ Ustawienia panelu
Dane ustawien, takie jak style, brzmienia itp.
e Utwoér (SONG)
Dane utworu zapisane w bazie Music Finder z okna wyboru utworu (str. 58)

¢ Audio (AUDIO)
Dane audio zapisane w bazie Music Finder z okna wyboru audio USB (str. 73)

Music Finder — Przywotywanie idealnego ustawienia

(brzmienia, stylu itp.) dla kazdego utworu —

|
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— niomin oSapzvy vlp (dir njhis viusuziq)

J

Wybieranie Zzadanych ustawien panelu z nagran

1 Nacis$nij przycisk [MUSIC FINDER], aby otworzy¢ okno
MUSIC FINDER.
W oknie ALL s3 wyswietlane wszystkie nagrania.

MUSIC FINDER

PR T
HUSIC STYLE [BERT[TENFO] J=_12@
Abida With e ClazsicFlano~ |d-d | 72
Aida Triumph March Orchestraliia~ [d-d | 112
Alr On The G String Earoquadir a-4| 69| |sorvonsEn
. Air On The G String Chillat a-4| &8 E
Pokazuje tytu{ utworu Air On The & String ClazsicPisno~ |d-4| &8
) . 1 a-a| 138
oraz informacje na temat Amapola Fumba ad| 112
. Arnerican Patrol BlgbandFast  [4-4 | 186
stylu/m|ary/tempa dla AnDer Schonen Blauen ~ |VienneseWaltz |2-4 | 174
. . AnDar Schonan Blauen ~ |Maltz 34| 176
kazdego nagrania. Ay Old Tron PianoMarchi  |aca| 120
Any Old Tron FubPiznc da-d| 116
A baria Arpeggiof a-d| 108
Aoie Maria Mocnlights-8

2 Uzyj przyciskow [2A V]/[3A V], aby wybra¢ zadane nagranie.
Mozna réwniez wybra¢ nagranie za pomocg pokretta [DATA ENTRY], a nastepnie
nacisna¢ przycisk [ENTER].

Sortowanie nagran

Naciénij przycisk [F] (SORT BY), aby posortowa¢ nagrania wedlug kategorii MUSIC,
STYLE, BEAT i TEMPO. Naciénij przycisk [G] (SORT ORDER), aby zmieni¢ kolejnos¢
nagran (rosnaco lub malejaco). Podczas sortowania nagran wedtug kategorii MUSIC
za pomocg przycisku [1 A V] mozna przesuwac si¢ migdzy utworami w gore i w dét

w porzadku alfabetycznym. Podczas sortowania nagran wedlug kategorii STYLE

za pomocy przycisku [4A V]/[5A ¥ ] mozna przesuwa¢ si¢ miedzy stylami w gore

iw dot w porzadku alfabetycznym. Jednoczesne nacisnigcie przyciskow [A] i [V]
powoduje przesunigcie kursora do pierwszego nagrania.

3 Lewa reka graj akompaniament za pomoca akordow,
a prawa melodie.

UWAGA
Informacje na temat nagrari SONG
i AUDIO podano na str. 82.

UWAGA

Jesli cheesz unikngé zmiany
tempa podczas wyboru nagrania
w trakcie odtwarzania stylu,

wiacz funkcje Style Tempo,

aby zastosowac operacje LOCK
lub HOLD, naciskajac przycisk

[I] (STYLE TEMPO) w oknie

Music Finder. Wiaczenie opcji LOCK
pomaga unikna¢ niepozadanych
zmian tempa, gdy zatrzymano
odtwarzanie stylu akompaniamentu
i wybierane jest kolejne nagranie.
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Wyszukiwanie ustawien panelu
Okno Music Finder jest wyposazone w funkcje wyszukiwania na podstawie wpisanego

tytulu utworu lub hasta.

1 Na stronie ALL okna MUSIC FINDER naciénij przycisk
[6A] (SEARCH 1), aby otworzy¢ okno wyszukiwania.

MUSIC FINDER SEARCH 2

HUSIG

[EECEERETES a4
Orohastraldar
Earoaueir KEYHORD.
= 4

Rumba
BiabandF ast
Viennesetaltz
Waltz
PiancMarch
FubFiano

Arpegaio 4| 100  PHEERET

Moenlighte-8

2 Nastepnie wpisz odpowiednie kryteria wyszukiwania.

[A] MUSIC Wyszukiwanie wedlug nazwy utworu. Naci$niecie
przycisku [A] umozliwia otwarcie okna wprowadzania
nazwy utworu. Aby usuna¢ kryteria wyszukiwania
nazwy utworu, naci$nij przycisk [F] (CLEAR).

[B] KEYWORD Wyszukiwanie wedlug hasta. Nacisniecie przycisku [B]
umozliwia otwarcie okna wprowadzania hasta.

Aby usung¢ wprowadzone hasto, naciénij przycisk
[G] (CLEAR).

[C] STYLE Wyszukiwanie wedlug stylu. Naciéniecie przycisku [C]
umozliwia otwarcie okna wyboru stylu. Po wskazaniu
stylu akompaniamentu naciénij przycisk [EXIT], aby
wroci¢ do okna wyszukiwania. Aby usung¢ kryteria
wyszukiwania stylu, naciénij przycisk [H] (CLEAR).

[D] BEAT Okresla metrum wyszukiwanego nagrania. Wszystkie
ustawienia rytmu mozna wyszukad, wpisujac ,ANY”
w polu kryterium.

[E] SEARCH AREA | Okresla miejsce (zaktadke w gérnej czesci okna
MUSIC FINDER) wyszukiwania.

[LAV] | ALL CLEAR Usuwa wszystkie wprowadzone kryteria.

[3AYV] TEMPO FROM | Okreéla zakres tempa, do ktorego bedzie ograniczaé
A V] TEMPO TO sie wyszukiwanie.

[5AVY]/ | GENRE Stuzy do wyboru gatunku muzyki.
[6AV]

Aby anulowa¢ wyszukiwanie, naciénij przycisk [8'¥] (CANCEL).

3 Naciénij przycisk [8A] (START SEARCH), aby rozpoczaé
) PrZy Y TOZPOCZy
wyszukiwanie.
Wryniki wyszukiwania pojawig si¢ w oknie Search 1.

UWAGA

Nagrania mozna wyszukiwac
przy uzyciu kilku réznych haset
oddzielonych przecinkami.

UWAGA

Jesli wybierzesz rytm 2/4 lub 6/8,
bedzie wyszukiwany styl odpowiedni
dla rytmu 2/4 i 6/8, ale rzeczywisty
styl bedzie utworzony przy uzyciu
rytmu 4/4.

UWAGA

Podczas wyszukiwania plikow
utwordw lub plikdw audio (str. 79)
konieczne jest nastepujace
ustawienie kryteriow wyboru.
STYLE: Puste miejsce

BEAT: ANY

TEMPO: ,---" — -7

UWAGA

Jesli cheesz uzy¢ innych kryteriow
wyszukiwania, nacisnij przycisk
[6V¥] (SEARCH 2) w oknie

Music Finder. Wynik wyszukiwania
zostanie wyswietlony w oknie
SEARCH 2.

Music Finder — Przywotywanie idealnego ustawienia

(brzmienia, stylu itp.) dla kazdego utworu —

|
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Funkcje zaawansowane

Szczegbdtowe informacje znajduja si¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowej, w rozdziale 7.

Rejestrowanie danych utworu/audio
(SONG/AUDIO):

[USB] > [A] (Song)/[B] (Audio) > [A]-[]] >
[6A] (ADD TO MF) > [8A] (OK)

Przywolywanie danych zarejestrowanego
utworu z bazy Music Finder:

® Aby odtworzy¢ przywotane dane utworu

® Aby odtworzy¢ przywolane dane audio

[MUSIC FINDER] > 2AV]/[3A V]

[MUSIC FINDER] > 2AV]/[3A V] >
SONG CONTROL [START/PAUSE]

[MUSIC FINDER] > 2AV]/[3AV] >
[AUDIO] > [3A V] (PLAY/PAUSE)

[MUSIC FINDER] > [2AV]/[3AV]>
[J1 (AUDIO)

Tworzenie zestawu ulubionych nagran:

[MUSIC FINDER] > TAB [ «][»] ALL >
[H] (ADD TO FAVORITE)

Edytowanie nagran:

[MUSIC FINDER] > [8A ¥] (RECORD
EDIT)

Zapisywanie nagrania
jako pojedynczego pliku:

[MUSIC FINDER] > [7 A V] (FILES)
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Pamiec registracyjna
— Zapisywanie i przywolywanie konfiguracji —

Funkcja pamieci registracyjnej umozliwia zapisywanie

|

HHHHg HHH

Rejestrowanie ustawien panelu

1

Wybierz dowolne ustawienia panelu, takie jak brzmienie, styl,
efekty i inne.

Liste parametrow, ktorych ustawienia mozna zapisa¢ w pamieci registracyjnej,
mozna znalez¢ w oddzielnym zeszycie Data List.

Nalezy nacisna¢ przycisk [MEMORY] w sekcji REGISTRATION
MEMORY.
Zostanie otwarte okno wyboru parametréw, ktére maja zosta¢ zapisane.

| REGISTRATION HEHORY CORTERTS |

To resizter Dne Touch Setbin
Fress one of the OHE TOUCH SETTING
buttons ¢C11 - (412,

REGIST BANK  MEMORY

To resister Resisbratinn Memoryi
1. Select the desired Farane: ter arours
from the "GROUF BELECT below.
S E Z. Press one of the REGISTRATION MEMORY

buttons <[1] - [813.

SELECT
] T — Ill'llllillll\‘ TRANSPOSE  ['v HARK
[ STYLE ] SCALE AOH
] VOICE i pEDAL O aupxo

WOFF

S

3

Okres$l parametry, ktore chcesz zarejestrowac.

Wybierz zadany parametr za pomocg przyciskéw [2A V¥ ]-[7 A V], a nastepnie
wprowadz lub usun zaznaczenie, uzywajac przyciskéw [8 A] (MARK ON)/
[8V¥] (MARK OFF)

Aby anulowac¢ operacje, naci$nij przycisk [I] (CANCEL).

Nacis$nij jeden z przyciskow REGISTRATION MEMORY [1]-[8],
pod ktérym ma by¢ zapamietane ustawienie panelu.

REGISTRATION MEMORY

00 . Q @ Q g @ . .
SELECT

Zapamietany przycisk za$wieci na czerwono, co wskazuje, ze przycisk o danym
numerze zawiera dane i jego numer jest wybrany.

w pamieci instrumentu wszystkich ustawien panelu za
pomoca przycisku Registration Memory. Ustawienia panelu
uzytkownika moga by¢ nastepnie przywolywane w dowolnym
momencie przez nacisnigcie jednego przycisku. Zapisane

\‘ J ustawienia przypisane do wszystkich o$miu przyciskéw pamieci
registracyjnej powinny by¢ zapisane jako jeden bank (plik).

NOTYFIKACJA

Jesli wybierzesz przycisk,
ktérego dioda swieci sie

na czerwono lub zielono,
wczesniej zapisane ustawienia
zostang zastgpione nowymi.

] Pamigé registracyjna — Zapisywanie i przywolywanie konfiguracji

CVP-601 — Podrecznik uzytkownika

83



Kolor lampki stanu

® Czerwony: dane zapisane i obecnie wybrane

® Zielony: dane zapisane, ale obecnie niewybrane
® Nie $wieci sig: brak zapisanych danych

5 Powtérz kroki 1-4, aby przypisa¢ inne ustawienia panelu
do pozostalych przyciskow.

Zarejestrowane ustawienia panelu mozna przywota¢, naciskajac przycisk
z z3danym numerem.

Zapisywanie pamigci registracyjnej
jako pliku banku

Funkcja pamigci registracyjnej umozliwia zapisanie wszystkich o§miu zarejestrowanych
ustawien panelu w jednym pliku banku pamieci registracyjne;.

] Bank 04
] Bank 03
o Bank 02
Bank 01

REGISTRATION MEMORY

o o o o o o o o
. B ‘ ' ﬂ B ' .

1 Nacis$nij jednoczesnie przyciski REGIST BANK [+] i [-],
aby otworzy¢ okno wyboru banku registracyjnego.

] — 1hvanSifuoy auvmdomdzid 1 aruvmdsidvy — vulfovasiSos y51uvg

REGIST BANK

g o

18 P

2 Naciénij przycisk [6'¥] (SAVE), aby zapisa¢ plik banku.

Instrukcje zapisywania mozna znalez¢ na str. 67.

UWAGA

Ustawienia panelu zarejestrowane
w ponumerowanych przyciskach sa
zachowywane nawet po wytaczeniu
zasilania. Jesli chcesz usuna¢
wszystkie osiem aktualnych
ustawien panelu, wigcz zasilanie,
przytrzymujac wcisniety klawisz B6
(pierwszy klawisz B z prawej strony
klawiatury).

UWAGA

Ogdlnie dane pamigci
registracyjnej (pliki bankdw)
réznych modeli instrumentéw
CVP-609/605/601 sg zgodne.
Jednak dane moga nie by¢ w petni
zgodne, w zaleznosci od danych
technicznych kazdego modelu.
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UWAGA

Przywolywanie zapisanego ustawienia panelu Okno informacii o aktualnie
wybranym banku pamieci
Pliki zapisanego banku pamieci registracyjnej mozna przywola¢ za pomoca regis‘;’ic}’J'”BJ' mO?”s }Nywo‘iél .
przyciskow REGIST BANK [-]/[+] lub nastepujacej procedury. gfggisr;'[%slggg?&gg;gg] i%gen
z przyciskéw REGISTRATION
MEMORY [1]-[8].
1 Naci$nij jednoczesnie przyciski REGIST BANK [+] i [-],

UWAGA

Podczas wywotywania ustawien,
w tym réwniez wyboru plikéw
utworu, akompaniamentu

aby otworzy¢ okno wyboru banku registracyjnego.

lub audio z pamieci flash USB,
REGIST BANK 2 ‘) I[E"m | CJ nalezy upewnic sig, ze odpowiednia
° I pamied flash USB zawierajgca
= ’a :> ° - zarejestrowany utwor lub
° D ! akompaniament jest podigczona
SELY e DJ do ztacza [USB TO DEVICE].

1

2 Nacis$nij jeden z przyciskow [A]-[]J], aby wybra¢ bank.
Wyboru banku mozna tez dokonac za pomocg pokretta [DATA ENTRY]
i przycisku [ENTRY].

3w sekcji pamieci registracyjnej nacisnij jeden z przyciskow ([1]-[8]),
ktorych diody $wieca na zielono.

] Pamigé registracyjna — Zapisywanie i przywolywanie konfiguracji

Funkcje zaawansowane

Szczegbdtowe informacje znajduja si¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowej, w rozdziale 8.

Edytowanie banku pamieci Okno wyboru banku > [8 ¥] (EDIT)
registracyjnej:

Sprawdzanie informacji o pamieci Okno wyboru banku > [A]-[]] > [7A] (INFO)

registracyjnej:

Blokada przywolywania ustawien [FUNCTION] - [E] REGIST SEQUENCE/

poszczegolnych parametrow: FREEZE/ VOICE SET > TAB [ «][»] FREEZE

Przywolywanie numeréw pamieci [FUNCTION] - [E] REGIST SEQUENCE/

registracyjnej w kolejnosci: FREEZE/ VOICE SET - TAB [ «][ P ]
REGISTRATION SEQUENCE
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Konsola miksowania

— Regulacja poziomu glo$nosci i barwy dzwigku —

] — nydimzp Amivq 1 1950u5013 nui0120d vHOYINSIY — VIUVMOSYIUL D]OSUOY]

W oknie konsoli miksowania mozna dowolnie sterowad

MIXING CONSOLE

rQa

LLLLL
OLLLLL

)

Procedura podstawowa

1

2

Nacis$nij przycisk [MIXING CONSOLE], aby otworzy¢ okno
MIXING CONSOLE.

Glo$nos¢ i inne ustawienia dla poszczegolnych partii s3 wyswietlane w postaci
suwakow lub ikon pokretet.

TAB

MIXING CONSOLE

E% f T U L
& ey Sl L
1,3 :

@(‘)(‘)I

s 190
HE | STVL

00 o>
EFT_[RicHT1 | Ricit

BEEEEEEE

Uzyj przyciskow [A]-[J] do wybrania parametru, a nastepnie
przyciskow [1LA V]-[8A V] do ustawienia warto$ci dla kazdej partii.
Do edycji parametréw w formie suwakow lub pokretel stuza przyciski [1A V]-[8A V.
Szczegdlowe informacje dotyczace edytowania innych parametréw znajduja sie

w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej.

Uzyj przycisku [MIXING CONSOLE], aby wybrac¢ partie docelowe,
a nastepnie uzyj przyciskow TAB [ «][P ], aby wywola¢ Zadane
okno i ustawi¢ wartosci w poszczegolnych partiach/oknach w celu
uzyskania pozadanego dzwieku.

Procedura ustawiania glo$nosci jest taka sama, jak w kroku 2.

B Aby wybra¢ partie docelowe:
Nacisnij przycisk [MIXING CONSOLE] kilka razy, aby wywota¢ okno kolejno
nastepujacych po sobie partii.
® PANEL PART
Za pomocy tego okna mozna wyréwna¢ glo$noé¢ calej partii utworu, catej partii
stylu, partii Right 1, Right 2 i Left.
® STYLE PART
Za pomocy tego okna mozna wyréwnac glo$noé¢ wszystkich partii danego stylu.
* SONG CH 1-8 lub SONG CH 9-16
Za pomoca tego okna mozna wyréwnacé glo$nos¢ wszystkich partii utworu.
Naciskanie przycisku [A] (PART) umozliwia przelaczanie miedzy oknami
SONG CH 1-8 i SONG CH 9-16.

dzwigkowymi ustawieniami partii klawiatury i kanatami
utwordw lub styléw, w tym takze poziomem glo$nosci

i barwg dzwigkéw. Dzigki tej funkcji mozna tez zmienia¢
ustawienia glosnosci i pozycji stereo (panoramy) kazdego
brzmienia, aby osiggna¢ optymalng réwnowage i efekt stereo,
jak réwniez sterowa¢ stosowaniem efektow.

UWAGA

Chociaz funkcja Mixing Console
oferuje kilka okien (zob. nastepna
strona), okno VOL/VOICE jest
wywotywane po nacisnigciu
przycisku [MIXING CONSOLE]
przy pierwszym wigczeniu zasilania
instrumentu. Przy kazdym kolejnym
razie nacisnigcie przycisku [MIXING
CONSOLE] spowoduje wywotanie
ostatnio wyswietlanego okna.

UWAGA

Elementy partii stylu/utworu sg
takie same, jak te, ktdre pojawiaja sie
na wyswietlaczu po jednokrotnym lub
dwukrotnym nacignieciu przycisku
[CHANNEL ON/OFF].
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(PANEL PART:

UOLIUOTGE).

MIXING CONSOLE

rQ

PAR

VOTGE

PARPOT

B Aby wywola¢ zadane okno

Naciénij przyciski TAB [ «][® ], aby wybra¢ zadane okno z nastepujacych elementdéw.
Szczegblowe informacje na temat kazdej strony okna mozna uzyska¢ w Podreczniku

operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j.

VOL/VOICE

Zmienia brzmienie kazdej partii i reguluje panorame oraz glo$no$¢ kazdej partii.
FILTER

Reguluje zawartos¢ harmonicznych (rezonansu) i jaskrawos¢ dzwieku.
TUNE

Ustawienia zwigzane ze strojem (dostrojenie, transpozycja itp.).

EFFECT

Stuzy do wyboru typu efektu i regulacji jego glebi dla kazdej partii (str. 88).
EQ

Stuzy do regulacji parametréw korektora w celu poprawienia stroju

lub barwy dzwigku.

Zapisz ustawienia konsoli miksowania.

B Zapisywanie ustawient okna PANEL PART:
Zapisz te ustawienia w pamieci registracyjnej (str. 83).

B Zapisywanie ustawien okna STYLE PART:
Zapisz te ustawienia jako dane stylu.

1 Otwoérz okno operacyjne. [FUNCTION] > [F] DIGITAL REC MENU -
[B] STYLE CREATOR

2 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamkng¢ okno RECORD.

3 Nacisnij przycisk [I] (SAVE), aby otworzy¢ okno Style Selection i zapisa¢
w nim dane stylu (str. 67).

B Zapisywanie ustawien okien SONG 1-8 / 9-16:
Najpierw zapisz zmienione ustawienia jako czg¢$¢ danych utworu (SETUP),
a nastepnie zapisz utwor.

1 Otwoérz okno operacyjne. [FUNCTION] > [F] DIGITAL REC MENU -
[A] SONG CREATOR

2 Uzyj przyciskow TAB [ «][® ], aby wybra¢ strone CHANNEL.

3 Uzyj przyciskéw [A]/[B], aby wybra¢ opcje ,,SETUP”.

4 Naciénij przycisk [D] (EXECUTE).

5 Naci$nij przycisk [I], aby otworzy¢ okno wyboru utworu i zapisa¢ w nim dane

(str. 67).

UWAGA

Edytujac jedna partie, mozna
natychmiast ustawi¢ te sama
wartos¢ dla innych partii.

W tym celu przytrzymaj jeden
z przyciskéw [Al-[J] i uzyj
przyciskéw [1AV]-[SAV]
(lub pokretta DATA ENTRY).

] Konsola miksowania — Regulacja poziomu glosnosci i barwy dzwieku —
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Funkcje zaawansowane

Szczegbdtowe informacje znajduja si¢ w Podreczniku operacji

zaawansowanych w witrynie internetowej, w rozdziale 9.

Zmiana brzmienia:

[MIXING CONSOLE] > TAB [«][»] VOL/
VOICE

Edycja parametrow FILTER:

[MIXING CONSOLE] > TAB [ «][»] FILTER

Edycja parametréow TUNE: [MIXING CONSOLE] > TAB [ «][»] TUNE

Zmiana typu efektu: [MIXING CONSOLE] > TAB [ «][» ] EFFECT
> [F] TYPE

Edycja parametréw EQ: [MIXING CONSOLE] > TAB [«€][»] EQ
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Polaczenia

— Podlaczenie instrumentu do innych urzadzen —

Prawa strona
(klawisze
wyzszych
dzwiekdw)

A )
©

Reevereeeel/LHR
AUX OUT AUX IN Lewal strona
USB o< s} [e} o (k.I.aW|sze
_ nizszych
@ © | dzwiekow)
IN - ++ OUT +veveeesss THRU ~—
TO HOST MIDI AUX PEDAL

A PRZESTROGA

Przéd (klawiatura)

Przed podtaczeniem instrumentu do innych urzadzen elektronicznych trzeba wytaczy¢ zasilanie instrumentu i pozostatych urzadzen.

Nalezy réwniez pamietac¢ o ustawieniu minimalnego

poziomu gtosnosci (na ,,0”) wszystkich urzadzen przed ich wiaczeniem.

Niezastosowanie sig¢ do tych zalecen grozi porazeniem pradem lub uszkodzeniem urzadzen.

Podlaczanie urzadzen audio

Stosowanie zewnetrznych urzadzen audio do odtwarzania

UWAGA

Uzywaj tylko przewoddw audio
oraz wtyczek przejsciowych

0 zerowym oporze.

UWAGA

Mozna podlaczy¢ system stereo w celu wzmacniania dzwigku instrumentu, uzywajac

gniazd AUX OUT [L/L+R]/[R].

CVP-601

W przypadku urzadzen
monofonicznych nalezy korzystac
tylko z gniazda [L/L+R].

NOTYFIKACJA

Aby uniknaé ewentualnego
uszkodzenia urzadzenia
zewnetrznego, najpierw wigcz
zasilanie instrumentu, a dopiero
potem wigcz urzadzenie.

Kiedy wytaczasz zasilanie, najpierw
wylacz urzadzenie zewnetrzne,

a nastepnie instrument. Poniewaz

Gtosnik z zasilaniem

] Polgczenia — Podlgczenie instrumentu do innych urzqgdzeti —

Standardowa
wtyczka stuchawek

f Gniazdo wejsciowe

Standardowa
wtyczka stuchawek

o |[o
@

Przewdd audio

zasilanie instrumentu moze zosta¢
automatycznie odtaczone, kiedy
funkcja Auto Power Off (str. 16)
jest wiaczona, odiacz zasilanie
urzadzenia zewnetrznego lub
wylacz funkcje Auto Power Off,
jezeli nikt nie bedzie korzystat

z instrumentu. Jesli instrument
wylaczy sie¢ automatycznie w wyniku
funkcji Auto Power Off, najpierw
wytacz urzadzenie zewnetrzne,
wiacz zasilanie instrumentu

i ponownie wiacz urzadzenie.

NOTYFIKACJA

Nie nalezy podtaczacé przewodu
migdzy gniazdami [AUX OUT]

i [AUX IN]. Takie potaczenie
powoduije, ze sygnat wejsciowy

z gniazda [AUX IN] jest przesytany
do wyjs¢ [AUX OUT]. Potaczenie
tych gniazd moze spowodowac
sprzezenie zwrotne, ktére
uniemozliwi poprawne dziatanie
instrumentu, a nawet moze
prowadzi¢ do uszkodzenia urzadzer.
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Naglos$nienie sygnalu z urzadzen zewnetrznych
za pomoc3d wbudowanych glo$nikow

Mozna podlaczy¢ gniazda wyjsciowe urzadzenia zewnetrznego (np. przenosny
odtwarzacz audio) do gniazda AUX IN instrumentu, co pozwoli stysze¢ dzwiek
tego urzadzenia przez wbudowane glo$niki instrumentu.

CVP-601
= Odtwarzacz audio
AUX IN |§|
f ' Gniazdo stuchawek

Miniwtyczka stereo Miniwtyczka stereo

Przewdd audio

Podlaczanie przelacznika noznego/kontrolera noznego

Mozna podlgczy¢ opcjonalne przelaczniki nozne (Yamaha FC4 lub FC5) i opcjonalny
kontroler nozny (Yamaha FC7) do gniazda [AUX PEDAL]. Przelacznik nozny stuzy do
wlaczania lub wylaczania funkeji, a kontroler nozny do regulacji parametréw ciagtych,
takich jak glosnos¢.

AUX PEDAL

Pedaty
Przetacznik nozny FC4 Przetacznik nozny FC5  Kontroler nozny FC7
(opcjonalny) (opcjonalny) (opcjonalny)

B Przyklad 1: Sterowanie glo$no$cia odtwarzania danych wykonania
na klawiaturze za pomoca kontrolera noznego.
Podlacz kontroler nozny FC7 do zlacza [AUX PEDALY]. Przy poczatkowych
ustawieniach fabrycznych nie jest konieczna specjalna konfiguracja.

B Przyklad 2: Sterowanie uruchamianiem/zatrzymywaniem utworu
za pomoca przelacznika noznego
Podlacz przetacznik nozny (FC4 lub FC5) do gniazda [AUX PEDAL].
Aby przypisaé funkcje do podlaczonego pedalu, wybierz w oknie operacyjnym

,SONG PLAY/PAUSE”: [FUNCTION] - [D] CONTROLLER - TAB [ «][»] PEDAL.

Funkcje zaawansowane

Szczegotowe informacje znajduja si¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowej, w rozdziale 10.

[FUNCTION] - [D] CONTROLLER ->
TAB [«][»] PEDAL

Przypisanie okreslonych funkcji
do kazdego pedatu:

NOTYFIKACJA

Aby unikna¢ uszkodzenia
urzadzenia zewnetrznego,
najpierw wigcz urzadzenie,

a nastepnie instrument. Kiedy
wylaczasz zasilanie, najpierw
wyltacz instrument, a pézniej
urzadzenie zewnetrzne.

UWAGA

Poziom gtosnosci sygnatu
wejsciowego gniazda [AUX IN]
moze by¢ regulowany za pomoca
pokretta [MASTER VOLUME].

UWAGA

Pedat nalezy podtaczac

i odfaczac tylko wtedy,
gdy zasilanie instrumentu
jest wytaczone.
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Podlaczanie pamieci flash USB

Po podlaczeniu pamigci flash USB do ztacza [USB TO DEVICE] instrumentu mozna zapisywaé na tym urzadzeniu

utworzone dane.

Srodki ostroznosci, ktore nalezy zachowa¢
podczas korzystania ze zlacza [USB TO
DEVICE]

Instrument jest wyposazony w ziacze [USB TO DEVICE].
Po podlaczeniu urzadzenia USB do zlacza zadbaj o jego
bezpieczne uzytkowanie. Nalezy przestrzega¢ waznych
zaleceni przedstawionych ponizej.

UWAGA

Szczegdtowe informacje dotyczace korzystania z urzadzer USB
znajdujg sie w Podreczniku uzytkownika tego urzadzenia.

B Kompatybilne urzagdzenia USB
® Pamiec¢ flash USB
® Koncentrator USB

Instrument moze nie obstugiwac¢ wszystkich dostepnych
na rynku urzadzen USB. Firma Yamaha nie gwarantuje,
ze urzadzenia USB kupione przez uzytkownika beda
zgodne z instrumentem. Przed zakupem urzadzenia USB,
ktére ma by¢ uzywane z tym instrumentem, sprawdz
informacje na stronie internetowej pod adresem:
http://download.yamaha.com/

UWAGA

Nie mozna podtgczaé urzadzeri USB innego rodzaju, takich jak
klawiatura komputera czy mysz.

B Podlaczenie urzadzenia USB
® Podlaczajac urzadzenie USB do zlacza [USB TO
DEVICE], nalezy si¢ upewni¢, ze wtyczka urzadzenia
jest odpowiednia i ze jest podlaczana wiasciwie.

\

C

NOTYFIKACJA

* Podtaczone urzadzenie USB do ztgcza [USB TO DEVICE]
na panelu gérnym nalezy wyja¢ przed zamknigciem pokrywy.
Zamkniecie pokrywy przy podtagczonym urzadzeniu USB
spowoduje jego uszkodzenie.

Unikaj podtaczania lub odtaczania urzadzenia USB podczas
odtwarzania/nagrywania, operaciji na danych (takich jak
operacje zapisywania, kopiowania, usuwania lub
formatowania) lub tez korzystania z tego urzadzenia.

W przeciwnym wypadku instrument moze si¢ ,,zawiesi¢”
lub moze dojs¢ do uszkodzenia urzadzenia USB i danych.
Podtaczajac, a nastepnie odtaczajac (lub odwrotnie)
urzadzenie USB, odczekaj kilka sekund migdzy tymi
operacjami.

UWAGA

* Jesli masz zamiar podtaczy¢ jednoczesnie dwa urzadzenia pamieci
flash USB do tego samego ztacza, skorzystaj z koncentratora USB.
Musi on mie¢ wtasne (niezalezne) Zrédto zasilania. Zasilanie musi
by¢ wigczone. Mozna uzy¢ tylko jednego koncentratora USB.
Jesli podczas uzywania koncentratora USB pojawi sie komunikat
o btedach, odtgcz koncentrator od instrumentu, wigcz zasilanie
instrumentu, a nastgpnie ponownie podtacz koncentrator USB.

® Przy podtaczaniu kabla USB upewnij sie, ze jego diugosé jest
mniejsza niz 3 metry.

® Instrument obstuguje standard USB 1.1, ale mozna do niego
poditgczy¢ urzadzenie pamieci zgodne ze standardem USB 2.0
i korzystac z niego. Dane bedg jednak przesytane z szybkoscia
zapewniang przez standard USB 1.1.

Uzywanie pamieci flash USB

Po podlaczeniu instrumentu do urzadzenia pamieci
flash USB mozna zapisywa¢ na tym urzadzeniu
utworzone dane, a takze odczytywad informacje

z podlaczonego urzadzenia.

B Numer wykorzystywanego urzadzenia pamieci

flash USB
Do ztacza [USB TO DEVICE] mozna podlaczy¢
maksymalnie dwa urzadzenia pamieci flash USB.
(Jesli to konieczne, mozna uzy¢ koncentratora USB.
Nawet w przypadku stosowania koncentratora USB
do instrumentu w czasie jego dzialania moga by¢
podtaczone jednocze$nie maksymalnie dwa urzadzenia
pamieci flash USB).

B Formatowanie pamieci flash USB

Gdy pamiec¢ flash USB jest podtaczona lub nosnik
znajduje si¢ w urzadzeniu, moze si¢ pojawi¢ komunikat
monitujacy o sformatowanie urzadzenia badz noénika.
W takim przypadku przeprowadz operacje
formatowania (str. 92).

NOTYFIKACJA
W wyniku formatowania wszystkie dane zapisane na nosniku
sg usuwane. Upewnij sig, ze formatowana pamig¢ flash USB
nie zawiera waznych danych. Postepuj ostroznie, zwtaszcza
jesli podtaczonych jest kilka urzadzen pamiegci flash USB.
B Zabezpieczenie danych (ochrona danych

przed zapisem)
Aby zabezpieczy¢ wazne dane przed przypadkowym
usunieciem, nalezy zastosowa¢ funkcje ochrony danych
przed zapisem (write-protect), w ktéra wyposazona jest
kazda pamie¢ flash USB. Nalezy pamietac, aby przed
zapisaniem danych na pamieci flash USB wytaczy¢
funkcje ochrony danych przed zapisem.

B Wylaczenie instrumentu

Wylaczajac instrument upewnij sie, ze nie korzysta on
w tym czasie z pamigci flash USB poprzez odtwarzanie/
nagrywanie lub operacje na plikach (np. podczas
zapisywania, kopiowania, usuwania lub formatowania).
Nieprzestrzeganie tego zalecenia moze skutkowac
uszkodzeniem pamieci flash USB lub danych.

] Polgczenia — Podtgczenie instrumentu do innych urzgdzen —
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Formatowanie pamieci flash USB

Gdy pamie¢ flash USB jest podlaczona, moze si¢ pojawi¢ monit o sformatowanie.
W takim przypadku przeprowadz operacje formatowania.

1 Aby sformatowa¢ pamiec flash USB, podlacz ja do zlacza
[USB TO DEVICE].

2

Otworz okno operacyjne.
[FUNCTION] - [J] UTILITY - TAB [ «€][»] MEDIA

Za pomocy przyciskow [A]/[B] wybierz z listy urzadzen urzadzenie

DEVIGE LIST

ritislize MEOIA. ALl data
will be deleted.

When the media iz inserted to the

NG AUTO OPEN; device selected in the devioe listy
() the first song in the rmadia will be
selacted automaticslly.

USB, ktore ma by¢ sformatowane.

Zaleznie od liczby podiaczonych urzadzen beda wyswietlane wskazania USB 1

lub USB 2.

Nacis$nij przycisk [H] (FORMAT), aby przeprowadzi¢ operacje
formatowania.

Okreslanie ilosci pozostalej pamieci

Mozna sprawdzi¢, ile pamieci pozostalo w podtaczonej pamieci flash USB,
naciskajac przycisk [F] (PROPERTY) w kroku 4 powyzej.

NOTYFIKACJA
Formatowanie powoduje
usuniecie wszystkich danych
zapisanych na nosniku.
Upewnij sig, ze formatowana
pamigc flash USB nie zawiera
waznych danych. Postepuj
ostroznie, zwlaszcza jesli
podiaczonych jest kilka
urzadzen pamieci flash USB.
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Podljczanie do komputera

Po podlaczeniu komputera do zlacza [USB TO HOST] mozna przesyta¢ dane migdzy
instrumentem a komputerem, wykorzystujac standard MIDI.

Aby uzyskac informacje o uzywaniu komputera wraz z instrumentem, zobacz rozdziat
»Computer-related Operations” (Praca z komputerem) w witrynie internetowe;j.

USB <>

U

TO HOST

Podlaczanie do urzadzen iPhone/iPad

Do zlacz MIDI w instrumencie mozna podlaczy¢ rézne urzadzenia inteligentne,

takie jak iPhone czy iPad, za po$rednictwem Yamaha i-MXI1 (opcjonalnie).

Dzigki odpowiednim aplikacjom na urzadzenia iPhone/iPad dostgpnych jest wiele
wygodnych funkgji i mozna w petni wykorzysta¢ wszystkie mozliwosci instrumentu.
Szczegotowe informacje znajduja sie w rozdziale ,,Instrukcja podtaczania do urzadzenia
iPhone/iPad” w witrynie internetowej.

Informacje na temat dostepnych aplikacji narzedziowych znajduja si¢ na stronie:
http://www.yamaha.com/kbdapps/

iPhone .
iPad « i-MX1

Odbior MIDI

Transmisja MIDI

NOTYFIKACJA

Nalezy uzywac przewodow
USB typu AB o diugosci
maksymalnie 3 m. Nie mozna
korzystac z przewodéw USB 3.0.

UWAGA
® Po krotkiej chwili od podtaczenia
przewodu USB instrument
rozpocznie przesytanie danych.
o Jesli do taczenia instrumentu
i komputera jest uzywany
przewdd USB, potacz te
urzgdzenia bezposrednio bez
korzystania z koncentratora USB.
¢ Informacje na temat
konfigurowania oprogramowania
sekwencera mozna znalezé
w Podregczniku uzytkownika
odpowiedniego oprogramowania.

UWAGA

Kiedy uzywasz instrumentu

razem z aplikacjg na urzadzenia
iPhone lub iPad, zalecamy
wiaczenie w tym urzadzeniu funkcji
LJAirplane Mode”, aby zapobiec
ewentualnym szumom zwigzanym
z komunikacja.
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Mocowanie urzadzenia iPad do pulpitu nutowego

Ustaw uchwyty (dofaczone w zestawie) na dole pulpitu nutowego, a nast¢pnie zamocuj
w nich urzadzenie iPad.

1 Najpierw wyciagnij pulpit nutowy z najnizszej pozycji w swoja
strone, tak aby pod pulpitem byl przes$wit, a nastepnie zamocuj
uchwyty, tak jak pokazano na ilustracji.

2 716z do dolu dwie metalowe podporki po lewej i prawej stronie
z tylu pulpitu, a nastepnie opus¢ pulpit, aby oparl sie na podpdrkach
(str. 17).

3 Dostosuj pozycje uchwytow do szerokosci urzadzenia iPad
izamocuj je w nich.

Uchwyty

=

NOTYFIKACJA

Aby chroni¢ urzadzenie iPad

przed upadkiem, pamietaj

o nastepujacych zasadach:

¢ Nigdy nie poddawaj

instrumentu ani iPada

mocnym wstrzasom. Moze

to spowodowac upadek

urzadzenia iPad z pulpitu

nutowego, nawet jesli jest

wiasciwie przymocowany.

Upewnij sig, ze pulpit nutowy

jest stabilnie zamocowany.

* Przed przeniesieniem

instrumentu w inne miejsce

zawsze zdejmuj urzadzenie

iPad z pulpitu nutowego.

Nigdy nie suwaj iPada

po pulpicie nutowym ani

nie powoduj jego mocnych

wstrzgsow przez naciskanie

lub uderzanie, kiedy lezy

na pulpicie nutowym.

Nigdy nie ktadz na pulpicie

nutowym wraz z urzadzeniem

iPad innych przedmiotow,

takich jak zeszyt z utworami

czy drugie urzadzenie iPad.

Moze to spowodowad,

ze pulpit nutowy bedzie

niestabilny.

¢ Nigdy nie ktadz urzadzenia
iPad w niestabilnej pozycji.
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Podlaczanie zewnetrznych urzadzen MIDI

Do podtaczania urzadzen zewnetrznych MIDI (instrumentu klawiszowego, sekwencera itp.)
nalezy uzywa¢ wbudowanych ztaczy [MIDI] oraz standardowych przewodéw MIDIL

MIDI Basics (Podstawy MIDI — tylko w jez. angielskim, francuskim,
niemieckim i hiszpanskim)

W broszurze tej znajduje si¢ wigcej informacji dotyczacych standardu MIDI i sposobéw
jego wykorzystywania. MIDI Basics mozna pobra¢ z Yamaha Manual Library (biblioteki
podrecznikow firmy Yamaha). Otworz strone Yamaha Manual Library, a nastepnie
wpisz nazwe modelu (np. CVP-601) w polu nazwy modelu, aby przejrze¢ podreczniki.
http://www.yamaha.co.jp/manual/

* MIDI IN.............. Otrzymuje komunikaty MIDI z innego urzadzenia MIDI.
e MIDI OUT

Przesyla komunikaty MIDI generowane przez instrument
do innego urzadzenia MIDI.

e MIDI THRU ...... To zfacze stuzy do przekazywania dalej komunikatéw MIDI
otrzymanych za pomocg zfacza MIDI IN.

Zewnetrzne urzadzenie MIDI

Odbiér MIDI
—_—

—

Transmisja MIDI

Szczegotowe informacje na temat ustawienn MIDI instrumentu podano w Podreczniku
operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

Funkcje zaawansowane

Szczegotowe informacje znajduja si¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowej, w rozdziale 10.

Ustawienia MIDI: [FUNCTION] - [I] MIDI - [8¥] EDIT

] Polgczenia — Podtgczenie instrumentu do innych urzgdzen —
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Narzedzia

— Edycja ustawien globalnych —

Sekgja Utility (Narzedzia) w menu Function oferuje wiele
réznych narzedzi i ustawien przeznaczonych dla instrumentu.
Dotyczg one ustawien ogélnych, dla calego instrumentu,

a takze ustawien szczegotowych wplywajacych na konkretne
funkcje. Dolaczone s3 réwniez funkcje resetowania danych
i obstugi pamieci flash USB.

FUNCTION

LE E
e e——— o3 ELH
02 S =2
Rt 8 0 I I ) o [AEN) JJJJJJJJQ

Procedura podstawowa

1 Otworz okno operacyjne.
P Y)
[FUNCTION] > [J] UTILITY

FUNCTION MENU

w SERIERE

o, = &

[2 [PARAHETER LoCK
[4 [TAP_PERCUSSION:HI-HAT CLOSE VELOCITY:50

[ 5 [AUTO POMER OFF: 30win.

~FADE IHFOUTSHOLD TIHE -
IN——0UT——HOLD

J — yodupqol8 uarmvisn vloApg — v1zpdzivN

2 Uzyj przyciskow TAB [ €][» ], aby wywola¢ zadang strone.

B CONFIG 1
Ustawienia ogélne, takie jak Fade in/out time (czas wyciszania), Metronome sound
(dzwiek metronomu), Tap Tempo sound (dzwiek nabijania tempa) itp.

B CONFIG 2
Ustawienia ogélne, takie jak speaker output (wyjscie glosnikowe), IAC (Intelligent
Acoustic Control), pop-up display time (czas wyswietlania okienka) itd.

B MEDIA
Ustawienia zwigzane z podlaczonym urzadzeniem pamieci flash USB,
takie jak formatowanie (str. 92) i sprawdzanie wielkosci pamieci.

B OWNER
Ustawienia nazwiska wiasciciela (str. 19) i jezyka komunikatéw (str. 18).
Na tej stronie mozna réwniez zmieni¢ ustawienia parametréw operacji kopii
zapasowej i przywracania (str. 30).
B SYSTEM RESET
Przywraca pierwotne ustawienia instrumentu.
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3 Jedli to konieczne, uzyj przyciskow [A]/[B], aby wybra¢
zadany parametr.

4 Zmien ustawienia za pomoca przyciskow [1AV]-[8A V]
lub wykonaj operacje, uzywajac przyciskow [A]-[]].

Szczegoty dotyczace ustawien Utility znajduja sie w witrynie internetowej,
w Podreczniku operacji zaawansowanych.

] Narzedzia — Edycja ustawiet: globalnych —
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ZvjUoN

Montaz

Przygotowanie do zlozenia

& PRZESTROGA

¢ Statyw nalezy montowac na ptaskiej powierzchni, zapewniajacej
odpowiednio duzo miejsca.

¢ Nalezy uwazaé, aby nie pogubi¢ czesci i upewnic sie, ze wszystkie
elementy sa montowane z zachowaniem ich odpowiedniego
ustawienia wzgledem pozostatych. Montaz nalezy przeprowadzaé
w kolejnosci podanej ponizej.

* Montaz powinien zosta¢ wykonany przez co najmniej dwie osoby.

¢ Upewnij sig, ze uzywasz Srub o rozmiarze odpowiednim
dla danego elementu, zgodnie z ponizszymi wskazaniami.
Uzycie niewtasciwych srub moze spowodowac uszkodzenie.

* Nalezy pamigtac¢ o dokreceniu wszystkich srub po zakonczeniu
montazu zespotu.

¢ Demontaz przeprowadza si¢ w odwrotnej kolejnosci.

Nalezy uzywac srubokreta krzyzakowego o odpowiednim
rozmiarze.

) =

Czesci do montazu

il

4 dtugie $ruby, 6 x 20 mm

R

4 $ruby samogwintujace, 4 x 20 mm
FIE

6 krotkich $rub, 6 x 16 mm

&
2 cienkie $ruby, 4 x 12 mm

88

2 uchwyty mocujace przewody

Przewdd zasilajacy

Wieszak na stuchawki

Wieszak na stuchawki

e
2 cienkie $ruby, 4 x 10 mm

Wyjmij styropianowe podkladki z opakowania, utéz
je na podlodze, a nastepnie umie$¢ na nich element A.
Uloz podkladki w taki sposdb, aby nie przykrywaly
zlaczy u dotu elementu A.

Wyjmij wszystkie elementy z pudla. Sprawdz, czy zostaly
dostarczone wszystkie elementy widoczne na ilustracji.

Jednostka
gtéwna | |
Styropianowe podktadki
Panel tylny
B
Skrzynka W $rodku znajduje sie przewdd pedatu
pedatéw

Panel boczny (prawy)

Zestaw uchwytow

Wigcej informacji na temat konfiguracji uchwytéw

znajduje si¢ na str. 94.

¢

e

Montaz

1 ZamocujCdoDiE.

© Rozwiaz i wyprostuj dolaczony przewé6d pedatu.
Nie wyrzucaj winylowego sznurka.
Bedzie potrzebny pozniej w kroku 5.

@ Zamocuj D i E do C, wkrecajac cztery
dlugie $ruby (6 x 20 mm).
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2 Zamocuj B.

@ Dopasuj otwory érub w gornej czesci elementu B
do otworéw uchwytu w D i E, a nastepnie
przymocuj gorne rogi B do D i E, wkrecajac
palcami dwie cienkie $ruby (4 x 12 mm).

© Przymocuj dolny koniec B za pomoca czterech
$rub samogwintujacych (4 x 20 mm).

© Dobrze dokreé $ruby w gérnej czeéci B,
wkrecone w kroku 2- 0.

00

//\f

& T~

x4

N

3 Zamontuj A.

& PRZESTROGA

* Nalezy uwazac, aby nie upuscic jednostki gtdwnej
i nie przytrzasnac¢ sobie palcow.

* Nie nalezy trzymac jednostki gtdwnej inaczej
niz przedstawiono na ilustraciji.

W trakcie montowania jednostki gtéwnej upewnij
sie, ze trzymasz dlonie w odleglosci co najmniej
15 cm od kazdego z jej koncow.

Dopasuj otwory $rub

15 cm lub wigcej

4 Zabezpiecz A.

(1) Dopasuj ustawienie A tak, aby oba konce,
lewy i prawy, widziane z przodu, znalazly sie
réwno ponad D i E.

@ Zamocuj A, wkrecajac szesé krétkich érub
(6 x 16 mm) z przodu.

5 Podlacz przewod pedatu i przewod
zasilajacy.
© Wi6z wtyczke przewodu pedatu do zlgcza.

@ Zamocuj uchwyty przewodu do panelu tylnego,
tak jak pokazano na ilustracji, a nastepnie wloz
przewod do uchwytéw.

© Zwiaz luzno zwisajacy przewdd plastikowym
sznurkiem.

O W16z wtyczke przewodu zasilania do zlacza
zasilania.

Wetknij wtyczke przewodu pedatu

do gniazda na tyle gteboko, aby

metalowa cze$¢ przewodu nie byta

widoczna. Inaczej pedat moze nie 2
dziata¢ prawidtowo.

Montaz
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6 Ustaw regulator.

Obracaj regulatorem, az skrzynia na pedaly
bedzie pewnie oparta o podioge.

—_—

7 Zamocuj wieszak na stuchawki.
Wykorzystaj dwie dolaczone $ruby (4 x 10 mm)
do zamocowania wieszaka, tak jak pokazano
na ilustracji.

Przy przenoszeniu zmontowanego instrumentu zawsze
trzymaj za spod przedniej czesci jednostki gtowne;.

& PRZESTROGA

Nie chwytaj za pokrywe klawiatury ani za gérna czes¢.
Niewtasciwe obchodzenie si¢ z instrumentem moze
spowodowac jego uszkodzenie lub obrazenia ciata
uzytkownika.

Nie chwytaj tutaj.

Chwytaj tutaj.

Po zakonczeniu montazu wykonaj podane
nizej czynno$ci sprawdzajace.
® Czy po zakonczeniu montazu zostaly jakies cze$ci?

- Sprawdz ponownie cala procedure montazu
i popraw ewentualne bfedy.

Czy instrument znajduje si¢ w poblizu drzwi
lub innych ruchomych sprzetow?

§ > Przesun instrument w bardziej odpowiednie
g .
g miejsce.

¢ Czy w instrumencie co$ stuka lub grzechocze,

gdy sie go porusza?
> Dokre¢ wszystkie $ruby.

Czy skrzynka pedalow grzechocze lub odsuwa si¢
przy naciskaniu pedaléw?

- Obrd¢ regulatorem tak, aby pewnie opieral sig

o podioge.

Czy przewdd pedalu i przewod zasilania sa
prawidlowo i dokladnie wlozone w gniazda?
> Sprawdz podlaczenie.

Jesli instrument skrzypi lub chwieje si¢ podczas gry,
ponownie zajrzyj do schematu montazu i dokre¢
wszystkie §ruby.
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Rozwigzywanie problemow

Po wiaczeniu lub wytaczeniu zasilania
stychac kliknigcie lub pykniecie.

Instrument jest podtaczany do sieci elektrycznej. To normalne.

Zasilanie wylacza sie automatycznie.

Jest to normalne, spowodowane uruchomiong funkcja automatycznego
wytaczania. W razie potrzeby mozna zmieni¢ parametr funkcji
automatycznego wytgczania (str. 16).

W gtosnikach instrumentu stychac¢
zaktécenia.

Zakitdcenia moga byc¢ styszalne, gdy w poblizu instrumentu jest uzywany
lub dzwoni telefon komdrkowy. Wytacz telefon komdrkowy lub uzywaj go
w pewnej odlegtosci od instrumentu.

Kiedy uzywasz instrumentu razem z aplikacja
na urzadzenia iPhone lub iPad, z gtosnikéw

instrumentu lub w stuchawkach stychaé szum.

Kiedy uzywasz instrumentu razem z aplikacja na urzadzenia iPhone lub iPad,
zalecamy wiaczenie w tym urzadzeniu funkcji ,Airplane Mode”, aby zapobiec
ewentualnym szumom zwigzanym z komunikacja.

W trakcie wykonywania utworu stychaé
mechaniczny dZzwiek klawiszy.

Mechanizm klawiatury nasladuje mechanizm prawdziwego fortepianu.
Mechaniczny dzwiek klawiszy stychac takze w takim fortepianie.

Zauwazalna jest niewielka réznica w jakosci
dzwieku miedzy poszczegdélnymi dzwigkami
granymi na instrumencie.

Niektore brzmienia maja zapetlony dzwiek.

W zaleznosci od brzmienia mozna zauwazy¢
lekkie zaktocenie lub wibracje dZzwieku
podczas grania w wyzszych tonacjach.

Jest to normalny objaw, ktdry wynika z systemu prébkowania instrumentu.

0Ogolny poziom gtosnosci dzwigku jest zbyt
niski lub dzwigk w ogoéle nie jest styszalny.

Gtéwne ustawienie glosnosci dzwieku jest zbyt niskie. Ustaw je
na odpowiednim poziomie za pomoca pokretta [MASTER VOLUME].

Wszystkie partie klawiatury sg wytaczone. Uzyj przycisku PART ON/OFF
[RIGHT 1)/[RIGHT 2J/[LEFT], aby je wiaczyd.

Ustawienie gtosnosci dzwigku poszczegdinych partii moze by¢ zbyt niskie.
Zwieksz poziom natezenia dzwieku w oknie BALANCE (str. 57).

Upewnij sie, ze dany kanat jest wigczony — ustawiono warto$¢ ON (Wiaczone)
(str. 56, 62).

Do instrumentu sa podtaczone stuchawki, co powoduje wytaczenie gtosnikw.
QOdtgcz stuchawki od instrumentu.

Upewnij sig, ze parametr Speaker na ekranie Utility jest ustawiony
na ON (Wigczony) (str. 96). Szczegdtowe informacje znajduja sie
w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

Dzwiegk jest znieksztatcony
lub z zaktéceniami.

Poziom natezenia dzwieku moze by¢ zbyt wysoki. Upewnij sie, ze wszystkie
ustawienia natezenia dZzwieku sg odpowiednie.

Moze to by¢ spowodowane pewnymi efektami lub ustawieniami rezonansu
filtra. Sprawdz, czy ustawienia efektu lub filtra sg odpowiednie. Dodatkowe
informacje dotyczace ich ustawienia znajduja sie w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowe;.

Nie wszystkie jednoczesnie
grane dzwieki wybrzmiewaja.

Prawdopodobnie przekraczasz mozliwosci polifoniczne instrumentu (str. 107).
Jesli mozliwosci polifoniczne instrumentu zostajg przekroczone, najwczesniej
zagrane dzwieki przestajg brzmie¢, aby pozwoli¢ zabrzmie¢ ostatnio
zagranym dzwigkom.

Gtosnos¢ klawiatury jest nizsza niz
gtosnosé odtwarzanego utworu lub stylu.

Ustawiony poziom gtosnosci partii klawiatury moze by¢ zbyt niski.
Zwigksz poziom natezenia dzwieku w oknie BALANCE (str. 57).

Okno gitéwne nie pojawia sie nawet
po wiaczeniu zasilania instrumentu.

Moze sie tak zdarzy¢, jesli do instrumentu zostata podtaczona pamie¢ flash
USB. Podtaczenie pamieci flash USB moze prowadzi¢ do wydtuzenia czasu
pomiedzy wigczeniem zasilania instrumentu a pojawieniem sie okna gtéwnego.
Aby tego uniknaé, nalezy wtaczaé zasilanie instrumentu po odfgczeniu
pamieci flash USB.

Niektore znaki w nazwach plikow
lub katalogow sa znieksztatcone.

Zostaly zmienione ustawienia jezyka. Ustaw jezyk odpowiedni dla nazwy

pliku/folderu zawierajacego utwor (str. 18).

] Rozwigzywanie probleméw
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Istniejacy plik nie jest wyswietlany w oknie.

Rozszerzenie pliku (.MID itp.) zostato zmienione lub usunigte. Recznie zmien
nazwe pliku na komputerze, dodajac odpowiednie rozszerzenie.

Instrument nie jest w stanie wyswietli¢ plikdw, ktérych nazwy zawierajg
wiecej niz 50 znakdw. Zmodyfikuj nazwe pliku tak, aby zawierata
maksymalnie 50 znakdw.

Brzmienie

Nie stycha¢ brzmienia wybranego
w oknie wyboru brzmien.

Sprawdz, czy wybrana partia jest wigczona (str. 40). W razie potrzeby nacisnij
przycisk [PART ON/OFF], aby wigczyc te partie.

Przy kazdym uderzeniu klawiszy
wybrzmiewajacy dzwiek ma dziwna
barwe lub jest nieco inny.

Partie RIGHT 1 i RIGHT 2 sg wigczone i obie partie sg ustawione na granie
tego samego brzmienia. Wytacz partie RIGHT 2 lub zmieri brzmienie jednej
z partii.

Niektore brzmienia przeskocza o oktawe
w tonaciji, jesli zostane zagrane w wyzszym
lub nizszym rejestrze.

Jest to normalne. Niektére brzmienia maja ograniczony zakres tonacii,
jesli wiec zostanie osiggnieta jego granica, spowoduje to takg zmiane tonacii.

Styl

Styl nie jest odtwarzany nawet po
nacisnieciu przycisku [START/STOP].

Kanat rytmiczny wybranego stylu moze nie zawiera¢ zadnych danych.
Witacz przycisk [ACMP ON/OFF] i zagraj po lewej stronie klawiatury,
aby byta styszalna partia akompaniamentu stylu.

Odtwarzany jest tylko kanat podktadu
rytmicznego.

Sprawdz, czy funkcja automatycznego akompaniamentu jest wtgczona.
Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF].

Moze grasz na klawiszach w strefie prawej reki. Upewnij sie, ze grasz
na instrumencie w strefie akorddw.

Nie mozna wybrac styléw w urzadzeniu
pamieci USB.

Jesli plik zawierajacy dane stylu jest duzy (120 KB lub wiekszy), styl nie moze
zosta¢ wybrany, poniewaz dane sg za duze, aby instrument mdgt je odczytac.

Nie mozna wybra¢ utworu.

Moze to by¢ spowodowane zmiang ustawien jezyka. Ustaw jezyk odpowiedni
dla nazwy pliku zawierajacego utwor (str. 18).

Jesli plik zawierajacy dane utworu jest duzy (300 KB lub wigkszy),
utwor nie moze zosta¢ wybrany, poniewaz dane sg za duze, aby instrument
mogt je odczytad.

Odtwarzanie utworu nie rozpoczyna sie.

Utwor zostat zatrzymany na jego koricu. Powrd¢ do poczatku utworu,
naciskajac przycisk SONG [STOP].

W przypadku utworu chronionego przed zapisem (w lewym gérnym rogu
okna nazwy pliku pojawia sie napis ,Prot. 2 Edit”) moze brakowaé oryginalnego
pliku w tym samym folderze. Takiego utworu nie mozna odtworzyc, jesli

w tym samym folderze nie ma oryginalnego pliku tego utworu (nad nazwa
utworu po lewej stronie znajduje sig etykieta ,Prot. 2 Orig”).

W przypadku utworu chronionego przed zapisem (w lewym gérnym rogu
okna nazwy pliku pojawia sie napis ,,Prot. 2 Edit”) oryginalny plik mogt zostac
zmieniony. Przywrd¢ temu plikowi jego oryginalng nazwe (tak aby nad nazwa
utworu po lewej stronie znajdowata sie etykieta ,Prot. 2 Orig”).

W przypadku utworu chronionego przed zapisem (w lewym gérnym rogu
okna nazwy pliku pojawia sie napis ,Prot. 2 Edit”) mogta zosta¢ zmieniona
ikona pliku. Utwory chronione przed zapisem nie moga by¢ odtwarzane,
jesli zostata zmieniona oryginalna ikona tego pliku.

Odtwarzanie utworu zostaje zakonczone
przed konncem tego utworu.

Jest wigczona funkcja Guide (prowadzenie). (w tym przypadku odtwarzanie
czeka, az zostanie uderzony odpowiedni klawisz). Nacisnij przycisk [GUIDE],
aby wytaczy¢ funkcije prowadzenia.
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Numer taktu jest inny niz takt zapisu
nutowego wyswietlany w oknie Song
Position (Miejsce w utworze) pokazywanym
po nacisnieciu przyciskéw [REW]/ [FF].

Zdarza sie tak, jesli sa odtwarzane dane muzyczne, dla ktdrych zostato
ustalone specyficzne, state tempo.

Podczas odtwarzania utworu niektére kanaty
nie graja.

Odtwarzanie tych kanatéw moze by¢ ustawione na ,OFF” (wytaczone).
Wiacz odtwarzanie wytaczonych kanatow (str. 62).

Diody prowadzace nie $wieca sie w trakcie
odtwarzania utworu, nawet po nacisnieciu
przycisku [GUIDE].

Dzwigki spoza zakresu 88 klawiszy instrumentu nie moga by¢ wskazane
przez diody prowadzace.

Diody wskazujace funkcji Guide wskazuja
oktawe lub dwie nizej/wyzej, niz wynosi
rzeczywista tonacja.

Diody prowadzace czasem wskazujg oktawe lub dwie nizej/wyzej
niz rzeczywista tonacja, w zaleznosci od wybranego brzmienia.

Zapisy tempa, rytmu, taktu i nut nie sa
wyswietlane poprawnie.

Niektore dane utwordw dla instrumentu zostaty nagrane ze specjalnymi
ustawieniami ,free tempo” (tempo dowolne). W przypadku utworéw

0 tego rodzaju danych zapis tempa, rytmu, taktu i zapis nutowy nie beda
wyswietlane prawidtowo.

Funkcja Audio USB

Pojawia sie¢ komunikat ,, This drive is busy
now” (Dysk jest teraz zajety), a nastepnie
nagrywanie jest przerywane.

Upewnij sig, ze uzywasz kompatybilnej pamieci flash USB (str. 91).

Upewnij sig, ze pamig¢ flash USB ma wystarczajgca ilos¢ miejsca (str. 92).

Jesli uzywasz pamieci flash USB, na ktdrej juz byty nagrywane dane,
sprawdz najpierw, czy nie pozostaly tam wazne dane, a nastegpnie
sformatuj nosnik (str. 92) i pondw prébe nagrywania.

Nie mozna wybrac plikéw audio.

Format pliku moze by¢ niezgodny z instrumentem. Obstugiwane sg tylko pliki
w formacie WAV. Plikéw chronionych metodg DRM nie mozna odtwarzac.

Nagrany plik jest odtwarzany z inng
gtosnoscia niz ta ustawiona podczas
nagrywania.

Zostat zmieniony poziom gtosnosci odtwarzania. Ustawienie glosnosci
na 100 powoduje odtwarzanie pliku z takg sama gtosnosciag jak podczas
nagrywania (str. 75).

Konsola miksowania

Rozbrzmiewajacy dzwigk wydaje sie

dziwny lub jest inny niz dzwiek spodziewany
po dokonaniu zmiany brzmienia rytmicznego
(zestaw perkusyjny i podobne), stylu lub
utworu za pomoca miksera.

] Rozwigzywanie probleméw

W trakcie dokonywania zmiany brzmienia rytmicznego/perkusyjnego
(zestaw perkusyjny i podobne) stylu lub utworu za pomoca parametrow
brzmienia (VOICE) szczegdtowe ustawienia zwigzane z brzmieniem bebndw
zostajg zresetowane. W pewnych przypadkach moze by¢ niemozliwe
odtworzenie oryginalnego dzwieku. W przypadku odtwarzania utworu mozna
odtworzy¢ oryginalny dzwigk, powracajac do poczatku utworu i ponownie
rozpoczynajac jego odtwarzanie od tego miejsca. W przypadku odtwarzania
stylu mozna odtworzy¢ oryginalny dzwiek, ponownie wybierajac ten sam styl.

Pedat/Pedat AUX

Funkcje ttumika, sostenuto oraz soft
nie reaguja na odpowiednie pedaty.

Wiyk przewodu pedatéw nie jest podtgczony. Witéz wtyk przewodu pedatow
do odpowiedniego ztgcza (str. 99).

Sprawdz, czy kazdemu z pedatdw przypisano odpowiednia funkcje SUSTAIN,
SOSTENUTO lub SOFT (str. 34).

Ustawienie wiaczenia/wytaczenia
przetacznika noznego podtaczonego
do ztacza AUX PEDAL jest odwrdcone.

Whytacz zasilanie instrumentu, a nastepnie wigcz je ponownie bez naciskania
przetagcznika noznego.

Gniazdo AUX IN

Sygnat wejsciowy gniazda AUX IN
jest przerywany.

Gtosnosc¢ sygnatu wyjsciowego z zewnetrznego urzadzenia podtaczonego do
instrumentu jest za niska. Zwigksz glosnosc sygnatu wyjsciowego zewnetrznego
urzadzenia. Poziom natezenia dzwiekdw odtwarzanych przez gtosniki
instrumentu mozna regulowac za pomoca pokretta [MASTER VOLUME].
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Tabela przyciskdw dostepnych na panelu

N s Odpowiada numerowi w czesci ,Elementy sterujgce na panelu” na str. 12.
Przycisk/Element sterujacy ....... Wskazuje przycisk/element sterujacy, ktérego nalezy uzy¢ w pierwszej kolejnosci do wykonania
odpowiedniej funkcji.

OKNO......oviiiiiiiiiiecee Wskazuje tytut okna (i zaktadki) wywotywanego za pomoca przycisku/elementu sterujacego.
Podrecznik operaciji
zaawansowanych .................... ,1ak” oznacza, ze szczegdtowe informacje sa opisane w Podreczniku operacji zaawansowanych

(do pobrania z witryny internetowej).

Podrecznik
operaciji
Zaawanso-
wanych

Strona

Przycisk/Element sterujacy

(1) Ztacze [USB TO DEVICE] NIE 91 NIE
(2] Pokretto MASTER VOLUME | NIE 15 NIE
(3] Przelgcznik [(H ] (Standby/On) | Okno otwierajgce 14 NIE
(4] [DEMO] Okno DEMO 20 NIE
5] [METRONOME ON/OFF] NIE 35 NIE
(6] TRANSPOSE [-]/[+] TRANSPOSE (okienko) 42 NIE
(7] [TAP TEMPO] NIE 53 NIE
TEMPO [-)/[+] TEMPO (okienko) 53 NIE

() Sterowanie [POP & ROCK]-[PIANIST] Okno wyboru styléw 48 NIE
stylami [ACMP ON/OFF] NIE 49 NIE
[AUTO FILL IN] NIE 53 NIE

INTRO [1]-{Ill] NIE 52 NIE

MAIN VARIATION [A]-[D] NIE 58 NIE

[BREAK] NIE 58 NIE

ENDING/rit. [I]-[lll] NIE 52 NIE

[SYNC STOP] NIE 52 NIE

[SYNC START] NIE 52 NIE

[START/STOP] NIE 52 NIE

o) [MUSIC FINDER] Okno ALL 80 NIE
MUSIC FINDER FAVORITE 82 TAK

SEARCH 1 81 NIE

SEARCH 2 81 NIE

(10) Pokretto [LCD CONTRAST] NIE 18 NIE
[11] [MIXING CONSOLE] Okno VOL/VOICE 87 TAK
MIXING CONSOLE ALTER a7 TAK

TUNE 87 TAK

EFFECT 87 TAK

EQ 87 TAK

® [CHANNEL ON/OFF] CHANNEL ON/OFF  SONG 62 NIE
(SONG,) (okienko) STYLE = NIE
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Podrecznik

Przycisk/Element sterujacy Strona operacjl
Zaawanso-
wanych
® TAB [«][»] NIE 22 NIE
A NIE 21 NIE
[DIRECT ACCESS] (komunikat) 24 NIE
[EXIT] NIE 23 NIE
Przyciski [1 A V]-[SA V] NIE 22 NIE
Pokretto [DATA ENTRY] NIE 23 NIE
[ENTER] NIE 23 NIE
(1) [USB] Okno USB 27 NIE
[15) [FUNCTION] MASTER TUNE/ MASTER TUNE 47 TAK
SCALE TUNE
SCALE TUNE 47 TAK
SONG SETTING 64 TAK
STYLE SETTING/ STYLE SETTING 57 TAK
SPLIT POINT/
CHORD SPLIT POINT 57 TAK
FINGERING CHORD FINGERING | 51, 57 TAK
CONTROLLER PEDAL 90 TAK
KEYBOARD/PANEL | 46, 47 TAK
REGIST REGISTRATION 85 NIE
SEQUENCE/ SEQUENCE
FREEZE/
VOICE SET FREEZE 47 TAK
VOICE SET 85 TAK
DIGITAL REC SONG CREATOR 64, 87 TAK
MENU
STYLE CREATOR 57,87 TAK
MIDI Okno wyboru 95 TAK
szablonu MIDI
UTILITY CONFIG 1 96 TAK
CONFIG 2 96 TAK
MEDIA 96 TAK
OWNER 18, 30, TAK
96
SYSTEM RESET 96 TAK
® | PARTON/OFF  [RIGHT1)/[RIGHT2)/[LEFT] NIE 40 NIE
[17) [AUDIO] Okno USB AUDIO PLAYER 73 TAK
® | SONG [SONG SELECT] Okno wyboru utworu 58 NIE
CONTROL -
[REC] CHANNEL ON/OFF (okienko) 65 NIE
[STOP] NIE 59 NIE
[PLAY/PAUSE] NIE 59 NIE
[REW]/[FF] SONG POSITION (okienko) 60 NIE
[EXTRA TRACKS] NIE 62 NIE
[TRACK 2 ()] NIE 62 NIE
[TRACK 1 (R)] NIE 62 NIE
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Podrecznik

Przycisk/Element sterujacy Strona operacjl
Zaawanso-
wanych
® | SONG [SCORE] Okno SCORE 61 TAK
CONTROL
[LYRICS] Okno LYRICS 61 NIE
[GUIDE] NIE 62 TAK
[REPEAT] NIE 62 NIE
[19) [PIANO ROOM] Okno PIANO ROOM 31 NIE
20} PAMIEC REGIST BANK [-]/[+] REGISTRATION BANK (okienko) 84 NIE
REGISTRACYJNA
[MEMORY] Okno REGISTRATION MEMORY 83 NIE
CONTENTS
-8l NIE 83 NIE
@ | VOICE [PIANOJ-[PERC. & DRUM KIT] | Okno wyboru brzmienia 37 NIE
CONTROL .
[ORGAN FLUTES] Okno ustawiania FOOTAGE 45 NIE
brzmien piszczatek
organéw VOICE SET  VOLUME/ATTACK 46 TAK
EFFECT/EQ 46 TAK
© | ONE TOUCH [1-[4] NIE 54 TAK
SETTING
[OTS LINK] NIE 54 NIE
[23) [VOICE EFFECT] Okno VOICE EFFECT 14 TAK
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Dane techniczne

Wielkos¢/masa Szerokosc 1352 mm
[w przypadku modelu z wykoriczeniem polerowanym] [1 355 mm]
Wysokos¢ Bez pulpitu nutowego 918 mm
[w przypadku modelu [921 mm]
;gg;%cgfsﬂfm Z pulpitem nutowym 1 065 mm
[1 066 mm]
Gtebokosc Bez pulpitu nutowego 595 mm
[w przypadku modelu [596 mm]
;ﬁéﬁ:ﬁ;ﬂ?m Z pulpitem nutowym 595 mm
[596 mm]
Masa 58 kg
[w przypadku modelu z wykoriczeniem polerowanym] [61 kg]
Elementy Klawiatura Liczba klawiszy 88
sterujace Typ Graded Hammer 3 (GH3)
Czutos¢ klawiatury Twarda2/Twarda1/Srednia/Miekka1/Miekka2
Pedat Liczba pedatow 3
Pdtpedat Tak
Funkcje Volume, Sustain, Sostenuto, Soft, Glide,
Song Play/Pause, Style Start/Stop itd.
Wyswietlacz Typ Monochromatyczny QVGA LCD
Rozmiar 320 x 240 punktéw 4,6 cala
Kontrast Tak
Funkcja wyswietlania zapisu nutowego | Tak
Funkcja wyswietlania stow Tak
Jezyk angielski, japonski, niemiecki, francuski,
hiszpariski, wtoski
Panel Jezyk angielski
Obudowa Pokrywa klawiatury Przesuwana
Pulpit nutowy Tak
Brzmienia Generowanie Technologia generowania brzmien RGE (Real Grand Expression)
brzmienia Probki przediuzenia dwicku stereo | Tak
Prébki key-off Tak
Rezonans strunowy Tak
Delikatne zwolnienie Tak
Rezonans ttumika Tak
Polifonia Maksymalna polifonia 128
(liczba dzwiekdw)
Wstepnie Liczba brzmien 387 brzmien + 22 brzmienia zestawdw

zdefiniowany

perkusyjnych i SFX + 480 brzmien XG +
GM2 + GS (do odtwarzania utworéw GS)

Brzmienia specjalne

12 brzmien S. Articulation, 9 brzmiert Mega,
6 brzmient Naturall, 12 brzmiert Sweet!,

24 brzmienia Cool!, 25 brzmier Live!

10 brzmieri Organ Flutes!

Niestandardowe

Voice Set

Tak

V
]
2
s
=
o
2
W
S
S

CVP-601 — Podrecznik uzytkownika

107



QUZIIUYII] dUD(]

l

Brzmienia Kompatybilnos¢ XG Tak
XF Tak
GS Tak
GM Tak
GM2 Tak
Efekty Rodzaje Reverb (pogtos) 44 wstepnie zdefiniowane + 3 uzytkownika
Efekt Chorus 71 wstepnie zdefiniowanych + 3 uzytkownika
Mono/Poly Tak
DSP DSP 1: 295 wstgpnie zdefiniowanych +
10 uzytkownika
DSP 2-4: 130 wstegpnie zdefiniowanych +
10 uzytkownika
Master EQ 5 wstepnie zdefiniowanych + 2 uzytkownika
Korektor brzmienia partii 27 partii
Intelligent Acoustic Control (IAC) Tak
Partia Dual/Layers (partie Right 1, 2) Tak
Split (partie Right + Left) Tak
Style Wstepnie Liczba wstepnie zdefiniowanych 257

akompaniamentu

zdefiniowany

stylow

Style specjalne

204 style Pro, 17 styléw Session,
36 stylow Pianist

Format plikdw

Format plikdw stylu GE (Guitar Edition)

Palcowanie

Single Finger, Fingered, Fingered On Bass,
Multi Finger, Al Fingered, Full Keyboard,
Al Full Keyboard

Sterowanie stylami

INTRO x 3, MAIN VARIATION x 4, FILL x 4,
BREAK, ENDING x 3

Niestandardowe Kreator styléw Tak
Inne funkcje Music Finder (maks.) 1200 nagran
Funkcja OTS (ustawianie jednym 4 dla kazdego stylu
przyciskiem)
Zalecanie stylu Tak
Utwory Wstepnie Liczba wstepnie zdefiniowanych 65
zdefiniowany utworéw
Nagrywanie Liczba $ciezek 16
llos¢ danych 300 KB
Funkcja nagrywania Tak
Kompatybilne Odtwarzanie SMF (Format 0 i 1), XF, ESEQ
formaty danych Nagrywanie SMF (Format 0)
AUDIO USB Dtugo$c¢ nagrywania (maks.) 80 minut na utwor
Kompatybilne Odtwarzanie .wav
formaty danych Nagrywanie wav
Funkcje Pamie¢ registracyjna | Liczba przyciskow 8

Sterowanie

Regist. Sequence, Freeze

Lekcja/prowadzenie

Lekcja/prowadzenie

Follow Lights, Any Key, Karao-Key,
Twoje tempo

Dioda prowadzaca

Tak

Asystent gry

Tak
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Funkcje

Demo

Demo

Tak

Ogdlne elementy

Metronom

Dzwonek (wiaczony/wytgczony),

sterujgce odliczanie w 5 jezykach
Zakres tempa 5-500, Tap Tempo
Transpose -12-0—+12
Strojenie 414,8-440-466,8 Hz
Typ skali 9
Rézne PIANO ROOM Tak
Pamigé Pamie¢ Pamig¢ wewnetrzna okoto 2,8 MB
i pofaczenia Dyski zewnetrzne (opcjonalnie) Pamie¢ flash USB
Sposoby podtaczania | Stuchawki X2
MIDI In/Out/Thru
AUXIN Stereo mini
AUX OUT L/L+R, R
Pedat AUX Tak
USB TO DEVICE x 1
USB TO HOST Tak
System audio Wzmacniacze 25 Wx 2
Gtosniki 16cmx2
Optymalizator akustyczny Tak

Wyposazenie

® Podrecznik uzytkownika

e Zeszyt Data List

e Zeszyt z 50 najstynniejszymi utworami
na fortepian

Rejestracja uzytkownika produktu firmy
Yamaha*

® Przewdd zasilajgcy prgdu zmiennego

® fawka™

Zestaw uchwytow

Do wypetnienia formularza rejestracyjnego
bedzie potrzebny numer identyfikacyjny
produktu (PRODUCT ID).

** Moze by¢ dotaczona lub opcjonalna,
zaleznie od regionu.

*

Wyposazenie
dodatkowe

Stuchawki HPE-160
Przetaczniki nozne FC4/FC5
Kontroler nozny FC7
Interfejs MIDI i-MX1

* Specyfikacje i opisy w niniejszym podreczniku uzytkownika maja jedynie charakter informacyjny. Firma Yamaha Corp. zastrzega sobie prawo do zmiany
i modyfikacji produktéw lub specyfikacji w dowolnym czasie bez wczesniejszego powiadomienia. Poniewaz specyfikacje, wyposazenie lub opcje moga

sie rézni¢ w poszczegdlnych krajach, nalezy je sprawdzi¢ u sprzedawcy firmy Yamaha.

Dane techniczne

|
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Indeks

A

A-B Repeat ... 63
ACMP ON/OFF ... 48
ADD TO MF ...t 82
AT Full Keyboard .........c.oceeierunieniureeereiecirennenensseneenines 51
Akompaniament automatyczny ... .. 49
AKROTAY ..o ... 51
ALL o .74
ALL CLEAR .. 81
AUDIO .o 12,73
AUIO s 73
AUDIO USB ...ttt sassaenaes 73
AUTO FILL ..ccoiiiiciiniciincinsssiscssanscassssssnes 53
Automatyczne Wylgczanie ........ovveeirernerneenernersennenne 16
AUX PEDAL ..o 90
B

BANK oottt enae 84
Bank pamieci registracyjnej 85
BAR ... 25

Brzmienia Drum ... 41
Brzmienia Organ FIutes ..., 45
Brzmienia Super Articulation .........ecvereeeeereererneeneene 42
Brzmienie ... 37

28

28
CHANNEL ON/OFF 12, 56, 62
Charakterystyka stylow ..... 50
CONFIG 1 .o 96
CONFIG 2 ..o 96
CUT ... 70
Czulo$¢ klawiatury .. 46
Czyszczenie pedalow ........ 36
D
DATA ENTRY ..o 21
DEMO ... 12,20
Diody prowadzace ........ocvevivverrieneincreincneieienenennes 13,62
Direct Access ......... 24
Docelowy dzwigk nagrywania (Audio) .........ccocveveuneee 75
Dodawanie do kolejki ..
Drum Kit
DSP oo
Dynamika

E

ECHO 44
Edytowanie brzmien .......c.cecvcererneercerereerererneeerserensenne 47
EFFECT ..t sseseneessesensenes 87

F

File Selection, OKNO ......ccccveueivieeiceeceeceeceee s 27
FILTER .. 87, 88
FOLAT ..o 69
Formaty plikow, ktére mozna nagrywaé (Audio) ....... 75
Formaty plikow, ktére mozna odtwarzaé (Audio) ...... 73
FUNCTION ..o eeaeeens
Funkcja Punch In/Out

Funkcja Song Creator

G

GENRE 81
GM (General MIDI) .................. 7
GS et 7
H

HARMONY oottt 44
Hz (herc) 42
I

T-IMIXT ittt ettt ettt 93
Informacje 0 audio Z USB .......ccoceuvivirevevivcrninninnenns 26
INTRO et eeeneaes 52
TPAA et 93
TPRONE .ottt sasaenes 93

iPhone/iPad Connection Manual
(Instrukcja podigczania do urzadzen iPhone/iPad) .... 10

J

Jednostka gléwna s 98
Jezyk 18
K

Kanaly podktadu rytmicznego ........cceeveeevererecunennce 48
Kanaly stylt ...c.ceeceervecreecreieeseeeseeeeeeeeseneceenens 56
Kanaly utWorow ... 62
Komputer 93
Konserwacja 36
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Konsola miksowania ..........ccccceeveveeevererererereneereerererenenens 86

KONLIASE .ottt 18
Kontroler N0ZNy ... 90
Kopia zapasowa ... .30
KOPIOWANIE ....cvuiiiiniiiciiic e 70

.................................................................................... 12
.12,18
.................................................................................. 40
..................................................................... 44
................................................................ 32
L

BaWKa ..o 7
L3czenie StYIOW ....ceuceneececereercecireceneeeeee e 57

M
MAIN VARIATION .....ccooememrirecnne ... 53
Maksymalny czas nagrywania (Audio) .........ccccceevuuece. 75
MASTER VOLUME ... 12, 15

MIDIIN oo 95
MIDI OUT ... sssasssssssssiens 95
MIDI Reference (Materialy referencyjne

zwigzane z formatem MIDI) .......cccovenerevcneerenenennenee 10
MIDI THRU ... issssssassssnnes 95
MONO .o seees 44
MONLAZ ot 98
MUSIC it ssaes 81
Music FINdeT ... 77
N

NaAGLanie .....ccocvvevvinireiriiic s 77
NaGryWanie ... 65,73
Nagrywanie ,,krok po kroku” .......c.ccecvcevevvcencercrncnnee 57,72
Nagrywanie audio .......ccceeeeeeerrereeureunessersesssereesersessenne 65
Nagrywanie w standardzie MIDI ..........c.cccooeurernirnnnnes 65
Nagrywanie w trakcie gry ......ccoevvineneninenennennenne 57
Nagrywanie wielosciezkowe ... ... 68
Nagrywanie wybranej partii ........cecoeeeererererereerersennenne 65
NArZEAZIA ovucveerrreenreereeieerereeeaeeieniseseessessessessesesesesse s senas 96
Nazwa aKOTrdU ..euceeeevecicerereeeecneeeeireeeeseiesesesesse e senae 25
Nazwa banku pamieci registracyjnej .........ccocovcuveevrnneee 25
Nazwa brzmienia

NazZWa SEYIU coocvviiireseeeersenae
NaZWa UTWOTU ..ot
Nazwa UZYtKOWNIKA ....coucvureereererieeeeirercereiserseesersereeenne 19
NUMET WEISJi oot 19

0]

OFF .ot 74
One Touch Setting ........cccveeeeererreererrerserrersersemserenenennens 54
OWNER ... 96
P

Pamigd flash USB ......ccovevurrmeeverireereinerneereineeseesesseenennens 91
Pamigc registracyjna .........coooeveueeiveveiecriercisieieisienies 83
Panel boczny ... 98
PANEL PART ... .. 86
Panel tyIny ...c.cceveeeecvreeeeneneineieeeeresessesenssesensesenens 98
PART ON/OFF ..o 12, 40
Partie KIaWIatury .......ccccoceemeeernmecnesenesseineseenesseenennens 40
Pedal ..o
Pedatlewy .....

Pedal prawy

Pedal SrodKOWY ....cevuveieriirireiereeereseiensesenens
Pedal thumika ......ccocoiiiiiiicccecc s
Percussion ...

Pokrywa klawiatury
POLY o sasaes

Polgezenia .o.oceceeeeeeceecee s
POrtamento ...
Pétpedat
PRESET

Prot. 1 s 60
Prot. 2 Edit oo
Prot. 2 Orig ..ot
Prébkowanie key-off ..
Przetacznik nozny

Przenoszenie ...
Przewijanie do przodu ..........eeverenenerrerneenernenneerenens 60
Przewijanie do tylu ......ccccovvevenivenencnencneneecennes 60
Przewozenie .........

Przewdd zasilajacy

Przewdd zasilajacy pradu zmiennego ........cocvevevncnnees 7
Pulpit DULOWY oeceeirreiiernneicinieseeeeecnenenns 17,94
Punkt podzialt ..o 57

Indeks
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R

RANDOM ....ooiiririinnicnnincicssassssssssssssssssssnnes 74
Real Grand Expression (RGE) ......ccccoveuveurererneercrceenennens 8
Regulacja poziomow gto$nosci ......ccveeeeceercecererennnne 25
RePErtoire ...t 57
Rezonans Strunowy ..., 33
Rezonans thumika ..., 33
RIGHT 1 cciiiiiiiricnisccscincissscssssssssssssssnsnns 40
N (3 3 1 P 40
o | R .52
R0AZaje DIZMIEN ..vuvereerevecereerercererereerensesesereeeesereeenne 41
ROTARY SP SPEED ...coovririiiiiererererererenineneniseseeneene 45
Rozwigzywanie problemow ...........ccceeerveierennnns 101
S

SCOTE ottt e
SEARCH AREA ...

Sekwencja registracyjna
SESSION ..ouieiiiciiiic e
SEF (Style File Format) .
SINGLE ...t ssssaens
Single FINEET ....covviiiiiririieiienseeiesseessensesessensenes
Skrzynka pedalow ...,
SIOWA ULWOTU oot senee
SHIChAWKI eecveeeeiereieeireieeeeseiceseirenseesessesseese e seene
SONG CH ...cvtiieireiieiieeiseieeesessesesessessesasessesssesaesins
SONG CONTROL .
SONG SELECT .....coriiirricininciesicsnssssnsssssssnenns
Sortowanie Nagran ..........ccveeecveeeneneeenseeneeenns
Sostenuto, pedal ..o
Standby/On ...

Start synchroniczny ...
START/STOP ...

SErOJENIE ..o

Strojenie SKali .....oceeereereeererernerneererneeneeereeererensereeesensenes
STYLE .o nees
SEYLE oo e
STYLE PART ...
SYNC START ..oviiiicecnnincencsissssncsssss e
SYNC STOP ...t
SYSTEM RESET ...
Szybkie nagrywanie

Tabela przyciskow dostgpnych na panelu .................. 104
TAP TEMPO ..ot 12,53

TEMPO TO .. eeneeae 81

TRANSPOSE .....ooviiiiiinieireeeeseiseiesisessesasenaes 12,42
TIANSPOSE ..o 25
TUNE ..

TUNE e
Typ palcowania akordoOw .........ccovceevererveenerrerninnenne 51,57
Typy efektéw Harmony/Echo ... 47
U

Uchwyty mocujace przewody .......occeeveeveueeiureenienenes 98
USB ottt 12,27,73
USB TO DEVICE ... 91
USB TO HOST ...ovviiiriiieicieiciesssessssesssssnens 93
USER ...ovvvrircrinins 27
Ustawienia fabryczne ......cccovevevereeenerreninenenneenennens 29
USUWANIE ..ottt 71
UtwOory ChIonione ..o 60
ULWOL ottt 58
A\

VIBRATO ...coiiiiiniiicicriciessceessssssssesssssssssnans 45
VOICE EFFECT .....ooieeiiiniieineeeireiesessccesenasenenens 12,43
V0ICE St i 47
VOL/VOICE ...t 87
W

WAV e

Wskaznik zasilania ..

WSHIZyMYyWanie ...
Wymuszenie zakonczenia pracy instrumentu ............. 15
Wysoko$¢ brzmienia .......cccucveuevevciecieiniennineennennns 42
X

XE s 7
XG s 7
Z

Zalecanie stylu .. .55
ZaPiS NULOWY ..oevevireteitetete et 61
Zarejestrowane zdarzenia syStemowe ..........cocveuvieneen. 72
Zestaw UChWYLOW ... 7,98
Zeszyt Data List ......ccccvceuveuvicinciriciicinccececccseeneees 10
Zgodnos$¢ stylow .. .. 50
Ztacza WejSCia/WYjSCia .. 13
ZMIANA NAZW .ottt 70
Znaczniki frazy ... 60
ZNAK oo 28
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Important Notice: Guarantee Information for customers
in European Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA* and Switzerland English
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinweis: Garantie-Information fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz Deutsch
Fir nahere Garantie-Information tiber dieses Produkt von Yamaha, sowie iiber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir Ihr Land zustandigen Yamaha-Vertrieb. *EWR: Europaischer Wirtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de 'EEE et la Suisse Francais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans I'ensemble de 'EEE ainsi qu'en Suisse, consultez notre site Web
a l'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Belangrijke mededeling: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacion sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza Espaiiol
Para una informacion detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccion web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o péngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econémico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’EEA* e in Svizzera Italiano
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all'indirizzo riportato
di seguito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informag6es sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suica Portugués
Para obter uma informag&o pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servico de garantia na AEE* e na Suica, visite o site a seguir (o arquivo para impresséo esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritdrio de representagdo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econdémica Européia

ZnuavTiki onpeiwon: MAnpogopitg eyyinong yia Toug TeAdTeg oTov EOX* kan EABeTia EAAnviké
Ma AeTrTopepeig TTANpo@opieg eyyUnong OXETIKG Ue TO TTapov TTpoidv NG Yamaha kai Tnv kaAuyn eyyUnong o€ OAeg Tig xwpeg Tou EOX kai Tnv EABETIO, €TTIOKEQTEITE TNV TTAPAKATW
1oTooeAida (EKTUTIWOIUN pop@n eival SiaBéaiun otny 10TooeAida pag) fi atreuBuvbeiTe oTnv avrimpoowTreia TG Yamaha otn xwpa cag. * EOX: Eupwraikég OIKovopikog Xwpog

Viktigt: Garantiinformation fér kunder i EES-omradet* och Schweiz Svenska
For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradet* och Schweiz kan du antingen beséka nedanstaende webbaddress (en utskriftsvanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i EGS* og Sveits
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele E9S-omradet* og Sveits kan fas enten ved & besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *E@S: Det europeiske skonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder i EGO* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den feelles garantiserviceordning for EJO* (og Schweiz) ved at besgge det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repraesentationskontor i det land, hvor De bor. * EO: Det Europaeiske @konomiske Omrade

Tarkea ilmoitus: Takuutiedot Euroopan tal 1 (ETA)* ja Sveitsi i ille
Taman Yamaha-tuotteen seka ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla olevasta nettiosoitteesta. (Tulostettava tiedosto saatavissa sivustollamme.)
Voitte myds ottaa yhteytta paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki g yjne obowiazuj; w EOG*i jearii
Aby dowiedzie¢ sie wigcej na temat warunkéw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha i serwisu gwarancyjnego w catym EOG* i Szwaijcarii, nalezy odwiedzi¢ wskazana ponizej strone internetowa
(Plik gotowy do wydruku znajduje sie na naszej stronie internetowej) lub skontaktowac sie z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dulezité oznameni: Zaruéni informace pro zakazniky v EHS* a ve Svycarsku
Podrobné zaruéni informace o tomto produktu Yamaha a zéarugnim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na
nasich webovych strankach) nebo se mizZete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodaisky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkozo részletes garancia-informéaciok, valamint az EGT*-re és Svaijcra kiterjed6 garancidlis szolgaltatas tekintetében keresse fel webhelyiinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathato fajlt is talal), vagy pedig Iépjen kapcsolatba az orszagaban miikodé Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Eurépai Gazdasagi Térség

Oluline markus: Garantii Euroopa Maj iirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele Eesti keel
Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljargneval aadressil
(meie saidil on saadaval prinditav fail) voi pdérduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé Latviesu
Lai sanemtu detaliz&tu garantijas informaciju par $o Yamaha produktu, ka arT garantijas apkalpo$anu EEZ* un Sveicg, ladzu, apmekigjiet zemak noradito timekla vietnes adresi (timekla
vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jlsu valsti apkalpojo$o Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia issamios informacijos apie §j ,Yamaha“ produkta ir jo technine priezidra visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite masy svetainéje toliau nurodytu adresu (svetaingje yra

spausdintinas failas) arba kreipkités | ,Yamaha" atstovybe savo 3aliai. *EEE — Europos ekonominé erdvé

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zakaznikov v EHP* a Svajéiarsku Sloventina
Podrobné informacie o zaruke tykajlce sa tohto produktu od spolo&nosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajéiarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nasej
webovej stranke je k dispozicii subor na tla¢) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Eurépsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in Svici Slovenscina
Za podrobnejse informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obiscite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo
na na$em spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo 6! : 3ar Ta 3a knueHTn B EUMN* n Lseiiuapus Bunrapcku eauk
3a noppo6Ha nHdopMaLus 3a rapaHUmMsTa 3a TO31 NpoAyKT Ha Yamaha u rapaHLMoHHOTo o6cnyxBaHe B naHeBponelickaTa 3oHa Ha EMIM* u LUseiiuapus unu noceTeTe nocoyeHns no-aony ye6
caiT (Ha Halums ye6 caiT uma aiin 3a neyar), Unn ce CBbpXeTe C NpeAcTaBuTenHUs oduc Ha Yamaha BbB Balata ctpaHa. * EUM: EBponeiicko MKOHOMUYECKO NpoCTPaHCTBO

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba romana
Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (fisierul imprimabil este disponibil pe site-ul
nostru) sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastra . * SEE: Spatiul Economic European

http://europe.yamaha.com/warranty/
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Aby uzyskac¢ szczegdtowe informacje na temat produktow, nalezy
skontaktowac si¢ z najblizszym przedstawicielem firmy Yamaha
lub z autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponizej.

| NORTH AMERICA |

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311

US.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
US.A

Tel: 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA |

MEXICO
Yamaha de México S.A. de C.V.
Calz. Javier Rojo Gémez #1149,
Col. Guadalupe del Moral
C.P. 09300, México, D.F., México
Tel: 55-5804-0600

BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4' andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377

ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.
Sucursal de Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 011-4119-7000

PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES

Yamaha Music Latin America, S.A.

Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacién Marbella,

Calle 47 y Aquilino de la Guardia,

Ciudad de Panama, Panama

Tel: +507-269-5311

| EUROPE |

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, England
Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 044-387-8080

AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

CZECH REPUBLIC/HUNGARY/
ROMANIA/SLOVAKIA/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Austria (Central Eastern Europe Office)
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-602039025
POLAND/LITHUANIA/LATVIA/ESTONIA
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Poland Office
ul. Wrotkowa 14 02-553 Warsaw, Poland
Tel: 022-500-2925
BULGARIA
Dinacord Bulgaria LTD.
Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa
1528 Sofia, Bulgaria
Tel: 02-978-20-25
MALTA
Olimpus Music Ltd.
The Emporium, Level 3, St. Louis Street Msida

MSDO06
Tel: 02133-2144

THE NETHERLANDS/
BELGIUM/LUXEMBOURG
Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, The Netherlands
Tel: 0347-358 040

FRANCE
Yamaha Music Europe
7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activités Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France
Tel: 01-64-61-4000

ITALY
Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL
Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaiia
Ctra. de la Coruna km. 17, 200, 28230
Las Rozas (Madrid), Spain
Tel: 91-639-8888

GREECE
Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN
Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia
J. A. Wettergrens Gata 1, Box 30053
S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 031 89 34 00

DENMARK
Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland - filial
Denmark
Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 44 92 49 00

FINLAND
F-Musiikki Oy
Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY
Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch
Grini Neeringspark 1, N-1345 @sterds, Norway
Tel: 67 16 7770

ICELAND
Skifan HF
Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik, Iceland
Tel: 525 5000

RUSSIA
Yamaha Music (Russia)
Room 37, bld. 7, Kievskaya street, Moscow,
121059, Russia
Tel: 495 626 5005

OTHER EUROPEAN COUNTRIES
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstrafie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

AFRICA

Yamaha Corporation,

Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650

Tel: +81-53-460-2313

| MIDDLE EAST

TURKEY/CYPRUS
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstraie 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

OTHER COUNTRIES
Yamaha Music Gulf FZE
LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jubel Ali,
Dubai, United Arab Emirates
Tel: +971-4-881-5868

| ASTA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.
Spazedge building, Ground Floor, Tower A, Sector
47, Gurgaon- Sohna Road, Gurgaon, Haryana, India
Tel: 0124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 021-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3467-3300

MALAYSIA
‘Yamaha Music (Malaysia) Sdn., Bhd.
Lot 8, Jalan Perbandaran, 47301 Kelana Jaya,
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 03-78030900
PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) PRIVATE LIMITED
Blk 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: 6747-4374
TAIWAN
Yamaha KHS Music Co., Ltd.
3F, #6, Sec.2, Nan Jing E. Rd. Taipei.
Taiwan 104, R.0.C.
Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.
4, 6, 15 and 16th floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,
Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand
Tel: 02-215-2622

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2313

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111

NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.O.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation,
Asia-Pacific Sales & Marketing Group
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2313
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