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Podrecznik operacji zaawansowanych

W niniejszym Podreczniku operacji zaawansowanych objasniono zaawansowane funkcje instrumentu Genos2, ktérych nie ujeto
w podreczniku uzytkownika. Przed przeczytaniem niniejszego Podrecznika operacji zaawansowanych nalezy zapoznac sie
z podrecznikiem uzytkownika.

Korzystanie z instrukcji w formacie PDF

» Aby méc szybko przejs¢ do poszczegdlnych pozycji i tematdw, klikna¢ zadane pozycje w spisie tresci ,Zaktadki” po lewej
stronie okna gtéwnego. (Klikna¢ karte ,Zaktadki”, by otworzy¢ spis tresci, jesli nie jest on wyswietlany).

« Mozna klikng¢ numer strony w podreczniku, aby przejs¢ bezposrednio do tej strony.

« Aby znalez¢ w dokumencie informacje powigzane ze stowem kluczowym, w menu ,Edycja” programu Adobe Reader
klikna¢ ,Znajdz” lub ,Wyszukiwanie” i wprowadzi¢ stowo kluczowe. Nazwy i potozenia elementéw menu moga sie réznic
w zaleznosci od uzywanej wersji programu Adobe Reader.

« llustracje i zrzuty z ekranu LCD sg w niniejszym podreczniku podane jedynie do celéw pogladowych i w rzeczywistosci moga
wygladac troche inaczej. Nalezy pamieta¢, ze wszystkie przyktady wyswietlanych ekranéw pokazane w niniejszym podreczniku
sa w jezyku angielskim.

« Dokumenty ,Data List” (Wykaz danych) i ,iPhone/iPad Connection Manual” (Instrukcja podtaczania do urzadzer iPhone/iPad)
mozna pobrac z witryny internetowej Yamaha:
https://download.yamaha.com/

Nazwy firm i nazwy produktéw w niniejszym podreczniku sa znakami handlowymi lub zarejestrowanymi znakami handlowymi
odpowiednich spoétek.
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Lista funkcji

W tej sekcji opisano pokrétce czynnosci, ktére mozna wykonac przy uzyciu okien wywotywanych poprzez naciskanie przyciskéw
na panelu lub dotykanie ikon w oknie Menu.
Wiecej informacji podano na stronie wskazanej ponizej lub w podreczniku uzytkownika. Oznaczenie ,®" wskazuje, ze dana funkcje
opisano w podreczniku uzytkownika.

Okna dostepne po naci$nieciu przyciskéw na panelu

Okno PrzyC|§k Opis Strony Rodrgczn.lk
wywotujacy uzytkownika
Portal struktury okien w instrumencie, ktéry dostarcza
Home (Strona gtéwna) | [HOME] natychmiastowych informacji o wszystkich biezacych - °
ustawieniach.
Dotykajac kazdej z ikon, mozna wywota¢ menu dla B
Menu [MENU] réznych funkcji wymienionych ponizej. *
Style Selection S
. - [ J
(Wybér stylu) [STYLE] Wybér plikéw stylu
Voice Part Setup Potwierdzanie biezacych ustawien brzmienia oraz
(Konfiguracja partii [VOICE] ustawienia zwiazane z brzmieniami takie jak Effects 35 -
brzmienia) (Efekty).
song Player. [SONG] Sterowanie odtwarzaniem utworu. 69 [}
(Odtwarzanie utworu)
Playlist (Lls.ta [PLAYLIST] Wybdr i edycja list odtwarzania oraz zarzadzanie 18 °
odtwarzania) repertuarem.
Song Recording
(Nagrywanie [RECORDING] Nagrywanie wykonywanego utworu. 80,99 °
utworow)
Voice Selection VOICE SELECT [LEFT]- . . - . - .
(Wybér brzmienia) [RIGHT 3] Przypisywanie brzmienia do kazdej z partii klawiatury. - [
Multi Pad Selection
(Wybor sekwencgji MULTI PAD CONTROL Wybor sekwencji Multi Pad. 68 °
. [SELECT]
Multi Pad)
Registration
Memory Bank
Selection (Wybér EGil[i-]rRATION BANK Wybér bankéw pamieci rejestracyjnej. 14 °
banku pamieci
rejestracyjnej)
Okno Registration
Memory (Pamieé [MEMORY] Do rejestracji biezacych ustawien panelu. - °
rejestracyjna)
Funkcje okna Menu
. Podrecznik
Menu Opis Strony uzytkownika
Regulacja parametréw kazdej partii, takich jak gtosnos¢, panorama i EQ. Umozliwia
Mixer réwniez regulacje sterowania ogélnym dzwigkiem poprzez funkcje takie jak Master 129 °
Compressor (Kompresor gtéwny) i Master EQ (Korektor gtéwny).
Channel On/Off Wiaczanie i wytaczanie kazdego kanatu danego stylu oraz utworu MIDI. 10,76 -
. Okresla, ktdre gniazda stuza jako wyjscia dla kazdej partii oraz kazdego instrumentu B
Line Out bebnowego czy perkusyjnego. 170
Score Wyswietlanie zapisu nutowego biezacego utworu MIDI. 71 °
Lyrics Wyswietlanie stéw biezgcego utworu. 73 °
Text Viewer Wyswietlanie plikéw tekstowych utworzonych na komputerze. 74 -
Chord Looper Nagrywanie sekwencji akordéw i odtwarzanie jej ponownie w petli. 141'716’ -
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Podrecznik

Menu Opis Strony uzytkownika

Dodawanie efektu Harmony/Arpeggio do strefy prawej reki klawiatury. Mozna ustawic

Kbd Harmony/Arp takie parametry, jak typ efektu Harmony/Arpeggio. 46 *

. . . Ustawianie punktu podziatu lub zmiana typu palcowania akordu oraz obszaru

Split & Fingering wykrywania akordu. ? ¢

Mic Setting Ustawienia dzwieku z mikrofonu. 120 °

Vocal Harmony podz.awanle' gfektu harmonii wokalnej do $piewu. Harmonie wokalna mozna edytowac 123,127 °
i zapisywac jako wtasna.

Regist Sequence Okresla kolejnos¢ wywotywania ustawien pamieci rejestracyjnej przy pomocy pedatu. 14 -

Regist Freeze Okresl'a e.Ierr.1enty, k'Forg pozostaja niezmienione nawet po wywotaniu ustawien panelu 3 )
z pamieci rejestracyjne;j.

Tempo Regulacja tempa utworu MIDI, stylu lub metronomu. Te sama operacjeg, co przy uzyciu 13 °

P przyciskéw TEMPO [-]/[+] i [TAP TEMPQ], mozna wykonac¢ na ekranie.
Metronome Ustawianie metronomu i przycisku [TAP TEMPO]. 39 ®
Live Control Okresla funkcje przypisane do pokretet, suwakéw i joysticka LIVE CONTROL. 145 o
. Okresla funkcje przypisane do pedatéw, przyciskéw przypisywanych funkgji oraz

Assignable skrétéw w oknie Home. 138 ¢
Blokowanie ustawien panelu. Gdy ustawienia panelu sg zablokowane, naciskanie )

Panel Lock przyciskow panelu nie daje zadnego efektu. ¢

Demo Wywotanie okna demonstracyjnego. - )
Edycja wstepnie ustawionych brzmien w celu utworzenia wtasnych. Okno to ma rézng 48.56

Voice Edit postac¢ w zaleznosci od tego, czy wybrane jest brzmienie Organ Flutes (Piszczatki 5'8 ! -
organoéw), czy inne.
Tworzenie stylu przez edycje wstepnie ustawionego stylu lub przez nagrywanie )

Style Creator kanatéw stylu po jednym. 20

. Nagrywanie wykonywanego utworu. (Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania

Song Recording przycisku [RECORDING] na panelu). 79 ¢
Tworzenie sekwencji Multi Pad poprzez edycje wstepnie ustawionej sekwencji Multi )

M.Pad Creator Pad lub przez nagranie nowe;j. 64,66

Voice Setting Ok.resla szczego{owe_ ustawienia partii kIaV\_nat.ury, takie jak tonacja dla kazdej partii, filtr a1 )
Voice Set oraz ustawienia zwigzane z brzmieniem Super Articulation.

. Ustawienia zwigzane z odtwarzaniem stylu, takie jak czas dziatania ptynnych zmian R

Style Setting ustawien OTS, kontrolowanie dynamiki itp. n

Song Setting Wprov.vac!zanle us’ta\{V|en zwigzanych z odtwarzaniem utwordw, np. funkcja Guide, 77 B
ustawienia kanatéw itp.

Chord Tutor Wskazuje, jak gra¢ akordy o okreslonych nazwach. 7 -

Scale Tune Precyzyjne dostrajanie wysokosci brzmienia dla kazdego klawisza osobno. 43 -

Master Tune Strojenie precyzyjne wysokosci dzwieku catego instrumentu. 42 -
Umozliwia zmiane tonacji catego brzmienia w interwatach péttonowych albo tylko

Transpose dzwieku klawiatury lub utworu MIDI. 42 *

Keyboard Okresla reakcje klawiatury na dotyk. 40 -

MIDI Wprowadzanie ustawien zwigzanych ze standardem MIDI. 149 -
Stuzy do wprowadzania ustawien globalnych, zarzadzania dyskami flash USB,

Utility przywracania ustawien fabrycznych w urzadzeniu lub tworzenia kopii zapasowych 162 o
danych przechowywanych w instrumencie itp.

Wireless LAN* Umozll\{vla W.prO\A_/ac_iz.anl.e ustawnen’doty_czqcych ’@cgenla instrumentu z urzadzeniami 159 )
przenosnymi, takimi jak iPad, za posrednictwem sieci bezprzewodowe;j.

Time Stuzy do wprowadzania ustawien czasu widocznego w oknie Home. 161 -
Stuzy do instalowania dodatkéw Expansion Pack, umozliwiajacych dodawanie

Expansion materiatéw pobranych z witryny internetowej lub utworzonych samodzielnie za 167 -
pomoca programu Yamaha Expansion Manager.

Bluetooth* Wprowadzanie ustawien dotyczacych taczenia instrumentu z urzadzeniami ) °

wyposazonymi w funkcje Bluetooth.

* lkona ta jest wyswietlana tylko jesli dostepna jest funkcja bezprzewodowej sieci LAN.
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Rodzaje stylow (charakterystyka)

Konkretny rodzaj stylu jest wyswietlany w lewym gérnym rogu nazwy stylu w oknie wyboru stylu. Cechy definiujace dany styl
i jego zalety wykonawcze opisano ponizej.

wingin'BigBand

Session Informacje na temat tych rodzajéw mozna znalez¢ w czesci ,Charakterystyka stylu” w Podreczniku uzytkownika.
Free Play
+Audio Style audio (+Audio) opracowano poprzez dodanie nagran audio muzykéw studyjnych grajacych

ETISIS

w réznych studiach nagraniowych na catym $wiecie. Pozwolito to nada¢ brzmieniu bebnéw i instrumentéw
perkusyjnych nalezacych do danego stylu poczucie naturalnosci, aury akustycznej i ciepta, ktére wniesie
do wykonania wiekszy fadunek ekspresji. W szczegdlnosci umozliwia to zachowanie drobnych niuanséw
artykulacji i motoryki, ktére sg trudne do odwzorowania z uzyciem wstepnie zdefiniowanych zestawow
perkusyjnych. Technologia Time Stretch firmy Yamaha sprawia, ze $ciezka audio nadgza za zmianami tempa,
nie powodujac przy tym zmiany tonacji, dzieki czemu wszystko jest idealnie zsynchronizowane.

Style audio moga by¢ odtwarzane i kontrolowane przez ten instrument; jednak domyslnie dane nie s
dotaczone do tego instrumentu. Style audio lub dodatki Expansion Packs zawierajace style audio moga by¢
dostepne na stronie internetowej Yamaha.

UWAGA

« Partia audio jest wyciszana, jesli ustawienie tempa przekracza 160% tempa domysinego.

« Nalezy pamieta¢, ze tadowanie styléw audio moze zajg¢ wiecej czasu niz w przypadku innych styléw oraz ze moga one
mieé pewne ograniczenia i réznic sie w zakresie niektdérych funkgji.

Korzystanie z funkcji Chord Tutor (Nauczyciel akordéw)

Dzieki funkcji Chord Tutor uzyskuje sie podglad, jakie nuty nalezy zagra¢ w przypadku poszczegdlnych akorddw. Z tej funkgcji
mozna skorzystac, jesli zna sie nazwe akordu, ale nie wiadomo, jak go zagrac.
Funkcje te mozna wybrac w oknie wyswietlanym po wybraniu kolejno [MENU] - [Chord Tutor].

2 Chord Tutor

Bl

Root Umozliwia wybranie odpowiedniej prymy akordu.

Type Umozliwia wybranie odpowiedniego typu akordu.

Na wyswietlaczu pojawig sie nuty, ktdre trzeba zagrac.

UWAGA

« Mimo ze funkcja podaje sposéb zagrania akordu tylko w przypadku trybu Fingered, jej wskazania przydaja sie nawet wtedy, gdy wybrano inny tryb niz
Single Finger.

« W zaleznosci od akordu niektére nuty zostang pominiete.
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Rejestrowanie plikow na karcie Favorite (Ulubione)

Mozna szybko wywotywac swoje ulubione lub najczesciej uzywane style i brzmienia, rejestrujac je na karcie Favorite (Ulubione)
w oknie wyboru plikdw.

1 W oknie File Selection (Wybér pliku) wybra¢ odpowiednia kategorie na karcie Preset (Ustawienia
wstepne).

2 Dotkna¢ opgji o (File), aby wywota¢ okno File Edit (Edycja pliku).

2

RetroPop | Oldies File Edit

0 P“ BreakoutElectro i 6—8EuroPopBaHad

er| Comtry | P® DancehallPop  12-8PopRallad

P* DiscopopJam ® SongwriterBallad

s| P? ChartDancePop ” UnpluggedBallad

3 Dotkna¢ przycisku [Favorite] (Ulubione), aby wywota¢ okno wyboru plikow.

4 Wybra¢ odpowiednie pliki do zarejestrowania na karcie Favorite (Ulubione).

= sty e
P 1=170|
[l ThrowbackPop P* Reggaetonslowsd

r 1= 60)
P“ BreakoutElectro m 6-8EuroPopBallad

P* DancehallPop P 12-8PopBallad

1=113] o
[l DiscopopJam P* SongwriterBallad

=124 =78
m ChartDancePop m UnpluggedBallad
P1 »

5 Dotkna¢ przycisku [Favorite], aby zarejestrowac pliki na karcie Favorite (Ulubione).
Wybrane pliki pojawig sie na karcie Favorite (Ulubione).

Usuwanie plikow z karty Favorite (Ulubione)

1 Na karcie Favorite (Ulubione) w oknie wyboru plikow dotkna¢ przycisku o (File), aby wywota¢
okno File Edit (Edycja pliku).

2 Dotkna¢ przycisku [Favorite] (Ulubione), aby wywota¢ okno wyboru plikéw.

3 Nakarcie Favorite (Ulubione) wybrac pliki, ktére maja by¢ usuniete.

= soe wd i 4

IP* Throwbackpop

m DiscoPopJam
W ChartDancePop

lﬂ 6-8EuroPopBallad

IP"p UnpluggedBallad

P1

4 Dotkna¢ przycisku [Clear] (Wyczys$<), aby usuna¢ pliki z karty Favorite (Ulubione).
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Zmiana trybu palcowania akordow

Tryb palcowania akordéw okresla sposéb okreslania akordéw dla odtwarzania stylu. Odpowiedni tryb mozna wybraé w oknie
wyswietlanym po wybraniu kolejno opcji: [MENU] - [Split and Fingering].

u™! Split & Fingering

Style+Left

e

Right3

Left

Style 2 Chord Detection Area

ETISIS

Ifeft

Right3

Single Finger Utatwia tworzenie petnego akompaniamentu przy uzyciu akordéw durowych, septymowych, molowych
i septymowych molowych poprzez naci$niecie tylko jednego, dwéch lub trzech klawiszy w sekcji akordow
(Chord) na klawiaturze.

c C7

[ Akord durowy T Akord septymowy
Nacisna¢ tylko klawisz prymy. Nacisna¢ jednoczesnie klawisz prymy
. . i biaty klawisz po jego lewej stronie.

Cm Cmy

[ Akord molowy [ Akord molowy septymowy
Nacisnag¢ jednoczesnie klawisz Nacisna¢ jednoczesnie klawisz prymy oraz
d prymy i czarny klawisz po jego ol biaty i czarny klawisz po jego lewej stronie.

lewej stronie.

Multi Finger W przypadku tego trybu instrument rozpoznaje akordy grane zaréwno w trybie Single Finger, jak i Fingered,
wiec jest mozliwe korzystanie z obu metod jednoczesnie bez potrzeby ich przetaczania.

Fingered Ta metoda umozliwia wskazywanie akordu poprzez granie sktadajacych sie na niego nut w lewej czesci
klawiatury, gdy wtaczony jest przycisk ACMP lub witgczona jest czes¢ lewa. Aby uzyskac informacje na temat
dzwiekow, ktére nalezy nacisng¢ w przypadku poszczegdlnych akorddw, nalezy zapoznac sie z zeszytem Data
List (Typy akordéw rozpoznawane w trybie Fingered), ktérg mozna pobrac z biblioteki podrecznikéw firmy
Yamaha, lub skorzysta¢ z funkcji Chord Tutor opisanej w nastepnym rozdziale.

Fingered On Bass W tym trybie rozpoznawane s3 te same akordy co w trybie Fingered, przy czym najnizszy dzwiek zagrany
w sekgcji akorddw stuzy jako podstawa basowa akordu, co umozliwia wprowadzanie akordéw takze
w przewrotach (W trybie Fingered za podstawe basowa stuzy zawsze pryma akordu).

Full Keyboard W tym trybie rozpoznawane sg akordy grane w catej strefie klawiatury. Akordy sa rozpoznawane jak w trybie
Fingered, nawet jesli dzwieki tego samego akordu sa zagrane obiema rekami, np. gdy podstawa basowa
jest zagrana lewa reka, a reszta dzwiekéw akordu — prawa, lub gdy akord jest zagrany lewa reka, a dzwigk
melodii - prawa.

Al Fingered Jest to tryb w zasadzie taki sam jak Fingered, z tym Ze do rozpoznania akordu (na podstawie uprzednio
zagranego akordu itp.) wystarcza mniej niz trzy dzwieki.

Al Full Keyboard Tryb ten dziata podobnie jak Full Keyboard, z tym Ze do rozpoznania akordu (na podstawie uprzednio
zagranego akordu itp.) wystarcza mniej niz trzy dZzwieki. W tym trybie nie mozna gra¢ akordéw z dodana
nona, undecymg i tercdecyma.

UWAGA
« ,Al” oznacza sztuczna inteligencje.

« Jedli dla strefy rozpoznawania typu akordu wybrano ustawienie ,Upper”, dostepny jest tylko tryb ,Fingered*”. Jest on w zasadzie identyczny z trybem
,Fingered”, tyle ze niedostepne sg w nim ustawienia ,1 plus 5", ,1 plus 8” i Chord Cancel (Anulowanie akordu).
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Wiaczanie i wytaczanie poszczegolnych kanatow stylu

Wtaczanie i wytaczanie kanatéw w trakcie odtwarzania stylu pozwala dodawac ozdobniki i tym samym zmieniaé nastrdj
akompaniamentu.

Kanaty stylu

Kazdy styl zawiera wymienione ponizej kanaty.

+ Rhythm 1/2: 53 to podstawowe partie stylu, zawierajace schematy rytmiczne bebnéw i instrumentéw perkusyjnych.
« Bass: partia basu sktada sie z réznych brzmien pasujacych do stylu.

+ Chord 1/2: te partie sa rytmicznymi podktadami akordowymi, ztozonymi zwykle z brzmien fortepianu lub gitary.

« Pad: ta partia jest stosowana do podtrzymywanych brzmien instrumentéw strunowych, organéw, chéru itp.

- Phrase 1/2: te partie sa stosowane do wstawek instrumentéw detych blaszanych, akordéw arpeggiowych i innych dodatkéw,
dzieki ktérym akompaniament staje sie bardziej interesujacy.

+ Audio: jest to partia audio nalezaca do Stylu audio.

Kanaty styldw mozna wigczac i wytgcza¢ w oknie wyswietlanym po wybraniu kolejno opcji [MENU] = [Channel On/Off].

i} Channel On/Off

Son
-g-nnnnnn
I EIB N 2N XN G728 2B B0N

DGO OEE R G

Style

vyt Renyima] ossJ chorr | croraa | “paa_Rporazen Jewasez ] s |

Jedli chcemy odtwarzac tylko jeden okreslony kanat (odtwarzanie partii solowej), nalezy dotkng¢ odpowiedniego kanatu
i przytrzymac przycisk, az dany numer zostanie podswietlony w kolorze fioletowym. Aby anulowac ten tryb, nalezy dotkna¢
ponownie (fioletowej) nazwy kanatu.

UWAGA

Kanaty mozna réwniez wiaczac i wytaczac¢ w oknie Mixer.

Zmiana brzmienia na poszczegdlnych kanatach:
Dotkna¢ ikony instrumentu pod wybranym kanatem, aby wywota¢ okno Voice Selection (Wybdr brzmienia), a nastepnie
wybra¢ odpowiednie brzmienie.

UWAGA

Nie mozna zmienia¢ brzmienia partii audio stylu audio.

UWAGA

W tym miejscu mozna zapisa¢ ustawienia w pamieci rejestracyjnej. Szczegétowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w podreczniku uzytkownika.
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Parametry zwigzane z odtwarzaniem stylu

W oknie wyswietlanym po wybraniu kolejno [MENU] > [Style Setting] mozna wprowadzi¢ wiele réznych ustawien odtwarzania

stylow.

Ustawienia

24 Style Setting

Setting
Dynamics Control
Change Behavior .
Display Tempo
Stop ACMP

OTS Link Timing

Section Change Timing
To Main [A]-[D]

Inside Intro/Ending

Dynamics Control

Okresla, czy dynamika odtwarzania stylu moze by¢ kontrolowana przez parametr ,Dynamics Control”
kontrolera Live Control/Assignable (str. 142, 147).

Display Tempo

Wtacza lub wytacza wskazanie tempa dla kazdego stylu w oknie wyboru stylu.

Stop ACMP

Wiaczenie przycisku [ACMP] i wytaczenie przycisku [SYNC START] pozwala grac¢ akordy w sekgji
akordow na klawiaturze i stysze¢ dzwiek akordéw akompaniamentu, mimo ze odtwarzanie stylu jest
zatrzymane. W ustawieniu tym, zwanym zawieszeniem akompaniamentu (,Stop Accompaniament”),
wszystkie prawidtowe typy palcowania akordéw sg rozpoznawane, a pryma i typ akordu sa wyswietlane
w oknie Home. W tym oknie mozna okresli¢, czy akordy grane w sekcji akordéw beda styszalne w trybie
zawieszenie akompaniamentu, czy nie.

- Off: akordy uderzane w sekgji akordéw nie beda styszalne.

- Style: akordy uderzane w sekgcji akordéw beda styszalne za posrednictwem brzmien kanatu Pad i kanatu
Bass wybranego stylu.

- Fixed: akordy uderzane w sekgji akordow beda styszalne za posrednictwem brzmien okreslonych
kanatéw Pad/Bass, niezaleznie od wybranego stylu.

UWAGA
Gdy wybrany styl zawiera brzmienia MegaVoices, a parametr ten zostanie ustawiony na opcje ,Style”, moga by¢
styszalne nieoczekiwane dzwieki.

UWAGA

Podczas nagrywania utworu akord wykryty przy zawieszonym akompaniamencie moze zostac zarejestrowany
niezaleznie od ustawien tego parametru. Nalezy pamieta¢, ze przy ustawieniu ,Style” sa zapisywane zaréwno dane

o brzmieniach, jak i dane o akordach, a przy ustawieniu ,Off" (Wytgczone) lub ,Fixed” (State) sg zapisywane tylko dane
o akordach.

OTS Link Timing

Ta opcja dotyczy funkgji OTS Link. Przy uzyciu tego parametru mozna zmieni¢ moment, w ktérym funkcja

One Touch Settings zmienia sie wraz ze zmiang sekcji MAIN VARIATION [A]-[D]. (Przycisk [OTS LINK] musi

by¢ wiaczony).

- Immediate: funkcja One Touch Setting jest wywotywana natychmiast po nacisnieciu przycisku MAIN
VARIATION.

« At Main Section Change: funkcja One Touch Setting jest wywotywana przy nastepnej mierze, po
nacisnieciu przycisku MAIN VARIATION.

i NASTEPNA STRONA

ETISIS
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Section To Main Okresla, kiedy sekcje Stylu beda zmieniane podczas odtwarzania Stylu w nastepujacych przypadkach:
Change [A]-[D] - podczas zmiany z biezacej sekcji do sekcji Main,
Timing - podczas tadowania innego Stylu.
Ponizej przedstawiono mozliwe opcje zachowania.
- Immediate: przechodzi do nowej sekcji wybranej w nastepnym takcie. Numer taktu przy zmianie jest
odbierany przez nowa sekcje, a nastepnie nowa sekcja odtwarza dzwiek od tego samego taktu.
+ Next Bar: przechodzi do nowej sekcji wybranej bezposrednio po wykonaniu operacji zmiany
w pierwszym kolejnym takcie. W przeciwnym razie opcja ta powoduje przejscie do nowej sekgcji na
poczatku nastepnego taktu.
UWAGA
W nastepujacych warunkach zmiana zachowania nastepuje po wybraniu opcji ,Next Bar” (Nastepny takt), nawet jesli
wybrano opcje ,Immediate” (Natychmiast).
« Podczas zmiany sekgji, gdy wigczony jest przycisk STYLE CONTROL [AUTO FILL IN].
« Podczas zmiany sekcji w trakcie odtwarzania stylu audio.
« Podczas fadowania innego stylu w trakcie odtwarzania stylu audio.
« Podczas tadowania stylu audio, gdy odtwarzany jest styl, ktory nie zawiera danych audio.
UWAGA
Opcje te ustawia sie rowniez po zatadowaniu pamieci rejestracyjnej. Zatadowana opcja jest jednak aktywowana tylko
podczas faktycznej zmiany na styl, ktéry zostat zatadowany przez pamiegc rejestracyjna.
Inside Okresla moment zmiany sekgcji stylu na sekcje Intro/Ending podczas odtwarzania sekgji Intro/Ending
Intro/ danego stylu.
Ending
(Podczas Ponizej przedstawiono mozliwe opcje zachowania.
wprowa- - Next Bar: przechodzi do nowej sekgji Intro/Ending wybranej bezposrednio po wykonaniu operacji
dzenia/ zmiany w pierwszym takcie. W przeciwnym razie opcja ta powoduje przejscie do nowej sekgji Intro/
zakoAcze- |  Ending na poczatku nastepnego taktu.
nia) « End of Section: przechodzi do nowej sekgji Intro/Ending po zakonczeniu odtwarzania biezacej sekcji
Intro/Ending.
UWAGA
Podczas przechodzenia z jednej sekgji Intro do innej sekgji Intro sposéb zmiany jest zawsze zgodny z opcjq ,Next Bar”
(Nastepny takt), nawet jesli wybrano opcje ,End of Section” (Koniec sekcji).
Po zmianie na sekcje Ending | zachowanie instrumentu bedzie zawsze zgodne z konwencjonalnymi zasadami, a nie
z wprowadzonymi w tym miejscu ustawieniami.
Synchro Stop Window Ten parametr okresla, jak dlugo mozna przytrzymac akord, zanim funkcja Synchro Stop zostanie
automatycznie anulowana. Gdy przycisk [SYNC STOP] jest wigczony, a ten parametr jest ustawiony
na wartosc¢ inng niz ,Off”, funkcja Synchro Stop jest automatycznie anulowana po przytrzymaniu
akordu przez czas dtuzszy niz ustawiony w tym miejscu. Pozwala to przywréci¢ normalne sterowanie
odtwarzaniem stylu, umozliwiajac zwolnienie przyciskéw i kontynuowanie odtwarzania stylu. Innymi
stowy, jezeli uzytkownik zwolni klawisze szybciej niz ustawiono w tym miejscu, funkcja Synchro Stop
zadziafa.
Multi Pad Synchro Stop | Okresla, czy powtérne odtwarzanie frazy Multi Pad zatrzyma sie po zatrzymaniu odtwarzania stylu.
(Style Stop)
Multi Pad Synchro Stop | Okresla, czy powtérne odtwarzanie frazy Multi Pad zatrzyma sie po odtworzeniu sekgji Ending stylu.
(Style Ending)

Zachowanie podczas zmiany

Section Set

Okresla domysing sekcje, ktdra jest automatycznie wywotywana przy wyborze réznych styléw (gdy
odtwarzanie stylu jest zatrzymane). Po ustawieniu opcji ,Off” (Wytaczone) i zatrzymaniu odtwarzania stylu
aktywna sekcja zostanie zachowana nawet po wybraniu innego stylu. Jesli ktérakolwiek z sekcji MAIN A-D nie
wystepuje w danych stylu, automatycznie wybierana jest najblizsza sekcja. Na przyktad brak zdefiniowane;j
sekcji MAIN D spowoduje wywotanie sekcji MAIN C.

Tempo

Okresla, czy tempo zmienia sig, czy nie, gdy nastepuje zmiana stylu.
« Lock: bez wzgledu na stan odtwarzania ustawienie tempa poprzedniego stylu zostanie zachowane.

« Hold: podczas odtwarzania stylu ustawienie tempa poprzedniego stylu zostanie zachowane. Gdy
odtwarzanie stylu zostaje zatrzymane, tempo zmienia si¢ na domysine tempo wybranego stylu.

«» Reset: niezaleznie od stanu odtwarzania tempo zmienia sie na domysine tempo wybranego stylu.

i NASTEPNA STRONA
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Part On/Off Decyduje, czy stan Style Channel On/Off (Kanat stylu wtaczony/wytaczony) zmienia sie, czy nie, gdy nastepuje

zmiana stylu podczas odtwarzania stylu.

« Lock: bez wzgledu na stan odtwarzania stan Channel On/Off (Kanat wtaczony/wytaczony) poprzedniego
stylu zostanie zachowany.

« Hold: podczas odtwarzania stylu stan Style Channel On/Off (Kanat stylu wigczony/wytaczony)
poprzedniego stylu zostaje zachowany. Gdy odtwarzanie stylu zostaje zatrzymane, wtaczajg sie wszystkie
kanaty wybranego stylu.

- Reset: niezaleznie od stanu odtwarzania wigczone sg wszystkie kanaty wybranego stylu.

Ustawianie tempa

ETISIS

Tempo stylu, utworu MIDI i metronomu mozna dostosowa¢ w oknie wywotywanym za pomoca opcji [MENU] = [Tempo] lub
obracajac pokrettem Data w oknie Home.

@ | Wskazuje warto$¢ tempa podczas odtwarzania metronomu, stylu i utworu MIDI. Tempo mozna zmienic¢ za pomoca pokretta
Data, przyciskow [DEC]/[INC] lub przyciskéw TEMPO [minus]/[plus].

Po wybraniu stylu audio (str. 7) gérny prég tempa zostanie wyswietlony ponizej wartosci tempa, jak pokazano ponizej:
Audio: ** maks. Jesli tempo przekracza goérny limit, partia audio jest wyciszana.

(2] Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku [TAP TEMPO] na panelu.

(3] Wskazuje warto$¢ tempa biezacego utworu MIDI. Utwdr rozpocznie sie w tym tempie.

(4] Wskazuje wartos$¢ tempa biezgcego stylu. Styl rozpocznie sie w tym tempie.

UWAGA

Wartos¢ tempa utworu audio ustawia sie za pomoca funkcji Time Stretch. Patrz podrecznik uzytkownika.
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Nagrywanie i odtwarzanie sekwencji akordéw - Chord Looper

Podczas odtwarzania Stylu zwykle wybiera sie akordy lewa reka. Jednak dzieki wygodnej funkcji Chord Looper mozna nagrac
sekwencje akorddéw i odtworzy¢ ja w petli. Jesli przyktadowo uzytkownik nagra pochéd akordéw ,C > F > G > C”, odtwarzanie
Stylu (Style) bedzie automatycznie kontynuowane z akordami ,C > F >G> C> C> F > G > C > .." Poniewaz akordy sa
odtwarzane w petli, nie ma koniecznosci recznego powtarzania sekwencji akordéw i mozna skoncentrowac sie na wykonywaniu
utworu i innych czynnosciach.

Odtwarzanie sekwencji akordéw w petli podczas odtwarzania stylu

Mozna nagra¢ zadana sekwencje akordéw natychmiast i zapetlic ja.

1 Wybra¢ zadany styl.

W razie potrzeby dostosowa¢ tempo (aby utatwié nagrywanie).
2 Otworzy¢ okno Chord Looper.

Podczas odtwarzania stylu dotkna¢ przycisku [Rec/Stop] (Nagrywaj/Zatrzymaj) na wyswietlaczu.

&) Chord Looper New Chord Looper Bank 2 &) Chord Looper

Rec/Stop Rec/Stop || = On/Off

W trakcie nagrywania

Przycisk [Rec/Stop] zacznie migac, wskazujac, ze funkcja Chord Looper jest w stanie gotowosci do nagrywania.
W nastepnym takcie odtwarzanego Stylu (Style) przycisk [Rec/Stop] zostanie wiaczony i rozpocznie sie nagrywanie.

UWAGA
Po wcisnieciu przycisku [Rec/Stop] przycisk [ACMP] wtacza sie automatycznie.

4 wprowadzi¢ akordy na klawiaturze w trakcie gry zgodnie z tempem odtwarzania stylu.

Sekwencja akorddw jest nagrywana do momentu zatrzymania nagrywania w kroku 3.

14
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5 Dotknac przycisku [On/Off], aby zatrzyma¢ nagrywanie i rozpocza¢ odtwarzanie sekwencji
akordéw w petili.

&) Chord Looper & Chord Looper New Chord Looper Bank

Memory CEING | O On/Off

5 W trakcie odtwarzania petli

Rec/Stop | = On/Off

Nagrywanie zatrzymuje sie, a przycisk [On/Off] miga i wlaczany jest tryb gotowosci odtwarzania petli.
W nastepnym takcie odtwarzanego Stylu (Style) przycisk [On/Off] zostanie wigczony, a sekwencja akordéw zapisana w kroku
2 zostanie odtworzona w petli.

UWAGA
Gdy sekwencja akordéw jest odtwarzana, przycisk [ACMP] miga, wprowadzanie akorddw z klawiatury jest wytaczone, a cata klawiatura jest uzywana

tylko do wykonywania tematu utworu.

6 Dotkna¢ przycisku [On/Off], aby zatrzyma¢ odtwarzanie petli.

Odtwarzanie sekwencji akordéw zostanie zatrzymane, a styl powréci do normalnego trybu odtwarzania.

UWAGA
« Przycisk [On/Off] w pozycji wigczonej oznacza, ze sekwencja akorddw zostata nagrana, a odtwarzanie petli zostanie zatrzymane.
« Ponowne dotkniecie przycisku [On/Off] uruchamia ponownie petle odtwarzania sekwencji akordéw zarejestrowanych w krokach 1-3.

ETISIS
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Nagrywanie sekwencji akordow po zatrzymaniu odtwarzania stylu
(Chord Looper)

Mozna rozpoczaé nagrywanie i odtwarzanie sekwencji akordéw, gdy odtwarzanie stylu jest zatrzymane, korzystajac z funkgji
SYNC START. Nagrywajac w ten sposdb, mozna dostosowac czas rozpoczecia do doktadnie pierwszego uderzenia w takcie.

1 Gdy odtwarzanie stylu jest zatrzymane, dotkna¢ przycisku [Rec/Stop] na wyswietlaczu.

&) Chord Looper New Chord Looper Bank b &) Chord Looper

Rec/Stop Rec/Stop || = On/Off

W trakcie nagrywania

Przycisk [Rec/Stop] miga, gdy funkcja Chord Looper jest w stanie gotowosci do nagrywania, a przycisk STYLE CONTROL
[SYNC START] jest wigczany automatycznie.
UWAGA

Po nacisnieciu przycisku [Rec/Stop] przycisk [ACMP] takze wtacza sie automatycznie.

2 Wprowadzi¢ akordy na klawiaturze zgodnie z tempem odtwarzania stylu.

Nagrywanie i odtwarzanie stylu rozpoczyna sie rownoczesnie. Sekwencja akordéw jest nagrywana do momentu
zatrzymania nagrywania w kroku 3.

3 Nacisna¢ przycisk [START/STOP] w sekcji STYLE CONTROL, aby zatrzyma¢ nagrywanie i odtwarzanie

stylu.
Nagrywanie jest zatrzymywane, a [On/Off] wiacza sig, wskazujac, ze dane sg juz zarejestrowane.
UWAGA

Nagrywanie mozna réwniez zatrzymac, dotykajac przycisku [Rec/Stop]. W takim przypadku tylko nagrywanie zatrzymuje sie, a odtwarzanie stylu
bedzie kontynuowane.

NOTYFIKACJA
Ostatnio nagrane dane sekwencji akordoéw sg zachowywane, chyba ze wylaczy sie zasilanie lub wybierze numer pamieci funkcji Chord Looper, ktéry
zawiera dane. Aby zapisac¢ dane, patrz str. 17.
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Zapisywanie i wywotywanie wtasnych sekwencji akordow (Chord Looper)

W oknie funkcji Chord Looper (Petla akordéw) mozna zapamietac¢ nagrane sekwencje akordéw funkcji Chord Looper w jednym

z 0$miu elementéw pamieci, umozliwiajacych fatwe odtwarzanie. Mozesz zapisa¢ wszystkie osiem zapamietanych gniazd danych
jako pojedynczy plik Chord Looper Bank (Banku petli akordéw) (*.clb) lub wyeksportowac pojedynczy element pamieci jako plik
Chord Looper Data (Dane petli akordéw) (*.cld).

Okno operacyjne jest wywotywane po wybraniu kolejno: [MENU] - [Chord Looper].

Struktura danych okna Chord Looper
Plik banku petli
akordéw (*.clb)
[Save] ﬁ@ Wczytywanie

Bank petli akordow

[Export]
1 2 3 4 > Plik danych petli
« akordéw (*.cld)

ETISIS

5 6 7 8 [Import]
A [P | SN
[Clear]
Zapamietywanie Wczytywanie
[Memory] (Dotknij numeru pamigci, aby wybrac)
P -v ------------------ "

1
Biezace dane Petli akordow E
(nie s wyswietlane) !

1
1
1
1
1
1
b - .‘.I_ ....... .
Nagrywanie I Odtwarzanie w petli
[Rec/Stop] [On/Off]

W tej sekcji oméwiono zapamietywanie, zapisywanie/przywotywanie i eksportowanie/importowanie zarejestrowanych danych.

Zapamietywanie nagranych danych petli akordéw

oy
& Chord Looper New Chord Looper Bank .

New

Import

2 Rec/Stop =~ %2 On/Off

1 Nagrac¢ zadana sekwencje akordow.
Szczegdtowe informacje na temat nagrywania sekwencji akorddw, patrz strony 14 i 16.

2 Dotkna¢ przycisku [Memory] w oknie Chord Looper.

Na ekranie pojawi sie komunikat ze wskazéwkami.

3 Dotkna¢ zadanej liczby, aby zapisa¢ w pamieci.
Dane sa zapamietywane, a zawartos¢ zapamietanych danych jest wyswietlana w odpowiednim obszarze.

NOTYFIKACJA

Jesli w tym momencie zostanie wytaczone zasilanie, pamigc zostanie wyczyszczona. Aby zapisa¢ zapamigtane dane jako plik,
zobacz strony 18 19.
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Zapisywanie nagranych danych jako pliku banku

Osiem zapamietanych sekwencji akordéw mozna zapisa¢ jako pojedynczy plik Chord Looper Bank (*. clb).

&) Chord Looper New Chord Looper Bank — 2
Save

New

Import Export

1 CLD_001 2 CLD_002 3 CLD_003 4 CLD_004
F-G-C1+5-C-Am  Dm7%-An-Dn79-C C-E-C Frm-A27'3-Fm-F
5 €LD_005 6 CLD_006 7 [€LD_007 8 CLD_008

F-Am7%-Cm-FM7  F-Em-C Em-Bdim-Dm-Am- | Dm-Em7-C 1

Rec/Stop 2 On/Off

1 Nagra¢ odpowiednia sekwencje akordéw, a nastepnie zapisa¢ w pamieci pod numerem [1]-[8].
Aby nagrac sekwencje akordéw, patrz strony 14 i 16.
Aby zapamieta¢ nagrane dane, patrz str. 17.

4
2 Dotkna¢ przycisku gl (Zapisz), aby zapisa¢ dane w pamieci petli akordéw [1]-[8] jako pojedynczy
plik banku.

NOTYFIKACJA

Po wybraniu pliku Chord Looper Bank przed zapisaniem edytowanych danych dane zostana utracone.

UWAGA
Kazdy element Chord Looper Memory (Pamie¢ petli akordéw) automatycznie otrzymuje nazwe (np. ,CLD_001"), ktérg moze zmienia¢ poprzez
wyeksportowanie pliku i jego ponowne zaimportowanie (str. 19).

Przywotywanie pliku Banku petli akordéw i odtwarzanie stylu z sekwencji
akordow

& Chord Looper New Chord Looper Bank

Import

Rec/Stop

1 Wybraé styl.

2 Zatadowa¢ nazwe Chord Looper Bank (Banku petli akordéw), aby wywota¢ ekran wyboru Chord
Looper Bank, a nastepnie wybra¢ zadany bank.

3 Dotkna¢ numeru elementu pamieci petli akordéw (Chord Looper Memory), ktéry ma by¢ uzyty
w pierwszej kolejnosci.

UWAGA

Dotkna¢ przycisku [On/Off], aby wigczyc te opcje i rozpoczac automatyczne odtwarzanie stylu od poczatku wykonania.

i NASTEPNA STRONA
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Rozpoczac¢ odtwarzanie stylu i granie razem z nim.

Dotkna¢ przycisku [On/Off] tuz przed taktem, w ktérym ma sie rozpocza¢ odtwarzanie sekwencji

akordéw w petili.

[On/Off] miga, aby wskaza¢, ze odtwarzanie petli jest w trybie gotowosci. W kolejnym takcie stylu przycisk [On/Off] jest
w pozycji wtaczonej, a sekwencja akordéw zostanie odtworzona w petli.

UWAGA

Podczas odtwarzania petli przycisk [On/Off] $wieci sie, a [ACMP] miga. W tym stanie wprowadzanie akordéw z klawiatury jest wytaczone i do grania
mozna uzywac catej klawiatury.

6 W razie potrzeby zmieni¢ numer elementu pamieci petli akordéw (Chord Looper Memory).
Aby zmieni¢ numer elementu pamieci, dotkna¢ zadanej liczby. Sekwencja akordéw zmieni sie w nastepnym takcie stylu.

7 Dotkna¢ przycisku [On/Off], aby zatrzyma¢ odtwarzanie petli.

Odtwarzanie sekwencji akordéw zostanie natychmiast zatrzymane, a styl powréci do normalnego trybu odtwarzania.

ETISIS

Edycja Banku petli akordow (Export, Import, Clear - eksportowanie,
importowanie, usuwanie)

Kazdy element pamieci petli akordéw zawarty w banku pamieci Chord Looper Memory Bank mozna edytowac (usuna¢,
importowac i eksportowac) oddzielnie. Dane elementéw pamieci sa eksportowane/importowane jako plik danych petli akordéw,
Chord Looper Data (*.cld).

UWAGA

Jesli trzeba wyczysci¢ wszystkie dane pokazane w oknie Chord Looper, dotkna¢ przycisku izl (Nowy), aby utworzy¢ nowy bank.

&) Chord Looper New Chord Looper Bank

Clear Import Export 1

1 CLD_001 2 CLD_002 38 3 4 CLD_004
F-G-C1+5-C-Am  Dm79-Am-Dm7%-C C-E-C Fm-Ab7'3-Fm-F
5 CLD_005 6 CLD_006 7 CLD_007 8 CLD_008

F-Am7%-Cm-FM7  F-Em-C Em-Bdim-Dm-Am- | Dm-Em7-C

Memory Rec/Stop D On/Off

1 Dotkna¢ zadanej opcji: [Clear], [Import] lub [Export].
Postepowac zgodnie z instrukcjami na ekranie. Aby anulowac operacje w tym momencie, wystarczy dotkna¢ pustego
obszaru wyswietlacza.

2 Dotknaé wybranego numeru pamieci, a nastepnie wykonaé czynnos¢ wybrana w kroku 1 zgodnie
Z ponizszym opisem.

Clear Pojawi sie komunikat potwierdzajacy. Dotkna¢ przycisku [Yes], aby usunac.

Import Zostanie otwarte okno wyboru pliku do zaimportowania (File Selection). Dotkna¢ wybranego pliku do
zaimportowania, a nastepnie dotkna¢ przycisku (X) lub nacisna¢ przycisk [EXIT], aby powrécic.

Export Zostanie otwarte okno wyboru pliku do wyeksportowania. Dotkna¢ przycisku [Export] na wyswietlaczu,
wprowadzi¢ nazwe pliku, a nastepnie dotkngc¢ [OK].
Nazwa pliku jest wprowadzana automatycznie, ale mozna jg zmieni¢ podczas zapisywania.

4
3 Wrazie potrzeby dotkna¢ (Zapisz), aby zapisa¢ edytowany bank petli akordéw jako nowy plik.

Po wybraniu pliku Chord Looper Bank przed zapisaniem edytowanych danych dane zostana utracone.
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Tworzenie/edycja stylow (Style Creator)

Funkcja Style Creator (Kreator styléw) umozliwia utworzenie wtasnego oryginalnego stylu poprzez nagranie sekwencji rytmicznej
za pomoca klawiatury i wykorzystanie juz nagranych danych stylu. Zasadniczo wystarczy wybra¢ wstepnie zdefiniowany styl,
ktéry jest najblizszy stylowi, jaki uzytkownik chce utworzy¢, a nastepnie nagra¢ na kazdym kanale w poszczegélnych sekcjach
schemat rytmiczny, linie basu, podkfad akordowy lub fraze (czyli ,schemat zrédtowy” (Source Pattern) w nomenklaturze Kreatora
stylow).

Struktura danych stylu - schematy zrédtowe

Styl sktada sie z r6znych sekcji (Intro (Wstep), Main (Gtéwna), Ending (Zakoriczenie) itd.), a kazda z nich zawiera osiem osobnych
kanatéw, nazywanych Source Pattern (Schemat zrédtowy). Za pomoca funkgji Style Creator (Kreator styléw) uzytkownik moze
utworzy¢ styl, nagrywajac odpowiedni schemat zrédtowy na kazdym kanale z osobna lub importujac dane schematéw z innych
stylow.

Ending 3
Ending 2

Fill In

.. Uzywanaw niezmienionej postaci po wybraniu stylu audio jako
Main A I TR - danych poczatkowych. Nie mozna jej edytowac ani usunac.

|4
|‘

Rhythm 1

Rhythm 2 - LX) EXR EER CRX EEEREERER Nagrywanie lub kopiowanie zinnego stylu
m I( LX) EXR CEN CREX EREREEREN Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu

Chord 1 ( (X EXF EEX EEY EEREEEE Nagrywanie lub kopiowanie zinnego stylu

Ch 5 N ubk | — Tworzenie schematu

or N S Y R i i iezi t L .
( agrywanie lub kopiowanie z innego stylu srédtowego dla kazdego

_ ( B T Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu kanatu z osobna
W ( X EE R T Nagrywanie lub kopiowanie zinnego stylu
m I T esesessnasnarnnsunnns Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu

b EEREE RN Nagrywanie lub kopiowanie zinnego stylu

Ograniczenia w Partii audio:

« Jezeli jako dane poczatkowe wybrano styl audio (Audio Style), partia audio zostanie uzyta w niezmienionej postaci. Partii
audio nie mozna usuna¢, edytowac ani utworzy¢ ,od zera”".

» Utworzonego stylu zawierajgcego partie audio mozna uzywac wytacznie przy wykorzystaniu instrumentu obstugujacego
style audio oraz format SFF GE.

« Partii audio nie mozna skopiowac z innego stylu ani sekcji w oknie Assembly (Montaz) (str. 26). Jesli uzytkownik chce uzy¢
okreslonej partii audio, przed wywotaniem okna Style Creator musi wybra¢ odpowiedni styl audio.
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Podstawowa procedura tworzenia stylu

6
7

Wybrac¢ odpowiedni styl, ktéry ma zostac¢ uzyty jako podstawa nowego stylu.
Wywotac Kreator stylow przyciskiem [MENU] - [Style Creator].
Wybra¢ odpowiednia sekcje (Section) w oknie ,Basic”.

UWAGA
Sekcje mozna réwniez wybra¢, dotykajac jednego z odpowiednich przyciskéw STYLE CONTROL na panelu.

>op 3
h , &
Rhythm2 g5 StepEdit

=y Style Creator

Basic Initialize Style

Rec Channel
Tempo

Assembly Basic Time Signature

Channel Edit Section

X Pattern Length
SFF Edit

Section Time Signature

Odpowiednio zmieni¢ ustawienia nastepujacych parametréw.

« Aby utworzy¢ styl catkowicie od zera, dotkna¢ przycisku [Initialize Style] (Inicjalizuj styl), co spowoduje usuniecie wszelkich
elementéw z biezacego stylu.

« Po zainicjowaniu stylu nalezy ustawi¢ parametr Pattern Length (dtugos¢ schematu - tj. liczbe taktéw w schemacie
zrédtowym). Po wprowadzeniu wartosci dotkna¢ przycisku [Execute] (Wykonaj), aby wprowadzi¢ zmiany.

UWAGA
Jesli jako dane poczatkowe wybrano styl audio, zmiana dtugosci schematu spowoduje usuniecie odpowiedniej partii audio.

« Ustawi¢ podstawowe parametry, takie jak Tempo. Ustawienia te majg zastosowanie do wszystkich sekgcji z wyjatkiem
Section Time Signature i Pattern Length, ktére mozna ustawic¢ dla kazdej sekgji. Po ustawieniu metrum nalezy dotkna¢
przycisku [Execute] (Wykonaj), aby wprowadzi¢ zmiany.

« Metrum ustawione w opgji Basic Time Signature jest stosowane do wszystkich sekcji. Mozna réwniez ustawic¢ inne
metrum dla kazdej sekcji w opcji Section Time Signature (Metrum sekcji). Po ustawieniu metrum dotkna¢ przycisku
[Execute] (Wykonaj), aby wprowadzi¢ zmiany. Ustawienie Basic Time Signature (Metrum podstawowe) ma zastosowanie
automatycznie do sekgji bez wybranych ustawien w opcji Section Time Signature (Metrum sekcji).

UWAGA
Wszystkie dotychczas nagrane dane sa usuwane podczas zmiany metrum.

Utworzy¢ schemat zrédtowy dla kazdego kanatu.
« Realtime Recording (Nagrywanie w trakcie gry) (str. 22)
Umozliwia nagrywanie stylu podczas gry na instrumencie.

« Step Recording (Nagrywanie ,krok po kroku”) (str. 25)
Umozliwia wprowadzenie kazdego dzwieku z osobna.

« Style Assembly (Laczenie stylow) (str. 26)
Umozliwia kopiowanie réznych schematéw z innych wstepnie ustawionych stylow lub styléw juz utworzonych.

Edytowac juz zarejestrowane dane kanatu.

« Channel Edit (Edycja kanatu) (str. 26)
Umozliwia edytowanie danych MIDI juz nagranych kanatéw.

« SFF Edit (Edycja SFF) (str. 28)
Umozliwia edytowanie parametréw SFF (Style File Format) juz nagranych kanatéw innych niz kanaty Rhythm.

» Drum Setup (Konfiguracja instrumentéw perkusyjnych) (str. 32)
Umozliwia edytowanie partii rytmicznej stylu, np. zmiane brzmienia poszczegélnych instrumentéw.

W razie potrzeby powtdrzy¢ czynnosci podane w punktach 3-5.

+
Dotkna¢ przycisku (Zapisz), aby zapisa¢ utworzony styl.

Utworzony styl zostanie utracony, jesli przed dokonaniem jego zapisu wybrany zostanie inny styl lub w przypadku wytaczenia zasilania
instrumentu.

ETISIS
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Realtime Recording (Nagrywanie w trakcie gry)

Ponizsze wyjasnienia dotycza kroku 4 procedury podstawowej, str. 21. W oknie ,Rec Channel” mozna utworzy¢ dane kanatu
przy uzyciu funkcji Realtime Recording.

Charakterystyka nagrywania w trakcie gry w Kreatorze stylow

» Loop Recording (Nagrywanie w petli)
Taki sposéb nagrywania stylu polega na powtarzaniu kilkutaktowych schematéw rytmicznych automatycznego
akompaniamentu, ktére sg nagrywane w petli (powtarzajacych sie cyklach). Przyktadowo jezeli uruchomione zostanie
nagrywanie 2-taktowej sekcji gtéwnej, wéwczas nagrywanie odbywac sie bedzie w 2-taktowej petli. Nagrane dzwieki
beda odtwarzane od nastepnego powtérzenia (petli), co pozwala nagrywac z jednoczesnym odstuchiwaniem poprzednio
nagranych partii.

» Overdub Recording (Nagrywanie nakltadkowe)
Nagrywanie naktadkowe polega na nagrywaniu na nowo kanatéw, ktére maja juz zapisane jakie$ dane, ale bez usuwania tych
danych. W czasie nagrywania stylow nagrane dane nie sa kasowane, chyba ze zostang uzyte funkcje ,Clear Drum Inst” (Usun
instr. perkusyjne) (str. 23), ,Delete” (Usun) (strony 23, 25) i ,Remove Event” (Usun zdarzenie) (str. 27). Przyktadowo
jezeli uruchomione zostanie nagrywanie 2-taktowej sekcji gtéwnej, wéwczas dwa takty powtarzane beda w nieskoriczonej
petli. Nagrane dzwieki beda odtwarzane od nastepnego powtdrzenia, co pozwala nagrywac naktadkowo nowy materiat do
petli z jednoczesnym odstuchiwaniem poprzednio nagranych partii. Podczas tworzenia stylu na podstawie juz istniejagcego
stylu wewnetrznego nagrywanie naktadkowe stosuje sie tylko do kanatéw podktadu rytmicznego. W przypadku wszystkich
innych kanatéw (z wyjatkiem podktadéw rytmicznych) przed rozpoczeciem nagrywania nalezy usuna¢ poczatkowe dane.

%, Style Creator

=
Rhythm2  save  stepkdit

Basic
Rec Channel hr 1
Assembly ! | 2

Channel Edit Ambi Umozliwia wiaczanie/wytgczanie
mbience X . X
Rhythm1 Rhythm2 odtwarzania partii audio.
SFF Edit 64 ( 64 ( (Dostepne tylko po wybraniu stylu audio)

Drum Setup Clear Drum Inst

B Nagrywanie kanatéw podktadu rytmicznego 1-2

Jezeli jako dane poczatkowe wybrano styl audio (Audio Style):

Odtwarzanie partii audio mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢, ale nie mozna jej edytowac ani usunaé. Nalezy pamieta¢, ze schemat
rytmiczny tej partii zostanie uzyty w nowym stylu, ktéry ma zostac utworzony. Aby utworzy¢ fraze rytmiczng oprocz partii audio,
nalezy wykonac ponizsze czynnosci.

1 W oknie ,Rec Channel” dotkna¢ wybranego kanatu i przytrzymac go, az zmieni kolor na czerwony.
Wybrany kanat staje sie docelowym kanatem nagrywania niezaleznie od tego, czy kanat zawiera juz dane, czy nie. Jedli kanat
zawiera juz nagrane dane, nalezy nagra¢ dodatkowe dzwieki na wybranym kanale za pomoca funkcji Overdub Recording.

Rhy2

£y &

2 Wrazie potrzeby nalezy wybra¢ brzmienie (Voice), a nastepnie przeé¢wiczy¢ schemat rytmiczny,
ktéry ma zostac nagrany.

Dotkna¢ ikony instrumentu (ilustracja), aby wywotac okno Voice Selection (Wybdr brzmienia), a nastepnie wybrac
odpowiednie brzmienie, np. zestaw perkusyjny. Po dokonaniu wyboru nalezy zamkna¢ okno wyboru brzmienia, aby
powrdécic¢ do okna kreatora stylédw. Prze¢wiczy¢ schemat rytmiczny, ktéry ma zosta¢ nagrany, stosujac wybrane brzmienie.

Brzmienia dostepne do nagrywania

W przypadku kanatu Rhythm 1 do nagrywania mozna uzywac wszystkich brzmien oprécz Organ Flutes (Piszczatki organéw).
W przypadku kanatu Rhythm 2 do nagrywania mozna uzywac tylko zestawu perkusyjnego/zestawu efektow
dzwiekowych (SFX).

UWAGA
Aby uzyskac informacje na temat klawiszy uzywanych do odtwarzania poszczegdlnych dzwiekéw instrumentéw perkusyjnych/efektow
dzwiekowych, nalezy zapoznac sie z , Listg zestawow perkusyjnych/efektéw dzwiekowych” w zeszycie Data List dostepnym na stronie internetowej.
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3 Nacisna¢ przycisk [START/STOP] w sekcji STYLE CONTROL, aby rozpoczaé nagrywanie.
Po odtworzeniu juz nagranych danych nalezy wtaczy¢ lub wytaczy¢ kazdy kanat, dotykajac odpowiedniego kanatu w oknie
+Rec Channel”. Jesli jako dane poczatkowe wybrano styl audio, nalezy wtaczyc lub wytaczy¢ partie audio, dotykajac kanatu
[Audio].
W razie potrzeby mozna usuna¢ kanat, dotykajac przycisku [Delete] znajdujacego sie pod wybranym kanatem.

4 Gdy tylko odtwarzanie petli powréci do pierwszego uderzenia w pierwszym takcie, rozpocza¢

odtwarzanie schematu rytmicznego, ktéry ma zosta¢ nagrany.
Jesli trudno jest zagrac caty rytm za jednym razem, mozna podzieli¢ go na pojedyncze partie, tak jak w tym przykfadzie:

Runda 1. petli

ETISIS

e e A L AR A

Runda 2. petli

HNIEINIEElNENEEE
Werbel

R N e N/ R A

Runda 3. petli

Hi-hat VL b el

Werbel

R 2R AR B R

« Usuwanie omytkowo nagranych dzwiekéw
W przypadku popetnienia btedu lub zagrania niewtasciwych dzwiekéw mozna je usunagé. Dotkna¢ przycisku [Clear Drum
Inst], aby wywotac odpowiedni komunikat, a nastepnie nacisng¢ odpowiedni klawisz na klawiaturze po wyswietleniu
komunikatu. Po usunieciu instrumentu perkusyjnego dotkna¢ przycisku [Exit], aby zamkna¢ komunikat.

5 Nacisna¢ przycisk [START/STOP], aby zatrzyma¢ odtwarzanie.
Aby doda¢ wiecej dZzwiekéw, nalezy ponownie nacisna¢ przycisk [START/STOP], aby kontynuowa¢ nagrywanie.

6 Aby wyjs¢ z trybu nagrywania, dotkna¢ przycisku Recording channel i przytrzymac go przez chwile
(az przycisk zmieni kolor).

NOTYFIKACJA

Utworzony styl zostanie utracony, jesli przed dokonaniem jego zapisu (krok 7, str. 21) wybrany zostanie inny styl lub w przypadku
wytaczenia zasilania instrumentu.
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B Nagrywanie basu, akordu 1 do 2, padu i frazy 1 do 2

1 W oknie ,Rec Channel” dotkna¢ wybranego kanatu i przytrzymac go, az zmieni kolor na czerwony.
Jesli wybrany kanat zawiera juz dane, wyswietlony zostanie komunikat potwierdzenia z pytaniem, czy usunac istniejace
dane wybranego kanatu. Dotkna¢ przycisku [Yes], aby usunac¢ dane, co spowoduje, ze wybrany kanat zostanie okreslony jako
docelowy kanat nagrywania. Nalezy pamieta¢, ze dane kanatéw innych niz kanaty podkfadu rytmicznego ustawionego stylu
nie moga by¢ nagrywane naktadkowo.

chd2 [ZER Phr1 Phr2

2 Wrazie potrzeby nalezy wybraé brzmienie (Voice), a nastepnie prze¢wiczy¢ linie basu, podktad

akordowy lub fraze, ktére maja zosta¢ nagrane.

Dotkna¢ ikony instrumentu (ilustracja), aby wywota¢ okno Voice Selection (Wybér brzmienia), a nastepnie wybrac
odpowiednie brzmienie. Po dokonaniu wyboru nalezy zamkna¢ okno wyboru brzmienia, aby powréci¢ do okna kreatora
styléw. Za pomoca wybranego brzmienia przecwiczy¢ fraze lub podkiad akordowy, ktéry ma zostac nagrany.

Brzmienia dostepne do nagrywania
Do nagrywania mozna uzy¢ dowolnego dzwieku z wyjatkiem Organ Flutes (Piszczatek organéw) / Drum kit (Zestaw
perkusyjny) / SFX kit (Zestaw efektoéw dzwiekowych).

» Nagrac fraze w CM7, ktora bedzie zawiera¢ odpowiednie dzwieki przy zmianie akordéw podczas gry.

Podstawowe zasady podczas nagrywania w sekcji Main (gtéwnej) lub Fill-in (przejsciowej)
Przy domyslnych ustawieniach poczatkowych parametr Source Root/Chord (Pryma zrédtowa/akord) jest ustawiony na
CM7. Oznacza to, ze nalezy nagrac¢ schemat zrodtowy, ktéry bedzie wyzwalany po ustawieniu CM7 podczas normalnej
gry. Nalezy nagrac linie basu, fraze lub podktad akordowy, ktére maja by¢ odtwarzane po ustawieniu CM7. Szczegdtowe
informacje znajduja sie ponizej.
» Nalezy uzywac nut ze skali jonskiej C, ktéra jest podstawowa skala akordowa CM7 w tonacji C-dur — z wyjatkiem
nastepujacych dzwiekéw, ktérych nalezy unikac:
-, F" (kwarta)
- ,D” (akord dysonansowy, nonowy, ktéry nie brzmi harmonicznie z akordami ,b9th” lub ,#9th” z wyszukiwarki stylow)
Innymi stowy nalezy uzywac tylko dzwiekéw C, E, G, A i B (pryma, tercja, kwinta, seksta lub tercdecyma i septyma wielka).
» W przypadku kanatéw Chord i Pad nalezy uzywac tylko dzwiekdw akordowych (np. C, E, G oraz B).

L‘!IL&! C = Dzwieki akordu
R = Dzwieki zalecane

* Nagrywajac Source Pattern (Schemat zrédtowy), nalezy uzywac
dzwiekéw R zgodnie z opisem powyzej, i unika¢ pozostatych.

Jesli uzytkownik przestrzega tych podstawowych zasad, dzwieki odtwarzane w danym stylu s3 odpowiednio
konwertowane dla wiekszosci akordéw w zaleznosci od zmian akordéw dokonywanych podczas wystepu.

Podstawowe zasady podczas nagrywania sekgji Intro (Wstep) lub Ending (Zakonczenie)

Sekcje te powstaty przy zatozeniu, ze akordu nie zmienia sie podczas odtwarzania. Z tego wzgledu nie trzeba przestrzega¢

opisanych powyzej podstawowych zasad dla sekcji Main i Fill-In, a progresje akordéw mozna tworzy¢ podczas nagrywania.

Nalezy jednak postepowac zgodnie z ponizszymi podstawowymi zasadami, aby mie¢ pewnos¢, ze frazy brzmig poprawnie

w najczesciej spotykanych przypadkach, w ktérych parametr Source Root/Chord jest domysinie ustawiony na CM7.

« Podczas nagrywania Intro nalezy upewnic sig, ze fraza z nagrang progresjg akordéw prowadzi prawidtowo do akordu
tonicznego na korcu Intro. Na przyktad akord G7 jest powszechnie uzywany w tonacji C-dur, poniewaz wyraznie prowadzi
z powrotem do akordu tonicznego w tonacji C-dur.

» Podczas nagrywania sekcji Ending nalezy upewnic sie, ze fraza z nagrana progresjg akordéw przechodzi w pierwotna
tonacje na poczatku sekcji Ending. Zalecane akordy, ktére ptynnie przechodza do danej tonacji, to akordy diatoniczne (tj.
CM7, Dm7, Em7, FM7, G7, Am7 i Bm7(b5) w tonacji C-dur).

» Wrazie potrzeby ustawi¢ pryme Zzrédtowa/akord zrédiowy.
Wprawdzie domyslnie parametr Source Root/Chord jest ustawiony na CM7, jak opisano powyzej, mozna jednak zmienic
go na dowolne inne ustawienie, ktére utatwia gre. Otworzy¢ okno ,SFF Edit”, ustawi¢ Source Root i Chord na ulubiony lub
zadany typ prymy i akordu. Nalezy mie¢ na uwadze, ze po zmianie opcji Source Chord (Akord zrédtowy) z domysinego CM7
na inny akord zmianie ulegna réwniez dzwieki akordu i zalecane dzwieki. Szczegdtowe informacje: str. 29.

i NASTEPNA STRONA
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3 Nacisna¢ przycisk [START/STOP] w sekcji STYLE CONTROL, aby rozpoczaé nagrywanie.
Po odtworzeniu juz nagranych danych nalezy wtaczy¢ lub wytaczy¢ kazdy kanat, dotykajac odpowiedniego kanatu w oknie
,Rec Channel” (Kanat nagrywania). Jesli jako dane poczatkowe wybrano styl audio, nalezy wtaczy¢ lub wytaczy¢ partie audio,
dotykajac kanatu [Audio].
W razie potrzeby mozna usuna¢ kanat, dotykajac przycisku [Delete] znajdujacego sie pod wybranym kanatem.

4 Gdy tylko odtwarzanie petli powréci do pierwszego uderzenia w pierwszym takcie, rozpocza¢
odtwarzanie linii basu, podktadu akordowego lub frazy, ktére maja zostac¢ nagrane.

5 Nacisna¢ przycisk [START/STOP], aby zatrzyma¢ odtwarzanie.
Aby doda¢ wiecej dzwiekow, nalezy ponownie nacisng¢ przycisk [START/STOP], aby kontynuowacd nagrywanie.

« Aby ustyszec¢ dzwiek odtwarzany z wczesniej nagranych kanatéw z innym akordem zrédtowym/pryma zrédtowa:
1 Otworzy¢ okno ,SFF Edit”, a nastepnie ustawi¢ ,Target Ch” u géry okna na ,Rhythm1” lub ,Rhythm2”".
2 Nacisng¢ przycisk [START/STOP] w sekcji STYLE CONTROL, aby rozpocza¢ odtwarzanie.
3 Dotkna¢ przycisku [Play Root/Chord], aby wyswietli¢ okno operacyjne.
4 W oknie ustawi¢ opcje ,Play Root/Chord” na wybrang pryme akordu i typ akordu.
Ta operacja pozwala odstuchac schemat zrédtowy odtwarzany przy zmianie akordéw podczas normalnej gry.

ETISIS

6 Aby wyjs¢ z trybu nagrywania, dotkna¢ przycisku Recording channel i przytrzymac go przez chwile
(az przycisk zmieni kolor).

NOTYFIKACJA

Utworzony styl zostanie utracony, jesli przed dokonaniem jego zapisu (krok 7, str. 21) wybrany zostanie inny styl lub w przypadku
wylaczenia zasilania instrumentu.

Step Recording (Nagrywanie ,krok po kroku”)

Ponizsze wyjasnienia dotycza kroku 4 procedury podstawowej str. 21. W oknie Step Recording (Step Edit) wywotywanym po
dotknieciu przycisku (Step Edit) w goérnej czesci wyswietlacza mozna nagrywac lub edytowac dzwieki jeden po drugim.
Procedura nagrywania ,krok po kroku” jest taka sama, jak przy nagrywaniu wielosciezkowym utworéw MIDI (str. 89),

z wyjatkiem nastepujacych réznic:

« W nagraniu utworu pozycja znacznika ,End” moze by¢ dowolnie zmieniana, natomiast w funkgji Style Creator nie mozna jej
zmienic¢. Wynika to z faktu, ze dlugos¢ stylu jest stata dla wszystkich kanatéw, zgodnie z ustawieniami wprowadzonymi w oknie
,Basic” (Podstawowe) (str. 21). Na przyktad jesli uzytkownik utworzy styl o dtugosci czterech taktéw, pozycja znacznika ,End”
(Koniec) zostanie automatycznie ustawiona na koniec czwartego taktu i nie bedzie mozna jej zmieni¢ w oknie Style Edit (Edycja
stylu).

« Kanaty nagrywania mozna zmienia¢ w oknie Song recording's Edit (Edycja nagrania utworu); nie mozna ich jednak zmieniac
w funkgji Style Creator (Kreator stylu). Kanat nagrywania wybiera sie w oknie ,Rec channel” (Nagrywanie kanatu).

+ W kreatorze styléw nie mozna wprowadzac danych akordu, stéw utworu ani danych systemowych. Umozliwia on wprowadzanie
danych dotyczacych kanatéw i edytowanie danych systemowych (usuwanie, kopiowanie lub przenoszenie).

UWAGA
Jezeli jako dane poczatkowe wybrano styl audio (Audio Style), partia audio zostanie uzyta w niezmienionej postaci. Partii audio nie mozna usuna¢,
edytowac ani utworzy¢ ,od zera”.
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Montaz - przypisywanie schematu zrédtowego do kazdego kanatu

Ponizsze wyjasnienia dotycza kroku 4 procedury podstawowej, str. 21. W oknie Montaz wyswietlana jest informacja dotyczaca
skopiowania danych kazdego kanatu biezacej sekcji z okreslonych styléw, sekgji i kanatéw. W odniesieniu do kazdego kanatu
nalezy nacisna¢ nazwe stylu, nazwe sekgji lub nazwe kanatu, aby wybra¢ odpowiedni kanat.

S, Style Creator

A off

Basic
Rhythm1

Rec Channel ~
Rhythm2

Assembly

Channel Edit Chd2

SFF Edit

UWAGA

« Partii audio nie mozna skopiowac z innego stylu. Jesli uzytkownik chce uzyc¢ okreslonej partii audio, przed wywotaniem okna Style Creator musi wybrac
odpowiedni styl audio.

« Jedli jako dane poczatkowe wybrano styl audio, partii audio nie mozna zastapi¢ innymi danymi.

NOTYFIKACJA

Utworzony styl zostanie utracony, jesli przed dokonaniem jego zapisu (krok 7, str. 21) wybrany zostanie inny styl lub w przypadku wytaczenia
zasilania instrumentu.

Channel Edit (Edycja kanatu)

Ponizsze wyjasnienia dotycza kroku 5 procedury podstawowej, str. 21. W oknie ,Channel Edit” (Edycja kanatu) mozna edytowac
juz zarejestrowane dane kanatu. Wybra¢ kanat docelowy, a nastepnie dokona¢ edycji odpowiednich parametréw.

Po edycji wybranego parametru dotkna¢ przycisku [Execute] (Wykonaj), aby wprowadzi¢ zmiany dla kazdego okna ustawien. Po
zakonczeniu tej operacji przycisk ten zmienia sie na [Undo] (Cofnij), umozliwiajac przywrdcenie oryginalnych danych, jesli wyniki
nie s zadowalajace. Funkcja UNDO zapamietuje tylko jeden poziom, a zatem cofnaé¢ mozna tylko poprzednia czynnos¢.

3

- 5
=, Style Creator Rhythm2 Sagvg S

Basic
Target Ch Rhythm2

Rec Channel

Assembly Groove Dynamics

Quantize Velocity
Channel Edit

Bar Copy Bar Clear

SFF Edit
Remove Event

UWAGA
Jezeli jako dane poczatkowe wybrano styl audio (Audio Style), partia audio zostanie uzyta w niezmienionej postaci. Partii audio nie mozna usuna¢,
edytowac ani utworzy¢ ,od zera”.
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Target Ch Wybrac kanat docelowy, ktéry ma by¢ edytowany. Wszystkie elementy z wyjatkiem opcji Groove maja
zastosowanie do opisanego w tym miejscu kanatu.

Groove Parametr umozliwia dodanie swingu do kompozycji muzycznej lub zmiane ,wyczucia” rytmu poprzez subtelne
zmiany taktowania (zegara) stylu. Ustawienia Groove sg stosowane do wszystkich kanatéw wybranej sekcji.
Original Beat Parametr ten okresla wartosci rytmiczne, do ktérych ma zosta¢ zastosowane taktowanie

Groove. Oznacza to, ze wybranie ustawienia ,8 Beat” powoduje zastosowanie taktowania
Groove do 6semek, a wybranie ustawienia 12 Beat” - do trioli 6semkowych.

Beat Converter | Umozliwia wybranie dowolnej wartosci taktowania i zmiane ustawien wybranych
w powyzszym parametrze ,Original Beat”. Na przyktad jesli parametr Original Beat
(Oryginalny rytm) jest ustawiony na wartos¢ ,8 Beat”, a Beat Converter (Konwerter rytmu)
na 12", wszystkie 6semki w sekgcji zostang przestawione na taktowanie trioli 6semkowych.
Ustawienia Beat Converter (Konwerter rytmu) na ,16A” i ,16B", ktére pojawiajg sie przy
ustawieniu Original Beat (Oryginalny rytm) na ,12Beat”, s odmianami podstawowego
taktowania szesnastek.

Swing Parametr ten umozliwia dodanie ,swingujacego” charakteru przez zmiane taktowania
wartosci rytmicznych w zaleznosci od ustawien parametru ,Original Beat” (Oryginalny rytm).
Na przyktad jesli parametr Original Beat (Oryginalny rytm) jest ustawiony na wartos¢ ,8 Beat”,
to parametr Swing bedzie op6zniat 2., 4., 6. 8. uderzenie (dzwiek) w kazdym takcie, tworzac
»Swingujacy” nastréj. Ustawienia od ,A” do ,E” odpowiadaja réznej gtebi efektu — ,A” jest
najdelikatniejsze, za$ ,E” najbardziej wyraziste.

Fine Parametr ten pozwala wybierac¢ sposrdéd catej gamy schematéw Groove, ktére maja zostaé
zastosowane do wskazanej sekgji. Przy ustawieniu ,Push” niektére dzwieki sa grane
wczesniej, zas ustawienie ,Heavy” powoduje opdzZnienie zagrania niektérych dzwiekdw.
Ustawienia numeryczne (2, 3, 4, 5) okreslaja wartosci metrum, ktére majg zostac zagrane
inaczej. Wszystkie dZzwieki az do wybranej wartosci, ale bez pierwszego dZzwieku, zostang
zagrane wczesniej lub beda opdznione (np. jesli warto$¢ metrum wynosi 3", zostang
zmienione dzwigki drugi i trzeci). We wszystkich przypadkach ustawienie ,A” daje minimalny
stopien efektu, ,B” Sredni stopien efektu, za$ ,C” daje najbardziej nasycony efekt.

Dynamics W tym menu zmienia sie ustawienia dostosowania poziomu gtosnosci do sity gry (lub akcentowania) niektérych
dzwiekdéw przy odtwarzaniu stylu. Ustawienia Dynamics sa stosowane do kazdego kanatu z osobna lub do
wszystkich kanatéw wybranego stylu.

Accent Type Okresla typ zastosowanego akcentowania, czyli to, ktére dzwieki beda uwydatnione.

Strength Parametr ten pozwala wybrac ustawienia nasycenia i sity akcentu w zastosowanym typie
akcentowania. Sita akcentu wzrasta wraz z wartosciami.

Expand/ Ten parametr poszerza lub zaweza zakres wartosci czutosci na site gry. Wartosci wyzsze niz

Compress 100% rozszerzaja zakres dynamiczny, podczas gdy wartosci nizsze niz 100% powoduja jego
zawezenie.

Boost/Cut Ten parametr zwieksza lub zmniejsza wszystkie wartosci czutoéci na site gry. Wartosci wigksze
niz 100% powoduja zwiekszenie dynamiki, wartoéci mniejsze niz 100% - zmniejszenie dynamiki.

Apply To All Po ustawieniu na opcje ,On” (Wtaczone) ustawienia w tym oknie zostang zastosowane do

Channels wszystkich kanatéw biezacej sekgiji.

Po ustawieniu na opcje "Off" (Wytaczone) ustawienia w tym oknie zostang zastosowane do
kanatu okreslonego jako ,Target Ch” (Kanat docelowy) w oknie ,Channel Edit” (Edycja kanatu).

Quantize Tak samo jak w przypadku funkcji MIDI Multi Recording (str. 87), z wyjatkiem dwoéch dodatkowych parametréow
dostepnych ponizej.

J\C Osemki ze swingiem

ﬁc Szesnastki ze swingiem

Velocity Zwigksza lub zmniejsza wartosci predkosci wszystkich dzwiekdw w wybranym kanale, w zaleznosci od podanych
wartosci procentowych.

Bar Copy Ta funkcja pozwala kopiowac dane z jednego lub kilku taktéw do innego miejsca w okreslonym kanale.

Source Top Ten parametr okresla pierwszy (Source Top) i ostatni (Source Last) takt fragmentu, ktéry ma
zostac skopiowany.

Source Last

Destination Okresla pierwsza miare docelowej lokalizacji, do ktérej maja zostac przekopiowane dane.

Bar Clear Ta funkcja usuwa wszystkie dane z okreslonego zakresu taktéw w wybranym kanale.

Remove Event Ta funkcja pozwala usuwac okreslone zdarzenia z wybranego kanatu.

NOTYFIKACJA

Utworzony styl zostanie utracony, jesli przed dokonaniem jego zapisu (krok 7, str. 21) wybrany zostanie inny styl lub w przypadku wytaczenia

zasilania instrumentu.

ETISIS
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SFF Edit - wprowadzanie ustawien formatu pliku stylu

Ponizsze wyjasnienia dotyczg kroku 5 procedury podstawowej, str. 21. Style File Format (SFF) taczy w jednym formacie cata
technologie firmy Yamaha zwigzana z odtwarzaniem stylu. Ustawienie parametréw zwiazanych z SFF okresla sposéb, w jaki
oryginalne dzwieki sg konwertowane na dzwieki faktycznie styszalne w oparciu o akord okreslony w obszarze Chord (Akord) na
klawiaturze. Ponizej przedstawiono przebieg konwersji.

Ustawienia schematu zrédtowego

« Source Root/Play Root (pryma zZrédtowa/odtworzenie prymy)

« Source Chord/Play Chord (akord zrédtowy/odtworzenie akordu)
Okresla tonacje i typ akordu uzywane podczas odtwarzania.

Ustawic te parametry przed nagraniem.

Zmiany akordéw w trakcie normalnej gry

~
Przetwarzanie dzwiekéw wg schematu zrédtowego
« NTR (konwersja poprzez zmiane prymy akordu) ... str. 29

« NTT (konwersja poprzez zmiane typu akordu) ... str. 29

Ustawienie oktawy transponowanych dzwiekéw
« Najwyzsza tonacja (gorny prég oktawy dla transpozycji dzwieku)
+ Note Limit (zakres miedzy najwyzszym a najnizszym dzwiekiem)

—— Ustawic¢ te parametry po nagraniu.

Inne
« RTR (sposob, w jaki zmienia sie wysokos¢ dzwieku przy zmianach
akordéw)

Faktycznie generowane dzwieki

Powyzsze parametry mozna ustawic¢ w oknie ,SFF Edit” (Edycja SFF).

=
Rhythm2  save  stepedit

iy Style Creator

Basic
Target Ch

Rec Channel

Assembly Play Root/Chord NTR/NTT

High Key/Note Limit RTR
Channel Edit

SFF Edit

UWAGA
Jezeli jako dane poczatkowe wybrano styl audio (Audio Style), partia audio zostanie uzyta w niezmienionej postaci. Partii audio nie mozna usuna¢,
edytowac ani utworzy¢ ,od zera”.
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Target Ch Wybrac¢ kanat docelowy, ktéry ma by¢ edytowany.
Pryma Ustawienia te okreslaja oryginalna tonacje schematu zrédtowego (tj. tonacje uzywana podczas nagrywania
zrédtowa/ schematu na kanale innym niz kanaty podktadu rytmicznego). Jesli w tym miejscu ustawiono ,Fm7”, okreslenie
akord (Play ,Fm7"” w sekcji akordéw na klawiaturze spowoduje odtworzenie wczesniej nagranych danych (schemat zrédtowy).
Root/Chord) Ustawieniem domysinym jest ,CM7” (pryma zrédtowa = Ci akord zrédtowy = M7). Dzwieki mozliwe do zagrania
(dzwieki tonacji i akordu) réznia sie w zaleznosci od wybranego typu akordu. Po wykonaniu opgji ,Initialize Style”
w oknie ,Basic” automatycznie wybierane jest domysine ustawienie CM7.
Dzwieki, ktore mozna odtworzy¢, gdy pryma zrédlowa jest C:
CMaj Ce CM7 CM7#11 Cadd9g CM7(9) Ce(9)
C|R|C C|R C|R|C C|C|R [ C C|R|C C|R|C C|R|C c|c|C C|R cjc|c C|R|C cic|c C|C|R
Caug Cm Cmg Cmz Cmzb5 Cmadd9 Cm7(9)
C|R|C C|R R|C C|R R|C|C C R|C c R c|C R|C c|Cc R|C
Cm7(11) CmM7 CmM7(9) Cdim Cdimz Cz C7sus4
C|R c|ic C|R R|C C c|c R|C C [ R C|R R C|R [ [ [ C c|C
C7b5 Cc709) c7#n C7(13) Cc7(+9) Cz7(+13) C7(#9)
C|R|C c|c|C [ C|R|C C|R C|R|C c|C [ [ (9 (9 C|R|C [ C C
CMzaug C7aug C1+8 C145 Csusg Csus2
C = Dzwieki akordu
C, R=Dzwigki zalecane
* Nagrywajac Source Pattern (Schemat zrédtowy), nalezy uzywac dzwiekéw Ci R.
WAZNE
Przed rozpoczeciem nagrywania pamietac o ustawieniu parametréw w tym miejscu. W przypadku zmiany
ustawien po nagraniu nagrany schemat zrédtowy nie moze zosta¢ przekonwertowany na odpowiednie dzwieki
podczas zmiany akordu w trakcie gry na klawiaturze.
UWAGA
Gdy parametry wybranego kanatu docelowego sa ustawione na NTR: Root Fixed, NTT Type (Stata pryma, Typ NTT): Bypass
(Obejscie) lub NTT Bass (Bas NTT): Off, w tym miejscu parametry sa zmieniane odpowiednio na ,Play Root” i ,Play Chord”.
W takim przypadku mozliwa jest zmiana akordéw w celu ustyszenia rezultatéw w poszczegélnych kanatach.
UWAGA
Ustawienia te nie s stosowane, gdy parametr NTR jest ustawiony na ,Guitar”.
NTR/NTT (Note | Parametry w tym miejscu okreslaja, w jaki sposéb dzwieki w schemacie Zzrédtowym sg konwertowane zgodnie ze
Transposition zmianami akordéw podczas gry na klawiaturze.
Rule/Note . o ) . L .
Transposition NTR Wybiera regute transpozycji dzwiekdw, ktéra okresla, w jaki sposob dzwieki w schemacie
Table) (Reguta zrédtowym sa transponowane zgodnie ze zmiang prymy akordu.
transpozydji Root Trans Przy transpozycji prymy utrzymane s interwaty »
dzwieku/tabela miedzy dzwiekami. Na przyktad dzwieki C3, E3 8 ==
tr?”?DOZYCJ' i G3 zmieniajg sie w F3, A3 i C4, gdy pryma jest Grawtonacji  Graw tonadji
dzwigku) transponowana do F. To ustawienie jest uzywane C-dur. F-dur.
w kanatach z aranzacjg melodyczna.
Root Fixed Dzwiek jest utrzymywany jak najblizej pierwotnego »
z?kresu. Na Przyk’fad dz’wiekli C3, E3i G3 zmieniaja 8 :§:
sie w C3, F3i A3, gdy pryma jest transponowana do Gra w tonadji Gra w tonadji
F. To ustawienie jest uzywane w kanatach zaranzacjg  c-dur. F-dur.
akordowa.
Guitar Stuzy wytacznie do transponowania akompaniamentu gitarowego. Dzwigki
sg transponowane do przyblizonych dzwigkéw granych przy naturalnym
palcowaniu na gitarze.
NTT Type Wybiera tabele transpozycji dzwiekéw, ktéra okresla, w jaki sposéb dzwieki w schemacie
zrédtowym sg transponowane zgodnie ze zmiang typu akordu.
Gdy parametr NTR jest ustawiony na ,,Root Trans” lub , Root Fixed":
Bypass Gdy NTR jest ustawiony na Root Fixed, zastosowana tabela transpozycji nie
wykonuje zadnej konwersji dZwiekéw. Gdy NTR jest ustawiony na Root Trans,
zastosowana tabela konwertuje tylko dzwieki, zachowujac miedzy nimi interwaty.

ETISIS
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NTR/NTT (Note
Transposition
Rule/Note
Transposition
Table) (Reguta
transpozycji
dzwieku/tabela
transpozydji
dzwieku)

NTT Type

Melody

Umozliwia transponowanie wiekszosci linii melodycznych. Parametr ten stosuje
sie do kanatéw z aranzacjg melodyczng ,Bass”, ,Phrasel” i ,Phrase2”.

Chord

Funkcja odpowiednia do transponowania aranzacji akordéw. Przeznaczona dla
kanatéw ,Chord1”i,Chord2”, w ktérych podczas aranzacji stosuje sie harmonie.

Melodic
Minor

Przy zmianie granego akordu z durowego na molowy tabela ta obniza o pét tonu
tercje wielka znajdujaca sie powyzej ,Source Root” (Prymy zrédtowej). Przy zmianie
akordu z molowego na durowy tercja mata powyzej ,Source Root” (Prymy zrodtowe;))
jest podnoszona o pét tonu. Pozostate dzwieki nie zmieniaja sie. Parametr ten

jest stosowany do sekgji, ktére reaguja tylko na akordy durowe/molowe, czyli do
wstepow (Intro) i zakoniczen (Ending), w zaleznosci od dzwiekdw zawartych w Source
Pattern (Schemat zrédtowy), rodzaju tonacji molowej (naturalnej, harmonicznej lub
melodycznej molowej) lub zaplanowanego sposobu gry.

Melodic
Minor 5th

Oproécz powyzszej transpozycji w skali molowej melodycznej tabela ta
transponuje kwinte czystg powyzej ,Source Root” (Pryma zrédtowa) przy
akordach zwiekszonych i zmniejszonych.

Harmonic
Minor

Przy zmianie granego akordu z durowego na molowy tabela ta obniza o p6t

tonu tercje wielkga i sekste znajdujace sie powyzej ,Source Root” (Prymy
zrédtowej). Przy zmianie akordu z molowego na durowy tercja mata i seksta
powyzej ,Source Root” (Prymy zrédtowej) s3 podnoszone o pét tonu. Pozostate
dzwieki nie zmieniaja sie. Parametr ten jest stosowany do sekgji, ktére reaguja
tylko na akordy durowe/molowe, czyli do wstepéw (Intro) i zakorczen (Ending),
w zaleznosci od dZzwiekédw zawartych w Source Pattern (Schemat zrédtowy),
rodzaju tonacji molowej (naturalnej, harmonicznej lub melodycznej molowej) lub
zaplanowanego sposobu gry.

Harmonic
Minor 5th

Oproécz powyzszej transpozycji w skali molowej harmonicznej tabela ta
transponuje kwinte czysta powyzej ,Source Root” (Pryma zrédtowa) przy
akordach zwiekszonych i zmniejszonych.

Natural
Minor

Przy zmianie granego akordu z durowego na molowy tabela ta obniza o pé6t tonu
tercje wielka, sekste i septyme znajdujace sie powyzej ,Source Root” (Prymy
zrédtowej). Przy zmianie akordu z molowego na durowy tercja mata, seksta

i septyma powyzej ,Source Root” (Prymy Zrédtowej) sa podnoszone o p6t tonu.
Pozostate dzwieki nie zmieniaja sie. Parametr ten jest stosowany do sekgcji, ktére
reaguja tylko na akordy durowe/molowe, czyli do wstepdw (Intro) i zakonczen
(Ending), w zaleznosci od dzwiekéw zawartych w Source Pattern (Schemat
zrédtowy), rodzaju tonacji molowej (naturalnej, harmonicznej lub melodycznej
molowej) lub zaplanowanego sposobu gry.

Natural
Minor 5th

Oproécz powyzszej transpozycji w skali molowej naturalnej tabela ta transponuje
kwinte czysta powyzej ,Source Root” (Pryma zrédtowa) przy akordach
zwiekszonych i zmniejszonych.

Dorian

Przy zmianie granego akordu z durowego na molowy tabela ta obniza o pét

tonu tercje wielka i septyme znajdujace sie powyzej ,Source Root” (Prymy
zrédtowej). Przy zmianie akordu z molowego na durowy tercja mata i septyma
powyzej ,Source Root” (Prymy zrodtowej) s podnoszone o p6t tonu. Pozostate
dzwieki nie zmieniaja sie. Parametr ten jest stosowany do sekgji, ktére reaguja
tylko na akordy durowe/molowe, czyli do wstepoéw (Intro) i zakonczen (Ending),
w zaleznosci od dZzwiekdw zawartych w Source Pattern (Schemat zrédtowy),
rodzaju tonacji molowej (naturalnej, harmonicznej lub melodycznej molowej) lub
zaplanowanego sposobu gry.

Dorian 5th

Oprocz powyzszej transpozycji w trybie doryckim tabela ta transponuje kwinte
czysta powyzej ,Source Root” (Pryma zrédtowa) przy akordach zwiekszonych
i zmniejszonych.

Gdy parametr NTR jest ustawiony na ,Guitar”:

All Purpose

Ta tabela dotyczy wygenerowania zaréwno brzmienia gitary, jak i arpeggio.

Stroke

Ta tabela dotyczy przede wszystkim wygenerowania brzmienia gitary. Niektore
dzwieki moga wydawac sie wyciszone — ma to na celu symulacje rzeczywistych
brzmien gitarowych, aby uzyskac bardziej autentyczne brzmienie.

Arpeggio

Ta tabela dotyczy przede wszystkim efektu arpeggio, dzieki ktéremu uzytkownik
tworzy piekne czteronutowe frazy arpeggio.
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NTR/NTT (Note
Transposition
Rule/Note
Transposition
Table)

NTT Bass

Kanaty, dla ktérych wigczono ten parametr reaguja na akordy uciete (basowe). Na przykfad
gdy wybrano Dm7/G, dzwieki basowe sg transponowane do ,G" zamiast do ,D”, czyli do prymy
akordu. Gdy NTR jest ustawiony na Guitar, a ten parametr jest ustawiony na ,On”, tylko dolny
dzwiek Bass znajdujacy sie w brzmieniach gitarowych automatycznie reaguje réwniez na ciete
akordy.

Ustawienia NTR/NTT dla kanatéw rytmicznych

Poniewaz zmiana akordu nie powinna mie¢ wptywu na kanaty podktadu rytmicznego, nalezy wprowadzic¢
ponizsze ustawienia.

» NTR = Root Fixed (Stata pryma)

« NTT = Bypass (Obejscie)

« NTT Bass = Off (Wyt.)

Przy powyzszych ustawieniach parametry ,Source Root” i ,Source Chord” zostang zmienione odpowiednio na
+Play Root” i ,Play Chord".

High Key/Note Umozliwia regulacje oktawy (skali) dZwiekéw przekonwertowanych przy uzyciu parametru NTT i NTR.
Limit
High Key Parametr ten okresla najwyzsza tonacje (gérny prég oktawy) dla transpozycji dzwiekéw przy
zmianie prymy akordu. Pryma wybranego akordu jest transponowana w gére, o ile pryma jest
réwna lub nizsza od najwyzszej tonacji. Gdy pryma jest wyzsza niz najwyzsza tonacja, jej wartos¢
zostanie obnizona. Parametr jest dostepny tylko w przypadku ustawienia wartosci ,Root Trans.”
dla parametru NTR (str. 29).
Przyktad: najwyzszy dzwiek to F.
Zmiany prymy mp CM ctm e FM Fm .-
Grane dzwicki W C3-E3-G3  C!3-Ef3-Gf3 F3-A3-C4 Fi2-Ato-Cl3
) T & T n
f ' o3 { il
k§:‘:ﬁ§§:‘:} H \ 7 ]
68
Note Limit Okresla zakres wysokosci dzwiekdéw (najwyzsze i najnizsze dzwieki) do transpozycji. Dzieki
Low odpowiedniemu ustawieniu tego zakresu mozna zapewnic naturalne zakresy wysokosci
dzwiekow dla kazdego brzmienia ustawionego na danym kanale — innymi stowy, zapobiega to
powstawaniu nienaturalnych dzwiekéw dla kazdego odtwarzanego brzmienia (np. wysokich
dzwiekéw basowych lub niskich dzwiekéw fletu piccolo).
Note Limit Przyktad: najnizszy dzwiek to C3, a najwyzszy - D4.
High Kazdy dZwiek jest automatycznie transponowany w celu dopasowania do zakresu.
Zmiany prymy = CM Ctm ... FM
Grane dzwicki W E3-G3-C4  Ef3-G3-Cha F3-A3-C4
/) /L
Gdrna granica
Dolna granica
RTR (Retrigger Ustawienia te okreslaja sposéb kontrolowania wybrzmiewajacych dzwiekéw w celu zmiany ich wysokosci
Rule) i dostosowania do zmian akordéw.
Stop Dzwieki przestaja wybrzmiewac.
Pitch Shift Wysokos$¢ dzwieku zmieni sie bez ponownego narastania, dostosowujac sie do typu nowego
akordu.
Pitch Shift Wysokos¢ dzwieku zmieni sie bez ponownego narastania, dostosowujac sie do prymy nowego
to Root akordu. Oktawa nowej tonacji pozostaje taka sama.
Retrigger Dzwiegk jest podtrzymany z nowym narastaniem o wysokosci dostosowanej do nastepnego
akordu.
Retrigger Dzwiek jest podtrzymany z nowym narastaniem o wysokos$ci dostosowanej do prymy
To Root nastepnego akordu. Oktawa nowego dzwieku pozostaje taka sama.
NOTYFIKACJA

Utworzony styl zostanie utracony, jesli przed dokonaniem jego zapisu (krok 7, str. 21) wybrany zostanie inny styl lub w przypadku wytaczenia

zasilania instrumentu.

ETISIS

Podrecznik operacji zaawansowanych Genos2

31




Edytowanie partii rytmicznej stylu (Drum Setup)

Ponizsze wyjasnienia dotyczg kroku 5 procedury podstawowej, str. 21. Partie rytmiczne fabrycznych styléw zawierajg wstepnie
zdefiniowany zestaw perkusyjny, a kazdy dzwiek bebnéw jest przydzielony do innej nuty. Istnieje mozliwos¢ zmiany dzwieku

i przyporzadkowania nut lub wprowadzenia bardziej szczegdtowych ustawien, takich jak balans gtosnosci, efekty itp. Korzystajac
z funkcji Drum Setup w narzedziu Style Creator, mozna edytowac partie rytmiczna stylu i zapisac ja jako styl pierwotny.

1 W oknie ,Rec Channel” dotkna¢ wybranego kanatu rytmicznego i przytrzyma¢ go, az zmieni kolor
na czerwony.
UWAGA

Jezeli do kazdej sekcji wybranego kanatu przypisane sg ré6zne brzmienia perkusyjne, dzwieki zostang ustawione na dzwieki biezacej sekcji, aby méc
korzysta¢ z funkcji Drum Setup.

=, Style Creator

Basic

1 Rec Channel Bass.
Assembly i )

Channel Edit

Ambiet

Rhythm1 Rhythm2
SFF Edit 6 ( 64 (

2 Dotkna¢ przycisku [Drum Setup], aby wywotac okno ,Drum Setup”.

3 Wrazie potrzeby nacisna¢ przycisk [START/STOP] w sekcji STYLE CONTROL, aby rozpoczaé
odtwarzanie partii rytmiczne;j.
Odtwarzane dzwieki sa widoczne na wyswietlanej klawiaturze, co umozliwia sprawdzenie, ktéra nuta wymaga edycji.

4 Wybra¢ dzwiek, ktory ma by¢ edytowany, dotykajac odpowiednich przyciskéw na wyswietlaczu.
UWAGA

« Mozna réwniez wybra¢ dzwiek, naciskajac odpowiedni klawisz na klawiaturze.
« Po otwarciu okna ,Drum Setup” gérna oktawa jest ustawiana na wartos¢ ,-1”. Poczatkowe ustawienie jest przywracane po zamknieciu okna.

Wybra¢ odpowiedni zestaw, kategorie i instrument (w tej kolejnosci: Kit, Category, Instrument).

W razie koniecznosci nalezy dokonac precyzyjnych ustawien.

Level Do regulowania poziomu gtosnosci.

Pan Okresla pozycje stereo.

Pitch Stuzy do precyzyjnego strojenia tonacji w centach.
UWAGA
W terminologii muzycznej ,cent” (setna) to 1/100 pottonu. (Sto centéw jest rowne jednemu poéttonowi).

Cutoff Okresla czestotliwos¢ odciecia lub efektywny zakres czestotliwosci filtra. Wyzsze wartosci dajg ,jasniejszy”
dzwiek.

Resonance Okresla nacisk potozony na czestotliwos¢ odciecia (rezonans), ustawiona w opgji Filter Cutoff (odciecia filtra)

powyzej. Wyzsze wartosci powoduja bardziej wyrazny efekt.

Attack Decyduje o czasie narastania amplitudy do maksymalnego poziomu po uderzeniu klawisza. Im wyzsza
wartos¢ parametru, tym szybsze narastanie dZzwieku.

Decay 1 Okresla czas, w jakim dzwiek osigga poziom przedtuzania (nieco nizszy niz poziom maksymalny). Im wyzsza
warto$¢ parametru, tym szybsze opadanie dzwieku.

Decay 2 Okresla czas, w jakim dZzwiek po zwolnieniu klawisza opada do zupetnego wyciszenia. Im wyzsza wartos¢
parametru, tym szybsze opadanie dZzwieku.

Alternate Okresla grupe alternatywna. Instrumenty o tym samym numerze grupy nie moga brzmie¢ w tym samym
Group czasie. Granie na dowolnym instrumencie w numerowanej grupie automatycznie spowoduje zatrzymanie
dzwieku kazdego innego instrumentu w tej samej grupie o tym samym numerze. Jezeli ten parametr jest
ustawiony na wartos$¢ 0", instrumenty z grupy wybrzmiewaja jednoczesnie.
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Reverb Do ustawiania gtebi pogtosu.
Chorus Do ustawiania gtebi efektu Chorus.
Variation Do ustawiania gtebi efektu Variation (DSP1).
Gdy parametr ,Connection” jest ustawiony na ,Insertion” na wyswietlaczu konsoli miksujacej, a ten kanat
podktadu rytmicznego jest wybrany jako przypisana partia, parametr ten bedzie dziatat jak ponizej.
- Gdy parametr Variation Send (Wysylanie zmian) jest ustawiony na 0: Zadne efekty nie sg
przypisywane do danego instrumentu (Insertion Off — Wstawianie Wyt.).
- Gdy parametr Variation Send (Wysytanie zmian) jest ustawiony na wartos¢ od 1 do 127: Efekty sg
przypisywane do danego instrumentu (Insertion On — Wstawianie Wt.).
Ambience Ustawia stosunek dzwiekdw oryginalnych do przetworzonych w brzmieniu Ambient Drum.
Depth
Rcv Note Off Okresla, czy komunikaty Note Off s odbierane, czy nie.
Ins. Effect Wytacza Insertion Effects (Efekty wstawiania) tylko dla brzmienia perkusyjnego dzwieku, nawet jesli efekty
Bypass takie przypisano do odpowiedniej partii.
UWAGA
Jesli do partii przypisanych jest wiele efektéw Insertion Effects, to ustawienie okresla, czy wszystkie efekty wstawiania dla
danej partii s wylaczone, czy nie.

ETISIS

7 Nacisna¢ przycisk [EXIT], aby zamknac okno ,Drum Setup” (Konfiguracja instrumentéw perkusyjnych).

NOTYFIKACJA

Utworzony styl zostanie utracony, jesli przed dokonaniem jego zapisu (krok 7, str. 21) wybrany zostanie inny styl lub w przypadku
wylaczenia zasilania instrumentu.
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Zawartosc rozdziatu

Okno konfiguracji partii brzmienia 35
Ustawienia okna zwigzane z wyborem brzmienia 36
Rodzaje brzmien (Charakterystyka) 37
Rejestrowanie plikow na karcie Favorite (Ulubione) 39
Ustawienia funkcji Metronome (Metronom) 39
» Metronome 39
« Tap Tempo 39
Ustawienia zwigzane z klawiatura 40
« Ustawienia reakgji klawiatury na dotyk 40
Ustawienia dotyczace partii klawiatury (ustawienia brzmienia) 4
« Tune 41
« Voice Set Filter 41
- S.Art2/Arpeggio 41
Transpozycja wysokosci dzwieku w péttonach 42
Strojenie precyzyjne wysokosci dzwieku catego instrumentu (strojenie
podstawowe) 42
Wybor lub tworzenie temperacji (Scale Tune) 43
+ Wybor lub tworzenie temperacji z ustawienia (Main Scale) 44
« Tymczasowe tworzenie i uzywanie temperacji (Sub Scale) 45
Wprowadzanie szczeg6towych ustawien dla opcji Harmony/Arpeggio ............c....... 46
Edycja brzmien (Voice Edit) 48
« Edytowalne parametry okna edycji brzmienia 49
Edycja brzmien Organ Flutes (Voice Edit) 56
Edycja brzmien Ensemble (Voice Edit) 58
« Edytowalne parametry okna edycji brzmienia Ensemble 58
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Okno konfiguracji partii brzmienia

Wyswietlanie konfiguracji partii brzmienia (Voice Part Setup) jest uruchamiane przez nacisniecie przycisku [VOICE] i oferuje
fatwe do zrozumienia wskazanie biezgcych ustawien kazdej partii klawiatury (lub kazdej partii Ensemble dla brzmiert Ensemble)
i umozliwia wprowadzanie waznych ustawien dla brzmien, w tym korektora i efektow.

B Voice Part Setup

S.Art H sart SArt A sart EhE
70sSuitcaseClean CFX ConcertGrand KinoStrings SteelAcousticFinger 0

© | Voice Wskazuje biezace brzmienie i stan wtaczenia/wylgczenia partii. Dotkniecie nazwy brzmienia wywotuje okno
(Brzmienie) wyboru brzmienia dla odpowiedniej partii. Dotkniecie ikony partii powoduje jej wtaczenie/wytaczenie.

Po wybraniu brzmienia Organ Flutes mozna uruchomi¢ okno Voice Edit (Edycja brzmienia) (str. 56) dla

partii, dotykajac [fLIT§ (Organ Flutes), jak ponizej.

Po wybraniu Super Articulation (S.Art/S.Art2), Revo Drums/SFX lub Ambient Drums/SFX wyswietlane sa

nastepujace ikony, wskazujace, kiedy efekty sa dostepne i jak mozna ich uzywac.

n: Nacisnac przycisk [ART. 1].

E: Nacisna¢ przycisk [ART. 2].

B: Nacisnac przycisk [ART. 3].

: Przesuna¢ kontroler, do ktérego przypisana jest opcja ,Modulation (+)” (Modulacja (+)).

: Dodac¢ nacisk do klawisza po zagraniu nuty.

Ez Przesunac kontroler, do ktérego przypisano funkcje ,Pitch Bend” (Podcigganie wysokosci dzwieku),
aby zmieni¢ wysokos¢ dzwieku. Nacisniecie wielu klawiszy powoduje zastosowanie funkgji Pitch Bend
tylko do jednej nuty.

: Kilkakrotne naciskanie dowolnego klawisza powoduje przetaczanie miedzy dzwiekami (ksztatty fali).

: Powoduje zagranie na klawiszach technika legato.

: Przytrzymac jeden klawisz, nacisna¢ i zwolnic¢ drugi, by zagrac tryle.

: Mozna zastosowac zaréwno technike legato, jak i tryle. Patrz instrukcje powyzej.

.: Nacisng¢ mocno klawisz.

m; Nacisna¢ mocno klawisz podczas przesuwania kontrolera, do ktérego przypisana jest funkcja ,Modulation (+)".

: Nacisna¢ mocno klawisz, przytrzymujac jednoczesnie przycisk [ART.1].

©® | Mono/Poly Okresla, czy brzmienie ma by¢ odtwarzane monofonicznie, czy polifonicznie.
Octave Okresla zakres zmiany wysokosci dzwieku w oktawach, ponad dwie oktawy w gére lub w d6t dla kazdej
partii klawiatury.
EQ Wskazuje ustawienia EQ (korektora) zdefiniowane w oknie Mixer (Mikser) (str. 130). Dotkniecie w tym
miejscu powoduje wywotanie okna Mixer.
Pan Dostosowuje pozycje stereo (panorama) lub gtosnos¢ dla kazdej partii. Wprowadzane tu ustawiania
stanowiag odpowiednik dokonywanych w oknie Mixer (str. 135).
Volume
© | EfektInsertion Wskazuje biezacy typ efektu Insertion dla partii i stan wigczenia/wytaczenia efektu. Dotkniecie przycisku

,On” lub ,Off” powoduje wiaczenie lub wytaczenie efektu Insertion. Dotkniecie innego obszaru w tym

miejscu wywotuje okno ustawien efektu Insertion (str. 134) dla odpowiadajacej partii.

O | Glebia efektu Wskazuje gtebokosc¢ efektu Insertion, opcji Chorus i Reverb dla partii, ktéra mozna regulowaé w oknie
(Ins/Cho/Rev) Mixer (strony 133, 135). Dotkniecie tego przycisku powoduje wywotanie strony efektu w oknie Mixer.

Aby zapisa¢ konfiguracje partii brzmienia:

Aby zapisac ustawienia w oknie konfiguracji partii brzmienia, uzy¢ funkcji Registration Memory. Nacisna¢ przycisk [MEMORY]
w sekcji REGISTRATION MEMORY, a nastepnie zaznaczy¢ ,Voice” i nacisng¢ jeden z przyciskéw REGISTRATION MEMORY [1]-[10],
aby zarejestrowac ustawienia brzmienia.

elusIWZIg
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Ustawienia okna zwigzane z wyborem brzmienia

W wyskakujacym oknie wywotywanym przez dotkniecie przycisku (Menu) w oknie wyboru brzmienia mozna dokona¢
nastepujacych ustawien.

Kategoria Okresla sposéb otwierania strony kategorii brzmienia po wybraniu kategorii brzmienia.
- Open and Select: otwiera strone z automatycznie wybranym wczesniej brzmieniem w kategorii brzmienia.
+ Open Only: otwiera strone z aktualnie wybranym brzmieniem.

Voice Number Okredla, czy bank i numer brzmienia sg wyswietlane w oknie wyboru brzmienia. Jest to przydatne, gdy
uzytkownik chce sprawdzi¢, ktére wartosci MSB/LSB wyboru banku i numer zmiany programu nalezy okresli¢
podczas wybierania brzmienia z zewnetrznego urzgdzenia MIDI.

UWAGA

Liczby wyswietlane tutaj zaczynajg sie od ,1”. W zwigzku z tym rzeczywiste numery zmian programu MIDI s3 nizsze o jeden,
poniewaz ten system liczbowy zaczyna sie od ,0".

UWAGA

Menu [Voice Edit], [Mixer] i [Voice Setting] sa takie same, jak wyswietlane w menu wywotywanym przyciskiem [MENU].
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Rodzaje brzmien (Charakterystyka)

Cechy definiujgce dany typ brzmienia i jego zalety wykonawcze opisano ponizej. Aby sprawdzi¢ rodzaj kazdego brzmienia,

zapoznac sie z listg brzmien w zeszycie Data List (Lista danych) w witrynie internetowej. Tylko rodzaje oznaczone ,*" na ponizszej

liscie wskazano w lewym gérnym rogu nazwy brzmienia w oknie wyboru brzmienia.

5 S.Art
CEX ConcertGrand

S.Art (Super
Articulation)*

Te brzmienia maja wiele zalet dzieki doskonatej grywalnosci i ekspresyjnej kontroli w czasie rzeczywistym.
Na przyktad w przypadku brzmienia saksofonu, jesli uzytkownik zagra C, a potem D technika legato, ustyszy
ptynne przejicie od jednej nuty do drugiej, jakby saksofonista zagrat to na jednym oddechu.

Podobnie w przypadku gtosu gitary klasycznej, jesli uzytkownik zagra nute C, a nastepnie nute E tuz powyzej
zwyraznym legato, w zdecydowany sposéb, wysokos¢ dzwieku przesunie sie z C do E. W zaleznosci od
sposobu gry mozliwe jest tworzenie innych efektow, jak ,vibrato” lub odgtosy oddechu (w przypadku
brzmienia trabki) lub odgtosy palcéw (w przypadku brzmienia gitary).

S.Art2 (Super
Articulation2)*

W przypadku brzmien instrumentéw detych i strunowych zastosowano specjalng technologie o nazwie AEM
(str. 38), ktéra zawiera ztozone prébki specjalnych technik ekspresyjnych wykorzystywanych do gry na tych
konkretnych instrumentach — do podciggania lub przesuwania wysokosci dzwieku, do ,faczenia” réznych nut
ze sobg lub do dodawania ekspresyjnych niuanséw na koricu nuty itp. Mozna dodawac te artykulacje, grajac
technika legato lub bez legato, lub przeskakujac w wysokosci o okoto oktawe.

Jeslina przykfad uzytkownik korzysta z brzmienia klarnetu, przytrzymanie nuty C i zagranie Bb powyzej
spowoduje zagranie glissanda do Bb. Niektére efekty ,wytaczenia dzwieku” sa rowniez generowane
automatycznie po podtrzymaniu nuty przez okreslony czas. Kazde brzmienie S.Art2 ma wtasne domysine
ustawienie vibrato, dzieki czemu po wybraniu brzmienia S.Art2 odpowiednie vibrato jest stosowane
niezaleznie od potozenia joysticka. Mozna dostosowac vibrato, przesuwajac joystick pionowo.

Szczegdtowe informacje na temat sposobu dodawania artykulacji mozna znalez¢ w rozdziale ,S.Arts Voice
Effect Assignment List” w zeszycie Data List (Lista danych) w witrynie internetowe;j.

Live Dzwieki instrumentow akustycznych zostaty poddane prébkowaniu w stereo, co pozwolito uzyskac
prawdziwie autentyczny, bogaty dzwiek, przepetniony atmosferg i nastrojem.

Cool Te brzmienia wykorzystuja zaawansowane programowanie, aby uchwyci¢ dynamiczne tekstury i subtelne
niuanse instrumentéw elektrycznych.

Sweet Te brzmienia instrumentéw akustycznych réwniez korzystaja z zaawansowanej technologii Yamaha -
i charakteryzuja sie niezwykle wyrafinowanym i naturalnym dzwiekiem.

Drums Rézne dzwieki bebnéw i perkusji sg przypisane do poszczegdlnych klawiszy, umozliwiajac odgrywanie
dzwiekéw z klawiatury.

SFX Rézne dzwieki efektow specjalnych i perkusji s przypisane do poszczegélnych klawiszy, umozliwiajac
odgrywanie dzwiekéw z klawiatury.

Live Drums Sa to wysokiej jakosci dzwieki perkusyjne, ktére w petni wykorzystuja mozliwosci prébkowania stereo
i prébkowania dynamicznego.

Live SFX Sa to rézne wysokiej jakosci dzwieki efektéw specjalnych i perkusji, ktére w petni wykorzystuja mozliwosci

prébkowania stereo i prébkowania dynamicznego.

Revo Drums¥,
Revo SFX*

Brzmienia te odtwarzajg naturalny dzwiek autentycznej perkusji lub autentycznych instrumentéw
perkusyjnych, generujac rézne prébki dzwiekow instrumentéw (lub ksztatty fal) podczas wielokrotnego
odtwarzania tej samej tonagji.

Ambient Drums¥,
Ambient SFX*

Zapewnia realistyczne i dynamiczne dzwieki perkusji, ktére trudno uzyskac¢ za pomoca efektéw DSP.
Zwiekszenie wartosci Wet powoduje réwniez zmiane obrazu dzwiekowego. Zwykty efekt pogtosu tylko
zwieksza pogtos, ale jesli uzytkownik zwiekszy wartos¢ Wet w Ambient Drums, rezonans w zestawie
perkusyjnym réwniez wzro$nie.

Gdy brzmienia sa uzywane w wybranym stylu, mozna dostosowac wspétczynnik Wet (pogtosu) i Dry
(nieprzetworzonego dzwigku) w czasie rzeczywistym za pomoca pokretta/suwaka Live Control, do ktérego
przypisana jest opcja ,Ambience Depth” (str. 147).

Organ Flutes*

Te autentyczne brzmienia piszczatek organowych umozliwiaja dostosowanie réznych rodzajéw stopazu
i tworzenie wtasnych oryginalnych dzwiekéw organowych. Informacje szczegétowe: str. 56.

i NASTEPNA STRONA
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FM* Dzieki wykorzystaniu o$miooperatorowego generatora rzeczywistych tonéw FM brzmienia te pozwalaja
osiagna¢ dynamike i ekspresje, jakich nie mozna wyrazi¢ za pomoca brzmierh AWM.

Mozliwa jest polifonia do 128 jednoczesnych nut, ktéra jest oddzielona od brzmiern AWM. Dzieki brzmieniom mozna
edytowac liczbe dzwiekoéw, ktdre sg naktadane w tym samym czasie, a takze rozrzut stereo dzwieku (str. 55).

MegaVoice* Brzmienia te w szczegdlny sposéb wykorzystuja przetaczanie dynamiki. Kazdy zakres dynamiki (miara sity
gry) ma zupetnie inne brzmienie.

Na przyktad brzmienie gitarowe MegaVoice zawiera dzwieki ré6znych technik wykonawczych.

W konwencjonalnych instrumentach rézne brzmienia z tymi dzwiekami bytyby wywotywane przez

MIDI i odtwarzane w potaczeniu w celu osiggniecia zadanego efektu. Jednak teraz, dzieki MegaVoices,
przekonujaca partie gitary mozna zagrac za pomoca tylko jednego brzmienia, uzywajac okreslonych wartosci
predkosci do grania zadanych dzwiekéw. Ze wzgledu na ztozong nature tych brzmien i precyzyjne predkosci
potrzebne do odtwarzania dzwiekdw nie sg one przeznaczone do grania z klawiatury. S one jednak bardzo
przydatne i wygodne podczas tworzenia danych MIDI - zwtaszcza gdy uzytkownik chce unikna¢ uzywania
kilku ré6znych brzmien tylko dla jednej partii instrumentu.

UWAGA

Aby znalez¢ i wywotac folder ,MegaVoice”, dotknac przycisku (Do géry) w prawym dolnym rogu okna wyboru
brzmienia (gdy wybrana jest opcja Preset), a nastepnie wybrac strone 2.

UWAGA

« S.Art, S.Art2 i Mega Voices nie sa zgodne z innymi modelami instrumentéw. Dlatego tez kazdy utwér lub styl utworzony na tym instrumencie przy
uzyciu tych brzmien nie bedzie brzmiat prawidtowo po odtworzeniu na instrumentach, ktére nie majg tego typu brzmien.

« Brzmienia S.Art, S.Art2 i Mega Voices brzmig inaczej w zaleznosci od zakresu klawiatury, dynamiki, dotyku itp. Dlatego tez wtaczenie przycisku
[HARMONY/ARPEGGIQ], zmiana ustawienia transpozycji lub zmiana parametréw Voice Edit moze spowodowac uzyskanie nieoczekiwanych lub
niepozadanych dzwiekdw.

UWAGA

Charakterystyka brzmien S.Art2 (domyslne ustawienie vibrato i efekty artykulacji stosowane za pomoca przyciskéw [ART]) dziata w czasie rzeczywistym,

jednak efekty te moga nie by¢ w petni odtwarzane podczas odtwarzania utworu MIDI nagranego przy uzyciu brzmien S.Art2.

Lista zaprogramowanych brzmien tego instrumentu znajduje sie na liscie ,Voice List” (Lista brzmien) w zeszycie Data List (Lista danych) w witrynie
internetowe;j.

UWAGA

Aby znalez¢ i wywotac folder ,Legacy”, dotkna¢ przycisku (Do géry) w prawym dolnym rogu okna wyboru brzmienia (gdy wybrana jest opcja Preset),
a nastepnie wybrac strone 2. Folder ten zawiera brzmienia poprzednich klawiatur Yamaha (takich jak seria Tyros) w celu zapewnienia kompatybilnosci
danych z innymi modelami.

Konwersja brzmien utworu MIDI na MegaVoices (MEGAEnhancer)

MEGAEnhancer to oprogramowanie, ktére konwertuje dane utworéw XG/GM (standardowy plik MIDI) na dane utworéw
specjalnie rozbudowane w celu odtwarzania za pomoca instrumentu lub generatora tonéw zawierajgcego MegaVoices.

Dzieki zaawansowanym funkcjom MegaVoices MEGAEnhancer automatycznie sprawia, ze konwencjonalne pliki utworéw

z gitara, basem i innymi partiami brzmia znacznie bardziej realistycznie i autentycznie. Program MEGAEnhancer mozna pobrac
z witryny internetowej Yamaha.

http://download.yamaha.com/

Technologia AEM

Gdy uzytkownik gra na pianinie, naci$niecie klawisza ,C" generuje okreslona i wzglednie stata nute C. Kiedy jednak uzytkownik
gra na instrumencie detym, pojedyncze palcowanie moze generowac kilka ré6znych dzwiekéw w zaleznosci od sity oddechu,
dtugosci nuty, dodawania tryldw lub efektéw podciagania i innych technik wykonawczych. Ponadto podczas ciggtego grania
dwéch nut - na przykfad ,C" i ,D” - te dwie nuty beda ptynnie potaczone i nie beda rozbrzmiewac niezaleznie, jak na pianinie.

AEM (Articulation Element Modeling) to technologia pozwalajaca symulowac te charakterystyke instrumentéw. Podczas
grania najbardziej odpowiednie prébki dZwiekowe sg wybierane w sekwencji w czasie rzeczywistym, sposréd ogromnej ilosci
prébkowanych danych. Sa one ptynne taczone i brzmia tak, jak w przypadku autentycznego instrumentu akustycznego.

Ta technologia ptynnego faczenia réznych probek umozliwia zastosowanie realistycznego vibrato. Konwencjonalnie na
elektronicznych instrumentach muzycznych wibrato jest stosowane poprzez okresowe przesuwanie wysokosci dzwieku.
Technologia AEM posuwa sie znacznie dalej, analizujac i dezagregujac probkowane fale vibrato oraz ptynnie taczac
zdezagregowane dane w czasie rzeczywistym podczas grania. W przypadku pionowego przesuniecia joysticka (Y: Modulation)
gdy uzytkownik gra brzmienie S.Art2 (wykorzystujac technologie AEM), mozna réwniez kontrolowa¢ gtebokos¢ vibrato,
zachowujac przy tym wyjatkowy realizm.
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Rejestrowanie plikéw na karcie Favorite (Ulubione)

Procedura rejestrowania ulubionych zaprogramowanych brzmien na karcie Favorite (Ulubione) jest taka sama, jak w przypadku
styléw. Odpowiednie instrukcje mozna znalez¢ na str. 8.

Ustawienia funkcji Metronome (Metronom)

Ustawienia funkcji Metronome i Tap Tempo mozna wprowadzaé w oknie wywotywanym za pomocg [MENU] > [Metronome].

‘g Metronome

Metronome

Volume
Tap Tempo

Bell Sound

Time Signature

Metronome
On/Off Stuzy do wtaczania i wytaczania metronomu.
Volume Okresla gtosnos¢ dzwieku metronomu.
Bell Sound Okresla, czy akcent dzwonka jest emitowany w pierwszym takcie kazdej miary.

Time Signature

Okresla metrum dzwieku metronomu.

Tap Tempo

Volume

Dostosowuje gtosnos¢ dzwieku wyzwalanego po nacisnieciu przycisku [TAP TEMPO].

Sound

Wybiera instrument perkusyjny dla dZwieku wyzwalanego po nacisnieciu przycisku [TAP TEMPO].

Style Section Reset

Okresla, czy pozycja odtwarzania sekgji stylu ma zostac ,zresetowana” po nacisnieciu przycisku [TAP TEMPO]
podczas odtwarzania stylu.
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Ustawienia zwigzane z klawiaturg

Ustawienia reakcji klawiatury na dotyk

Reakcja na dotyk okresla sposéb, w jaki dZzwiek reaguje na site nacisku podczas gry. Wybrany typ reakcji na dotyk staje sie
wspolnym ustawieniem dla wszystkich brzmien.
Ustawienia mozna wprowadzac w oknie wywotywanym przy uzyciu [MENU] - [Keyboard].

Wiy Keyboard

Keyboard Initial Touch
 |Left  Right1 |/ Right2 |« |Right3

Touch Curve Normal

Fixed Velocity e

After Touch
Left  Right1 |/ Right2 |4/ |Right3

Touch Curve Medium

UWAGA
Niektére brzmienia sa celowo zaprojektowane bez reakcji na dotyk, aby nasladowaty prawdziwa charakterystyke autentycznego instrumentu (na
przyktad konwencjonalne organy, ktére nie wykazuja reakcji na dotyk).

H |nitial Touch

partii klawiatury.
- Normal: standardowa reakcja na dotyk.

- Easy 1: pozwala na uzyskanie z tatwoscig zaréwno duzej, jak i matej gtosnosci w zaleznosci od sity gry.

fatwo kontrolowac¢. Najlepszy wybor dla poczatkujacych muzykow.

- Soft 1: zapewnia duza gtosnos¢ przy umiarkowanej sile grania. Trudniej uzyskac duzg gtosnos¢.

o matej sile dotyku.

« Hard 1: wymaga umiarkowanie silnego nacisku w celu uzyskania wiekszej gtosnosci.

sile dotyku.

Touch Curve Okresla rodzaj reakcji na wstepne dotkniecie (Initial Touch). Nalezy sprawdzi¢, czy zaznaczono pola dla zadanych

- Easy 2: pozwala na uzyskanie wyzszej gtosnosci (niz Easy 1) przy umiarkowanej sile gry i to ustawienie mozna

« Soft 2: pozwala uzyskac duza gtosnosc nawet przy niewielkiej sile grania. Najlepsze ustawienie dla muzykéw

- Hard 2: wymaga silnego nacisku w celu uzyskania duzej gtosnosci. Najlepsze ustawienie dla muzykdw o duzej

Fixed Velocity Okresla staty poziom gtosnosci, gdy funkcja reakcji na dotyk jest wytaczona. Gtosnos¢ partii klawiatury bez
znacznikdw pozostaje stata niezaleznie od sity gry.

W After Touch

Touch Curve Okresla typ reakcji po dotknieciu. Nalezy sprawdzi¢, czy zaznaczono pola dla zadanych partii klawiatury.
- Soft: umozliwia wprowadzanie stosunkowo duzych zmian przy bardzo lekkim nacisku After Touch.
» Medium: zapewnia stosunkowo standardowa reakcje After Touch.

« Hard: do wprowadzenia zmian wymagany jest stosunkowo silny nacisk After Touch.
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Ustawienia dotyczace partii klawiatury (ustawienia brzmienia)

Ta cze$¢ obejmuje ustawienia partii klawiatury i inne ustawienia zwigzane z brzmieniem, ktére mozna ustawi¢ w oknie
wywotywanym za pomoca [MENU] - [Voice Setting].

¥t Voice Setting

Tune Left Right1 Right2 Right3
Voice Set Filter
Tuning

S.Art2/Arpeggio Octave

Portamento Time

UWAGA
Okno to mozna réwniez wywotac za pomoca [Menu] w oknie Voice Selection.

Tune

Umozliwia dostosowanie parametréw zwigzanych z wysokoscig dZzwieku dla kazdej partii klawiatury.

Tuning Okresla wysokos¢ dzwieku dla kazdej partii klawiatury.

Octave Okresla zakres zmiany wysokosci dzwieku w oktawach, ponad dwie oktawy w gére lub w dot dla kazdej partii
klawiatury.

Portamento Funkcja Portamento pozwala tworzy¢ ptynne zmiany wysokosci miedzy dwoma dzwigkami zagranymi kolejno

Time na klawiaturze. Funkcja Portamento Time okresla czas przejscia wysokosci dzwieku. Wyzsze wartosci skutkuja

dtuzszym czasem zmiany wysokosci dzwieku. Ustawienie tej wartosci na ,0” powoduje, ze funkcja przestaje dziatac.
Parametr ten jest dostepny dla partii klawiatury, dla ktérych funkcja Portamento jest ustawiona na ,On”. (str. 49).
Mozna rowniez ustawi¢ dodatkowe parametry, takie jak wykonywanie tryléw lub kontrolowanie funkgcji
Portamento Time za pomoca predkosci. (str. 51).

Voice Set Filter

Kazde brzmienie jest powigzane z domys$Inymi ustawieniami parametréw zestawu brzmien, odpowiadajacymi ustawieniom na
ekranie edycji brzmienia (str. 48) dla opcji Voice (Brzmienie) innych niz brzmienia Organ Flutes. Chociaz zazwyczaj ustawienia te sa
automatycznie wywotywane po wybraniu opcji Voice (Brzmienie), mozna réwniez wytaczyc te funkcje. Na przyktad jesli uzytkownik
chce zmieni¢ brzmienie, ale zachowac¢ ten sam efekt harmonii, usuna¢ zaznaczenie opcji ,Keyboard Harmony/Arpeggio”.

S.Art2/Arpeggio

B S.Art2 Auto Articulation

Okresla, czy wyrazistos¢ jest dodawana do brzmien S.Art2 automatycznie dla tych odpowiednich czaséw klawiszy:
+ Head: kiedy nacisniety jest pierwszy klawisz.

« Joint: gdy klawisz zostanie nacisniety lub zwolniony podczas przytrzymywania innych klawiszy.

- Tail: gdy klawisz zostanie zwolniony.

UWAGA
Ma to wptyw nie tylko na brzmienia S.Art2 wystepujace na klawiaturze, ale takze na brzmienia S.Art2 w utworach lub stylach.

W Arpeggio
Quantize Okresla synchronizacje funkcji Arpeggio Quantize (Kwantyzacja arpeggio). Odtwarzanie arpeggio jest zsynchronizowane
z odtwarzaniem utworu lub stylu, a wszelkie drobne niedoskonatosci sg korygowane w tym taktowaniu.
Hold Wiacza lub wytacza funkcje Arpeggio Hold (Potrzymanie arpeggio). Gdy opcja ta jest ustawiona na ,On”,
wiaczenie przycisku [HARMONY/ARPEGGIO] spowoduje, ze odtwarzanie arpeggio bedzie kontynuowane nawet
po zwolnieniu nuty. Aby zatrzyma¢ odtwarzanie, nacisng¢ ponownie przycisk [HARMONY/ARPEGGIQ].
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Transpozycja wysokosci dzwieku w péttonach

Mozna dokonywac transpozycji ogdlnej wysokosci dzwieku instrumentu (dzwiek klawiatury, odtwarzanie stylu, odtwarzanie
utworu MIDI itd.) w krokach péttonowych.
Okno operacyjne mozna wywotac po wybraniu kolejno [MENU] - [Transpose].

Transpose

4 “fJ » Master

«lil» Keyboard

1 n » Song

Master Dokonuje transpozycji wysokosci catego dzwieku, z wyjatkiem dzwiekéw audio, takich jak utwor audio i dzwiek
wejsciowy z mikrofonu lub gniazda AUX IN.

Keyboard Dokonuje transpozycji wysokosci dzwieku na klawiaturze, w tym podstawy akordu w celu uruchomienia
odtwarzania stylu.

Song Dokonuje transpozycji wysokosci dzwieku utworu audio.

UWAGA

Mozna réwniez dokonywac transpozycji wysokosci dzwieku za pomocg przyciskow TRANSPOSE [-1/[+].

UWAGA

Wysokos¢ dzwieku utworu audio jest regulowana za pomoca funkgji Pitch Shift. Patrz podrecznik uzytkownika.

UWAGA

Funkcja transpozycji jest stosowana w przypadku brzmier Drum Kits i SFX Kits.

Strojenie precyzyjne wysokosci dzwieku catego instrumentu
(strojenie podstawowe)

Mozna precyzyjnie dostroi¢ wysoko$¢ dzwieku catego instrumentu w krokach co 0,2 Hz - przydatne w przypadku gry na Genos2
wraz z innymi instrumentami lub muzycznymi plikami audio. Nalezy pamieta¢, ze funkcja Tune (Strojenie) nie ma wptywu na
brzmienia i utwory audio Drum Kit lub SFX Kit.

Okno operacyjne mozna wywotac po wybraniu kolejno [MENU] - [Master Tune].

ll] Master Tune

Aby przywréci¢ domyslne ustawienie poczatkowe (440,0 Hz), dotknac i przytrzymac przez chwile wartos¢ ustawienia.
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Wybor lub tworzenie temperacji (Scale Tune)

Mozna zmieni¢ temperacje instrumentu, aby dopasowac go do granej muzyki. Okno operacyjne mozna wywotac po wybraniu
kolejno [MENU] - [Scale Tune].

Istniejg dwa sposoby zmiany temperacji: Main Scale i Sub Scale.

» Main Scale:
Ustawia podstawowa skale instrumentu. Mozna wybrac dostepny typ skali lub dostosowac go recznie. Ustawienie mozna
zapisac i wywofac za pomoca funkgji Registration Memory (Pamiec rejestracyjna).

* Sub Scale:

Tymczasowo zmienia skale tylko wtedy, gdy opcja Sub Scale jest wtgczona (np. wybrana w oknie Scale Tune). Dzieki temu
mozna tymczasowo ustawi¢ ustawienie skalowania Scale Tune (ktére rézni sie od ustawienia Main Scale) do zagdanych partii.
Ustawienie to ma pierwszenstwo przed ustawieniem Main Scale, co dotyczy zaznaczonych elementéw (patrz nizej). Ustawienie
mozna dostosowac recznie, ale nie mozna go zapisac.

Mozna wytaczyé/wihaczyc¢ skale podrzedna (Sub Scale) poprzez dotkniecie opcji ,Main/Sub” na wyswietlaczu lub za pomoca
funkgji ,Scale Tune Quick Setting”, ktéra moze zosta¢ przypisana do przyciskéw lub pedatéw (str. 144).

Aby dowiedzie( sig, ktére ustawienia sg stosowane do kazdej czesci w zaleznosci od znacznikéw wyboru w oknie, patrz ponizsze
przyktady.

Gdy wybrano ,Sub”
(Sub Scale wytaczona)

Gdy wybrana jest opcja ,Main”
(Sub Scale jest wytaczona)

Main v Left + | Right1 « Right2 + Right3 Main ‘I
Ustawienia Main Scale sa Do tych partii nie sg Do tych partii nie sg Do tych partii nie s Do tych partii nie s
stosowane do zaznaczonych stosowane ustawienia stosowane ustawienia stosowane ustawienia stosowane ustawienia
elementéw partii. Scale Tune. Sub Scale. Main Scale. No Scale Tune.
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Wyboér lub tworzenie temperacji z ustawienia (Main Scale)

Dzieki tej funkcji mozna wybierac rozne skale, wedtug ktdrych instrument jest strojony zgodnie z trendami danej epoki lub
zgodnie z danym stylem muzycznym.

“Y Scale Tune

m Sub Base Note

[cent]
0 0 0 0 0
Bypass 2

Left V Right1 |/|Right2 |/ Right3 Style M.Pad I Do tych partii nie sg stosowane
ustawienia Main Scale

1 Wybra¢ odpowiedni typ skali (temperagji).

Type

- Equal: w tej skali kazda oktawa dzieli sie na 12 rownych péttondw. Jest to obecnie najpowszechniej
stosowany typ stroju w muzyce.

+ Pure Major, Pure Minor: ten stréj doktadnie zachowuje stosunki matematyczne pomiedzy interwatami,
zwtlaszcza w akordach triady harmonicznej (prymy, tercji i kwinty). Najlepiej stychac to w harmonice
wokalnej, np. $piewie chéralnym lub a cappella.

- Pythagorean: skala zaprojektowana przez znanego greckiego filozofa sktada sie z serii kwint czystych
~zZwinietych” w obrebie jednej oktawy. Interwat tercji jest w tym stroju ,niestabilny”, ale kwarty i kwinty
brzmia doskonale.

- Mean-Tone: skala Sredniotonowa utworzona przez modyfikacje skali pitagorejskiej i ,poprawe brzmienia”
tercji wielkiej. Byta szczegdlnie popularna w okresie od XVI do XVIII wieku. Tego stroju uzywat miedzy
innymi Haendel.

« Werckmeister, Kirnberger: jest to strdj ztozony, taczacy systemy Werckmeistera i Kirnbergera, bedace
udoskonaleniami stroju sredniotonowego i pitagorejskiego. Gtéwna cecha tego stroju jest wyjatkowy
charakter kazdej tonacji. Strdj ten byt powszechnie stosowany w czasach Bacha i Beethovena, a obecnie
jest stosowany do wykonywania utwordw z poprzednich epok na klawesynie.

- Arabic1, Arabic2: stréj/stroje charakterystyczne dla muzyki Bliskiego Wschodu.

2 Odpowiednio zmieni¢ ustawienia nastepujacych parametréw.

Base Note

Okresla dzwiek podstawowy w kazdej skali. Gdy dzwiek podstawowy sie zmienia, stréj klawiatury jest
transponowany, ale zachowuja sie oryginalne relacje stroju miedzy dzwiekami.

Tune

Dotknac zadanego klawisza na schemacie klawiatury, ktéry ma by¢ dostrojony za pomoca centéw. Pola
w gornej i dolnej czesci kazdego klucza okreslaja, czy ustawienie strojenia jest stosowane do nuty. Mozna
wiaczyé/wytaczyc te funkcje, dotykajac jej, gdy wartos¢ jest inna niz 0. Podczas edycji tego parametru

z prawej strony opgji ,Type” wyswietlane jest stowo ,Edited” w ramach kroku 1.

UWAGA
W terminologii muzycznej ,cent” (setna) to 1/100 pottonu. (Sto centéw jest rowne jednemu poéttonowi).

Bypass

Tymczasowo wytacza wszystkie ustawienia Scale Tune. Pozwala to ustysze¢ dZzwiek do celéw
poréwnawczych.

Parts

Zaznaczy¢ partie, ktorej dotyczy ustawienie Main Scale.

B Aby zapisac ustawienia Scale Tune (Main Scale):

Aby zapisac ustawienia Scale Tune (Main Scale), uzy¢ Registration Memory (Pamiec rejestracyjna). Nacisna¢ przycisk [MEMORY]
w sekcji REGISTRATION MEMORY, a nastepnie zaznaczy¢ ,Scale Tune” i nacisna¢ jeden z przyciskow REGISTRATION MEMORY [1]-
[10], aby zarejestrowad ustawienia strojenia skali.
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Tymczasowe tworzenie i uzywanie temperacji (Sub Scale)

Mozna tymczasowo zmienic skale przy uzyciu ustawienia Sub Scale. To ustawienie, podczas edycji, ma pierwszenstwo przed
ustawieniem Main Scale. Ustawienie dziata tylko wtedy, gdy opcja Sub Scale jest wtaczona (np. opcja ,Sub” zostata wybrana
w oknie Scale Tune).

1 W oknie Scale Tune dotkna¢ przycisku [Sub], aby wybra¢ ustawienie Sub Scale.

1 Main

[cent]

EO | SE EO | 50 | SE

Left  Right1 |/ |Right2 |/ Right3 Style M.Pad Do tych partii nie sg stosowane
I ustawienia Sub Scale

elusiwzig

Ustawienie Sub Scale jest stosowane do partii zaznaczonych na dole wyswietlacza.
Nawet jesli wybrana jest opcja Sub Scale, ustawienie Main Scale jest stosowane do partii, ktére nie sg zaznaczone na dole
okna Sub Scale, ale zaznaczone w oknie Main Scale.

2 Zmieni¢ nastepujace ustawienia.

Tune Dotykajac p6l u gory i u dotu schematu klawiatury mozna tatwo obnizy¢ wysokos¢ wybranej nuty
0 50 centow. Wigczanie/wytaczanie p6l pozwala okresli¢, czy ustawienie strojenia jest stosowane do nuty,
czy nie. Wartos¢ strojenia mozna regulowa¢, dotykajac zadanego klawisza na schemacie i dostrajajac

w centach.
Bypass Tymczasowo wytacza wszystkie ustawienia Scale Tune. Pozwala to ustysze¢ dzwiek do celéw poréwnawczych.
Parts Zaznaczy¢ partie, ktorej dotyczy ustawienie Sub Scale.

Jedli wrdci sie do ekranu gtéwnego w tym momencie, ustawienie Sub Scale pozostanie wtaczone.

3 W celu zakonczenia regulacji ustawien Sub Scale dotkna¢ przycisku [Main] w oknie Scale Tune.
Ustawienie Sub Scale zostanie wytaczone, a wszystkie ustawienia Sub Scale zostang zresetowane do wartosci domysinych.
UWAGA

Ustawienie Sub Scale zostanie réwniez wytgczone i zresetowane do ustawiert domyslnych po wytaczeniu zasilania instrumentu.

UWAGA
Mozna wytaczy¢/wiaczyc Sub Scale i szybko dokonac ustawier Sub Scale za pomocg funkgji ,Scale Tune Quick Setting”, ktéra moze zostac przypisana do
przyciskow lub pedatéw. Wiecej informacji: str. 144.
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Wprowadzanie szczegotowych ustawien dla opcji Harmony/Arpeggio

Mozna dokonac réznych ustawien funkcji Keyboard Harmony i Arpeggio, w tym poziomu gtosnosci.
Okno operacyjne mozna wywotac po wybraniu kolejno [MENU] = [Kbd Harmony/Arp].

1 Wybrac zadang kategorie i typ Harmony/Arpeggio.

uud Keyboard Harmony/Arpeggio

<
Harmony1
Cat‘egm’y Harmony2

Echo Standard Duet 2

Arpeggio / Up&Down 173 Standard Trio 1/ 4

Arpeggio / Synth Seq 1 v Full Chord

Arpeggio / Synth Seq 2 Rock Duet

Detail

Volume

Assign Auto
Chord Note Only

Minimum Velocity

3 Dokona¢ réznych ustawien Harmony/Arpeggio zaleznie od potrzeb.
Po wybraniu dowolnego z typéw Arpeggio mozna ustawi¢ tylko parametry oznaczone ,*” na ponizszej liscie. Zaden
z parametréw na ponizszej liscie nie jest dostepny po wybraniu typu ,Multi Assign” kategorii Harmony.

Volume* Okresla poziom gtosnosci nut Harmony/Arpeggio generowanych przez funkcje Harmony/Arpeggio.

UWAGA
W przypadku korzystania z niektérych brzmien, takich jak Organ Voices, dla ktérych opcja ,Touch Sensitivity Depth”
(Gtebokos¢ czutosci na dotyk) jest ustawiona na 0 w oknie edycji brzmien (str. 49), gtosnos¢ nie ulega zmianie.

Speed Ten parametr jest dostepny tylko po wybraniu kategorii ,Echo” (Echo, Tremolo lub Trill). Okresla predkos¢
efektéw Echo, Tremolo i Trill.

Assign* Okresla partie klawiatury, do ktérej przypisany jest efekt.

« Auto: stosuje efekt do partii (Right 1-3), dla ktérej wiaczona jest opcja PART ON/OFF. Jesli wybrano
kategorie Harmonia/Echo, partie sg traktowane priorytetowo w nastepujacej kolejnosci: Right 1, Right 2,
Right 3 (gdy wszystkie partie sg wtagczone).

+ Multi: ten parametr jest dostepny po wybraniu kategorii Harmony/Echo. Gdy wigczonych jest wiele partii,
nuty grane na klawiaturze sa odtwarzane przez partie Right 1, a dzwieki harmonii (efekt) sg rozdzielane na
partie Right 1 i pozostate czesci. Gdy wtaczona jest tylko jedna partia, nuty grane na klawiaturze i efekt sa
odtwarzane przez te partie.

- Right 1, Right 2, Right 3: stosuje efekt do wybranej partii (Right 1, Right 2 lub Right 3).

UWAGA

Po wybraniu kategorii ,Harmony” partia klawiatury, dla ktérej wybrano na typ Mono, Legato i Crossfade (str. 49) dla
brzmienia jest traktowana jako wytaczona. Na przyktad gdy partia Right 1 jest ustawiona na Legato/Crossfade (Mono),
a partia Right 2 jest ustawiona na Poly i obie partie sa wigczone, wiaczenie przycisku [HARMONY/ARPEGGIO] powoduje
zastosowanie efektu Harmony tylko do partii Right 2.

i NASTEPNA STRONA
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Chord Note Ten parametr jest dostepny tylko po wybraniu kategorii ,Harmony”. Gdy opcja ta jest ustawiona na ,On”,
Only efekt Harmony jest stosowany tylko do nut (granych w sekgji klawiatury dla prawej reki), ktére nalezg do
akordu granego w sekgcji akordéw klawiatury.

Minimum Okresla najnizsza warto$¢ dynamiki, przy ktérej zabrzmia nuty Harmony, Echo, Tremolo lub Trill. Pozwala
Velocity to na selektywne stosowanie harmonii w zaleznosci od sity gry, umozliwiajac tworzenie akcentéw
harmonicznych w melodii. Efekt harmonii jest stosowany, gdy uzytkownik mocno naciska klawisz (powyzej
ustawionej wartosci).

UWAGA
Ustawienia funkcji Arpeggio Quantize i funkcji Arpeggio Hold mozna wprowadzi¢ w oknie wywotywanym po wybraniu kolejno [MENU] - [Voice
Setting] - [S.Art2/Arpeggio] (str. 41).

elusIWZIg

Podrecznik operacji zaawansowanych Genos2 47



Edycja brzmien (Voice Edit)

Funkcja Voice Edit umozliwia tworzenie wiasnych brzmien poprzez edycje niektérych parametréw istniejgcych brzmien. Po
utworzeniu brzmienia mozna zapisac je jako plik w pamieci wewnetrznej (dysk uzytkownika) lub na urzadzeniach zewnetrznych
w celu wywotania go w przysztosci.

Niniejszy rozdziat obejmuje edycje brzmien innych niz Organ Flutes i Ensemble, poniewaz majg one inne metody edycji niz
opisane tutaj. Instrukcje dotyczace edytowania brzmier Organ Flutes mozna znalez¢ w rozdziale str. 56. Instrukcje dotyczace
edytowania brzmient Ensemble mozna znalez¢ w rozdziale str. 58.

1 Wybra¢ zgdany typ brzmienia (inny niz Organ Flutes Voice/Ensemble).

2 W oknie wyboru brzmienia dotkna¢ (Menu), a nastepnie [Voice Edit], aby wywota¢ okno edyc;ji
brzmienia.

UWAGA

Okno mozna takze wywota¢ po wybraniu kolejno [MENU] - [Voice Edit].

3 Wybra¢ zadany parametr i edytowac jego wartos¢.
Informacje na temat edytowalnych parametréw mozna znalez¢ na stronach 49 - 55.

¥ Voice Edit Right1 : CFX ConcertGrand ¢ K X

Compare
Common’

Volume
Common2 .
Touch Sensitivity

Controller Depth

Offset
Sound

Velocity Limit

Low
Effect

High
EQ

Kilkukrotne dotkniecie opgji (Compare) pozwala na poréwnanie edytowanego brzmienia z oryginalnym
(nieedytowanym).

4
4 Dotkna¢ przycisku gl (Zapisz), aby zapisa¢ edytowane brzmienie.

NOTYFIKACJA

Ustawienia zostana utracone, jesli przed dokonaniem ich zapisu wybrane zostanie inne brzmienie lub w przypadku wylaczenia zasilania
instrumentu.

UWAGA

Aby edytowac inne brzmienie, dotkna¢ nazwy brzmienia w gérnej czesci okna edycji gtosu, aby wybra¢ partie klawiatury. Mozna takze nacisna¢
jeden z przyciskow VOICE SELECT, aby wybra¢ partie, do ktorej przypisane jest zadane brzmienie, potwierdzi¢ nazwe brzmienia w gérnej czesci okna
Voice Edit, dokonac¢ zagdanych zmian, a nastepnie wykonac operacje Save (Zapisz).

Wytaczanie automatycznego wyboru zestawow brzmien (efekty itp.)

Kazde brzmienie jest powigzane z domyslnymi ustawieniami parametréw zestawu brzmien, odpowiadajacymi ustawieniom
w oknie Voice Edit. Chociaz zazwyczaj ustawienia te sg wywotywane automatycznie po wybraniu brzmienia, mozna réwniez
wytaczyc te funkcje, wprowadzajac odpowiednie ustawienia w oknie ,Voice Set Filter”. Szczegdtowe informacje: str. 41.
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Edytowalne parametry okna edycji brzmienia

H Common 1

Volume Dostosowuje gtosnos¢ aktualnie edytowanego brzmienia.
Touch Depth Umozliwia dostosowanie czutosci na dotyk (czutosci dynamiki) lub stopnia reakcji gto$nosci
Sensitivity na site nacisku.
Offset
Glebokos¢ czutosci klawiatury Przesuniecie czutosci klawiatury
Zmiany krzywej dynamiki w zaleznosci Zmiany krzywej dynamiki w zaleznosci od
od gtebokosci dynamiki (z przesunieciem dynamiki

ustawionym na 64)

Rzeczywista dynamika dla generatora tonéw Rzeczywista dynamika dla generatora tonéw
Przesunigcie = 96 (+64)

Glebokos¢ = 127 Przesuniecie = 127
(dwukrotnie) 127 : Z (+127)

Gtebokos¢ = 64 | Przesuniecie = 64
(normalna) (normalne) @
N
64 A o 3
A o
Gtebokos¢ =32 Wr:;lif]?ocsica' od /| Przesunigcie =32 3.
(potowa) P Q (- 64) o

| Glebokos¢ =0 :
0 - ol .
64 127 127

W zaleznosciod

Dynamika odbierana 105 . Dynamika odbierana
przesuniecia .

(rzeczywista predkos¢ (rzeczywista predkos¢
wigczania klawiszy) b wigczania klawiszy)

Przesuniecie =0 (-127)

+ Depth: okresla czutos¢ dynamiki lub to, jak bardzo poziom gtosu zmienia sie w odpowiedzi
na site gry (dynamike).

- Offset: okresla wartos¢, o jaka odbierane predkosci s dostosowywane do efektu predkosci
rzeczywistej.

Velocity Limit Low Okresla najnizsza/najwyzsza warto$¢ dynamiki Limit dynamiki niski/wysoki
- dla grania. Gdy wartos¢ grana na klawiaturze Rzeczywista dynamika
High jest nizsza/wyzsza niz warto$é ustawiona w tym dla generatora tonow Niska
miejscu, wartos¢ wejsciowa do generatora tonéw / — Wysoka
jest konwertowana na ustawiona wartos¢. Nie ma 127 |y
to wptywu na wartosci dynamiki przesytanych
nut MIDL.
64
0
64 127
Dynamika odbierana
(rzeczywista predkosé
naciskania klawiszy)
Part Octave Right Przesuwa zakres oktawowy edytowanego brzmienia o oktawe w gére lub w dét. Gdy

edytowane brzmienie jest uzywane jako dowolna z partii Right 1 do 3, dostepny jest

Left parametr Right 1/Right 2/Right 3; gdy edytowane brzmienie jest uzywane jako partia Left,
dostepny jest parametr Left.
Panel Sustain Okresla poziom podtrzymania zastosowany do edytowanego brzmienia, gdy przycisk [SUSTAIN] na panelu jest
wiaczony.

Kbd Harmony/ | Zasadniczo to samo, co w oknie wywotywanym przy uzyciu [MENU] - [Kbd Harmony/Arp], z wyjatkiem tego,
Arpeggio ze opcja ﬂ (Ustawienia) jest w innym miejscu. Patrz podrecznik uzytkownika i ,Wprowadzenie szczegétowych
ustawien dla opcji Harmony/Arpeggio”: str. 46.
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B Common 2

Mono/Poly Okresla, czy edytowane brzmienie jest odtwarzane monofonicznie, czy polifonicznie.
UWAGA
Podczas stosowania brzmienia ustawionego na ,Mono” reguty wyboru granej nuty zmieniaja sie automatycznie, w zaleznosci
od tego, ktéra partia uzywa brzmienia, oraz stanu innych partii.
« W przypadku korzystania z opcji Mono Voice dla dowolnej z partii Right 1-3:
- Najwyzsza nuta; gdy opcja Poly Voice jest wybrana dla innych wtaczonych partii Right 1-3.
- Ostatnia nuta: gdy opcja Mono Voice jest wybrana dla wszystkich innych wigczonych partii Right 1-3.
« W przypadku uzywania opcji Mono Voice dla partii Left:
- Ostatnia nuta (bez wptywu na stan innych partii)
Portamento Wiacza i wytacza funkcje Portamento.
UWAGA
Funkcja Portamento pozwala tworzy¢ ptynne zmiany wysokosci miedzy dwoma dzwiekami zagranymi kolejno na klawiaturze.
Portamento Okresla zachowanie nut zanikajacych dzwiekéw, takich jak gitara, gdy sa one odtwarzane z uzyciem techniki
Type (Mono legato z edytowanym brzmieniem ustawionym na ,Mono” powyzej.
Only) « Normal: nastepna nuta zabrzmi po zatrzymaniu poprzedniej.
- Legato: dzwiek poprzednio zagranej nuty pozostaje bez zmian, a jedynie wysokos¢ dzwieku zmienia sie na
nastepna nute.
- Crossfade: dzwiek ptynnie przechodzi z poprzednio odtwarzanej nuty do nastepnej.
UWAGA
« Parametr ten jest niedostepny dla zestawdw Drum/SFX i zachowuje sie tak samo, jak ustawienie ,Normal”, gdy wybrane sa te
brzmienia.
« Powybraniu opcji Legato lub Crossfade zachowanie (inne niz opisane tutaj) moze réznic sie od Normal w zaleznosci od
ustawien panelu.
Velocity Used Okresla, ktéra dynamika ma priorytet dla 2. i kolejnych nut (gdy jedna nuta jest podtrzymywana, a inne sg
for Crossfade odtwarzane), gdy dziata funkcja Crossfade Portamento.
Portamento - Latest Note: pierwszenstwo ma dynamika ostatnio odtwarzanej nuty. Innymi stowy, ogélna dynamika dzwieku
jest okreslana przez ostatnio odtwarzang nute.
- First Note: pierwszenstwo ma dynamika pierwszej odtwarzanej nuty. Innymi stowy, ogdlna dynamika dzwieku
jest okreslana przez pierwszg nute i jest utrzymywana nawet wtedy, gdy odtwarzane sg kolejne nuty.
Portamento Okresla sposéb obliczania rzeczywistego czasu zmiany wysokosci dZzwieku na podstawie wartosci Portamento
Time Type Time.
- Fixed Rate: ustawia dynamike zmiany wysokosci na 0: maks.; 127: min. Rzeczywisty czas przejscia wysokosci
dzwieku rézni sie w zaleznosci od interwatu miedzy dwiema nutami.
« Fixed Time: ustawia rzeczywisty czas zmiany wysokosci dzwieku na 0: min., 127: min. Tempo zmiany wysokosci
dzwieku rézni sie w zaleznosci od interwatu miedzy dwiema nutami.
UWAGA
« Podstawowa zasada opcji Portamento Time pozostaje niezmieniona nawet po zmianie tego ustawienia. Gdy wartos¢
Portamento Time jest mniejsza, rzeczywisty czas jest krotszy; gdy wartosc jest wieksza, rzeczywisty czas jest dtuzszy.
« Im wieksza wartos¢ Portamento Time, tym bardziej oczywisty staje sie efekt tego ustawienia.
Portamento Okresla wartos¢ Portamento Time (czas zmiany wysokosci dzwieku).
Time
Fast Playing Time Threshold | Gdy czas miedzy jedna nutg a nastepna jest krétszy niz prég czasu, zamiast oryginalnej
Portamento wartosci Portamento Time uzywany jest ponizszy parametr Portamento Time. Pomaga to
w graniu szybkich pasazy, takich jak tryle lub glissando, ze specjalnym Portamento Time.
Portamento Okresla Portamento Time, gdy czas miedzy jedna nuta a nastepna jest krotszy niz parametr
Time Time Threshold (powyzej).
UWAGA
Ponizsze nie maja wptywu na Portamento Time.
« Interwaty miedzy jedna nuta a nastepna
« Portamento Time
» Portamento Time Type
« Dynamika Portamento Time
» Min. Portamento Time
R Q) NASTEPNA STRONA
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Min. Portamento
Time

Nawet jesli Portamento Time jest ustawiony na ,0”, Portamento Time nigdy nie staje sie krétszy niz czas
ustawiony tutaj, z wyjatkiem sytuacji, gdy aktywna jest szybka gra Portamento (Fast Playing Portamento).

Velocity to Velocity Okresla czuto$¢ podczas obliczania Portamento Time w zaleznosci od dynamiki. W przypadku
Portamento Sensitivity wartosci dodatnich Portamento Time staje sie krotszy/dtuzszy, gdy dynamika jest wigksza/
Time mniejsza niz Reference Velocity ponizej. W przypadku wartosci ujemnych jest odwrotnie. Gdy
wartos¢ wynosi 0", warto$¢ Portamento Time jest stata.
Reference Jest to wartos¢ bazowa, wzgledem ktdrej zmieniana jest wartos¢ Portamento Time. Gdy
Velocity odtwarzana dynamika jest rowna ustawionej tutaj wartosci, oryginalna warto$¢ Portamento
Time zostaje zachowana. Im wieksza réznica miedzy odtwarzang dynamika a dynamika
odniesienia, tym wieksza zmieniona warto$¢ Portamento Time.
Velocity Limit Low Okresla gérne i dolne limity dynamiki uzywane do obliczania czasu przejscia wysokosci
for Portamento ) dzwieku Portamento.
Time High

elusIWZIg

Podrecznik operacji zaawansowanych Genos2

51




Opoznienie czasowe miedzy pierwszym a
drugim nacisnieciem klawisza

!

Tabela krzywej czutosci

klawiatury
Generator brzmien Przeliczona predkos¢
Wybor czasu efektu Portamento
wg Fast Playing Portamento Time
Threshold (progu czasu efektu
Fast Playing (Szybka gra) Normal (Normalna) Portamento przy szybkiej grze) Parametry
wspolne 1

Przesuniecie predkosci o
Velocity Limit for Portamento
Time Low/High (limit
predkosci czasu efektu
Portamento niski/wysoki)

!

Obliczanie réznicy miedzy
Reference Velocity (of Velocity
to Portamento Time)

Przesuniecie predkosci o
Velocity Limit Low/High (limit
predkosci niski/wysoki)

1

Obliczanie gtosnosci wedtug
gtebokosci/przesuniecia

Velocity to Portamento Time (predkoscia referencyjna czutosci klawiatury
Velocity Sensitivity (Predkos¢ (predko$¢ wzgledem czasu
przy czasie efektu Portamento efektu Portamento)) a
Czuto$¢ na predkosc) wejsciem predkosci R R .

: : o Koncowe obliczenie gtosnosci

Obliczanie przesuniecia czasu PR -
zmiany wysokosci tonu przy d!a nacisniecia druglegq

zastosowaniu predkosci klawisza, gdy Portamento jest

wigczone, zgodnie z Velocity
Used for Crossfade Portamento
| (predkos¢ zastosowana dla
1 ustawienia Crossfade
Portamento)

Portamento Time

Korygowanie czasu efektu
Portamento wg obliczonego
przesuniecia

Portamento Time Type

Fast Playing Portamento Time (Czas Obliczanie czasu zmiany
efektu Portamento przy szybkiej grze) wysokosci tonu

|
1

Przesuniecie czasu zmiany
wysokosci tonu o min. czas
efektu Portamento

Czas zmiany wysokosci tonu  Glosnos¢ przy nacisnieciu drugiego klawisza, Predkos¢ wysytania
gdy Portamento jet wiaczone danych MIDI

Glosnos¢ przy nacisnieciu wszystkich klawiszy, gdy Portamento jet
Tekst na czerwono: Parametry funkgji Voice Edit (Edycja brzmien) wylaczone i przy nacisnieciu pierwszego klawisza, gdy Portamento
[—"1: Przetworzenie wewnetrzne jest wiaczone
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H Controller

Modulation (+),
Modulation (<)

Kontroler (taki jak joystick), do ktérego przypisana jest ta funkcja, moze by¢ uzywany do modulowania
ponizszych parametréw, a takze wysokosci dzwieku (vibrato). W tym miejscu mozna ustawi¢ stopien, w jakim
kontroler moduluje kazdy z ponizszych parametrow.

Filter Okresla stopien, w jakim kontroler moduluje Filter Cutoff Frequency. Szczegétowe informacje
na temat filtra, patrz ponizej.

Amplitude Okresla stopien, w jakim kontroler moduluje amplitude (gtosnos¢).

LFO Pitch Okresla stopien, w jakim kontroler moduluje wysokos¢ dzwieku lub efekt vibrato.

LFO Filter Okresla stopien, w jakim kontroler moduluje modulacje filtra lub efekt Wah-wah.

LFO Amplitude

Okresla stopien, w jakim kontroler moduluje amplitude lub efekt tremolo.

After Touch

Funkcja After Touch moze by¢ uzywana do modulowania ponizszych parametréw. Tu mozna ustawi¢ stopien,
w jakim funkcja After Touch moduluje kazdy z ponizszych parametréw.

Filter Okresla stopien, w jakim funkcja After Touch moduluje opcje Filter Cutoff Frequency.
Amplitude Okresla stopien, w jakim funkcja After Touch moduluje amplitude (gtosnosc).

LFO Pitch Okresla stopien, w jakim funkcja After Touch moduluje wysokos¢ dzwieku lub efekt vibrato.
LFO Filter Okresla stopien, w jakim funkcja After Touch moduluje modulacje filtra lub efekt Wah-wah.

LFO Amplitude

Okresla stopien, w jakim funkcja After Touch moduluje amplitude lub efekt tremolo.
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H Sound

Filter Filtr to procesor, ktéry zmienia barwe lub ton dzwieku poprzez blokowanie lub przepuszczanie okreslonego
zakresu czestotliwosci. Ponizsze parametry okreslajg ogdlng barwe dZzwieku poprzez wzmocnienie lub obciecie
okreslonego zakresu czestotliwosci. Oprécz ,rozjasniania” lub tagodzenia dzwieku filtr moze by¢ uzywany do
tworzenia elektronicznych efektéw podobnych do brzmienia syntezatora.

Cutoff Okresla czestotliwos¢ odciecia lub efektywny ~ Glosnosc o
zakres czestotliwosci filtra (patrz wykres). qustothwosc °d"?c'a
Wyzsze wartosci daja ,jasniejszy” dzwiek. N >
% ‘ Y
' \ ' \
0 \ ! \
| |
{ ‘ { ‘ Czestotliwos¢
Czestotliwosci te sa Zakres odciecia (wysokosc)
Jprzepuszczane” przez filtr.
Resonance Okresla nacisk potozony na czestotliwos¢ Glosnos¢
odciecia (rezonans), ustawiong w opcji Cutoff
(Odciecia) powyzej (patrz wykres). Wyzsze Rezonans
wartosci powoduja bardziej wyrazny efekt.
Czestotliwos¢
(wysokos¢)
EG Ustawienia EG (Generator obwiedni) okreslaja, jak poziom dzwieku  Poziom
zmienia sie w czasie. Pozwala to na odtworzenie wielu niuanséw
brzmieniowych naturalnych instrumentéw akustycznych - takich jak |
szybkie narastanie i opadanie dzwiekéw perkusyjnych czy dtugi czas Poziom
wybrzmiewania podtrzymywanego tonu pianina. : przedtuzania
} dzwiekow
P ijz‘;ﬁje‘ Opadar:ﬂe *‘ Wyzwalanie Czas
- dzwieku _ﬁ%
Nacisniecie klawisza Zwolnienie klawisza
Attack Decyduje o czasie narastania amplitudy do maksymalnego poziomu po uderzeniu klawisza.
Im nizsza warto$¢ parametru, tym szybsze narastanie dzwieku.
UWAGA
Niektére brzmienia (np. Piano czy E. Piano) moga nie reagowac na to ustawienie.
Decay Okresla czas, w jakim dzwiek osiaga poziom przedtuzania (nieco nizszy niz poziom
maksymalny). Im nizsza warto$¢ parametru, tym szybsze opadanie dzwigku.
Release Okresla czas, w jakim dzwiek po zwolnieniu klawisza opada do zupetnego wyciszenia. Im
nizsza wartos¢ parametru, tym szybsze opadanie dZzwieku.
Vibrato Vibrato to drzacy, wibrujacy efekt dzwiekowy powstajacy w wyniku Tonacja predkosé
regularnej modulacji wysokosci brzmienia. + >
Gtebokos¢
Opdznienie i
<—>}
Ezas
Depth Okresla stopien nasycenia efektu Vibrato. Wyzsze ustawienia powodujg bardziej wyrazny
efekt vibrato.
Speed Okresla dynamike efektu Vibrato.
Delay Okresla czas, jaki uptywa miedzy uderzeniem w klawisz a rozpoczeciem dziatania efektu
Vibrato. Im wyzsza wartos$¢ parametru, tym wieksze opdznienie efektu Vibrato.
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FM Voice Okresla ustawienia tworzenia wrazenia grubosci i przestrzennosci w brzmieniu generatora tonéw FM. To
ustawienie jest dostepne tylko po wybraniu brzmienia FM.
Mode Okresla, ile nut jest generowanych po zagraniu jednej nuty: jedna nuta (Off), dwie
jednoczesne nuty (2 Unison) lub cztery jednoczesne nuty (4 Unison).
Detune Okresla réznice w wysokosci pomiedzy dwoma lub czterema nutami, ktéra wptywa na
grubos¢ i ciepto dzwieku.
Spread Okresla réznice w przestrzeni pomiedzy dwoma lub czterema nutami, ktéra wptywa na
szerokos$¢ dzwieku stereo.
M Effect
Insertion Effect | On/Off Wiacza lub wytacza efekt Insertion.
Type Wybiera typ efektu Insertion. Wybrac kategorie, a nastepnie typ. Szczeg6towe parametry
mozna dostosowac, dotykajac ikony (Ustawienia) i zapisujac je. Wiecej informacji: ,Edycja
i zapisywanie ustawien efektu” (str. 134).
Depth Ustawia gtebokosc¢ efektu Insertion.
Reverb Depth Reguluje gtebokos¢ opcji Reverb (Pogtos).
Chorus Depth Reguluje gtebokos¢ ustawienia Chorus (Chor).
B EQ

Okresla czestotliwos¢ i wzmocnienie pasm partii EQ (Korektor). Informacje na temat EQ (Korektor): str. 130.
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Edycja brzmien Organ Flutes (Voice Edit)

Brzmienia Organ Flutes mozna edytowa¢, dostosowujgc dZzwignie stopazu, dodajac szybkie narastanie dzwieku, stosujac efekt

i korektor itp.

Istnieja trzy typy organdw, a kazdy z nich ma swoje wtasne okno, ktére doktadnie odtwarza rzeczywisty wyglad instrumentu.
Kazdy typ zapewnia realistyczna, intuicyjna kontrole nad dZzwiekiem za pomoca specjalnych dzwigni, przyciskéw i przetacznikéw,
umozliwiajac regulacje dzwieku w taki sam sposdb, jak na prawdziwym instrumencie.

Vintage Home Euro

WY Voice Edit Right1 : RockOrgan

N Voice Edit Right1 : HomeOrganJazz

WY Voice Edit Right1 : EuroPercussion

Vibrato Vibrato

— Attack —
6

8
FsT

Volume  Tremolo s ‘.J @ |'m . )

Volume Response | " Length

B 3 3

3 i l .
2

H

1A

1 Wybra¢ zagdane brzmienie Organ Flutes.
Dotkna¢ przycisku [Organ] w podkategoriach, a nastepnie wybrac¢ zagdane brzmienie Organ Flutes.

2 W oknie wyboru brzmienia dotkna¢ gl (Menu), a nastepnie [Voice Edit], aby wywota¢ okno edycji
brzmienia.
UWAGA

Okno edycji brzmienia Organ Flutes mozna réwniez wywota¢, dotykajac ikony piszczatek organéw w prawym dolnym rogu nazwy brzmienia Organ
Flutes na ekranie gtéwnym lub na ekranie konfiguracji partii. Mozna je takze wywota¢ po wybraniu kolejno [MENU] - [Voice Edit].

3 Wybra¢ zagdany parametr i edytowac jego wartosc.
UWAGA

Po wywotaniu okna edycji brzmienia Organ Flutes zmieniane sg typy przypisania dla suwakéw Live Control, umozliwiajac sterowanie stopazem za
pomoca suwakoéw.

(1] (2] (3] (4] (5]

Vibrato Attack

off = = First &
\ — 1 1
Volume Rotary

Parametry oznaczone symbolem ,*” sg dostepne tylko dla typu Vintage i Home. Typ wybranego brzmienia Organ Flutes
mozna rozrézni¢ na podstawie wygladu okna edycji brzmienia, jak opisano powyzej.

(1) Volume Reguluje 0gdlng gtosnos¢ brzmienia Organ Flutes.

(2) Rotary/Tremolo* | Naprzemiennie przetacza dynamike opcji Rotary Speaker (Gtosnik obrotowy) miedzy ,Slow” i ,Fast”.
Ten parametr jest dostepny tylko wtedy, gdy uzywany jest efekt (str. 55), ktéry zawiera ,Rotary”
(Gtosnik obrotowy) w nazwie.

©® | Vibrato* Witacza lub wytacza vibrato oraz reguluje jego gtebokos¢ i dynamike.
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(4] Response Ma wptyw zaréwno na narastanie, jak i opadanie (str. 54) czesci dZzwieku, zwiekszajac lub
zmniejszajac czas reakgcji poczatkowego wybrzmienia i opadania, w oparciu o elementy sterujace
stopazem. Im wyzsza wartos¢, tym wolniejsze wybrzmiewanie i opadanie.

(5) Attack Wybiera ,First” lub ,Each” jako tryb Attack (Szybkie narastanie) i dostosowuje dtugos$¢ narastania
dzwieku.

W trybie ,First” narastanie (dZwiek perkusyjny) jest stosowane tylko do pierwszych nut granych

i podtrzymywanych jednoczesnie; podczas gdy pierwsze nuty sa podtrzymywane, dla kolejnych
nut efekt narastania nie jest stosowany. W trybie ,Each” narastanie dzwieku jest stosowane

w réwnym stopniu do wszystkich nut. Dtugo$¢ narastania dzwieku skutkuje dtuzszym lub krétszym
opadaniem natychmiast po poczatkowym narastaniu. Im wieksza warto$¢, tym dtuzszy czas
opadania dzwieku.

(6) Footage Okresla podstawowe brzmienie piszczatek organéw.

4 W razie koniecznosci dotkna¢ ikony ﬂ (Efekt), a nastepnie ustawi¢ parametry zwigzane z efektami

i korektorem.
Parametry sa takie same, jak w oknie Effect i na wyswietlaczu korektora w poprzednim rozdziale ,Edycja brzmien (Voice Edit)”
(str. 55).

elusIWZIg

4
5 Dotkna¢ ikony sl (Zapisz), aby zapisa¢ utworzone brzmienie Organ Flutes.

NOTYFIKACJA

Ustawienia zostana utracone, jesli przed dokonaniem ich zapisu wybrane zostanie inne brzmienie lub w przypadku wylgczenia zasilania
instrumentu.

UWAGA

Aby edytowac inne brzmienie, dotknaé nazwy brzmienia w gérnej czesci okna edycji gtosu, aby wybra¢ partie klawiatury. Mozna takze nacisna¢
jeden z przyciskow VOICE SELECT, aby wybrac¢ partie, do ktérej przypisane jest zadane brzmienie, potwierdzi¢ nazwe brzmienia w gérnej czesci okna
Voice Edit, dokona¢ zagdanych zmian, a nastepnie wykonac operacje Save (Zapisz).
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Edycja brzmien Ensemble (Voice Edit)

Oproécz korzystania z ustawien wstepnych mozna utworzy¢ wtasne brzmienie Ensemble, edytujac rézne parametry w sposéb
opisany tutaj. Te istotne parametry okreslaja, ktéra nuta jest odtwarzana przez kazdg partie, ktére zaprogramowane brzmienie
jest uzywane z kazda partia, kiedy dzwieki sg faktycznie generowane i jak generowana jest obwiednia wysokosci dzwieku.
Ustawienia te skutkuja bardzo realistycznym brzmieniem Ensemble, tak jakby prawdziwi muzycy grali na instrumentach
akustycznych.

1 Wybra¢ zgdane brzmienie Ensemble.
Dotkna¢ przycisku [Ensemble] w podkategoriach, a nastepnie wybra¢ zagdane brzmienie Ensemble.

2 W oknie wyboru brzmienia dotkna¢ ] (Menu), a nastepnie [Voice Edit], aby wywota¢ okno edycji
brzmienia.

UWAGA

Okno edycji brzmienia dla brzmiert Ensemble mozna takze wywota¢, dotykajac ikony w prawym gérnym rogu nazwy brzmienia okna Home (Start)

lub uzywajac [MENU] = [Voice Edit].

3 Wybra¢ zadany parametr i edytowac jego wartos¢.
Informacje na temat edytowalnych parametrow mozna znalez¢ na stronach 58 - 63.

4
4 Dotkna¢ przycisku gl (Zapisz), aby zapisa¢ edytowane brzmienie.

NOTYFIKACJA

Ustawienia zostana utracone, jesli przed dokonaniem ich zapisu wybrane zostanie inne brzmienie lub w przypadku wytaczenia zasilania
instrumentu.

UWAGA

Aby edytowac inne brzmienie, nacisng¢ dowolny z przyciskéw VOICE SELECT, aby wybra¢ brzmienie Ensemble, a nastepnie powré¢ do ekranu edycji

brzmienia, wprowadzi¢ zadane zmiany i wykonac¢ operacje Save (Zapisz).

Edytowalne parametry okna edycji brzmienia Ensemble

B Assign/Harmony

¥ Voice Edit PopSection

Assign/

Harmony Key Assign Type 4 Part Divide2 - re Pomaranczowy: klawisze aktywne

Pan? Szary: klawisze ignorowane

Volume #t1 IALBE AL LALLM LI

s SN T T T

o part3 [ 7 II.IHI.IJI.I.HI.lll.lHI.IJI.IHI.IJI.I.HI.IJI.I.HI.HI.I status praypisani avisza
awa str.
Part ﬂII.I.HI.IJI.I.HI.HHHI.IlI.l.HI.HI.I.HI.IJI.I.HI.I.II.I
Keyboard Harmony
Filtr 1 Ponowne wyzwalanie po
. . zwolnieniu klawisza
Filtr 2 Przydziat
(przyporzadkowanie)
Key Assign Okresla typ przypisania klawisza. Ma to zastosowanie do wszystkich partii brzmienia.
Type Aby uzyska¢ szczegdtowe informacje, patrz Lista typow przypisan klawiszy brzmienia Ensemble, str. 60.
Keyboard On/Off Wigcza lub wytacza funkcje Keyboard Harmony.
Harmony - .
Type To samo, co w oknie wywotywanym przy uzyciu [MENU] = [Kbd Harmony/Arp]. Patrz
,Uzywanie funkgji Keyboard Harmony” w podreczniku uzytkownika. Dostepne sa tylko te
typy opcji Harmony, ktére moga by¢ efektywnie wykorzystane przez brzmienie Ensemble.
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Wszystkie nuty

AN

Struktura przypisania klawiszy brzmienia Ensemble

Kazda partia monitoruje wszystkie nacisniete nuty i odtwarza odpowiednie nuty zgodnie z wprowadzonymi ustawieniami.
Aby uzyskac szczeg6towe informacje, patrz Lista statuséw przypisan klawiszy brzmienia Ensemble ponizej. Mozna wygodnie
wywotac ustawienia dla wszystkich partii rownoczesnie. Biezace ustawienie kazdej partii (stan przypisania klawiszy) jest
wyswietlane w dolnej czesci schematu klawiatury (patrz powyzej) na ekranie.

_Pi Partia 4
_>| Partia 3
—’i Partia 2

Partia 1 Filtr 1

> ﬂ]l]
FF?TW‘J

i

)
»u{)

>u{)

>»u{)

Przypisanie

dhidbi

Lista statuséw przypisan klawiszy brzmienia Ensemble (tylko wskazanie)

Parametr Tekst na Pelna nazwa Opis
ekranie
Filter 1/Filter 2 F*D Pierwszy* Liczba najwyzszych nut: * (,*” oznacza liczbe nut) N
opadajaca wybieranych z nut wejsciowych i wysytanych do MM
nastepnego etapu. %o
A*D Po * w opadaniu | * najwyzsza nuta i wszelkie wyzsze nuty nie h—
sg odtwarzane, ale wszystkie nizsze nuty s m
wybierane z nut wejsciowych i przesytane do %o
nastepnego etapu.
F*A Pierwsza * Liczba najnizszych nut: * (,*” oznacza liczbe nut) HMWW
narastajaca wybieranych z nut wejsciowych i wysytanych do
nastepnego etapu. *=
A*A Po *. * najnizsza nuta i wszelkie nizsze nuty nie sa MM
w narastaniu odtwarzane, ale wszystkie wyzsze nuty sa
wybierane z nut wejsciowych i przesytane do %=
nastepnego etapu.
THRU Wszystko Wszystkie nuty wejsciowe sg przesytane do nastepnego etapu
W niezmienionej postaci.
Assign HI Najwyzsza Sposréd nut pozostatych po opdji Filter 2 wybierana jest najwyzsza.
LO Najnizsza Sposréd nut pozostatych po opdji Filter 2 wybierana jest najnizsza.
EA Najwczesniejsza | Sposrdd nut pozostatych po opgji Filter 2 wybierana jest wprowadzana jako
pierwsza wprowadzana ze wszystkich.
LA Ostatnia Sposréd nut pozostatych po opdiji Filter 2 wybierana jest wprowadzana jako
ostatnia wprowadzana ze wszystkich.
Key off RTG Ponowne Przypisanie klawiszy jest aktualizowane za kazdym razem, gdy niektére
retrigger wyzwalanie z klawiszy zostana zwolnione (a nuty spetniajace wszystkie odpowiednie
warunki zostanga zagrane).
(Niewyswie- | - Po zwolnieniu klawiszy odpowiednie brzmienia po prostu przestaja by¢
tlane) odtwarzane i nie s3 ponownie przypisywane. Jednakze gdy uzytkownik gra

legato, nuty beda uruchamiane ponownie niezaleznie od tego, czy opcja Key
off retrigger jest wylaczona czy witaczona (Tak lub Nie na nastepnej liscie).

* Wskazuje liczbe catkowita 1 lub wyzsza.

elusIWZIg

Podrecznik operacji zaawansowanych Genos2

59




Lista typow przypisan klawiszy brzmienia Ensemble

Typ przypisania Opis Ponowne
klawisza wyzwalanie
po zwolnieniu
klawisza (*3)
Unison1 - latest Ustawienie to zapewnia catkowite wspotbrzmienie. Jesli nacis$nigty zostanie jeden Tak
klawisz, wszystkie cztery partie beda generowac ten sam dzwiek. Jesli nacisnietych
zostanie wiele klawiszy, nuta unisono zostanie wybrana na podstawie ostatniej zagranej
nuty.
Partia 1
Partia 2
Partia 3
Partia 4
Unison2 — highestand | To ustawienie tworzy unisono lub harmonie dwudzwiekowa. Jesli nacisniety zostanie jeden Tak
lowest klawisz, wszystkie cztery partie beda generowac ten sam dzwiek; jesli zostana nacisniete
dwa lub wiecej klawiszy, partie zostang podzielone miedzy najnizszg i najwyzsza.
Partia 1
Partia 2
Partia 3
Partia 4
04 Part Dividel - To ustawienie jest odpowiednie dla akordéw zamknietych. Po naciénieciu jednego Tak
retrigger klawisza wszystkie cztery partie wydadza dzwigk. Po naci$nieciu dwéch lub wiecej
klawiszy partie zostana podzielone miedzy rézne nuty akordu.
4 Part Dividel Nie
Partia 1 Partia 1 — Partia]
l Partia 1 i 4 Partia 2 2 Partia 2 : E:::::;
Partia 2 Partia 3 Partia 3 R
é Partia 3 < Partia 4 T Partia4 — Partia4
Partia 4
4 Part Divide2 - To ustawienie jest odpowiednie dla akorddw otwartych. Po nacisnieciu jednego Tak
retrigger klawisza wszystkie cztery partie wydadza dzwiek. Po nacisnieciu dwoch lub wiecej
klawiszy partie zostana podzielone miedzy rézne nuty akordu.
4 Part Divide2 Nie
Partia 1 Partia 1 — Partial
Partia 1 Partia 2 __ Partia2 —_ E::::: ;
Partia 2 Partia 3 Partia 3 - )
Partia 3 ~~ Partia4 ~~~ Partia4 — Partia4
Partia 4
4 Part Incrementall - Im wiecej klawiszy zostanie nacisnietych, tym wieksza liczba partii wyda dzwiek, Tak
retrigger z priorytetem nadanym partiom wyzszym. Na przyktad partia 1 jest odtwarzana dla
jednego klawisza, partia 1 i partia 2 sa odtwarzane dla dwdch klawiszy itd. -
4 Part Incrementall ___ Partial —— Partia 1 —— Partia 1 — Partial Nie
___ Partia2 — Partia2 —— Partia2
— Partia3 —— Partia3
—— Partia4
4 Part Incremental2 - Im wiecej klawiszy zostanie nacisnietych, tym wieksza liczba partii wyda dzwiek, Tak
retrigger z priorytetem nadanym partiom nizszym. Na przyktad partia 4 jest odtwarzana dla
jednego klawisza, partia 4 i partia 3 sa odtwarzane dla dwdch klawiszy itd.
4 Part Incremental2 Nie
— Partia 1
—— Partia2 —— Partia2
l —— Partia3 —— Partia3 — Partia 3
—— Partia4 —— Partia4 —— Partia 4 —— Partia4
3 Part Dividel - To ustawienie tworzy trzynutowy zesp6t dla zamknietych akordéw. (¥1) Tak
retrigger
3 Part Divide1 Nie
3 Part Divide2 - To ustawienie tworzy trzynutowy zesp6t dla otwartych akordow. (*1) Tak
retrigger
3 Part Divide2 Nie
3 Part Incrementall - Trzynutowa wersja zespotu z priorytetem dla wyzszych partii. Na przykfad partia 1i 4 Tak
retrigger sg odtwarzane dla jednego klawisza, partia 1 i 4 oraz partia 2 sg odtwarzane dla dwéch
klawiszy itd. (*1)
3 Part Incrementall Nie
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Typ przypisania Opis Ponowne
klawisza wyzwalanie
po zwolnieniu
klawisza (*3)
3 Part Incremental2 - Trzynutowa wersja zespotu z priorytetem dla nizszych partii. Na przyktad partia 3 jest Tak
retrigger odtwarzana dla jednego klawisza, partia 3 i partia 2 s odtwarzane dla dwéch klawiszy
itd. (*1)
3 Part Incremental2 Nie
2 Part Dividel - To ustawienie tworzy dwunutowy zespét dla zamknietych akordow. (¥2) Tak
retrigger
2 Part Divide1 Nie
2 Part Incrementall - Dwunutowa wersja zespotu z priorytetem dla wyzszych partii. Na przyktad partie 1i3 Tak
retrigger sg odtwarzane dla jednego klawisza, a partie 1i 3 oraz partie 2 i 4 s3 odtwarzane dla
dwoch klawiszy. (*2)
2 Part Incrementall Nie
2 Part Incremental2 - Dwunutowa wersja zespotu z priorytetem dla nizszych partii. Na przyktad partie 2i 4 Tak ®
retrigger sg odtwarzane dla jednego klawisza, a partie 1i 3 oraz partie 2 i 4 s3 odtwarzane dla g
dwdch klawiszy. (*2) o
2 Part Incremental2 Nie 2

*1 W przypadku zespotéw tréjbrzmieniowych partia 4 przebiega w taki sam sposob, jak partia 1.

*2 W przypadku zespotéw dwubrzmieniowych partia 3 przebiega w taki sam sposdéb, jak partia 1, partia 4 przebiega w taki sam sposéb, jak partia 2.

*3 W przypadku typdw zespotow, ktdre obstuguja funkcje Key Off Retriggering, za kazdym razem, gdy partia przestanie by¢ odtwarzana z powodu
zwolnienia odpowiedniego klawisza, zostanie ona ponownie przypisana w oparciu o klawisze, ktore s nadal wcisniete, i odtworzy odpowiednia nute.

B Pan/Volume

W Voice Edit PopSection

Assign/ Trumpet1 Trumpet2 Trombone TenorSax

Pan/
Volume

Tune/
Effect

Humanize

/= N

Pan Volume Pan Volume Pan Volume Pan Volume

Partia wt./wyt. Wiacza lub wytacza kazde brzmienie Ensemble. Ustawienia partii 1-4 odpowiadajg przyciskom PART ON/OFF
[LEFTI, [RIGHT 1-3].

Voice Umozliwia ponowne wybranie brzmien dla kazdej partii Ensemble.
UWAGA
Mozna wybrac tylko zalecane brzmienia, ktére sa odpowiednie dla brzmier Ensemble.
Pan Okresla pozycje stereo (panorame) dla wybranej partii.
Volume Okresla gtosnos¢ kazdej partii, zapewniajac precyzyjna kontrole nad balansem wszystkich partii. Parametry te

odpowiadaja parametrom Left i Right 1-3 na karcie Pan/Volume w oknie miksera (str. 135).
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B Tune/Effect

¥ Voice Edit PopSection

Save

Assign/ Trumpet1 Trumpet2 Trombone TenorSax

Pan/ /
VZTumE ./
Tune/ ) | V /

Effect

Tuning

Humanize
Octave

Partia wt./wyt. Wiacza lub wytacza kazde brzmienie Ensemble. Ustawienia partii 1-4 odpowiadaja przyciskom PART ON/OFF
[LEFT], [RIGHT 1-3].

Voice Umozliwia ponowne wybranie brzmien dla kazdej partii Ensemble.

UWAGA

Mozna wybrac¢ tylko zalecane brzmienia, ktére sg odpowiednie dla brzmier Ensemble.
Tuning Okresla wysokos$¢ kazdej partii Ensemble w centach.

UWAGA

W terminologii muzycznej ,cent” (setna) to 1/100 po6ttonu. (Sto centéw jest rowne jednemu péttonowi).

Octave Okresla zakres zmiany wysokosci dzwieku w oktawach, ponad dwie oktawy w gére lub w dét dla kazdej partii
klawiatury. Ustawiona tutaj wartos¢ jest dodawana do ustawienia dokonanego za pomoca przyciskéw OCTAVE [-1/[+].

Reverb Depth Reguluje gtebokos¢ opcji Reverb (Pogtos).

Vibrato Okresla stopien nasycenia efektu Vibrato. Wyzsze ustawienia powoduja bardziej wyrazny efekt vibrato.
Sensitivity
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B Humanize

W% Voice Edit

PopSection

TenorSax

Trombone

o Ry Ry A ‘

Effect ¢

Timing

Trumpet1

Trumpet2

Assign/
Harmony

Pan/
Volume

Humanize 3 3
Pitch Range

4

Attack Pitch Range

Attack Pitch Range Adjust Time

Partia wt./wyt. Wiacza lub wytacza kazde brzmienie Ensemble. Ustawienia partii 1-4 odpowiadaja przyciskom PART ON/OFF
[LEFT], [RIGHT 1-3].
Voice Umozliwia ponowne wybranie brzmien dla kazdej partii Ensemble.
UWAGA
Mozna wybrac¢ tylko zalecane brzmienia, ktére sg odpowiednie dla brzmier Ensemble.
Timing Okresla czas opdznienia miedzy momentem nacisniecia klawisza a rzeczywistym dzwiekiem dla kazdej partii.
Pitch Range Okresla wysokos¢ wibracji (zakres wysokosci) podczas generowania dZzwieku. Im wyzsza wartos¢, tym wiekszy
zakres wysokosci dzwieku.
Attack Pitch Okresla rzeczywista obwiednie wysokosci dZzwieku natychmiast po jego wygenerowaniu. Im wyzsza wartos¢,
Range tym wiekszy zakres wysokosci dzwieku.
Attack Pitch Okresla czas miedzy momentem wygenerowania dzwieku a momentem, w ktérym obwiednia wysokosci
Adjust Time dzwieku osiggnie prawidtowa wartos¢.

Gdy utrzymywana jest nuta

Zakres zmiany
wysokosci dzwieku

Czas dostosowania
narastania dzwieku

Zakres wysokosci dzwieku

elusIWZIg
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Sekwencje Multi Pad

Zawartoscé rozdziatu

Tworzenie sekwencji Multi Pad przez MIDI (Multi Pad Creator (Kreator sekwencji Multi
Pad) - MIDI Multi Pad Recording (Nagrywanie sekwencji Multi Pad MIDI))................ 64

«+ Multi Pad - Realtime Recording via MIDI (Nagrywanie w trakcie gry przez MIDI)..

« Multi Pad - Step Recording via MIDI (Nagrywanie ,krok po kroku” przez MIDI).......ccocccouneeeres

Tworzenie sekwencji Multi Pad z plikami Audio (Multi Pad Creator (Kreator sekwencji

Multi Pad) - Audio Link Multi Pad (sekwencje Multi Pad z funkcjg Audio Link))........ 66
« Odtwarzanie sekwencji Multi Pad z funkcja Audio Link 67
Edycja sekwencji Multi Pad 68

Tworzenie sekwencji Multi Pad przez MIDI (Multi Pad Creator
(Kreator sekwencji Multi Pad) — MIDI Multi Pad Recording
(Nagrywanie sekwencji Multi Pad MIDI))

Funkcja ta umozliwia tworzenie wtasnych fraz Multi Pad oraz edytowanie istniejacych. Podobnie jak w przypadku funkgji
nagrywania utworéw MIDI (MIDO Song), funkcja MIDI Multi Pad Recording (Nagrywanie sekwencji Multi Pad przez MIDI)
umozliwia Realtime Recording (Nagrywanie w trakcie gry) oraz Step Recording (Nagrywanie ,krok po kroku”). Jednak

w przypadku nagrywania MIDI Multi Pad Recording kazda sekwencja Multi Pad skfada sie tylko z jednego kanatu i nie sa dostepne
wygodne funkgcje, takie jak punkt wejscia/wyjscia utworu (Punch In/Out).

Multi Pad - Realtime Recording via MIDI (Nagrywanie w trakcie gry przez MIDI)

Przed rozpoczeciem nalezy pamietac o nastepujacych kwestiach:

« Poniewaz tylko wykonanie partii Right 1 bedzie rejestrowane jako fraza Multi Pad, nalezy zawczasu wybrac zadany parametr
Voice (Brzmienie) dla partii Right 1.

« Brzmien Super Articulation ani Organ Flutes nie mozna wykorzystywac do nagrywania sekwencji Multi Pad. Jesli ktéres z tych
brzmien jest ustawione dla partii Right 1, zostanie ono podczas nagrywania zastagpione brzmieniem Grand Piano.

- Poniewaz nagrywanie mozna przeprowadzac¢ jednoczesnie z odtwarzaniem stylu i z nim synchronizowa¢, zadany styl nalezy
wybrac wczesniej. Jednak trzeba pamiegta¢, ze styl nie jest nagrywany.

1 Aby utworzy¢ nowa sekwencje Multi Pad w istniejacym banku, wybra¢ odpowiedni Multi Pad Bank
przy uzyciu przycisku MULTI PAD CONTROL [SELECT].

Krok ten nie jest potrzebny przy tworzeniu nowej sekwencji Multi Pad w nowym pustym banku.

2 Wywotaé okno operacyjne, naciskajac kolejno przyciski [MENU] - [M.Pad Creator] - [MIDI Multi
Pad Recording].

14 312

&) Multi Pad Creator Menu &) MIDI Multi Pad Recording

2 MIDI Multi Pad Recording

Audio Link Multi Pad

i NASTEPNA STRONA
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10

1"

12

13
14

Aby utworzy¢ nowa sekwencje Multi Pad w nowym pustym banku, dotkna¢ 53? (Nowa).
Dotkna¢, aby wybrac¢ dang sekwencje Multi Pad do nagrywania.

W razie potrzeby wybraé odpowiednie brzmienie przyciskiem VOICE SELECT [RIGHT 1].

Po wybraniu brzmienia nacisna¢ przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do poprzedniego okna.

Dotkna¢ [®] (Rec), aby wprowadzi¢ tryb gotowosci dla sekwencji Multi Pad wybranej w kroku 4.
UWAGA

Aby anulowa¢ nagrywanie, dotkna¢ [®] (Rec) ponownie i przejs¢ do kroku 7.

Zagrac¢ na klawiaturze, aby rozpocza¢ nagrywanie.

Aby zagwarantowac nagrywanie zgodnie z tempem, wigczy¢ metronom przyciskiem [Metronome].

Aby wstawic okres ciszy przed wtasciwg fraza, nacisnag¢ STYLE CONTROL [START/STOP], aby wiaczy¢ zaréwno Recording
(Nagrywanie), jak i odtwarzanie rytmu (dla biezacego stylu). Nalezy pamietac, ze partia rytmiczna biezacego stylu jest
odtwarzana podczas nagrywania, ale nie jest nagrywana.

» Dzwieki zalecane do fraz dopasowanych do akordéw podstawowych
Do utworzenia frazy dopasowanej do akordéw podstawowych wykorzystuje sie dzwieki C, E, G, A i B; innymi stowy, fraze
nalezy gra¢ w skali CM7, unikajac 4. dzwieku oraz dysonansu 9., ktéry jest w konflikcie z alteracjg dysonansu 9. (>9, #9).
Dzieki temu fraza jest harmoniczna i dopasowana do wiekszosci akordéw podstawowych wykorzystywanych w muzyce
tonalnej, ktére wchodzg w skfad silnika stylu tego instrumentu.

L‘!ILE! C = Dzwigki akordu
C, R=Dzwieki zalecane

* Nagrywajac Source Pattern (Schemat zrédtowy), nalezy uzywac
dzwiekéw Ci R zgodnie z opisem powyzej, i unikac pozostatych.

ped BN abusmyas

Przerwac nagrywanie.
Nacisna¢ przycisk MULTI PAD CONTROL [STOP] lub STYLE CONTROL [START/STOP], by przerwac nagrywanie po zakonczeniu
grania frazy.

Odstucha¢ nagrang fraze, naciskajac odpowiedni przycisk MULTI PAD CONTROL [1]-[4]. Aby
ponownie nagrac fraze, powtorzyc kroki 6-8.

Dotkna¢ przycisku Repeat [On]/[Off] dla kazdej sekwencji, by ja wiaczy¢ lub wylaczyd.

Jesli parametr Repeat (Powtdrz) jest wigczony dla wybranej sekwencji, jej odtwarzanie bedzie trwac az do nacisniecia
przycisku MULTI PAD CONTROL [STOP]. Po nacisnieciu sekwencji Multi Pad, dla ktérej wigczony jest parametr Repeat
podczas odtwarzania utworu lub stylu, odtwarzanie rozpocznie sie i bedzie powtarzane w synchronizacji z taktem.

Jedli dla wybranej sekwencji parametr Repeat jest wytaczony, sekwencja zostanie odtworzona raz i odtwarzanie zakonczy
sie automatycznie, gdy fraza sie skoriczy.

Dotkna¢ przycisku Chord Match [On]/[Off] dla kazdej sekwencji, by ja wiaczy¢ lub wylaczy¢.

Jedli dla okre$lonej sekwencji Pad jest wiaczony parametr Chord Match, sekwencja jest odtwarzana zgodnie z akordem
okreslonym w sekgji akordowej klawiatury (jesli wigczono funkcje [ACMP]) lub zgodnie z akordem okreslonym w sekcji LEFT
klawiatury (jesli wigczono funkcje [LEFT] i wytaczono funkcje [ACMP]).

Dotkna¢ (Zmien nazwe), a nastepnie wprowadzi¢ odpowiednia nazwe dla kazdej sekwencji
Multi Pad.

Aby nagra¢ inne sekwencje Multi Pad, powtérzy¢ kroki 4-12.

i
Dotkna¢ fggll (Zapisz), aby zapisa¢ sekwencje Multi Pad, a nastepnie zapisa¢ dane Multi Pad jako
bank zawierajacy zestaw czterech sekwencji.

NOTYFIKACJA

Edytowane dane Multi Pad zostang utracone, jesli wybrany zostanie inny Multi Pad Bank lub jesli instrument zostanie wytaczony bez uzycia
funkgji Save (Zapisz).
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Multi Pad - Step Recording via MIDI (Nagrywanie , krok po kroku” przez MIDI)

Step Recording (Nagrywanie ,krok po kroku”) mozna wykona¢ za pomoca strony Step Edit. Po wybraniu sekwencji Multi Pad

w kroku 4 (str. 65) dotkna¢ (Step Edit), aby wywota¢ strone edytowania.

Na stronie Step Edit znajduje sie lista Event (Zdarzenie) umozliwiajaca nagrywanie pojedynczych dzwiekéw z doktadnym

okresleniem ich dtugosci. Procedura Step Recording jest zasadniczo taka sama, jak w przypadku MIDI Song Recording (str. 89),

z wyjatkiem nastepujacego punktu:

W kreatorze Multi Pad mozna wprowadza¢ tylko zdarzenia dotyczace kanatéw oraz komunikaty System Exclusive. Zdarzenia Chord
i Lyrics sa niedostepne. Mozna przetaczac sie pomiedzy dwoma rodzajami Event Lists (list zdarzen), dotykajac opcji [Ch]/[SysEx].

Tworzenie sekwencji Multi Pad z plikami Audio (Multi Pad Creator
(Kreator sekwencji Multi Pad) — Audio Link Multi Pad (sekwencje
Multi Pad z funkcjg Audio Link))

Nowa sekwencje Multi Pad mozna przygotowac, tworzac potaczenia miedzy plikami audio (w formacie WAV: czestotliwos¢
prébkowania 44,1 kHz, rozdzielczo$¢ 16 bitéw) znajdujacymi sie w pamieci uzytkownika oraz na dysku flash USB

a poszczegdlnymi sekwencjami Multi Pad. Plikami audio (w formacie WAV) moga by¢ dane zarejestrowane w instrumencie,
jak réowniez materiaty dzwiekowe dostepne w sprzedazy. Sekwencje Multi Pad, z ktérymi sg potaczone pliki audio, nosza
nazwe sekwencji Multi Pad z funkcja Audio Link. Nowe sekwencje Multi Pad z funkcja Audio Link mozna zapisywac w pamieci
uzytkownika lub na dysku flash USB.

UWAGA
Pliku audio nie mozna potaczy¢ z sekwencjg Multi Pad sktadajaca sie z danych MIDI.

1 Aby uzy¢ plikéw audio (WAV) z dysku flash USB, nalezy podtaczy¢ do ztacza [USB TO DEVICE] dysk
flash USB zawierajacy odpowiednie dane.
UWAGA

Przed uzyciem dysku flash USB zapoznac sie z rozdziatem ,Podtaczanie urzadzen USB” w podreczniku uzytkownika.

2 Wywota¢ okno operacyjne, naciskajac kolejno przyciski [MENU] - [M.Pad Creator] - [Audio Link
Multi Pad].

UWAGA
Okno mozna réwniez przywotac¢ z [Menu] na ekranie wyboru Multi Pad Selection.

&, Multi Pad Creator Menu &, Audio Link Multi Pad

Audio Level

MIDI Multi Pad Recording

2 Audio Link Multi Pad

UWAGA

Jesli po wywotaniu okna Audio Link Multi Pad wybrana zostata sekwencja Multi Pad z funkcja Audio Link, wyswietlane sg tacza utworzone dla
danej sekwencji. Aby utworzy¢ nowa sekwencje, dotkna¢ przycisku [New]. W przeciwnym razie w ten sposéb mozna tylko ponownie wskazac facze
w wybranej juz sekwencji.

3 Dotkna¢, aby wybrac¢ zadang sekwencje.

Wyswietlone zostanie okno Audio File Selection (Wybér plikéw audio).

4 Wybra¢ odpowiedni plik audio.

Potwierdzanie informacji o wybranym pliku audio

Dotykajac przycisku (Menu), a nastepnie [Audio Information] w oknie File Selection (wyboru plikéw), mozna sprawdzic¢
informacje o pliku (nazwe, przeptywnos¢, préobkowanie itd.).

i NASTEPNA STRONA
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Nacisna¢ przycisk [EXIT], aby wraéci¢ do okna Audio Link Multi Pad.

6 Jeslichee sie potaczyc inne pliki audio z pozostatymi sekwencjami, nalezy powtérzyé czynnosci
podane powyzej w punktach 3-5.

7 W razie potrzeby dopasowa¢ gtosnos¢ poszczegélnych plikéw audio przy uzyciu suwaka Audio Level.
Naciskajac odpowiednie przyciski MULTI PAD CONTROL [1]-[4], mozna regulowac gtosnos¢ w trakcie odtwarzania we frazie
sekwencji Multi Pad.

1
8 Dotkna¢ gl (Zapisz), aby zapisaé sekwencje Multi Pad, a nastepnie zapisa¢ dane sekwencji Multi
Pad z funkcja Audio Link jako bank zawierajacy zestaw czterech sekwengji.

NOTYFIKACJA

Ustawienia zostana utracone, jesli przed dokonaniem ich zapisu wybrana bedzie inna sekwencja Multi Pad z funkcja Audio Link lub
w przypadku wytaczenia zasilania instrumentu.

9 Nacisna¢ przycisk MULTI PAD CONTROL [SELECT], aby sprawdzi¢ nowga sekwencje Multi Pad

z funkcja Audio Link w oknie wyboru banku sekwencji Multi Pad.
Nowo utworzona sekwencja Multi Pad z funkcja Audio Link jest oznaczona powyzej nazwy pliku symbolem ,Audio Link”.

« Aby zmienic¢ ustawienie tacza:
Wybrac odpowiednia sekwencje Multi Pad z funkcjg Audio Link, a nastepnie wykonaé czynnosci opisane w punktach 2-9.

Odtwarzanie sekwencji Multi Pad z funkcja Audio Link

Sekwencje Multi Pad, do ktérych przypisane sa pliki audio, mozna zagra¢, wybierajac je w pamieci uzytkownika lub z dysku flash
USB w oknie Multi Pad Bank Selection. Procedura odtwarzania jest taka sama, jak w przypadku sekwencji Multi Pad, z ktéra nie s
potaczone pliki audio, nalezy jednak pamietac o nastepujacych ograniczeniach.

« Nalezy sie upewnic, ze jest podtgczony dysk flash USB, ktory zawiera odpowiednie pliki audio.
« Funkcja automatycznego powtarzania odtwarzania jest niedostepna.

- Nie mozna korzystac z funkgji Chord Match.

UWAGA
Pliki audio (WAV) faduja sie dtuzej niz pliki MIDI.

Wiaczanie/wylaczanie jednoczesnego odtwarzania wielu sekwencji Multi Pad z funkcja Audio Link

Mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢ jednoczesne odtwarzanie przez instrument wielu sekwencji Multi Pad z funkcja Audio Link,
ustawiajac nastepujacy parametr:

MULTI PAD CONTROL [SELECT] = [Menu]
Audio Link M.Pad ,Simultaneous Play”

+ On: mozna odtwarzac jednoczesnie wiele sekwencji. Nawet po rozpoczeciu odtwarzania innej ATt (LG (]
sekwendji ta, ktdra juz jest odtwarzana, nie zostanie zatrzymana. Simultaneous Play

On

« Off: tylko jedna sekwencja bedzie odtwarzana w danym momencie. Po rozpoczeciu odtwarzania
innej sekwendji ta, ktdra juz jest odtwarzana, zostanie zatrzymana. (Tak samo dziataty wersje
oprogramowania sprzetowego do 1.10).

ped N 3UIMHIS
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Edycja sekwencji Multi Pad

Mozna zarzadza¢ utworzonym bankiem sekwencji Multi Pad oraz kazda z sekwencji Multi Pad nalezacych do banku (tj. zmieniac¢
nazwy, kopiowa¢, wklejac i usuwad). Instrukcje dotyczace zarzadzania plikiem Multi Pad Bank podano w rozdziale ,Czynnosci
podstawowe” w podreczniku uzytkownika. W tym rozdziale opisano zarzadzanie poszczegdlnymi sekwencjami Multi Pad.

1 Wybra¢ Multi Pad Bank zawierajacy sekwencje Multi Pad do edycji.
Nacisna¢ przycisk MULTI PAD CONTROL [SELECT], aby otworzy¢ okno wyboru Multi Pad Bank, a nastepnie wybra¢
odpowiedni bank.

UWAGA
Po wybraniu Preset Multi Pad Bank i edytowaniu sekwencji Multi Pad zapisa¢ edytowane dane do pamieci uzytkownika jako User Bank (Bank
uzytkownika).

2 W oknie wyboru Multi Pad Bank Selection dotkna¢ ? (Menu), a nastepnie [Multi Pad Edit], by

wywota¢ okno edycji sekwencji Multi Pad.

Ay g
Multi Pad Edit Cymbal&Chimes1 i rE il X

Rename Copy Delete

Multi Pad

1| i Cymbal&Chimes1 RideCymbal

2 Cymbal&Chimes1 CrashCymbal

3 FF & Chimes1 Chimes
5 ii' Cymbal&Chimes1 ChimesUp

4 ‘JII— Cymbal&Chimes1 ChimesDown

3 Wybra¢ dana sekwencje Multi Pad do edyc;ji.

4 Edytowac wybrana sekwencje.

Rename Zmiana nazwy poszczegoélnych sekwencji Multi Pad.
Copy Kopiowanie wybranej sekwencji Multi Pad (patrz ponizej).
Paste Wklejanie skopiowanej sekwencji Multi Pad.

Delete Usuwanie wybranej sekwencji Multi Pad.

Kopiowanie sekwencji Multi Pad
1 Wybra¢ sekwencje Multi Pad do skopiowania w kroku 4 opisanym powyzej.
2 Dotknac przycisku [Copy].

Wybrana sekwencja Multi Pad jest kopiowana do schowka.

3 Wybrac¢ lokalizacje docelowa.

Aby skopiowac wybrang sekwencje do innego banku, wybra¢ odpowiedni bank w oknie Multi Pad Bank Selection,
wywotacé okno Multi Pad Edit przyciskiem E (Menu), a nastepnie wybrac lokalizacje docelowa.

4 Dotknac przycisku [Paste] (Wklej), aby skopiowac.

UWAGA
Sekwencje MIDI i Audio nie moga by¢ zapisane w tym samym banku.

5 Zzapisa¢ biezacy bank zawierajacy edytowane sekwencje Multi Pad.
Nacisng¢ przycisk [EXIT], aby wywota¢ okno potwierdzenia, dotkng¢ [Save] (Zapisz), by przywotac¢ pamie¢ uzytkownika,
a nastepnie dotknac [Save here] (Zapisz tutaj), aby zapisac. Szczegoty opisane zostaty w rozdziale ,Czynnosci podstawowe”
w podreczniku uzytkownika.
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4 Odtwarzanie utworu

Zawartoscé rozdziatu

Tworzenie listy utworéw (Song List) do odtwarzania 69
Korzystanie z trybu powtarzania odtwarzania 70
Edycja ustawien zapisu nutowego (partytury) 71
« Play Setting (Ustawienia odtwarzania) 71
« View Setting (Ustawienia widoku) 72
« Detail Setting (Ustawienia szczeg6tow) 72
Wyswietlanie stéw utworu i konfiguracja okna 73
Wyswietlanie tekstu i konfiguracja wyswietlacza 74

Korzystanie z funkcji automatycznego akompaniamentu podczas odtwarzania

=

utworu MIDI 75
Wiaczanie/wytaczanie kazdego kanatu utworu MIDI 76 o
Q.
Ustawienia zwigzane z odtwarzaniem utworu 77 §
« Funkcja Guide - Cwiczenia instrumentalno-wokalne z uzyciem funkcji Guide g
(Przewodnik) 77 E
« Part Ch (Kanat partii) 78 g
« Lyrics (Stowa utworu) 78 =
+ Play (Odtwarzanie) 78

Tworzenie listy utworow (Song List) do odtwarzania

Dodajac swoje ulubione utwory do Song List, mozna ustawic¢ ciggte odtwarzanie wybranych utworéw w dowolnej kolejnosci.

1 Nacisna¢ przycisk [SONG] (Utwoér), aby otworzy¢ okno Song Player (Odtwarzacz utworéw).
Upewnic sie, ze wybrany jest tryb Song List.

2 Dotkna¢ przycisku jgef] (Nowa), aby utworzy¢ nowa liste utworéw.

Jfl songPlayer ' @ [ Isong ‘g™ @ Cancel All OFf

“ B2 Audio 0001

usB1

3 Dotkna¢ przycisku [Add Song] (Dodaj utwor), aby wyswietli¢ okno Song Selection (Wybér utworu).

4 Dotkna¢ zadanych nazw utworéw, aby doda¢ wybrane utwory do listy.
Aby dodac wszystkie utwory w wybranym folderze, dotkna¢ przycisku [Select All] (Zaznacz wszystko).

i NASTEPNA STRONA
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5 Dotkna¢ przycisku [Add to Song List] (Dodaj do listy utworéw), aby doda¢ utwér do listy.
Wybrane utwory pojawia sie w oknie odtwarzacza.

6 W razie potrzeby mozna edytowac liste.
« Delete: Usuwa wybrany utwor z listy.
« Up: Przenosi wybrany utwor w gére listy.
« Down: Przenosi wybrany utwér w doét listy.

¥
7 Dotkna¢ przycisku (Zapisz), aby zapisac liste.

Utworzona lista utworéw zostanie utracona, jesli przed dokonaniem jej zapisu wybrana zostanie inna lista lub w przypadku wytaczenia
zasilania instrumentu.

Korzystanle Z trybu powtarzania odtwarzania
W oknie Song Player wywotywanym przyciskiem [SONG] mozna ustawi¢ sposéb powtarzania odtwarzania biezagcego utworu.

Tryb odtwarzania Dual

Wiacza lub wytacza tryb Single Repeat (Powtérz jeden utwor). Po wigczeniu wybrany utwor
bedzie odtwarzany wielokrotnie.

Dotkniecie tutaj przetacza tryb Repeat (Powtérz).

. (Wyk.): tryb powtarzania jest wytaczony. Wszystkie utwory z wybranej listy utworéw zostana
odtworzone jednokrotnie, a odtwarzanie zatrzyma sie automatycznie po zakonczeniu ostatniego
utworu na liscie.

. (Powtorz wszystkie): wszystkie utwory z wybranej listy utworéw beda odtwarzane wielokrotnie.

. (Powtorz jeden utwor): tylko wybrany utwér bedzie odtwarzany wielokrotnie.

Wiaczenie funkgji (Losowo) powoduje zmiane kolejnosci utworéw na wybranej liscie utworéw.
Wytagczenie tej opcji powoduje przywrdcenie pierwotnej kolejnosci.
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Edycja ustawien zapisu nutowego (partytury)

Wybrac¢ utwér MIDI w trybie odtwarzania Dual w oknie Song Player, a nastepnie dotkna¢ przycisku [Score] (Partytura), aby
wyswietli¢ zapis nutowy biezacego utworu MIDI. Mozna zmieni¢ oznaczenie zapisu zgodnie z wiasnymi preferencjami.
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(1) Wskazuje nazwe biezacego utworu. Po prawej stronie wyswietlana jest takze wartos¢ tempa. Aby zmienic¢ utwor, dotknaé
nazwy utworu, aby wyswietli¢ okno Song Selection. 4
(2] Umozliwia ustawienie parametréw zwigzanych z odtwarzaniem partii utworu MIDI. Szczegéty opisano w punkcie ,Play
Setting” (Ustawienia odtwarzania: str. 71).
o
(3) Umozliwia ustawienie parametréw wskazan zapisu nutowego, w tym rozmiaru zapisu, wyswietlania akordéw itp. Szczegoty g
opisano w punkcie ,View Setting” (Ustawienia widoku: str. 72). 2
Q
(4) Umozliwia ustawienie bardziej szczeg6towych parametréw zwigzanych ze wskazaniem zapisu. Wiecej informacji w punkcie 2
»Detail Setting” (Ustawienia szczegotéw: str. 72). é
o
UWAGA c

Okno Score (Partytura) mozna takze wywotac po wybraniu kolejno [MENU] - [Score].

Play Setting (Ustawienia odtwarzania)

W oknie wywotywanym za pomoca opgji (Ustawienia odtwarzania) mozna ustawi¢ parametry zwigzane z odtwarzaniem
biezacego utworu MIDI.

Extra Wtacza lub wytacza odtwarzanie wszystkich kanatéw z wyjatkiem kanatéw przypisanych do partii lewej i prawej
reki opisanych ponizej.

Left Wiacza lub wytacza odtwarzanie partii lewej reki, do ktérej mozna przypisa¢ zadany kanat w oknie Song Setting
(Ustawienia utworu: str. 78).

Right Wtacza lub wytacza odtwarzanie partii prawej reki, do ktérej mozna przypisa¢ zadany kanat w oknie Song Setting
(str. 78).
Guide Wiacza i wytacza funkcje Guide (Przewodnik). Szczegotowe informacje: str. 77.
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View Setting (Ustawienia widoku)

W oknie wywotywanym za pomocg opgji (Ustawienia widoku) mozna ustawi¢ parametry zwigzane z widokiem zapisu

nutowego.

Size Zmienia wielkos¢ zapisu nutowego.

Left Wiacza i wytacza wyswietlanie zapisu dla partii lewej reki. Jesli to wskazanie jest wyszarzone i niedostepne,
przejs¢ do okna ,Detail Setting” (Ustawienia szczegétéw: str. 72), ustawic opcje Left Ch na dowolny kanat
z wyjatkiem ,Auto” lub w oknie wywotywanym po wybraniu kolejno [MENU] - [Song Setting] = [Part Ch]
ustawi¢ lewy kanat na dowolny kanat z wyjatkiem ,Off” (str. 78).

UWAGA
Nie mozna jednoczesnie wytaczy¢ opcji Right (ponizej) i Left.

Right Wiacza i wytacza wyswietlanie zapisu dla partii prawe;j reki.
UWAGA
Nie mozna jednoczesnie wylgczy¢ opgji Right i Left (powyzej).

Chord Wiacza i wytgcza wyswietlanie akordow. Jesli biezacy utwor nie zawiera danych akorddw, informacje o akordach
nie beda wyswietlane, nawet jesli ta opcja jest zaznaczona.

Lyrics Wiacza i wytacza wyswietlanie stéw utworu. Jesli biezacy utwor nie zawiera danych stéw utworu, tekst
utworu nie bedzie wyswietlany, nawet jesli ta opcja jest zaznaczona. Jesli utwér zawiera zdarzenia zwigzane
z pedatami, dotkniecie tutaj powoduje przetaczenie miedzy opcjami ,Lyrrcs” (Stowa utworu) a ,Pedal” (Pedat).
Gdy zaznaczona jest opcja ,Pedal”, na wyswietlaczu zamiast stéw utworu wyswietlane sa zdarzenia dotyczace
pedatéw.

Note Wiacza i wytacza wyswietlanie nazw nut. Gdy ta opcja jest zaznaczona, oznaczenie kazdej nuty jest wyswietlana
po lewej stronie kazdej nuty. Jesli utwor zawiera zdarzenia zwigzane z palcowaniem, dotkniecie tutaj powoduje
przetaczenie miedzy opcjami ,Note” (Nuta) a ,Fingering” (Palcowanie). Gdy zaznaczona jest opcja ,Fingering”, na
wyswietlaczu zamiast nazw nut wyswietlane sg zdarzenia dotyczace palcowania.

Color Po zaznaczeniu tej opcji nuty na wyswietlaczu pojawiaja sie w identyfikujacych kolorach (C: czerwone, D: zé6tte,
E: zielone, F: pomaranczowe, G: niebieskie, A: fioletowe i B: szare).

Detail Setting (Ustawienia szczegé6téw)

W oknie wywotywanym za pomoca opgji Detail Setting (Ustawienia szczeg6téw) mozna ustawié parametry szczeg6towe.

Right Ch

Left Ch

Okresla, ktory kanat MIDI w danych utworu MIDI jest uzywany dla partii prawej/lewej reki. To ustawienie powraca

do wartosci ,Auto”, gdy wybrany zostanie inny utwor.

+ Auto: kanaty MIDI w danych utworu MIDI dla partii prawej i lewej reki s przypisywane automatycznie -
ustawiajac kazda partie na kanat okreslony w czesci Part Ch (str. 78) w oknie Song Setting (Ustawienia utworu).

+ 1-16: przypisuje okreslony kanat MIDI (1-16) partii prawej i lewej reki.

- Off (tylko opcja Left Ch): brak przypisania kanatu. Wytgcza to wyswietlanie zapisu nutowego dla lewej reki.

Key Signature

Umozliwia wprowadzenie tonacji w aktualnie zatrzymanym miejscu utworu MIDI. To ustawienie jest przydatne
w przypadku utworéw nagranych ze zmianami tonacji, dzieki czemu zmiany tonacji zostana odpowiednio
odzwierciedlone w zapisie nutowym.

Quantize Parametr odpowiedzialny za rozdzielczos¢ notacji, pozwalajacy poprawi¢ czytelnos¢ wyswietlanych nut, aby
pasowaty do wybranej wartosci. Nalezy wybra¢ najmniejsza wartos¢ rytmiczng wystepujaca w utworze.
Note Name Wybiera typ oznaczenia nuty wyswietlanej po lewej stronie nuty w zapisie nutowym sposréd trzech ponizszych

typow. Ustawienia zawarte w tym miejscu sg dostepne po zaznaczeniu parametru Note (Nuta) w oknie View Setting.
« A, B, C: nazwy nut sa oznaczone literami (C, D, E, F, G, A, B).
- Fixed Do: oznaczenie nut podawane jest nazwami solmizacyjnymi i rozni sie w zaleznosci od wybranego jezyka.

+ Movable Do: oznaczenie nut podawane jest nazwami solmizacyjnymi wedtug skali interwatéw, zgodne
z oznaczeniami klawiszy. Pryma jest oznaczona jako Do. Na przyktad pryma klawisza G-dur ,Sol” bytaby
oznaczona jako ,Do". Oznaczenia nut, podobnie jak w przypadku funkgji ,Fixed Do”", zalezg od wybranego jezyka.
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Wyswietlanie stow utworu i konfiguracja okna

Stowa utworu moga by¢ wyswietlane nie tylko dla utworéw MIDI Songs, ale takze dla utworéw audio, jesli dany utwér zawiera
kompatybilne dane ze stowami.

1 Wybra¢ utwér w trybie odtwarzania Dual w oknie Song Player.

2 Dotkna¢ przycisku [Lyrics] (Stowa utworu), aby otworzy¢ okno tekstu.
Jesli utwér zawiera kompatybilne dane stéw utworéw, zostang one pokazane na wyswietlaczu. Podczas odtwarzania utworu
kolor stéw utworu zmienia sie, wskazujac biezaca pozycje.

UWAGA
Okno Lyrics mozna takze wywotaé po wybraniu kolejno [MENU] - [Lyrics].

3 Jesli to konieczne, wprowadzi¢ zadane ustawienia.

=

W przypadku utworéw audio opcja ta
pozwala wybrac typ czcionki ,Medium”
lub ,Proportional Medium”.

Sample_audio_file

NIOM]n slueziemlpQ

UWAGA

Jesli stowa utworu sa znieksztatcone lub nieczytelne, prawdopodobnie mozna temu zaradzi¢, zmieniajac ustawienie jezyka stéw utworéw w oknie
wywotywanym po wybraniu kolejno: [MENU] - [Song Setting] = [Lyrics].

@ | Wskazuje nazwe biezacego utworu. Aby zmieni¢ utwér, dotkna¢ nazwy utworu tutaj, aby wyswietli¢ okno Song Selection.
W przypadku utworéw MIDI Songs numer biezacego taktu jest wyswietlany po prawej stronie. W przypadku utworéw
audio czas, ktéry uptynat, jest wyswietlany po prawej stronie.

© | Wskazuje biezaca strone i liczbe wszystkich stron. Aby przejrze¢ catos¢ stow utworu, dotkna¢ przycisku [ €] or [P po
zatrzymaniu utworu.

UWAGA
W zaleznosci od utworu przechodzenie miedzy stronami moze nie by¢ mozliwe za pomoca dotkniecia [<€]/[»].

© | - MIDI Song: umozliwia ustawienie parametréw zwigzanych z odtwarzaniem partii utworu MIDI. Szczegéty opisano
w punkcie ,Play Setting” (Ustawienia odtwarzania: str. 71).

- Audio Song: umozliwia wiaczanie i wylaczanie funkgji Vocal Cancel (Wytgczenie wokalu). Szczegétowe informacje na
ten temat mozna znalez¢ w podreczniku uzytkownika.

@ | Pozwala na zmiane tta wyswietlanego tekstu, podobnie jak w oknie stéw utworu.

W zaktadce Preset udostepniono rézne obrazy. Mozna wybra¢ oryginalny plik obrazu (plik mapy bitowej o rozdzielczosci
nie wiekszej niz 800 x 480 pikseli) z dysku flash USB. Oryginalny plik obrazu mozna skopiowac z dysku flash USB do
wewnetrznej pamieci uzytkownika.

UWAGA
To ustawienie dotyczy takze okna Text (Tekst).

© | Umozliwia przetaczanie w oknie Lyrics miedzy utworem A i B.

Priorytet danych stow utworu audio (plik MP3)

Podczas wyswietlania danych stéw utworu audio (pliku MP3) pokazywany jest tylko jeden typ danych (zgodnie z ponizsza
kolejnoscig priorytetéw):

1) Plik CDG (*.cdg) o tej samej nazwie, co plik MP3 w tym samym folderze.

2) Stowa utworu w pliku MP3 ze znacznikiem LYRICSBEGIN.

3) Stowa utworu w pliku MP3 ze znacznikiem SLT/SYLT.

4) Stowa utworu w pliku MP3 ze znacznikiem ULT/USLT.

5) Plik tekstowy (*.txt) o tej samej nazwie, co plik MP3 w tym samym folderze.
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Wyswietlanie tekstu i konfiguracja wyswietlacza

Mozna wyswietli¢ plik tekstowy (.txt) utworzony na komputerze na wyswietlaczu instrumentu. Funkcja ta ma rézne przydatne
zastosowania, np. wyswietlanie stéw utworu, symboli akordéw lub notatek.

1

W trybie odtwarzania Dual w oknie Song Player dotkna¢ przycisku [Text], aby otworzy¢ okno Text.

UWAGA

Okno Text mozna takze wywota¢ po wybraniu kolejno [MENU] - [Text Viewer].

Dotkna¢ lewego dolnego rogu wyswietlacza, aby otworzy¢ okno Text File Selection (Wybér pliku
tekstowego).

o m i
Display your text files here...

You can use this to show:
Lyrics

Chord sheets
Performance notes and memos

or any text that you want!

W oknie File Selection mozna wybrac plik tekstowy znajdujacy sie na dysku flash USB lub dane tekstowe skopiowane do
wewnetrznej pamieci uzytkownika.

Wybrac¢ zadany plik tekstowy, a nastepnie zamkna¢ okno File Selection, aby wyswietli¢ tekst.
Jesli tekst rozcigga sie na kilka stron, mozna przewina¢ caty tekst, dotykajac przyciskéw [ €] lub [P ], ktore sa widoczne po
prawej i lewej stronie numeru strony.

UWAGA

« Podziaty wierszy nie sg automatycznie wprowadzane do instrumentu. Jedli zdanie nie zostanie wyswietlone w catosci ze wzgledu na ograniczong
przestrzen ekranu, przed otwarciem pliku na instrumencie nalezy wprowadzi¢ recznie podziaty wierszy na komputerze, korzystajac z edytora
tekstu itp.

« Informacje o wyborze pliku tekstowego mozna zapisac¢ w Registration Memory (Pamiec rejestracyjna). Szczegétowe informacje na ten temat
mozna znalez¢ w podreczniku uzytkownika.

4 )esli to konieczne, wprowadzi¢ Zzadane ustawienia.

@ | Usuwa tekst z wyswietlacza. Ta czynnos¢ nie usuwa samego pliku tekstowego, ale po prostu wyswietla pusty
ekran bez pliku tekstowego.

@ | Umozliwia ustawienie parametréw zwigzanych z odtwarzaniem partii utworu MIDI. Szczegéty opisano w punkcie
,Play Setting” (Ustawienia odtwarzania: str. 71).

© | Pozwala na zmiane tla wy$wietlanego tekstu, podobnie jak w oknie stow utworu.

W zaktadce Preset udostepniono rézne obrazy. Mozna wybrac oryginalny plik obrazu (plik mapy bitowej

o rozdzielczosci nie wiekszej niz 800 x 480 pikseli) z dysku flash USB. Oryginalny plik obrazu mozna skopiowac
z dysku flash USB do wewnetrznej pamieci uzytkownika.

UWAGA
To ustawienie dotyczy takze okna Lyrics (Stowa utworu).

O | Umozliwia wybor rozmiaru lub typu czcionki. Opcje ,Small”, ,Medium” lub ,Large” utrzymujg kazdy znak tej samej
szerokosci i s3 odpowiednie do wyswietlania stéw utworu z symbolami akordéw powyzej itp. Opcje ,Proportional
Small”, ,Proportional Medium” i ,Proportional Large” sa odpowiednie do wyswietlania stéw utworu bez symboli
akordow i uwag objasniajacych.

UWAGA
Jesli tekst jest znieksztatcony lub nieczytelny, prawdopodobnie mozna temu zaradzi¢, zmieniajac ustawienie jezyka systemu w oknie wywotywanym po

wybraniu kolejno: [MENU] - [Utility] > [System].
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Korzystanie z funkcji automatycznego akompaniamentu podczas
odtwarzania utworu MIDI

Podczas jednoczesnego odtwarzania utworu MIDI i stylu kanaty 9-16 w danych utworu sa zastepowane kanatami stylu, co
pozwala na samodzielne odtwarzanie partii akompaniamentu utworu. Zachecamy do sprébowania grania akordéw podczas
odtwarzania utworu, jak opisano w instrukcjach ponizej.

1 wybraé styl.

2 Wybrac utwér MIDI.

3w trybie odtwarzania Dual w oknie Song Player dotkna¢ przycisku E (Synchro Start), aby wiaczy¢
zsynchronizowane rozpoczecie utworu.

Song A

4
Sample MIDI Song

=125

001.1

4 Nacisna¢ przycisk [ACMP], aby wiaczy¢ funkcje automatycznego akompaniamentu, a nastepnie
nacisna¢ przycisk STYLE CONTROL [SYNC START] (Sterowanie stylem (Rozpocznij synchronizacje)),
aby wiaczy¢ zsynchronizowane rozpoczecie akompaniamentu.

SYNC SYNC START/
AUT STOP START STOP

U O

5 Nacisna¢ przycisk STYLE CONTROL [START/STOP] (Sterowanie stylem [START/STOP]) lub zagra¢

akordy w sekcji akordéw.
Rozpocznie sie odtwarzanie utworu i stylu. Podczas grania akordéw wtaczenie opcji ,Chord” w oknie Score (Partytura: str. 72)
umozliwia wyswietlenie informacji o akordach.

Gdy odtwarzanie utworu zostanie zatrzymane, odtwarzanie stylu réwniez zostanie zatrzymane.

UWAGA
Gdy w tym samym czasie sg odtwarzane utwor i styl, automatycznie sg stosowane wartosci tempa ustawione dla utworu.

UWAGA

Funkgji Style Retrigger (Wyzwalanie stylu: str. 147) nie mozna uzywac¢ podczas odtwarzania utworu.

UWAGA

Aby odtwarzanie stylu byto kontynuowane nawet po zatrzymaniu odtwarzania utworu, nalezy wytaczy¢ funkcje ,Styl Synchro Stop” (str. 78).

=
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Wilaczanie/wylaczanie kazdego kanatu utworu MIDI

Utwoér MIDI sktada sie z 16 oddzielnych kanatéw MIDI. Mozna niezaleznie wtgczy¢ lub wytgczy¢ odtwarzanie kazdego kanatu

wybranego utworu na ekranie wywotywanym po wybraniu kolejno [MENU] = [Channel On/Off].

i} Channel On/Off

Son
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Aby odtwarzac tylko jeden okreslony kanat (odtwarzanie partii solowej), nalezy dotkna¢ przycisku odpowiedniego kanatu
i przytrzymad, az dany numer / dana nazwa podswietli sie na fioletowo. Aby anulowac ten tryb, nalezy dotkng¢ ponownie
(fioletowej) nazwy kanatu.

UWAGA

Ogdlnie rzecz biorac, kazda partia jest nagrywana na nastepujacych kanatach.
« Kanaty 1-4: partie klawiatury (Right 1, Left, Right 2, Right 3)

« Kanatly 5-8: partie sekwencji Multi Pad

« Kanaty 9-16: partie stylu

UWAGA

Kanaty mozna réwniez wigczac i wytgczac w oknie Mixer.

Zmiana brzmienia na poszczegélnych kanatach

Dotkna¢ ikony instrumentu pod wybranym kanatem, aby wywota¢ okno Voice Selection (Wybdr brzmienia), a nastepnie
wybra¢ odpowiednie brzmienie.

76

Podrecznik operacji zaawansowanych Genos2




Ustawienia zwigzane z odtwarzaniem utworu

W oknie wywotywanym po wybraniu kolejno [MENU] - [Song Setting] mozna wprowadzi¢ wiele réznych ustawien odtwarzania

utworu.

UWAGA

Okno to mozna réwniez wywotac za pomocg przycisku [Menu] w oknie Song Selection lub Song Player.

Il Song Setting

Guide

Part Ch

Lyrics

Play

Funkcja Guide - Cwiczenia instrumentalno-wokalne z uzyciem funkcji Guide

(Przewodnik)

Dzieki funkcji Guide instrument wskazuje taktowanie potrzebne do zagrania nut na ekranie zapisu nutowego, co utatwia
nauke. Ponadto podczas jednoczesnego odtwarzania utworu MIDI i $piewania z uzyciem podtagczonego mikrofonu, instrument
automatycznie dostosowuje taktowanie odtwarzania utworu MIDI, aby dopasowac je do wokalu.

1 Wybra¢ utwér MIDI i otworzy¢ okno Score (Partytura: str. 71).

2 Ustawienia funkcji Guide mozna wprowadza¢ w oknie wywotywanym po wybraniu kolejno [MENU] >
[Song Setting] - [Guide].

On/Off

Wiaczy¢ te opcje, aby korzysta¢ z funkgcji Guide.
Funkcje te mozna takze wtaczy¢/wytaczy¢ w oknie Play Setting (Ustawienia odtwarzania: str. 71) na
ekranie Score (Partytura).

Type

Umozliwia wybor typu przewodnika.

Menu funkgcji Guide dla éwiczen na klawiaturze

- Follow Lights: po wybraniu tego trybu odtwarzanie utworu jest wstrzymywane w oczekiwaniu na
poprawnie zagrane dzwieki. Gdy zostana zagrane poprawne dzwieki, odtwarzanie jest kontynuowane.
Opcja Follow Lights zostata opracowana do instrumentéw z serii Yamaha Clavinova i jest stosowana
w ¢wiczeniach doskonalacych wspomagane podswietlaniem klawiszy czytanie nut, ktdre nalezy zagrad.
Mimo ze instrument Genos2 nie ma podswietlanych klawiszy, funkcji tej mozna uzywac w potaczeniu
z zapisem nutowym, w ktérym kolejne grane dZzwieki sg wskazywane specjalnymi znacznikami.

+ Any Key: tryb ten umozliwia granie melodii utworu przez uderzenie dowolnego klawisza w odpowiednim
rytmie. Odtwarzanie utworu jest wstrzymywane do momentu uderzenia w dowolny klawisz. Wystarczy
uderzy¢ dowolny klawisz do rytmu, a utwér jest odtwarzany dalej.

» Your Tempo: to taka sama opcja, jak Follow Lights, z ta réznica, ze odtwarzanie utworu jest dostosowane
do predkosci, z jaka uzytkownik gra.

Menu Guide dla ¢wiczen wokalnych

- Karao-Key: tryb Karao-Key pozwala sterowac tempem odtwarzania utworu w trakcie $piewania za pomocg
tylko jednego klawisza. Funkgja ta jest przydatna podczas $piewania przy wtasnym akompaniamencie. Gdy
uzytkownik nie $piewa, odtwarzanie utworu jest wstrzymywane. Wystarczy nacisna¢ dowolny klawisz na
klawiaturze (gra na klawiaturze nie generuje zadnego dzwieku), a odtwarzanie utworu zostanie wznowione.

3 Jesli to konieczne, aby wréci¢ do okna Score, wystarczy nacisna¢ kilkakrotnie przycisk [EXIT].

4 Nacisna¢ przycisk SONG [» /111 (ODTWORZ/WSTRZYMAJ), aby rozpocza¢ odtwarzanie.

Pocwiczy¢ gre na klawiaturze lub $piew, korzystajac z typu przewodnika wybranego w kroku 2.

5 Zagra¢ na klawiaturze podczas odtwarzania utworu.

UWAGA

Ustawienia funkcji Guide mozna zapisac jako dane utworu (str. 85). Gdy nastepnym razem wybrany zostanie zapisany utwor, zostang réwniez
przywotane odpowiednie ustawienia funkcji Guide.

=
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Part Ch (Kanat partii)

Right Okresla, ktory kanat jest przypisany do partii prawej reki.
Left Okresla, ktory kanat jest przypisany do partii lewej reki.
Auto Set Gdy parametr ustawiony jest na ,On”", wéwczas przypisanie odpowiednich kanatéw MIDI dla partii prawej i lewej

reki w utworach pochodzacych z kolekgji komercyjnych odbywa sie automatycznie. Domysinie ten parametr jest
wtaczony (,0On”).

Lyrics (Stowa utworu)

Language Stuzy do wskazania jezyka wyswietlanych stéw utworu.

« Auto: jesli w danych utworu okreslony jest jezyk, stowa utworu zostang odpowiednio wyswietlone. Jesli jezyk
nie jest okreslony w danych utworu, jezyk stéw utworu jest uwazany za ,miedzynarodowy” (ponizej).

- International: stowa utworu wyswietlane sg przy uzyciu alfabetu facinskiego.

- Japanese: stowa utworu wyswietlane sg przy uzyciu alfabetu japonskiego.

Play (Odtwarzanie)

Phrase Mark Repeat

Phrase Mark to wstepnie zdefiniowane w danych utworu oznaczenia okreslonych pozycji w utworze
(znaczniki znajduja sie w odstepach kilku taktoéw stanowigcych fraze). Gdy funkcja wielokrotnego
odtwarzania jest wigczona (ustawiona na ,On”) fragment oznaczony odpowiadajacym mu numerem
Phrase Mark bedzie odtwarzany raz za razem. Ten parametr jest dostepny tylko wtedy, gdy wybrany jest
utwor MIDI zawierajacy ustawienia Phrase Mark.

Quick Start

W niektdrych utworach MIDI dostepnych komercyjnie okreslone parametry zwigzane z odtwarzaniem
utworéw MIDI (np. brzmienia, poziomy gtosnosci itp.) sg wpisane w pierwszym takcie przed jakimikolwiek
dzwiekami. Gdy funkcja Quick Start jest wtgczona (ustawiona na wartos¢ ,On”), instrument jak najszybciej
odczytuje dane poczatkowe, niedotyczace nut i dZzwiekoéw, a nastepnie przy pierwszym dzwieku zwalnia,
aby rozpocza¢ odtwarzanie utworu w odpowiednim tempie. Funkcja ta umozliwia zatem szybkie
rozpoczecie odtwarzania utworu dzieki bardzo krétkiej przerwie na odczytanie danych.

Song Previous Type

Okresla zachowanie podczas naciskania przyciskow SONG [I-4-] (COFNLJ).

« Previous Song: gdy pozycja odtwarzania znajduje sie w poblizu poczatku utworu, zostanie ona
przeniesiona do poprzedniego utworu w tym samym folderze. W innych przypadkach przenosi pozycje
odtwarzania do poczatku utworu.

+ Song Top Only: wraca pozycje odtwarzania jedynie do poczatku utworu i nie przenosi sie do
poprzedniego.

MIDI Song Okreéla typ przewijania do przodu po nacisnieciu przycisku [NEXT] ((Id]) podczas odtwarzania utworu MIDI.
Fast Forward Type - Jump: jednorazowe nacisniecie przycisku [NEXT] (CId]) natychmiastowo ustawia pozycje odtwarzania
na nastepny takt bez wybrzmiewania. Przytrzymanie przycisku [NEXT] () powoduje ciagte
przewijanie do przodu.
- Scrub: nacisniecie i przytrzymanie przycisku [NEXT] () odtwarza utwér MIDI z duzg szybkoscia.
Style Synchro Stop Okresla, czy odtwarzanie stylu zatrzyma sie po zatrzymaniu odtwarzania utworu MIDI.

Multi Pad Synchro Stop

Okredla, czy powtdrne odtwarzanie sekwencji Multi Pad zatrzyma sie po zatrzymaniu odtwarzania
utworu MIDI.
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Przeglad funkcji nagrywania utworu MIDI

W podreczniku uzytkownika opisano sposéb tworzenia oryginalnego utworu MIDI poprzez nagrywanie wykonania na
klawiaturze bez okreslania kanatéw (tzw. ,Quick Recording” (Szybkie nagrywanie)). Niniejsza instrukcja obstugi wyjasnia,
jak utworzy¢ oryginalny utwér, nagrywajac wykonanie na klawiaturze na okreslonym kanale lub wprowadzajac nuty jedna
po drugiej (tzw. ,Multi Recording” (Nagrywanie wielosciezkowe)) oraz jak ulepszy¢ juz utworzony utwoér poprzez edycje
szczegbtowych parametréw.

B Realtime Recording (Nagrywanie w trakcie gry) i Step Recording (Nagrywanie , krok po kroku”)

Podczas tworzenia MIDI Song (Utwér MIDI) dostepne sg te dwie metody nagrywania. Dzieki funkcji Realtime Recording
instrument rejestruje utwdr w trakcie jego wykonywania. Dzieki funkgcji Step Recording mozna komponowac¢ wtasne utwory,
»Zapisujac” je stopniowo.

B Struktura danych MIDI Song

Utwor MIDI Song sktada sie z 16 kanatéw MIDI. Mozna utworzy¢ dane utworu MIDI, nagrywajac swoje wykonanie na okreslonym
kanale lub kanatach w trakcie gry lub wykonujac Step Recording.

Utwé Partia nagrania A A
wor (ustawienia domyéine) Gra na instrumencie
E . | Prawa 1 — « Realtime Recording:
) | —— Domyslnie gra na instrumencie bedzie nagrywana na kanatach MIDI 1-4.
Kanat 2 — | eft Jesli podczas nagrywania uzywana jest opcja Ensemble Voice (Brzmienie zespotowe), odegranie
m&__ Prawa 2 partii 1, 2, 3 i 4 zostanie nagrane odpowiednio na kanatach 2, 1,3 i 4.
m 'I | Prawa3 « Step Recording:
) — Bez okreslania partii klawiatury mozna wprowadza¢ melodie lub nuty z arkusza zapisu nutowego
Kanat 5 I—— Multi Pad 1 pojedynczo do zadanego kanatu.
Kanat 6 —- Multi Pad 2
E ll o Multi Pad 3 |— Odtwarzanie sekwencji Multi Pad
: ) . « Realtime Recording:
:Kana 8 <|_- Multi Pad 4 —J Domyslnie odtwarzanie sekwencji Multi Pad bedzie nagrywane na kanatach MIDI 5-8.
Kanat 9 I—- Rytm 1 ) . Step Recording:
Kanat 10 4—— Rytm 2 Zdarzen odtwarzania sekwencji Multi Pad nie mozna wprowadzac¢ za pomoca funkgji Step Recording.
)
K 111 _ .
ana ) - Bas —— Odtwarzanie stylu
Kanat 12 I—- Akord 1 « Realtime Recording:
Kanat 13 4 Akord 2 Domyslnie odtwarzanie Stylu bedzie nagrywane na kanatach MIDI 9-16.
) .
Kanal 14 ‘e— Pad « Step Recording:
o ) Po wprowadzeniu zdarzer zmiany akordu/sekcji dotknaé przycisku [Expand], aby faktycznie
E<I Fraza 1 nagrac¢ dane nutowe na kanatach MIDI 9-16.
Kanat 16 <= Fraza 2
_

UWAGA

Danych audio, takich jak kanaty podktadu rytmicznego utworzone na bazie danych dzwiekowych sekwencji Multi Pad z funkcja Audio Link i utworéow
audio, nie mozna rejestrowac¢ w utworach MIDI Song.
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B Uklad okna Nagrywanie wielosciezkowego utworu MIDI

Okno MIDI Multi Recording (Nagrywanie wielo$ciezkowe utworu MIDI) to okno portalu stuzace do nagrywania wielosciezkowego,
ktore mozna wywotac po wybraniu kolejno [RECORDING] - MIDI [Multi Recording].

00006000

m Mix | Copy Transpose

(1] Save Zapisywanie edytowanego utworu.

(2] Step Edit Tworzenie lub edytowanie utworu przy uzyciu funkcji Step Recording (Nagrywanie ,krok po kroku”).
Wiecej informacji: str. 89.

(3] Setup Wybieranie ustawien panelu, ktére maja by¢ rejestrowanie na poczatku utworu. Wiecej informacgji: str. 85.

(4] New Wywotywanie pustego utworu.

(5] Menu Wywotywanie okna miksera lub ustawiania gtosnosci odtwarzania aktualnie nagranego utworu w celu
regulacji rownowagi podczas nagrywania innych kanatow.

(6] Song name Wskazuje biezaca nazwe utworu. Dotkniecie powoduje wywotanie okna wyboru utworu i daje mozliwos¢
wyboru utworu MIDI.

(7] Bar. Beat Wskazuje numer biezacego taktu i rytm.

(5] Rec Mode Wskazuje Recording Mode (Tryb nagrywania: str. 83), ktéry mozna ustawi¢ na ekranie wywotywanym
dotknieciem w tym miejscu.

© | Metronome Wiaczanie/wytaczanie metronomu.

® | Channels Okreslanie kanatéw do edycji.

(11) Song Control Sterowanie odtwarzaniem lub nagrywaniem utworu.

@ Functions Edycja zdarzen dotyczacych kanatu. Wiecej informacji: str. 86.

UWAGA

« Okno MIDI Multi Recording (Nagrywanie wielosciezkowe utworu MIDI) mozna réwniez wywota¢ po wybraniu kolejno [MENU] - [Song Recording] =
MIDI [Multi Recording].

« Funkgji Style Retrigger (Wyzwalanie stylu: str. 147) nie mozna uzywac podczas dogrywania do istniejacych danych.
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Nagrywanie kazdego kanatu osobno (Realtime Recording
(Nagrywanie w trakcie gry))

Dzieki funkcji MIDI Recording (Nagrywanie utworu MIDI) mozna utworzy¢ MIDI Song (Utwér MIDI) sktadajacy sie z 16 kanatéw,
nagrywajac swoje wykonanie po kolei w kazdym kanale. Na przykfad podczas nagrywania brzmienia fortepianu mozna nagrac
partie prawej reki na kanale 1, a nastepnie nagra¢ partie lewej reki na kanale 2, co pozwala stworzy¢ kompletny utwor, ktéry moze
by¢ trudny do zagrania na zywo obiema rekami jednoczes$nie. Aby na przyktad nagra¢ wykonanie z odtwarzaniem Style (Styl),
nagrac¢ odtwarzanie Stylu na kanatach 9-16, a nastepnie nagra¢ melodie na kanale 1, stuchajac juz nagranego odtwarzania Stylu.

W ten sposéb mozna przygotowac caty utwor, ktéry w przeciwnym razie bytby trudny lub wrecz niemozliwy do samodzielnego
zagrania na zywo.

1 Wywotaé okno MIDI Multi Recording (Nagrywanie wielosciezkowe utworu MIDI), naciskajac kolejno
[RECORDING] - MIDI [Multi Recording].
Po zatadowaniu utworu MIDI uzytkownika jest on gotowy do nagrywania. Nawet jesli wybrany jest tryb Song List (Lista

utworéw), do nagrania zostanie wybrany utwor uzytkownika wybrany w odtwarzaczu utworéw, a nie utwoér aktualnie
wybrany na liscie.

[3; MIDI Multi Recording

(23 Quantize Delete Mix Copy Transpose

2 Aby ponownie nagra¢ istniejacy utwor, wybraé zadany utwér, dotykajac jego nazwy, a nastepnie
nacisna¢ przycisk [EXIT], by powréci¢ do okna Multi Recording.
Aby nagrac utwér od zera, pomina¢ ten krok.

3 Dotkna¢ ikony instrumentu kanatu docelowego, aby wyswietli¢ okno ustawien partii, a nastepnie
okresli¢ partie do nagrania.
Dotkniecie [OK] automatycznie wtacza [Rec] (Nagrywanie) kanatu docelowego i ustawia go w stan gotowosci do nagrywania.

1dIN ndomin ef>Ap3/atuemAiben

Song Ch1
Left
Right2
Right3

M.Pad1

M.Pad2

M.Pad3

Aby wiaczy¢ lub wytaczyc¢ inne kanaty podczas nagrywania, dotknagé numeru zagdanego kanatu.

NOTYFIKACJA

Wczesniej nagrane dane zostang nadpisane po uzyciu opcji [Rec] dla kanatéw, na ktorych sa juz nagrane dane.

UWAGA

Aby anulowa¢ nagrywanie, dotkna¢ przycisku [ @] (Rec) na wyswietlaczu przed przejsciem do kroku 4, a nastepnie nacisna¢ przycisk [EXIT], aby
wyjs¢ z trybu nagrywania.

i NASTEPNA STRONA
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4 Zagra¢ na klawiaturze, aby rozpocza¢ nagrywanie.
Nagrywanie mozna takze rozpocza¢, dotykajac [@] (Rec) lub [»/11] (Odtworz/Wstrzymaj).
Podczas nagrywania utworu, ktéry zawiera nagrane dane, mozna wigczac i wytaczac juz nagrane kanaty, dotykajac numeru

e

Po zakonczeniu wykonywania utworu dotkna¢ przycisku [ B ] (Stop), aby zatrzymac nagrywanie.
Aby odstuchac nagrane wykonanie, dotknac przycisku [ /1] (Odtwdrz/Wstrzymaj).

Swoje wykonanie mozna nagra¢ na innym kanale, powtarzajac kroki 3-6.

0 N & U

4
Dotkna¢ przycisku gl (Zapisz), aby zapisa¢ nagrane wykonanie.

NOTYFIKACJA

Utwar zostanie utracony, jesli przed dokonaniem ich zapisu wybrany zostanie inny utwor lub w przypadku wytgczenia zasilania.
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Ponowne nagrywanie okreslonej sekcji — Punch In/Out (Punkt
wejscia/wyjscia) - Realtime Recording (Nagrywanie w trakcie gry)

Podczas ponownego nagrywania okreslonej sekgji juz nagranego utworu MIDI uzy¢ funkgji Punch In/Out. Tym sposobem
zapisane dane s3 zastepowane nowo nagranymi jedynie pomiedzy punktami Punch In i Punch Out. Nalezy pamiegta¢, ze nuty

przed i po punktach Punch In/Out nie sg nagrywane i beda odtwarzane normalnie, co pomoze w okresleniu czasu Punch In/Out.

1 W oknie MIDI Multi Recording (Nagrywanie wielosciezkowe utworu MIDI) wybra¢ utwor, ktory
ma zosta¢ ponownie nagrany, a nastepnie nacisna¢ przycisk [EXIT], aby powréci¢ do okna Multi

Recording.

PR —
14 MIDI Multi Recording & B I? |= X

Save StepEdit Setup  New

Quantize Delete X Copy Transpose

2 Dotkna¢ przycisku [Start/Stop], aby wywota¢ okno operacyjne.

3 Ustawi¢ parametry trybu nagrywania, takie jak sposéb rozpoczecia/zakonczenia nagrywania oraz
potozenie punktéw Punch In/Out.

UWAGA

Tych parametréw nie mozna ustawi¢ podczas nagrywania.

Rec Start Okresla zachowanie podczas rozpoczynania nagrywania.

« Normal: nagrywanie z funkcjg nadpisywania rozpoczyna sie w momencie rozpoczecia odtwarzania
utworu za pomoca przycisku [» /1] (Odtwdrz/Wstrzymaj) w oknie MIDI Multi Recording lub w przypadku
gry na instrumencie w trybie Synchro Standby.

« First Key On: utwor jest odtwarzany normalnie, a nagrywanie nadpisujace rozpoczyna sie, gdy tylko
uzytkownik zacznie grac na instrumencie.

+ Punch In At: utwér jest odtwarzany normalnie az do poczatku taktu okreslonego w tym miejscu,

a nastepnie w tym miejscu rozpoczyna sie nagrywanie nadpisujace.
Rec Stop Okresla zachowanie przy zatrzymaniu nagrywania lub sposéb obstugi danych po zatrzymaniu nagrywania.

- Replace All: uzycie tej opcji spowoduje usuniecie wszystkich danych po momencie zatrzymania
nagrywania.

+ Punch Out: pozycja utworu, w ktérej zatrzymuje sie nagrywanie, jest uwazana za punkt Punch Out. Uzycie
tej opcji spowoduje zachowanie wszystkich danych po momencie zatrzymania nagrywania.

» Punch Out At: rzeczywiste nagrywanie nadpisujace trwa do poczatku okreslonego tutaj taktu, w ktérym
to momencie nagrywanie zostaje zatrzymane i kontynuowane jest normalne odtwarzanie. Uzycie tej opcji
spowoduje zachowanie wszystkich danych po momencie zatrzymania nagrywania.

Pedal Punch In/
Out

Gdy ta opcja jest wiaczona, mozna uzywac pedatu 2 do kontrolowania punktéw Punch In i Punch Out.
Podczas odtwarzania utworu nacisniecie (i przytrzymanie) pedatu 2 natychmiast wtacza nagrywanie od
punktu Punch In, a zwolnienie pedatu zatrzymuje nagrywanie (Punch Out). Podczas odtwarzania mozna
naciskac i zwalnia¢ pedat 2 wedtug wiasnego uznania. Nalezy pamietac, ze biezace przypisanie funkgji
pedatu srodkowego zostaje anulowane, gdy funkcja Pedal Punch In/Out (Sterowanie punktem wejscia/
wyjscia przy uzyciu pedatu) jest wigczona.

UWAGA

Dziatanie funkcji Pedal Punch In/Out moze zosta¢ zmienione w zaleznosci od konkretnego pedatu podtaczonego do
instrumentu. W razie potrzeby zmienic polaryzacje pedatu, aby odwréci¢ sterowanie (str. 138).

i NASTEPNA STRONA
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4 W oknie MIDI Multi Recording dotkna¢ przycisku [Rec] odpowiadajacego zadanemu kanatowi do
ponownego nagrania, aby go wiaczyé.

5 Dotkna¢ przycisku [»>/11] (Odtworz/Wstrzymaj), aby rozpoczaé nagrywanie.
W punkcie Punch In okreslonym w kroku 3 zagrac¢ na klawiaturze, aby rozpocza¢ rzeczywiste nagrywanie. W punkcie Punch
Out okre$lonym w kroku 3 przesta¢ gra¢ na klawiaturze.

4
6 Dotkna¢ przycisku (Zapisz), aby zapisa¢ nagrane wykonanie.

Dane nagranego utworu zostang utracone, jesli przed dokonaniem ich zapisu wybrany zostanie inny utwér lub w przypadku wytaczenia
zasilania instrumentu.

B Przyktady ponownego nagrania z r6znymi ustawieniami punktéw Punch In/Out

W instrumencie dostepnych jest kilka ré6znych sposobdw korzystania z funkcji Punch In/Out. Ponizsze ilustracje przedstawiaja
rézne sytuacje, w ktérych wybrane takty w osmiotaktowej frazie sa ponownie nagrywane.

Ustawienia Rec Start
(Rozpoczecie nagrywania)
Ustawienia Rec Stop
(Zatrzymanie nagrywania)

Dane oryginalne

[ 1 [ 2

[ 3 T 4 T 5

[ 6 T 7 T 8 |

Normal (Normalne)
Replace All (Zastap wszystko)

Rozpoczecie nagrywania przez nadpisanie *1

Zatrzymanie nagrywania *2
v

\Y
[ 1 [ 2

[ 3 T 4 | 5

Normal (Normalne)
Punch Out (Punkt wyjscia)

Rozpoczecie nagrywania przez nadpisanie *1

Zatrzymanie nagrywania *2

v

1 I 2

[ 3 [T 4 | 5

[ 6 T 7 T 8 |

Normal (Normalne)
Punch Out At=006 (Punkt
wyjscia w takcie)

\Y4

Rozpoczecie nagrywania przez nadpisanie *1

Zatrzymanie nagrywania przez nadpisanie / odtwarzanie oryginalnych danych
v

[ 1 [ 2

[ 3 [T 4 | 5

[ 6 T 7 T 8 |

First Key On (Aktywny
pierwszy klawisz)
Replace All (Zastgp wszystko)

Odtwarzanie
oryginalnych danych

Zagrac na klawiaturze, aby rozpo-
czac nagrywanie przez nadpisanie
v

Zatrzymanie nagrywania *2

\Y
[ 1 [ 2

[ 3 [ 4 | 5

First Key On (Aktywny
pierwszy klawisz)
Punch Out (Punkt wyjscia)

Odtwarzanie
oryginalnych danych
\Y4

Zagrac na klawiaturze, aby rozpo-
czac nagrywanie przez nadpisanie

Zatrzymanie nagrywania *2
v

[ 1 I 2

I 3 I 4 I 5

[ 6 T 7 T 8 1]

First Key On (Aktywny
pierwszy klawisz)

Punch Out At=006 (Punkt
wyjscia w takcie)

Odtwarzanie
oryginalnych danych
\Y4

Zagrac na klawiaturze, aby rozpo-
czac nagrywanie przez nadpisanie

Zatrzymanie nagrywania przez nadpisanie / odtwarzanie oryginalnych danych
v

[ 1 I 2

I 3 I 4 I 5

[ 6 T 7 1T 8 1]

Punch In At=003 (Punkt
wejscia w takcie)
Replace All (Zastap wszystko)

Odtwarzanie
oryginalnych danych

Rozpoczecie nagrywania
przez nadpisanie
v

Zatrzymanie nagrywania *2

v

\Y
[ 1 [ 2

[ 3 [T 4 | 5

Punch In At=003 (Punkt
wejscia w takcie)
Punch Out (Punkt wyjscia)

Odtwarzanie
oryginalnych danych
\Y4

Rozpoczecie nagrywania
przez nadpisanie

v

Zatrzymanie nagrywania *2
v

[ 1 [ 2

[ 3 [ 4 | 5

[ 6 T 7 [ 8 1]

Punch In At=003 (Punkt
wejscia w takcie)

Punch Out At=006 (Punkt
wyjscia w takcie)

Odtwarzanie
oryginalnych danych

Rozpoczecie nagrywania
przez nadpisanie
v

Zatrzymanie nagrywania przez nadpisanie / odtwarzanie oryginalnych danych
v

\Y4
[ 1 [ 2

I 3 I 4 I 5

[ 6 T 7 T 8 1]

|:| Wczesniej zapisane dane

|:| Nowo zapisane dane
[ Usuniete dane

*1 Aby unikna¢ nadpisania taktéow 1-2, rozpoczaé nagrywanie od taktu 3.
*2 Aby zatrzymac nagrywanie, dotkna¢ przycisku [ @] (Rec) na koncu taktu 5.
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Konfiguracja panelu nagrywania utworu

Biezace ustawienia okna Mixer (Mikser) i inne ustawienia panelu mozna zapisa¢ na poczatku utworu jako dane Setup
(Konfiguracja). Zapisane tutaj ustawienia Miksera i panelu sa automatycznie wczytywane po rozpoczeciu utworu.

1 W oknie MIDI Multi Recording (Nagrywanie wielo$ciezkowe utworu MIDI) wybra¢ Song, w ktérym

majq zostac zapisane dane Setup, a nastepnie nacisna¢ przycisk [EXIT], aby powroéci¢ do okna Multi
Recording.

S, MIDI Multi Recording

1 Start Normal

Stop Replace All

(2 3 Quantize Delete Mix Copy Transpose

2 Dotknac przycisku [ ] (Stop), aby przenies¢ pozycje utworu na jego poczatek.
. . iy . , .
Dotkna¢ przycisku E4# (Konfiguracja), aby otworzy¢ okno konfiguracji.

4 Zaznaczy¢ elementy funkcji odtwarzania i funkcje, ktére maja by¢ automatycznie wywotywane
wraz z wybranym utworem.

Setup
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 Voice  Volume | Pan
| Filter  Effect / Tempo

Keyboard Voice Lyrics Setting

Score Setting Guide Setting

Vocal Harmony/Mic Setting

Close Execute

5 Dotkna¢ przycisku [Execute] (Wykonaj), aby zapisa¢ dane, a nastepnie dotkna¢ przycisku [Close]
(Zamknij).

¥
6 Dotkna¢ przycisku sl (Zapisz), aby przeprowadzi¢ operacje zapisywania danych.

NOTYFIKACJA

Edytowane dane utworu zostang utracone, jesli przed dokonaniem ich zapisu wybrany zostanie inny utwor lub w przypadku wytgczenia
zasilania instrumentu.
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Edycja zdarzen dotyczacych kanatow istniejacego utworu

Funkcje pokazane w prawym dolnym rogu okna MIDI Multi Recording (Nagrywanie wielosciezkowe utworu MIDI) umozliwiaja
korekte lub konwersje okreslonej czesci danych istniejacego utworu.

1 W oknie MIDI Multi Recording wybrac utwér, ktdry ma zostac¢ poddany edycji, a nastepnie nacisnac
przycisk [EXIT], aby powrdci¢ do okna Multi Recording.

J14 MIDI Multi Recording =
Save JJStepEdit  Sett

Start Normal

Stop Replace All

Select

&
3
2

2 Dotkna¢ przycisku zadanej funkcji i edytowac parametry.
Aby wyjs¢ z funkgji i wybrac inng funkcje, dotkna¢ ponownie danej funkgji.
Szczegdtowe informacje oraz dostepne ustawienia: str. 87.

3 Dotkna¢ przycisku [Execute] (Wykonaj) dla biezacej funkgji, aby wprowadzi¢ zmiany.
Po zakonczeniu tej operacji przycisk ten zmienia sie na [Undo] (Cofnij), umozliwiajac przywrdcenie oryginalnych danych, jesli
wyniki nie sg zadowalajace. Funkcja Undo (Cofnij) ma tylko jeden poziom; mozna cofnac tylko poprzednia operacje.

4 Dotkna¢ przycisku (Zapisz), aby przeprowadzi¢ operacje zapisywania danych.

Edytowane dane utworu zostana utracone, jesli przed dokonaniem ich zapisu wybrany zostanie inny utwor lub w przypadku wytaczenia
zasilania instrumentu.
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Szczegoty funkgji

B Quantize (Kwantyzacja)

Funkcja Quantize umozliwia wyréwnanie wszystkich nut kanatu do okreslonych wartosci rytmicznych. Na przykfad, gdy
w trakcie nagrywania przedstawionej obok frazy nie wszystkie dZwieki zostang zagrane dobrze, moze to spowodowac pewne
niezgodnosci z rytmem. Funkcja Quantize pozwala wyréwnac te niezgodnosci.

49I—V—M—’—gﬁf
L e e

o

Dotkna¢ przycisku [Select] (Zaznacz) ponizej ikony instrumentu odpowiadajacego kanatowi, ktéry ma zosta¢ wyréwnany,
a nastepnie edytowac parametry.

Size Parametr ten okresla doktadno$¢ kwantyzacji, czyli warto$¢ rytmiczna, do ktérej zostang wyréwnane wszystkie
nuty. W celu uzyskania jak najlepszego efektu nalezy wybierac najkrétsze wartosci nut w danym kanale. Na
przyktad, jesli najkrétsze dzwieki to 6semki, do kwantyzacji powinno sie wybraé wartos¢ 6semki, aby do tej
wartosci zostaty wyréwnane pozostate nuty.

>
Dtugos¢ ¢wier¢nuty Efekt kwantyzacji do 6semki

Ustawienia:
J Cwieré¢nuta .P Osemka .B Szesnastka ﬁ Trzydziestodwojka ﬁ ~ Szesnastka +
+ -PB triola 6semkowa*

J g Triola .P g Triola 'B g Triola 'D_'_ J‘)g Osemka + ‘B_'_ ﬁg Szesnastka +

Cwierénutowa 6semkowa szesnastkowa triola semkowa* triola szesnastkowa*

Trzy ustawienia funkcji Quantize, ktére zostaty oznaczone gwiazdka (*), sa wyjatkowo praktyczne, gdyz
umozliwiajg wyréwnanie dwdch réznych wartosci rytmicznych jednoczesnie. Gdy na przyktad w jednym

kanale sg zapisane czyste 6semki oraz triole 6semkowe, wybranie czystej 6semki do kwantyzacji spowoduje
wyroéwnanie wszystkich dzwiekéw do ésemki i catkowite wyeliminowanie efektu trioli. Jednak przy zastosowaniu
6semki z triolg 6semkowa zaréwno czyste 6semki, jak i triole, zostang wyréwnane poprawnie.

Strength Pozwala okresla¢, w jakim stopniu nuty zostang wyréwnane. Ustawienie wartosci 100% powoduje perfekcyjne
wyréwnanie rytmiczne. Wartos$¢ ponizej 100% powoduje przyblizenie dZzwiekdw do wybranej wartosci
kwantyzacji zgodnie z okreslonym procentem. Zastosowanie wartosci ponizej 100% daje bardziej naturalny
charakter nagrania.
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Dtugos¢ ¢wierénuty

>
Dane oryginalne
(przy zatozeniu metrum 4/4) ! ! ! !
Stopieri 3 3 3 3
wyréwnania = 100 _Q_:—‘_:_Q_:_ﬁ_Q_
Stopien o 1 o i o i 1 o

wyréwnania =50

H Delete (Usuwanie)

Mozliwe jest usuniecie danych z okreslonego kanatu utworu. Dotknac opcji [Delete] (Usun) i wiaczy¢ ja dla zadanego kanatu,
ktérego dane maja zostac usuniete, a nastepnie dotknac opcji [Execute] (Wykonaj), aby faktycznie usuna¢ dane.
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B Mix (Miksowanie)
Funkcja umozliwia zmiksowanie danych pochodzacych z dwéch kanatéw i umieszczenie rezultatu na innym kanale. Dotkna¢
jednego z ponizszych elementéw menu, a nastepnie dotkna¢ ikony instrumentu lub pola ponizej zadanego kanatu.

Source 1 Okresla kanat MIDI (1-16), ktéry ma zosta¢ zmiksowany. Wszystkie zdarzenia dotyczace utworu MIDI z wybranego
kanatu sa kopiowane do kanatu docelowego.

Source 2 Okreéla kanat MIDI (1-16), ktéry ma zostac¢ zmiksowany. Tylko dane o nutach z wybranego kanatu sg kopiowane
do kanatu docelowego.

Destination Okresla kanat, na ktérym umieszczone zostang rezultaty miksowania danych.

B Copy (Kopiowanie)
Ta funkcja umozliwia kopiowanie danych z jednego kanatu do drugiego. Dotkna¢ jednego z ponizszych elementéw menu,
a nastepnie dotkna¢ ikony instrumentu lub pola ponizej zadanego kanatu.

Source Okresla kanat MIDI (1-16), ktéry ma zostac skopiowany. Wszystkie zdarzenia dotyczace utworu MIDI z wybranego
kanatu sa kopiowane do kanatu docelowego.

Destination Okresla kanat, na ktérym umieszczone zostang rezultaty kopiowania danych.

B Transpose (Transponowanie)

Funkcja ta pozwala transponowac nagrane dane poszczegdlnych kanatéw w krokach co p6t tonu w gére i w d6t w maksymalnym
zakresie dwoch oktaw. Dotkna¢ pola ponizej ikony instrumentu odpowiadajgcego kanatowi, ktéry ma zostac transponowany,

a nastepnie edytowac parametry. Aby transponowac wszystkie kanaty jednoczesnie, nalezy skorzystac z ponizszego menu.

All + Zwieksza wartos¢ transpozycji dla wszystkich kanatéw o 1.
All - Zmniejsza wartosc transpozycji dla wszystkich kanatéw o 1.
UWAGA

Nalezy dopilnowag, aby nie transponowac kanatéw 9 i 10. Ogélnie rzecz biorac, do tych kanatéw przypisane sg zestawy perkusyjne. Po transpozycji
kanatéw zestawdw perkusyjnych instrumenty przypisane do kazdego klawisza ulegng zmianie.

UWAGA
Aby odstuchac aktualnie edytowane dane, nalezy odtworzy¢ je przed dotknieciem przycisku [Execute]. Dotkniecie przycisku [Execute] powoduje
transpozycje tonacji, a takze resetuje wartos¢ do 0, umozliwiajac w razie potrzeby dalsza transpozycje.
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Step Recording (Nagrywanie ,krok po kroku”) / Edycja utworu
(Step Edit (Edycja , krok po kroku”))

W tej sekgji pokazano, jak utworzy¢ nowy utwér lub edytowac istniejacy za pomoca funkgji Step Edit.

Podstawowa procedura Step Recording/Editing

W niniejszym rozdziale oméwiono podstawy procedury Step Recording.

1 Wywotaé okno MIDI Multi Recording (Nagrywanie wielosciezkowe utworu MIDI), naciskajac kolejno

5

[RECORDING] - MIDI [Multi Recording].

Po zatadowaniu utworu MIDI uzytkownika jest on gotowy do nagrywania. Nawet jesli wybrany jest tryb Song List (Lista
utworéw), do nagrania zostanie wybrany utwor uzytkownika wybrany w odtwarzaczu utworéw, a nie utwoér aktualnie
wybrany na liscie. Aby nagra¢ nowy utwoér od podstaw, dotkna¢ przycisku [ (Nowy).

New

Dotkna¢ przycisku e (Edycja ,krok po kroku”) u gory tego okna, aby wyswietli¢ okno funkgji Step Edit.

UWAGA
Aby powréci¢ do okna MIDI Multi Recording, dotkna¢ przycisku [StepEdit] w oknie Step Edit.

ﬂ; MIDI Multi Recording

Step Event Multi (GEar:
Rec Filter Select Huet

Dotkna¢ przycisku [Ch1] w lewym gérnym rogu tego okna, aby wybrac¢ kanat docelowy nagrywania.

« Aby nagrac gre na klawiaturze, wybrac jeden z kanatéw ,Ch1”-,Ch8". Jesli uzytkownik nie zamierza odtwarzac Stylu, mozna
takze wybra¢ ,Ch9"-,Ch16".

 Aby edytowac dane System Exclusive (Dane systemowe), wybra¢ opcje ,SysEx”".
« Aby edytowac Lyrics (Stowa utworu), wybrac opcje ,Lyrics”.
« Aby nagrac¢ odtwarzanie Stylu (zmiany akordu i zmiany sekgji), wybrac opcje ,Chord” (Akord).

Zgodnie z wyborem dokonanym w kroku 3 przeprowadzi¢ Step Recording lub edytowac dane.

« Po wybraniu jednego z kanatéw ,,Ch1”-,Ch16":
Instrukcje dotyczace edycji juz zarejestrowanych danych: str. 96.

Aby zapoznac sie z instrukcjami dotyczacymi wprowadzania melodii za pomoca funkgji Step Recording, dotkna¢ przycisku
[Step Rec] w lewym dolnym rogu wyswietlacza. Dodatkowe informacje: str. 90.

« Po wybraniu opgji ,SysEx":

Edytowac juz zapisane dane zgodnie z objasnieniami: str. 96. Funkcja Step Recording jest niedostepna.
« Po wybraniu opgji , Lyrics”:

Edytowac juz zapisane dane zgodnie z objasnieniami: str. 96. Funkcja Step Recording jest niedostepna.
« Po wybraniu opgji ,Chord":

Instrukcje dotyczace edycji juz zarejestrowanych danych: str. 96.

Aby zapoznac sie z instrukcjami dotyczacymi zdarzer zmian akordéw/sekgji dla odtwarzania Stylu za pomoca funkcji Step
Recording, dotkng¢ przycisku [Step Rec]. Dodatkowe informacje: str. 94.

¥
Dotkna¢ przycisku gl (Zapisz), aby zapisa¢ utworzony utwor.

NOTYFIKACJA

Dane utworzonego utworu zostang utracone, jesli przed dokonaniem ich zapisu wybrany zostanie inny utwor lub w przypadku wytaczenia
zasilania instrumentu.
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Nagrywanie melodii z uzyciem funkgji Step Recording (Nagrywanie , krok po kroku”)

Ponizsze wyjasnienia majg zastosowanie, gdy w kroku 4 (str. 89) zostanie wybrany jeden z kanatéw ,Ch1"-,Ch16". Po wtaczeniu
opdji [Step Rec] w lewym dolnym rogu okna mozna wprowadzac nuty jedna po drugiej, korzystajac z ponizszych funkgji.

n* MIDI Multi Recording

Step Velocity  Length
Rec mp 80%

60 0 0 9] 10)

Note Type
o

B Nazwy funkgji i ich dziatanie

Lista zdarzen

Wskazuje wprowadzone zdarzenia, takie jak odgrywane nuty i wybor Voice (Brzmienie). Szczeg6towe
informacje: str. 96.

(2]

Pozycja utworu
(Measure: Beat:
Clock)

Wskazuje biezaca pozycje utworu. Zdarzenia takie jak odgrywane nuty i wybor brzmienia (Voice) sg
nagrywane we wskazanym tutaj miejscu. Mozna zmieni¢ aktualng pozycje (Measure: Beat: Clock*),

uzywajac do tego celu pokretta Data (Dane). )
* Clock (licznik zegarowy): Najmniejsza jednostka pozycji utworu i dtugosci nuty. Cwierénuta zawiera 1920
jednostek licznika zegarowego (clock).

» /11 (Odtwoérz/
Wstrzymaj)

Odtwarza lub wstrzymuje biezacy utwor.

H (Stop)

Zatrzymuje biezacy utwor, aby powrdcic¢ na poczatek utworu.

Kursor

Umozliwia przesuwanie pozycji kursora.

Step Rec

Wiaczenie tej opcji powoduje wyswietlenie okna funkgji Step Recording, a wytaczenie jej powoduje
wyswietlenie okna funkgji Step Edit.

Q| ©0/6|60| ©

Velocity

Pozwala okresla¢ dynamike (gtosnos¢) wprowadzanych nut. Parametr Velocity (Dynamika) moze przyjmowac
wartosci z zakresu od 1 do 127. Im wyzsza warto$¢ parametru, tym gtosniejsze sa grane dzwieki.
Dynamika klawiatury: rzeczywista dynamika

< S 127
<Jf o
«f :95
emf .79
«mp .63
- P 147
- pp 31
. ppp :15

Length

Pozwala zmienia¢ ustawienia czasu zamkniecia (dtugosci) wprowadzanego dzwieku.

- Tenuto : I | 99%

I | 80%

. Staccato 'l ] 40%

. Staccatissimo: Il | 20%

« Manual: dowolne ustawienie dtugosci dZzwieku. Dotkna¢ opcji ,Manual” i zamkna¢ wyskakujace
okno, dotykajac przycisku ,OK", a nastepnie ustawi¢ dtugos¢ dzwieku na dowolna zadang warto$¢
procentowaq za pomoca pokretta Data (Dane).

» Normal

Note Type,
oznaczenia nut

Kilkukrotne dotkniecie przycisku [Note Type] (Typ nuty) spowoduje zmiane typu oznaczen nut po
prawej stronie w nastepujacej kolejnosci: zwykta nuta, nuta z kropka (wydtuzona) i triola. Wybrac
jeden z trzech typdw, a nastepnie wybrac (wtaczy¢) jedno z oznaczen nut, za pomoca ktérych
wprowadzana jest kolejna nuta. Ponownie dotkniecie oznaczenia wybranej nuty (ktére jest wiaczone)
spowoduje wprowadzenie pauzy o odpowiedniej dtugosci.

0]

Delete

Usuwa wybrane dane.
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B Przyktady uzycia funkcji Step Recording - melodie

1 2 3 4

S e

S mp

* Liczby pokazane na rysunku odpowiadaja ponizszym numerom czynnosci.

UWAGA

Przedstawiona ilustracja jest tylko przyktadem. Poniewaz zapis nutowy (wywotywany po wybraniu kolejno [MENU] - [Score] (Partytura)) jest generowany
na podstawie nagranych danych MIDI, moze nie wyglada¢ doktadnie tak samo, jak pokazano powyzej. Symbole wykonania muzycznego inne niz nuty nie
beda wyswietlane w oknie Score, nawet jesli zostaty wprowadzone.

W tej czesci opisano instrukcje dotyczace wprowadzania melodii na podstawie powyzszego zapisu nutowego za pomoca funkgji
Step Recording. Przed rozpoczeciem nalezy zwrdci¢ uwage na nastepujace kwestie:

+ Aby wprowadzi¢ nute z tukiem w kroku 4, nie mozna zwolni¢ klawisza. Kontynuowac dziatania, uwaznie czytajac instrukcje.

« Przed wprowadzeniem nut w sposéb opisany ponizej wybrac¢ zadane brzmienie, naciskajac przycisk [VOICE] (Brzmienie),
aby wyswietli¢ okno wyboru brzmienia. Nawet jesli zostato juz wybrane, nalezy ponownie wybrac to samo brzmienie, aby
wprowadzi¢ numer brzmienia na liscie zdarzen (Event List). Nalezy pamieta¢, ze w trybie Step Recording mozna wprowadzac
wytacznie zdarzenia odgrywanych nut i wyboru brzmienia.

UWAGA

Przycisk [VOICE] dziata inaczej w oknie Step Edit; nie jest tu uzywany do wywotywania okna Voice Part Setup (Konfiguracja partii brzmienia).

1 Wprowadzi¢ pierwsza i drugg nute z tukiem legatowym.
1-1 Dotkna¢ przycisku [Velocity] (Dynamika), aby wybra¢ ,, .f*".
1-2 Dotknaé przycisku [Length] (Dtugosc), aby wybraé parametr ,99% (Tenuto)”.
1-3 Dotkna¢ przycisku [Note Type] (Typ nuty) raz lub dwa razy, aby wywotaé typ nuty z kropka (wydtuzonej).
1-4 Dotkna¢é przycisku ¢wierénuty z kropkami ( J ), aby jej uzy¢.
1-5 Nacisna¢ klawisz C3.

Wykonujac powyzsze czynnosci, wprowadzono pierwsza nute. Nastepnie wprowadzi¢ druga nute.
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1-6 Dotkna¢é przycisku [Note Type] raz lub dwa razy, aby wywotaé typ nuty zwyklej.
1-7 Dotkna¢ przycisku 6semki (), aby jej uzyc.
1-8 Nacisna¢ klawisz D3.

Wprowadzono pierwsza i druga nute z tukiem legatowym.

2 Wprowadzi¢ kolejne nuty skrécone.
2-1 Dotkna¢ przycisku [Length], aby wybra¢ parametr ,40% (Staccato)”.
2-2 Dotknaé przycisku éwierénuty ( J ), aby jej uzyé.
2-3 Zagra¢ kolejno klawisze E3 i F3.

Ukoriczono pierwszy takt.

3 Wprowadzi¢ pauze o dtugosci ¢wierénuty.
Dotkna¢ raz przycisku ¢wier¢nuty ( J ), ktéra zostata wiaczona, aby wprowadzi¢ pauze o dtugosci ¢wierénuty.
Uwaza¢, aby nie dotkna¢ tej samej nuty (ktéra jest wtgczona) kilka razy. Spowoduje to wprowadzenie odpowiadajacej liczby

pauz. Pauzy nie sg w rzeczywistosci oznaczone jako takie na Event List, ale mozna sprawdzi¢, czy zostaty wprowadzone,
sprawdzajac pozycje utworu.

i NASTEPNA STRONA

Podrecznik operacji zaawansowanych Genos2 91



4 Wprowadzi¢ kolejne nuty i zastosowac tuk.

4-1 Dotkna¢ przycisku [Velocity] (Dynamika), aby wybraé ,™P",
4-2 Dotkna¢ przycisku [Length], aby wybraé parametr ,80% (Normal)”.
4-3 Przytrzymujac klawisz G3 na klawiaturze, dotknaé przycisku éwierénuty ( J ).
Nie zwalnia¢ jeszcze klawisza G3. Trzymac go, wykonujac ponizsze kroki.
4-4 Trzymajac klawisz G3, nacisna¢ klawisz C4.
Nie zwalnia¢ jeszcze klawiszy G3 i C4. Trzymac je podczas wykonywania nastepnego kroku.
4-5 Trzymajac klawisze G3 i C4, dotkna¢ przycisku p6inuty ( J ).
Po dotknieciu przycisku potnuty ( J ) zwolni¢ klawisze.

Ukonczono drugi takt.

Dotkna¢ przycisku [ B ] (Stop), aby powrdcic na poczatek utworu, a nastepnie odstucha¢ nowo
wprowadzony utwor, dotykajac przycisku [ »/11] (Odtworz/Wstrzyma;j).
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Nagrywanie zmian akordéw/sekcji z uzyciem funkcji Step Recording
(Nagrywanie , krok po kroku”)

Ponizsze wyjasnienia majg zastosowanie, gdy w kroku 4 (str. 89) zostanie wybrana opcja ,Chord” (Akord). Po wtaczeniu opcji [Step
Rec] w lewym dolnym rogu okna mozna wprowadza¢ zdarzenia zmiany akordéw/sekgji dla odtwarzania stylu jedno po drugim.

n* MIDI Multi Recording =]

StepEdit

001 :1:0000 Style Country8Beat2

<
i 136
ok 6

E

(]
G

UWAGA

« Nie mozna nagrac partii audio stylu audio.

« Nagrywanie zmiany akordéw za pomoca funkgji Step Recording nie moze by¢ wykorzystywane do nastepujacych celow:
- Style uzytkownika
- Style audio
- Styl, ktérego Time Signature (Metrum) sekgji i podstawowe réznig sie

B Nazwy funkgji i ich dziatanie

(1] Lista zdarzen Wskazuje wprowadzone zdarzenia, takie jak zmiany akordéw i sekgji. Szczegétowe informacje: str. 96.

(2] Pozycja utworu Wskazuje biezaca pozycje utworu. Zdarzenia takie jak zmiany akordéw i sekcji sa nagrywane we
(Measure: Beat: wskazanym tutaj miejscu. Mozna zmienic aktualna pozycje (Measure: Beat: Clock*), uzywajac do tego
Clock) celu pokretta Data (Dane).

* Clock (licznik zegarowy): Najmniejsza jednostka pozycji utworu i dtugosci nuty. Cwierénuta zawiera 1920
jednostek licznika zegarowego (clock).

1dIN ndomin ef>Ap3/atuemAiben

(3] » /1l (Odtwoérz/ Odtwarza lub wstrzymuje biezacy utwor.
Wstrzymaj)
(4] M (Stop) Zatrzymuje biezacy utwor, aby powrdci¢ na poczatek utworu.
(5) Kursor Umozliwia przesuwanie pozycji kursora.
(6] Step Rec Wiaczenie tej opcji powoduje wyswietlenie okna funkgji Step Recording, a wytaczenie jej powoduje
wyswietlenie okna funkgji Step Edit.
@ | Oznaczenianut Wybor jednej z czterech dtugosci nut do wprowadzenia nastepnego zdarzenia.
© | Delete Usuwa wybrane dane.
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B Przyktady uzycia funkcji Step Recording - zdarzenia dotyczace akordow/sekcji

1 2 3
,— MAIN A _l |— BREAK —l ,— MAIN B _l

_E3 ;f 7 i—i%

C F G F G7 C

* Liczby pokazane na rysunku odpowiadajg ponizszym numerom czynnosci.
Instrukcje te pokazuja, jak wprowadzi¢ zmiany akordow/sekcji w powyzszym zapisie nutowym z uzyciem funkgji Step Recording.

Przed rozpoczeciem nalezy zwrdci¢ uwage na nastepujace kwestie:

+ Wylaczy¢ przycisk STYLE CONTROL [AUTO FILL IN] (Sterowanie stylem (Automatyczna fraza przejsciowa)) na panelu.
« Wybrac¢ tradycyjny styl w metrum 4-dzielnym.

1 Wprowadzi¢ akordy dla sekcji Main A (Gtéwna A).
1-1 Nacisna¢ przycisk MAIN VARIATION [A] (Odmiana gtéwna A).
1-2 Dotknaé przycisku pétnuty ( J ), aby jej uzyé.
1-3 Zagraé akordy C, F i G w sekgji akordéw na klawiaturze.

1 1 J4 MIDI Multi Recording

001 :1:0000 Sect ainA ¢ 001 : 1 :0000 ‘
44444444444444444444 MAIN VARIATION ....ccoovvieernnnnnn ¢ 00C C

A B C D

) *
1-2 1-3
2 Wprowadzi¢ akordy dla sekcji Break (Pauza).
2-1 Nacisngaé przycisk [BREAK].
2-2 Dotknac przycisku ¢wierénuty ( ), aby jej uzyé.
2-3 Zagra¢ akordy F i G7 w sekcji akordéw na klawiaturze.
UWAGA
Aby wprowadzi¢ przejscia, wiaczy¢ przycisk [AUTO FILL IN] i po prostu nacisna¢ zadany przycisk MAIN VARIATION [A]-[D].
2_1 J4 MIDI Multi Recording
s 1
2-3
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3 Wprowadzi¢ akordy dla sekcji Main B (Gtéwna B).
3-1 Nacisnaé przycisk MAIN VARIATION [B] (Odmiana gtéwna B).
3-2 Dotkna¢ przycisku catej nuty (o), aby jej uzyé.
3-3 Zagra¢ akord C w sekcji akordéw na klawiaturze.

3 1 J4 MIDI Multi Recording

vevererenfies MAIN VARIATION ..oovinnnineiannnnnes

A |BI C D

N

Zdarzenia zmiany akordu i sekcji zostaty wprowadzone.

4 Dotknac przycisku [ ] (Stop), aby powrdci¢ na poczatek utworu, a nastepnie odstucha¢ nowo
wprowadzony utwor, dotykajac przycisku [»/11] (Odtworz/Wstrzymaj).

Dotkna¢ przycisku [Step Rec] i wylaczy¢ te funkcje, aby wyswietli¢ okno funkgji Step Edit.

Dotkna¢ przycisku [Expand] (Rozwin) w lewym gérnym rogu okna Step Edit, aby przekonwertowac
zdarzenia zmiany akordéw/sekcji na dane utworu.

W przypadku powyzszych czynnosci (kroki 1-3) rejestrowane sg tylko zdarzenia zmiany akordéw i sekgji, co oznacza,

Ze rzeczywiste dane utworu nie zostaty utworzone, a partia stylu nie moze generowac zadnego dzwieku, nawet jesli
odtwarzanie utworu rozpocznie sie po zamknieciu okna MIDI Multi Recording (Nagrywanie wielosciezkowe utworu MIDI).
W zwiagzku z tym nalezy pamietac o uruchomieniu funkcji Expand po zakorczeniu wprowadzania. Jesli wprowadzanie nie
zostato jeszcze zakonczone, zapisac¢ utwdr, aby zachowa¢ nagrane zdarzenia, a nastepnie kontynuowac wprowadzanie
dodatkowych zdarzen zgodnie z zyczeniem.

1dIN ndomin ef>Ap3/atuemAiben
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Edycja okreslonych zdarzen MIDI nagranych danych

Ponizsze wyjasnienia dotyczg kroku 4 (str. 89). W oknie Step Edit mozna edytowac okreslone zdarzenia MIDI, takie jak dane nut
i wybor brzmienia, ktdére zostaty utworzone za pomoca funkgji Realtime Recording (Nagrywanie w trakcie gry) lub Step Recording
(Nagrywanie ,krok po kroku”).

3

=
Save StepEdit

Step Event Multi
Rec Filter Select

0 06 O ® @06 O

© | Celedygji Okresla cel edygiji.

« Ch1-Ch16: po wybraniu jednego z nich mozna edytowac dane kanatu.

+ SysEx: umozliwia edytowanie danych System Exclusive (Dane systemowe), ktére dotycza wszystkich kanatéw.
« Lyrics: umozliwia edytowanie danych stéw utworéw.

» Chord: umozliwia edytowanie zdarzen zmiany akordéw/sekcji podczas odtwarzania stylu.

©® | Expand Opcja ta jest wyswietlana tylko wtedy, gdy powyzej wybrano opcje ,Chord” i umozliwia ona konwersje
zdarzen zmiany akordéw/sekcji wprowadzonych w oknie Step Recording na rzeczywiste dane dzwiekowe.
Nalezy pamieta¢, aby uruchomic te funkcje podczas zapisywania danych utworu. W przypadku
opuszczenia okna MIDI Multi Recording (Nagrywanie wielosciezkowe utworu MIDI) bez uruchomienia tej
funkgcji rozpoczecie odtwarzania utworu nie spowoduje wygenerowania dzwieku partii stylu.

© | Listazdarzen W tym obszarze znajduja sie zdarzenia dotyczace danych utworu, ktére mozna edytowac. Kazdy wiersz
to jedno zdarzenie. Kazde zdarzenie mozna wybra¢, uzywajac przyciskéw kursora @ na wyswietlaczu
i mozna je edytowac za pomoca pokretta Data (Dane).

001 : 1 :0000

Style

1S

Wskazuje pozycje w utworze Wskazuje typ Wskazuje wartos¢ lub
(Measure: Beat: Clock) zdarzenia. szczegoty zdarzenia.
odpowiedniego zdarzenia.

W zaleznosci od celu edycji okreslonego powyzej @ wymienione i edytowalne zdarzenia réznig sie (opis ponizej).

Gdy jako cel edycji ustawiono jeden z kanatéw ,,Ch1”-,Ch16":

Uwaga Pojedyncza nuta w utworze. Zawiera oznaczenie nuty odpowiadajaca
uderzonemu klawiszowi, a takze warto$¢ dynamiki bazujaca na sile
uderzenia w klawisz oraz wartos$¢ czasu zamkniecia (dtugos¢ nuty).

Ctrl (Control Change) Ustawienia te umozliwiaja sterowanie parametrami Voice (Brzmienie), takimi
jak poziom gtosnosci, panorama, filtr oraz gtebia efektu (edytowanymi
w oknie Mixer (Mikser)) itp.

Prog (Program Change) | Numer programu MIDI do wybierania parametru Voice.

P.Bnd (Pitch Bend) Dane umozliwiajace ciggta zmiane wysokosci dzwieku dla parametru Voice.

A.T. (Aftertouch) Zdarzenie to jest generowane po zagraniu dzwieku, gdy klawisz zostanie
uderzony.

P.AT. (Polyphonic To zdarzenie sterujace dociskiem, ktére wptywa na kazda nute niezaleznie.

Aftertouch)
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© | Listazdarzen Gdy jako cel edycji ustawiono ,SysEx”:

ScBar (Score Start Bar) Okresla numer pierwszego taktu jako punktu poczatkowego danych utworu.

Tempo Okresla wartos$¢ tempa utworu.

Time (Time signature) Okresla metrum.

Key (Key signature) Okresla tonacje utworu. Okresla réwniez, czy tonacja zapisu nutowego
wyswietlanego na ekranie jest durowa, czy molowa.

XGPrm (XG parameters) | Opcja ta pozwala rozmaicie zmienia¢ parametry XG. Wiecej informacji
zawiera zeszyt Data List (MIDI Data Format) (Lista danych (Format danych
MIDI)) dostepny na stronie internetowej.

Sys/Ex. Wyswietla dane systemowe w utworze. Nalezy pamietac¢, ze danych tego

(System Exclusive) typu nie mozna tworzy¢ ani modyfikowac w tym miejscu. Mozna je jednak
usuwac, wycina¢, kopiowac i wklejac.

Meta (Meta event) Wyswietla metadane utworu w formacie SMF. Nalezy pamieta¢, ze danych
tego typu nie mozna tworzy¢ ani modyfikowa¢ w tym miejscu. Mozna je
jednak usuwac, wycinac, kopiowad i wklejac.

Gdy jako cel edycji ustawiono ,Lyrics”:

Name Umozliwia wprowadzenie nazwy utworu.

Lyrics Umozliwia wprowadzenie stéw utworu.

Code « CR: wprowadza podziat wiersza w stowach utworu.

« LF: usuwa aktualnie wyswietlane stowa utworu i wyswietla nastepny
zestaw stow.

Gdy jako cel edycji ustawiono ,Chord”:

Style Nazwa stylu

Tempo Ustawienia tempa

Chord Pryma, typ akordu oraz akord basowy

Sect (Section) Sekcja Stylu (Intro (Wstep), Main (Fraza podstawowa), Fill-In (Fraza
przejsciowa), Break (Pauza), Ending (Zakonczenie))

OonOff Wtaczanie lub wytaczanie kazdej partii (kanatu) stylu

CHVol (Channel Volume) | Gto$nos$¢ poszczegodlnych partii stylu

SVol (Style volume) Gtosnos¢ ogdlna stylu

@ | Pozycja utworu Wskazuje biezaca pozycje utworu. Wprowadzone zdarzenia sg rejestrowane we wskazanym tutaj miejscu.
(Measure: Beat: Mozna zmieni¢ aktualng pozycje (Measure: Beat: Clock*), uzywajac do tego celu pokretta Data (Dane).
Clock) * Clock (licznik zegarowy): Najmniejsza jednostka pozycji utworu i dtugosci nuty. Cwierénuta zawiera 1920 jednostek

licznika zegarowego (clock).

© | »/1l (Odtworz/ Odtwarza lub wstrzymuje biezacy utwor.

Wstrzymaj)

O | N (Stop) Zatrzymuje biezacy utwdr, aby powrdéci¢ na poczatek utworu.

@ | Kursor Umozliwia przesuwanie pozycji kursora.

@ | StepRec Wiaczenie tej opcji powoduje wyswietlenie okna funkgji Step Recording, a wytaczenie jej powoduje

wyswietlenie okna funkgji Step Edit.

© | EventFilter Wywotuje okno Event Filter umozliwiajace wybranie tylko tych zdarzen, ktére majg by¢ pokazane na

liscie zdarzen.

. : Zaznaczenie wszystkich elementéw.

. : Usuwanie zaznaczenia ze wszystkich elementéw.

. : Odwroécenie zaznaczenia/odznaczenia wszystkich elementow.

® | MultiSelect Po wiaczeniu tej opcji mozna uzy¢ przyciskow kursora @ na wyswietlaczu, aby wybra¢ wiele zdarzen.

@ | Cut/Copy/Paste Kopiowanie lub przenoszenie wybranych zdarzen.

@ | Insert Umozliwia dodanie nowego zdarzenia.

® | Delete Usuwa wybrane zdarzenia.

® | Cancel Anuluje edycje i przywraca oryginalng wartosc.

1dIN ndomin ef>Ap3/atuemAiben
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Edycja znacznikéw pozycji w utworze

W tej czesci opisano dwie dodatkowe funkcje i szczegdty zwigzane ze znacznikami pozycji. Podstawowe informacje na temat
uzywania znacznikdéw do odtwarzania z przeskokiem i odtwarzania w petli mozna znalez¢ w podreczniku uzytkownika.

B Znaczniki przeskoku

Znaczniki opisane w podreczniku uzytkownika nazywane sa takze ,Jump Markers” (Znaczniki przeskoku). Na liscie Event List
dotyczacych danych System Exclusive (str. 96) sg one oznaczone jako ,SPJ-01"-,SPJ-04". Na liscie Event List mozna je dowolnie
przenosi¢ na inne pozycje, a nawet kopiowac, aby utworzy¢ identyczne numery znacznikdw w innych pozycjach. Jesli ten sam
numer znacznika znajduje sie w réznych miejscach utworu, ostatnie wystapienie znacznika jest nazywane ,Loop End Marker”
(Znacznik konca petli - opis ponizej).

B Loop End Marker (Znacznik konca petli)

Znacznikéw Loop End Markers mozna uzywac do umieszczania dodatkowych znacznikéw w danych utworu, co zapewnia
jeszcze wieksza wszechstronnosé. Tworzenie Loop End Marker odbywa sie w oknie funkgji Event List (Lista zdarzen) (a nie w oknie
odtwarzacza utworu) poprzez zwykte skopiowanie jednego Jump Marker (Znacznik przeskoku) ,SPJ” w inne miejsce w utworze.

Ponizsze przyktady pokazuja, jak mozna uzywac znacznikédw Loop End Markers podczas odtwarzania utworu w oknie Song Player.

Skopiowano

Przyklad 1 w ramach Event List.  Skopiowane zdarzenie staje
5|e znacznikiem korica petli
Poczatek / Koniec
utworu [SPJ 01] —— - [SPJ 02] [SPJ 03] [SPJ-04] utworu
1 1 1
1 1 1
—_—

(1) Jezeli biezaca pozycja odtwarzanego utworu znajduje sie pomiedzy dwoma znacznikami SPJ-01, wéwczas wtaczenie trybu
[Loop] (Petla) spowoduje zapetlenie odtwarzania pomiedzy tymi punktami.

(2) Jezeli biezaca pozycja odtwarzanego utworu znajduje sie pomiedzy drugim znacznikiem SPJ-01 oraz SPJ-02, wéwczas
wiaczenie trybu [Loop] spowoduje przeskok do pierwszego znacznika SPJ-01 i zapetlenie odtwarzania pomiedzy nim a drugim
znacznikiem SPJ-01.

Skopiowane zdarzenie staje

Przyklad 2 svk(r)ar:;\c;‘gs?\)/ent List, Sie znacznikiem konca petli

Poczatek / Koniec
utworu  [SPJ-01] [SPJ-02] @ [SPJ-03] [SPJ-04] utworu
1 1 1 1 1 1

2 . 2 o . B . . .

(1) Jezeli wtaczenie trybu [Loop] nastapi w trakcie odtwarzania utworu pomiedzy znacznikiem SPJ-02 a drugim znacznikiem SPJ-
01, wéwczas odtwarzanie zostanie zapetlone pomiedzy tymi znacznikami.

(2) Jezeli opcja [Loop] zostanie wiaczona podczas odtwarzania utworu od poczatku utworu do znacznika SPJ-02, odtwarzanie
zostanie zapetlone miedzy znacznikami SPJ-01 i SPJ-02.

(3) Jezeli biezaca pozycja odtwarzanego utworu znajduje sie pomiedzy drugim znacznikiem SPJ-01 oraz SPJ-03, wéwczas
wigczenie trybu [Loop] spowoduje przeskok do znacznika SPJ-02 i zapetlenie odtwarzania pomiedzy nim a drugim
znacznikiem SPJ-01 (Znacznik konca petli).

W powyzszych przyktadach dane znacznikéw konca petli sa identyczne jak oryginalne znaczniki, z ktérych zostaty skopiowane —
réznig sie tylko potozeniem, ktére sprawia, ze petnig taka a nie inng funkcje.

W trybie odtwarzania utworéw wszystkie znaczniki sformatowane jako ,SPJ-xxxxx" (gdzie xxxxx oznacza dowolne znaki za
wyjatkiem 01-04) sg traktowane jak znaczniki Loop End Markers.

Poniewaz zaden tryb Event List (Lista zdarzen) funkcji MIDI Multi Recording (Nagrywanie wielosciezkowe utworu MIDI) nie
umozliwia swobodnego nadawania nazw znacznikom, przy tworzeniu nowych znacznikéw zalecane jest postepowanie wedtug
powyzszych instrukgji.

Jednak korzystajac z komputerowego oprogramowania sekwencera, mozna tworzy¢ nowe znaczniki i nadawac im odpowiednie
nazwy. Nazywajac znaczniki w ten sposéb, mozna tatwo odrézni¢ znaczniki korica petli od znacznikéw skoku w oknie Event List.

UWAGA
Jezeli kolejne znaczniki znajduja sie zbyt blisko siebie, moga wystapi¢ problemy z odtwarzaniem petli.

UWAGA
Jezeli ustawienia efektéw w miejscu docelowym skoku (pozycji, do ktdérej wykonywany jest skok) réznia sie od ustawien w zrédle skoku, moga wystapic
zaktédcenia lub przerwy w dzwieku. Jest to spowodowane ograniczona moca procesoréw efektow tego instrumentu.

UWAGA
W czasie korzystania z funkcji edukacyjnej Guide (str. 77) w potaczeniu z wykonywaniem skokéw w czasie odtwarzania nalezy pamieta¢, ze wskazania
funkcji moga by¢ spéznione z powodu skoku.
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6 Audio Multi Recording (Nagrywanie

wielosciezkowe audio)

Zawartos¢ rozdziatu

Nagrywanie wtasnego wykonania przy uzyciu funkcji Audio Multi Recording......... 929
« Ukfad okna nagrywania wielosciezkowego Audio Multi Recording 100
« Podstawowa procedura Audio Multi Recording 101

Konwersja pliku (Import/Export)
« Import - konwersja pliku WAV/MP3 do pliku w formacie Multi Track Audio (.aud)
« Export (Eksport) — konwersja pliku Multi Track Audio (.aud) do pliku WAV .........rcrnrrererrnnns

Edycja nagranych danych (plik Multi Track Audio) 104
« Wyb6r pliku Multi Track Audio (.aud) 104
« Normalizacja $ciezki 104
» Usuwanie $ciezki 104
+ Regulacja réwnowagi gtosnosci odtwarzania 105
« Ustawianie punktow Start/End (Poczatek/Koniec) nagrywania i odtwarzania ... 105
Ponowne nagrywanie pliku Multi Track Audio 107
« Nagrywanie w trybie Normal - zastapienie lub nagrywanie naktadkowe dla catych
danych 107
+ Nagrywanie Punch In/Out (Punkt wejscia/wyjscia) — zastapienie lub nagrywanie naktadkowe
dla pewnego zakresu danych 109
« Nagrywanie w trybie Bounce - scalenie sciezek Main i Sub w jedna $ciezke Main........cccoocceuuu.. 112

Nagrywanie wlasnego wykonania przy uzyciu funkcji Audio Multi
Recording

Uzywajac Audio Multi Recording, mozna nagra¢ wtasne wykonanie wiele razy i uzyska¢ kompletny utwér. Na przyktad mozna 1)
nagra¢ wykonanie na klawiaturze na $ciezke Main, a nastepnie 2) nagrac spiew mikrofonem na $ciezke Sub.

Formaty plikéw Multi Track Audio (Wielosciezkowe pliki audio), jakich mozna uzywac¢:

Tryb Rozszerzenie pliku Dostepna Rézne metody
lokalizacja nagrywania
(Bounce, Punch In/
Outitp.)
Audio Multi Recording .aud (oryginalny format Genos: probkowanie 44,1 kHz, Wewnetrzna pamie¢ | Tak
(nagrywanie rozdzielczos¢ 16 bitéw, stereo) uzytkownika
i odtwarzanie)

(o1pne amoyza12$0[3IM 3luemAiBeN) Buipioday 13N olpny
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Uklad okna nagrywania wielosciezkowego Audio Multi Recording

Okno Audio Multi Recording (Nagrywanie wielosciezkowe audio) mozna wywota¢, naciskajac kolejno przyciski [RECORDING] >
Audio [Multi Recording].

}

Normal

Nowy Wywotanie nowego pustego pliku Multi Track Audio.
(2] Menu Wywotanie funkgji lub ustawienie powigzanych parametréw.
» Wywotanie okna Mixer.
- Dostosowanie tymczasowo og6lnego poziomu gtosnosci odtwarzania pliku Multi Track Audio (str. 105).
+ Wywotanie funkcji konwersji plikéw (Import/Export).
(3] Nazwa pliku Wskazuje biezaca nazwe pliku. Dotkniecie powoduje wywotanie okna wyboru pliku Multi Track Audio
i daje mozliwos¢ wyboru pliku.
(4] Pozycja w pliku Wskazuje aktualng pozycje nagrania/odtwarzania. Po dotknieciu wywotywane jest okno ustawien.
audio
(5] Punkt poczatkowy/ | Wskazuje punkty Start (Poczatek) i End (Koniec) nagrania/odtwarzania. Po dotknieciu wywotywane
koncowy jest okno ustawien Start/End Point.
(6) Metronome Wtaczanie/wytaczanie metronomu.
(7] Suwak/ Sprawdzanie i regulacja poziomu nagrywania.
monitorowanie
nagrywania
(5] Sterowanie Sprawdzanie i regulacja gtosnosci kazdej Sciezki (str. 105) oraz podawanie lokalizacji docelowe;j
$ciezkami Main/ nagrywania (str. 101).
Sub
(9] Rec Mode Oznacza tryb nagrywania
(10] Sterowanie Kontrolki nagrywania lub odtwarzania.
nagrywaniem/
odtwarzaniem
(11) Undo/Redo Anulowanie/powtdrzenie poprzedniej operacji. Wiecej informacji: str. 102.
@ Delete Usuwanie sciezki. Wiecej informacji: str. 104.
® Normalize Normalizacja $ciezki. Wiecej informacji: str. 104.
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Podstawowa procedura Audio Multi Recording

W niniejszym rozdziale oméwiono podstawy procedury Audio Multi Recording (Nagrywanie wielosciezkowe audio). Kroki do
wykonania mozna podsumowac nastepujaco: 1) nagra¢ wykonanie na klawiaturze na $ciezke Main, 2) nagrac $piew na sciezke Sub.

UWAGA

W ciggu pojedynczej operacji nagrywania mozna nagra¢ do 80 minut.

1 Ustawi¢ odpowiednie parametry, takie jak Voice/Style (Brzmienie/Styl), i podtaczy¢ mikrofon (jesli
chce sie nagrywac partie wokalna).

2 Wywotaé okno Audio Multi Recording (Nagrywanie wielosciezkowe audio), naciskajac kolejno
przyciski [RECORDING] = Audio [Multi Recording].

n4 Song Recording Menu n+ Audio Multi Recording

MIDI Audio

Quick Recording Quick Recording

Multi Recording Multi Recording

.

o d
3 Dotkna¢ , (Nowy) na ekranie.

Zostanie utworzony nowy pusty plik Multi Track Audio pod nazwa ,Audio_M_**** gud”.

NOTYFIKACJA

Dane sg automatycznie zapisywane w wewnetrznej pamieci uzytkownika, ale warto wykonac od czasu do czasu kopie zapasowa. Najtatwiej to
zrobi¢ poprzez kopiowanie danych. Jednak poniewaz kopiowanie wewnatrz folderu w pamieci uzytkownika nie jest mozliwe, nalezy utworzy¢
nowy folder. Szczego6ty dotyczace zarzadzania plikami opisane zostaty w podreczniku uzytkownika.

4 Nagrywac¢ na sciezke Main.

3, Audio Multi Recording

P Audio_M_0001

Monitor (IXET TN

Normal

ay/Pause] to start recording

4-2,4-3,4-4,4-5
4-1

Oznacza $ciezke wybrana jako docelowa.

4-1 Dopilnowad, aby sciezka Main byta wybrana jako docelowa.
Jesli sciezka Main nie jest wybrana, dotkna¢ przycisku [ @1 (Rec) odpowiadajacego suwakowi ,Main”, aby go wiaczy¢.
4-2 Dotkna¢ przycisku [ @] (Rec), aby wiaczy¢ nagrywanie.
4-3 Dotkna¢ przycisku [»/11] (Odtwérz/Wstrzymaj), aby rozpoczaé nagrywanie.
4-4 po zakonczeniu wykonywania utworu dotkna¢ przycisku [ B ] (Stop), aby zatrzymaé nagrywanie.
4-5 Aby odstuchaé nowe nagranie, dotkna¢ przycisku [» /1] (Odtwérz/Wstrzymaj).

i NASTEPNA STRONA
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Undo/Redo (Cofnij/Wykonaj ponownie)
W razie pomyiki lub niezadowolenia z wykonania mozna uzy¢ funkcji Undo, aby skasowac nagranie i ponowic prébe.
1) Dotkna¢ przycisku [Undo] na ekranie.
Powoduje to anulowanie ostatnio wykonanego nagrania. Aby je przywréci¢, dotkna¢ [Redo] przed przejsciem do
kroku 2.

2) Rozpoczac ponownie od kroku 4 w rozdziale ,Podstawowa procedura Audio Multi Recording”.

Nastepnie nalezy nagrac spiew na sciezke Sub. Partie wokalna mozna nagrywac, stuchajac przy tym odtwarzanej $ciezki
Main.

Przecwiczy¢ partie ($piewajac do mikrofonu), aby sprawdzi¢ poziom, i dostosowac gtosnos¢
nagrywania na linijce ,Monitor” i odpowiednim suwaku na ekranie.

Nalezy dostosowac gtosnos¢ tak, by nie wchodzita stale w zakres ,,czerwony”, co powoduje zaswiecenie sie wskaznika. Jesli
tak sie stanie, konieczne moze by¢ zmniejszenie poziomu wejsciowego mikrofonu.

UWAGA
« Aby od razu zresetowac gto$noé¢ nagrywania do 90, nacisna¢ jednoczesnie przyciski [DEC] i [INC].
« Jesli zostanie wywotane inne okno, nacisng¢ przycisk [RECORDING], aby powrdci¢ do okna Multi Track Recorder.

Wykona¢ nagranie na $ciezke Sub.

6-1 Dotkna¢ przycisku [Rec] odpowiadajacego suwakowi ,Sub”, aby go wiaczyé.
Sciezka Sub jest wybrana jako docelowa.

7, Audio Multi Recording

P Audio_M_0001

Overdub

M/l | 4« > Normalize

UWAGA

Dopilnowag, aby ,Rec Mode” (Tryb nagrywania) na ekranie byt ustawiony na ,Normal” (Zwykty).

6-2 Dotknaé przycisku [ @] (Rec), aby wiaczyé nagrywanie.
6-3 Dotknac przycisku [»/11] (Odtwoérz/Wstrzymaj), aby rozpoczaé nagrywanie.
Od razu zaczac $piewac wraz z odtwarzaniem $ciezki Main.
6-4 Po zakonczeniu wykonywania utworu dotkna¢ przycisku [ B ] (Stop), aby zatrzymaé nagrywanie.

6-5 Aby odstuchaé nowe nagranie, dotkna¢ przycisku [» /1] (Odtworz/Wstrzymaj).

Regulacja rownowagi gtosnosci pomiedzy sciezkami Main i Sub
Uzywajac linijek i suwakéw odpowiadajacych $ciezkom ,Main” i ,Sub” na ekranie, mozna regulowac gto$no$¢ odtwarzania
oddzielnie sciezek Main i Sub. Przyciskami [Main]/[Sub] mozna wytaczac lub wyciszac te Sciezki.

Nacisna¢ przycisk [EXIT], aby wyjs¢ z okna Audio Multi Recording.

Nagrane dane nie zostaty jeszcze przetworzone poprzez Export (konwersje pliku Multi Track Audio do pliku WAV). Jesli
potrzebne jest wyeksportowanie pliku, nalezy zapoznac sie z rozdziatem ,Export (Eksport) — konwersja pliku Multi Track
Audio (.aud) do pliku WAV” (str. 103).

UWAGA
Plik Multi Track Audio (.aud) moze by¢ odtwarzany tylko na urzadzeniach z serii Genos. Mozna go skonwertowac na plik w formacie WAV, uzywajac
funkgji Export.
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Konwersja pliku (Import/Export)

Import - konwersja pliku WAV/MP3 do pliku w formacie Multi Track Audio (.aud)

Mozna konwertowac pliki audio (wav lub .mp3), takie jak dostepne na rynku prébki, petle, efekty dzwiekowe itp., do formatu
Multi Track Audio (.aud). Pozwala to na prace z wykorzystaniem dwdch sciezek oraz réznych metod nagrywania, jakie oferuje
instrument (Bounce, Punch In/Out itp.).

1 Podtaczy¢ urzadzenie pamieci flash USB zawierajace pliki audio do ztgcza USB TO DEVICE.

2 Wywotaé okno Audio Multi Recording (Nagrywanie wielosciezkowe audio), naciskajac kolejno
przyciski [RECORDING] - Audio [Multi Recording].

3 Dotkna¢ przycisku gl (Menu), a nastepnie [Import].
Wywotane zostaje okno Song Selection (Wybor utworu), w ktérym mozna wybrac plik audio do zaimportowania.

4 Dotkna¢ zadanego pliku, by go wybra¢, a nastepnie przycisku [OK], by dokona¢ importu.
Plik audio (wav/.mp3) jest konwertowany do formatu Multi Track Audio (.aud) i wczytywany do $ciezki Main. Po zakoriczeniu
system automatycznie powraca do okna Audio Multi Recording, a importowany plik jest automatycznie wybrany.

Teraz mozna wykorzystywac plik w réznych metodach nagrywania. Na przyktad aby nagra¢ sciezke Sub, wykona¢ te same
dziatania od kroku 6 w rozdziale ,Podstawowa procedura Audio Multi Recording” (str. 102).

UWAGA

Czas konwersji do pliku Multi Track Audio zalezy od rozmiaru pliku audio (wav/.mp3).

NOTYFIKACJA

Jesli plik o takiej samej nazwie juz istnieje, pojawi sie wiadomos¢ z pytaniem o zastapienie pliku. Nacisniecie przycisku [Yes] spowoduje
przekonwertowanie pliku i nadpisanie danych zawartych na sciezce Main. Dane zapisane na $ciezce Sub zostang usuniete.

Export (Eksport) — konwersja pliku Multi Track Audio (.aud) do pliku WAV

Pliki Multi Track Audio Genos mozna konwertowac na pliki audio w formacie .wav, co umozliwia odtwarzanie pliku na
urzadzeniach innych niz Genos, a takze na jego odtwarzanie na urzagdzeniu Genos2 z dysku flash USB.

NOTYFIKACJA
Aby zapisac plik na dysku flash USB, podtaczy¢ go do ztgcza [USB TO DEVICE].

1 Wywotaé okno Audio Multi Recording (Nagrywanie wielosciezkowe audio), naciskajac kolejno
przyciski [RECORDING] - Audio [Multi Recording].

Dotkna¢ obszaru nazwy pliku (str. 100), aby wywotac okno wyboru Multi Track Audio Selection.

3 Wybra¢ zadany plik, dotykajac jego nazwy, a nastepnie nacisna¢ przycisk [EXIT], by powréci¢ do
okna Audio Multi Recording.

4 Dotkna¢ przycisku gl (Menu), a nastepnie [Export].
Wywotane zostaje okno Song Selection (Wybor utworu), w ktérym mozna wybrac miejsce zapisania wyeksportowanego
pliku audio.

UWAGA
Jesli wybrany plik Multi Track Audio jest pusty, funkcja [Export] jest niedostepna.

5 Wybra¢ lokalizacje, w ktérej eksportowany plik ma by¢ zapisany, i dotkna¢ przycisku [Save here]
(Zapisz tutaj).

Zostanie wywotane okno wprowadzania znakow.

6 Wprowadzi¢ nazwe, a nastepnie dotkna¢ przycisku [OK], aby rozpocza¢ eksport.
Plik Multi Track Audio (.aud) jest konwertowany do formatu audio (wav). Po zakoriczeniu system automatycznie powraca do
okna Audio Multi Recording.

(o1pne amoyza1dso|aIM luemAlbeN) Buiploday N olpny
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Edycja nagranych danych (plik Multi Track Audio)
Dane nagrane przy uzyciu funkcji Audio Multi Recording (Nagrywanie wielosciezkowe audio) mozna edytowac.

NOTYFIKACJA

Dane sg automatycznie zapisywane w wewnetrznej pamieci uzytkownika, ale warto wykonac kopie zapasowa przed edycja. Najtatwiej to zrobic¢
poprzez kopiowanie danych. Jednak poniewaz kopiowanie wewnatrz folderu w pamieci uzytkownika nie jest mozliwe, nalezy utworzy¢ nowy
folder. Szczegoty dotyczace zarzadzania plikami opisane zostaty w podreczniku uzytkownika.

Wybor pliku Multi Track Audio (.aud)

1 Wywotaé okno Audio Multi Recording (Nagrywanie wielosciezkowe audio), naciskajac kolejno
przyciski [RECORDING] - Audio [Multi Recording].

2 Dotkna¢ obszaru nazwy pliku (str. 100), aby wywota¢ okno wyboru Multi Track Audio Selection.
Wybra¢ zadany plik, dotykajac jego nazwy, a nastepnie nacisnac przycisk [EXIT], by powréci¢ do

okna Audio Multi Recording.

Normalizacja sciezki

Funkcja Normalize (Normalizuj) stuzy do podniesienia gtosnosci nagranego dZzwieku do poziomu optymalnego. W ten sposéb
mozna maksymalnie zwiekszy¢ gtosnos¢ nagrania bez znieksztatcania dzwieku. Technicznie polega to na tym, ze plik nagrania
jest skanowany pod katem najwyzszego poziomu dzwieku, a nastepnie podnoszona jest gtosnosc dla catego pliku tak, by
najgtosniejszy dzwiek byt ustawiony na maksymalny poziom niepowodujacy znieksztatcen. Normalizacje oblicza sie dla
najgtosniejszego sygnatu wykrytego w dowolnym kanale nagrania stereo i do obu kanatéw stosuje sie to samo wzmocnienie.

1 Aby wybra¢ zadany plik, wykona¢ kroki 1-3 opisane w rozdziale ,Wyboér pliku Multi Track Audio
(.aud)” powyzej.

2 Dotkna¢ przycisku [Normalize], aby wywotaé wyskakujace okno operacji.

3 Dotkna¢ przycisku [Main] lub [Sub], aby wybra¢ sciezke do znormalizowania, a nastepnie dotkna¢
przycisku [OK].

Wybrana $ciezka jest normalizowana. Aby anulowa¢ operacje i przywrécic $ciezke sprzed normalizacji, dotkna¢ przycisku [Undo]
przed wykonaniem jakiejkolwiek innej operacji z wyjatkiem odtwarzania.

Usuwanie sciezki

1 Aby wybra¢ zadany plik, wykona¢ kroki 1-3 opisane w rozdziale ,Wybér pliku Multi Track Audio
(-aud)” powyzej.

2 Dotkna¢ przycisku [Delete], aby wywota¢ wyskakujace okno operacji.

3 Dotkna¢ przycisku [Main] lub [Sub], aby wybra¢ sciezke do usuniecia, a nastepnie dotkna¢
przycisku [OK].

Wybrana $ciezka jest usuwana. Aby anulowac operacje i pozostawic $ciezke, dotkna¢ przycisku [Undo] przed wykonaniem
jakiejkolwiek innej operacji z wyjatkiem odtwarzania.
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Regulacja r6wnowagi gtosnosci odtwarzania

Mozna niezaleznie regulowac gto$nos¢ odtwarzania $ciezek Main i Sub, uzywajac linijek i suwakéw odpowiadajacych $ciezkom
[Main]/[Sub] na ekranie. Przyciskami [Main]/[Sub] mozna oddzielnie wytaczac lub wyciszac te sciezki.

UWAGA

Gtosnosé¢ odtwarzania kazdej sciezki jest zapisywana w pliku Multi Track Audio i ma wptyw na ponowne nagrywanie $ciezek oraz na eksportowany plik.

Tymczasowa regulacja ogélnego poziomu gtosnosci odtwarzania pliku Multi Track Audio
Aby sterowac ogdélnym poziomem gtosnosci odtwarzania pliku Multi Track Audio w celu tymczasowej
regulacji rownowagi innych zrodet dzwieku (mikrofon, dzwiek odtwarzania Stylu itp.), dotkna¢ przycisku
[Menu] w oknie Audio Multi Recording, a nastepnie dostosowac parametr ,Volume” (Gtosnos¢). Parametr
ten nie jest zapisywany w pliku Multi Track Audio.

Setting

Volume

Ustawianie punktow Start/End (Poczatek/Koniec) nagrywania i odtwarzania

Funkcja ta umozliwia ustawienie punktow Start (Poczatek) i End (Koniec) dla pliku Multi Track Audio. Dziatanie to jest bezstratne;
dane z poczatku ani z korica pliku nie sg w rzeczywistosci usuwane. Punkty Start i End sg zapisywane w pliku Multi Track Audio
i maja znaczenie dla odtwarzania, ponownego nagrywania oraz eksportu.

1 Aby wybra¢ zadany plik, wykona¢ kroki 1-3 opisane w rozdziale ,Wybér pliku Multi Track Audio
(-aud)” (str. 104).

2 Dotkna¢ obszaru ,Start/End Point” (Punkt poczatkowy/koficowy) na ekranie, by wywotac okno
operacyjne.

: Start/End Point
n4 Audio Multi Recording

% Audio_M_001 0 Start 00:00:000 Set End 00:51:300

I EET
Rec Mode e 00:00:000
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3 Wyznaczy¢ punkty Start/End.

3-1 Ustawi¢ pozycje odtwarzania na zadanym punkcie Start.
Pozycje odtwarzania ustawia¢ przyciskami [»/11]/[ B ]/[ <€ €]/[» »] na ekranie, uzy¢ pokretta Data (Dane) lub
naciskac przyciski [DEC]/[INC].
Aby ustawi¢ punkt podczas odstuchiwania odtwarzania w okolicy danego punktu, uzy¢ funkcji Nudge (Przesun).
Wiecej informacji: patrz rozdziat ,Uzywanie funkcji Nudge (Przesun)” ponizej.

3-2 Dotkna¢ przycisku [Set] (Ustaw) odpowiadajacego punktowi ,Start”, aby okresli¢ punkt poczatkowy.
3-3 Ustawi¢ pozycje odtwarzania na zadanym punkcie End (Koniec).

Wykonac te same czynnosci, co opisane w punkcie 3-1.
3-4 Dotkna¢ przycisku [Set] (Ustaw) odpowiadajacego punktowi ,End”, aby okresli¢ punkt koricowy.

Punkty Start/End sg wskazane na ekranie, ale nie sg jeszcze w rzeczywistosci wprowadzone do pliku.

4 Dotkna¢ przycisku [Audition] (Przestuchaj), aby sprawdzi¢ wskazany zakres odtwarzania.
Plik audio jest odtwarzany we wskazanym zakresie, ktéry mozna zweryfikowac przez odstuchiwanie.
Aby usuna¢ podane punkty Start/End i wyj$¢ z okna operacyjnego, dotkna¢ przycisku [Cancel]. Aby zmieni¢ podane punkty,
wykonac ponownie czynnosci od kroku 3.

5 Dotkna¢ przycisku [OK], aby ustawi¢ i zapisa¢ punkty Start/End w pliku.

Teraz punkty Start/End sa rzeczywiscie wprowadzone i zapisane w pliku Multi Track Audio.

Uzywanie funkcji Nudge (Przesun) - ustawianie pozycji podczas odstuchiwania odtwarzanej sciezki
Przy wykorzystaniu funkcji Nudge mozna odstuchiwa¢ odtwarzang $ciezke wokét danej pozycji, przesuwajac znacznik pozycji
na niewielka odlegtos¢ (nawet o milisekundy).

Dotkna¢ przycisku E aby uzy¢ funkgcji Nudge, lub E aby ja wiaczyc.
. Ez Odtwarzanie w petli od 500 milisekund przed biezgca pozycja odtwarzania do biezacej pozycji.

. E: Odtwarzanie w petli od biezacej pozycji odtwarzania do 500 milisekund po niej.

Pozycje odtwarzania podczas uzywania funkcji Nudge ustawiac przyciskami [ <€ «]/[» »] na ekranie, uzy¢ pokretta Data
(Dane) lub naciskac przyciski [DEC]/[INC].

Aby wytaczy¢ funkcje Nudge, dotknaé przycisku @ lub E tak by oba elementy byty wytaczone.
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Ponowne nagrywanie pliku Multi Track Audio

Utworzone dane Multi Track Audio mozna ponownie nagrac¢ na trzy sposoby.

« Normal (Zwykte): zastapienie lub nagrywanie naktadkowe dla catych danych ....... Patrz ponizej

+ Punch In/Out (*) (Punkt wejscia/wyjscia): zastapienie lub nagrywanie
naktadkowe dla pewnego zakresu danych Patrz str. 109

- Bounce: scalenie sciezek Main i Sub w jedna $ciezke Main Patrz str. 112

* Nagrywanie przy uzyciu funkcji Punch In/Out ma trzy tryby w zaleznosci od sposobu wigczenia nagrywania: Manual Punch In/Out (recznie), Pedal
Punch In/Out (przy uzyciu pedatu) oraz Auto Punch In/Out (automatycznie).

UWAGA

Powtarzane ponowne nagrywanie danych spowoduje pogorszenie jakosci dzwieku.

NOTYFIKACJA

Dane sg automatycznie zapisywane w wewnetrznej pamieci uzytkownika, ale warto wykonac kopie zapasowa przed edycja. Najtatwiej to zrobic¢
poprzez kopiowanie danych. Jednak poniewaz kopiowanie wewnatrz folderu w pamieci uzytkownika nie jest mozliwe, nalezy utworzy¢ nowy
folder. Szczegéty dotyczace zarzadzania plikami opisane zostaty w podreczniku uzytkownika.

Nagrywanie w trybie Normal - zastapienie lub nagrywanie naktadkowe dla
catych danych

Mozna zastapi¢ wszystkie dane audio na Sciezce przy uzyciu funkcji nagrywania w trybie Normal albo potaczy¢ dane audio

z poprzednimi przy uzyciu funkcji nagrywania Normal z wigczonym nagrywaniem nakladkowym. Nagrywanie w trybie Normal
z nagrywaniem naktadkowym nie powoduje dodania $ciezki, jedynie potaczenie nowego nagrania z istniejagcymi danymi. Po
zatrzymaniu nagrywania dane po punkcie zatrzymania beda usuniete.

UWAGA

Jesli uzytkownik planuje nagrywac naktadkowo partie na $ciezke, pierwsze nagranie powinno by¢ proste. Na przyktad mozna nagrac tylko partie
rytmiczna (na przyktad odtwarzajac styl) lub prosty riff basowy, do ktérego mozna potem dodac inne partie.

1 Aby wybra¢ zadany plik, wykona¢ kroki 1-3 opisane w rozdziale ,Wybér pliku Multi Track Audio
(.aud)” (str. 104).

2 Wybrac¢ zadang $ciezke, ktéra ma by¢ ponownie nagrana, dotykajac przycisku [Rec]
odpowiadajacego danej sciezce.

ﬂ§ Audio Multi Recording

| Audio_M_001

Monitor (I ETID

90 90 90

Normal

Overdub

»/11 | Normalize
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3 Ustawic tryb nagrywania.
3-1 Ustawi¢ parametr ,Rec Mode” (Tryb nagrywania) na ,Normal” (Zwykty).
3-2 Wylaczyé lub wiaczyé pole wyboru ,Overdub”.

« Off: zastapienie wszystkich danych na $ciezce.
» On: pofaczenie nowego nagrania z istniejgcymi danymi na $ciezce.
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4 Przeéwiczy¢ partie, sprawdzajac i ustawiajac gtosnos¢ nagrywania.

B Gdy funkcja ,Overdub” (Nagrywanie naktadkowe) jest wylgczona:
Przecwiczy¢ partie, sprawdzajac i ustawiajgc gtosnos¢ nagrywania przy uzyciu linijki/suwaka ,Monitor”.

B Gdy funkcja ,Overdub” (Nagrywanie naktadkowe) jest wigczona:

Odtwarzac¢ nagrana $ciezke i prze¢wiczy¢ partie, ktéra ma by¢ dograna, podczas odtwarzania $ciezki. Ustawi¢ gtosnosci
odtwarzania dla $ciezek Main i Sub (str. 105) oraz ustawic¢ gtosno$¢ nagrywania przy uzyciu linijki/suwaka ,Monitor”.
Réwnowaga gtosnosci ustawiona tutaj bedzie miata wptyw na nagrywanie.

UWAGA

Przed przec¢wiczeniem partii i ustawieniem gtosnosci dokonac¢ wszelkich koniecznych ustawien takich jak wybér parametru Voice (Brzmienie) itp.

Jesli ma by¢ nagrane brzmienie zagrane na klawiaturze instrumentu, wybraé¢ odpowiedni parametr Voice. Jesli ma by¢ nagrany $piew lub instrument
zewnetrzny, podtaczy¢ mikrofon lub instrument i ustawi¢ odpowiednie parametry.

Dotkna¢ przycisku [ @] (Rec), aby wiaczy¢ nagrywanie.

Dotkna¢ przycisku [ » /1] (Odtworz/Wstrzymaj), aby rozpoczac nagrywanie.
Zagrac na klawiaturze (lub zaspiewac itp.) i nagra¢ wykonanie.

UWAGA

Dzwiek odtwarzania drugiej $ciezki (niewybranej jako $ciezka docelowa nagrania) nie jest zapisywany na $ciezce.

7 Po zakoniczeniu nagrywania dotkna¢ przycisku [ @] (Stop).
Po zatrzymaniu nagrywania dane po punkcie zatrzymania $ciezki zostang usuniete, nawet przy wtgczonej funkcji Overdub.

8 Aby odstucha¢ nowe nagranie, dotkna¢ przycisku [» /1] (Odtworz/Wstrzymaj).
W razie pomyiki lub niezadowolenia z wykonania mozna w tym momencie anulowac nagranie w trybie Normal. W tym celu
dotkna¢ przycisku [ M] (Stop), aby zatrzyma¢ odtwarzanie, a nastepnie dotkna¢ przycisku [Undo].

UWAGA

Funkcja Audio Multi Recording automatycznie zmniejsza poziom gtosnosci poprzedniej $ciezki o pewien niewielki wspétczynnik, aby dostosowac sciezke
do nowego nagrania. Ma to na celu minimalizacje ewentualnych znieksztatcen. Aby zmaksymalizowa¢ gtosnos¢ catego brzmienia, mozna uzy¢ funkg;ji
Normalize. Wiecej informacji: str. 104.
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Nagrywanie Punch In/Out (Punkt wejscia/wyjscia) - zastapienie lub
nagrywanie nakladkowe dla pewnego zakresu danych

Tej metody nagrywania mozna uzywac tylko dla istniejacych nagran. Umozliwia ona ponowne nagrywanie konkretnej partii juz
nagranego materiatu. Mozna zastapic pierwotng partie, uzywajac funkcji nagrywania Punch In/Out, lub zachowac ja i potaczy¢
znowa przy uzyciu Punch In/Out z wtaczong funkcja nagrywania naktadkowego. Pozwala to na poprawienie btedu albo na
dogranie nowych partii do pierwotnego nagrania.

Nalezy pamieta¢, ze sekcje przed i po punktach Punch In/Out nie sa nagrywane i pozostaja w pierwotnej postaci - jednak sg
odtwarzane jak zwykle, co pomaga w okresleniu poczatku i korca nagrania.

UWAGA
Zalecamy ponowne nagrywanie przy uzyciu metody Punch In/Out (Punkt wejscia/wyjscia) tylko jednego zakresu naraz. Funkcja Undo/Redo (Cofnij/
Wykonaj ponownie) moze bowiem obstuzy¢ tylko jeden zakres, ten, ktéry byt nagrany bezposrednio przed jej uzyciem.

Re-recorded Data

Original Data (Pierwotne dane) (Ponownie nagrane dane) Original Data (Pierwotne dane)

1 1 1 1

Start Recording Punch In Punch Out Stop Recording
(Rozpoczecie nagrywania) (Punkt wejscia) (Punkt wyjscia) (Zakonczenie nagrywania)

1 Aby wybra¢ zadany plik, wykona¢ kroki 1-3 opisane w rozdziale ,Wybér pliku Multi Track Audio
(-aud)” (str. 104).

2 Wybra¢ zadanga sciezke, ktéra ma by¢ ponownie nagrana, dotykajac przycisku [Rec] odpowiadajacego
danej sciezce.

3 Ustawi¢ tryb nagrywania.

3-1 Ustawié parametr ,Rec Mode” (Tryb nagrywania).
Wybra¢ zadany tryb Punch In/Out, w zaleznosci od tego, jak ma by¢ wtaczane nagrywanie.
+ Manual Punch In/Out: reczne uruchomienie funkgji Punch In/Out przy uzyciu ekranu.
- Pedal Punch In/Out: reczne uruchomienie funkgcji Punch In/Out przy uzyciu przetacznika noznego podtaczonego do
gniazda ASSIGNABLE FOOT PEDAL 2.
+ Auto Punch In/Out: umozliwia automatyczne nagrywanie w trybie Punch In/Out poprzez ustalenie z gory zakresu
nagrywania (patrz ponizej).

3-2 Wylaczyé lub wiaczyé pole wyboru ,,Overdub”.
« Off: zastapienie pewnego zakresu danych na $ciezce.
+ On: pofaczenie nowego nagrania z istniejgcymi danymi dla pewnego zakresu na sciezce.

(o1pne amoxza1dsojaIm aluemAiben) Buipioday BN olpny
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Okreslanie zakresu nagrywania w trybie Auto Punch In/Out

Jesli jako ,Rec Mode” (Tryb nagrywania) okreslono ,Auto Punch In/Out” (Automatyczny punkt wejscia/wyjscia), okresli¢
zakres nagrywania i prze¢wiczy¢ nagranie przy uzyciu funkcji Rehearsal (Préba).

1 Dotkna¢ obszaru ,In/Out” (Punkt wejscia/wyjscia) na ekranie, by wywotac okno operacyjne.

: Punch In/Out Point
n4 Audio Multi Recording

% Audio_M_001 '7“ 3 n 00:00:000 Set Out 00:00:000

Rec Mode \ut ut 00:00:000

2 Okresli¢ punkty Punch In/Out.
UWAGA

Najkroétszy mozliwy zakres dla nagrania w trybie Auto Punch In/Out to 100 milisekund.

2-1 Ustawi¢ pozycje odtwarzania na zagdanym punkcie Punch In.
Pozycje odtwarzania ustawiac przyciskami [»/11]/[ /[ €4 «]/[» »] na ekranie, uzy¢ pokretta Data (Dane) lub
naciskac przyciski [DECI/[INC].
Aby ustawi¢ punkt podczas odstuchiwania odtwarzania w okolicy danego punktu, uzy¢ funkcji Nudge (Przesun)
w taki sam sposdb, jak przy ustawianiu punktéw Start/End. Wiecej informacji: patrz rozdziat ,Uzywanie funkgji
Nudge (Przesun)” (str. 106).

2-2 Dotknaé przycisku [Set] (Ustaw) odpowiadajacego punktowi ,In”, aby okresli¢ punkt Punch In.
2-3 Ustawi¢ pozycje odtwarzania na zadanym punkcie Punch Out.
Wykonac te same czynnosci, co opisane w punkcie 2-1.

2-4 Dotknaé przycisku [Set] (Ustaw) odpowiadajacego punktowi ,Out”, aby okresli¢ punkt Punch Out.
Okreslone punkty In/Out s od razu zapisywane w pliku.

3 Aby przecwiczy¢ nagranie wczesniej, uzy¢ funkcji Rehearsal (Préba).
3-1 Dotknaé przycisku [Rehearsal], aby jg wiaczyé.

3-2 Dotknaé przycisku [ @] (Rec), a nastepnie [P /1] (Odtworz/Wstrzymaj) na ekranie.
Plik Multi Track Audio jest odtwarzany wielokrotnie od momentu cztery sekundy przed punktem wejscia do
momentu cztery sekundy przed punktem wyjscia. Zagrac¢ na klawiaturze lub zaspiewac zadana partie, by ja
prze¢wiczyc.
W trybie préby dZzwiek nie jest nagrywany.

3-3 Dotknaé przycisku [ l] (Stop), aby wyjs¢ z trybu Rehearsal.
UWAGA

Ciagte odtwarzanie w trybie préby zatrzymuje sie automatycznie po odtworzeniu 99 razy.

4 Dotkna¢ przycisku [Close] (Zamknij), aby powrdci¢ do okna Audio Multi Recording.

UWAGA
Gdy funkcja Rehearsal nie jest uzywana, mozna réwniez uruchomi¢ nagrywanie z uzyciem funkgji Auto Punch In/Out z poziomu okna Punch In/
Out Point.
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4 Nagra¢ okreslong partie na sciezke przy uzyciu metody wybranej w kroku 3.

UWAGA

Dzwiek odtwarzania drugiej Sciezki (niewybranej jako $ciezka docelowa nagrania) nie jest zapisywany na $ciezce.

UWAGA
Zalecamy ponowne nagrywanie tylko jednego zakresu naraz. Funkcja Undo/Redo (Cofnij/Wykonaj ponownie) moze bowiem obstuzyc tylko jeden
zakres, ten, ktéry byt nagrany bezposrednio przed jej uzyciem.

B Manual Punch In/Out:

4-1 Dotkna¢ przycisku [®] (Rec), aby przejsé do trybu nagrywania.

4-2 Dotkna¢ przycisku [»/11] (Odtwérz/Wstrzymaj), aby rozpoczaé odtwarzanie w trybie nagrywania.
4-3 Dotkna¢ przycisku [ @] (Rec) ponownie, aby zaczaé whasciwe nagrywanie (Punch In).

4-4 po zakonczeniu grania dotknaé przycisku [» /1] (Odtwdrz/Wstrzymaj), aby zatrzymaé nagrywanie

(Punch Out).
Odtwarzanie zatrzymuje sie i konczy sie wiasciwe nagrywanie dla jednego zakresu.

4-5 Dotkna¢ przycisku [ B ] (Stop) na ekranie, aby wyj$¢ z trybu nagrywania.

B Pedal Punch In/Out:
Moment naci$niecia przetacznika noznego (podtaczonego do gniazda ASSIGNABLE FOOT PEDAL 2) to punkt Punch In,
natomiast moment zwolnienia pedatu to punkt Punch Out.

4-1 Dotkna¢ przycisku [®] (Rec), aby przejs¢ do trybu nagrywania.

4-2 Dotkna¢ przycisku [»/11] (Odtwérz/Wstrzymaj), aby rozpoczaé odtwarzanie w trybie nagrywania.

4-3 Nacisnac i przytrzymac przetacznik nozny, aby zaczaé wtasciwe nagrywanie (Punch In).

4-4 Po zakonczeniu grania zwolnié przetacznik nozny, aby zatrzymaé nagrywanie (Punch Out).
Odtwarzanie zatrzymuije sie i konczy sie wtasciwe nagrywanie dla jednego zakresu.

4-5 Dotkna¢ przycisku [ ] (Stop) na ekranie, aby wyjs¢ z trybu nagrywania.

B Auto Punch In/Out:

4-1 Dotkna¢ przycisku [ @] (Rec), aby przej$é do trybu nagrywania.

4-2 Dotkna¢ przycisku [»/11] (Odtwérz/Wstrzymaj), aby rozpoczaé odtwarzanie w trybie nagrywania.
Odtwarzanie rozpoczyna sie na cztery sekundy przed punktem Punch In, nastepnie nagrywanie zaczyna sie i konczy
automatycznie w okreslonych punktach Punch In/Out. Odtwarzanie automatycznie zatrzymuje sie po punkcie
Punch Out.

5 Aby odstucha¢ nowe nagranie, dotkna¢ przycisku [» /111 (Odtworz/Wstrzymaj).

W razie pomytki lub niezadowolenia z wykonania mozna anulowac operacje Punch In/Out, dotykajac przycisku [Undo] na
ekranie.
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Nagrywanie w trybie Bounce - scalenie sciezek Main i Sub w jedng sciezke Main

Mozna scali¢ sciezki Main i Sub w jedna $ciezke Main przy uzyciu funkcji nagrywania Bounce. W ten sposéb mozna zwolnic¢
Sciezke Sub, tak aby byfa dostepna do nagrania innej partii w trybie Normal.

1

Aby wybra¢ zadany plik, wykona¢ kroki 1-3 opisane w rozdziale ,Wybér pliku Multi Track Audio
(-aud)” (str. 104).

Ustawic¢ parametr ,Rec Mode” (Tryb nagrywania) na ,Bounce”.

UWAGA

Gdy tryb ,Rec Mode” jest ustawiony na ,Bounce”, automatycznie zostaje wybrana sciezka Main.

Odtworzy¢ audio, sprawdzajac i ustawiajac gtosnos¢ nagrywania.
Odtworzy¢ zapisane $ciezki i ustawi¢ gto$nosci odtwarzania dla $ciezek Main i Sub (str. 105) oraz ustawi¢ gtosnos¢
nagrywania przy uzyciu linijki/suwaka ,Monitor”. Rbwnowaga gtosnosci ustawiona tutaj bedzie miata wptyw na nagrywanie.

Dotkna¢ przycisku [ @] (Rec), a nastepnie [Yes], by kontynuowac.
Jesli nagrane dane nie maja by¢ usuniete ze $ciezki Sub, dotkna¢ [No] zamiast [Yes].

Dotkna¢ przycisku [ » /1] (Odtworz/Wstrzymaj), aby rozpoczac nagrywanie w trybie Bounce.
Wszystkie dane ze $ciezki Main i $ciezki Sub zostang zmiksowane na $ciezke Main. Po zakoriczeniu odtwarzania $ciezek Main
i Sub nagrywanie w trybie Bounce automatycznie sie zatrzymuje.

UWAGA

Jesli podczas nagrywania w trybie Bounce uzytkownik $piewa lub gra na klawiaturze, wykonanie to réwniez jest nagrywane na sciezce Main.

Aby odstucha¢ nowe nagranie, dotkna¢ przycisku [» /1] (Odtwoérz/Wstrzymaj).

Sciezka Sub jest teraz pusta, co umozliwia nagranie na nia kolejnej partii w trybie Normal.

Jedli dane nagrane na sciezce Sub nie zostaty skasowane w kroku 4, zostang nagrane zaréwno na sciezce Main, jak i Sub.
Aby unikna¢ podwdéjnego odtwarzania danych, wyciszy¢ odtwarzanie $ciezki Sub, dotykajac przycisku [Sub] na ekranie
i wytaczajac sciezke.
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Registration Memory

(Pamiec rejestracyjna)

Zawartoscé rozdziatu

Wyltaczanie przywotywania okreslonych elementéw (Registration Freeze (Blokada

pamieci rejestracyjnej)) 113
Przywotywanie numeréw pamieci rejestracyjnej w sekwencji (funkcja Registration
Sequence) 114
Wyszukiwanie pliku Registration Memory Bank 116
- Dodawanie tagéw do pamieci rejestracyjnej do celéw wyszukiwania 17

Wytaczanie przywotywania okreslonych elementéw (Registration
Freeze (Blokada pamieci rejestracyjnej))

Funkcja Registration Memory (Pamiec rejestracyjna) umozliwia przywotywanie wszystkich ustawien panelu uzytkownika przez
nacisniecie jednego przycisku. Zdarzaja sie jednak sytuacje, kiedy nalezy zachowac¢ niektére elementy nawet w przypadku
zmiany ustawien Registration Memory. Na przyktad wtedy, gdy chce sie zmieni¢ ustawienia Voice (Brzmienie), zachowujac ten
sam styl. Tutaj z pomocg przychodzi funkcja Freeze (Blokada). Dzieki niej jest mozliwe zablokowanie okreslonych elementéw
w przypadku przywotywania innych konfiguracji z Registration Memory.

Okno operacyjne mozna wywota¢ po wybraniu kolejno [MENU] = [Regist Freeze].

N

[ 1Y Registration Freeze

Voice  Style +/ MIDI Song
Tempo +/ MultiPad | Audio Song
1 Line Out Chord Looper | Text

Transpose Scale Tune /| MIDI Setting
Live Control Foot Pedals /| Assignable Buttons

Keyboard Harmony/Arpeggio Vocal Harmony/Mic Setting

(eufA>enysafal Dd1weyd) Alowa|y uoliellsibay

1 Wprowadzi¢ znacznik elementu lub grupy do zablokowania.
Szczegdtowe informacje dotyczace tego, ktdre parametry naleza do Registration Memory Group, mozna znalezé w zeszycie
Data List (Parameter Chart) (Lista danych (Tabela parametrow)) w witrynie internetowe;j.

2 Ustawi¢ Registration Freeze na ,On” (WL.).
UWAGA

Funkcje Registration Freeze (Blokada pamieci rejestracyjnej) mozna takze wigczy¢ lub wytaczy¢ przyciskiem [FREEZE].
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Przywotywanie numerow pamieci rejestracyjnej w sekwencji
(funkcja Registration Sequence)

Instrument pozwala szybko zmieni¢ ustawienie panelu podczas wystepu na zywo. Stuzy do tego funkcja Registration Sequence,
ktéra pozwala wywotac podczas gry maksymalnie dziesie¢ ustawien w wybranej przez uzytkownika kolejnosci za pomoca
przyciskéw [DECI/[INC] na ekranie gtéwnym i programowalnych przyciskéw ASSIGNABLE lub pedatu.

1 Jesii uzytkownik zamierza uzywa¢ pedatu lub pedatéw do przetagczania numeru Registration
Memory (Pamie¢ rejestracyjna), nalezy podtaczy¢ opcjonalne pedaty do odpowiednich gniazd
ASSIGNABLE FOOT PEDAL.

Odpowiednie instrukcje mozna znalez¢ w podreczniku uzytkownika.

2 Nacisna¢ jednoczeénie przyciski REGIST BANK [-] i [+], aby otworzy¢ okno Registration Bank
Selection (Wybér banku pamieci rejestracyjnej).

Wybra¢ odpowiedni Registration Memory Bank, by utworzy¢ sekwencje.

4 Wywota¢ okno Registration Sequence (Sekwencja rejestracyjna), naciskajac kolejno przyciski
[MENU] - [Regist Sequence].

&), Registration Sequence

8 Sequence Pedal Control  Regist + Pedal2  Pedal3 5
n Regist - | Pedal1l WZGEIPM Pedal3
Oznacza numery Registration Memory Sequence Data

(Pamiec rejestracyjna) w kolejnosci
biezacej sekwencji rejestracyjnej.

New Bank 9
Biezaca nazwa Registration Bank
(Bank pamieci rejestracyjnej)

Replace Insert Delete Clear 6

5 Jesli uzytkownik zamierza uzywa¢ pedatu do przetaczania numeru Registration Memory, nalezy
okresli¢ sposéb uzywania pedatu.

Pedat przypisany do ,Regist +" bedzie stuzy¢ do przetaczania do przodu w sekwencji. Pedat przypisany do ,Regist " bedzie
stuzy¢ do przetaczania do tytu w sekwencji.

Jesli uzytkownik zamierza uzywac przycisku ASSIGNABLE do przetaczania numeru Registration Memory, nalezy przypisac
,Registration Sequence +" lub ,Registration Sequence —" w oknie wywotanym po wybraniu kolejno [MENU] - [Assignable]
(str. 138).

UWAGA

Do pedatu mozna takze przypisac inne funkcje — Voice Guide Controller (Funkgcje kontrolera gtosu) (str. 164), Punch In/Out of Song (Punkt wejscia/
wyjscia utworu) (str. 83) oraz funkcje w oknie przyciskéw Assignable (Konfigurowalne) (str. 138). Po przypisaniu wielu funkcji do pedatu
obowiazuje nastepujaca kolejnosé: Voice Guide Controller = Punch In/Out of Song - Registration Sequence > funkcja ustawiona w oknie
Assignable.
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6 Zaprogramowac Sequence - kolejnos$¢, w ktérej numery Registration Memory maja by¢ wywotywane.
Zasadniczo nalezy nacisna¢ na panelu przycisk numeru odpowiedniej Registration Memory, a nastepnie dotkna¢ przycisku
[Insert], aby wprowadzi¢ wybrany numer.

<, < », > Przesuwanie kursora.
UWAGA
Aby przesuna¢ kursor bezposrednio do wprowadzonego numeru, dotkna¢ danego numeru.
Replace Zastapienie numeru wskazywanego przez kursor numerem wybranej aktualnie Registration Memory.
Insert Wstawianie numeru wybranej aktualnie Registration Memory przed kursor.
Delete Usuwanie numeru wskazanego kursorem.
Clear Usuwanie wszystkich numeréw w sekwengji.

7 Wybrac dziatanie, ktére ma zosta¢ wykonane po zakonczeniu sekwencji rejestracyjnej.
« Stop: nacisniecie przycisku ASSIGNABLE lub pedatu ,do przodu” nie daje zadnego efektu. Sekwencja jest zatrzymana.
« Top: sekwencja rozpoczyna sie ponownie od poczatku.

« Next: sekwencja automatycznie przenosi sie na poczatek nastepnego Banku w tym samym folderze okna wyboru
Registration Bank Selection.

8 Ustawi¢ Registration Sequence na ,On” (Wt.).
Zaprogramowana tutaj sekwencja rejestracyjna jest widoczna w obszarze Registration Memory Bank okna Home. Nacisng¢
przycisk ASSIGNABLE lub pedat, aby sprawdzi¢, czy numery Registration Memory sg wywotywane w zaprogramowanej
kolejnosci.

9 Dotkna¢ przycisku (Zapisz), aby wywotac okno File Selection (Wybor pliku) i zapisa¢ program
sekwencgji jako plik Registration Memory Bank.

NOTYFIKACJA

Ustawienia Registration Sequence zostana utracone, jesli zostanie wywotany inny Registration Bank bez zapisywania.

(eufA>enysafal Dd1weyd) Alowa|y uoliellsibay
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Wyszukiwanie pliku Registration Memory Bank

Zadany plik Registration Memory Bank mozna szybko znalez¢ nawet wéréd duzej liczby plikéw przy uzyciu funkcji Search (Wyszukaj).
1 Dotkna¢ przycisku sg:h (Wyszukaj), aby wywota¢ okno operacyjne na oknie Registration Bank Selection.

2 Dotkna¢ okna wyszukiwania, aby wywota¢ okno wprowadzania znakéw.

2

Q Regist Search

oK

Cancel

3 Wprowadzi¢ nazwe pliku lub nazwe folderu (lub tylko jej cze$¢), aby zacza¢ wyszukiwanie.
Aby wprowadzi¢ wiele stéw, nalezy rozdziela¢ poszczegdélne wyrazy spacjami.
Po zakonczeniu wyszukiwania wyswietlana jest lista wynikow. Aby wyczysci¢ wyniki, dotkna¢ przycisku [Clear] (Wyczy$¢).

4 Aby zawezi¢ wyszukiwanie, dotkna¢ przycisku (Filtr) i wprowadzi¢ opcje wyszukiwania w polu.

« Tag: wprowadzic tagi (str. 117) w polu lub wybrac¢ tagi z listy, dotykajac opcji [Existing Tag List]. Aby wprowadzi¢ wiele
tagow w polu, rozdziela¢ poszczegdlne tagi spacjami.

« Song: wprowadzi¢ nazwe utworu.
« Style: wprowadzi¢ nazwe stylu.
« Style Tempo: wprowadzi¢ zakres tempa dla styléw.

Aby wyczysci¢ poszczegdlne zapytania, dotknaé przycisku [Clear]. Aby wyczysci¢ wszystko, dotkna¢ przycisku [All Clear].
Dotkniecie przycisku (Filtr) powoduje powrét do wynikédw wyszukiwania.

5 Wybrac¢ odpowiedni plik Registration Memory Bank z wynikéw wyszukiwania.
Dotkniecie przycisku [OK] powoduje zamkniecie okna wynikéw i wywotanie Banku wybranego z wynikéw. Dotknigecie
przycisku [Cancel] (Anuluj) powoduje zamkniecie okna wynikéw i powrét do poprzednio wybranego Banku.
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Dodawanie tagow do pamieci rejestracyjnej do celéw wyszukiwania

Tagi bankéw pamieci rejestracyjnej pomagaja szybko znajdowaé odpowiednie pliki.
1 Wybra¢ odpowiedni plik Registration Memory Bank, do ktérego maja by¢ dodane tagi.

2 W oknie wyboru Registration Bank Selection dotkna¢ przycisku ? (Menu), a nastepnie [Regist
Bank Tag Edit] (Edytuj tagi banku pamieci rejestracyjnej), by wywotaé¢ okno operacyjne.

3 Dotkna¢ przycisku [New Tag], aby wprowadzi¢ odpowiedni tekst w oknie wprowadzania znakéw.

Regist Bank Tag Edit New Bank

90 Lista istniejacych tagéw
All_Time_Hits
american

ballad

Jesli dodano juz tagi w innym pliku Registration Memory Bank, sg one widoczne na tej liscie i mozna je wybra¢ za pomoca
znacznikéw. Wyswietlenie listy moze chwile potrwac.

+
4 Dotkna¢ przycisku g (Save), aby zarejestrowac informacje o tagu w pliku Registration Memory Bank.
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Playlist (Lista odtwarzania)

Zawartos¢ rozdziatu

Importowanie nagran bazy Music Finder do listy odtwarzania 118

Importowanie nagran bazy Music Finder do listy odtwarzania

Po zaimportowaniu Music Finder Records (Nagrania bazy Music Finder) uzywanych na poprzednich instrumentach klawiszowych
Yamabha (np. z serii Tyros) mozna tych nagran uzywac w Playlist (Lista odtwarzania) instrumentu Genos2, tak samo jak byta
uzywana funkcja Music Finder na tamtych instrumentach.

Szczegdtowe informacje dotyczace uzywania bazy Music Finder mozna znalez¢ w podreczniku uzytkownika instrumentu
Yamaha, ktdry zawiera zagdane nagrania Music Finder Records.

1 Podtaczy¢ dysk flash USB zawierajacy plik bazy Music Finder (***.mfd) do ztgcza [USB TO DEVICE]
instrumentu Genos2.

2 W oknie Playlist (Lista odtwarzania) dotkna¢ nazwy pliku Playlist, aby wywota¢ okno Playlist File
Selection (Wybor pliku Playlist).

Red River Valley (Play-Along with Song) 1 Score

Red River Valley (Play-Along with Style) 1

Downv

Delete Edit

Add Record

3 Wybra¢ zadany plik Music Finder, aby wywota¢ komunikat potwierdzenia.

4 Dotkna¢ przycisku [Yes], aby rozpocza¢ importowanie.
Zaimportowane nagrania z bazy Music Finder beda skonwertowane do formatu Registration Memory Bank (Bank pamieci
rejestracyjnej) i zapisane w folderze (o tej samej nazwie, co importowany plik) w pamieci uzytkownika instrumentu.
Jednoczesnie na dysku flash USB zostanie utworzona Playlist (Lista odtwarzania) skonwertowanych plikow Registration
Memory Bank (o tej samej nazwie, co zaimportowany plik). Ustawienia bazy Music Finder sg zapisywane w Registration
Memory numer [1] dla kazdego Banku.

UWAGA
W nastepujacych przypadkach import nie jest dostepny. Przy wyborze pliku bazy Music Finder wyswietlany jest komunikat ostrzegawczy.

« Istnieje juz folder o tej samej nazwie.
« W trakcie odtwarzania stylu
« W trakcie odtwarzania lub nagrywania utworu lub sekwencji Multi Pad.
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5 Wiaczy¢ przycisk [OTS LINK], aby umozliwi¢ wykorzystywanie importowanych nagran w ten sam
sposob, jak dziatato to w pierwotnej bazie Music Finder.

oTS AUTO
LINK FILL IN

=1 5
0

6 Dotkna¢ nazwy nagrania w oknie Playlist i wczytac ustawienia znajdujace sie¢ w danych bazy Music
Finder.

Wyszukiwanie nagran
Poniewaz dane bazy Music Finder sa zapisane w Registration Memory (Pamiec rejestracyjna), mozna wyszukiwac nagrania
w oknie wyboru Registration Bank Selection lub w oknie Playlist. Stowo kluczowe i gatunek z bazy Music Finder sg zapisywane

jako tagi.
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Zawartos¢ rozdziatu

Wprowadzanie ustawien mikrofonu (Mic Setting) 120

« Zapisywanie/wywotywanie ustawiert mikrofonu 122

Edycja parametrow typow efektu Vocal Harmony (Vocal Harmony)...........ccceveeeneee. 123
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Wprowadzanie ustawien mikrofonu (Mic Setting)

W tym rozdziale opisano ustawienia parametréw réznych efektéw majacych zastosowanie do dzwieku z mikrofonu. W celu
wykonania utworu wokalnego nalezy ustawic¢ funkcje mikrofonu na opcje ,Vocal” i ,Talk”, a na opcje ,Talk”, na przyktad, w celu
wygtoszenia zapowiedzi miedzy utworami.

Okno operacyjne mozna wywota¢ po wybraniu kolejno [MENU] = [Mic Setting].

UWAGA

Te ustawienia umozliwiaja regulacje funkcji EQ, Noise Gate i Compressor przy wybranej opcji ,Vocal”. Aby dostosowac ustawienia funkcji Pan i Reverb/
Chorus dla wokalu, nalezy uzy¢ ustawien Mixer (str. 135).

W przypadku wybrania opcji ,Vocal” W przypadku wybrania opcji ,Talk”

@& Mic Setting

Pitch Detect

(5]

New Memory

$0 Mic Setting New Memory

(1) Mikrofon Wt./ Wiacza lub wytacza dzwiek mikrofonu. Po ustawieniu tej funkgji na ,On” (Wt.) dZzwiek z mikrofonu bedzie
Wyt. przesytany do instrumentu.
UWAGA
Ustawienie wprowadzone w tym miejscu jest rtbwnowazne ustawieniu w oknie Vocal Harmony (str. 123).
(2] Przetacznik Funkcje te nalezy ustawi¢ na opcje ,Vocal”, gdy planuje sie $piewac do mikrofonu podczas wystepu. Gdy
Vocal/Talk chce sie méwic¢ normalnie lub wygtasza¢ zapowiedzi miedzy utworami, nalezy ustawi¢ te opcje na ,Talk”.
y9 y y )
Funkcja ta umozliwia natychmiastowa zmiane ustawien mikrofonu w zaleznosci od sytuacji. Ustawienie
opgcji ,Talk” jest rownoznaczne z nacisnieciem przycisku [TALK] na panelu.
(3) Regulacja Umozliwia regulacje gtosnosci dzwieku wejsciowego mikrofonu. Poziom wejsciowy jest wyswietlany po
gtosnosci prawej stronie.
UWAGA
Ustawienie wprowadzone w tym miejscu jest rtbwnowazne ustawieniu w oknie Vocal Harmony (str. 123).
(4] 3 Band EQ Equalizer (EQ, korektor) jest procesorem rozdzielajacym widmo czestotliwos$ci na réznorodne
pasma, ktére nastepnie moga by¢ dowolnie wzmocnione lub zredukowane, co pozwala dostosowac
0g6lng odpowiedz czestotliwosciowg stosownie do potrzeb. Instrument jest wyposazony w funkcje
tréjpasmowego (Low — pasmo niskie, Mid — srednie i High — wysokie) cyfrowego korektora dla dzwieku
z mikrofonu. Dla kazdego z trzech pasm mozna regulowac czestotliwos¢ srodkowg (Hz) i poziom
gtosnosci (dB) za pomocg odpowiednich pokretet na wyswietlaczu.
R Q) NASTEPNA STRONA|
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Noise Gate

Ten efekt powoduje

wyciszenie sygnatu wejsciowego, gdy sygnat wejsciowy z mikrofonu spadnie

ponizej okreslonego poziomu. Umozliwia to skuteczne wyeliminowanie obcych dzwiekéw, jednoczesnie
pozwalajac ,wejs¢” zadanemu sygnatowi (wokalowi itp.).

On/Off

Wiacza lub wytacza funkcje Noise Gate (Bramka szumow).

Threshold

Pozwala na regulowanie poziomu sygnatu wejsciowego, od ktérego sygnat ten
bedzie przepuszczany przez funkcje Noise Gate.

Compressor

Kompresor utrzymuje maksymalny poziom wyjsciowy sygnatu z mikrofonu ponizej okreslonej wartosci.
Efekt ten jest szczegdlnie uzyteczny do wygtadzania wokali, gdy te maja silnie zréznicowang dynamike.

Dokonywana jest efektywna ,kompresja” sygnatu, dzieki ktérej partie ciche zostaja wzmocnione, a partie

gtosne — wyciszone.

Pitch Detect
(Wykrywanie
wysokosci
dzwieku) -
tylko gdy
wybrano opcje
+Vocal” (Wokal)

On/Off Wiacza lub wytacza funkcje Compressor (Kompresor).
Threshold Dostosowuje poziom wejsciowy, powyzej ktdrego stosuje sie kompresje.
Ratio Reguluje wspoétczynnik kompresji. Wyzsze wspétczynniki skutkuja bardziej
skompresowanym dzwiekiem o zmniejszonym zakresie dynamiki.
Out Okresla wyjsciowy poziom sygnatu po kompresji.
Umozliwia ustawienie sposobu wykrywania wysokosci dzwieku mikrofonu podczas odtwarzania.
Voice Range Te opcje ustawia sie w celu uzyskania najbardziej naturalnej harmonii wokalnej,
w zaleznosci od gtosu uzytkownika.
- Bass: wzmacnia brzmienie gtosu o skali nizszej. To ustawienie jest takze
odpowiednie do bardziej ekstremalnych form ekspresji wokalnej, growlu i krzyku.
+ Alto/Tenor: wzmacnia brzmienie gtosu o $redniej skali.
+ Soprano: wzmacnia brzmienie gtosu o skali wyzszej. To ustawienie jest takze
odpowiednie do $piewania przy mikrofonie.
- All Range: wzmacnia wokal o szerokiej skali, od basu do sopranu.
Response Dostosowuje szybkosc reakcji efektu Vocal Harmony lub szybkos¢ generowania
dzwiekéw harmonicznych w odpowiedzi na gtos uzytkownika.
UWAGA
Parametr ten ma wptyw na brzmienie instrumentu, gdy jeden z parametréw ,Lead Pitch Detect
Speed” i ,Harm Pitch Detect Speed” w funkcji Vocal Harmony (str. 126) lub oba te parametry sg
ustawione na opcje ,as Mic Setting”. Przy innych ustawieniach skuteczne jest ustawienie Pitch
Detect Response funkgji Vocal Harmony.
Background Umozliwia odfiltrowanie szuméw, ktére mogtyby zakiécac wykrywanie wysokosci
Noise Cut dzwieku.
Ustawienie ,Thru” powoduje wylaczenie filtra szumow.

Talk Mixing
(Ustawienia
dotyczace
mowy) — tylko
gdy wybrano
opcje ,Talk”
(Mowa)

Umozliwia ustawien

ie parametréw dotyczacych mowy lub zapowiedzi miedzy utworami podczas wystepu.

Pan Okresla pozycje panoramy stereofonicznej dzwieku z mikrofonu.

Reverb Okresla gtebie efektu pogtosu majacego zastosowanie do dzwieku z mikrofonu.
Chorus Okresla gtebie efektu Chorus (Chér) stosowanego wobec dzwieku z mikrofonu.
Level Okresla stopien tltumienia stosowany wobec ogélnego poziomu natezenia
Reduction dzwiekdéw instrumentu (z wyjatkiem dzwieku z mikrofonu), co umozliwia skuteczne

wyregulowanie rownowagi miedzy natezeniem gtosu a ogélnym poziomem
natezenia dzwiekdw instrumentu.

NOTYFIKACJA

Ustawienia w tym miejscu zostana utracone, jesli przed dokonaniem ich zapisu dojdzie do wytaczenia zasilania instrumentu.
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Zapisywanie/wywotywanie ustawien mikrofonu

@0 Mic Setting

Mic 3 Band EQ

Noise Gate

Ratio Out

Pitch Detect
Medium

Background Noise Cut Thru

Wszystkie ustawienia mikrofonu mozna zapisa¢ w postaci jednego pliku, dotykajac przycisku (Zapisz) w oknie Mic Setting
(Ustawienia mikrofonu). W pamieci uzytkownika urzagdzenia mozna zapisa¢ do dziesieciu plikow. Aby w przysztosci tatwiej byto je
przywota¢, nalezy nada¢ im opisowa nazwe odpowiadajaca ustawieniom gry. n

Aby wywotac ustawienia mikrofonu, dotkng¢ nazwy ustawienia po lewej stronie od przycisku (Zapisz), a nastepnie wybra¢
odpowiedni plik.

UWAGA

Aby zapisa¢ ustawienia mikrofonu na dysku flash USB, nalezy zapisac je jako plik User Effect. W tym celu w oknie wywotywanym po wybraniu kolejno
[MENU] - [Utility] = [Factory Reset/Backup] = strona 2/2 nalezy dotkna¢ przycisku [Save] dla pliku ,User Effect”, aby zapisa¢ ustawienia (str. 166).

122  Podrecznik operacji zaawansowanych Genos2



Edycja parametréw typow efektu Vocal Harmony (Vocal Harmony)

Edytujac parametry wstepnie ustawionego typu efektu Vocal Harmony, mozna utworzy¢ wihasny typ tego efektu.
Okno operacyjne mozna wywotac po wybraniu kolejno [MENU] - [Vocal Harmony].

1 Dotkna¢ nazwy Vocal Harmony, aby wyswietli¢ okno wyboru efektu Vocal Harmony.

2 Dotkna¢ przycisku [Vocal Harmony] (Harmonia wokalna), a nastepnie wybra¢ odpowiedni typ
efektu Vocal Harmony.

3 W zaleznosci od wybranego typu Vocal Harmony nalezy dokona¢ edycji odpowiednich ustawien.

UWAGA

Przed ustawieniem parametréw funkcji Vocal Harmony w tym miejscu nalezy sprawdzi¢, czy mikrofon jest prawidtowo podtaczony (patrz Podrecznik
uzytkownika) i czy ustawienia sa prawidtowo wyregulowane (patrz Podrecznik operacji zaawansowanych, str. 120).

W przypadku ustawienia Mode @ na opcje ,Chordal”: W przypadku ustawienia Mode @ na opcje ,Vocoder” lub ,Vocoder-Mono™:

o O 2] (5] o0 (2] (5]

Chordal

Off Part

Off

B Harmony
Umozliwia edytowanie parametréw funkgcji Vocal Harmony.

@ | Harmony On/Off | Wiacza lub wylacza funkcje Vocal Harmony. Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania
przycisku [VOCAL HARMONY] na panelu.

® | Mode Mimo ze po wybraniu typu funkcji Vocal Harmony automatycznie ustawiany jest jeden z trzech
ponizszych trybdw, istnieje mozliwos¢ jego zmiany.

Chordal Dzwieki harmoniczne sg sterowane za pomocg nastepujacych trzech

typow akordéw: akordy grane w sekgji akordow klawiatury (z wkaczonym
akompaniamentem - [ACMP]), akordy grane w sekgji klawiatury dla lewej reki
(przy wtaczonej sekgji lewej reki) oraz akordy zawarte w danych utworu stuzace
do sterowania harmonia. (Funkcja niedostepna, jesli utwoér nie zawiera zadnych
danych na temat akordéw).

Vocoder Dzwiek z mikrofonu jest odtwarzany przez nuty grane na klawiaturze badz
nuty odtwarzanego utworu.

Vocoder-Mono | Zasadniczo dziata identycznie jak Vocoder. W tym trybie moga by¢ odtwarzane
jedynie melodie lub linie melodyczne sktadajace sie z pojedynczych nut
(z priorytetem ostatniej nuty).

i NASTEPNA STRONA
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© | (Wprzypadku ustawienia Mode (Tryb) na opcje ,,Chordal”)

Chord Source

Okresdla, ktére dane lub zdarzenia utworu beda uzywane do wykrywania akordow.
- Off: nie wykrywa zadnego akordu w danych utworu.

« XF: zastosowane zostang dane akordu zdefiniowane za pomoca XF.

+ 1-16: wykrywa akord z dZwiekéw okreslonego tutaj kanatu MIDI.

UWAGA

Funkcja Vocal Harmony moze nie dziata¢ prawidtowo nawet po wybraniu tego ustawienia, poniewaz wybrany
utwér moze nie zawiera¢ danych dotyczacych akordéw lub dane dotyczace dzwiekdédw moga nie wystarcza¢ do
wykrywania akordéw.

Type

Okresla, w jaki sposéb dzwieki harmoniczne maja zastosowanie do dzwieku z mikrofonu po

wybraniu jednego z typdéw akordéw. Prawie wszystkie typy wykorzystuja dzwieki harmoniczne

na postawie akordu okreslonego przy uzyciu sekgji klawiatury dla lewej reki, sekcji akordéw na

klawiaturze lub danych dotyczacych utworu, z wyjatkiem dwéch ponizszych typow.

« ScaleDiatonic: powoduje wygenerowanie dZzwiekéw harmonicznych na podstawie Key Root
i Key Type okreslonych w oknie Harmony Assign @, co oznacza, ze dzwieki harmoniczne nie
zaleza od akordu, ale odpowiadaja skali diatonicznej tonacji biezacego utworu.

- Parallel: ta funkcja pozwala dodanie dzwieku do dzwieku prowadzacego (dzwiek z mikrofonu)
z interwatem okre$lonym w @, niezaleznie od akordu.

UWAGA

,Abv" na liscie typow akordow oznacza, ze dZzwieki harmoniczne s3 generowane powyzej dzwieku

prowadzacego (dzwiek z mikrofonu), podczas gdy ,Blw” oznacza, ze dzwieki harmoniczne sg generowane
ponizej dzwieku prowadzacego.

Wiecej szczegdtowych informacji na temat typow wokalnych mozna znalez¢ w zeszycie Data List
(Lista parametréw Vocal Harmony) dostepnym na stronie internetowej.

O | (W przypadku ustawienia Mode (Tryb) na opcje ,Vocoder” lub ,Vocoder-Mono”)

Song Ch

Jesli ten parametr jest ustawiony na wartos¢ od 1 do 16, dane dotyczace dzwiekdéw (odtwarzanych
z utworu na tym instrumencie lub z podtagczonego komputera) z danego kanatu beda
wykorzystywane do sterowania harmonia. Jesli ten parametr jest ustawiony w pozycji ,Off”,
sterowanie harmonia za pomoca danych utworu jest wytgczone.

Part

Po ustawieniu opcji ,Mute” (Wyciszenie) kanat wybrany powyzej (do sterowania harmonia) jest
wyciszany (wytaczany) podczas odtwarzania utworu, co umozliwia wytaczenie sterowania za
pomoca okreslonych kanatow.

Keyboard

« Off: komunikaty nutowe generowane za pomoca klawiatury nie maja wptywu na harmonie.
- Upper: harmonia steruja dzwieki grane na prawo od punktu podziatu (po lewej stronie).
- Lower: harmonig sterujg dZzwieki grane na lewo od punktu podziatu (po lewej stronie).

UWAGA
W przypadku zastosowania ustawien dotyczacych gry na klawiaturze i danych utworu ustawienia te sa
zestawiane w celu kontrolowania harmonii.

© | Balance

Umozliwia ustawienie zrownowazenia miedzy wokalem prowadzacym (dzwiek z mikrofonu)

a dzwiekiem Vocal Harmony. Podniesienie wartosci tego parametru zwieksza natezenie dzwieku
Vocal Harmony, a zmniejsza natezenie dzwieku gtosu prowadzacego. Jesli parametr ten ustawiony
jest na L<H63 (L: Lead Vocal - gtos prowadzacy, H: Vocal Harmony - gtosy harmoniczne),
odpowiada to catkowitemu wyciszeniu gtosu prowadzacego. Z kolei wartosci ,L63>H"” odpowiadaja
catkowitemu wyciszeniu gtoséw harmonicznych.

i NASTEPNA STRONA
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O | Regulagja Nastepujace parametry mozna dostosowac dla kazdego dzwieku prowadzacego (dzwieku
zréwnowazenia z mikrofonu) i harmonicznego.

dzwigku + Transpose: umozliwia zmiane wysokosci dZzwieku harmonicznego i prowadzacego. Zakres dla
prowadzacego wszystkich dzwiekdéw jest taki sam, jednak dzwiek prowadzacy mozna regulowac tylko w oktawach.

i harmonicznego
Gdy Chordal Type (Typ akordu) jest ustawiony na opcje ,ScaleDiatonic”, parametr ten zmienia sie

na Degree (Stopien), umozliwiajac zmiane wysokosci dzwieku w stopniach od -3 oktaw (-22 stopnie

w skali) — Unison (1 stopien w skali) — +3 oktaw (+22 stopnie w skali).

» Detune: okresla precyzyjne ustawienie wysokosci kazdego dzwieku harmonicznego w zakresie
od -50 do +50 setnych.

« Formant: okresla ustawienie formantu danego dzwieku harmonicznego. Im wyzsza wartos¢, tym
bardziej ,kobiece” staje sie brzmienie gtosu harmonicznego. Im nizsza warto$¢ parametru, tym
gtos przybiera bardziej ,meska” barwe.

- Pan: okresla ustawienie pozycji panoramy stereofonicznej danego dzwieku harmonicznego.
Ustawienie kazdego dZzwieku harmonicznego w innej pozycji panoramy, na przyktad z centralnym
wokalem prowadzacym, zapewnia uzyskanie naturalnie brzmiacego i bogatego dZzwieku stereo.

+ Volume: okresla ustawienie gtosnosci danego dzwieku harmonicznego. Stuzy do regulacji
wzglednego zréwnowazenia poziomu gto$nosci miedzy wokalem prowadzacym a dzwigkami
harmonicznymi.

UWAGA

Gdy tryb Pitch Correct Mode @ jest ustawiony na OFF (Wyt.), dla partii Lead (prowadzacej) nie ma mozliwosci
korzystania z parametréw Transpose, Detune i Formant.

UWAGA
Wartosci parametru Transpose dla dzwiekéw harmonicznych sg dostepne tylko wtedy, gdy Mode @ jest
ustawiony na opcje ,Chordal”.

(7] Harmony Assign | Pozwala ustawi¢ sposéb, w jaki dZzwieki harmoniczne sg przypisywane do dzwieku prowadzacego
(dzwigk z mikrofonu) lub wybrzmiewajg wzgledem tego dzwigku. Wiecej szczegétowych informacji
mozna znalez¢ w zeszycie Data List (Lista parametréw Vocal Harmony) dostepnym na stronie
internetowe;j.

W przypadku ustawienia trybu Harmony (Harmonia) na opcje ,Chordal”

« Session Table: okresla, w jaki sposéb wybrzmiewa¢ beda dzwieki harmoniczne lub jakiego
rodzaju akordy beda uzywane do tworzenia dzwiekédw harmonicznych w zaleznosci od réznych
styléw muzycznych.

UWAGA

Ten parametr jest dostepny tylko wtedy, gdy typ akordu jest ustawiony na opcje inna niz ,ScaleDiatonic” lub

,Parallel”.

- Key Root, Key Type: ten parametr jest dostepny, gdy Chordal Type @ (Typ akordu)
jest ustawiony na opcje ,ScaleDiatonic”. Dzwieki harmoniczne oparte na ustawieniach
wprowadzonych w tym miejscu nie sg uzaleznione od akordu, lecz sg zgodne ze skalg diatoniczna
tonacji biezacego utworu.

uoJOININ

W przypadku ustawienia trybu Harmony (Harmonia) na opcje ,Vocoder” lub ,Vocoder-
Mono”

- Transpose Mode: okresla stopien transpozycji partii harmonicznych. Ustawienie opcji ,0” powoduje
wylaczenie transpozycji, natomiast ustawienie opcji ,Auto” - transpozycje automatyczna.
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Detail Setting

« Pitch Correct Mode: koryguje wysoko$¢ dzwieku prowadzacego (dzwieku mikrofonu). Ustawienie
,Off” oznacza brak korekgji, a ,Hard"” zapewnia najdoktadniejsza korekcje wysokosci dzwieku.

» Humanize: to ustawienie umozliwia uzyskanie bardziej naturalnego i mniej ,elektronicznego”
brzmienia dzwiekéw Vocal Harmony poprzez wprowadzenie niewielkich rozbieznosci czasowych
miedzy dZzwiekami prowadzacymi i harmonicznymi.

« Off: bez efektu Humanize.

« 1: efekt Humanize ma zastosowanie do funkcji Harmony, umozliwiajac uzyskanie bardziej
naturalnego brzmienia z autentycznie brzmigcym efektem poszerzenia skali gtosu,
sprawiajacym wrazenie, ze $piewa wiecej oséb.

« 2: efekt Humanize stosuje sie wraz z funkcjg Harmony w celu uzyskania bardziej wyrazistego
brzmienia groove. Nawet szybsze fragmenty zachowujg swoja rytmicznos¢.

- 3: efekt Humanize stosuje sie w pofaczeniu z funkcja Harmony, aby odwzorowac sposéb
interakgji wokalisty prowadzacego i chéru, z wokalem prowadzacym wysunietym do przodu
i lekko luzniejszym taktowaniem.

+ Lead Pitch Detect Speed, Harm Pitch Detect Speed: okresla szybkos$¢ wykrywania wysokosci
dzwieku prowadzacego i dzwiekéw harmonicznych w odpowiedzi na sygnat z mikrofonu. ,1”
oznacza najwolniejszg reakcje, ,4” - standardowg, ,15” — najszybszg, natomiast ,as Mic Setting”
nadaje priorytet predkosci okreslonej w opcji ,Response” funkgji Pitch Detect dostepnej w oknie
Mic Setting (str. 121).

- Harmony Effect: okresla typ efektu majacego zastosowanie do dzwiekéw harmonicznych
dodanych do dzwieku prowadzacego.

Harmony Stability: okresla stopien stabilnosci, w jakim funkcja Harmony ma zastosowanie

do dzwieku prowadzacego. Ustawienie tego parametru na opcje ,Stable” zapewnia wzglednie
stabilny dzwiek z niewielka dynamika dzwiekéw harmonicznych. Ustawienie tego parametru

na opcje ,Dynamic” powoduje dodanie harmonii ze stopniem dynamiki zaleznym od dzwieku
wejsciowego.

- Lead Vibrato Depth: okresla gtebie vibrato dZzwieku prowadzacego.

- Harm Vibrato Depth: okresla gtebie vibrato dZzwieku harmonicznego.

« Vibrato Speed: okresla predkos¢ vibrato zaréwno dzwiekéw prowadzacych, jak i harmonicznych.
« Vibrato Delay: okresla op6znienie vibrato zaréwno dzwiekéw prowadzacych, jak i harmonicznych.

Wiecej informacji na temat parametréw ustawien szczegdtowych mozna znalezé w zeszycie Data
List (Lista parametréw Vocal Harmony) dostepnym na stronie internetowe;j.

B Effect (Efekt)

Umozliwia edytowanie parametréw zwigzanych z efektami zastosowanymi do dzwiekdw Vocal Harmony.

© | Effect On/Off Wiacza lub wyltacza efekty stosowane do dzwiekéw Vocal Harmony.

© | Type Stuzy do wyboru typu efektu dla dzwiekdw Vocal Harmony. Mozna réwniez edytowac szczeg6towe
parametry wybranego typu. Wiecej szczegétowych informacji mozna znalez¢ w zeszycie Data List
(lista ,Vocal Effect Type List” dla typow Vocal Harmony Effect i lista ,Vocal Harmony Parameter List”
dla parametréw Vocal Harmony Effect) dostepnym na stronie internetowej.

(10] Lead Umozliwia regulowanie efektu gtebi na dzwieku prowadzacym.

(11] Harmony Umozliwia regulowanie efektu gtebi dzwiekéw harmonicznych.

@ Reverb Reguluje gtebie opcji Reverb (Pogtos) majacej zastosowanie do dzwiekéw z mikrofonu. Ustawienie
wprowadzone w tym miejscu jest rbwnowazne ustawieniu dokonanemu w oknie Mixer (str. 135).

® | Chorus Reguluje gtebie opcji Chorus (Chér) majacej zastosowanie do dzwigekéw z mikrofonu. Ustawienie
wprowadzone w tym miejscu jest rbwnowazne ustawieniu dokonanemu w oknie Mixer (str. 135).

4 Dotkna¢ przycisku (Zapisz) i zapisa¢ edytowane ustawienia jako wlasny typ Vocal Harmony.
Lacznie mozna zapisac szesc¢dziesigt typow (Vocal Harmony i Synth Vocoder). Aby w przysztosci tatwiej byto je przywotac,
nalezy nada¢ im opisowa nazwe odpowiadajgcg ustawieniom.

NOTYFIKACJA

Ustawienia w tym miejscu zostana utracone, jesli przed dokonaniem ich zapisu dojdzie do wytaczenia zasilania instrumentu.

UWAGA

Aby zapisac ustawienia Vocal Harmony na dysku flash USB, nalezy zapisac je jako plik User Effect. W tym celu w oknie wywotywanym po wybraniu
kolejno [MENU] -> [Utility] > [Factory Reset/Backup] - strona 2/2 nalezy dotkna¢ przycisku [Save] dla pliku ,User Effect”, aby zapisa¢ ustawienia

(str. 166).
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Edytowanie typow funkcji Synth Vocoder (Vocal Harmony)

Edytujac parametry wstepnie ustawionego typu funkgji Synth Vocoder, mozna utworzy¢ wiasny typ tej funkgji.
Okno operacyjne mozna wywotac po wybraniu kolejno [MENU] - [Vocal Harmony].

1 Dotkna¢ nazwy Vocal Harmony, aby wyswietli¢ okno wyboru efektu Vocal Harmony.
2 Dotkna¢ przycisku [Synth Vocoder], a nastepnie wybra¢ odpowiedni typ funkgji Synth Vocoder.

3 W zaleznosci od wybranego typu Synth Vocoder nalezy dokona¢ edycji odpowiednich ustawien.

UWAGA
Przed ustawieniem parametréw funkgcji Synth Vocoder w tym miejscu nalezy sprawdzi¢, czy mikrofon jest prawidtowo podtaczony (patrz Podrecznik
uzytkownika) i czy ustawienia sg prawidtowo wyregulowane (patrz Podrecznik operacji zaawansowanych, str. 120).

Formant

0] 0

Shift Offset

Reverb  Chorus

B Harmony
Umozliwia edytowanie parametréw funkgcji Synth Vocoder.

(1) Harmony On/Off | Wtacza lub wytacza funkcje Synth Vocoder. Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania
przycisku [VOCAL HARMONY] na panelu.

@ | Carrier Umozliwia wybér dzwieku instrumentu, ktéry bedzie wykorzystywany jako zrédto (no$nik) dla
funkgji Synth Vocoder. (Nosnik stuzy jako podstawowy dzwiek, na ktéry naktadany jest wokal).

uoJOININ

(3) Song Ch Jesli ten parametr jest ustawiony na wartos¢ od 1 do 16, dane dotyczace dzwiekdw (odtwarzanych
z utworu na tym instrumencie lub z podtagczonego komputera) z danego kanatu beda
wykorzystywane do sterowania harmonia. Jesli ten parametr jest ustawiony w pozycji ,Off”,
sterowanie harmonia za pomoca danych utworu jest wytaczone.

(4] Part Po ustawieniu opcji ,Mute” (Wyciszenie) kanat wybrany powyzej (do sterowania harmonia) jest
wyciszany (wyfaczany) podczas odtwarzania utworu, co umozliwia wytaczenie sterowania za
pomoca okreslonych kanatow.

© | Keyboard « Off: komunikaty nutowe generowane za pomoca klawiatury nie majg wptywu na harmonie.
- Upper: harmonia steruja dzwieki grane na prawo od punktu podziatu (po lewej stronie).
» Lower: harmonig steruja dZwieki grane na lewo od punktu podziatu (po lewej stronie).

UWAGA
W przypadku zastosowania ustawien dotyczacych gry na klawiaturze i danych utworu ustawienia te sa
zestawiane w celu kontrolowania harmonii.

O | Vocoder « Attack: okredla czas narastania dzwieku Synth Vocoder. Im wyzsza wartos¢, tym wolniejsze
narastanie dZzwieku.

+ Release: okresla czas wyciszania dzwieku Synth Vocoder. Im wyzsza warto$¢, tym wolniejsze
opadanie dzwieku.
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(7] Formant « Shift: okresla wartos¢ (w BPF), o jaka zmieniana jest warto$¢ czestotliwosci odciecia filtréw BPF
(dla opgji Inst Input). Za pomoca tego parametru mozna zmieni¢ brzmienie dzwieku z efektem
Vocoder.

- Offset: umozliwia precyzyjne dostosowanie czestotliwosci odciecia wszystkich filtréw BPF (dla
opdji Inst Input). Za pomoca tego parametru mozna precyzyjnie dostosowac brzmienie dzwieku
z efektem Vocoder.

(8] Detail Setting Carrier » Volume: okresla poziom nosnika dla dzwieku Synth Vocoder.

« Noise: okresla poziom szumu przesytanego do funkgcji Synth Vocoder. Mozna
to wykorzysta¢ do podkreslenia dzwiekdw syczacych i spotgtosek zwarto-
wybuchowych oraz nadania im bardziej wyrazistych cech mowy.

« Octave: okresla ustawienie oktawy nosnika dla dzwieku Synth Vocoder.

HPF (High Pass | - Freq (Frequency): okresla czestotliwos¢ odciecia HPF dla dzwieku

Filter) z mikrofonu. Ustawienie tej wartosci na niskg powoduje uzyskanie
minimalnie przetworzonego dzwieku wejsciowego, tj. zblizonego do
oryginatu. Ustawienie wyzszych wartosci powoduje wzmocnienie dzwiekéw
spoétgtoskowych i dZzwiekéw syczacych o wyzszej czestotliwosci (dzieki czemu
stowa s tatwiejsze do zrozumienia).

- Level: okresla poziom natezenia dzwieku z mikrofonu emitowanego przez

filtr HPF.
BPF1 - 10 (Band | Okresla kazde wzmocnienie wyjsciowe filtra BPF 1-10 dla opgji Inst Input (gra
Pass Filter) na klawiaturze). BPF 1 odpowiada najnizszemu formantowi, podczas gdy BPF
10 odpowiada najwyzszemu formantowi.
UWAGA

W zaleznosci od ustawier moze dojs¢ do wystapienia sprzezenia zwrotnego (pisku)
mikrofonu. Nalezy zachowac ostroznosc¢ zwtaszcza podczas zwiekszania wartosci.

B Effect (Efekt)

Umozliwia edytowanie parametréw zwigzanych z efektami zastosowanymi do dzwiekdw Synth Vocoder.

© | Effect On/Off Wiacza lub wyfacza efekty stosowane do dzwiekdw Synth Vocoder.

O | Type Stuzy do wyboru typu efektu dla dzwiekdéw Synth Vocoder. Mozna réwniez edytowac szczegdtowe
parametry wybranego typu. Wiecej szczegétowych informacji mozna znalez¢ w zeszycie Data List
(lista ,Vocal Effect Type List” dla typow Synth Vocoder Effect i lista ,Vocal Harmony Parameter List”
dla parametréw Synth Vocoder Effect) dostepnym na stronie internetowe;j.

(11) Depth Reguluje gtebie efektu majacego zastosowanie do catego dzwieku Synth Vocoder.

(12] Reverb Reguluje gtebie opcji Reverb (Pogtos) majacej zastosowanie do dzwiekéw z mikrofonu. Ustawienie
wprowadzone w tym miejscu jest rbwnowazne ustawieniu dokonanemu w oknie Mixer (str. 135).

® Chorus Reguluje gtebie opcji Chorus (Chér) majacej zastosowanie do dzwiekéw z mikrofonu. Ustawienie
wprowadzone w tym miejscu jest rtbwnowazne ustawieniu dokonanemu w oknie Mixer (str. 135).

4 Dotkna¢ przycisku (Zapisz) i zapisa¢ edytowane ustawienia jako wlasny typ Synth Vocoder.
Lacznie mozna zapisac szes¢dziesiat typow (Synth Vocoder i Vocal Harmony). Aby w przysztosci tatwiej byto je przywota¢,
nalezy nadac im opisowg nazwe odpowiadajgcg ustawieniom.

NOTYFIKACJA

Ustawienia w tym miejscu zostana utracone, jesli przed dokonaniem ich zapisu dojdzie do wytaczenia zasilania instrumentu.

UWAGA

Aby zapisac ustawienia Synth Vocoder na dysku flash USB, nalezy zapisac je jako plik User Effect. W tym celu w oknie wywotywanym po wybraniu
kolejno [MENU] > [Utility] > [Factory Reset/Backup] - strona 2/2 nalezy dotkna¢ przycisku [Save] dla pliku ,User Effect”, aby zapisa¢ ustawienia
(str. 166).
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Zawartoscé rozdziatu

Edycja parametrow filtra (Filter) 129
Edycja parametréw korektora (EQ) 130
Edycja parametrow efektu (Effect) 133

- Edycja i zapisywanie ustawien efektu 134
Edycja parametréw efektéw (Chorus/Reverb) 135

« Edycja i zapisywanie ustawien Chorus/Reverb 135
Edycja ustawien panoramy stereofonicznej / gtosnosci (Pan/Volume)...............u..... 135
Edycja ustawien kompresora gtéwnego (Compressor) 136
Schemat blokowy 137

Podrecznik uzytkownika omawia podstawowa procedure korzystania z funkcji miksera. Niniejszy podrecznik operacji
zaawansowanych zawiera bardziej szczegétowe informacje na temat kazdego okna (lub funkgji) okna miksera wywotywanego po
wybraniu kolejno [MENU] - [Mixer].

Zaktadki wyboru partii od ,Panel” do ,Song” w gérnej czesci wyswietlacza miksera umozliwiaja dostosowanie dzwieku dla kazdej
odpowiedniej partii, podczas gdy ,Master” umozliwia ogélne dostosowanie dzwieku dla catego instrumentu.

UWAGA

Po wybraniu utworu audio nie mozna ustawi¢ parametréw zwigzanych z partig utworu ani kanatami.

UWAGA

Pokretta i suwaki pojawiaja sie na wyswietlaczach ustawien tylko wtedy, gdy odpowiednie parametry sa dostepne.

Aby zyskac wizualna orientacje w przeptywie sygnatu i konfiguracji miksera, zapoznac sie ze schematem blokowym na stronie

str. 137.

Edycja parametroéw filtra (Filter)

Ta funkcja modyfikuje charakterystyke tonalna (jasnos¢ itp.) dzwieku poprzez odciecie wyjscia okreslonej czesci czestotliwosci
dzwieku. Funkcja ta nie jest dostepna po wybraniu opcji ,Master” sposréd zaktadek w gérnej czesci ekranu miksera.

T+T Mixer lllﬁaﬂalll
Panel 1
<« » "I

. Resonance
Filter

EQ

Effect
= Cutoff

Chorus/
Reverb

Pan/
Volume

Resonance Umozliwia dostosowanie efektu Resonance (Rezonans) (str. 54) dla kazdej partii. Mozna go uzy¢ w potaczeniu
z parametrem ,Cutoff”, aby nada¢ dzwiekowi dodatkowy charakter.
Cutoff Okresla jasnos¢ dzwieku dla kazdej partii poprzez dostosowanie czestotliwosci odciecia. (str. 54).
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Edycja parametrow korektora (EQ)

Korektor (zwany takze ,EQ”) to procesor dzwieku, ktéry dzieli widmo czestotliwosci na wiele pasm, ktére moga by¢ wzmacniane
lub wycinane w zaleznosci od potrzeb, aby dostosowac 0gdlng charakterystyke czestotliwosciowa. Zaktadki wyboru partii od
,Panel” do ,Song” w goérnej czesci wyswietlacza miksera umozliwiaja dostosowanie korektora dla kazdej odpowiedniej partii,
podczas gdy ,Master” umozliwia ogélne dostosowanie korektora dla catego instrumentu.

B Partia korektora (gdy wybrana jest jedna z zaktadek ,Panel” do ,,Song”)

i e (S
bariald Style  M.Pad e Right2  Right3
“ = & @ 2

Filter

EQ

Effect

Chorus/
Reverb

Pan/
Volume

High

Zwieksza lub zmniejsza wysokie pasmo korektora dla kazdej partii.

Low

Zwieksza lub zmniejsza niskie pasmo korektora dla kazdej partii.
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B Master EQ (po wybraniu zaktadki ,Master”)

Instrument ten wyposazono w wysokiej jakosci osmiopasmowy cyfrowy korektor dzwieku. Dzieki tej funkcji na wyjsciu
instrumentu mozna zastosowac koricowy efekt — kontrole tonu. W oknie ,Master” mozna wybrac jeden z dziewieciu
wstepnie ustawionych typow korektora. Uzytkownik moze nawet tworzy¢ wiasne ustawienia korektora, dostosowujac pasma
czestotliwosci i zapisujgc ustawienia w jednym z 30 typéw User Master EQ.

UWAGA

Korektora Master EQ nie mozna zastosowac¢ do utworu audio, wejscia audio przez gniazda AUX IN ani dzwigku metronomu.

Szeroko$¢ pasma (zwana takze ,Q")

Wzmocnienie

|

Czestotliwos¢

8 pasm (domyslnie) > 80 Hz 250Hz 500Hz 630Hz 800Hz 1,0kHz 4,0kHz 8,0 kHz

Wzmocnienie -,.f\ Szeroko$¢ pasma (zwana takze ,Q") -)‘\

Frequency

Compressor

EQ

BSIN

1 Wybra¢ zadany typ korektora do edyc;ji.

« Flat: pfaskie ustawienia korektora. Wzmocnienie kazdej czestotliwosci jest ustawione na 0 dB.

» Mellow: subtelne i tagodne ustawienia korektora, w ktérych pasma wysokich czestotliwosci sa nieznacznie zredukowane.

« Bright: ustawienie korektora podnoszace poziom wysokich czestotliwosci i wprowadzajace ,jasniejsza” barwe dzwieku.

« Loudness: wyrazne ustawienia korektora, w ktérych podkreslone sa zaréwno dzwieki o niskiej, jak i wysokiej
czestotliwosci. To dobry wybér dla muzyki w szybkim tempie.

« Powerful: ustawienie korektora ,Powerful” to takie, w ktorym wszystkie dZzwieki czestotliwosci sg podkreslone. Moze to
by¢ wykorzystane do wzmocnienia muzyki podczas imprez itp.

« HS7, HS8, STAGEPAS 600, STAGEPAS 1k mkll: s3 to optymalne ustawienia korektora dla wyjscia do kazdego produktu
o tej samej nazwie.

« User1-30: wiasne ustawienia uzytkownika dla korektora zapisane w kroku 4.

2 Dostosowanie Q (szerokosci pasma) i czestotliwosci srodkowej kazdego pasma.
Dostepny zakres czestotliwosci jest inny dla kazdego pasma. Im wyzsza wartos¢ Q, tym wezsze pasmo przenoszenia.
W przypadku skrajnego lewego i prawego pasma:
« mozna wybrac typ korektora (Peak/Dip, Shelving). Charakterystyke kazdego typu opisano powyzej.
« Q mozna regulowac tylko po wybraniu typu opcji Peak/Dip.
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3 Dostosowaé poziom wzmocnienia, aby wzmocnié lub wycigé dowolne z oSmiu pasm zaleznie od
potrzeb.

4 Dotknac¢ ikony P4 (Zapisz), aby zapisa¢ ustawienia jako typ Master EQ uzytkownika.
Mozna utworzy¢ i zapisa¢ maksymalnie dwa typy ustawien korektora.

NOTYFIKACJA

Ustawienia zostang utracone, jesli przed dokonaniem ich zapisu dojdzie do wytaczenia zasilania instrumentu.

UWAGA
Aby zapisac ustawienia Master EQ na dysku flash USB, nalezy zapisac je jako plik User Effect. W tym celu w oknie wywotywanym po wybraniu kolejno
[MENU] - [Utility] > [Factory Reset/Backup] = strona 2/2 nalezy dotkna¢ przycisku [Save] dla pliku ,User Effect”, aby zapisa¢ ustawienia (str. 166).
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Edycja parametrow efektu (Effect)

Ten instrument oferuje nastepujace bloki efektow.
- Efekt systemowy (Chorus, Reverb): efekty te sa stosowane do catego brzmienia tego instrumentu. Dla kazdej partii mozna
dostosowac gtebokos¢ efektu systemowego. Mozna ustawic¢ te warto$¢ w oknie ,Chorus/Reverb”. (str. 135).

« Insertion Effect 1-28: efekty te sg stosowane tylko do okreslonej partii. Dla kazdego z tych efektéw mozna wybra¢ typ efektu
specjalnie dla zadanej partii (na przyktad Distortion, ktéry zostanie zastosowany tylko do partii gitarowej).

« Variation Effect: blok ten moze by¢ uzywany zaréwno jako efekty systemowe, jak i opcje efektu Insertion, a uzytkownik moze
przetaczac sie miedzy nimi.

W tej sekgcji opisano ustawienia zwigzane z efektami Insertion i Variation w oknie tego efektu. To okno nie jest dostepne, gdy
w gornej czesci ekranu miksera wybrana jest zakfadka ,Master”.

41 Mixer [ o pad | s st X
ey (D NS ]
FE 1 — A =
« » AN MRE =N S

Insertion Effect Assign Part Setting

Filter

EQ

Effect

Chorus/
Reverb
Pan/
Volume

Efekt Insertion Umozliwia przypisanie zagdanego typu efektu Insertion dla kazdej partii poprzez dotkniecie obszaru nad kazdym
pokrettem. Stopien zastosowania kazdego efektu mozna regulowac za pomocg pokretet.

Jesli uzytkownik chce przypisac kazdy z efektéw Insertion do okreslonej partii i wybra¢ typ efektu, dotknac
przycisku [Assign Part Setting] w prawym gérnym rogu tego obszaru i wprowadzi¢ niezbedne ustawienia w oknie.
Mozliwe do przypisania partie dla kazdego efektu Insertion sg nastepujace:

- Efekt Insertion 1-19: partie klawiatury, kanaty utworéw 1-16

- Efekt Insertion 20: mikrofon, kanaty utworéw 1-16

- Efekt Insertion 21-28: partie stylu (z wyjatkiem partii audio dla stylu audio)

Efekt Variation Dotkna¢ opcji [Insertion] lub [System], aby przetaczy¢ potaczenie efektu miedzy efektem Insertion i efektem
systemowym, a nastepnie dotkna¢ prawego kornca tego wiersza, aby wybrac zadany typ efektu.

Po wybraniu opgcji ,System” efekt ten jest stosowany do wszystkich partii utworu i stylu jako efekt systemowy. Po
wybraniu opgji ,Insertion” efekt ten jest stosowany tylko do okreslonej czesci utworu/stylu.

Aby dostosowac stopien, w jakim efekt jest stosowany, uzy¢ pokretta kazdej partii.

UWAGA
Funkcja ta nie jest dostepna, gdy w gdérnej czesci ekranu miksera wybrana jest zaktadka ,Pane

BSIN
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Edycja i zapisywanie ustawien efektu

Mozna edytowac ustawienia efektéw systemowych (Chorus, Reverb), efektow Insertion i efektu Variation. Zmiany mozna zapisa¢
jako typ efektu uzytkownika.

1 W oknie miksera dotkna¢ nazwy typu efektu, aby wywota¢ okno ustawien efektu.

Insertion Effect - Style Phrase1

MIDDLE TREBLE MASTER  PRESENCE

Genter
MiC POS l
Edge

Detail

Wybrac kategorie i typ efektu, a nastepnie dostosowaé wartos¢ parametru za pomoca kontroleréw
w oknie.

W razie potrzeby dotkna¢ przycisku [Detail], aby wywotaé okno parametréw efektu i wprowadzié
dodatkowe ustawienia.
Dostepne parametry réznia sie w zaleznosci od typu efektu.

UWAGA

Parametry wyszarzone nie moga by¢ edytowane.

Dotkna¢ ikony &Y (Zapisz), aby zapisac¢ ustawienia jako typ efektu uzytkownika.
Dla kazdego bloku efektéw Reverb, Chorus i Variation mozna zapisa¢ maksymalnie trzy typy efektéw, natomiast dla sekgcji
efektéw Insertion mozna maksymalnie trzydziesci typow efektow.

NOTYFIKACJA

Ustawienia zostang utracone, jesli przed dokonaniem ich zapisu dojdzie do wytaczenia zasilania instrumentu.

UWAGA
Aby zapisa¢ ustawienia efektu na dysku flash USB, nalezy zapisac je jako plik User Effect. W tym celu w oknie wywotywanym po wybraniu kolejno
[MENU] - [Utility] > [Factory Reset/Backup] = strona 2/2 nalezy dotkna¢ przycisku [Save] dla pliku ,User Effect”, aby zapisa¢ ustawienia (str. 166).
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Edycja parametrow efektow (Chorus/Reverb)

Chorus i Reverb to efekty systemowe, ktore sg stosowane do wszystkich dzwiekéw wydawanych przez instrument. Nie sg
dostepne, gdy w gdrnej czesci ekranu miksera wybrana jest zakfadka ,Master”.

i e (R
S M.Pad e Right2  Right3
< = wi & 'H

Filter Ehorys

64 64
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Effect

Reverb
Chorus/

64 64 L
Reverb
Pan/ <’ (’ .

Volume

Chorus Dotkna¢ nazwy typu Chorus w prawym gérnym rogu tego wiersza, aby wybrac¢ zgdany typ Chorus. Po dokonaniu
wyboru powrdci¢ do okna miksera, a nastepnie uzy¢ kazdego pokretta, aby dostosowac gtebokos¢ efektu Chorus

dla kazdej czesci.

Reverb Dotkna¢ nazwy typu Reverb w prawym gérnym rogu tego wiersza, aby wybra¢ zadany typ Reverb. Po dokonaniu
wyboru powrdci¢ do okna miksera, a nastepnie uzy¢ kazdego pokretta, aby dostosowac gtebokos¢ efektu Reverb

dla kazdej czesci.

UWAGA

Aby uzyskac szczegdtowe informacje na temat typdw Chorus i Reverb, zapoznac sie z zeszytem Data List (Effect Type List) (Lista danych (Lista typéw
efektow)) w witrynie internetowej.

Edycja i zapisywanie ustawien Chorus/Reverb

Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania okna ,Effect” (str. 133).

Edycja ustawien panoramy stereofonicznej / gtosnosci (Pan/Volume)

Dla kazdej partii mozna dostosowac panorame (pozycje stereo dzwieku) i gtosnos¢. To okno nie jest dostepne, gdy w goérnej
czesci ekranu miksera wybrana jest zaktadka ,Master”.
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(1] Pan Okresla pozycje stereofoniczna kazdej partii (kanatu).

(2) Volume Okresla poziom kazdej partii lub kanatu, zapewniajac precyzyjna kontrole nad réwnowaga wszystkich
partii.
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Edycja ustawien kompresora gtownego (Compressor)

Kompresor jest efektem uzywanym do limitowania i kompresowania dynamiki (ograniczania/zwiekszania dynamiki) sygnatu
audio. W przypadku sygnatéw o duzym zréznicowaniu dynamiki, np. partii wokalnych lub gitarowych, kompresor ,$ciesnia”
zakres dynamiki, powodujac, ze cichsze fragmenty zyskuja na gtosnosci, a gtosniejsze - tagodnieja. Jesli kompresor jest uzywany
w celu podniesienia ogélnego poziomu dynamiki, powoduje, ze dzwiek staje sie mocniejszy oraz bardziej zwarty i wyrazisty.
Instrument ten wyposazono w kompresor gtéwny (Master Compressor), ktdry jest stosowany do catego brzmienia tego
instrumentu. Chociaz dostepne sg gotowe ustawienia kompresora gtéwnego, mozna réwniez tworzy¢ i zapisywac wtasne
ustawienia tej funkgji, dostosowujac odpowiednie parametry. Ten ekran jest dostepny tylko po wybraniu zaktadki ,Master”

w gornej czesci okna miksera.

UWAGA

Funkcji kompresora gtéwnego nie mozna zastosowac do utworu audio, wejscia audio przez gniazda AUX IN ani dzwieku metronomu.

* 2
4

Compressor

65 62

© G 3

Compression Texture Output

EQ

GR Output

1 ustawic¢ Compressor na ,,On” (WL.).

2 Wybra¢ typ funkcji Master Compressor, jaki ma by¢ edytowany.
« Natural: naturalne ustawienia funkcji Compressor, w przypadku ktérych efekt jest umiarkowanie wyrazny.

« Rich: bogate ustawienia funkcji Compressor, ktdre pozwalajg wydoby¢ charakterystyke instrumentu w sposéb optymalny.
Jest to dobre rozwigzanie do podkreslania instrumentéw akustycznych, muzyki jazzowej itp.

» Punchy: mocno przesadzone ustawienia funkcji Compressor. Przydatne do podkreslania muzyki rockowej.

« Electronic: ustawienia funkcji Compressor, ktére pozwalajg wydoby¢ w sposéb optymalny charakterystyke elektronicznej
muzyki taneczne;.

« Loud: wysoka wartos$¢ ustawien funkcji Compressor. Jest to dobre rozwigzanie w przypadku podkreslania energicznej
muzyki, takiej jak rock czy gospel.

« User1-5: wiasne ustawienia uzytkownika dla funkcji Compressor zapisane w kroku 4.

3 Edycja parametréw zwigzanych z funkcjg Master Compressor.

Compression Parametry takie jak Threshold, Ratio i Soft Knee (ktére sa dostepne w powszechnie uzywanych funkcjach
Compressor) sg zmieniane jednocze$nie, umozliwiajac umiarkowang kompresje dzwieku.

Texture Dodaje naturalne wtasciwosci do efektu. Im wieksza wartos¢, tym lzejszy efekt.
UWAGA

Zmiany tatwiej mozna ustysze¢ w potfaczeniu z opcjami ,Compression” i ,Output”.

Output Okreslanie poziomu wyjsciowego.

Wskaznik ,GR" ukazuje redukcje wzmocnienia (skompresowany poziom), podczas gdy ,Output” pokazuje poziom wyjsciowy
zgodnie z dZzwiekiem instrumentu w czasie rzeczywistym.

4 Dotknac¢ ikony B (Zapisz), aby zapisa¢ ustawienia jako typ Master Compressor uzytkownika.
Mozna utworzy¢ i zapisac¢ do pieciu typéw Master Compressor.

NOTYFIKACJA

Ustawienia zostana utracone, jesli przed dokonaniem ich zapisu dojdzie do wytaczenia zasilania instrumentu.

UWAGA

Aby zapisa¢ ustawienia Master Compressor na dysku flash USB, nalezy zapisac je jako plik User Effect. W tym celu w oknie wywotywanym po
wybraniu kolejno [MENU] - [Utility] > [Factory Reset/Backup] - strona 2/2 nalezy dotkna¢ przycisku [Save] dla pliku ,User Effect”, aby zapisa¢
ustawienia (str. 166).
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1 Ustawienia funkcji kontrolerow

Zawartos¢ rozdziatu

Przypisywanie okreslonych funkcji do pedatéw i przyciskéw panelu (mozliwos¢
przypisania) 138
+ Mozliwe do przypisania funkcje 139

Edytowanie typow przypisania pokretet, suwakow i joysticka funkgji Live Control
(Live Control) 145

« Mozliwe do przypisania funkcje 146

Przypisywanie okreslonych funkcji do pedatéw i przyciskéw panelu
(mozliwos¢ przypisania)
Do pedatéw podtaczonych do gniazd ASSIGNABLE FOOT PEDAL oraz przyciskéw ASSIGNABLE [A-F] i [1-3] mozna przypisywac

rézne funkcje.
Okno operacyjne mozna wywotac po wybraniu kolejno [MENU] - [Assignable].

#2 Assignable

Home Shortcuts

Foot Pedals

Susta

Assignable Buttons

Zakres Typ regulacji

1 Dotkna¢, aby wybrac¢ zadany pedat lub przycisk.

Ponowne dotkniecie powoduje wywotanie listy funkgji.

UWAGA

Jak opisano w podreczniku uzytkownika, skréty mozna réwniez przypisa¢ do przyciskow ASSIGNABLE. W szczegdlnosci skroty nastepujacych funkgji
mozna przypisac tylko do przyciskéw ASSIGNABLE.

« Regist Bank Information (Informacje o banku rejestracyjnym)

« Regist Bank Edit (Edycja informacji o banku rejestracyjnym)

« Style Information (Informacje o stylach)

« Multi Pad Edit (Edycja Multi Pad)

2 Wybrac funkcje pedatu lub przycisku.

Informacje na temat poszczegélnych funkcji mozna znalez¢ na stronach 139 - 144.

UWAGA

Do pedatu mozna takze przypisac inne funkcje - Voice Guide Controller (Funkcje kontrolera brzmienia) (str. 164), Punch In/Out of Song (Punkt
wejscia/wyjscia utworu) (str. 83) i Registration Sequence (Sekwencja rejestracyjna) (str. 114). Po przypisaniu wielu funkcji do pedatu obowigzuje
nastepujaca kolejnosé¢: Voice Guide Controller (Funkcje kontrolera brzmienia) = Punch In/Out of Song (Punkt wejscia/wyjscia utworu) >
Registration Sequence (Sekwencja rejestracyjna) - Przypisywane tu funkcje

3 Dokona¢ niezbednych ustawien wybranej funkcji widocznej w dolnej czesci okna.
Mozna wprowadzi¢ szczeg6towe ustawienia wybranej funkgji, takie jak partie, na ktére funkcja ma wptyw itp. Aby zmieni¢
nazwe funkgji wyswietlang w wyskakujacym oknie, dotknac przycisku [Rename] i wprowadzi¢ zadang nazwe. Mozna uzy¢
maksymalnie 50 znakéw.
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4 W razie potrzeby ustawi¢ biegunowos¢ pedatu, dotykajac przycisku (Menu).
W zaleznosci od pedatu podtaczonego do instrumentu moze on dziata¢ w odwrotny sposéb (tj. jego nacisniecie nie daje
zadnego efektu, ale zwolnienie juz tak). W takim przypadku nalezy uzy¢ tego ustawienia, aby odwréci¢ biegunowos¢.

Ukrywanie okna wyskakujacego po nacisnieciu przyciskow ASSIGNABLE (Przypisywane funkcje)
Po nacisnieciu jednego z przyciskow ASSIGNABLE (Przypisywane funkcje) wyswietlane jest wyskakujace okno wyswietlajace
przypisany stan funkcji. Mozna takze ustawic¢ ukrywanie okna wyskakujacego. Aby to zrobi¢, dotkna¢ przycisku ? (Menu) na
wyswietlaczu Assignable (Przypisywane funkcje), a nastepnie ustawic¢ wartos¢ parametru ,Popup Window” (Oknyskakujqce)
na Off (Wyt.).

Mozliwe do przypisania funkcje

Na ponizszej liscie ,P” oznacza pedaty, ,A"” oznacza przyciski ASSIGNABLE. Funkcje oznaczone znakiem ,O" sg dostepne dla

odpowiadajacych im pedatéw lub przyciskéw.

« W przypadku funkcji oznaczonych symbolem ,*” uzywac wytacznie kontrolera noznego; przetacznik nozny nie zapewnia
prawidtowego dziatania.

« W przypadku funkcji oznaczonych stowem ,Range” (Zakres) mozna ustawi¢ zakres sterowania sposrdd nastepujacych.

- Petny: Min. - Srodek — Maks.
- Géra: Srodek — Maks.
- Dét: Srodek - Min.

« W przypadku funkcji oznaczonych jako ,Control Type” (Typ kontroli), tylko wtedy, gdy pedat zostat przypisany, mozna w razie
potrzeby wybra¢ zachowanie pedatu sposrdd ponizszych. Niektore funkcje charakteryzujg sie specyficznymi zachowaniami,
ktére opisano oddzielnie.

- Toggle: Wiacza/wytacza za kazdym nacisnieciem.
- Hold A: Wiacza funkcje i utrzymuje ja w stanie aktywnym podczas przytrzymywania.
- Hold B: Wylacza funkcje i utrzymuje ja w stanie nieaktywnym podczas przytrzymywania.

UWAGA
Mozna wprowadzi¢ szczegdtowe ustawienia kazdej funkcji w dolnej czesci okna Assignable, na przyktad, na ktére partie bedzie miata wptyw funkgja itp.
(dostepne elementy roznia sie w zaleznosci od charakteru danej funkgji).

Funkcje Przypisywanie
Kategoria Funkcja Opis P A
Voice Articulation 1-3 Gdy uzywane jest brzmienie Super Articulation z efektem O O
(Brzmienie) odpowiadajacym tej funkcji, mozna wiaczy¢ efekt za pomoca

kontrolera, do ktérego przypisana jest ta funkcja.

Volume* Umozliwia sterowanie gtosnoscia za pomoca kontrolera noznego. @] -
Sustain Sterowanie przedtuzaniem dzwiekéw. Po nacisnieciu @] @]
(Control Type) i przytrzymaniu kontrolera, do ktérego przypisana jest ta funkcja,

wszystkie nuty grane na klawiaturze maja dtuzszy czas trwania.
Zwolnienie pedatu powoduje natychmiastowe zatrzymanie
(sttumienie) wszystkich podtrzymywanych dzwiekdw.

Panel Sustain On/Off Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku O O
[SUSTAIN].

Sostenuto Sterowanie efektem Sostenuto. Jesli uzytkownik zagra nute lub @) @)

(Control Type) akord na klawiaturze i nacisnie kontroler, do ktérego przypisana jest

ta funkcja, przytrzymujac nuty, granie nuty bedzie trwac tak dtugo,
jak dtugo kontroler bedzie przytrzymywany. Ale kolejne dZzwieki
nie beda przedtuzane. Umozliwia to na przyktad podtrzymywanie
akordu, podczas gdy inne nuty sg grane staccato.

UWAGA

Funkcja ta nie ma wptywu na brzmienia Organ Flutes ani niektére brzmienia
Super Articulation.

Soft Sterowanie efektem Soft. Nacisniecie kontrolera, do ktérego O @)
(Control Type) przypisana jest ta funkcja, zmniejsza gtosnosc i zmienia barwe
odtwarzanych nut. Efekt ten jest dostepny tylko w przypadku
niektérych odpowiednich brzmien.
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Funkcje Przypisywanie

Kategoria Funkcja Opis P A
Voice Glide Po nacisnieciu kontrolera, do ktérego przypisana jest ta funkcja, O O
(Range, Control Type) wysokos$¢ dZzwieku zmienia sig, a nastepnie powraca do zwyktego

poziomu po zwolnieniu kontrolera. W dolnej czesci okna mozna

wprowadzi¢ nastepujace ustawienia.

- Pitch Bend Range (Left, Right1/2/3): okresla zakres podciggania
wysokosci dzwieku dla kazdej partii klawiatury, na ktérg ma wptyw
przesuwanie kontrolera. Zakres wynosi od ,,0” do , 12", a kazdy krok
odpowiada jednemu péttonowi.

UWAGA
Ustawienie zakresu Pitch Bend jest wspolne dla wszystkich kontroleréw
zwigzanych z Pitch Bend.

- On Speed: okredla dynamike zmiany wysokosci dzwieku przy
nacisnieciu kontrolera.

- Off Speed: okresla dynamike zmiany wysokosci dzwieku przy
zwolnieniu kontrolera.

Mono/Poly Przetacza brzmienie z monofonicznego na polifoniczne. O O
(Control Type) UWAGA

Ta funkcja ma nastepujace specyficzne zachowania dla ponizszych typéw
sterowania pedatu noznego.

» Toggle: przetaczanie miedzy trybami Mono/Poly

» Hold A: przytrzymanie wtacza tryb Mono.

» Hold B: przytrzymanie wiacza tryb Poly.

Portamento Efekt Portamento (ptynne przemieszczanie sie miedzy nutami) O O
(Control Type) mozna uzyskac za pomoca kontrolera, do ktérego przypisana jest ta
funkcja.

Efekt ten jest generowany, gdy dZzwieki grane sa w stylu legato, czyli
dany dzwiek jest grany, gdy jeszcze jest przytrzymywany poprzedni
dzwiek. Czas dziatania efektu Portamento moze by¢ réwniez
regulowany w oknie Voice Edit (str. 49). W dolnej czesci okna

funkcje mozna wiaczad i wytaczac dla kazdej partii klawiatury.
UWAGA

Ta funkcja wptywa tylko na niektére brzmienia, zwtaszcza brzmienie
syntezatora i niektére brzmienia basu. Nie wptynie to na zadne z brzmien

Organ Flutes, Super Articulation 2 i tylko na niektére brzmienia Super
Articulation, nawet jesli funkcja zostata przypisana do kontrolera.

Portamento Time* Sterowanie parametrem czasu efektu Portamento odbywa sie O -
za pomoca kontrolera noznego. Informacje na temat funkgji
Portamento Time, patrz str. 41.

Vel. Sens. for Portamento Kontroluje czutos¢ dynamiki opcji Portamento Time kazdej partii O -
Time* klawiatury. Wiecej informacji: str. 51.

(Range)

Pitch Bend* Funkcja ta pozwala podwyzszac lub obniza¢ wysokos¢ dzwiekow O -
(Range, Control Type) za pomoca pedatu. Efekt dziatania pedatu moze by¢ ustalony

niezaleznie dla kazdej z partii klawiatury. U dotu tego okna mozna

wprowadzi¢ nastepujace ustawienia.

- Pitch Bend Range (Left, Right1/2/3): okresla zakres podciggania
wysokosci dzwieku dla kazdej partii klawiatury, na ktérag ma wptyw
przesuwanie kontrolera. Zakres wynosi od ,0” do 12", a kazdy krok
odpowiada jednemu péttonowi.

UWAGA
Ustawienie zakresu Pitch Bend jest wspolne dla wszystkich kontrolerow
zwigzanych z Pitch Bend.

Modulation (+), (-)* Funkcja ta dodaje efekt Vibrato i inne efekty do dZzwiekéw granych O -
na klawiaturze.

Modulation (+), (<) Alt Jest to niewielka odmiana powyzszej opcji Modulation, w ktdrej O O

(Control Type) efekty (ksztatt fali) moga by¢ naprzemiennie wiaczane/wylaczane.

Initial Touch On/Off Wiacza/wytacza ustawienie Initial Touch kazdej partii klawiatury O @)

(Control Type) w oknie klawiatury.
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Funkcje Przypisywanie
Kategoria Funkcja Opis P A
Voice Left Hold On/Off Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku [LEFT HOLD]. @) ©)
(Control Type)
Pedal Control (Wah)* Funkcja ta dodaje efekt Wah-wah do dZzwiekéw granych na klawiaturze. O -
UWAGA
Efekt mozna zastosowac tylko do okreslonych brzmien.
Organ Rotary Slow/Fast Przetacza dynamike opcji Rotary Speaker (str. 56) miedzy ,Slow” @] @]
(Control Type) i ,Fast”.
UWAGA
Ta funkcja ma nastepujace specyficzne zachowania dla ponizszych typéw
sterowania pedatu noznego.
» Toggle: przetgcza opcje szybko/wolno
« Hold A: szybko
« Hold B: wolno
Kbd Harmony/Arpeggio Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku O O
On/Off [HARMONY/ARPEGGIO] na panelu instrumentu.
(Control Type)
Arpeggio Hold Gdy ta funkcja jest wiaczona, gra technika Arpeggio jest O O
(Control Type) kontynuowana nawet po zwolnieniu klawiatury, a nastepnie zostaje
przerwana po wyfaczeniu tej funkgji. Sprawdzi¢, czy wybrano jeden
z typow Arpeggio, a przycisk [HARMONY/ARPEGGIOQ] jest wiaczony.
Registration | Registration Memory Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku O O
REGISTRATION MEMORY [MEMORY].
Registration Memory 1-10 | Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przyciskéw @) @)
REGISTRATION MEMORY [1]-[10].
Registration Sequence +/— | Powoduje przesuwanie do przodu / do tytu wartosci Registration - ©)
Sequence.
UWAGA
Jesli uzytkownik chce uzywac pedatu, ustawic opcje ,Pedal Control” w oknie
Registration Sequence (str. 114).
Registration Bank +/— Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przyciskéw REGIST O O
BANK [+]/[-].
Registration Freeze On/Off | Dziatanie tej funkcji jest analogiczne do dziatania przycisku [On]/ O O
[Off] (Wk/Wyt.) w oknie Registration Freeze (str. 113).
Registration Sequence Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania [On]/[Off] (Wt./ O O
On/Off Wyt.) w oknie Registration Sequence (str. 114).
Live Control | Live Control Knob Assign Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku [KNOB O O
ASSIGN] (przypisanie pokretta).
Live Control Slider Assign Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku [SLIDER O O
ASSIGN] (przypisanie suwaka).
Live Control Joystick Przefacza kolejno typy przypisania joysticka (1-3). Szczegétowe O O
Assign informacje na ten temat mozna znalez¢ w podreczniku uzytkownika.
Live Control Joystick Hold Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku O O
On/Off [JOYSTICK HOLD].
(Control Type)
Live Control Reset Value Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania [Reset Value] O O
w oknie Live Control (str. 145). Przywraca wartosci wszystkich
funkgji przypisywanych funkgji Live Control.
Chord Chord Looper On/Off Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku CHORD @) @)
Looper LOOPER [ON/OFF].
Chord Looper Rec/Stop Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku CHORD @) @)
LOOPER [REC/STOP].
R Q) NASTEPNA STRONA
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Funkcje Przypisywanie
Kategoria Funkcja Opis P A
Style Dynamics Control* Kontroluje dynamike odtwarzania stylu. Zmienia to intensywnos¢ (@) -
odtwarzania stylu, a nie tylko gtosnos¢.
Style Start/Stop Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku STYLE 0] 0]
CONTROL [START/STOP].
Synchro Start On/Off Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku [SYNC START]. 0] e)
Synchro Stop On/Off Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku [SYNC STOP]. o) 1e)
Intro 1-3 Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przyciskéw INTRO o) o)
[11-0mj.
Main A-D Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przyciskow MAIN o) o)
VARIATION [A]-[D].
Fill Down Funkcja ta umozliwia zagranie frazy przejsciowej (fill-in), po 0] 0]
ktérej natychmiast jest odtwarzana sekcja Main przypisana do
najblizszego przycisku po lewej stronie.
Fill Self Funkcja ta umozliwia zagranie frazy przejSciowej. 0] e)
Fill Break Funkcja ta umozliwia zagranie frazy przejsciowej. 0] 0]
Fill Up Funkcja ta umozliwia zagranie frazy przejsciowej (fill-in), po e} e}
ktérej natychmiast jest odtwarzana sekcja Main przypisana do
najblizszego przycisku po prawej stronie.
Ending 1-3 Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przyciskow 0] 0]
ENDING/rit. [11-[111].
Acmp On/Off Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku [ACMP]. 0] 0]
OTS Link On/Off Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku [OTS LINK]. e) 'e)
Auto Fill In On/Off Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku [AUTO o) 0]
FILL IN].
Half Bar Fill In Gdy funkgcja ta jest wkaczona, zmiana sekgji stylu w pierwszym takcie e) 'e)
(Control Type) biezacej sekcji powoduje rozpoczecie nastepnej sekgji od srodka
z automatycznym zagraniem fazy przejsciowe;j.
UWAGA
Funkcja ta nie dziata po wybraniu stylu audio.
Fade In/Out Wiacza i wytacza funkcje Fade In/Fade w celu grania stylow, o) 0]
utworéw MIDI itp.
U dotu tego okna mozna ustawic nastepujace parametry.
- Fade In Time: okresla czas potrzebny do wzmocnienia gtosnosci
stylu/utworu lub przejscia od poziomu minimalnego do
maksymalnego (zakres od 0 do 20 sekund).
- Fade Out Time: okreéla czas potrzebny do wyciszenia stylu/
utworu lub przejscia od poziomu maksymalnego do minimalnego
(zakres od 0 do 20 sekund).
- Fade Out Hold Time: okresla czas utrzymywania poziomu
gtosnosci 0 po zastosowaniu wyciszenia (zakres od 0 do 5 sekund).
Fingered/Fingered On Pedat przetacza pomiedzy trybami ,Fingered” i ,Fingered On Bass” e) 0]
Bass (str. 9).
Bass Hold Gdy funkcja ta jest wtgczona, podstawa basowa stylu zostanie o) o)
(Control Type) zachowana, nawet jesli akord zostanie zmieniony w trakcie
odtwarzania stylu.
UWAGA
Jesli tryb palcowania akorddéw jest ustawiony na , Al Full Keyboard”, funkcja
nie dziata.
One Touch Setting 1-4 Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przyciskow ONE 0) 0]
TOUCH SETTING [1]-[4].
One Touch Setting +/— Przywotuje nastepne/poprzednie ustawienie One Touch Setting. 0] 0]
Multi Pad Multi Pad 1-4 Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przyciskéw MULTI 0] e)
PAD CONTROL [1]-[4].
Multi Pad Select Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku MULTI 0] e)
PAD CONTROL [SELECT, SYNC START].
Multi Pad Stop Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przyciskéw MULTI 0] 0]
PAD CONTROL [STOP].
R Q) NASTEPNA STRONA|
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Funkcje Przypisywanie

Kategoria Funkcja Opis P A
Song Song A Play/Pause Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku SONG A O O
[PLAY/PAUSE].
Song A Previous Dziatanie tej funkcji jest analogiczne do dziatania przycisku SONG A [PREV]. O O
Song A Next Dziatanie tej funkcji jest analogiczne do dziatania przycisku SONG A [NEXT]. O O
Song A Single Repeat Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku SONG A o o
On/Off (Powtérz) w oknie Song Playback trybu odtwarzania Dual.
Song A Vocal Cancel Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku SONG o o
On/Off A Audio n (Anuluj wokal) w oknie Song Playback trybu

odtwarzania Dual.

c
Song A Time Stretch* Steruje ustawieniem opcji SONG A Audio m (Czas rozciggania) o - g
(Range) na ekranie odtwarzania utworu za pomoca sterownika noznego. e}
2
Song A Pitch Shift* Steruje ustawieniem opcji SONG A Audio (Zmiana wysokosci @) - =4
(Range) dzwieku) na ekranie odtwarzania utworu za pomoca sterownika noznego. %
Song A A-B Repeat Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku SONG o o §
A Audio (Powtérz A-B) w oknie Song Playback trybu 3
odtwarzania Dual. )
o
2
Song B Play/Pause Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku SONG B O O
[PLAY/PAUSE].
Song B Previous Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku SONG B [PREV].
Song B Next Dziatanie tej funkcji jest analogiczne do dziatania przycisku SONG B [NEXT]. O O
Song B Single Repeat Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku SONG B o o
On/Off (Powtdrz) w oknie Song Playback trybu odtwarzania Dual.
Song B Vocal Cancel Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku SONG o o
On/Off B Audio n (Anuluj wokal) w oknie Song Playback trybu
odtwarzania Dual.
Song B Time Stretch* Steruje ustawieniem opcji SONG B Audio m (Czas rozciggania) O -
(Range) na ekranie odtwarzania utworu za pomoca sterownika noznego.
Song B Pitch Shift* Steruje ustawieniem opcji SONG B Audio (Zmiana wysokosci O -
(Range) dZzwieku) na ekranie odtwarzania utworu za pomoca sterownika
noznego.
Song B A-B Repeat Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku o) o)

SONG B Audio (Powtérz A-B) w oknie Song Playback trybu
odtwarzania Dual.

Song MIDI Synchro Start Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku E (Sync o o
On/Off Start) w oknie Song Playback trybu odtwarzania Dual.

Song MIDI Position Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku Song O O
Memorize On/Off Position [M] w oknie Song Playback trybu odtwarzania Dual.

Song MIDI Position Marker | Dziatanie tej funkgcji jest analogiczne do dziatania przycisku Song O O
1-4 Position [1]-[4] w oknie Song Playback trybu odtwarzania Dual.

Song MIDI Position Loop Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku Song O O
On/Off Position [Loop] w oknie Song Playback trybu odtwarzania Dual.

Song List Shuffle On/Off Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku (Shuffle) (@] O

w oknie odtwarzania utworéw w trybie listy utworéw (str. 70).

Score Page +/— W czasie gdy odtwarzanie utworu jest zatrzymane, mozliwe jest O O
podejrzenie nastepnej/poprzedniej strony zapisu nutowego (tylko jednej).

Lyrics Page +/— W czasie gdy odtwarzanie utworu jest zatrzymane, mozliwe jest O O
podejrzenie nastepnej/poprzedniej strony stéw utworu (tylko jednej).

Text Viewer Page +/— Mozliwe jest podejrzenie nastepnej/poprzedniej strony tekstu (tylko O O
jednej).
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Funkcje

Przypisywanie

Kategoria

Funkcja

Opis

P

A

Mic

Talk On/Off

Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku [TALK].

O

(@]

VH Harmony On/Off
(Control Type)

Wiaczanie i wytaczanie funkgcji ,Harmony” w oknie Vocal Harmony
(str. 123)

VH Effect On/Off
(Control Type)

Wiaczanie i wylaczanie opgji ,Effect” w oknie Vocal Harmony (str. 126).

Overall

Part On/Off

Wiaczanie/wytaczanie zadanych partii jednoczesdnie.

Insertion Effect On/Off
(Control Type)

Wiaczanie lub wylaczanie efektu Insertion (str. 133).

Metronome On/Off

Wtaczanie lub wytaczanie metronomu.

Tempo +/—

Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przyciskéw
TEMPO [+]/[-].

Reset/Tap Tempo

Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przyciskéw
[TAP TEMPQ].

Master Tempo*
(Range)

Umozliwia zmiane tempa wybranego aktualnie stylu lub utworu.
Dostepne sg rézne zakresy tempa w zaleznosci od wybranego stylu/
utworu.

Funkcja dziata tak samo, jak ,Tempo (Master Tempo)” opcji Live
Control (str. 145).

Style Tempo Lock/Reset

Nacisniecie kontrolera, do ktérego przypisana jest ta funkcja,
powoduje zmiane ustawienia ,Tempo” w oknie ustawien stylu

z ,Reset” na ,Lock”.

Ponowne nacisniecie przywraca ustawienie ,Reset”.

Aby uzyskac szczegotowe informacje na temat funkgji Style Change
Behavior ,Tempo” (Zachowanie zmiany stylu ,Tempo”), patrz str. 12.

Style Tempo Hold/Reset

Naci$niecie pedatu lub przycisku powoduje zmiane ustawienia
,Tempo” na w oknie ustawien stylu z ,Reset” na ,Hold".

Ponowne nacisniecie przywraca ustawienie ,Reset”.

Aby uzyskac szczegdtowe informacje na temat funkgje Style Change
Behavior (Zachowanie zmiany stylu), patrz str. 12.

Transpose +/—

Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przyciskéw
TRANSPOSE [+]/[-].

Upper Octave +/—

Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przyciskéw UPPER
OCTAVE [+/[-].

Scale Tune Quick Setting

Pozwala na bezposrednie dokonanie ustawienia Sub Scale (str. 43).
Naciskajac kontroler, do ktérego przypisana jest ta funkcja, nacisnac
zadane przyciski, a nastepnie zwolni¢ kontroler. Spowoduje to
wigczenie Sub Scale z wprowadzonymi klawiszami ustawionymi na
-50 centow.

Aby zwolni¢ ustawienie Sub Scale, ponownie nacisna¢ kontroler,

a nastepnie zwolni¢ go bez naciskania jakichkolwiek przyciskéw.

Scale Tune Bypass On/Off

Funkcja analogiczna do opcji [Bypass] w oknie Scale Tune (str. 43).
Tymczasowo wytacza wszystkie ustawienia skalowania strojenia
(Scale Tune). Pozwala to ustysze¢ dzwiek do celéw poréwnawczych.

Percussion

Pedat gra instrument perkusyjny wybrany w dolnej czesci tego okna
(lub w oknie wywotywanym przez dotkniecie opcji ,Kit", ,Category”
lub ,Instrument”).

W oknie Drum Kit Instrument Selection mozna tez wybra¢
instrument za pomoca klawiatury.

UWAGA

Po wybraniu instrumentu perkusyjnego poprzez nacisniecie klawisza

na klawiaturze dynamika predkos¢, z jaka naciskany jest klawisz, okresla
gtosnos¢ perkusji.

Voice Guide On/Off

Wiacza i wytacza funkcje Voice Guide (str. 164).

No Assign

Nie przypisano funkgji.
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Edytowanie typow przypisania pokretel, suwakow i joysticka funkgji
Live Control (Live Control)
Konfiguracje funkgji dla pokretet lub suwakéw funkgji Live Control (zwane ,typami przypisania”) mozna dowolnie zmienia¢,

korzystajac z réznych opcji.
Okno operacyjne mozna wywotac po wybraniu kolejno [MENU] > [Live Control].

m Live Control Knob/Slider [ENEIEISIS Reset Value @ Live Control nob/Slider VRN Reset Value
Knob [ ) lol

Typ przypisania 1
Typ przypisania 2
Typ przypisania 3

Typ przypisania pokretta 1
Typ przypisania pokretta 2
Typ przypisania pokretta 3

Typ przypisania 1
Typ przypisania 2
Typ przypisania 3

Typ przypisania suwaka 1
Typ przypisania suwaka 2

1 Dotkna¢ [Knob/Slider] lub [Joystick] w oknie, aby wybrac¢ zadany kontroler do skonfigurowania.

2 Dotkna¢, aby wybrac zadane pokretto, suwak lub osie joysticka.
Ponowne dotkniecie powoduje wywotanie listy funkgji.

MOJD|0JIUOY I[P3UNy BIUSIMBIS

3 Wybrac funkcje zadanego pokretta, suwaka lub osi joysticka.

Informacje na temat poszczegoélnych funkcji mozna znalez¢ na stronach 146-148.

UWAGA

Typu przypisania suwaka ,Balance” nie mozna edytowac; zawsze stuzy on do kontrolowania balansu gtosnosci miedzy partiami.

4 Dokona¢ niezbednych ustawier wybranej funkcji widocznej w dolnej czesci okna.
Mozna wprowadzi¢ szczeg6towe ustawienia wybranej funkgji, takie jak partie, na ktére funkcja ma wptyw itp.
W przypadku joysticka znaczniki wyboru po prawej stronie kazdego elementu okreslaja, czy przycisk JOYSTICK HOLD bedzie
miat wptyw na odpowiednie elementy.
Aby zmienic¢ nazwe funkgji wyswietlang w widoku Live Control (okno podrzedne) lub w wyskakujacym oknie Joystick,
dotkna¢ przycisku [Rename] i wprowadzi¢ zadang nazwe. Mozna uzy¢ maksymalnie dziewieciu znakéw.

Wyswietlanie wyskakujacego okna, gdy uzywany jest joystick

Domyslnie wyskakujace okno Joystick, ktére wyswietla stan parametru, jest wyswietlane tylko po nacisnieciu przycisku, do
ktérego przypisano opcje ,Live Control Joystick Assign”.

Mozna jednak ustawi¢ wyskakujace okno tak, aby byto wyswietlane rowniez wtedy, gdy uzywany jest joystick.

W tym celu dotkna¢ (Menu) w oknie Live Control, a nastepnie ustawi¢ opcje ,Joystick Pop-up” jako aktywna.

Menu

Przywraca wartosci wszystkich funkcji przypisywanych funkcji Live Control
Dotkniecie opcji [Reset Value] w gérnej czesci okna funkgji Live Control umozliwia zresetowanie wszystkich ustawien wartosci
funkgji, ktére mozna przypisac do pokretet, suwakow i joysticka do domyslnych wartosci fabrycznych.

UWAGA
W przypadku joysticka mozna zresetowac warto$¢ funkcji przypisanej do poszczegdlnych osi. W tym celu nacisna¢ przycisk, do ktérego przypisano
funkcje ,Live Control Joystick Assign”, aby wywota¢ okno Joystick Pop-up, a nastepnie dotkna¢ przycisku [Reset] na wskazniku zadanej funkgji.
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Mozliwe do przypisania funkcje

UWAGA

Mozna wprowadzi¢ szczegdtowe ustawienia kazdej funkcji w dolnej czesci ekranu Live Control, na przyktad, na ktére partie bedzie miata wptyw funkcja
itp. (elementy sg zalezne od charakteru danej funkgji).

Kategoria Funkcja Opis
Mixer Volume Kontroluje gtosnos¢ wybranych partii lub kanatéw.
VolRatio Kontroluje gtosnos¢ wybranych partii nie jako wartos¢ bezwzglednag, ale jako proporcje.
(Volume Ratio) Zakres to 0-100-200%.
KbdVol Stuzy do regulacji gtosnosci wszystkich partii klawiatury. Umozliwia wygodne
(Keyboard Volume) modyfikowanie gtosnosci poszczegolnych partii klawiatury w optymalnej rownowadze
z pozostatymi partiami (utwor MIDI, styl, sekwencje Multi Pad itd.).
Balance Stuzy do regulacji balansu gtosnosci miedzy partiami A i B. W wyskakujacym oknie
wywotywanym za pomoca opcji [Balance Setting] na dole okna mozna wybrac¢, ktére
partie nalezg do A, a ktére do B.
RatioBal Stuzy do regulacji balansu gtosnosci miedzy partiami A i B. W wyskakujacym oknie
(Ratio Balance) wywotywanym za pomoca opcji [Balance Setting] na dole okna mozna wybrac¢, ktére
partie nalezg do A, a ktére do B.
Pan Okresla pozycje stereo (panorame) dla wybranych partii.
Reverb Umozliwia regulacje gtebi pogtosu dla wybranych partii.
Chorus Umozliwia regulacje gtebi efektu Chorus dla wybranych partii.
Rev&Cho Umozliwia regulacje gtebi pogtosu i efektu Chorus jednocze$nie dla wybranych partii.
(Reverb & Chorus)
InsEffect Umozliwia regulacje gtebi efektu Insertion dla wybranych partii.
(Insertion Effect Depth)
EQHighG Uwypukla lub ttumi wysokie pasmo korektora brzmienia w wybranych partiach.
(EQ High Gain)
EQLowG Uwypukla lub ttumi niskie pasmo korektora brzmienia w wybranych partiach.
(EQ Low Gain)
Cutoff Dostosowuje czestotliwos¢ odciecia filtra w wybranych partiach.
Resonance Dostosowuje rezonans filtra w wybranych partiach.
Cut&Reso Dostosowuje czestotliwos¢ odciecia i rezonans filtra w wybranych partiach.
(Cutoff & Resonance)
Filter Dostosowuje takie parametry, jak czestotliwos¢ odciecia i rezonans filtra
w wybranych partiach. Jednak parametry nie zmieniajg sie jednolicie, a s specjalnie
zaprogramowane do indywidualnej zmiany w celu uzyskania optymalnego dzwieku, co
pozwala filtrowac dzwiek i uzyskac jak najlepsze rezultaty muzyczne.
Voice Attack Umozliwia regulacje dtugosci czasu osiggania przez brzmienie wybranych partii
maksymalnego poziomu gto$nosci po nacisnieciu klawisza.
UWAGA
Niektoére brzmienia (np. Piano czy E. Piano) moga nie reagowac na to ustawienie.
Decay Umozliwia regulacje czasu, po jakim wybrana partia osiggnie poziom podtrzymania po
osiaggnieciu maksymalnego poziomu.
Release Umozliwia regulacje dtugosci czasu wyciszania brzmienia wybranych partii po
zwolnieniu klawisza.
Atk&Dec Umozliwia regulacje zaréwno czasu narastania, jak i czasu opadania w wybranych
(Attack & Decay) partiach.
Atk&Rel Umozliwia regulacje zaréwno czasu narastania, jak i czasu zwalniania w wybranych
(Attack & Release) partiach.
R Q) NASTEPNA STRONA
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Kategoria Funkcja Opis
Voice Mod(+), Mod (-) Funkcja ta dodaje efekt Vibrato i inne efekty do dzwiekdw granych na klawiaturze.

(Modulation (+),

Modulation (-))

Tuning Okresla wysokos$¢ dzwieku wybranych partii klawiatury.

Octave Okresla w oktawach zakres zmian wysokosci tonu dla wybranych partii klawiatury.

PitchBend Umozliwia podcigganie wysokosci dzwigekéw w gére lub w dét za pomocg kontrolera,
do ktérego przypisana jest ta funkcja. Efekt dziatania pedatu moze by¢ ustalony
niezaleznie dla kazdej z partii klawiatury. U dotu tego okna mozna wprowadzi¢
nastepujace ustawienia.

- Pitch Bend Range (Left, Right1-3): okresla zakres podciggania wysokosci dZzwieku
dla kazdej partii klawiatury, na ktérg ma wptyw poruszanie kontrolerem. Zakres
wynosi od ,0” do 12", a kazdy krok odpowiada jednemu péttonowi. Ustawienie tej
funkgji jest wspdlne dla wszystkich powigzanych kontroleréw.

UWAGA

W przypadku przypisania tej funkcji do wielu kontroleréw obowiazywac bedzie wynik ostatniej

operacji.

PBRange Okresla wysokos¢ dzwieku (str. 140) dla wybranych partii klawiatury.
(Pitch Bend Range)
PortaTime Okresla wartos$¢ Portamento Time (str. 41) dla wybranych partii klawiatury.
(Portamento Time)
VelPTSens Kontroluje czutos¢ dynamiki opcji Portamento Time kazdej partii klawiatury. Wiecej
(Vel. Sens. for informacji: str. 51.
Portamento Time)
FMDetune Kontroluje wartoscig Detune dla brzmienia FM. Wiecej informacji: str. 55.
(FM Voice Detune)
FMSpread Kontroluje wartoscia Spread dla brzmienia FM. Wiecej informacji: str. 55.
(FM Voice Spread)
Harmony/ HrmArpVol Pozwala regulowa¢ gtosnos¢ funkcji Keyboard Harmony lub Arpeggio.
Arpeggio (Kbd Harmony/Arpeggio
Volume)
ArpVel Umozliwia regulacje szybkos$¢ kazdej nuty Arpeggio. Wartos¢ w widoku Live Control jest
(Arpeggio Velocity) podana w procentach wartosci domyslnej dla kazdego typu Arpeggio.
ArpGateT Umozliwia regulacje dtugosci kazdej nuty Arpeggio. Wartos¢ w widoku Live Control jest
(Arpeggio Gate Time) podana w procentach wartosci domyslnej dla kazdego typu Arpeggio.
ArpUnitM Umozliwia regulacje szybkosci Arpeggio. Wartos¢ w widoku Live Control jest podana
(Arpeggio Unit Multiply) | w procentach wartosci domysinej dla kazdego typu Arpeggio.
Style AmbiDepth Kontroluje balans Wet/Dry czesci rytmicznych odtwarzanego stylu.
(Ambience Depth)
DynCtrl Kontroluje dynamike odtwarzania stylu. Zmienia to intensywno$¢ odtwarzania stylu,
(Dynamics Control) a nie tylko gtosnos¢.
RtgRate Umozliwia regulacje dtugosci wyzwalania stylu. W widoku Live Control jest to
(Style Retrigger Rate) oznaczone liczbami 1, 2, 4, 8, 16 lub 32 wskazujacymi dtugos¢ nut. Pierwsza partia
biezacego stylu jest powtarzana w okreslonej dtugosci.
RtgOnOff Wiacza i wytacza funkcje wyzwalania stylu. Gdy opcja ta jest wiaczona, podczas
(Style Retrigger On/Off) odtwarzania akordu powtarzana jest okreslona dtugos¢ pierwszej czesci biezacego
stylu.
UWAGA
Funkcja Style Retrigger (Wyzwalanie stylu) jest stosowana tylko do gtéwnej sekgji stylu.
RtgOff&Rt Umozliwia wiaczanie/wytaczanie funkgji Style Retrigger (Wyzwalanie stylu)
(Style Retrigger On/Off i regulowanie czasu jej dziatania. Obrécenie pokrettem do korica w lewo powoduje
& Rate) wylaczenie tej funkgji, a obracanie nim w prawo - wigczenie jej i skracanie dlugosci
powtarzanego fragmentu.
R Q) NASTEPNA STRONA
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Kategoria Funkcja Opis
Style StyMuteA Umozliwia wigczanie/wytaczanie odtwarzania kanatéw stylu.

(Style Track Mute A) Obrécenie pokrettem do korica w lewo (lub przesuniecie suwaka do samego dotu)
powoduje wtgczenie tylko kanatu Rhythm 2 i wylgczenie pozostatych. Obracanie
pokrettem w prawo (lub przesuniecie suwaka w prawo) od tego miejsca powoduje
wiaczanie kanatéw w nastepujacej kolejnosci: Rhythm 1, Bass, Chord 1, Chord 2, Pad,
Phrase 1iPhrase 2. Gdy pokretto znajdzie sie w skrajnym prawym potozeniu, beda
wigczone wszystkie kanaty (lub gdy suwak dojdzie do samej gory).

StyMuteB Umozliwia wtaczanie/wytaczanie odtwarzania kanatéw stylu.

(Style Track Mute B) Obrécenie pokrettem do korica w lewo (lub przesunigcie suwaka do samego dotu)
powoduje wtaczenie tylko kanatu Chord 1 i wytaczenie pozostatych. Obracanie
pokrettem w prawo (lub przesuniecie suwaka w prawo) od tego miejsca powoduje
wigczanie kanatéw w nastepujacej kolejnosci: Chord 2, Bass, Phrase 1 i Phrase 2, Rhythm
1, Rhythm 2. Gdy pokretto znajdzie sie w skrajnym prawym potozeniu, beda wtaczone
wszystkie kanaty (lub gdy suwak dojdzie do samej gory).

Mic VHBalance Ustawia balans miedzy gtosem prowadzacym a dzwigkiem harmonizujacym. Aby

(VH Harmony Balance) uzyskac szczegétowe informacje, patrz Harmony ,Balance” na stronie str. 125.

VHEffect Umozliwia regulowanie gtebi efektu Vocal Harmony na dzwieku prowadzacym.

(VH Effect To Lead)

Overall Tempo Umozliwia zmiane tempa wybranego aktualnie stylu lub utworu. Dostepne sa rézne

(Master Tempo) zakresy tempa w zaleznosci od wybranego stylu/utworu.

--- Nie przypisano funkgji.

(No Assign)

148

Podrecznik operacji zaawansowanych Genos2




2 Ustawienia MIDI

Zawartoscé rozdziatu

Podstawowa procedura ustawien MIDI 149
System - ustawienia systemowe MIDI 151
Transmit (Wysylanie) - ustawienia kanatéw transmisyjnych MIDI....................c.c....... 152
Receive (Odbiér) - ustawienia kanatéw odbiorczych MIDI 153
On Bass Note (Podstawa basowa) - ustawianie podstawy basowej do odtwarzania
stylu przez MIDI 154
Chord Detect (Rozpoznawanie typu akordu) — ustawianie akordu do odtwarzania
stylu przez MIDI 154
Kontroler zewnetrzny — ustawienia kontrolera MIDI 155
« Funkcje, ktore reaguja na ciggte wartosci wejsciowe 156
« Funkcje, ktdre reaguja na wartosci wejsciowe On/Off (Wtaczanie/Wytaczanie) ..........ceceeeenee. 157

Podstawowa procedura ustawien MIDI

W tym rozdziale opisano zwigzane z MIDI ustawienia instrumentu. Instrument dysponuje zestawem dziesieciu
zaprogramowanych szablonoéw, ktére umozliwiajg szybkie i proste skonfigurowanie instrumentu tak, aby dostosowac jego
ustawienia do oprogramowania MIDI lub zewnetrznego urzadzenia MIDI.

Mozliwe jest edytowanie tych zaprogramowanych szablonéw i ich zapisanie do pliku jako szablony wtasne. Mozna takze zapisac,
ktéry szablon ma by¢ uzywany do Registration Memory (Pamiec rejestracyjna), by wygodnie go przywotywac.

Okno operacyjne mozna wywota¢ po wybraniu kolejno [MENU] = [MIDI].

& no

System

Clock
Transmit

Transmit Clock
Receive Transpose MIDI Input
Start/Stop
On Bass Note
Local Control
V| Left  Right1 |/ Right2 |+ Right3

 Style  |Song |/ M.Pad

Chord Detect

External Controller

1 Dotkna¢ pola (na gérze ekranu), a nastepnie wybraé wstepnie zaprogramowany szablon MIDI.

Jesli oryginalny szablon MIDI zostat juz utworzony i zapisany w pliku (jak w krokach 2 i 3 ponizej), mozna takze wybrac ten
szablon z zaktadki User (Uzytkownik).

Szczegdtowe informacje dotyczace wstepnie zaprogramowanych szablonéw MIDI: str. 150.

i NASTEPNA STRONA
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2 W-razie potrzeby edytowac¢ parametry MIDI na podstawie szablonu MIDI wybranego w kroku 1
w odpowiednim oknie ustawien.

Okno Opis Strony
System Ustawianie parametréw systemowych MIDI. 151
Transmit Ustawianie parametréw MIDI Transmission (Wysytanie danych MIDI). 152
Receive Ustawianie parametréw MIDI Reception (Odbiér danych MIDI). 153
On Bass Note Wybér kanatéw MIDI, z ktérych dane MIDI pochodzace z zewnetrznego urzadzenia MIDI 154

beda wykorzystywane do wykrywania podstawy basowej odtwarzanego Stylu.

Chord Detect

Wybér kanatéw MIDI, z ktérych dane MIDI pochodzace z zewnetrznego urzadzenia MIDI 154
beda wykorzystywane do wykrywania typu akordu odtwarzanego Stylu.

External Controller

Wybér funkgji przypisanej do podtaczonego kontrolera MIDI. 155

¥
3 Po zakonczeniu edycji w kazdym oknie dotkna¢ przycisku [l (Zapisz), aby zapisa¢ ustawienia
MIDI jako wtasny szablon MIDI.

B Wstepnie zaprogramowane szablony MIDI

All Parts

Przesytane sg wszystkie partie, w tym partie klawiatury (Right 1-3 oraz Left), z wyjatkiem partii utworu.

Keyboard & Style

Zasadniczo dziata tak samo, jak ,All Parts”, z wyjatkiem sposobu obstugi partii klawiatury. Partie prawej
reki sg oznaczone jako ,Upper” (Gérna) zamiast oznaczen Main i Layer, a partia lewej reki - jako ,Lower”
(Dolna).

Master Keyboard1, 2

W takim ustawieniu instrument petni funkcje gtdwnej klawiatury (,master”), czyli stuzy do grania

i sterowania podtaczonymi generatorami brzmien lub innymi urzadzeniami (takimi jak sekwencer czy
komputer).

Master KBD1 przekazuje komunikaty AT (After Touch), zas Master KBD2 ich nie przekazuje (str. 152).

Clock External A

Odtwarzanie lub nagrywanie (Song (Utwér), Styl itp.) jest zsynchronizowane z zewnetrznym zegarem
MIDI przez port MIDI A zamiast z wewnetrznym zegarem instrumentu. Szablonu tego nalezy uzywac do
sterowania tempem (synchronizacja) z podtaczonego urzadzenia MIDI.

MIDI Accordion
1-4

Akordeony MIDI umozliwiaja wysytanie danych MIDI i sterowanie podtagczonym modutem
brzmieniowym z klawiatury i przyciskéw basowych/akordowych akordeonu. Szablony te umozliwiaja
sterowanie wykonaniem z klawiatury oraz odtwarzaniem Stylu z akordeonu MIDI.

Wybrac szablon odpowiadajacy danemu akordeonowi MIDI w zaleznosci od réznych ustawien
odbierania (1-4).

MIDI Pedal1

Moduty pedatéw MIDI pozwalajg sterowac podtgczonymi generatorami brzmienia za pomoca pedatéw,
co jest bardzo wygodne w przypadku grania pojedynczych dzwiekéw partii basowych. Ten szablon
umozliwia granie oraz kontrolowanie prymy akordu odtwarzanego Stylu za pomocg modutu pedatu MIDI.

MIDI Pedal2

Ten szablon pozwala gra¢ za pomocag modutu pedatu MIDI basowe partie odtwarzanego Stylu.

MIDI OFF

Nie sg wysytane ani odbierane zadne sygnaty MIDI.
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System - ustawienia systemowe MIDI

Te objasnienia maja zastosowanie po wywotaniu okna ,System” w kroku 2 (str. 150).

Clock Okresla, czy instrument jest sterowany przez wtasny zegar wewnetrzny (,Internal”), czy

przez sygnat zegara MIDI (,MIDI A”, ,MIDI B”, ,USB1”, ,USB2" i “Wireless LAN") pochodzacy

z urzadzenia zewnetrznego. Standardowym ustawieniem zegara jest ustawienie ,Internal”
(Wewnetrzny), przy ktérym instrument uzywany jest samodzielnie lub jako klawiatura sterujaca
zewnetrznymi urzadzeniami. Podczas pracy z instrumentem i zewnetrznym sekwencerem,
komputerem MIDI lub innym urzadzeniem MIDI moze sie okazac korzystne zsynchronizowanie
instrumentu z tym urzadzeniem — nalezy wtedy wybrac Zzrédto sygnatu zegara: ,MIDI A" ,MIDI
B”, ,USB1”, ,USB2" lub ,Wireless LAN.” W takim przypadku nalezy sie upewni¢, ze urzadzenie
zewnetrzne jest podigczone prawidtowo, czyli do ztgcza MIDI IN. Nalezy réwniez sprawdzié, czy
sygnat zegara MIDI jest odpowiednio przesytany. Gdy instrument jest sterowany zewnetrznym
urzadzeniem (,MIDI A", ,MIDI B”, ,USB1", ,USB2" lub ,Wireless LAN"), w oknie Tempo pojawia sie
wskazanie tempa jako ,EXT.".

UWAGA

Jesli ustawiony jest Clock (Zegar) inny niz ,Internal” (Wewnetrzny), parametrami Style, Song (Utwér),
Metronome i Tempo nie mozna sterowac przy uzyciu przyciskdw na tym instrumencie.

UWAGA
Opcja ,Wireless LAN” jest wyswietlana tylko jesli dostepna jest funkcja bezprzewodowej sieci LAN. Funkcja
bezprzewodowej sieci LAN moze nie by¢ dostepna we wszystkich regionach.

IQIW elUaIMeISN

Transmit Clock Parametr ten stuzy do wtaczania i wytaczania transmisji zegara MIDI (F8). Wartos¢ ,Off”
oznacza, ze nie sg wysytane impulsy zegara MIDI, jak réowniez komunikaty START/STOP podczas
odtwarzania styléw i utworow.

Transpose MIDI Input Parametr ten okresla, czy ustawienia transpozycji instrumentu majg by¢ stosowane do zdarzen
dzwiekéw odbieranych z urzadzenia zewnetrznego za posrednictwem MIDI.

Start/Stop Ustawienie tego parametru decyduje, czy przychodzace komunikaty FA (start) i FC (stop) maja
wptyw na odtwarzanie zaréwno utworu, jak i stylu.

Local Control Wiacza i wytacza funkcje Local Control (Sterowanie lokalne) w odniesieniu do kazdej

partii. Kiedy funkcja Local Control jest wigczona (,0n"), klawiatura instrumentu kontroluje
wbudowany modut brzmieniowy, pozwalajac na gre z wykorzystaniem wewnetrznych Voices
(Brzmienia) za pomoca klawiatury. Po ustawieniu opcji Local na ,Off” klawiatura i kontrolery

53 odfgczone od modutu brzmieniowego instrumentu i naciskanie klawiszy ani korzystanie

z kontroleréw nie powoduje generowania dzwigkéw. Pozwala to np. na wykorzystanie brzmien
instrumentu do odtwarzania utworu z zewnetrznego sekwencera MIDI i uzycie klawiatury

do nagrywania nut przez zewnetrzny sekwencer lub do sterowania zewnetrznym modutem
brzmieniowym.

System Exclusive Transmit Parametr ten okresla, czy komunikaty MIDI System Exclusive sg z tego instrumentu wysytane
Message (On), czy nie (Off).
Receive Parametr ten okresla, czy komunikaty MIDI System Exclusive sa przez ten instrument

rozpoznawane (On), czy nie (Off).

Chord System Transmit Parametr ten okresla, czy komunikaty MIDI Chord Exclusive (rozpoznawanie prymy i typu
Exclusive Message akordu) sg z tego instrumentu wysytane (On), czy nie (Off).
Receive Parametr ten okresla, czy komunikaty MIDI Chord Exclusive (rozpoznawanie prymy i typu

akordu) sg przez ten instrument odbierane (On), czy nie (Off).
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Transmit (Wysylanie) — ustawienia kanatow transmisyjnych MIDI

Te objasnienia maja zastosowanie po wywotaniu okna ,Transmit” w kroku 2 (str. 150). Parametr ten okresla, ktéry kanat MIDI jest
wykorzystywany do kazdej partii, gdy dane MIDI sg przekazywane z instrumentu.

Przetgczanie migdzy dwiema stronami. 2

@ Ml All Parts [ @ Ml All Parts

System Part

System Part Channel
P Right1

Right1
Transmit Right2 Transmit Right2
Right3 Right3
Receive Left

Upper

On Bass Note Lower

Receive Left
Upper
On Bass Note Lower

Chord Detect Chord Detect

External Controller External Controller

Gdy na kanatach zachodzi przesytanie danych, kropki odpowiadajgce
kazdemu z kanatéw (1-16) migaja krétko.

Dla kazdej Partii wybra¢ MIDI Transmit Channel (Kanat wysytania danych MIDI), przez ktéry maja

by¢ przesytane dane MIDI odpowiadajacej partii.

Z wyjatkiem dwoch partii ponizej, konfiguracja partii jest taka sama, jak opisano w innych miejscach Podrecznika uzytkownika.

« Upper: partia klawiatury grana na prawo od Split Point (Punkt podziatu klawiatury) dla Voices (Brzmienia) (RIGHT 1, 21 3).

« Lower: partia klawiatury grana na lewo od Split Point (Punkt podziatu klawiatury) dla Voices (Brzmienia). Na to ustawienie
nie wptywa tryb (wtaczony lub wytaczony) przycisku [ACMP].

UWAGA

Jesli do tego samego kanatu transmisyjnego jest przypisanych kilka réznych partii, przesytane komunikaty MIDI s3 scalane w jednym kanale, co
moze powodowac nieoczekiwane szumy i zaktdécenia w podtgczonym urzadzeniu MIDI.

UWAGA

Wstepnie ustawione utwory nie moga by¢ przesytane nawet po wybraniu do transmisji odpowiednich kanatéw utworu 1-16.

Dotkna¢ przycisku [ ], aby wywota¢ kolejna strong, i wybraé komunikaty MIDI, ktére maja by¢
wysytane dla kazdej Partii.

W oknie Transmit/Receive (Wysytanie/Odbieranie) mozna wprowadza¢ ustawienia nastepujacych komunikatéw MIDI:

« Note (Note events) (Zdarzenia dzwiekéw)........str. 96

« CC (Control Change) (Zmiana sterowania)......... str. 96

« PC (Program Change) (Zmiana programu)........ str. 96

« PB (Pitch Bend) (Podciaganie tonu)....................... str. 96

« AT (After Touch) (Po dotknieciu).............ccooccenne. str. 96
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Receive (Odbior) - ustawienia kanatéw odbiorczych MIDI

Te objasnienia maja zastosowanie po wywotaniu okna ,Receive” w kroku 2 (str. 150). Parametr ten okresla, ktéra partia jest
uzywana do ktérego kanatu MIDI, gdy dane MIDI sg rozpoznawane przez instrument.

1 Przetgczanie miedzy dwiema stronami.

@ MiDI All Parts

@ MiDI All Parts

System Channel System Channel

Port1 Ch1

Port1 Ch1

Transmit Port1 Ch2 Transmit Port1 Ch2
Port1 Ch3 Port1 Ch3

Receive Port1 Ch4 Receive Port1 Ch4
Port1 Chs Port1 Chs

On Bass Note Port1 Che On Bass Note Port1 Ché.
Port1 Ch7 Port1 Ch7

Chord Detect Port1 Chg Chord Detect Port1 Chg

External Controller External Controller

Gdy na kanatach zachodzi odbieranie danych, kropki odpowiadajace
kazdemu z kanatéw (1-16) migaja krotko.

1 Dla kazdego kanatu (Channel) wybra¢ partie, do ktérej maja by¢ przesytane dane MIDI
z odpowiedniego kanatu odbieranego z zewnetrznego urzadzenia MIDI.
Przy podtaczeniu przez USB instrument moze obstuzy¢ dane MIDI z 32 kanatéw (16 kanatéw x 2 porty).
Z wyjatkiem dwdch partii ponizej, konfiguracja partii jest taka sama, jak opisano w innych miejscach Podrecznika uzytkownika.
« Keyboard: odbierane komunikaty o dzwiekach sterujag klawiatura instrumentu.

IQIW e1uaImeISn

« Extra Part 1-5: te pie¢ partii stuzy specjalnie do odbierania i odtwarzania danych MIDI. Partie te zwykle nie sg uzywane
przez sam instrument.

2 Dotkna¢ przycisku [ ™ ], aby wywota¢ kolejna stroneg, i wybraé¢ komunikaty MIDI, ktére maja by¢
odbierane dla kazdego kanatu.

Odbieranie i wysytanie danych MIDI za posrednictwem ztaczy USB, Wireless LAN i MIDI

Ztacza MIDI, Wireless LAN oraz [USB TO HOST] moga by¢ uzyte do wysytania i odbierania danych na 32 kanatach MIDI
(16 kanatéw X 2 porty). Relacje miedzy tymi ztagczami ilustruja ponizsze rysunki:

» Odbiér danych MIDI « Wysytanie danych MIDI
Ziacze Ziacze Ztacze Ziacze Ztacze Ztacze
MIDIAIN UsB MIDI B IN MIDIA OUT USB MIDI B OUT
Bezprzewodowa Bezprzewodo-
sie¢LAN wa sie¢ LAN

1/

MIDI A 01-16 | |MIDIBO1—16| | MIDIA01-16

Potaczone Potaczone

| MIDIB 01-16 |

UWAGA
Funkcja bezprzewodowej sieci LAN moze nie by¢ dostepna we wszystkich regionach.
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On Bass Note (Podstawa basowa) - ustawianie podstawy basowej do
odtwarzania stylu przez MIDI

Te objasnienia maja zastosowanie po wywotaniu okna ,On Bass Note” w kroku 2 (str. 150). Ustawienia te umozliwiaja okreslenie
podstawy basowej dla odtwarzania stylu zgodnie z danymi przesytanymi przez MIDI. Komunikaty wiaczania/wytaczania nuty
otrzymywane przez kanaty ustawione jako wigczone sg rozpoznawane jako basowe podstawy akordéw w odtwarzanym stylu.
Podstawa basowa bedzie rozpoznawana niezaleznie od ustawiert [ACMP] i Split Point (Punkt podziatu). Gdy jednoczesnie

kilka kanatow jest ustawionych jako wtaczone, podstawa basowa jest rozpoznawana na podstawie scalonych danych MIDI
odbieranych za posrednictwem tych kanatéw.

MIDI All Parts

System Port1

Transmit

Receive

On Bass Note

Chord Detect

External Controller

Dotkna¢ odpowiedniego numeru kanatu, by wprowadzi¢ znacznik. Dotkna¢ ponownie w tym samym miejscu, by usuna¢ znacznik.

Chord Detect (Rozpoznawanie typu akordu) — ustawianie akordu do
odtwarzania stylu przez MIDI

Te objasnienia maja zastosowanie po wywotaniu okna ,Chord Detect” w kroku 2 (str. 150). Ustawienia te umozliwiaja okreslenie
typu akordu dla odtwarzania stylu zgodnie z danymi przesytanymi przez MIDI. Komunikaty wtaczania/wytaczania nuty
otrzymywane przez kanaty ustawione jako wiaczone sg rozpoznawane jako nuty pozwalajace rozpoznac akordy w odtwarzanym
stylu. Akordy, ktére maja by¢ rozpoznane, zaleza od typu palcowania. Typy akordéw beda rozpoznawane niezaleznie od ustawien
[ACMP] i punktu podziatu. Gdy jednoczesnie kilka kanatéw jest ustawionych jako wiaczone, typ akordu jest rozpoznawany na
podstawie scalonych danych MIDI odbieranych za posrednictwem tych kanatéw.

MIDI All Parts

System Port1
Transmit

Receive

On Bass Note

Chord Detect

External Controller

Dotkna¢ odpowiedniego numeru kanatu, by wprowadzi¢ znacznik. Dotkna¢ ponownie w tym samym miejscu, by usuna¢ znacznik.
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Kontroler zewnetrzny - ustawienia kontrolera MIDI

Te objasnienia maja zastosowanie po wywotaniu okna ,External Controller” (Kontroler zewnetrzny) w kroku 2 (str. 150).
Podtaczenie odpowiedniego urzadzenia zewnetrznego MIDI (takiego jak kontroler nozny MIDI, komputer, sekwencer czy
klawiatura sterujaca) do instrumentu Genos2 umozliwia wygodne sterowanie wieloma operacjami i funkcjami poprzez
komunikaty MIDI (komunikaty zmian sterowania i wtaczania/wytaczania nuty) z urzadzenia — do zmiany ustawien i sterowania
dzwiekiem w miejscach wystepow na zywo. Do kazdego komunikatu mozna przypisac inne funkcje.

Nalezy dopilnowac ustawienia odpowiedniego portu MIDI i kanatu w tym oknie, aby mozliwe byto sterowanie zewnetrznym
urzadzeniem MIDI.

Przesytanie komunikatéw dotyczacych nut

I Zewnetrzne urzadzenie MIDI

MIDI OUT MIDI IN

E

Przesytanie komunikatéw dotyczacych
zmiany sterowania

1 Wybra¢ funkcje przypisana do kazdego numeru zmiany sterowania lub numeru nuty.

MIDI All Parts

System MIDI Port ) MIDI Ch
Part

Transmit

Receive

On Bass Note ci4 /- ™ 5 G 1

Chord Detect

External Controller

W tym oknie mozna dokona¢ dwéch rodzajéw ustawien (ponizej):

«+CC#7,1,2,3,4

Urzadzenie MIDI wysyta komunikat zmiany sterowania do instrumentu Genos2, a Genos2 okresla reakcje na ten numer
zmiany sterowania (lub to, ktéry parametr bedzie zmieniony).

Nalezy takze wybrac partie, do ktérej zostanie zastosowana przypisana funkgcja.

« Pozostate elementy (np., CC#0/C#-1)

Urzadzenie MIDI wysyta komunikat wtaczania/wytaczania nuty do instrumentu Genos2, a Genos2 okresla reakcje na ten
numer nuty (lub to, ktéra funkcja bedzie wykonana).

Te sama funkcje mozna takze wykonac poprzez wystanie numeru zmiany sterowania odpowiadajagcego numerowi nuty
wyswietlonemu na ekranie. Na przykfad numer zmiany sterowania 0 odpowiada numerowi nuty C#—1. Numery zmiany
sterowania 0-63 uznawane s za wytaczone (Off), za$ 64-127 uwaza sie za witgczone (On).

Funkcje, ktére mozna przypisa¢, opisano na str. 156-158.

2 Wybra¢ port MIDI, ktéry ma by¢ wykorzystywany do komunikacji z zewnetrznym urzagdzeniem MIDI.

i NASTEPNA STRONA
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3 Wybra¢ kanat MIDI, ktéry ma by¢ wykorzystywany do komunikacji z zewnetrznym urzadzeniem MIDI.

4 Podtaczy¢ kablem MIDI ztagcze MIDI OUT zewnetrznego urzadzenia MIDI do ztgcza MIDI IN
instrumentu Genos2 zgodnie z wyzej opisanym ustawieniem.

Zewnetrzne urzadzenie MIDI

- — ——
E T 7 16 T 6 76 T E MIDI OUT MIDI IN D
0O 1 EF 1 F 1 @ 1 1 407

Ustawi¢ odpowiednio zewnetrzne urzadzenie MIDI.

Sprawdzi¢, czy uzywajac zewnetrznego urzadzenia MIDI da sie odpowiednio sterowac
instrumentem Genos2 zgodnie z ustawieniami w kroku 4.

Nalezy pamieta¢, ze nastepujace dwa ustawienia w oknie External Controller (Kontroler zewnetrzny) stuzg do tego, by dane
byty zapisywane nie na zewnetrznym urzadzeniu MIDI, ale na Genos2 jako szablon MIDI (str. 150).
« Pary numer nuty/przypisanie funkcji Genos2

« Pary numer zmiany sterowania/przypisanie zmiany parametru Genos2

Funkcje, ktore reaguja na ciggte wartosci wejsciowe

Funkcje te mozna stosowac do wybranych partii klawiatury (Right 1-3, Left) lub partii stylu.

UWAGA

Funkcje oznaczone ,*” nie dziataja dla partii stylu.

No Assign Nie przypisano funkgji.

Modulation Wysytanie komunikatéw dotyczacych modulacji (CC#1).

Breath Controller* Wysytanie komunikatéw dotyczacych kontroli oddechu (CC#2).

Foot Controller* Wysytanie komunikatéw kontrolera noznego (CC#4).

Portamento Time* Wysytanie komunikatéw dotyczacych czasu efektu Portamento (CC#5).
Volume Wysytanie komunikatéw dotyczacych gtosnosci (CC#7).

Pan Wysytanie komunikatéw dotyczacych funkcji panoramy stereofonicznej (CC#10).
Expression Wysytanie komunikatéw dotyczacych ekspresji (CC#11).

Sustain* Wysytanie komunikatéw dotyczacych funkgji przedtuzania dzwiekéw (CC#64).
Portamento Switch* Wysytanie komunikatéw dotyczacych przetaczania funkcji Portamento (CC#65).
Soft* Wysytanie komunikatéw dotyczacych funkgji Soft (CC#67).

Resonance Wysytanie komunikatéw dotyczacych rezonansu (CC#71).

Release Time Wysytanie komunikatéw dotyczacych czasu zwalniania (CC#72).

Attack Time Wysytanie komunikatéw dotyczacych czasu narastania (CC#73).

Cutoff Wysytanie komunikatéw dotyczacych odciecia (CC#74).

Reverb Send Wysytanie komunikatéw dotyczacych sekcji pogtosowej (CC#91).

Chorus Send Wysytanie komunikatéw dotyczacych chéru (CC#93).
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Funkcje, ktore reaguja na wartosci wejsciowe On/Off (Witaczanie/Wytaczanie)

No Assign Nie przypisano funkgji.

Sustain Wysytanie komunikatéw wiaczania/wytaczania dla partii klawiatury.

Sostenuto Wysytanie komunikatéw wiaczania/wytaczania funkcji Sostenuto dla partii klawiatury.
Soft Wysytanie komunikatéw wiaczania/wytaczania funkgji Soft dla partii klawiatury.
Portamento Wysytanie komunikatéw wiaczania/wytaczania funkcji Portamento dla partii klawiatury.

Modulation (Alt) Right 1-3,
Left

Zastosowanie efektéw modulacji do partii, w ktérych efekt (ksztatt fali) jest na przemian wiaczany/
wytaczany komunikatem wiaczania/wytaczania.

Articulation 1/2/3 Right 1-3,
Left

Zastosowanie efektu Super Articulation 1, 2 lub 3 do partii.

Effect Right 1-3, Left, Mic

Wiaczanie/wytaczanie Insertion Effect (Efekt wstawienia) zastosowanego do partii.

Kbd Harmony/Arpeggio
On/Off

Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku [HARMONY/ARPEGGIO] na panelu
instrumentu.

VH Harmony On/Off

Wiaczanie i wylaczanie funkgji ,Harmony” (Harmonia) w oknie Vocal Harmony (Harmonia wokalna)
(str. 123)

VH Effect On/Off

Wiaczanie i wytaczanie opgji ,Effect” w oknie Vocal Harmony (str. 126).

Talk

Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku [TALK].

Score Page +, —

W czasie gdy odtwarzanie utworu jest zatrzymane, mozliwe jest podejrzenie nastepnej/poprzedniej
strony zapisu nutowego (tylko jednej).

Lyrics Page +, —

W czasie gdy odtwarzanie utworu jest zatrzymane, mozliwe jest podejrzenie nastepnej/poprzedniej
strony stow utworu (tylko jednej).

Text Viewer Page +, —

Przejscie do nastepnej/poprzedniej strony tekstu (tylko jednej).

Song A Play/Pause

Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku [»/1l] (PLAY/PAUSE) dla Song A.

Song B Play/Pause

Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku [» /111 (PLAY/PAUSE) dla Song B.

Style Start/Stop Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku STYLE CONTROL [START/STOP].

Tap Tempo Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przyciskéw [TAP TEMPO].

Synchro Start Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku [SYNC START].

Synchro Stop Dziatanie tej funkcji jest analogiczne do dziatania przycisku [SYNC STOP].

Intro 1-3 Dziatanie tej funkcji jest analogiczne do dziatania przyciskéw INTRO [1]-[IlI].

Main A-D Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przyciskow MAIN VARIATION [A]-[D].

Fill Down Funkcja ta umozliwia zagranie frazy przejsciowej (fill-in), po ktérej natychmiast jest odtwarzana
sekcja Main przypisana do najblizszego przycisku po lewej stronie.

Fill Self Funkcja ta umozliwia zagranie frazy przejsciowej.

Fill Break Funkcja ta umozliwia zagranie frazy przejsciowe;j.

Fill Up Funkcja ta umozliwia zagranie frazy przejsciowej (fill-in), po ktérej natychmiast jest odtwarzana
sekcja Main przypisana do najblizszego przycisku po prawej stronie.

Ending 1-3 Dziatanie tej funkcji jest analogiczne do dziatania przyciskéw ENDING/rit. [1I]-[lI].

Fade In/Out Wiaczanie i wytaczanie funkgji Fade In/ Fade Out stylu/utworu MIDI.

Fingered/Fingered On Bass

Przetacza pomiedzy trybami ,Fingered” i ,Fingered On Bass” (str. 9).

Bass Hold

Umozliwia utrzymanie podstawy basowej stylu, nawet jesli akord zostanie zmieniony w trakcie
odtwarzania stylu.

Percussion 1-3

Odtwarzanie instrumentu perkusyjnego.

i NASTEPNA STRONA

IQIW elUaIMeISN

Podrecznik operacji zaawansowanych Genos2 157




Right 1-3, Left Part On/Off Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przyciskow PART ON/OFF.

One Touch Setting +, — Wybér nastepnego lub poprzedniego numeru ustawienia One Touch Setting (Ustawianie jednym
przyciskiem).

One Touch Setting 1-4 Dziatanie tej funkcji jest analogiczne do dziatania przyciskow ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

Regist Sequence +, — Przetaczanie Registration Sequence (Sekwencja rejestracyjna) do przodu lub do tytu.

Regist 1-10 Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przyciskéw REGISTRATION MEMORY [1]-[10].

Transpose + — Dziatanie tej funkcji jest analogiczne do dziatania przyciskéw TRANSPOSE [+], [-].

Multi Pad 1-4, Stop Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przyciskow MULTI PAD CONTROL [1]-[4] i [STOP].

Song Control SP 1-4, Loop Dziatanie tej funkcji jest analogiczne do dziatania opcji Song Position Markers [1]-[4] i [Loop] w oknie
Song Player.
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3 Ustawienia sieciowe

Zawartoscé rozdziatu

Ustawienia Wireless LAN (Bezprzewodowa sie¢ LAN) 159
« Infrastructure Mode (Tryb infrastruktury) 159
« Access Point Mode (Tryb punktu dostepu) 160

Ustawienia czasu 161

Ustawienia Wireless LAN (Bezprzewodowa sie¢ LAN)

W zaleznosci od regionu funkcja bezprzewodowej sieci LAN jest dostepna, a okno ustawiert mozna wywotac po wybraniu kolejno
[MENU] - [Wireless LAN].

Po ustawieniu bezprzewodowej sieci LAN mozna przez nig potaczy¢ Genos2 z urzadzeniem przenosnym. Ogélne instrukcje
obstugi zawiera ,iPhone/iPad Connection Manual” (Instrukcja podfaczania do urzadzer iPhone/iPad) dostepna w witrynie
internetowej. W tym rozdziale oméwiono operacje odnoszace sie do instrumentu Genos2. Informacje na temat urzadzen
przenosnych i aplikacji zgodnych z instrumentem mozna znalez¢ na nastepujacej stronie internetowej:
https://www.yamaha.com/kbdapps/

NOTYFIKACJA

Nie nalezy podtaczac tego produktu bezposrednio do publicznej sieci Wi-Fi ani publicznego dostawcy Internetu. Ten produkt nalezy podtaczac
do Internetu tylko za posrednictwem routera chronionego silnym hastem. Aby uzyskac informacje na temat optymalnych praktyk w zakresie
zabezpieczen, nalezy skontaktowac sie z producentem routera.

S9MOID3IS BIUSIMEISN

Infrastructure Mode (Tryb infrastruktury)

%" Wireless LAN - Infrastructure Mode

Networks

€ Update Networks K‘(ﬁonnéctby\t\FF‘S Initialize | Detail

2] (3] o © 6]

© | Networks Ltaczenie z sieci z listy na ekranie:

Wybra¢ odpowiednig sie¢ z listy Networks (Sieci) na ekranie. Jesli sie¢ oznaczona jest ikona ktédki ([FY),
nalezy wprowadzi¢ hasto i dotkna¢ przycisku [Connect]; jesli brak symbolu ktédki, z siecia mozna sie
potaczyc poprzez jej wybranie.

Ustawienie reczne:

Dotkna¢ przycisku [Other] na koncu listy, by wywota¢ okno Manual Setup (Ustawienie reczne), aby
ustawic¢ SSID, zabezpieczenia oraz hasto. Nastepnie dotkna¢ przycisku [Connect] na ekranie Manual
Setup, aby potaczy¢ sie z siecia.

i NASTEPNA STRONA
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©® | Update Networks

Aktualizacja listy sieci w oknie.

©® | Connect by WPS

Podtaczanie instrumentu do sieci przy uzyciu WPS. Po dotknieciu tej opcji, a nastepnie przycisku
[Yes] w odpowiadajacym jej oknie, nacisna¢ przycisk WPS odpowiedniego punktu dostepu sieci
bezprzewodowej w ciggu dwéch minut.

UWAGA

Upewnic¢ sie, ze wybrany punkt dostepu obstuguje WPS. Informacje o potwierdzaniu i zmianach w ustawieniach
punktu dostepu znajdujg sie w podreczniku uzytkownika punktu.

(4] Initialize Wywotanie domysinej konfiguracji potaczenia.
(5] Detail Ustawianie szczegdtowych parametrdéw, takich jak statyczny adres IP. Po ustawieniu dotkna¢ przycisku [OK].
(6] Mode Przetaczenie na tryb Access Point (Punkt dostepu).

Po nawigzaniu potaczenia na gérze ekranu wyswietlany jest status ,Connected” (Potgczony), a jedna z ikon pokazanych ponizej

wskazuje site sygnatu.

— = ~—
] ] ]

Staby

Silny

Gdy instrument Genos2 jest w trybie infrastruktury i siec jest ustawiona, bezprzewodowa sie¢ LAN automatycznie faczy sie
ponownie tylko w nastepujacych przypadkach.

+ Przy wiaczaniu instrumentu

« Gdy widoczne jest okno Wireless LAN

+ Gdy widoczne jest okno Time (Czas)

W razie utraty potgczenia wywotac¢ okno Wireless LAN, naciskajac kolejno przyciski [MENU] - [Regist Sequencel].

Access Point Mode (Tryb punktu dostepu)

% Wireless LAN - Access Point Mode

Wireless Network Setting
SSID ap_Genos_000000
Channel 11Ch
Security WPA2-PSK(AES)
Password 12345

IP Address Setting
DHCP Server

IP Address 192 1

Use the information above when connecting a smart device.

Initialize = Detail

o © 3]

(1] Initialize Wywotanie domysinej konfiguracji potaczenia.
(2] Detail Ustawianie szczegétowych parametrow.

« Strona 1/3: Ustawianie SSID, zabezpieczen, hasta i kanatu.

- Strona 2/3: Ustawianie adresu IP i innych powigzanych parametréw.

- Strona 3/3: Wprowadzanie nazwy hosta lub wyswietlanie adresu MAC itp.
(3] Mode Przetaczanie na tryb Infrastructure (Infrastruktura).

160
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Ustawienia czasu

Date i godzine mozna ustawi¢ w oknie wywotywanym po wybraniu kolejno: [MENU] - [Time]. Godzina jest wyswietlana
w prawym gérnym rogu okna Home.

(1] Date 2023 - 11 - | set Automatically

(2] Time 00 : 00

Time Zone U.K. Time(UTC)

Daylight Saving Time Off

© | Date Ustawianie daty.
® | Time Ustawianie godziny.
(3] Set Automatically Jesli opcja ta jest zaznaczona, data i godzina ustawiane sg automatycznie po podfaczeniu

instrumentu do sieci.
Opcja ta jest dostepna tylko jesli dostepna jest funkcja bezprzewodowe;j sieci LAN, a tryb sieci
LAN ustawiony jest na Infrastructure (str. 159).

3MOID3IS BIUSIMRIS

(4] Sync Now Niezwtoczne rozpoczecie synchronizacji czasu. Opcja dostepna tylko jesli urzadzenie jest
podfaczone do sieci.

© | TimeZone Wybér strefy czasowe;j.

O | Daylight Saving Time Wiaczanie i wytaczanie czasu letniego.

Gdy instrument Genos?2 jest w trybie infrastruktury (wlgczonym w ustawieniach bezprzewodowe;j sieci LAN), status potaczenia
wyswietlany jest na gorze ekranu, podobnie jak w oknie Wireless LAN.
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1 4 Instrument

Zawartoscé rozdziatu

Glosnik/Komunikacja 162
Ekran dotykowy / Wyswietlacz 163
Parameter Lock (Blokada parametréw) 163
Pamiec - formatowanie dysku 163
System 164
Factory Reset/Backup (Przywracanie ustawien fabrycznych / Kopia zapasowa) .... 165
« Factory Reset — przywracanie ustawien fabrycznych 165

« Backup/Restore - zapisywanie i przywotywanie wszystkich danych i ustawien w jednym
pliku 165
« Setup Files — zapisywanie i tadowanie 166

W tej czesci opisano ustawienia ogdlne, ktére dotycza catego instrumentu, oraz ustawienia szczegétowe wptywajace na
poszczegdlne funkcje. Znajduja sie tu rowniez informacje o funkcjach resetowania danych i obstudze nosnika pamieci, takie jak
formatowanie dysku.

Okno operacyjne mozna wywotac po wybraniu kolejno [MENU] - [Utility].

A Utility

Speaker/
Connectivity

Touch Screen/ Speaker Headphone Switch

Display Audio Loopback

Parameter Lock Display Out

Content Mirroring

Storage

System

Factory Reset/
Backup

Glosnik/Komunikacja

Speaker Okresla sposdb przesytania dzwieku do podtaczonych opcjonalnych gtosnikéw GNS-MSO1.

- Headphone Switch: Gtosnik dziata normalnie, jednak jest odcinany po wtozeniu wtyku
stuchawkowego do gniazda [PHONES].

+ On: gtodnik jest zawsze wtaczony.

« Off: gtosnik jest wylaczony. Dzwiek instrumentu mozna stysze¢ wytacznie przez stuchawki lub
urzadzenie zewnetrzne podtaczone do gniazd AUX OUT.

Audio Loopback (Petla Okresla, czy grany sygnat audio ze ztagcza [USB TO HOST] jest przesytany z powrotem do komputera
zwrotna sygnatu audio) czy nie wraz z wykonaniem odtwarzanym na instrumencie. Aby dzwiek grany na instrumencie byt
przesytany tylko do komputera, wybra¢ dla tego parametru ustawienie ,Off” (Wytaczone).

Display Out | Content Okresla tresci wyjsciowe przesytane za posrednictwem adaptera wyswietlacza USB, gdy jest podtaczony.
- Lyrics/Text: wysytane sa tylko stowa utworu lub pliki tekstowe (zaleznie od tego, co byto wybrane

ostatnim razem), bez wzgledu na to, jaki obraz jest w danej chwili wyswietlany na wyswietlaczu
instrumentu.

+ Mirroring: wysytany jest aktualny wyswietlacz instrumentu.

UWAGA

Instrument moze nie obstugiwac wszystkich dostepnych na rynku adapteréw wyswietlacza USB. Lista zgodnych
adapteréw wyswietlacza USB znajduje sie w nastepujacej witrynie:

https://download.yamaha.com/
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Ekran dotykowy / Wyswietlacz

Touch Screen Sound Okresla, czy dotkniecie wyswietlacza spowoduje wybrzmienie dzwieku klikniecia.

Calibration Do kalibracji wyswietlacza, gdy nie reaguje on prawidtowo na dotyk. (Zwykle nie trzeba
wprowadzac tego ustawienia, poniewaz jest fabrycznie skalibrowane). Dotknac¢ tutaj, aby
otworzy¢ okno kalibracji, a nastepnie dotykac kolejno srodka znakéw plus (+).

Brightness Main Display Dostosowuje jasnos¢ wyswietlania gtéwnego wyswietlacza.

Sub Display Przetacza miedzy ustawieniami jasnosci (dwa poziomy) oraz ustawieniami ujemnymi/
dodatnimi wyswietlacza dodatkowego.

Button Lamps Reguluje jasnos¢ diod przyciskdw.

Display Pop-up Display | Okresla czas, jaki uptywa przed zamknieciem wyskakujacych okienek. Wyskakujace okna
Time pojawiaja sie po nacisnieciu przyciskéw takich jak TEMPO, TRANSPOSE lub UPPER OCTAVE itp.
Po wybraniu tutaj opcji ,Hold” wyskakujace okienko bedzie wyswietlane do momentu jego
zamkniecia.

Transition Effect | Wiacza lub wytacza efekt przejscia stosowany w przypadku zmiany sposobu wyswietlania.

File Selection Time Stamp Okresla, czy sygnatura czasowa pliku jest wyswietlana w zaktadce User (Uzytkownik) w oknie
File Selection (Wybor plikéw).
UWAGA

Czas mozna ustawi¢ w oknie wywotywanym po wybraniu kolejno [MENU] > [Time]. Szczeg6towe
informacje: str. 161.

-

Dial Operation Okresla, czy plik jest wczytywany natychmiast po wybraniu go za pomoca pokrettfa Dial.
Ponizej znajduja sie opcje.
« Select: plik jest wczytywany z operacja zaznaczania.

juswinJlsuy

« Move Cursor Only: plik nie jest wczytywany, dopdki nie zostanie nacisniety klawisz
[ENTERI. Pojawia sie kursor, aby wskaza¢ biezacy wybor.

Parameter Lock (Blokada parametrow)

Ta funkcja stuzy do ,blokowania” okreslonych parametréw (efektu, punktu podziatu itp.), aby mozna byto je wybieraé wytacznie
za pomoca panelu sterowania - innymi stowy, zamiast zmieniac je za pomoca funkcji Registration Memory (Pamiec rejestracyjna),
One Touch Setting (Ustawianie jednym przyciskiem), Playlist (Lista odtwarzania) lub Song (Utwor) i danych sekwencji.

Aby zablokowac¢ zadang grupe parametréw, dotkngé odpowiedniego pola i wprowadzi¢ znacznik wyboru. Aby odblokowac
parametr, ponownie dotkna¢ danego pola.

UWAGA
Szczegotowe informacje dotyczace tego, ktére parametry nalezg do ktérej grupy, mozna znalez¢ w zeszycie Data List (Parameter Chart) (Lista danych
(Tabela parametréw)) w witrynie internetowej.

Pamiec - formatowanie dysku

Ta opcja umozliwia przeprowadzenie formatowania lub sprawdzenie pojemnosci pamieci (wartos¢ przyblizona) wewnetrznej
pamieci uzytkownika lub dysku flash USB podtagczonego do ztgcza [USB TO DEVICE].

Aby sformatowac wewnetrzna pamiec¢ uzytkownika lub podtgczony dysk flash USB, dotkng¢ nazwe zadanego dysku, ktéry ma
zostac sformatowany na liscie urzadzen, a nastepnie dotkna¢ przycisku [Format].

NOTYFIKACJA

Formatowanie powoduje usuniecie wszystkich danych zapisanych na nosniku. Nalezy upewnic sig, ze formatowana pamie¢ uzytkownika lub dysk
flash USB nie zawiera waznych danych. Nalezy zachowac ostroznos¢, zwtaszcza jesli podtaczono kilka dyskéw flash USB.
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System

Version Wskazuje wersje oprogramowania instrumentu.
Firma Yamaha moze od czasu do czasu aktualizowa¢ oprogramowanie instrumentu bez powiadamiania
o wprowadzonych udoskonaleniach funkgji i obstugi. Aby w petni korzysta¢ z mozliwosci instrumentu, zaleca
sie uaktualnienie jego oprogramowania do najnowszej wersji. Najnowsze oprogramowanie uktadowe mozna
pobrac z ponizszej witryny internetowe;j:
http://download.yamaha.com/

Hardware ID Wskazuje identyfikator sprzetu instrumentu.

Licenses Dotknij tutaj, aby wywotac informacje o licencji oprogramowania.

Copyright Dotkniecie tej opcji powoduje wyswietlenie informacji o prawach autorskich.

Language Okresla jezyk uzywany do wyswietlania komunikatéw i opcji menu na ekranie. Dotkniecie tej opcji powoduje

wyswietlenie listy jezykéw i umozliwia wybér najodpowiedniejszego z nich.

Owner Name

Umozliwia wprowadzanie nazwy widocznej w oknie poczatkowym (wyswietlanym po wtaczeniu zasilania).
Dotkniecie tej opcji powoduje wyswietlenie okna wprowadzania znakéw i umozliwia wpisanie wybranej
nazwy.

Auto Power Off

Pozwala okresli¢ czas, jaki musi uptyna¢, zanim nastgpi automatyczne wytaczenie zasilania. Dotkniecie
tej opcji powoduje wyswietlenie listy ustawien i umozliwia wybér odpowiednich. Aby wytaczy¢ funkcje
automatycznego wytaczania, wybrac tutaj ustawienie ,Disabled” (Wytaczone).

Voice Guide Okresla, czy uzywana jest funkcja Voice Guide (Przewodnik gtosu) (On/Off), jesli dysk flash USB zawierajacy
plik tej funkcji (audio) jest prawidtowo podtaczony do instrumentu.

Voice Guide Przytrzymujac ustawiony tutaj kontroler, a nastepnie naciskajac przycisk panelu lub dotykajac pozycji na

Controller wyswietlaczu, uzytkownik ustyszy odpowiadajaca nazwe funkcji (bez jej wywotywania).

Voice Guide Reguluje gtosnosc przewodnika gtosowego.

Volume

Aby korzystac z funkgji Voice Guide, nalezy pobrac plik Voice Guide (audio) z witryny internetowej firmy Yamaha i zapisa¢ go na
dysku flash USB, ktéry nastepnie mozna podtaczy¢ do instrumentu. Informacje na temat korzystania z funkgji Voice Guide mozna

znalez¢ w podreczniku dotyczacym funkgji Voice Guide (zwykty plik tekstowy).
Plik funkcji Voice Guide (audio) i podrecznik dotyczacy tej funkgcji sq dostepne na stronie internetowej.

Przejs¢ pod nastepujacy adres URL, wybrac swéj kraj, nastepnie przejs¢ do strony ,Documents and Data” (Dokumenty i dane),

a nastepnie wyszuka¢ wedtug stowa kluczowego ,Genos2™
http://download.yamaha.com/
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Factory Reset/Backup (Przywracanie ustawien fabrycznych / Kopia zapasowa)

Factory Reset - przywracanie ustawien fabrycznych

Na stronie 1/2 zaznaczy¢ pola zadanych parametréw, a nastepnie dotkna¢ przycisku [Factory Reset], aby zainicjowac ustawienia
zaznaczonych parametrow.

System Przywraca ustawienia fabryczne parametrom System Setup (Konfiguracja systemu). Szczegétowe informacje
o tym, ktére parametry przynaleza do System Setup, mozna znalez¢ w zeszycie Data List (,Parameter Chart”)
(Lista danych (Tabela parametréow)).

Registration Wytacza wszystkie diody REGISTRATION MEMORY [1]-[10], wskazujac, Ze nie wybrano Registration Memory Bank
(Bank pamieci rejestracyjnej), mimo ze wszystkie pliki banku sg zachowane. Przy tym statusie mozna tworzy¢
konfiguracje Registration Memory na podstawie biezacych ustawien panelu.

User Effect Przywraca ustawienia efektéw uzytkownika, w tym nastepujace dane, do oryginalnych ustawien fabrycznych.
- Typy User Effect (str. 134)

« Typy User Master EQ (Ustawienia korekgji uzytkownika: str. 131)

« Typy User Master Compressor (Kompresor gtéwny uzytkownika: str. 136)

« Typy User Vocal Harmony/Synth Vocoder (Harmonia wokalna / Synth Vocoder strony 123, 127)

« Ustawienia mikrofonu uzytkownika (str. 120)

Live Control Przywraca wszystkie ustawienia na ekranie Live Control (Kontroler czasu rzeczywistego: str. 145) do
oryginalnych ustawien fabrycznych.

Favorite Usuwa wszystkie Style lub Voices (Brzmienie) z zaktadki Favorite (Ulubione: str. 8) w oknie File Selection.

Backup/Restore - zapisywanie i przywotywanie wszystkich danych i ustawien
w jednym pliku

Na stronie 2/2 na dysku flash USB mozna utworzy¢ plik o nazwie ,Genos2.bup” z kopia zapasowa wszystkich danych zapisanych
w pamieci uzytkownika (poza opcjami Protected Songs i Expansion Voices/Styles) i wszystkich ustawien instrumentu.
Przed wywotaniem okna nalezy dokona¢ wszystkich zagdanych ustawien na instrumencie.

Dotkniecie przycisku [Backup] powoduje zapisanie pliku kopii zapasowej w katalogu gtéwnym dysku flash USB.
Dotkniecie przycisku [Restore] powoduje wywotanie pliku kopii zapasowej, a wszystkie dane i ustawienia zostaja zastgpione.
Aby dotaczy¢ pliki audio, zaznaczy¢ wczesniej opcje ,Include Audio files”.

UWAGA
« Przed uzyciem dysku flash USB zapoznac sie z rozdziatem ,Podtaczanie urzadzen USB” w podreczniku uzytkownika.
« Ze ztgcza [USB TO DEVICE] znajdujacego sie pod instrumentem nie mozna korzysta¢ podczas tworzenia kopii zapasowych ani przywracania danych.

UWAGA

« Kopie zapasowa plikéw znajdujacych sie w pamieci uzytkownika, np. Voice, Song, Style i Registration Memory, mozna tez w razie potrzeby sporzadzic,
kopiujac poszczegélne pliki do dysku flash USB w oknie File Selection.

« Jesli catkowity rozmiar docelowych danych przeznaczonych do utworzenia kopii zapasowej przekracza 3,9 GB (nie wliczajac plikéw audio), funkcja
tworzenia kopii zapasowej nie jest dostepna. W takiej sytuacji kopie zapasowg danych uzytkownika nalezy utworzy¢, kopiujac pliki oddzielnie.

NOTYFIKACJA

Tworzenie kopii zapasowej/przywracanie danych moze potrwac kilka minut. Podczas tworzenia i przywracania kopii zapasowej zasilanie

instrumentu powinno pozostawac zawsze wiaczone. Jego wylaczenie w trakcie tych operacji mogtoby spowodowac uszkodzenie lub utrate danych.

—
=

juswinJlsuy
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Setup Files - zapisywanie i fadowanie

W przypadku ponizszych elementéw mozna zapisac oryginalne ustawienia w pamieci uzytkownika lub na dysku flash USB
jako pojedynczy plik, aby méc go pdzniej wykorzystac. Aby zapisac plik konfiguracyjny na dysku flash USB, nalezy wczesniej
podfaczy¢ dysk flash USB do ztgcza [USB TO DEVICE].

UWAGA

Przed uzyciem dysku flash USB zapoznac sie z rozdziatem ,Podtaczanie urzadzen USB” w podreczniku uzytkownika.

1 Dokona¢ zadanych ustawien w instrumencie, a nastepnie wywota¢ strone 2/2 ekranu Factory Reset/
Backup.

2 Dotkna¢ przycisku [Save] (Zapisz) zadanego elementu.

System Parametry ustawiane gtéwnie na réznych ekranach (np. ,Utility”) sg traktowane jako jeden plik System
Setup (Konfiguracja systemu). Szczegétowe informacje dotyczace tego, ktére parametry naleza do System
Setup, mozna znalez¢ w zeszycie Data List (Parameter Chart) (Lista danych (Tabela parametréw)) w witrynie
internetowe;j.

User Effect Ustawieniami efektéw uzytkownika, w tym nastepujacymi danymi, mozna zarzadza¢ w ramach jednego
pliku.

« Typy User Effect (str. 134)

» Typy User Master EQ (Ustawienia korekcji uzytkownika: str. 131)

» Typy User Master Compressor (Kompresor gtéwny uzytkownika: str. 136)

« Typy User Vocal Harmony/Synth Vocoder (Harmonia wokalna / Synth Vocoder strony 123, 127)

» Ustawienia mikrofonu uzytkownika (str. 120)

3 Wybra¢ zadane miejsce docelowe, aby zapisa¢ plik konfiguracyjny, a nastepnie dotkna¢ przycisku

[Save Here] (Zapisz tutaj).
W razie potrzeby przypisac¢ nazwe, a nastepnie dotknac przycisku [OK], aby zapisa¢ plik.

Aby wywotac plik konfiguracyjny:
Dotkna¢ przycisku [Load] (Wczytaj) zadanego elementu, a nastepnie wybrac zadany plik.
Mozna przywrdci¢ zaprogramowany fabrycznie stan, wybierajac plik konfiguracyjny w zaktadce ,Preset”.
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5 Operacje zwigzane z Expansion Pack

(Dodatki)

Zawartosé rozdziatu

Instalacja danych Expansion Pack z dysku flash USB 167

Zapisywanie pliku Instrument Info (Informacje o instrumencie) na dysku
flash USB 168

Zainstalowanie dodatkow Expansion Packs pozwala na dodanie szeregu opcjonalnych brzmien i styléw do folderu ,Expansion”
w pamieci uzytkownika. W tym rozdziale opisano operacje, ktére moga by¢ potrzebne, aby doda¢ nowe opcje do instrumentu.

Instalacja danych Expansion Pack z dysku flash USB

Plik zawierajacy zbiér dodatkéw Expansion Packs (“***.ppi” lub “***.cpi”), ktére maja by¢ zainstalowane na instrumencie, nazywa
sie ,Pack Installation file” (Plik instalacyjny pakietu). Tylko jeden plik Pack Installation moze by¢ zainstalowany na instrumencie. Aby
zainstalowac wiekszg liczbe dodatkéw Expansion Packs, nalezy je potaczy¢ na komputerze przy uzyciu oprogramowania ,Yamaha
Expansion Manager”. Szczegétowe informacje na temat uzywania oprogramowania mozna znalez¢ w jego instrukgji obstugi.

NOTYFIKACJA

Po zakonczeniu instalacji instrument wymaga zrestartowania. Przedtem nalezy zapisac wszelkie edytowane dane, inaczej zostang one utracone.

UWAGA
« Jesdli dodatek Expansion Pack juz istnieje, mozna zastapi¢ go nowa wersja w kroku 4 ponizej. Nie trzeba wczesniej usuwac zadnych danych.

« Pliki Pack Quick Installation (Szybka instalacja pakietu) ,***.pqi" lub ,***.cqi” pozwalaja na dodawanie danych tak szybko, jak na to pozwala opcja Voice
Wave. Przed uzyciem plikéw ,***.pqi” or ,***.cqi”, nalezy zapisa¢ ,***.pqi"” lub ,***.cqi” w instrumencie.

1 Podtaczy¢ dysk flash USB z odpowiednim plikiem instalacyjnym pakietu (,***.ppi”, ,***.cpi”, ,***.
pqi” lub ,***.cqi”) do gniazda [USB TO DEVICE].

Wywotac okno operacyjne, naciskajac kolejno przyciski [MENU] - [Expansion].

(Mrepoq) 3ded uoisuedxy z suezeimz s>esadQ

Dotkna¢ przycisku [Pack Installation] (Instalacja pakietu), aby wywotaé okno File Selection (Wybér
pliku).

4 Wybra¢ odpowiedni plik Pack Installation.

5 Postepowac zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

Powoduje to zainstalowanie wybranego dodatku Pack w folderze ,Expansion” w pamieci uzytkownika.

UWAGA
Aby usuna¢ dane Expansion Pack z instrumentu, sformatowac pamiec uzytkownika (str. 163). Nalezy pamieta¢, ze spowoduje to takze usuniecie
wszystkich innych danych w pamieci uzytkownika.

Song (Utwor), Styl lub Registration Memory (Pamie¢ rejestracyjna) zawierajace Voices (Brzmienia)
i Styles (Style) z dodatku Expansion Pack

Jedli dany utwér, styl lub pamied rejestracyjna zawierajg dodatkowe brzmienia lub style z Expansion Pack, nie beda one
brzmie¢ poprawnie lub nie beda mogty by¢ wywotane, jesli na instrumencie nie beda istnie¢ dane Expansion Pack.

Zalecamy zanotowanie nazwy pakietu dodatkéw Expansion Pack podczas tworzenia danych (Song, Style lub Registration
Memory) przy uzyciu brzmien i styléw z dodatku, aby mozna byto potem tatwo znalez¢ i zainstalowac dodatek Expansion Pack,
gdy zajdzie taka potrzeba.
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Zapisywanie pliku Instrument Info (Informacje o instrumencie) na
dysku flash USB

Jedli do zarzadzania danymi dodatku wykorzystywane jest oprogramowanie ,Yamaha Expansion Manager”, moze by¢
konieczne pobranie pliku Instrument Info z instrumentu zgodnie z opisem ponizej. Szczegdtowe informacje na temat uzywania
oprogramowania mozna znalez¢ w jego instrukcji obstugi.

1 Podtaczyé dysk flash USB do ztacza [USB TO DEVICE].

UWAGA
Przed uzyciem dysku flash USB zapoznac sie z rozdziatem ,Podtaczanie urzadzen USB” w podreczniku uzytkownika.

2 Wywota¢ okno operacyjne, naciskajac kolejno przyciski [MENU] - [Expansion].
3 Dotkna¢ przycisku [Export Instrument Info] (Eksport informacji o instrumencie).

4 Postepowac zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie.

Powoduje to zapisanie pliku Instrument Info w katalogu gtéwnym dysku flash USB. Zapisany plik nosi nazwe
,Genos2_Instrumentinfo.n27”.
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6 Potaczenia

Zawartos¢ rozdziatu

Dostep do pamieci uzytkownika instrumentu Genos2 z komputera
(USB Storage Mode) (Tryb pamieci USB) 169

Wybér wyjscia dla kazdego dzwieku (Line Out) 170

Dostep do pamieci uzytkownika instrumentu Genos2 z komputera
(USB Storage Mode) (Tryb pamieci USB)

Gdy instrument jest w trybie USB Storage Mode, mozna przenosi¢ pliki Wave i Song miedzy pamiecia uzytkownika instrumentu
Genos2 a komputerem. Gdy instrument NIE znajduje sie w trybie USB Storage Mode, potaczenie USB moze stuzy¢ do sterowania
komunikacja w ramach standardu MIDI. Interfejs USB nie obstuguje bezposrednio sygnatéw audio.

UWAGA
Trybu USB Storage Mode mozna uzywac w systemach Windows 10 (32/64 bit), 11 (64 bit) lub Mac OS 10.15/11/12/13.

NOTYFIKACJA

Przed wiaczeniem/wytgczeniem trybu USB Storage Mode nalezy wykonac nastepujace czynnosci.

« Zamknac wszystkie aplikacje.

« Jesliinstrument NIE dziata w trybie USB Storage Mode, nalezy upewnic sig, ze z instrumentu Genos2 nie sa przesytane zadne dane.
« Jesliinstrument dziata w trybie USB Storage Mode, upewnic sig, ze nie trwaja zadne operacje odczytu ani zapisu plikow.

« Jesliinstrument dziata w trybie USB Storage Mode, mozna bezpiecznie usunac ikone Genos2 z paska zadan systemu Windows.

e|udzdkjod

1 Wiaczy¢ zasilanie komputera.
2 Aby wiaczy¢ tryb USB Storage Mode, wiaczyc¢ zasilanie instrumentu Genos2, przytrzymujac przycisk

[PLAYLIST] (Lista odtwarzania).
Gdy urzadzenie dziata w trybie USB Storage Mode, dioda SIGNAL na panelu miga na zielono.

0]

+®Qd>

UWAGA

Nie mozna uzywac instrumentu dziatajgcego w trybie USB Storage Mode.

3 Terazmozna zarzadzac plikami i folderami w pamieci uzytkownika instrumentu Genos2 przy
pomocy komputera.

NOTYFIKACJA

« Nie zmieniac¢ nazw, nie usuwac ani nie przenosic istniejacych folderéw podczas uzyskiwania dostepu do pamieci uzytkownika w trybie USB
Storage Mode.

« Nie nalezy podejmowac préb dostepu do folderu AUDIOREC.ROOT, ktory zawiera nagrane przez uzytkownika pliki audio. W przypadku
uzyskania dostepu do tego folderu lub dokonania w nim zmian (przez przeniesienie folderu lub skopiowanie czesci znajdujacych sie w nim
plikéw itp.) wazne dane moga zostac skasowane lub uszkodzone.

4 Aby wyjs¢ z trybu USB Storage Mode, wylaczy¢ zasilanie instrumentu Genos2.
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Wybor wyjscia dla kazdego dzwieku (Line Out)

Poszczegdlne partie dzwieku bebnéw/perkusji mozna przypisa¢ do dowolnych gniazd LINE OUT tak, by mogty by¢ niezaleznie

odtwarzane.

Okno operacyjne mozna wywotac po wybraniu kolejno [MENU] - [Line Out].

Strona Panel

Drum&Percussion

Main Sub1  Sub2

[L/L+RR] [
Right1
Right2
Right3
Left
Mic
Audio Link Multi Pad
Multi Pad1
Multi Pad2

[~B=¢ < L KK KK &

[R]

Strona Drum&Percussion (Bebny i perkusja)

o (2]

# Line Out

Panel Drum&Percussion

Depends Main Sub1  Sub2
On Part [L/L+R,R] [ [R]

Instrument
Bass Drum
Snare Drum
Hi-Hat

Tom

Crash Cymbal
Ride Cymbal
Cymbal

Latin Percussion

0 XLV TREY

Panel, Drum&Percussion

Przetaczanie wyswietlonej strony: partie Panelu lub partie instrumentéw Drum (Beben)

oraz Percussion (Perkusja).

Sub3-4, AUX Out

Przetaczanie wyswietlanego menu: Sub3-4 lub AUX Out. Opcja ta powoduje réwniez
odpowiednig zamiane funkgji gniazd LINE OUT SUB 3-4 lub gniazd AUX OUT.

Depends on Part (tylko strona
Drum&Percussion)

Po zaznaczeniu tej opcji wybrany instrument bebnowy bedzie miat wyjicie na gniazda

ustawione na stronie Panelu.

Main ([L/L+R, R])

Po zaznaczeniu tej opcji wybrana partia / instrumenty bebnowe beda miaty wyjscie na
gniazda LINE OUT MAIN, gniazda PHONES oraz opcjonalny gtosnik.

® 6| o o ©

Sub1-Sub4 ([L], [R])

Jesli zaznaczona jest jedna z tych kolumn / gniazd, wybrana partia / instrumenty
bebnowe beda miaty wyjscie tylko z wybranych gniazd SUB.

UWAGA

Do dzwieku wyjsciowego z gniazd SUB moga by¢ stosowane tylko efekty Insertion Effect (Efekt
wstawienia) oraz Vocal Harmony (Harmonia wokalna). System Effect (Efekt systemowy) (Chorus
(Chor), Reverb (Pogtos) oraz gdy Variation Effect (Efekt wariacji) jest ustawiony na ,System”) nie

zostanie zastosowany.

O | AUXOut ([L,R])

Opcja zaznaczona automatycznie po zaznaczeniu opcji ,Main”. Wybrana partia /
instrumenty bebnowe beda miaty wyjscie na gniazda AUX OUT.
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Indeks

A

Access Point Mode (Tryb punktu

dostepu) 160
AEM Technology (Technologia AEM)........... 38
After Touch (Po dotknieciu)...uuuuweerreren 40,53
Ambience Depth (Gtebokos¢ auty
akustycznej) 33
Ambient Drums 37
Ambient SFX 37
Arpeggio 41,46
Arpeggio Hold (Przytrzymanie

arpeggio) 41,141
Arpeggio Quantize (Kwantyzacja

arpeggio) 4
Articulation (Wyrazistosc).....mmmmmeereeeeesnns 139
Assembly (Montaz) 26
Assignable (Mozliwe do przypisania)........ 138
Attack (Narastanie dzwieku) ........... 54,57, 146
Audio Link Multi Pad (Multi Pad z funkcja
Audio Link) 66
Audio Loopback (Petla zwrotna sygnatu
audio) 162
Audio Multi Recording (Nagrywanie
wielo$ciezkowe audio) ..........cceeeeesmueeeeeeeeee 100
Audio Style (Styl QUAIO)....uuuuueeeseesssssssessssssssssssenes 7
Auto Accompaniment (Automatyczny
akompaniament) 75
Auto Power Off (Automatyczne

wytaczanie) 164
B

Backup (Kopia Zapasowa) ..........ssssseess 165
Balance (Balans) 146
Block Diagram (Schemat blokowy)............ 137
Bounce (Audio Multi Recording) (Nagrywanie
wielo$ciezkowe audio, tryb Bounce).......... 107
C

Channel Edit (Edycja kanatu)..........eeeeeeeeeeeeeens 26
Channel Event (Zdarzenie dotyczace

kanatu) 86
Channel (Kanaf) 10,76

Chord Detect (Wykrywanie akordéw)....... 154

Chord Fingering Type (Typ palcowania
akorddw) 9

Chord Looper (Petla akordéw).......... 14,16, 17
Chord Match (Dopasowanie akordéw)....... 65

Chord Tutor (Nauczyciel akordow) ... 7
Chorus (Chor)
Clock (Zegar)
Compressor (Kompresor)

Converting (KONWEIS]a) .....uuuuuuussussssssssssssssenees
Copy (Kopiowanie) 88

Copyright (Prawa autorskie).............. 164

Cutoff (OACIECIE) covsvvvvvvvvrrrrssssssneeens 54,129, 146
D

Decay (Opadanie dZwigku) .........cccccew.. 54,146
Delete (Usuwanie) 87
Display (WySWIetlacz) .....oouueeeeeeeeressssssssseesens 163
Drum Setup (Konfiguracja instrumentéw
perkusyjnych) 32
Dynamics Control (Kontrola dynamiki)....... n
Dynamics (DYNamika) .....coouueeeeeeeeeeseesssssseenens 27
E

Efekt INSErtion ........mmmecessseesen 55,133,144
Effect (Efekt)... 62,133,135
EG (Generator obwiedni)......ssssssssssseens 54

Ensemble Voice (Brzmienie zespotowe)..... 58

Ensemble Voice Key Assignment Structure
(Struktura przypisania klawiszy brzmienia
Ensemble) 59

Ensemble Voice Key Assign Status List (Lista
statuséw przypisan klawiszy brzmienia
Ensemble) 59

Ensemble Voice Key Assign Type List (Lista
typow przypisan klawiszy brzmienia

Ensemble) 60
EQ 146
EQ (Korektor) 130
Expansion Pack (Pakiet rozszerzen) ........... 167
Export (Eksport) 103
External Controller (Kontroler

zewnetrzny) 155
F

Factory Reset (Przywracanie ustawien
fabrycznych) 165
Fade In/Out 142
Favorite (Ulubione) 8
Filter (Filtr) 54,129
FM 38,55
Footage (Stopaz) 57
Format (FOrmatowanie) .......cceesmmeeseeee 163
Freeze (Blokada) 13
Function List (Lista funKGji) .........ceeeeeeesssmmeereens 4
G

Glide 140
Groove 27
Guide (Przewodnik) 77
H

Half Bar Fill In 142
Harmony (Harmonizacja) ... 46
High Key (NajwyZsza tonacja) ... 31
Humanize 63

|

Import 103
Infrastructure Mode

(Tryb infrastruktury)....eeeeeeeeeeeesssssns 159
Initial Touch 40
Instrument Info (Informacje

o instrumencie) 168
K

Key Assign Type (Typ przypisania

klawisza) 58
Keyboard Harmony (Harmonizacja
klawiatury) 58
Keyboard Setting (Ustawienie

klawiatury) 40
Korektor (EQ) 130
L

Language (Jezyk) 164
Licenses (LICENTE) .uuuvvvvrerrermrmmrnnnnnnsnnssnsssssssssens 164
Line Out (Wyjscie liNiOWE).......cceeweeeessssserrenes 170
Live Control 145
Local Control (Sterowanie lokalne)............ 151
Lyrics (StoWa UtWOTU)..ccccomueeeeeeneeeeeessssssnsnnenns 73
M

Main Scale (Skala gHOWNa)....cccoouereerrersenns 43,44
Master Compressor (Kompresor

gtéwny) 136
Master EQ (Korektor brzmienia) ...........o..... 131
Master Tune (Melodia wiodaca).....ceeeeeeesneee 42
MEGAEnhancer 38
MegaVoice 38
Metronome (Metronom)......eeeeessssssseees 39
Microphone (Mikrofon).........mmese. 120
Mic Setting (Ustawienia mikrofonu)........... 120
MIDI 149
MIDI Multi Pad Recording (Nagrywanie
sekwencji Multi Pad przez MIDI) ....co.ccoven. 64
MIDI Multi Recording (Nagrywanie
wielosciezkowe utworu MIDI) .........cceeeeeessneee 80
MIDI Song Recording (Nagrywanie utworu
MIDI) 79
MIDI Song (UtwOr MIDI)...ccccoeeeeeneeeereeessssns 69
Mixer (Mikser) 129
Mix (Miksowanie) 88
Modulation (Modulacja) ........cccceeee 53, 140, 147
Mono;Poly 140
Multi Pad 64
Multi Pad Creator (Kreator sekwencji Multi
Pad) 64, 66
Multi Track Audio File (Plik Multi Track

Audio) 99,104
Music Finder 118

S)epu|
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N

Network (Sie¢) 159
Normal (Audio Multi Recording) (Nagrywanie
wielo$ciezkowe audio, tryb Normal) ......... 107
Normalize (Normalizowanie) ......cccccooueees 104
Note Limit (Limit dZWieku) .....eeeeeeeeeeesssssnns 31
NTR (Note Transposition Rule) (Reguta
tranSpPOZyCji AZWIEKU) .....vuvveveeeccessnennneeeerecscssns 29
NTT (Note Transposition Table) (Tabela
transpozycji dZWIEKU) .......vvveeeeecerssseeenenssesesss 29
o

Octave (OKLaWa) ..c.ooueeeeeveeeeeecessssssssssseenes 41,147
On Bass Note (Podstawa basowa)............. 154
One Touch Setting 142
Organ Flutes (Piszczatki organéw)............... 56
OTS Link Timing (Czas dziatania ptynnych
ustawien OT9) "
Overdub (Audio Multi Recording) (Tryb
nagrywania nakfadkowego) ................ 107,109
P

Pack Installation File (Plik instalacyjny
pakietu) 167
Panel Setup (Konfiguracja panelu)............... 85

Pan (Panorama stereofoniczna)... 61, 135, 146
Parameter Lock (Blokada parametréw).... 163
Part EQ (Korektor partii).........mmmmeeees 130
Percussion (Perkusja) ....weeeeeeeessssseees 144

Phrase Mark Repeat (Wielokrotne
odtwarzanie z uzyciem znacznikow
fraz) 78

Pitch Bend (Podciaganie wysokosci

dzwieku) 140, 147
Pitch Bend Range (Zakres podciggania
WYSOKOSC AZWIEKU) coovrvvvevvvverrrrsessssseesnnnennes 147
Pitch (Tonacja) 42
Playback Setting - Song (Ustawienia
0dtWarzania — UtWOI) ....cceueevecesessesecssessenseens 77
Playback Setting (Style) (Ustawienie
odtwarzania (Styl)) 11
Playlist (Lista 0dtwarzania) ... 18
Play Root/Chord (Odtwarzanie prymy
zrédtowej/akordu) 29
Portamento 50,140

Portamento Time
(Czas portamento) 41,147

Punch In Out (Audio Multi Recording) (Punkt

wejscia/wyjscia) 107
Punch In/Out (Punkt wejscia/wyjscia) (utwor
MIDI) 83
Punkty Start/End (Poczatek/Koniec) ... 105
Q

Quantize (KWantyzacja) .........seeeeeeees 27,41, 87
Quick Start (Szybki Start) ......eeeeeeeeeeeecsses 78
R

Realtime Recording (Nagrywanie w trakcie

gry) (Multi Pad) 64
Realtime Recording (Nagrywanie w trakcie
gry) (utwér MIDI) 81
Realtime Recording (Style) (Nagrywanie

w trakcie gry (Styl)) 22
Receive Channel (Kanat odbiorczy)........... 153

Recording (Nagrywanie) (utwér MIDI)........ 79
Registration Freeze (Blokada pamieci

rejestracyjnej) 13
Registration Memory (Pamiec¢

rejestracyjna) 13
Registration Sequence (Sekwencja
rejestracyjna) 14
Release (Zwalnianie) .....eeeeeceeeessssennns 146
Release (ZWOINIENIE) ....cccwwrmuereeeeeerreeesssssnennnns 54

Repeat Playback (Powt6rz odtwarzanie) ... 70

Re-recording (Ponowne nagrywanie)......... 83
Resonance (Rezonans) ... 54,129, 146
Restore (Przywracanie) ........eessesees 165
Reverb (POGHOS) ..uuvuvvvvvssvssssssssssssssssssssssenns 135, 146
Revo Drums 37
Revo SFX 37
Rotary (OBrotowy)......meemeeeeeeseeesssss 56, 141
RTR (Retrigger Rule) (Zasada zmian

akordow) 31
S

S.Art2 Auto Articulation ....eeeeeeeeceeeesssns 41
Scale Tune (Strojenie sKali) .....eemessssssssssenns 43
Score (Partytura) 71
Search (WySzuKiwanie) .......eeeeeeeeeeeeesssns 116
Section Change Timing (Czas zmiany

sekji) 12
Setup File (Plik konfiguracyjny).....cceeeee.. 166
SFF Edit (EAYCja SFF)..ouvveeeseenereesseessssessessessens 28
Soft (Miekki) 139
Song List (Lista ULWOIOW)...uuuuwwmvvssssssssssssssssssens 69

Song Position Marker (Znacznik pozycji
w utworze) 98

Song Recording (Nagrywanie utworéw) ... 79

Song Setting (Ustawienia utworu) ... 77
Song (Utwér) 69
Sostenuto 139
Source Pattern (Schemat zrédtowy) ... 20
Source Root/Chord (Pryma zrédfowa/

akord) 29
Speaker (Gto$nik) 162
Step Edit (Edycja ,krok po kroku") (utwor
MIDI) 89
Step Recording (Nagrywanie ,krok po kroku”)
(Multi Pad) 66
Step Recording (Nagrywanie ,krok po kroku”)
(utwor MIDI) 89
Step Recording (Style) (Nagrywanie ,krok po
kroku” (Styl)) 25
Stop ACMP "
Storage (Pamiec) 163

Style Creator (Kreator stylow)......ccccceemnees 20
Style Retrigger (Ponowne wyzwalanie

stylu) 147
Style Setting (Ustawienia stylu).......ccccoose... n
Style (Styl) 6
Sub Scale 43,45
Sustain (Podtrzymanie)......eeeeeeessssns 139
Synchro Stop Window (Okno wstrzymania
synchronizacji) 12
Synth Vocoder 127
System 164
System Effect (Efekt systemowy) ............... 135
System Exclusive Message (Specjalny
komunikat systemMOWY)......ccoueeeeeeeeeerecsssssns 151
T

Tag (Registration Memory) (Tag (pamie¢
rejestracyjna)) 17
Tap Tempo 39
Tempo 13,148
Text (Tekst) 74
Time (Czas) 161

Touch Response (Dynamika klawiatury).... 40

Touch Screen (Ekran dotykowy)..........cccc.. 163
Touch Sensitivity (Czuto$¢ klawiatury)........ 49
Transmit Channel (Kanat transmisji).......... 152
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