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Dotyczy modelu PSR-E443 /| Pro PSR-E443 / Pre zariadenie PSR-E443

Informacje dla Uzytkownikéw odnosnie zbiorki i utylizacji starego sprzetu oraz zuzytych baterii
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Te symbole na sprzetach, opakowaniach i/lub dokumentach towarzyszacych oznaczaja, ze zuzytego sprzetu elektrycznego i elektronicznego,
jak rowniez baterii nie nalezy wyrzuca¢ ze zwyktymi odpadami domowymi.

Zgodnie z przepisami swojego kraju oraz Dyrektywami 2002/96/EC i 2006/66/EC, w celu poprawnego oczyszczania, regeneracji i przetwarzania
starych sprzetoéw oraz zuzytych baterii, prosze oddawac je do odpowiednich punktéw zbierania ww.

Prawidtowa utylizacja owych sprzgtéw i baterii pomaga zachowywac¢ cenne zasoby, a takze zapobiega¢ wszelkim potencjalnym negatywnym wptywom
na zdrowie ludzi i stan $rodowiska, ktére mogtyby wynikngé w przypadku nieprawidtowego obchodzenia si¢ z odpadami.

W celu uzyskania dalszych informacji na temat zbiorki i przetwarzania starych sprzetéw i baterii, prosze skontaktowac sie z lokalnym samorzadem
miejskim, zaktadem utylizacji odpadéw lub punktem sprzedazy, w ktérym nabyto przedmioty.

[Dla uzytkownikéw biznesowych w Unii Europejskiej]

W celu wyrzucenia sprzetu elektrycznego i elektronicznego, prosze skontaktowac sie ze swoim dilerem lub dostawcy i zasiegna¢ dalszej informacii.
[Informacje dotyczace utylizacji w krajach poza Unig Europejska]

Te symbole obowigzuja tylko w Unii Europejskiej. W celu wyrzucenia tych przedmiotéw, prosze skontaktowac¢ si¢ ze swoimi wtadzami lokalnymi

lub dilerem i zapyta¢ o prawidtowg metode utylizacji.

Uwaga dotyczaca symbolu baterii (dwa ostatnie przyktady symboli):

Symbol ten moze by¢ uzywany w kombinacji z symbolem chemicznym. W takim przypadku stosuje si¢ do wymogu zawartego w dyrektywie
odnoszacej sie do danej substancji chemiczne;j.

(weee_battery_eu_pl_01)

Informace pro uzivatele tykajici se sbéru a likvidace starych zafizeni a pouzitych baterii
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Tyto symboly na vyrobcich, obalech nebo doprovodnych materidlech znamenaji, Ze pouzité elektrické a elektronické vyrobky a baterie se nesmi
vyhazovat do bézného domaciho odpadu.

Podle zékona a smérnic 2002/96/EU a 2006/66/EU je tfeba stara zafizeni a?pouzité baterie odnést na pfisluSna sbérna mista, kde budou nalezité
zlikvidovany, obnoveny nebo recyklovany.

Spravnou likvidaci téchto vyrobkl a baterii pomahate chranit cenné zdroje a zmirfiovat negativni dopady na zdravi lidi a Zivotni prosttedi, které vznikaji
v disledku nespravné manipulace s odpadem.

Dalsi informace o sbéru a recyklaci starych vyrobkl a baterii vam poskytne mistni méstsky ufad, sbérny dvir nebo prodejna, ve které jste vyrobek
zakoupili.

[Informace pro podnikatele v Evropské unii]

Chcete-li ziskat dalsi informace o likvidaci elektrickych a elektronickych zafizeni, obratte se na prodejce nebo dodavatele.

[Informace o likvidaci v zemich mimo Evropskou unii]

Tyto symboly plati pouze v zemich Evropské unie. Chcete-li ziskat informace o spravnych postupech likvidace elektrickych a elektronickych zatizeni,
obratte se na mistni Ufady nebo prodejce.

Poznamka k symbolu baterie (niZe jsou uvedeny dva pfiklady symbolti):

Tento symbol mize byt pouzivan spolu se symbolem chemickych latek. V tom pfipadé spliiuje pozadavek dany smérnici o chemickych latkach.

(weee_battery_eu_cs_01)

Informacie pre pouzivatelov o zbere a likvidacii starSich zariadeni a pouzitych batérii
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Tieto symboly na produktoch, baleniach alebo v sprievodnych dokumentoch znamenaju, Ze pouzité elektrické a elektronické produkty a batérie

by sa nemali mieSat' s beznym domacim odpadom.

Ak chcete zarucit vhodnu manipulaciu, opravy a recyklaciu starSich produktov a pouzitych batérii, zaneste ich na prislusné zberné miesta v sulade
s narodnou legislativou a smernicami 2002/96/ES a 2006/66/ES.

Spravna likvidacia tychto produktov a batérii pomaha chranit cenné zdroje a znizuje mozné negativne vplyvy na zdravie fudi a Zivotné prostredie,
ktoré by mohli vyplynat z nespravnej manipulacie s odpadom.

Dalsie informacie o zbere a recyklacii starsich produktov a batérii vam poskytni miestne drady, spolo&nost zaoberajtica sa odvozom odpadu
alebo pracovnici predajne, v ktorej ste produkty kupili.

[Komeréni pouzivatelia v Eurépskej unii]

Ak chcete ziskat dalSie informacie o likvidacii elektrickych a elektronickych zariadeni, obratte sa na svojho predajcu alebo dodavatela.
[Informacie o likvidacii v krajinach, ktoré nie st ¢lenmi Eurépskej Gnie]

Tieto symboly platia len na Uzemi Eurdpskej Unie. Ak chcete likvidovat tieto produkty a ziskat informacie o spravnom sposobe ich likvidacie,
obratte sa na miestne Urady alebo svojho predajcu.

Poznamka k symbolu batérie (priklady dvoch symbolov v spodnej ¢asti):

Tento symbol sa mdZe pouzivat v kombinacii so symbolom oznadujticim chemické latky. V takom pripade spifia poZiadavky normy tykajlcej
sa chemickych latok.

(weee_battery_eu_sk_01)
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Dotyczy zasilacza sieciowego / Pro adaptér napajeni / Pre adaptér napajania

Informacje dla Uzytkownikéw odnosnie zbidrki i utylizacji starego sprzetu

Ten symbol na sprzetach, opakowaniach i/lub dokumentach towarzyszacych oznacza, ze zuzytego sprzetu elektrycznego

i elektronicznego nie nalezy wyrzucac ze zwyklymi odpadami domowymi.

Zgodnie z przepisami swojego kraju oraz Dyrektywami 2002/96/EC, w celu poprawnego oczyszczania, regeneraciji i przetwarzania
starych sprzetéw, prosze oddawac je do odpowiednich punktéw zbierania ww.

. Prawidtowa utylizacja owych sprzetéw pomaga zachowywaé cenne zasoby, a takze zapobiega¢ wszelkim potencjalnym negatywnym
wptywom na zdrowie ludzi i stan $rodowiska, ktére mogtyby wynikna¢ w przypadku nieprawidtowego obchodzenia sie z odpadami.

W celu uzyskania dalszych informacji na temat zbidrki i przetwarzania starych sprzetéw, prosze skontaktowac sie z lokalnym
samorzadem miejskim, zaktadem utylizacji odpaddéw lub punktem sprzedazy, w ktérym nabyto przedmioty.

[Dla uzytkownikéw biznesowych w Unii Europejskiej]
W celu wyrzucenia sprzetu elektrycznego i elektronicznego, prosze skontaktowaé sig ze swoim dilerem lub dostawca i zasiggnac
dalszej informacji.

[Informacje dotyczace utylizacji w krajach poza Unia Europejska]
Ten symbol obowiazuje tylko w Unii Europejskiej. W celu wyrzucenia tych przedmiotéw, prosze skontaktowac sie ze swoimi wtadzami
lokalnymi lub dilerem i zapyta¢ o prawidtowa metode utylizacji.

(weee_eu_pl_01)

Informace pro uzivatele tykajici se sbéru a likvidace starych zarizeni

Tento symbol na vyrobcich, obalech nebo doprovodnych materidlech znamena, Ze pouzité elektrické a elektronické vyrobky
se nesmi vyhazovat do béZného doméciho odpadu.

Podle zékona a smérnice 2002/96/EU je tfeba je odnést na pfislusna sbérna mista, kde budou nalezité zlikvidovany, obnoveny
nebo recyklovany.

. Spravnou likvidaci téchto vyrobkl pomahate chranit cenné zdroje a zmirfiovat negativni dopady na zdravi lidi a Zivotni prostfedi,
které vznikaji v disledku nespravné manipulace s odpadem.

Dalsi informace o sbéru a recyklaci starych vyrobkd vam poskytne mistni méstsky Ufad, sbérny dvir nebo prodejna, ve které jste
vyrobek zakoupili.

[Informace pro podnikatele v Evropské unii]
Chcete-li ziskat dalsi informace o likvidaci elektrickych a elektronickych zafizeni, obratte se na prodejce nebo dodavatele.

[Informace o likvidaci v zemich mimo Evropskou unii]
Tento symbol plati pouze v zemich Evropské unie. Chcete-li ziskat informace o spravnych postupech likvidace elektrickych
a elektronickych zafizeni, obratte se na mistni Urady nebo prodejce.

(weee_eu_cs_01)

Informacie pre pouzivatelov o zbere a likvidacii starSich zariadeni

Tento symbol na produktoch, baleniach alebo v sprievodnych dokumentoch znamena, Ze pouzité elektrické a elektronické produkty

by sa nemali miesat' s beznym domacim odpadom.

Ak chcete zarucit vhodnu manipuldciu, opravy a recyklaciu starsich produktov, zaneste ich na prislusné zberné miesta v stlade s narodnou
legislativou a smernicami 2002/96/ES.

. Spravna likvidacia tychto produktov pomaha chranit cenné zdroje a znizuje mozné negativne vplyvy na zdravie ludi a zivotné prostredie,
ktoré by mohli vyplynut z nespravnej manipuldcie s odpadom.
Dalsie informacie o zbere a recyklacii starsich produktov vam poskytnt miestne trady, spolo&nost zaoberajlica sa odvozom odpadu
alebo pracovnici predajne, v ktorej ste produkty kupili.
[Komeréni pouzivatelia v Europskej unii]
Ak chcete ziskat dalsie informécie o likvidacii elektrickych a elektronickych zariadeni, obratte sa na svojho predajcu alebo dodavatela.
[Informacie o likvidacii v krajinach, ktoré nie su ¢lenmi Eurépskej unie]
Tento symbol plati len na izemi Eurépskej Unie. Ak chcete likvidovat tieto produkty a ziskat informacie o spravnom spésobe ich likvidacie,
obratte sa na miestne Urady alebo svojho predajcu.

(weee_eu_sk_01)
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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM
DALSZYCH CZYNNOSCI

Przechowuj niniejszy podrecznik uzytkownika w bezpiecznym i podrecznym miejscu,
aby moc skorzystac z niego w razie potrzeby.

A OSTRZEZENIE

Zawsze stosuj si¢ do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczernstwa, aby zapobiec powaznym zranieniom
lub nawet $mierci na skutek porazenia pradem elektrycznym, zwarcia, urazow, pozaru lub innych zagrozen.
Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie/zasilacz

Nie umieszczaj przewodu zasilajacego w poblizu Zrédet ciepta, takich jak
grzejniki i kaloryfery. Przewodu nie nalezy rowniez nadmiernie wyginac ani

w inny sposdb uszkadzac, ani tez przygniata¢ go cigzkimi przedmiotami.
Napigcie powinno by¢ dostosowane do uzywanego instrumentu.

Wymagane napiecie jest podane na tabliczce znamionowej instrumentu.
Uzywaj tylko wskazanego zasilacza (str. 65). Uzycie nieprawidtowego zasilacza
moze spowodowac uszkodzenie Iub przegrzanie instrumentu.

Okresowo sprawdzaj stan gniazdka elektrycznego oraz usuwaj brud i kurz,
ktéry moze sig w nim gromadzic.

Zakaz otwierania

Instrument nie zawiera czgsci przeznaczonych do naprawy we wiasnym
zakresie przez uzytkownika. Nie otwieraj obudowy instrumentu ani nie probuj
wymontowywac lub wymienia¢ wewnetrznych jego skfadnikdw. Jesli instrument
dziata nieprawidtowo, natychmiast przestan z niego korzystac i przekaz go

do sprawdzenia wykwalifikowanym pracownikom serwisu firmy Yamaha.

Ostrzezenie przed woda i wilgocia

Chron instrument przed deszczem. Nie uzywaj go w poblizu wody oraz

w warunkach duzej wilgotno$ci. Nie stawiaj na instrumencie naczyn (wazonow,
butelek, szklanek itp.) z ptynem, ktory moze sie wyla¢ i dosta¢ do wnetrza
instrumentu. Jezeli jakakolwiek ciecz, np. woda, przedostanie si¢ do wnetrza
instrumentu, natychmiast go wytacz i wyjmij wtyczke przewodu zasilajacego

z gniazdka. Nastepnie przekaz instrument do sprawdzenia wykwalifikowanym
pracownikom serwisu firmy Yamaha.

Nigdy nie wkfadaj ani nie wyjmuj wtyczki elektrycznej mokrymi rekami.

Ostrzezenie przed ogniem

Nie stawiaj na instrumencie ptongcych przedmiotéw, takich jak $wiece.
Ptonacy przedmiot moze sig przewrdci¢ i wywotac pozar.

A PRZESTROGA

Bateria

* Nalezy przestrzegac zalecen przedstawionych ponizej. Nieprzestrzeganie ich

moze spowodowacé wybuch, pozar, przegrzanie lub wyciek elektrolitu.

- Nie modyfikuj baterii ani nie rozbieraj jej na czgsci.

- Nie usuwaj baterii przez ich spalenie.

- Nie probuj tadowac baterii, ktdre nie sg do tego przeznaczone.

- Nie przechowuj baterii razem z metalowymi przedmiotami, takimi jak naszyjniki,
spinki do wioséw, monety i klucze.

- Uzywaj tylko wskazanego rodzaju baterii (str. 13).

- Uzywaj nowych baterii, tego samego rodzaju, modelu oraz pochodzacych
od tego samego producenta.

- Zawsze sprawdzaj, czy baterie sa wiozone zgodnie z oznaczeniami
biegundéw +/-.

- Jezeli bateria si¢ wyczerpie lub urzadzenie nie jest uzywane przez dtugi czas,
wyjmij baterie z urzadzenia.

- W przypadku korzystania z baterii Ni-MH postuguj sie dotaczong do nich
instrukcja. Podczas tadowania zawsze stosuj odpowiednie urzadzenie fadujgce.

* Baterie przechowuj poza zasiegiem dzieci, ktore mogtyby je przypadkiem potknac.
* Jezeli baterie przeciekajg, unikaj kontaktu z wyciekajacym ptynem. Jezeli elektrolit

dostanie sig do oczu, zetknie z ustami lub skdra, zmyj go natychmiast woda
i skontaktuj sie z lekarzem. Elektrolity dziatajg korozyjnie i moga powodowac
oparzenia lub utrate wzroku.

Niepokojace objawy

* W przypadku wystgpienia jednego z nastepujacych probleméw natychmiast

wylgcz instrument i wyjmij wiyczke z gniazdka. (Jesli korzystasz z baterii, wyjmij

je z instrumentu.) Nastepnie przekaz urzadzenie do sprawdzenia pracownikom

serwisu firmy Yamaha.

- Przewdd zasilajacy lub wtyczka zuzyly sie lub uszkodzity.

- Pojawiajg sig nietypowe zapachy lub dym.

- Do wnetrza instrumentu wpadt jaki$ przedmiot.

- Podczas korzystania z instrumentu nastgpuje nagly zanik dzwigku.

Zawsze stosuj si¢ do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec zranieniu siebie i innych oséb
oraz uszkodzeniu instrumentu lub innego mienia. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie/zasilacz

4

Nie podfgczaj instrumentu do gniazdka elektrycznego przez rozgateziacz.
Takie podtaczenie moze obnizy¢ jakos¢ dzwigku lub spowodowac
przegrzanie sig gniazdka.

Podczas wyciagania wtyczki przewodu elektrycznego z gniazdka instrumentu
lub gniazdka elektrycznego zawsze trzymaj za wtyczke, a nie za przewdd.
Pocigganie za przewdd moze spowodowac jego uszkodzenie.

Wyciagaj wtyczke z gniazdka elektrycznego, jesli instrument nie jest uzywany
przez dtuzszy czas oraz podczas burzy.

DMI-5

PSR-E443 - Podrecznik uzytkownika

Lokalizacja

* Nie ustawiaj instrumentu w niestabilnej pozycji, gdyz moze sig przewrdcic.
* Przed przemieszczeniem urzadzenia usui wszelkie podtgczone przewody,

aby zapobiec ich uszkodzeniu lub potknieciu sig o nie, co moze w konsekwencji
spowodowac uraz.



* Ustawiajac urzadzenie, upewnij sig, ze gniazdko elektryczne, z ktérego chcesz . . .
korzystag, jest tatwo dostgpne. W przypadku nieprawidtowego dziatania Obchodzenie si¢z instrumentem
instrumentu lub jakichkolwiek innych problemdw z urzadzeniem natychmiast o Nie nalezy wiladac palcow ani rak do zadnych szczelin winstrumencie.

wytgcz instrument i wyjmij wiyczke z gniazdka. Wytgczone urzadzenie wcigz
v vjmij whyezke 2 g yia 2 4 * Nie wolno wktadac przedmiotéw papierowych, metalowych ani zadnych innych

obiera minimalng ilos¢ pradu. Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez
P a pra a ¢ 4 p w szczeliny obudowy instrumentu lub klawiatury. Moze to spowodowaé obrazenia

dhugi czas, wyjmij wtyczke przewodu zasilajgcego z gniazdka. . A . i . o o
g‘ v ,J W @ P lacegozg uzytkownika lub innych osob, a takze przyczynic sig do uszkodzenia instrumentu
® Nalezy korzystac wytacznie ze statywu przeznaczonego do danego modelu lub innego mienia

instrumentu. Zamocuj instrument na stojaku lub statywie za pomoca T - . L .
. . ) ) Nie opieraj sig o instrument i nie ustawiaj na nim cigzkich przedmiotow.
dostarczonych $rub. W przeciwnym razie wewngtrzne elementy instrumentu o . . T ) )
Postuguj sie przyciskami, przetacznikami i ztaczami z wyczuciem.

moga ulec uszkodzeniu. Instrument moze sig takze przewrdcic.
Korzystanie z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek przez dtuzszy czas, gdy
jest ustawiony bardzo wysoki, draznigcy poziom gtosno$ci, moze doprowadzi¢
do trwatego uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz ostabienie stuchu lub
o Przed podigczeniem instrumentu do innych komponentéw elektronicznych dzwonienie w uszach, jak najszybciej skontakiuj sig z lekarzem.
odigcz je od zasilania. Zanim wigczysz lub wylgczysz zasilanie wszystkich
pofgczonych urzadzen, ustaw wszystkie poziomy gto$nosci na minimum.

* Pamigtaj, aby ustawi¢ gtosnos¢ wszystkich komponentéw na poziom minimalny
i dopiero w trakcie grania stopniowo jg zwieksza¢ do odpowiedniego poziomu.

Firma Yamaha nie odpowiada za szkody spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami instrumentu ani za utracone lub uszkodzone dane.

Zawsze wytgczaj zasilanie, jeli nie uzywasz instrumentu.

Nawet jesli przetacznik [ (hy] (Gotowos¢/Wiaczony) jest w potozeniu Standby (wySwietlacz jest wytaczony), urzadzenie wciaz znajduje sig pod napigciem.
Jesli urzadzenie nie bedzie uzywane przez dtugi czas, pamigtaj o wyjeciu wtyczki przewodu zasilajgcego z gniazdka.

Pamietaj, aby zuzyte baterie utylizowac zgodnie z obowiazujgcymi przepisami.

NOTYFIKACJA

Nalezy zawsze przestrzega¢ ponizszych notyfikacji, aby nie dopusci¢ do uszkodzenia instrumentu, zapisanych w nim danych lub innego mienia.

B Obstuga i konserwacja

o Nie nalezy uzywac instrumentu w poblizu odbiornikéw telewizyjnych lub radiowych, sprzetu stereo, telefonéw komdrkowych i innych urzadzen elektrycznych.
Mogtoby to powodowac generowanie zaktdcen przez instrument lub inne urzadzenia. W przypadku uzytkowania instrumentu razem z aplikacjg do urzadzenia iPad,
iPhone lub iPod touch zaleca sig wigczenie w tym urzadzeniu funkciji ,Airplane Mode”, aby zapobiec ewentualnym szumom zwigzanym z komunikacja.

o Nie nalezy uzytkowag instrumentu w migjscach, w ktérych bedzie narazony na dziatanie czynnikéw takich jak gesty pyt, wibracje, zbyt niskie lub wysokie temperatury
(bezposrednie nastonecznienie Iub inne Zrodto ciepta, takze przy przewozeniu urzadzenia samochodem w ciggu dnia). Pozwoli to zapobiec odksztatceniom obudowy
i uszkodzeniom wewngtrznych elementow. (Zalecany zakres temperatury roboczej: 5-40°C).

o Nie nalezy umieszcza¢ na instrumencie przedmiotow wykonanych z winylu, plastiku lub gumy, gdyz moga spowodowac przebarwienie obudowy lub klawiatury.

e Do czyszczenia zaleca sig uzywanie suchej, migkkiej Sciereczki. Nie wolno stosowac rozcienczalnikow do farb, rozpuszczalnikow, ptyndw czyszczacych ani chusteczek
nasgczanych srodkami chemicznymi.

W Zapisywanie danych
o Niektore dane (str. 34) sa automatycznie zapisywane w formie kopii zapasowej w pamieci wewnetrznej i pozostaja w niej nawet po wytaczeniu zasilania. Zapisane dane
moga zostac utracone w wyniku nieprawictowego dziatania lub niewtadciwej obstugi. Istotne dane nalezy zapisywac na urzadzeniu zewnetrznym, np. w pamieci USB (str. 56).

e Aby zapobiec utracie danych wskutek uszkodzenia nosnika, zalecamy wykonywanie przynajmniej dwdch kopii najwazniejszych danych na dwdch urzadzeniach pamigci
flash USB.

Informacje

H Informacje o prawach autorskich

o Kopiowanie danych muzycznych dostepnych na rynku, w tym m.in. danych MIDI i/lub danych audio, w innym celu niz do uzytku osobistego jest surowo zabronione.

e Firma Yamaha jest wadcicielem praw autorskich lub ma licencjg na korzystanie z innych praw autorskich odnoszacych sig do programéw komputerowych i zawartosci
zastosowanej w niniejszym produkcie i dotgczonej do niego. Do wymienionych materiatéw chronionych prawami autorskimi nalezy, bez ograniczen, cate oprogramowanie
komputerowe, pliki styléw, pliki MIDI, dane WAVE, zapisy muzyczne i nagrania dzwigkowe. Jakiekolwiek nieautoryzowane wykorzystywanie tych programow i tej zawartosci
do innych celdéw niz osobiste jest niedozwolone w prawie. Wszelkie naruszenie praw autorskich ma konsekwencije prawne. NIE WYTWARZAJ, NIE ROZPOWSZECHNIAJ
ANI NIE UZYWAJ NIELEGALNYCH KOPII.

H Informacje o funkcjach i danych zawartych w instrumencie

e (zas trwania i aranzacja niektorych wstepnie zdefiniowanych i opcjonalnych utworéw zostaty zmodyfikowane, dlatego utwory nie odpowiadaja dokfadnie oryginatom.

B Informacje o tym podreczniku uzytkownika

e llustracje i zrzuty ekranowe zamieszczone w tej instrukcji stuza jedynie do celow instruktazowych i moga sig nieco réznic od tego, co wida¢ na instrumencie.
o Nazwy iPad, iPhone oraz iPod touch sg znakami towarowymi firmy Apple Inc., zastrzezonymi w Stanach Zjednoczonych i innych krajach.

o Nazwy firm i produktéw wymienione w tej instrukcji s3 znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi odpowiednich firm.
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wstrzymywanie odtwarzania UtWorU............cveceecunieinicncnee 26
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Wiaczanie/wytaczanie kazdej $ciezki
Korzystanie z funkciji Lekcja

Uiy [ERFER (ELEH @R cccoccommmmmmemmccsoosemmsemmmaosemsecoseenmensamsemmsecso
Cnierals [EXE] @Y coccocomsemmemmmmoonsecoseosmnsemmransecoesnsemnsemsensmsemns

Cwiczenie czyni mistrza — powtarzanie i nauka............c.c.c..... 28
Nagtosnienie sygnatu z urzadzenia zewnetrznego
za pomocg wbudowanych gtosnikow 29
Korzystanie z funkcji Melody SUPPressor .......cceuveeeereeureneens 29
Nagrywanie wiasnego wykonania 30
Struktura $Ciezek W UTWOIZE .......c.cveuvuieuirereririsieeieesesee s

Szybkie nagrywanie..............
Nagrywanie okreslonej $ciezki .
Usuwanie utworu uzytkownika.
Kasowanie wybranej Sciezki w utworze

Zapamietywanie ulubionych ustawien panelu

Zapamigtywanie ustawier panelu w pamigci registracyjnej.....33
Przywotywanie ustawien panelu z pamieci registracyjnej ........ 33

Korzystanie z komputera lub urzadzenia iPhone/iPad

w potaczeniu z instrumentem 34
Podtaczanie do KOMPULETa.........c.eueeeeirererinerieeeieeinesesese e 34
Podtagczanie urzadzen iPhone/iPad...........ccoocuviiciniiciniicinecnns 34

Kopia zapasowa i inicjalizacja 34
Parametry kopii zapasowej

INICJAlIZACA ...t

Funkcje specjalne

Granie z uzyciem

Brzmienie instrumentu uzyskiwane
za pomocg klawiatury moze
nasladowa¢ dzwigki skrzypiec,

fletu, harfy lub innego instrumentu

z szerokiej gamy dostepnych brzmien.

klawiaturze.

Funkcja arpeggia

wykonanie arpeggia (famanych
akordow) podczas zwyklej gry
odpowiednich dzwigkow na

Funkcja Melody

réznorodnych brzmien > Str. 21 Suppressor
instrumentu Tak jak w niektorych syntezatorach » Str. 29
> Sir. 17 funkcja ta umozliwia automatyczne Przy odtwarzaniu dzwicku

z zewngtrznego urzadzenia audio
za pomocg instrumentu mozesz
wyciszy¢ lub przyciszy¢ parti¢
melodyczng utworu stereo,

aby zagra¢ ja samodzielnie.

! _/777@ = A

-
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Operacje zaawansowane

Funkcje przydatne podczas gry

Wybieranie rodzaju pogtosu...
Wybor efektu choru................
Kontrolery stroju — transpozycia......

Kontrolery stroju — precyzyjne dostrajanie.
Kontrolery stroju — pokretto PITCH BEND,
Przywotywanie optymalnych ustawieri panelu —

ustawianie jednym przyciskiem (OTS)
Zmiana dynamiki klawiatury

Wybieranie ustawienia korektora brzmienia
w celu uzyskania najlepszego brzmienia...........cccoeevreenne 37

Strojenie skali

Zmiana tempa......
Funkcja Tap Start (start po wystukaniu).....
Dostosowywanie gtosnosci stylu lub schematu.
Wyznaczanie punktu podziatu...........c.cceuvuee

..35 Granie akordéw bez odtwarzania stylu ... .47
.35 Akordy przy odtwarzaniu stylu .48
..36 Wyszukiwanie akordéw za pomoca stownika akordéw ........... 49

Wybor skali
Okreslanie toniki kazdej skali
Tworzenie wiasnych skal na podstawie

przestrojonych dZzwiekOw..........cccceuee

Ustawienia brzmien

Tap Start.........c....

gg Ustawienia utworu 50
"""""""""""""""" Odtwarzanie BGM (podktadu muzycznego)...........cceeeeeeeennese.50
Odtwarzanie 10SOW0 Wybranego UtWOIU...........ceeeueuerererererennns 50

Ustawienie tempa UEWOIU.........ceeirerrnenieenieeeneneseseseeeeieeenes 51

Wybdr brzmienia Dual.........coveevveeevinennens

Wybdr brzmienia Split.

Edycja brzmienia..........cocoveiveiinnninninns

Formatowanie pamieci flash USB...........c.cccovrrruenee. .
Zapisywanie danych uzytkownika w pamieci flash USB.......... 59
Zapisywanie utworu uzytkownika jako pliku SMF

w pamigCi flash USB.........ccoeureenierieriereeneereeeeeeeenas 60

Gtosnos¢ utworu
Ustawienie brzmienia melodii wstepnie
ZdefiNIoWANEJO UtWOIU.....cevvveevreeiireisieesieie e 51
23 Funkcje 52
Procedury podstawowe w wyswietlaniu funkcji..............cec..... 52
................................ 39 Operacje na pamieci flash USB 56
40

Podtgczanie pamigci flash USB.........c.occcuviciniciniciniciccics 57

Parametry przypisane do pokretet 41 Wezytywanie plikow uzytkownika z pamieci flash USB..........60
i ani P Wezytywanie pliku StyIU ..o .61
Ustawienia arpeggia 8 Usuwanie pliku uzytkownika z pamieci flash USB. ...02
Synchronizacja arpeggia z utworem/stylem/schematem — Usuwanie pliku SMF z pamieci flash USB.......... .62
kwantyzacja arpeggia. ... ereeessesineissssrissssenenaes 43 Zamykanie okna zarzadzania pikami............cc...e.eveesreereenrenns 63
Przecigganie odtwarzania arpeggia za pomoca
Przetacznika NOZNEJO0........ceuvveuireecriiciriireise et 43
Style (automatyczny akompaniament) i schematy 44 Dodatek
Odmiany stylow — SEKCJE......ccveererrirecreererereeee e 44 ) . .
Zatrzymanie synchroniczne ‘45 Rozquzyw?xme ProbIEMOW......c.ceeieeieiriee e 64
Wigczanie/wylgczanie poszczegdlnych $ciezek stylu. .45 Dane teChNICZNE.........cciiccree e 65
Odmiany schematow — SeKCje .........ccccuvrurivciinesinciieiriees 46 UGCKS e, 66
Funkcja Pattern Retrigger
(ponowne wyzwolenie schematu).........c.oeveeereeeeeenerenenenes 46
~

Granie z uzyciem stylow

» Str. 23
Funkcja stylow akompaniamentu
automatycznego umozliwia
wykonywanie najrozniejszych gatunkow
muzyki z akompaniamentem zespotu
towarzyszacego. Wybierz styl pasujacy
do gatunku muzycznego, w ktorym
cheesz graé, lub poeksperymentuj
z nowymi stylami i poszerz swoje
muzyczne horyzonty.

Tworzenie
dzwiekow
» Str. 22
Dzigki dwom pokrettom mozna
rozmaicie przeksztatcaé dzwigk,

delikatnie lub radykalnie zmieniajac
jego brzmienie.

nowych

Sprobuj grac jak DJ,
korzystajac ze
schematow!

» Str. 24
Funkcja schematu pozwala na granie
w stylu DJ-a. Funkcja kontroli $ciezki
Track Control pozwala faczy¢ brzmienia
roznych instrumentow, a pokretta —
tworzy¢ nowe dzwieki.

DJ
PATTERN

]

J
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Kompatybilne formaty i funkcje

GM System Level 1

L

I ,,GM System Level 1” jest dodatkiem do standardu MIDI gwarantujgcym, ze wszelkie dane muzyczne
zgodne z GM bedg doktadnie odtwarzane przez dowolny generator dzwigku kompatybilny ze standardem
GM, bez wzgledu na producenta. Znakiem GM oznaczone jest wszelkie oprogramowanie oraz sprzgt
obstugujacy GM System Level.

XGlite
& Jak wskazuje nazwa, ,,XGlite” jest uproszczong wersja formatu generowania dzwigku XG firmy Yamaha.
Oczywiscie mozliwe jest odtworzenie kazdego utworu zapisanego w formacie XG za pomoca modutu
brzmieniowego XGlite. Nalezy jednak pamigtac, ze niektore utwory moga brzmie¢ inaczej w poréwnaniu

z ich oryginalnym zapisem z powodu ograniczenia parametrow sterowania i efektow.

uUsB

USB to skrot nazwy Universal Serial Bus (uniwersalna magistrala szeregowa). Jest to ztacze stuzace do
laczenia komputera z urzadzeniami peryferyjnymi. Jego zaleta jest mozliwo$¢ podiaczania i odlaczania
urzadzen w czasie pracy komputera.

STYLE FILE

F"_E Oryginalny format wprowadzony przez firm¢ Yamaha, korzystajacy z unikatowego systemu konwersji
danych zapewniajacego wysoka jako$¢ automatycznego akompaniamentu opartego na bogatej gamie
rozpoznawanych rodzajow akordow.

Informacje o plikach audio

Instrument nie obstuguje funkcji odtwarzania i nagrywania plikow audio. Co wigcej, dzwigku wydobywajacego si¢
z instrumentu podczas gry nie mozna przesyta¢ do komputera ani urzadzen iPad lub iPhone nawet wtedy, gdy takie
urzadzenie podiaczone jest do ztacza USB [TO HOST] instrumentu.

Dotgczone wyposazenie

* Podrgeznik uzytkownika (niniejsza ksigzka)

 Zeszyt Data List

e Zasilacz sieciowy*1

* Pulpit pod nuty

* Online Member Product Registration (Formularz rejestracyjny uzytkownika produktu firmy Yamaha)*2

*1: Moze nie by¢ dolaczony (w zaleznosci od lokalizacji uzytkownika). Mozna to sprawdzi¢ u miejscowego przedstawiciela
handlowego firmy Yamaha.
*2: Do wypelnienia formularza rejestracyjnego bedzie potrzebny numer identyfikacyjny produktu (PRODUCT ID).

Pulpit pod nuty

| Wiz pulpit pod nuty
w szczeliny zgodnie
z rysunkiem

¥
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Informacje o podrecznikach

Do instrumentu dotaczono nastgpujaca dokumentacje 1 materiaty instruktazowe:

B Dotaczona dokumentacja

Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksigzka)
* Konfiguracja Ten rozdziat warto przeczytac jako pierwszy.

* Krotki przewodnik W tym rozdziale przedstawiono funkcje podstawowe.
Korzystaj z niego, gdy grasz na instrumencie.

* Operacje zaawansowane W tym rozdziale wyjasniono, jak wprowadza¢ szczegdtowe ustawienia
réznych funkcji instrumentu.

* Dodatek Ten rozdziat zawiera informacje o rozwigzywaniu problemow
oraz dane techniczne.

Zeszyt Data List
W broszurze znajduje si¢ lista wstepnie zdefiniowanych wartosci, takich jak brzmienia, style, schematy i efekty.

B Materiaty online (w witrynie Yamaha Downloads)

MIDI Reference (Materialy referencyjne dotyczace standardu MIDI)

Zeszyt zawiera informacje na temat standardu MIDI, takie jak format danych MIDI oraz schemat
implementacji MIDI.

MIDI Basics (Podstawy obstugi MIDI; tylko w jez. angielskim, francuskim, niemieckim i hiszpanskim)
Zawiera podstawowe informacje dotyczace formatu MIDI.

Computer-related Operations (Praca z komputerem)

Zawiera instrukcje dotyczace podiaczania instrumentu do komputera oraz dziatan zwigzanych z przesytaniem
danych utworow.

iPhone/iPad Connection Manual (Instrukcja podlaczania do urzadzen iPhone/iPad)

Zawiera objasnienie sposobu podiaczania instrumentu do urzadzen przenos$nych, takich jak iPhone, iPad itp.

9 O

Aby uzyska¢ dostep do tych podrgcznikoéw, odwiedz witryng Yamaha Downloads. Wybierz swoj kraj, a nastepnie
w polu Model Name (Nazwa modelu) wpisz: ,,PSR-E443” i kliknij przycisk [SEARCH] (Szukaj).

Yamaha Downloads http://download.yamaha.com/

Materialy online (dla Yamaha Online members)
Zeszyt Song Book (tylko w jez. angielskim, francuskim, niemieckim, hiszpanskim i japonskim)
I@ Zawiera zapisy nutowe wstepnie zdefiniowanych utwordéw dla tego instrumentu (oprocz przegladowego
utworu demonstracyjnego i utworéw opcjonalnych).

MI Song Data
) Zawiera dane 70 utwordw, ktore mozna odtwarza¢ za pomocg instrumentu lub wykorzystywac w trakcie
oo lekcji utworu (str. 27).

Po dokonaniu rejestracji uzytkownika w witrynie podanej ponizej mozna pobrac ten zeszyt i dane utworow
bez dodatkowych optat.

Yamaha Online Member https://member.yamaha.com/
Do wypehienia formularza rejestracji potrzebny bedzie numer identyfikacyjny produktu (PRODUCT ID)
podany na arkuszu (,,Online Member Product Registration”) dolaczonym do tego podrecznika.

* Pobrane dane utworéw mozna odtwarzac, przenoszac je do instrumentu za pomocg pamieci flash USB.
Instrukcje odtwarzania utworéw mozna znalez¢ w rozdziale ,,Wybieranie i odtwarzanie utworu” na str. 25.
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Kontrolery i ziacza na panelu

Panel przedni

Wyswietlacz (str. 16)

@,
©

)

o

> [

Iy 5 - 0 E /n Oparmemy o 7 £} 3 g e
o T o

036
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=Rl AR R R = e e

060
(C3)

048
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Jak pokazano na powyzszej ilustracji kazdemu klawiszowi przypisany jest numer nuty i nazwa
(np. 036/C1), ktére umozliwiaja obstuge réznych funkcji instrumentu (np. funkcji Punkt podziatu).
Panel przedni
@ Pokretio glosnosci ® Sekcja VOICE CONTROL
[MASTER VOLUME]..........cc.ccoverrnee. str. 15 Przycisk [SPLIT] .......cccooviiiiiieene str. 18
O Kotko PITCHBEND...............oocaca... str. 36 Przycisk [DUAL] .......c.cccocvvviireeiennee str. 18
© [ (] Przefacznik (Standby/On)............... str. 15 Przycisk [HARMONY] ..........cccccvennee str. 20
O Sekcja LIVE CONTROL Przycisk [ARPEGGIO] ......................... str. 21
Przycisk [ASSIGN]..........ccccccrriiinenn. str. 22 @ Przyciski sterowania odtwarzaniem
Pokretta [A]i[B] ......cccoooiiiiiiiieee. str. 22 « Jesli dioda [PATTERN] jest wiaczona:
g Przycisk [DEMO]............cccocoenvrirrcinnnne. stres str. 24 oraz 46
Przycisk [LESSON] ..........ccccoeiiveniiennnee. str. 27 P . .
@ PrzyCisk [REC] ..o str. 30 * Jesli dioda [SONG] jest wigczona: <t 26
@ Przycisk [METRONOME].................. otr. 19 e e .
© Przycisk [TEMPO/TAPY].........coooovveenre... str. 46 * Jesli dioda [STYLE] jest witaczona:
@ Przycisk [TRANSPOSE].........ccccccvuun..... Str.36 e str. 23, 44 oraz 45
® Przycisk [MELODY SUPPRESSOR]....... str. 29
® Przycisk [PORTABLE GRAND] .............. str. 17

10
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Kontrolery i ztagcza na panelu

Pokretto (str. 15) Lista stylow Lista brzmien
(Data List) (Data List)
==
] L
= Lista schematéw (Data List)
; < 3: Lista utworéw (Data List)
\
)
= ®
Symbol ,,Nacisnij

*2*@*@*@*@ D = i przytrzymaj”

00 D - C] oo A Przytrzymujac jeden

“““““““““ 2000 z przyciskéw oznaczonych tym
EEEEEEEEEEEE 2 B0 C] D syI:nb};lem mozna Wyw};iaéy

0 O0O0O0) s 0OoO o . .
MMMMMM — T | funkcje alternatywna, inng niz
e e s 5 e o o wywolywana przez krotkie

B W) N RPN R RN AW R ES s e .

= nacis$nigcie przycisku.
Panel tylny
oos 006
(C5) (C6) L
@ @ ou;.gm +6§—_
® Przyciski [TRACK CONTROL] @ Rysunki elementéw
« Jesli dioda [PATTERN] jest wiaczona: w zestawie perkusyjnym...........cccccceen... str. 17

O Przycisk [PATTERN]...........cceevrrennne.
@ Przycisk [SONG] ........cocoveiieeeieeee
® Przycisk [STYLE] ......ccoeoveeieeeeeeee
@ Przycisk [VOICE]........cccccovevverereeenne
@ Przycisk [MUSIC DATABASE] ..............
@ Przyciski [CATEGORY]........cccovvvennee.
@ Przyciski [REGIST MEMORY]...............
@ Przycisk [FUNCTION]..........cccoevvvennene.

@ Przyciski numeryczne [1]-[9], [-/ NO],

Przyciski [0/EXECUTE] i [+/YES]..........

.24

.26

.45
.24
.25
.23
.17
.23
.15
.33
. 52

.15

Kazdy z nich przedstawia rodzaj bebna badz instrumentu
perkusyjnego przypisanego danemu klawiszowi (dotyczy
zestawu ,Standard Kit 1” zamieszczonego na liscie
Drum Kit List w oddzielnym zeszycie Data List).

Panel tylny

@ Zigcze USB [TO HOST]*.........cccecvueee. str. 54
Ztacze USB [TO DEVICE] ....................... str. 56

@ Gniazdo [SUSTAIN] ........ccoovrviiiene str. 14

@ Gniazdo [AUXIN]......cccovvvieeerreeeeeeene str. 29

@ Gniazdo [PHONES/OUTPUT]................. str. 14

€ Gniazdo zasilania................c.ccccevevenen..e. str. 12

* Stuzy do podtaczania do komputera. Szczegéty mozna znalez¢é
w czesci ,Praca z komputerem” (str. 9). Przy podtgczaniu nalezy
uzywacé kabli USB typu AB o dtugosci maksymalnie 3 m.

Nie mozna korzysta¢ z przewodéw USB 3.0.
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Konfiguracja

Wymagania dotyczace zasilania

Chociaz instrument bedzie dziatal zasilany zar6wno
za pomocg zasilacza sieciowego (opcja), jak i baterii,
firma Yamaha zaleca stosowanie zasilacza sieciowego,
kiedy tylko jest to mozliwe. Zasilacz sieciowy jest
bardziej przyjazny dla srodowiska naturalnego niz
baterie i nie wyczerpuje zasobow naturalnych.

Korzystanie z zasilacza sieciowego

1 Upewnij sie, ze zasilanie instrumentu jest wytaczone
(poza elementami zapisu nutowego wyswietlacz

jest pusty).
/\ OSTRZEZENIE

® Nalezy uzywac tylko wskazanego zasilacza (str. 65).
Uzycie nieprawidtowego zasilacza moze spowodowac
uszkodzenie lub przegrzanie instrumentu.

e Zasilacz przeznaczony jest wytacznie do uzycia
wewnatrz pomieszczen. Chron instrument przed
deszczem. Nie uzywaj go w poblizu wody oraz
w warunkach duzej wilgotnosci. Nie stawiaj na
instrumencie naczyn (wazondw, butelek, szklanek itp.)
z pfynem, ktory moze sie wylac i dostac do wnetrza
instrumentu.

2 Podlacz zasilacz sieciowy do gniazda zasilania.
3 Podtacz zasilacz sieciowy do gniazdka elektrycznego.

/\ PRZESTROGA

¢ Ustawiajac urzadzenie, upewnij sie, ze gniazdko
elektryczne, z ktérego chcesz korzystac, jest fatwo
dostepne. W przypadku nieprawidtowego dziaftania
instrumentu lub jakichkolwiek innych problemoéw
z urzadzeniem natychmiast wyfacz instrument i wyjmij
wiyczke z gniazdka. Nawet gdy wyfacznik jest ustawiony
w pozycje wytaczona, instrument wciaz pobiera
minimalna ilos¢ pradu. Jesli urzadzenie nie bedzie
uzywane przez dtugi czas, wyjmij wtyczke przewodu
zasilajacego z gniazdka.

2
y 12v===
5=
Zasilacz 3 ;
sieciowy I—pp Gniazdko
elektryczne
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B Zasilacz sieciowy — notyfikacja

W niektorych sytuacjach nalezy postuzy¢ si¢
zasilaczem sieciowym wyposazonym w odtaczang
wtyczke. W takim przypadku ze wzgledow
bezpieczenstwa nalezy postgpowaé zgodnie

Z ponizszymi instrukcjami.

Przypadkowe odlaczenie wtyczki od zasilacza

Nie dotykajac metalowych cze$ci, wsun wtyczke

do zasilacza, tak jak pokazano na ponizszej ilustracji,
az zatrzasnie si¢ na swoim miejscu.

Wsun wtyczke, tak jak
pokazano na ilustracji.

Ksztatt wtyczki moze
rézni¢ sie w zaleznosci
od kraju.

/\ OSTRZEZENIE

* Upewnij sig, ze wtyczka jest na state podfaczona
do zasilacza sieciowego. Uzycie samej wtyczki moze
spowodowac porazenie pradem lub pozar.

® Podtaczajac wtyczke, nie wolno dotykac¢ metalowych
elementow. Aby uniknac porazenia pradem, zwarcia
lub uszkodzenia instrumentu, upewnij sie, Ze na styki
zasilacza sieciowego i wtyczki sa wolne od kurzu.



Korzystanie z baterii

Instrument wymaga sze$ciu baterii alkalicznych (R6)
lub litowo-manganowych (LR6) badz akumulatorow
niklowo-metalowych z mozliwos$cia tadowania
(akumulatoréw Ni-MH z mozliwoscia fadowania),
rozmiar ,,AA”. Zalecane sg baterie alkaliczne badz
akumulatory Ni-MH z mozliwoscig fadowania, poniewaz
wydajnos$¢ innych typow baterii moze by¢ mniejsza.

/\ OSTRZEZENIE

* W przypadku korzystania z akumulatoréw Ni-MH postepuj
zgodhnie z dofaczona do nich instrukcja. Do fadowania
nalezy uzywac wytacznie odpowiedniego urzadzenia.

B Wktadanie baterii

1 Upewnij sie, ze zasilanie instrumentu jest
wylaczone (poza elementami zapisu nutowego
wyswietlacz jest pusty).

2 Otworz pokrywe komory baterii na spodnim
panelu instrumentu.

[

@I
Ex =
¥
— e —

[ e

3 W16z sze$¢ nowych baterii w taki sposob, aby ich
bieguny byly skierowane zgodnie z oznaczeniami
wewnatrz schowka.

= [+] |=| [+] || [+
+ =] [+ || [+ |-

4 Zat6z pokrywe komory w taki sposob, aby zostala
szczelnie zamknigta.

NOTYFIKACJA

® Podfaczanie lub odfaczanie zasilacza przy wtozonych
bateriach moze spowodowac wyfaczenie zasilania,
co moze skutkowac utrata aktualnie zapisywanych
lub przesytanych danych.

Kiedy moc baterii jest zbyt niska, aby urzadzenie
mogto prawidtowo dziala¢, glo$no$¢ moze zostac
zmniejszona, dzwiek znieksztalcony lub moze
wystapi¢ problem innego typu. W takiej sytuacji
nalezy wymieni¢ wszystkie baterie na nowe lub
odpowiednio natadowane.

Konfiguracja

[ UWAGA i
¢ Instrument nie faduje akumulatoréw. Do fadowania nalezy
uzywac wytacznie odpowiedniego urzadzenia.
® Zasilanie bedzie automatycznie pobierane z zasilacza,
jesli jest on podfaczony podczas zasilania instrumentu
za pomoca baterii.

B Wybdér rodzaju baterii

Po wtozeniu akumulatoréw i wlaczeniu zasilania
nalezy ustawi¢ rodzaj baterii, okreslajac, czy maja
mozliwo$¢ tadowania. Aby uzyskac szczegotowe
informacje, patrz str. 55.

NOTYFIKACJA

® Brak wyboru rodzaju baterii moze skrécic ich zywotnosc.
Upewnij sig, ze rodzaj baterii zostat poprawnie wybrany.

W Sprawdzanie stanu zasilania
na wyswietlaczu

® Zrdédlo zasilania na wyswietlaczu

Zrddto zasilania mozna sprawdzi¢ w lewym rogu
wyswietlacza.

Pokazany bedzie tylko jeden z tych symboli.

L d [

Jesli pokazany jest symbol -l , zasilanie pochodzi
z zasilacza. Je$li pokazany jest symbol [WE; , zasilanie
pochodzi z baterii. Kiedy zasilacz sieciowy podiaczony
jest oraz baterie sa wlozone, zasilanie pochodzié
bedzie z zasilacza, a na wy$wietlaczu pokaze si¢
symbol -l .

® Wskaznik pozostalej mocy baterii
Przyblizong ilo$¢ mocy baterii mozna sprawdzi¢
w lewym goérnym rogu wyswietlacza.

Oznacza, ze zasilanie bedzie wkroétce
wytaczone. Jesli uzywane sa akumulatory
z mozliwoscia tadowania, ikona miga przed
wylgczeniem zasilania.

[

Oznacza, ze pozostata ilo§¢ mocy jest
niewystarczajgca do dziatania. Zanim moc sig
wyczerpie, wymien wszystkie sze$¢ baterii na
nowe badz nowo natadowane (w przypadku
uzywania akumulatoréw z mozliwoscia
tadowania). Uwaga: przy niewystarczajacej
iloci mocy instrument moze dziata¢
nieprawidtowo, a poziom gtosnosci i jakos¢
dZwieku moga by¢ nienaturalnie niskie.

Oznacza, ze pozostata ilos¢ mocy jest

wystarczajgca.

PSR-E443 - Podrecznik uzytkownika
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Konfiguracja

Podtaczanie stuchawek
i zewnetrznych urzadzen audio

Podtaczanie przetacznika
noznego do gniazda [SUSTAIN]

©

U
Do tego gniazda mozna podlaczy¢ dowolne stuchawki
z wtykiem stereofonicznym 1/4 cala. Umozliwia
to wygodny podstuch. Glo$niki wytaczaja si¢
automatycznie po wlozeniu wtyku do gniazda.
Gniazdo [PHONES/OUTPUT] moze dziata¢ réwniez
jako wyjscie zewnetrzne. Mozna potaczy¢ gniazdo
[PHONES/OUTPUT] ze wzmacniaczem instrumentu,
zestawem stereo, mikserem, magnetofonem lub
innym urzadzeniem audio o liniowym poziomie
w celu przekazywania do tego urzadzenia sygnatu
wyj$ciowego instrumentu.

/\ PRZESTROGA

® Korzystanie z instrumentu/urzadzenia lub stuchawek
przez diuzszy czas, gdy ustawiony jest bardzo wysoki
lub drazniacy poziom gtosnosci, moze doprowadzi¢ do
trwalego uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz ostabienie
stuchu lub dzwonienie w uszach, skontaktuj sie
z lekarzem.

® Przed podtfaczeniem instrumentu do innych urzadzen
elektronicznych nalezy ustawi¢ poziomy gfosnosci na
minimalne, a nastepnie wytaczy¢ zasilanie instrumentu
i pozostalych urzadzen.

NOTYFIKACJA

¢ Jesli instrument ma zapewniac¢ nagftosnienie przez
urzadzenie zewnetrzne, nalezy najpierw wiaczy¢ zasilanie
instrumentu, a dopiero potem zasilanie tego urzadzenia
zewnetrznego. Wyfaczanie zasilania powinno odbywac sie
w odwrotnej kolejnosci.

14 PSR-E443 - Podrecznik uzytkownika

SUSTAIN

Podczas gry mozna tworzy¢ naturalne przedtuzenie
dzwickow przez nacis$nigcie opcjonalnego przetacznika
noznego podtaczonego do gniazda [SUSTAIN].
Przed wlaczeniem zasilania nalezy sprawdzic,
czy wtyk przetacznika noznego jest prawidlowo
podiaczony do gniazda [SUSTAIN].
[TWAGA |

 Funkcja Sustain nie wplywa na brzmienia Split (str. 18).

* Nie nalezy naciskac przefacznika noznego podczas wfaczania
zasilania. Spowoduje to zmiane polaryzacji przetacznika
noznego i jego odwrotne dziatanie.



Czynnosci podstawowe

Wiaczanie i wytgczanie zasilania

Ustaw pokretto gtosnosci MASTER VOLUME

w pozycji ,,MIN” (minimum), a nast¢pnie nacisnij
przelacznik [ (D ] (Standby/On), aby whaczyé zasilanie.
Glo$no$¢ mozna regulowaé w trakcie gry pokrettem
MASTER VOLUME. Aby wytaczy¢ zasilanie,
nacisnij ponownie przetacznik [ () ] (Standby/On).

MASTER VOLUME

@
©-~©

/\ PRZESTROGA

¢ Gdy jest podfaczony zasilacz sieciowy, nawet po wytaczeniu
zasilania instrument pobiera niewielka ilos¢ pradu. Jesli
instrument nie bedzie uzywany przez dfugi czas, nalezy
pamigtac o odfaczeniu zasilacza od gniazdka elektrycznego.

Funkcja automatycznego
wytaczania

Aby zapobiec niepotrzebnemu zuzywaniu energii,
instrument jest wyposazony w funkcje¢ automatycznego
wylaczania, ktdra automatycznie wylacza jego zasilanie,
gdy nie jest uzywany. Czas, po ktéorym nastapi
automatyczne wylaczenie zasilania, jest ustawiony
domyslnie na 30 minut.

B Aby wylaczy¢ funkcje automatycznego
wytaczania:

Wylacz zasilanie, a nast¢pnie naci$nij przetacznik

[ M ] (Standby/On), przytrzymujac klawisz najnizszego

dzwigku, aby wilaczy¢ zasilanie.

/ &
| /
i e
Mozna ustawi¢ czas po ktorym nastepuje automatyczne

wylaczenie zasilania. Szczegotowe informacje
zamieszczono na liscie funkcji (str. 55).

[ UWAGA |

® Dane i ustawienia sa zapamietywane, nawet jesli zasilanie
zostanie wytaczone. Aby uzyskac wiecej informacji,
patrz str. 34.

NOTYFIKACJA

e Zaleznie od stanu instrumentu moze sie okazac, ze zasilanie
nie zostanie automatycznie wyftaczone mimo uplywu czasu
okreslonego w ustawieniach. Zawsze nalezy recznie
wyfaczac zasilanie, jesli instrument nie jest uzywany.

¢ Jesli instrument jest podfaczony do urzadzenia
zewnetrznego, takiego jak wzmacniacz, gtosnik lub
komputer, wowczas w trakcie wytaczania zasilania nalezy
postepowac zgodnie z instrukcjami zawartymi w Podreczniku
uzytkownika, aby nie uszkodzi¢ urzadzenia zewnetrznego.
Aby zasilanie nie wytaczafo sie automatycznie, gdy do
instrumentu podfaczone jest urzadzenie zewnetrzne,
nalezy wytaczy¢ funkcje automatycznego wyfaczania.

Wybor operacii

Przed korzystaniem z instrumentu warto zaznajomic si¢

z podstawowymi elementami sterujacymi, ktore uzywane
s3 do wybierania oraz zmieniania r6znych wartosci.

B Pokretto

Obracaj pokretto w kierunku
zgodnym z ruchem wskazoéwek
zegara, aby zwickszy¢ wartosé,
lub w kierunku przeciwnym,
aby ja zmniejszy¢.

B Przyciski numeryczne
Korzystaj z przyciskow numerycznych, aby wprowadzi¢
warto$¢ bezposrednio. W przypadku numerdw z jednym
lub dwoma zerami na poczatku pierwsze zera mozna
pomijaé.

Zmniejszanie

'

Zwigkszanie

N

Przyktad: Wybieranie

1 2 3
brzmienia 003, Bright Piano C4] Cs] Ca]
(Fortepian o jasnym brzmieniu).

DO
D000

Nacisnij kolejno przyciski C]

numeryczne [0], [0] i [3]. 0 EXEUIN' \YES fheser

H Przyciski [-/NO] i [+/YES]

Nacis$nij krotko przycisk [+/YES], aby zwigkszy¢
warto$¢ o 1, lub naci$nij krotko przycisk [-/NO],

aby zmniejszy¢ warto$¢ o 1. Nacisnij i przytrzymaj
dowolny przycisk, aby w sposob ciaggly zwickszac lub
zmniejsza¢ warto$¢, zgodnie z odpowiednim kierunkiem.

- o +

Nacisnij krétko,
aby zmniejszy¢.

B Przyciski CATEGORY
Mozesz uzy¢ tych przyciskow,

aby przejs$¢ do pierwszego brzmienia,
stylu lub utworu w nastgpnej lub
poprzedniej kategorii oraz wywotaé
nastepng badz poprzednia funkcjg.

Nacisnij krotko,
aby zwiekszy¢.

CATEGORY

=)

W przypadku wigkszosci opisanych procedur do
szybkiego wybierania zaleca sie pokretto, poniewaz jest
to najtatwiejsza i najbardziej intuicyjna metoda. Pamietaj
jednak, ze wiekszos¢ elementéw i wartosci, ktére mozna
wybiera¢ za pomoca pokretta, mozna réwniez wybierac¢
za pomoca przyciskéw [+/YES] i [-/NO].
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Elementy wyswietlacza

Wyswietlacz pokazuje wszystkie biezace ustawienia utworu, stylu, schematu,
brzmienia i innych funkcji powigzanych.

4 N\ 4
Stan zrédta zasilania Zapis nutowy
Pokazuje zrodlo, z ktorego instrument Zwykle przedstawia nuty grane na klawiaturze. N
uzyskuje zasilanie — zasilacz lub baterie. Kiedy uzywana jest funkcja lekcji gry, informuje = _
(str. 13) 0 obecnie odtwarzanych nutach i akordach. - =
jp— Podczas uzywania funkcji stownika akordow
EE pokazuje okreslone przez Ciebie nuty -
v g
. wybranego akordu. :
Stan potaczenia USB P
Poiawia si di . . [TWAGA | .
0jawia S1¢ p 0, podigezeniu pamicel * Nuty, ktdrych zapis wymagatby wyjscia w gore lub Yo
flash USB do instrumentu. (str. 56) w ddt poza pigciolinie, sa oznaczone jako ,8va”.
o W przypadku niektdrych akorddw nie wszystkie
usB nuty moga by¢ pokazane na wyswietlaczu
z powodu ograniczonej przestrzeni.
A\ \/ J
S WEIUSB  Bvaee
= —
= =
E Farican
i I Y R I T
F—=— LI I gar
N - aa
[ Y ,v, >> AR oneoeeon
IE 00D 00 Ny o
SUPPRESSOR EEnN u
4 N 4 \
Status On/off Miara
Ten obszar informuje o statusie on/off Tutaj wskazywana jest biezaca miara
kazdej funkcji. Kazdy wskaznik jest odtwarzanego utworu. (str. 25) P 2P D 4
pokazywany, kiedy odpowiednia I
funkcja zostaje wigczona. Przypisanie pokretet
Wskazuje parametry aktualnie przesylane [1]2]
| SPLIT ] .
S str. 18 do pokretet. (str. 22) (314 ]
6]
str. 18 KNOB
ASSIGN
str. 20 FUNCTION i MEASURE
Wskazuje numer funkcji po naci$nigciu przycisku
str. 21 , Ay
[FUNCTION] badz aktualny takt podczas wersore L1 1
str. 37 odtwarzania utworu, stylu lub schematu.
str. 23 Gkord
Wskazuje nazwe¢ akordu granego na instrumencie I—
str. 45 (str. 23) lub okreslonego przez odtwarzanie utworu. -~
str. 38 Stan sciezki
str. 29 Wskazuje status on/off biezacego 1 Y2Y3727576)
SUERHESSOR utworu, stylu lub schematu.
(str. 24, 30, 45)
A\ J A\
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Gra z wykorzystaniem roznych brzmien instrumentu

Oproécz brzmienia fortepianu, organow i innych standardowych instrumentow
klawiszowych instrument udostepnia szeroki wybdér brzmien, w tym gitary, basu,
smyczkow, saksofonu, trabki, bebnow i perkusji, a nawet efektow dzwiekowych —
oferuje zatem bogaty wyboér dzwiekéw muzycznych.

Wyhor giéwnego brzmienia

1 Nacisnij przycisk [VOICE].
Wyséwietla si¢ numer i nazwa brzmienia.
Wigcej informacji znajdziesz na przednim
panelu lub w osobnej broszurze Data List
na liscie Voice List

Nazwa brzmienia

VOICE

'SONG MELODY
£ Noice

Numer brzmienia

Pojawia sie po nacisnigciu
przycisku [VOICE].

2 Uzyj pokretta, aby wybraé¢ zadane
brzmienie.

Wybierz 134 Flute

3 Zagraj na klawiaturze.

y oA N
1l ]

v

Rodzaje wstepnie zdefiniowanych brzmien

001-234 Brzmienia instrumentéw
Brzmienia réznych instrumentéw perkusyjnych
s przypisane do poszczegdinych klawiszy.
235-258 s o inf e d LA
(zestaw zczegotowe informacije qtyczqce przypisania
erkusyjny) poszczegodinych instrumentéw do klawiszy zawiera
P YIY) | tabela zestawow perkusyjnych znajdujaca sie
w osobnym zeszycie Data List.
259-298 Uzywane do grania arpeggia (str. 21).
299-755 Brzmienia XGlite.
Wybér tego brzmienia automatycznie przywotuje
barwe najodpowiedniejsza dla wybranego stylu,
000 SE M .
utworu lub schematu. Wigcej informaciji mozna
znalez¢ na str. 36.

Gra z brzmieniem
fortepianu ,,Grand Piano”

Aby wyzerowac brzmienie instrumentu i powréci¢
do ustawienia domy$lnego, czyli do brzmienia

fortepianu, naci$nij przycisk [PORTABLE GRAND].

PORTABLE
GRAND

]

Wybrane zostanie brzmienie 001 Grand Piano,
a wszystkie ustawienia, takie jak Dual czy Split,
zostang automatycznie wyltgczone.

PSR-E443 - Podrecznik uzytkownika
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Gra z wykorzystaniem roznych brzmien instrumentu
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Nakiadanie brzmienia
dodatkowego Dual Voice

Mozna natozy¢ drugie brzmienie na catg klawiaturg
(,,Dual Voice”), ktore zostanie dodane do brzmienia
gléwnego.

] Nacisnij przycisk [DUAL], aby wtaczy¢é
funkcje Dual.

DUAL

/# DUALVOICE

DUAL Pojawia sig,

gdy wigczona jest
funkcja podwdjnego
brzmienia (dual).

h) Jednoczesnie
ustyszysz dwa
brzmienia.

2 Nacisnij przycisk [DUAL] ponownie,
aby wyjsé z trybu Dual.
Mimo ze po wlaczeniu tej funkcji zostaje
automatycznie wybrane brzmienie Dual
najodpowiedniejsze do biezacego brzmienia

gldwnego, mozna je z latwos$cia zmieni¢ (str. 40).

18 PSR-E443 - Podrecznik uzytkownika

Gra z brzmieniem Split
na lewej czesci klawiatury

Dzigki podzieleniu klawiatury na dwie cz¢$ci mozna
gra¢ na w dwoch réznych brzmieniach: w jednym
lewa r¢ka, a w drugim — prawa.

] Nacisnij przycisk [SPLIT], aby wtaczyé
funkcje Split.
Klawiatura jest podzielona na dwie sekcje:
lewej i prawej reki.

SPLIT

ASPLIT VOICE

SPLIT Pojawia sig, gdy

wiaczona jest funkcja
brzmienia Split

Punkt podziatu ... (domysina warto$é: 054 (F42)

| T |
036 ous 060 072 084 096

(1) (C2) (C3) (C4) (C5) (Ce)
Brzmienie Brzmienie gtéwne

Split oraz brzmienie Dual

Mozesz gra¢ brzmienie Split na lewej czgsci
klawiatury, grajac jednoczes$nie brzmienie Main
wraz z brzmieniem Dual na prawej czgéci.
Najwyzszy klawisz w lewej czgsci klawiatury
okreslany jest punktem podziatu, a domyslny
punkt podziatu (klawisz F#2) mozna z fatwoscia
zmieni¢. Aby uzyska¢ szczegétowe informacje,
patrz str. 47.

2 Nacisnij przycisk [SPLIT] ponownie,
aby wyjs¢ z trybu Split.

Z tatwoscig mozna wybraé inne brzmienie Split
(str. 40).



Gra z wykorzystaniem réznych brzmien instrumentu

Korzystanie z metronomu

Instrument zostal wyposazony w metronom (urzadzenie
utrzymujace wlasciwe tempo), co utatwia ¢wiczenie.

] Nacisnij przycisk [METRONOME],
aby wiaczyé metronom.

METRONOME

2 TIME SIGNATURE

2 Ponownie nacisnij przycisk
[METRONOME], aby zatrzyma¢é
metronom.

Dostosowywanie tempa metronomu

1 Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP],
aby wywotacé ustawienie ,,Tempo”.

TEMPO/
TAP

3

Biezaca warto$¢ tempa

2 Ustaw wartosé tempa za pomoca
pokretta.

Ustawianie metrum

W tym przyktadzie uzyjemy metrum 5/8.

] Przytrzymaj przycisk [METRONOME]
dluzej niz przez sekunde, aby wywotaé
funkcje ,,TimeSigN” (Time Signature-
Numerator — licznik metrum).

Na wyswietlaczu pokazana zostanie liczba miar
w takcie.

METRONOME

A TIVE sm%

Przytrzymaj dtuzej b
niz sekunde. Llczba.m|ar
w takcie

-
-

i
/

[

<~

7 Obréé pokretto, aby wybraé liczbe miar
w takcie.
Kazda pierwsza miara w takcie zostanie
zaakcentowana gongiem, a pozostate miary
beda oznaczone kliknigciem. Jesli wprowadzona
wartosc¢ to 0, przy wszystkich taktach bedzie to
kliknigcie, bez dzwigku gongu. Na uzytek tego
przyktadu wybierz warto$¢ 5.
[TWAGAi|

* Nie mozna zmienic tego parametru podczas odtwarzania
stylu, utworu lub schematu.

3 Nacisnij przycisk CATEGORY [+], aby
wywotaé ,,TimeSigD” (Time Signature
Denominator — dolna cyfra metrum).
Dhugo$¢ miary zostanie pokazana na

wyswietlaczu.
CATEGORY
‘
L Dtugosé
jednej miary

4 Uzyj pokretta, aby wybraé diugosé
jednej miary spomiedzy poétnuty,
¢éwierénuty, 6semki i szesnastki.
Na przyktad wybierz ,,08” (6semka).

5 Potwierdz ustawienia, wiaczajac
metronom.

Ustawianie gtosnosci metronomu

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

-

A FILE CONTROL

2 Naciskaj przyciski CATEGORY [+] lub [-],
az pojawi sie parametr ,,MtrVol”
(funkcja 068).

CATEGORY

=)

Gtosnos¢ metronomu

3 Ustaw poziom glosnosci metronomu
za pomoca pokretia.

PSR-E443 - Podrecznik uzytkownika
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Gra z wykorzystaniem réznych brzmien instrumentu
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Dodawanie harmonii

Mozesz dodaé nuty harmonii do brzmienia
Main (gléwnego).

] Nacisnij przycisk [HARMONY],
aby witaczyé harmonie.

HARMONY

soon Rl HARMONY
Pojawia sie, gdy harmonia

ATYPE .
jest wigczona.

Mimo ze po wlaczeniu funkcji harmonii
zostaje wybrany rodzaj harmonii odpowiedni
dla brzmienia Main (gtéwnego), mozna

z tatwoscia zmieni¢ rodzaj harmonii.

2 Przytrzymaj przycisk [HARMONY] diuzej
niz sekunde, dopodki na wyswietlaczu
nie pojawi sie ,HarmType”.

Po wys$wietleniu ,,HarmType” przez kilka sekund
na wys$wietlaczu pojawi si¢ biezacy rodzaj
harmonii.

HARMONY

(I
1% I

Przytrzymaj 7/

diuzej niz
L‘
I

sekunde.
Biezacy rodzaj harmonii
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3 Za pomoca pokretta wybierz
odpowiedni rodzaj harmonii.
Wigcej informacji znajdziesz w osobnej broszurze
Data List na liscie Effect Type.
Efekt i dziatanie r6znig si¢ w zalezno$ci od
wybranego rodzaju harmonii. Wigcej informacji
znajdziesz ponizszej w czesci ,,Uzyskiwanie
réznych rodzajéw Harmonii”.

4 Nacisnij przycisk [HARMONY] ponownie,
aby wytaczy¢ funkcje harmonii.

Uzyskiwanie réznych rodzajéw Harmonii

* Rodzaje harmonii 01-05

m m
v Vi
Po wiaczeniu akompaniamentu automatycznego
w lewej czesci klawiatury graj akordy sterujace,
a prawa reka naciskaj klawisze w czesci prawej
(str. 23).

* Rodzaje harmonii 06—12 (tryl)

NS
/
Trzymaj nacisniete dwa klawisze.

* Rodzaje harmonii 13—19 (tremolo)

\J Przytrzymaj
wcisniete klawisze.

* Rodzaje harmonii 20-26 (echo)

m
‘\J’\—W/hZagraj.

Regulacja gtosnosci harmonii

Gto$nos$¢ harmonii mozna regulowaé w ustawieniach
funkgcji (str. 54).



Tworzenie arpeggia

Funkcja arpeggia pozwala na wykonywanie akordéw tamanych (arpeggio) podczas
zwyklej gry odpowiednich dzwiekoéw akordu na klawiaturze. Na przyktad mozna
zagrac dzwieki triady — prymy, tercji i kwinty — aby tworzy¢ interesujace frazy.
Tej funkcji mozna uzywac zaréwno do tworzenia, jak i wykonywania utworoéw.

Uruchamianie arpeggia Zmiana rodzaju arpeggia

Najlepszy rodzaj arpeggia jest wybierany automatycznie
podczas wybierania brzmienia gtéwnego, ale mozna
tez tatwo wybra¢ dowolny rodzaj arpeggia.

] Aby wiaczy¢ arpeggio, nacisnij przycisk
[ARPEGGIO].
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ARPEGGIO

C] 'ARPEGGIO

L TYPE

| Przytrzymaj przycisk [TYPE] ARPEGGIO
dluzej niz sekunde.
Na wyswietlaczu pojawi si¢ na kilka sekund

komunikat ,,ARP Type”, a nastepnie rodzaj
biezacego arpeggia.

[ UWAGA |

® Wybdr dowolnego numeru brzmienia od 259 do 298
spowoduje automatyczne wigczenie arpeggia. [ k}
L TYPE

ARPEGGIO

I

-

InTn]
o

<~

2 Zagraj na instrumencie nute lub nuty, zzgzgfi?ai ' . .
aby rozpoczaé odtwarzanie arpeggia. sekunde. Aktualnie wybrany rodzaj arpeggia.
Fraza arpeggia r6zni si¢ zaleznie od liczby
nacis$nigtych klawiszy nut i uzywanego obszaru 2 Za pomoca pokretta wybierz zadany
klawiatury. rodzaj arpeggia.

Lista rodzajow arpeggia znajduje si¢
l L l w oddzielnym zeszycie Data List.

Jesli jest wlaczona funkcja Split, arpeggio bgdzie
stosowane tylko do brzmienia Split. Jesli funkcja
Split jest wytaczona, arpeggio jest stosowane do
brzmienia gtéwnego i Dual. Arpeggio nie moze
by¢ zastosowana do brzmienia gtéwnego i Dual
jednoczesnie.

[ UWAGA |

* Wybdr dowolnego numeru brzmienia od 289 do 298
spowoduje automatyczne wigczenie brzmienia Split
i arpeggia. Po wybraniu jednego z tych brzmien arpeggio
bedzie wykonywane po nacisnieciu dowolnego klawisza
z lewej strony od punktu podziatu.

¢ Jesli wcisniety jest opcjonalny przetacznik nozny (str. 14)
podfgczony do gniazda SUSTAIN, akord arpeggio bedzie
nadal grac po zwolnieniu nuty (str. 43).

3 Aby wytaczy¢ funkcje Arpeggio, nacisnij
przycisk [ARPEGGIO] ponownie.
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Tworzenie oryginalnych dzwiekow za pomocg pokretet
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Dwa pokretta umieszczone w lewej dolnej czesci panelu moga by¢ wykorzystywane
do dodawania odmian do odtwarzanego brzmienia i zmiany dzwieku na r6zne muzyczne
sposoby. Wybierz jedna ze wstepnie zdefiniowanych kombinacji efektow z propozyciji
nad pokrettami, a nastepnie za pomoca pokretet utworz oryginalny dzwiek.

Wyhor kombinacji efektow

Naciskaj raz za razem przycisk [ASSIGN], aby kolejno
wybiera¢ kombinacje pigciu mozliwych efektow:
M=~ @H~=> OB~ ©®)~(1)...itp.
Aktualnie wybrana kombinacja pokazana jest

na wyswietlaczu.

LIVE CONTROL

1 FILTER CUTOFF RESONANCE

2 EFFECT REVERB CHORUS
3 EG ATTACK RELEASE
4 STYLE FILTER CUTOFF RESONANCE
5 AUX IN SUPPRESSOR PAN BALANCE

6 SPECIAL EFFECT ULTRA-WIDE _STEREO RETRIGGER RATE

-
Iy wmmm

Biezgca wartosc¢

Docelowy dzwick zalezy od kombinacji efektow
(wybranego numeru).

Kombinacja

efektéw Docelowy dzwigk i funkcja

1 [ FILTER (filt)
2 | EFFECT (efekt)

EG (generator
obwiedni)

Steruje brzmieniem Main i Dual

STYLE FILTER
(filtr stylow)

Steruje brzmieniem stylu (str. 23)
lub schematu (str. 24)

Steruje dzwiekiem zewnetrznego

urzadzenia audio podtaczonego

do gniazda [AUX IN].

* Pokrettem B mozna regulowaé poziom
gtosnosci brzmien stylu/utworu/schematu,
zachowujac przy tym charakter brzmienia
przypisanego do klawiatury nawet wtedy,
gdy zewnetrzne urzadzenie audio nie jest
podtaczone.

5 |AUXIN

Pokretto A umozliwia regulacje catego
brzmienia, podczas gdy pokretto B
umozliwia zmiane brzmienia schematu.

SPECIAL EFFECT
(efekt specjalny)

Aby uzyskac szczegdtowe informacje o kazdym
pokretle, patrz str. 41.
[ UWAGA i
® Sam wybdr kombinacji efektow pokretta nie wplynie na
brzmienie, nawet jesli strzatka pokretta nie jest ustawiona
w pozycji poczatkowej. Dopiero uzycie pokretta powoduje,
Ze wybrany efekt zostaje zastosowany do brzmienia.
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Uzywanie filtru do
brzmienia gtéwnego

] Wybierz zadane brzmienie gtéwne.
W tym przyktadzie jako prowadzace brzmienie
syntetyczne wybierz brzmienie ,,153 SquareLd”.

2 Nacisnij kilkakrotnie przycisk [ASSIGN],

az na wyswietlaczu pojawi sie opcja (1)
(Filter).

3 Ustaw pokretto B w potozeniu maksimum

(catkiem na prawo), a nastepnie graj
na klawiaturze prawa reka, obstugujac
réwnoczesnie lewa reka pokretio A.

Filtr Filtr
Odciecie

Rezonans

NOTYFIKACJA

¢ Jesli po nacisnieciu przycisku [ASSIGN] na
wyswietlaczu wyswietli sig ikona i, H lub B,
wybor innego brzmienia zastapi ustawienia
stworzone przy uzyciu pokretet ustawieniami
domysinymi dla nowo wybranego brzmienia.
Jesli chcesz zachowac stworzone przy uzyciu
pokretet brzmienie, zapamietaj ustawienia
w pamieci rejestracyjnej (str. 33) przez wyborem
innego brzmienia.

[UWAGA |

e Ustawienie pokretfa na prawo, gdy ustawiony jest wysoki
poziom gtosnosci, moze powodowac znieksztafcenia.
Jesli tak sig stanie, zmniejsz gfosnosc.




Odtwarzanie stylow

Instrument jest wyposazony w akompaniament automatyczny, ktéry odtwarza odpowiednie
style (partie rytmiczna, bas i akompaniament akordowy). Do wyboru jest olbrzymia liczba
réznorodnych styléw muzycznych, obejmujacych szeroki zakres gatunkéw muzycznych.

] Nacisnij przycisk [STYLE], a nastepnie
skorzystaj z pokretta, aby wybraé
Zzadany styl.

Lista stylow znajduje si¢ na przednim panelu oraz
w zeszycie Data List (str. 9).

Nazwa stylu

STYLE

L]

Numer stylu STYLE

Ta ikona pojawi sie, gdy wyswietlane sa
numer i nazwa stylu.

? Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF], aby
wiaczy¢é automatyczny akompaniament.

[ ]

ACMP
‘ION/OFF

-

1
N ]

~.

AP ON

Ta ilkona pojawi sie, gdy wiaczony

jest akompaniament automatyczny.
Dzigki tej czynnosci cze$¢ klawiatury na lewo
od Punktu podziatu (054: F#2) staje sic ,,zakresem
wyzwalania akompaniamentu automatycznego”
i stuzy do wybierania akordow.

Punkt podziatu (str. 47)

l T l
060 072 084 096
(oos 16) (%128) (C3) (C4) (C5) (C8)

Zakres automatycznego
akompaniamentu

3 Nacisnij przycisk [SYNC START],
aby wiaczy¢ funkcje Synchro Start
(start synchroniczny)

L)

SYNC
START

ACMP ON

Miga, gdy start synchroniczny jest wtgczony.

/4 Zagraj akord w obszarze
akompaniamentu automatycznego,
aby rozpoczacé odtwarzanie.

Lewa reka graj akordy, a prawa melodig.

5 Nacisnij przycisk [START/STOP],

Aby uzyska¢ informacje na temat akordéow,
zobacz ,,List¢ akordow” (str. 48) lub skorzystaj
z funkcji stownika akordow (str. 49).
Punkt
P o7
@

) A pod‘zrla{u
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aby zatrzymac¢ odtwarzanie.

L ]

START/

STOP
Mozesz doda¢ wstep, zakonczenie i przejscia
rytmiczne do odtwarzania stylu, korzystajac
z ,,sekeji”. Szczegotowe informacje znalezé
mozna w str. 44.

Korzystanie z muzycznej
bazy danych

Jesli masz trudnosci ze znalezieniem i wybraniem
zadanego stylu lub brzmienia, skorzystaj z tej funkc;ji.
Wybranie ulubionego gatunku muzycznego z muzycznej
bazy danych wywotuje odpowiednie ustawienia.

] Nacisnij przycisk [MUSIC DATABASE].

Wilaczone zostang automatycznie funkcje
automatycznego akompaniamentu i startu

synchronicznego.
Nazwa muzycznej bazy danych

MuUSsIC
DATABASE

(.

7 Uzyj pokretta, aby wybraé zadana
muzyczna baze danych.
To dziatanie wywotuje panel ustawien takich jak
brzmienie czy styl, ktore sa zapisane w wybranej
muzycznej bazie danych. Lista Muzycznych baz
danych znajduje si¢ w zeszycie Data List (str. 9).

3 Graj na klawiaturze zgodnie z opisem
podanym w krokach 4 i 5 powyzej.
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Gra z wykorzystaniem schematoéw — tak jak DJ!
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Funkcja odtwarzania schematu umozliwia ciagte powtarzanie réznych schematow
rytmicznych, dlatego doskonale nadaje sie do grania muzyki Hip-Hop, House itp.
Wyprdébuj funkcje pozwalajace gra¢ w stylu DJ-a — zmiana klawiszy w lewej czesci
klawiatury i korzystanie z pokretet powoduja dynamiczne przejscia brzmienia.

] Nacisnij przycisk [PATTERN] i wybierz
zadany schemat za pomoca pokretta.
Wriaczona zostanie funkcja ACMP, a cata klawiatura
zostanie podzielona na cz¢$¢ akompaniamentu
(str. 23) i cze$¢ melodyczna.

PATTERN

2 Nacisnij przycisk [START/STOP] lub
dowolny klawisz na lewo od punktu
podziatu (str. 47), aby rozpoczaé
odtwarzanie schematu.

Punkt podziatu

@ywm

Podczas odtwarzania schematu mozna tworzy¢

przejscia za pomocg nastepujacych dziatan.

® Wiaczanie i wylaczanie poszczegdéinych
Sciezek dziegki przyciskom [TRACK
CONTROL]

TRACK CONTROL

@PATTERN ~
l/RIGHT 2/LEFT A CLEAR
@sowe
[1][2][3][4][5][6/A]
@ STYLE DRUMS BASS CHORD1 CHORD2 PHRASES
@ B . —— Stan wiaczenia/wylaczenia
(On/Off) pokazany jest na
wysSwietlaczu (str. 16)
[UWAGA |

® Jednoczesnie mozna nacisng¢ do dwdch przyciskow
Sciezek celem ich wigczenia badZ wytaczenia.

® Zmiana sekcji schematow przy uzyciu
przyciskéw [A]-[E]

SECTION

E c D E >/u @) PATTERN
=8B kT == 0 »/u
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] .
2N 0/ MAIN/ SYNC SYNC START/ QO)svE
ON/OFF  ENDING/t  AUTOFILL STOP START TOP
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® Korzystanie z funkcji Retrigger
(ponowne wyzwolenie) (str. 46)
Nacisnigcie przycisku wlasnie odtwarzanej
sekcji powoduje jej ponowne odtworzenie od
poczatku. Przytrzymanie przycisku umozliwia
odtwarzanie w petli tylko gornej czesdci sekcji.

SEcnoN

z

] [l
SV

LONOFE eNDING, Wor. SR EAS

® Transponowanie odtwarzania przez
zagranie dowolnej nuty na lewo od
punktu podziatu (str. 47)
Tylko pryma moze zosta¢ okre$lona (inaczej
niz w opcjach styléw); rodzaju akordu nie
mozna okresli¢.
Punkt podziatu

T .
Wybrany klawisz
® Zmiana dzwieku za pomoca pokretet
Nacisnij kilkakrotnie przycisk [ASSIGN],
aby wybraé opcje ,,4 STYLE FILTER”
(filtr stylow), a nastgpnie uzyj pokretet A i B.

LIVE CONTROL

FILTER CUTOFF RESONANCE
EFFECT. REVERB HORUS
3EG ATTACK. RELEASE
4 STVLE FILTER CUTOFF RESONANCE
SUPPRESSOR PAN BALANCE
ULTRA-WIDE STEREO __ RETRIGGER RATE
——— ———

5 AXIN
SPECIAL EFFECT

ASSIGN

® Wiaczanie funkcji arpeggia dla klawiszy
po prawej stronie klawiatury
Nacisnij przycisk [ARPEGGIO], aby wlaczy¢
te funkcje, a nastegpnie naciskaj klawisze nut
w prawej czesci klawiatury.

ARPEGGIO

L TYPE

[UWAGA i
* Wybdr dowolnego brzmienia od 289 do 298 spowoduje
wigczenie funkcji arpeggia tylko dla brzmienia Split.
Nacisniecie klawisza po lewej stronie punktu podziatu
wigcza arpeggio i okresla tonacje odtwarzanego
schematu.

3 Nacisnij przycisk [START/STOP],
aby zatrzymac¢ odtwarzanie.



Odtwarzanie utworow

Mozesz cieszy¢ sie stfuchaniem catych utworéw lub korzysta¢ z nich na wiele mozliwych
sposobow, np. wykorzystujac lekcje do nauki gry.

@ Kategoria utworu

Utwory sg uporzadkowane wedtug kategorii, jak pokazano nize;j.

SONG

001- MAIN DEMO
004- VOICE DEMO
012- PIANO SOLO
016- PIANO ENSEMBLE

® Przedstawia zaawansowane mozliwosci tego instrumentu.

e Zawiera niektore z bardziej przydatnych brzmien instrumentu.

e Utwory na fortepian solo idealne do nauki gry w ramach lekcji utworu.
* Te dzwieki fortepianu sa takze dopasowane na potrzeby nauki gry.

021- PIANO ACCOMPANIMENT — ¢ Utwory przydatne wtedy, gdy chcesz ¢wiczy¢ partie podktadu (akompaniament).

031- USER SONG

¢ Utwory nagrywane samodzielnie.

041- FLASH MEMORY 7 USB —’» e FLASH MEMORY: Utwory przestane z komputera.
¢ USB: Utwory zapisane w pamieci flash USB.

Utwory pojawiaja sie na wyswietlaczu w nastepujacej kolejnosci: Utwory przeniesione

z komputera, utwory zapisane w pamieci flash USB. Informacje o przenoszeniu utworéw
z komputera do instrumentu znajdziesz w rozdziale ,Praca z komputerem” (str. 9).
Informacje dotyczace utworéw zapisanych w pamieci flash USB znajdziesz na str. 58.

Informacje o plikach audio

Instrument moze odtwarza¢ wytacznie utwory zapisane w formacie MIDI. Pliki audio nie moga by¢ odtwarzane (ani wyswietlane
jako numery utworéw) nawet wtedy, gdy sa zapisane w pamigci flash USB podtaczonej do ztagcza USB [TO DEVICE].

[ UWAGA |

¢ Instrument umozliwia odtwarzanie nie tylko 30 wstepnie zaprogramowanych utwordw, lecz réwniez wielu opcjonalnych utwordw,
ktdre mozna pobrac z witryny firmy Yamaha. Aby uzyskac¢ szczegdtowe informacje, patrz str. 9.

® Przesytanie utworéw z komputera, w czasie gdy do ztgcza USB [TO DEVICE] instrumentu podfgczona jest pamiec flash USB,
powoduje przypisanie przestanemu utworowi pierwszego numeru na liscie i przesunigcie pozostafych utworéw o jedna pozycje dalej.

Stuchanie utworu
demonstracyjnego

Nacisnij przycisk [DEMOY], aby odtworzy¢ utwory
po kolei. Odtwarzanie bedzie kontynuowane w trybie
ciagltym, poczynajac od pierwszego utworu (001).

DEMO
2 BGM

Aby zatrzymaé odtwarzanie, nacisnij przycisk
[DEMO/BMG] lub [START/STOP].

Wybieranie i odtwarzanie
utworu

] Nacisnij przycisk [SONG] i wybierz
zadany utwoér za pomoca pokretia.
Zobacz liste utworow w zeszycie Data List (str. 9).
W taki sam sposob mozesz wybiera¢ sposrod
utwordéw uzytkownika, przestanych z komputera
oraz zapisanych w pamieci flash USB.

SONG

L]

I
‘ /

2 Nacisnij przycisk [»/m] (Start/Stop),
aby rozpoczaé odtwarzanie.
Aby zatrzymac¢ odtwarzanie, ponownie nacisnij
przycisk [ »/m ] (Start/Stop).

Biezacy utwor

»/0

Kazda strzatka miga w tempie
zgodnym z taktem.

[ UWAGA i
e Zewnetrzne utwory MIDI zawierajace instrukcje sterowania
funkcja Portamento i ustawienia stroju skali moga nie by¢
odtwarzane prawidfowo.
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Odtwarzanie utworow
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Przewijanie do przodu i do
tylu oraz wstrzymywanie
odtwarzania utworu

Podobnie jak magnetofon kasetowy lub odtwarzacz CD
ten instrument takze ma funkcje szybkiego przewijania
utworu do przodu [ »» ] (Fast Forward), do tytu [ ««]
(Fast Reverse) oraz wstrzymywania [ 11 ] (PAUSE)
odtwarzania utworu.

Przewijanie do przodu
Podczas odtwarzania nacisnij ten
przycisk, aby szybko przeskoczy¢
do dalszej czesci utworu.

MAIN / SYNC SYNC
AUTOFILL STOP START

Przewijanie Wstrzymywanie

do tytu odtwarzania

Podczas odtwarzania Podczas odtwarzania nacisnij
nacisnij ten przycisk, ten przycisk, aby wstrzymac

aby szybko powroci¢ odtwarzanie, a pézniej nacisnij
do wezesniejszej czescei go ponownie w celu rozpoczgcia
utworu. odtwarzania od tego momentu.

[ UWAGA |

® Gdy zostang wyznaczone punkty A-B fragmentu, ktdry ma byc
powtarzany, funkcja szybkiego przewijania do przodu i do tytu
bedzie dziafafa tylko w obszarze miedzy punktami A i B.

® Przyciskow [REW], [FF] i [PAUSE] nie mozna uzywac przy
odtwarzaniu utworu za pomoca przycisku [DEMQ].

Powtarzanie A-B

Aby wielokrotnie odtwarza¢ konkretny fragment utworu,
mozesz ustawi¢ punkty ,,A” (punkt poczatkowy) i ,,B”
(punkt koncowy), zwigkszajac fragment o jeden takt
naraz.

1 Uruchom odtwarzanie utworu (str. 25).
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7 Gdy odtwarzany utwér dojdzie do
poczatku fragmentu, ktéry chcesz
oznaczy¢ jako punkt poczatkowy, nacisnij
przycisk [A=8] (A-B REPEAT), a punkt
poczatkowy ,,A” zostanie ustawiony.

A=8B

(]

3 Gdy odtwarzany utwér dojdzie do
poczatku fragmentu, ktéry chcesz
oznaczyc¢ jako punkt koncowy, ponownie
nacisnij przycisk [A=8] (A-B REPEAT),
aby ustawi¢ punkt ,B”.

Wyznaczony fragment A—B bedzie teraz
odtwarzany w petli.

4 Aby wytaczy¢ wielokrotne odtwarzanie,
ponownie nacisnij przycisk [A=8]
(A-B REPEAT).
Aby zatrzymac odtwarzanie, naci$nij przycisk
[START/STOP].
[TWAGA ||
e Aby ustawic punkt poczatkowy ,,A” na samym poczatku

utworu, nalezy nacisngc przycisk [ A==B] (A-B REPEAT)
przed rozpoczeciem odtwarzania utworu.

Wiaczanie/wylaczanie
kazdej sciezki
Kazda ,,$ciezka” utworu gra inng parti¢ — melodig,
perkusj¢, akompaniament itd. Kazda z nich moze zosta¢
wyciszona, tak aby mozna byto gra¢ samodzielnie na
klawiaturze wyciszong parti¢. Wielokrotne naciskanie
przycisku zadanej Sciezki powoduje jej wlaczanie
1 wylaczanie.

TRACK CONTROL
1 2 3 4 5 6

() (2] () () () (ea)

Numer $ciezki Swieci sie —
$ciezka bedzie odtwarzana

\
e

Sciezka nie $wieci sie — $ciezka jest
wyciszona lub nie zawiera danych

[UWAGA |
e Jednoczesnie mozna nacisna¢ do dwdch przyciskéw Sciezek
celem ich wigczenia badz wylfaczenia.



Korzystanie z funkcji Lekcja

Mozesz skorzystac¢ z wybranego utworu w celu éwiczenia partii lewej lub prawej reki
albo obu rak. Sprébuj ¢wiczy¢ te trzy rodzaje lekcji gry, korzystajac z zapiséw nutowych

w zeszycie Song Book (str. 9).

Trzy rodzaje lekcji gry

Lekcja 1 — Listen (stuchanie)

W tej lekcji nie trzeba grac na klawiaturze. Zabrzmi
przyktadowa melodia lub przyktadowy akord wybranej
partii. Trzeba si¢ wstuchac i zapamigtac¢ go dobrze.

Lekcja 2 — Timing (wyczucie rytmu)

W tej lekcji skoncentruj si¢ na graniu podswietlanych
nut we wlasciwym momencie. Nawet jesli zagrasz
nieodpowiednie nuty, zabrzmia wlasciwe nuty
pokazane na wyswietlaczu

Lekcja 3 — Waiting (oczekiwanie)

Podczas tej lekcji nalezy sprobowac gra¢ odpowiednie
nuty pokazywane na wyswietlaczu. Utwor zostaje
wstrzymany, dopoki nie zagrasz odpowiedniej nuty,
a tempo odtwarzania zmienia si¢, dopasowujac si¢
do Twojej predkosci.

[UWAGA i
e Jesli chcesz ustawic stafe tempo odtwarzania lekcji 3: Waiting
(oczekiwanie), ustaw parametr Your Tempo (Twoje tempo)
(str. 55) na wartos¢ OFF (wytgczony).

Cwiczenie lekcji gry
] Wybierz utwoér do éwiczenia (str. 25).
[UWAGA |

® Funkcje lekcji gry mozna stosowac do utworow
pobranych za posrednictwem witryny firmy Yamaha
(str. 9), utwordéw przestanych z komputera oraz utwordéw
(w formacie SMF 0) zapisanych w pamigci flash USB.
Nalezy pamigtac, ze ze wzgledu na strukture danych
utworu niektore funkcje lekcji moga nie dziafac.

® Funkcji lekcji gry nie mozna stosowac do utworéw
uzytkownika.

? Wylacz partie, ktéra chcesz éwiczyé.
W celu ¢wiczenia partii prawej reki weisnij
przycisk [1/RIGHT], aby wylaczy¢ parti¢ grana
prawa reka. W celu ¢wiczenia partii lewej reki
wcisnij przycisk [2/LEFT], aby wylaczy¢ parti¢
grang lewg reka. Wylacz obie partie, aby ¢wiczy¢
partie obu rak.

TRACK CONTROL
1 2 3 4 5 6

) (2) () () (5] (ea)

Wielokrotne naciskanie przyciskow [1/RIGHT]
oraz [2/LEFT] bedzie skutkowalo wigczaniem/
wylaczaniem kazdej z partii, co bedzie pokazane
na wys$wietlaczu.

Cwiczenie Sciezka 1
prawe;j reki nie $wieci
o
L =1 Cwiczenie gp - Sciezka 2
ocegeece lewej reki nie $wieci
Cwiczenie Sciezki 12
obu rak nie $wieca

3 Nacisnij przycisk [LESSON], aby
rozpoczaé odtwarzanie lekcji gry.
Wielokrotne nacis$nigcie przycisku [LESSON] po
rozpocze¢ciu odtwarzania bedzie zmieniato numer
Lekcji, zaczynajac od 1: LISTEN (stuchanie) —
2: TIMING (wyczucie rytmu) — 3: WAITING
(oczekiwanie) = wylaczone — 1.... Naciskaj
ten przycisk, az na wySwietlaczu pojawi si¢
zadany numer.
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Korzystanie z funkcji Lekcja
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LESSON

TOUCH ]
/# CHORD DICT. pu o | =L
L\ A% eeeae
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[

Na ilustracji przedstawiono
oznaczenie utworu do ¢wiczenia
obiema rekami 2 (TIMING).
Cwiczenie prawej reki 2 oznaczone
jest jako ,R2”, natomiast ¢wiczenie
lewej reki — ,L 2”.

Na wys$wietlaczu
wyswietlany jest
zapis nutowy

i potozenie
klawiszy, ktore
nalezy przyciskac.
Aby zatrzyma¢ odtwarzanie lekcji, naci$nij
przycisk [START/STOP].

Nawet podczas odtwarzania mozna zmienic¢

numer lekcji, naciskajgc przycisk [LESSON].

4 Kiedy odtwarzanie lekcji sie skonczy,
mozesz zobaczy¢ swoja ocene na
wyswietlaczu.

Lekgje ,,2 Timing” oraz ,,3 Waiting” pokazg
oceng Twojej gry na czterech poziomach:

OK, Good (dobrze), Very Good (bardzo dobrze)
lub Excellent (doskonale).

Zobacz, jak Ci poszlo

Gdy utwér dobiegnie korica, Twoja gra zostanie
oceniona w czterostopniowej skali: OK, Good (dobrze),
Very Good (bardzo dobrze) lub Excellent (doskonale).
»Excellent!” to najwyzsza ocena.

Po pojawieniu si¢ okna oceny lekcja ponownie
rozpocznie si¢ od poczatku.
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Cwiczenie czyni mistrza —
powtarzanie i nauka

Jesli cheesz ¢wiczy¢ konkretng sekcje, w ktorej
popetniony zostat btad badz z ktoérag masz problemy,
skorzystaj z funkcji Repeat & Learn (powtarzanie

i nauka).

W trakcie lekcji nacisnij przycisk [¢(9]
(REPEAT & LEARN).

o

()

Utwor cofnie si¢ o cztery takty od punktu, a odtwarzanie
rozpocznie si¢ po jednotaktowym wstepie. Odtwarzanie
zostanie powtorzone z jednotaktowym wstepem.
Aby zakonczy¢ dziatanie tej funkcji, nacisnij ponownie
jej przycisk.
[TWAGA'|

® Naciskajgc przycisk numeryczny [1]-[9] podczas powtarzania

odtwarzania, mozesz zmienic liczbe taktdw, o ktdre cofa sie
funkcja Repeat & Learn.



Nagtosnienie sygnafu z urzgdzenia zewngtrznego za pomocg whudowanych glosnikéw

Mozna podfaczyé¢ wyjscie dzwieku urzadzenia zewnetrznego, np. przenosnego odtwarzacza
muzyki, do wbudowanych gtosnikéw instrumentu za pomoca przewodu. Dzigki temu mozna
grac na klawiaturze, jednoczesnie odtwarzajac muzyke z odtwarzacza.

] Wytacz zasilanie zewnetrznego
urzadzenia audio i instrumentu.

2 Podtacz urzadzenie audio do gniazda
[AUX IN] instrumentu.
Uzyj przewodu wyposazonego w miniwtyczke stereo
po jednej stronie w celu podiaczenia do instrumentu
1 wtyczke pasujaca do gniazda wyjsciowego
zewnetrznego urzadzenia audio po drugiej stronie.

Urzadzenie audio
(przenosny odtwarzacz
audio itp.)

Miniwtyczka
g stereo

[

I
/ TO HOST

TO DEVICE SUSTAIN  AUX IN  PHONES / /
OUTPUT

3 Wiacz zasilanie zewnetrznego urzadzenia
audio, a nastepnie zasilanie instrumentu.

4 Uruchom odtwarzanie w podtaczonym
zewnetrznym urzadzeniu audio.
Sygnat z urzadzenia audio jest emitowany przez
glosniki instrumentu.

5 Dostosuj zréwnowazenie poziomoéw
glosnosci miedzy urzadzeniem audio
a instrumentem.
Aby to zrobié, dostosuj zrOwnowazenie poziomow
glosnosci miedzy urzadzeniem audio a instrumentem.

[ UWAGA |

* Aby w jeszcze wigkszym stopniu dostosowac
zréwnowazenie poziomow gtosnosci pomiedzy urzadzeniem
audio a instrumentem, nalezy po wyregulowaniu pokretet
gfosnosci nacisnac ponownie przycisk [ASSIGN], aby
wywotaé opcje B, a nastepnie uzyc pokretta B (str. 41).
Pokretto B umozliwia regulacje poziomu gtosnosci
urzadzenia audio i odtwarzanego utworu/stylu/schematu.

e Jesli mimo skorzystania z pokretta B nadal konieczna jest
regulacja poziomow gtosnosci pomigdzy urzadzeniem
audio a instrumentem, naleZy dostosowac poziom gtosnosci
urzadzenia audio, korzystajac ze stosownej funkcji
instrumentu. Nacisnij przycisk [FUNCTION] i przytrzymaj
przycisk CATEGORY [+] lub [-], az na wyswietlaczu pojawi
sie funkcja ,AuxInVol”. Nastepnie za pomoca pokretfa
ustaw wartos¢ poziomu gtosnosci. Zwiekszenie poziomu
gfosnosci do ponad 100 moze spowodowac znieksztatcenie
dZwieku urzadzenia audio.

6 Graj na klawiaturze jednoczesnie
z odtwarzaniem dzwieku z urzadzenia
audio.

/ Po skonczeniu wystepu zatrzymaj
odtwarzanie dzwieku z urzadzenia audio.
/\ PRZESTROGA

® Przed podfaczeniem urzadzenia wytacz zasilanie
zewnetrznego urzadzenia audio i instrumentu.
Nalezy rowniez pamietac o ustawieniu minimalnego
poziomu gtosnosci (0) wszystkich urzadzen przed ich
wiaczeniem lub wyfaczeniem. Niezastosowanie sig
do tych zalecen grozi uszkodzeniem urzadzen,
porazeniem pradem lub trwatg utrata stuchu.

NOTYFIKACJA

® Po podfaczeniu urzadzenia najpierw wiacz zasilanie
zewnetrznego urzadzenia audio, a nastepnie
instrumentu. Wytaczanie zasilania powinno odbywac
sie w odwrotnej kolejnosci.

Korzystanie z funkcji
Melody Suppressor

Odtwarzajac dzwigk z zewnetrznego urzgdzenia

audio za pomocg instrumentu, mozesz wyciszy¢

lub przyciszy¢ parti¢ melodyczng utworu stereo.

Skorzystaj z tej funkcji, aby wyciszy¢ melodi¢

utworu i zagra¢ ja samodzielnie.

] Uruchom odtwarzanie w podtaczonym
zewnetrznym urzadzeniu audio.

7 Aby je wiaczyé, nacisnij przycisk
[MELODY SUPPRESSOR].

MELODY
SUPPRESSOR

# MASTER EQ TYPE

SUPPRESSOR
Po wiaczeniu funkcji
wyswietla sie wskaznik.

3 Nacisnij przycisk [ASSIGN] ponownie,
aby wywotaé funkcje H. Nastepnie za
pomoca pokretta A wybierz brzmienie,
ktére ma zostaé¢ wyciszone (str. 41).

[ UWAGA ||

e Zaleznie od Zrédla muzyki moze sie okazac, ze melodii
lub wokalu nie mozna wyciszy¢ w oczekiwany sposob
nawet po wigczeniu funkcji Melody Suppressor.

4 Aby je wytaczyé, nacisnij ponownie
przycisk [MELODY SUPPRESSOR].
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Nagrywanie wiasnego wykonania
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Mozna nagra¢ do 10 wiasnych wykonan jako utwory uzytkownika. Nagrane utwory
uzytkownika moga zosta¢ odtworzone na tym instrumencie.

[ UWAGA |

¢ Informacje o plikach audio

Korzystajac z funkcji nagrywania dostepnej w instrumencie, mozna nagrac¢ wtasne wykonanie utworu w formacie MIDI. Nalezy pamietac,

Ze nagrywanie sygnatu audio jest niedostepne.

Struktura sciezek w utworze

@ Sciezki melodyczne [1]-[5]
Linia melodyczna grana na klawiaturze zostanie
nagrana.

® Sciezka akompaniamentu [A]
Sekwencja akordowa (stylu) lub zmiana klawiszy
(schematu) zostanie zapisana.

©)rarrern 2 3 4 6
/RIGHT 2/LEFT 3 4 A Loiean

SR 2 3 [L] ; 6/A

O)svE DRUMS BASS CHORDT CHORD2 PAD PHRASES

Scietka
akompaniamentu

Sciezka
5

Sciezka || Sciezka | | Sciezka || Sciezka

Szyhkie nagrywanie

Ta opcja jest uzyteczna podczas nagrywania nowego
utworu ,,0od zera”.

] Wybierz zgdane ustawienia wiacznie
z wyborem brzmienia Main (gtéwnego).

7 Wybierz zadane ustawienia dla swojego
wykonania.

o Jesli chcesz nagrac tylko czes¢ melodyczna, nacisnij
przycisk [SONG].

o Jesli chcesz nagrac wykonanie przy uzyciu stylu, nacisnij
przycisk [Style].

e Jesli chcesz nagrac¢ wykonanie przy uzyciu schematu,
nacisnij przycisk [Pattern].

3 Aby wejsé w tryb nagrywania, nacisnij

przycisk [REC].

Jesli wezesniej nie wybrano utworu uzytkownika,

to dziatanie wybiera nienagrany utwor o najnizszym

numerze (od 031 do 040) jako cel nagrywania.

REC

)

Miga
Aby zakonczy¢, naci$nij ponownie przycisk [REC].
[TWAGA ]|

¢ Wiaczanie i wytaczanie funkcji ACMP nie jest mozliwe po
nacisnieciu przycisku [REC].
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4 Rozpocznij nagrywanie.

o W przypadku nacisniecia przycisku [SONG] w kroku 2
zagranie dowolnej nuty rozpocznie nagrywanie.

Jesli wybierzesz styl w kroku 2, zagraj akord w obszarze
automatycznego akompaniamentu, zeby rozpoczac
nagrywanie z odtwarzaniem stylu, lub nacisnij przycisk
[START/STOP], aby rozpocza¢ nagrywanie z odtwarzaniem
wylgcznie partii rytmicznej stylu.

Jesli wybierzesz schemat w kroku 2, nacisnij klawisz w obszarze
akompaniamentu lub nacisnij przycisk [START/STOP],

aby rozpoczac nagrywanie z odtwarzaniem schematu.

ACMP ON

Numer biezacego taktu

Podczas nagrywania na wy$wietlaczu pokazany
bedzie biezacy takt.

5 Nacisnij przycisk [START/STOP]
lub przycisk [REC], aby zatrzyma¢é
nagrywanie.
Podczas korzystania ze Stylu mozesz takze
zatrzymac nagrywanie, jesli nacisniesz przycisk
[ENDING] i poczekasz, az odtwarzanie dojdzie
do konca.

»>/m
o - B8

Po zakonczeniu nagrywania pojawi si¢ napis
,»Writing!”, oznaczajacy, ze nagrane dane bgdg
zapisane, a nastepnie na wyswietlaczu zaswieca
si¢ numery $ciezek.

NOTYFIKACJA

¢ Nigdy nie probuj wytaczac zasilania, gdy na
wyswietlaczu widoczny jest napis ,,Writing!”.
Takie dziatanie moze spowodowac uszkodzenie
pamieci flash i utrate danych.

6 Nacisnij przycisk [START/STOP],
aby odtworzy¢é nagrany utwér.
[ UWAGA ||

* Nagrywanie odtwarzanego schematu z funkcja
Retrigger (ponowne wyzwolenie)
Nalezy zwrdci¢ uwage, ze wskaznik miary na wyswietlaczu,
metronom i odtwarzanie Arpeggio nie sg zsynchronizowane
z odtwarzaniem nagranego utworu.



Nagrywanie wiasnego wykonania

Nagrywanie okresionej
sciezki
To dziatanie jest szczegolnie przydatne, jesli cheesz

dogra¢ dodatkowe wykonania do nagranego juz utworu.

] Nacisnij przycisk [SONG], a nastepnie
wybierz zadany utwoér uzytkownika
(od 031 do 040) jako cel nagrywania.

SONG

Numer utworu

2 Przytrzymujac przycisk [REC], nacisnij
przycisk wybranej Sciezki, aby wiaczy¢
tryb nagrywania.
® Jesli chcesz nagraé tylko melodie:

Przytrzymujac przycisk [REC], nacis$nij jeden
z klawiszy [1]-[5].

©)arrean
TRET T

v C‘@@@@M

y @m BASS CHORDT  GHORDZ PHRASES
Nacisnij @
i przytrzymaj

I Sciezka 1
zacznie migac

® Jesli chcesz nagrac tylko odtwarzanie
stylu:
Nacisnij przycisk [STYLE], wybierz zadany
styl, a nastgpnie jednoczesnie przytrzymaj
przycisk [REC] i naci$nij przycisk [6/A].
Funkcja ACMP zostanie wiaczona
automatycznie.

g"‘"““ et
SONG
(3 EBIEY @ E] [E @
y @Wmmmm
Nacisnij
i przytrzymaj

ACP ON
eeeooe

® Jesli chcesz nagracé tylko odtwarzanie
schematu:
Nacisnij przycisk [Pattern], a nastepnie
wybierz zadany schemat. Trzymajac naci$nigty
przycisk [REC], naci$nij przycisk [6/A].
Funkcja ACMP zostanie wiaczona
automatycznie.

A
LA g
REC ® PATTERN

@) sona
i Nacisnij

i przytrzymaj

1
/RIGHT 2/LEFT

@@@@@@

@ STYLE DRUMS BASS. CHORDT CHORD2 PHRAS

@acaee

3 Podobnie jak w krokach 4-6 (str. 30)
w czesci ,,Szybkie nagrywanie”.

[ UWAGA |
e Jesli podczas nagrania pamig¢ zostanie zapetniona,
wyswietli sie ostrzezenie i nagrywanie zatrzyma sie
automatycznie. W takim przypadku nalezy usunac
niepotrzebne dane utwordw, uzywajac funkcji usuwania
(str. 32), a nastepnie przeprowadzi¢ ponownie plan
nagrywania.

Ograniczenia podczas nagrywania

+ Stan wlgczenia/wytgczenia funkcji ACMP
(On/Off) nie moze zosta¢ zmieniony.

» Nie mozna przetaczy¢ odtwarzania ze stylu
na schemat i odwrotnie.

* Numer schematu moze zosta¢ zmieniony,
jednak numeru stylu nie mozna zmieni¢.

* Podczas odtwarzania stylu lub schematu nie
mozna zmieni¢ nast¢pujacych parametrow:
rodzaj poglosu, rodzaj choru, metrum, numer
stylu oraz glo$nos¢ stylu badz schematu.

* Wykonania z brzmieniem Split nie mozna
nagrac.

* Brzmienia zewngtrznego urzadzenia audio
(str. 29) nie mozna nagrywac.
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Nagrywanie wtasnego wykonania
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Usuwanie utworu
uzytkownika

Mozesz skasowac wszystkie Sciezki utworu
uzytkownika.

] Nacisnij przycisk [SONG], a nastepnie
wybierz utwoér uzytkownika (031-040),
ktdéry chcesz skasowaé.

2 Przytrzymaj jednoczesnie przyciski
Sciezki [6/A] i [1] diuzej niz sekunde.
Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
potwierdzajacy.

@ PATTERR, |/RIGHT 2/LEFY
v G@E}@E}@@

© sr\rﬁmums BASS CHORDT  CHORDZ —PHRASES

3 Nacisnij przycisk [+/YES].
Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
potwierdzajacy. Nacisnij przycisk [-],
aby anulowac te operacje.

4 Nacisnij przycisk [+/YES],
aby skasowac utwor.
Na wyswietlaczu na krotko pojawi si¢ komunikat
»clear-in-progress” (usuwanie w toku).
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Kasowanie wybranej
sciezki w utworze
uzytkownika

Ta funkcja stuzy do kasowania wybranej $ciezki
z utworu uzytkownika.

] Nacisnij przycisk [SONG] i wybierz
zadany utwor uzytkownika (031-040).

2 Nacisnij i przytrzymaj diuzej niz
sekunde przycisk sciezki (od [1] do [5]
i [6/A]), ktéra chcesz skasowaé.
Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat

potwierdzajacy.
gPAWERN /R\GHT 2/LE T
ENED EJ EJ EJ M
O)sTVE DRUM%EASS CHORD1 CHORDZ PHRASES
Przytrzymaj ponad
sekunde.

3 Nacisnij przycisk [+/YES].
Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
potwierdzajacy. Aby anulowac te operacje,
naciénij przycisk [-].

4 Nacisnij przycisk [+/YES],
aby skasowac sciezke.
Na wyswietlaczu na krotko pojawi si¢ komunikat
»clear-in-progress” (usuwanie w toku).



Zapamietywanie ulubionych ustawien panelu

Instrument wyposazono w funkcje pamieci 8 bankéw” <2
registracyjnej, ktéra umozliwia zapamigtywanie ==
ulubionych ustawien w celu ich tatwego
przywotywania, gdy sa potrzebne. Mozna zapisa¢ Pamig¢ 1 | Pamig¢ 2 | Pamie¢ 3 | Pamiec¢ 4 P
maks. 32 kompletne konfiguracje (osiem bankéw _g
po cztery konfiguracje w kaidym). Mozna przechowywac¢ maksymalnie 32 zestawy o
danych (8 bankéw po 4 zestawy). d;)
Zapamietywanie ustawien panelu Przywotywanie ustawien panelu £
w pamigci registracyjnej Z pamigci registracyjnej £
] Wybierz zadane ustawienia, takie jak ] Nacisnij i zwolnij przycisk [MEMORY/ E
brzmienie, styl i schemat. BANK], aby wywotaé¢ numer banku
o . . na wyswietlaczu.
? Nacisnij i zwolnij przycisk [MEMORY/ 2 Uzyj pokretta lub przyciskow
BANK], aby wywotaé numer banku

sl numerycznych [1]-[8], aby wybraé

na wyswietlaczu. numer banku.

3 Nacisnij jeden z przyciskéw [1]-[4],

D aby wywoltacé ustawienia panelu, ktére
H wczesniej zostaly zapamietane.

HEHORY | Numer pamigci registracyjnej pojawi si¢

na wys$wietlaczu na kilka sekund.

BANK

Numer banku

3 Uzyj pokretia lub przyciskéw SAR B 7
numerycznych [1]-[8], aby wybraé E] [ ] [ ] [ ] [ ]
numer rzedu. MEMORY ! . 1 |
[ UWAGA |

® Podczas odtwarzania utworu dane nie moga byc
zapisane w pamigeci registracyjnej.

]
1

4 Trzymajac przycisk [MEMORY/BANK], [UWAGA |
T . e * Gdy lampka [SONG] swieci sie, ustawienia stylu lub
nacisnij leden z przyCISkow [1 ]_[4]’ aby schematu nie beda przywotywane nawet po nacisnieciu
zapamieta¢ aktualne ustawienia panelu. przycisku pamigci registracyjnej, za pomocg ktorego
zapamietano ustawienia stylu lub schematu. Aby
REGIST MEMORY przywofac ustawienia stylu/schematu, nalezy nacisna¢
BANK 1 2 3 4 przycisk [STYLE] lub [PATTERN].
%[;m Ll\] [ 1 ] [ | ] [ | ] Parametry, ktére mozna zapisa¢ w pamieci
Nagisnii registracyjnej
Nacisnyj . ® Ustawienia stylu
i przytrzymaj

Numer stylu, stan funkcji ACMP (wiaczona/wylaczona), glosnos¢ stylu,
stan $ciezki (on/off)
’ ® Ustawienia schematu

Numer schematu, glosno$¢ schematu, sekcja, stan $ciezki (on/off)
® Ustawienia brzmien

NOTYFIKACJA Ustawignia brzmien M.ain: Numer brzmienia i wszystkie ustawienia
powiazanych funkeji
* Jesli wybierzesz numer pamieci rejestracyjnej, Ustawienia brzmien Dual: Stan brzmienia Dual (wljczone/wylaczone)
ktora juz zawiera dane, poprzednie dane zostana i wszystkie ustawienia powiazanych funkcji
skasowane i zastapione nowymi danymi. Ustawienia brzmienia Split: Stan brzmienia Split (wlaczone/wylaczone)

i wszystkie ustawienia powiazanych funkcji

® Ustawienia efektéw

Rodzaj poglosu, rodzaj choru
® Ustawienia arpeggia

Stan arpeggia (waczone/wyltaczone) i wszystkie ustawienia powigzanych funkcji
® Ustawienia harmonii

Stan harmonii (wlaczona/wylaczona) i wszystkie ustawienia powiazanych funkcji
® Inne ustawienia

Transpozycja, zakres Pitch Bend, numer kombinacji efektow stworzonych

przy uzyciu pokretel, punkt podziatu, tempo, strojenie skali

* Nie wylaczaj zasilania podczas zapamietywania
ustawien w pamieci registracyjnej, poniewaz
mogfoby to spowodowac uszkodzenie lub utrate
danych.
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Korzystanie z komputera lut urzaazenia iPhone/iPad w potaczeniu z instrumentem

2
O
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Podtaczanie do komputera

Instrument obstuguje interfejs MIDI (Musical Instrument
Digital Interface) i moze przesyla¢/odbiera¢ informacje
dotyczace danego wykonania (komunikaty MIDI) lub dane
dotyczace utworu/stylu (pliki MIDI) do/z komputera
podtaczonego przez kabel USB. Informacje na temat
uzywania komputera razem z instrumentem mozna
znalez¢ w broszurze ,,Computer-related Operations”
(Praca z komputerem) (str. 9) w witrynie internetowe;.

Port USB Port USB

—/=

Komputer Instrument
pro—
Kabel USB
[ UWAGA |

® Przesylajac plik stylu z komputera do instrumentu, nalezy zarejestrowac
go na instrumencie w funkcji odtwarzania stylu. Wigcej informacji
znajdziesz w sekcji ,, Wezytywanie pliku stylu” (str. 61).

Dane, ktére moga by¢ przesytane z komputera
do instrumentu (i na odwrot).
» Utwor: (.mid) SMF format 0/1
o Styl: (.sty)
« Plik kopii zapasowej: PSR-E443.BUP *
* Parametry kopii zapasowej mozna przesyta¢ do komputera
i zapisywa¢ w nim jako jeden plik kopii zapasowej za
posrednictwem aplikacji Musicsoft Downloader.

UWAGA |

e Instrument moze przestac¢/wczytac maksymalnie 256 plikéw
z utworami.

Podtaczanie urzadzen
iPhone/iPad

Po podtaczeniu urzadzenia iPad/iPhone do instrumentu
mozna skorzysta¢ z r6znych funkcji. W celu podlaczenia
przygotuj opcjonalnie i-UX1 i zapoznaj si¢ z podrgcznikiem
,,1IPhone/iPad Connection Manual” (Instrukcja podtaczania
do urzadzen iPhone/iPad) (str. 9) w witrynie internetowe;j.

Informacje o plikach audio

Dzwigku wydobywajacego sie z instrumentu podczas gry nie mozna przesyta¢ do komputera ani urzadzen iPhone/iPad nawet
wtedy, gdy sg one podtgczone do ztagcza USB [TO HOST] instrumentu. Oznacza to, ze nie mozna zapisa¢ gry na klawiaturze
ani utworu/stylu/schematu na komputerze lub urzadzeniu iPad/iPhone w postaci danych audio.

Kopia zapasowa i inicjalizacja

Parametry kopii zapasowej

Ponizsze parametry kopii zapasowej zostang zachowane
réwniez po wylaczeniu zasilania.

Parametry kopii zapasowej

» Utwory uzytkownika (str. 30)

* Dane stylu przeniesione z komputera oraz wczytane

do styléw o numerach 201-205 (str. 61)

» Pamig¢ registracyjna (str. 33)

+ Ustawienia funkcji (FUNCTION): (str. 52)
strojenie, punkt podziatu, dynamika klawiatury, gtosnosé
stylu, gto$no$¢ utworu, glosnos$¢ schematu, gtosnosé
metronomu, ocena, grupa utworéw demonstracyjnych,
tryb odtwarzania demonstracyjnego, wylaczanie
demonstracji, rodzaj korektora brzmienia, stan parametru
Twoje tempo (wlaczony/wytaczony), ustawienie
automatycznego wytaczania, wybor baterii, jezyk

Poza powyzszymi danymi kopii zapasowej wszystkie
inne informacje (tacznie z danymi stylu, ktore nie zostaty
weczytane) przestane z podtaczonego komputera zostang
zachowane nawet po odtaczeniu zasilania.

Inicjalizacja

Ta funkcja powoduje skasowanie danych kopii zapasowe;j
opisanych powyzej, a nastgpnie przywrocenie domyslnych
ustawien fabrycznych.

Inicjalizacja poczatkowych danych moze by¢ realizowana
za pomoca dwoch ponizszych metod.
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Kasowanie kopii zapasowej

Ta operacja wiacza parametry kopii zapasowe;.
Przytrzymujac najwyzszy bialty klawisz, nacisnij
przetacznik [ (') ] (Standby/On), aby wiaczy¢ zasilanie.

e
©

Czyszczenie pamieci flash

Ta czynno$¢ usuwa wszystkie utwory i style przestane do
instrumentu z komputera. Pamietaj, ze dane stylu wgrane
do stylow o numerach 201-205 zostang zachowane. Aby
wlaczy¢ zasilanie, nacis$nij przetacznik [ (') ] (Standby/On),
jednocze$nie przytrzymujac najwyzszy biaty klawisz
klawiatury i trzy najwyzsze czarne klawisze.

o /f%
©

[

* Pamigtaj, Zze to dziatanie kasuje takze kupione przez Ciebie
dane. Nalezy zapisac istotne dane na komputerze przy uzyciu
programu Musicsoft Downloader (MSD). Szczegdly mozna
znalez¢ w czesci ,Praca z komputerem” (str. 9).




Funkcje przydatne podczas gry

Wybieranie rodzaju pogtosu

Wybér efektu chéru

Efekt poglosu pozwala na gr¢ z gleboka przestrzenia
hali koncertowe;.

Mimo ze wybranie stylu lub utworu wywota optymalny
typ poglosu dla calego brzmienia, mozna recznie
zmieni¢ rodzaj poglosu.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

-

A FILE CONTROL

2 Uzyj przyciskéw CATEGORY [+]i [-],
aby wybracé ,,Reverb” (funkcja 035).
Na wys$wietlaczu najpierw pojawi si¢ na kilka
sekund komunikat ,,Reverb”, a nastgpnie biezacy
rodzaj pogtosu.

CATEGORY

=)

Biezacy rodzaj pogtosu

[ UWAGA |
® Niektore utwory i style wykorzystuja rodzaje pogtosu,
ktorych nie mozna wybrac z poziomu panelu. Jesli
odtwarzany jest taki utwdr lub styl, na wyswietlaczu
pojawi sig ,,- - -”.

3 Uzyj pokretta, aby wybraé rodzaj
pogtosu.
Naciénij jaki$ klawisz, aby sprawdzi¢ dzwigk.
Zestawienie dostepnych rodzajow poglosu zawiera
tabela efektow znajdujaca si¢ w zeszycie Data List.
(str. 9).

Ustawianie gtebi pogtosu

Mozesz oddzielnie zmienia¢ glebie poglosu
dodawang do brzmienia gtéwnego oraz
brzmien Dual i Split. Aby uzyska¢ wigcej
informacji o kroku 2, zobacz listg funkcji
na str. 52.

Efekt choru poglebia brzmienie, wywotujac wrazenie,
jakby wiele tych samych brzmien grato unisono.
Mimo ze wybranie stylu lub utworu spowoduje
przywotanie optymalnego efektu choru dla calego
brzmienia, mozna r¢cznie zmienic jego rodzaj.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

)
A FILE CONTROL
2 Uzyj przyciskéw CATEGORY [+] i [-],
aby wybrac ,,Chorus” (funkcja 036).

Najpierw na wyswietlaczu na kilka sekund pojawi
si¢ ,,Chorus”, a nastepnie rodzaj efektu choru.

CATEGORY

=)

Biezacy rodzaj efektu chéru

[UWAGA |
¢ Niektore utwory i style wykorzystuja rodzaje efektu
choru, ktorych nie mozna wybrac z poziomu panelu.
Jesli odtwarzany jest taki utwor lub styl, na wyswietlaczu
pojawi sie ,,- - -”.

3 Uzyj pokretta, aby wybraé efekt chéru.
Naci$nij jaki$ klawisz, aby sprawdzi¢ dzwigk.
Zestawienie dostgpnych efektow choru zawiera
tabela efektow znajdujaca si¢ w zeszycie Data List.
(str. 9).

Dostosowywanie gtebi efektu chéru
Mozesz oddzielnie ustawiac glgbie efektu
choru dodawanego do brzmienia gtownego,
brzmien Dual i Split. Aby uzyska¢ wigcej
informacji o kroku 2, zobacz liste funkcji
na str. 52.
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Funkcje przydatne podczas gry

Kontrolery stroju — transpozycja

Ogdlny stroj instrumentu (z wylgczeniem brzmien
zestawow perkusyjnych) mozna przesunac¢ w gore
Iub w dét o maksymalnie jedng oktawe co pot tonu.

] Nacisnij przycisk [TRANSPOSE],
aby wywota¢ funkcje ,, Transpos”
(funkcja 005).

TRANSPOSE

7 Uzyj pokretta, aby wybraé¢ odpowiednia
wartosé transpozycji w zakresie od -12
do +12.

Kontrolery stroju —
precyzyjne dostrajanie

Ogodlne dostrojenie instrumentu (z wylaczeniem
brzmien zestawow perkusyjnych) mozna przesungc
w gore lub w dot w odstepach co 0,2 Hz miedzy
warto$ciami 427,0 Hz 1 453,0 Hz. Domys$lna warto$§¢
to 440,0 Hz.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

-

AFILE CONTROL

? Uzyj przyciskéw CATEGORY [+] i [-],
aby wybrac¢ ,,Tuning” (funkcja 006).

CATEGORY

=)

3 Ustaw wartos¢ strojenia za pomoca
pokretia.
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Kontrolery stroju —
pokretto PITCH BEND

Pokretto PITCH BEND moze stuzy¢ do wprowadzania
ptynnych zmian wysokosci dzwigkow granych na
klawiaturze. Przesun pokretlo w gore, aby podniesé
wysoko$¢ dzwigku, lub w dol, aby ja obnizy¢.

PITCH
BEND

1 :

Mozesz zmieni¢ sit¢ efektu Pitch Bend generowanego
przez pokretto. Zobacz ,,Pitch Bend Range” na liscie
funkcji (str. 52).

Przywotywanie optymalnych
ustawien panelu — ustawianie
jednym przyciskiem (OTS)

Wybierz brzmienie ,,000 OTS”, aby automatycznie
przywota¢ optymalne ustawienia brzmien i tempa
dla biezacego utworu, stylu lub schematu.



Zmiana dynamiki klawiatury

Klawiatura tego instrumentu udostgpnia funkcje
dynamiki umozliwiajaca ekspresywna i dynamiczna
kontrol¢ glosnosci brzmien w zaleznosci od sity,

z jaka naciska si¢ klawisze.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

-

A FILE CONTROL

2 Nacisnij kilkakrotnie przycisk CATEGORY
[+] lub [-], az na wysSwietlaczu pojawi sie
opcja ,,TouchRes” (funkcja 009).

Na wys$wietlaczu najpierw pojawi si¢ na kilka
sekund komunikat ,,TouchRes”, a nastgpnie
biezace ustawienie dynamiki klawiatury.

vvvvvvvv 1

Biezace ustawienie
dynamiki klawiatury

3 Za pomoca pokretta wybierz ustawienie
dynamiki klawiatury z zakresu 1-4.
Im wyzsza warto$¢ ustawienia z zakresu ,,17—,,3”
zostanie wybrana, tym wigksze bedg zmiany
glosnosci w odpowiedzi na dynamike klawiatury,
czyli zwigkszy si¢ czutos¢. Po wybraniu ustawienia
4 (Fixed)” (4 (stata)) wszystkie dzwigki beda
odtwarzane z taka samg glo$noS$cig niezaleznie
od sity uderzania w klawisze.
[ UWAGA |

® Ustawienie domysine dynamiki klawiatury to ,,2”.

Funkcje przydatne podczas gry

Wybieranie ustawienia korektora
brzmienia w celu uzyskania
najlepszego brzmienia

Sze$¢ roznych ustawien korektora brzmienia umozliwia
uzyskanie najlepszego brzmienia w zaleznosci od
sposobu odstuchu — na wewngtrznych gto$nikach
instrumentu, stuchawkach lub zewnetrznym systemie
naglo$nieniowym.

] Przytrzymaj przycisk [MELODY
SUPPRESSOR] nacisniety dtuzej
niz sekunde, aby wywotacé funkcje
»Master EQ” (funkcja 037).
Na wyswietlaczu najpierw pojawi si¢ na kilka
sekund komunikat ,,MasterEQ”, a nastepnie
biezace ustawienie rodzaju korektora.

MELODY
SUPPRESSOR

2 MASTER EQ TYPE
Przytrzymaj
dtuzej niz
sekunde.

Biezacy rodzaj
korektora brzmienia

2 Za pomoca pokretta wybierz rodzaj
korektora brzmienia.

Rodzaje korektora brzmienia

1 Speaker Idealny do odstuchiwania przez
(gtosnik) gtosniki wbudowane w instrumencie.

> Headphone Idealny do odstuchiwania przez
(stuchawki) stuchawki lub gtosniki zewnetrzne.
Boost e .

3 (uwypuklenie) Powoduje, ze dZzwiek jest mocniejszy.

4 Piano Idealny do wykonywania solowych
(fortepian) utwordw fortepianowych.

5 Bright (jasne | Obniza poziom tonéw $rednich,
brzmienie) zapewniajac jasniejsze brzmienie.

) Obniza wysokos$¢ tondéw wysokich,

Mild 2 A

6 zapewniajgc bardziej migkkie
(tagodne) brzmieni

rzmienie.
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Strojenie skali

Instrument jest fabrycznie nastrojony w skali rownomiernie temperowanej — tak samo
jak kazdy fortepian akustyczny. Mozna jednak zmieni¢ skale, stosujac stréj odpowiedni
do gatunku lub stylu granej muzyki.

Wybér skali Okreslanie toniki kazdej skali
Mozna wybracé jedng z fabrycznie zaprogramowanych W przypadku stosowania innego systemu stroju
rodzajow skal. niz rOwnomiernie temperowany, nalezy okresli¢

odpowiedni dzwigk podstawowy — tonike.
] Nacisnij przycisk [FUNCTION].
] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

C] FUNCTION
AFILE CONTROL C]
AFILE CONTROL
? Uzyj przyciskéw CATEGORY [+] lub [-],
aby wywota¢ funkcje ,Scale” 2 Uzyj przyciskow CATEGORY [+] lub [-],
(funkcja 045). aby wywotac¢ funkcje ,BaseNote”
(funkcja 046).

CATEGORY -
CATEGORY
FUNCTION l'_—l‘LllS

=)

[y I 045
[
Biezgca skala //

Biezaca tonika

3 Wybierz skale za pomoca pokretia.

Domys$lne ustawienie to ,,1 Equal”. 3 Za pomoca pokretta wybierz nowa
Skale zaprogramowane tonike: C, C#, D, Eb, E, F, F#, G, Ab,
1 | Equal (rdwnomiernie temperowana) A, Bb i B.
2 | Pure Major (durowa naturalna) Domys'lne ustawienie to ,LC.
3 | Pure Minor (molowa naturalna)
4 | Bayat (arabska)
5 | Rast (arabska)
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Tworzenie wiasnych skal
na podstawie przestrojonych
dzwiekow

Kazdy dzwigk mozna przestraja¢ w centach (jeden cent
to jedna setna pottonu), aby utworzy¢ wlasng skale.

] Postepuj zgodnie z instrukcja znajdujaca
sie w sekcji ,Okreslanie toniki kazdej
skali”, aby wybrac tonike (str. 38).

) Uzyj przycisku CATEGORY [+] lub [-],
aby wybieraé dzwieki, ktére chcesz
przestroié. Na przyktadzie pokazano
strojenie dzwieku C: ,,Tune C”
(funkcja 047).

CATEGORY

=) Ll

Mozna zmienia¢ strdj kazdego z ponizszych

12 dzwigkow.
,C” (funkcja 047), ,,C#” (048), ,,.D” (049),
,Eb” (050), ,E” (051), ,,F” (052), ,,F#” (053),
»G” (054), ,,Ab” (055), ,,A” (056), ,,Hb> (057),
,»H” (058)

3 Za pomoca pokretia przestroj dzwiek
wybrany w kroku 2.
Zakres ustawien zawiera si¢ w przedziale
od -64 do +63.
Ustawieniu mozna przywroci¢ domys$lng wartosé
poprzez jednoczesne wcisnigeie przyciskow
[+/YES] i [-/NO].

4 Jesli potrzeba, powtérz kroki 2-3.

5 Ustawienia mozna zapisa¢ w pamieci
registracyjnej (str. 33).

[UWAGA |

e Jednoczesne nacisnigcie przyciskow [+/YES] i [/NOJ] po
przywotaniu wiasnej skali zapisanej w pamieci registracyjnej
nie przywrdci ustawieri domysinych, lecz spowoduje
przywrdcenie ustawier skali, tak jak zostaly zapisane
w pamigeci registracyjnej.

¢ Wywotanie opcji ,,Scale” (funkcja 045) po przestrojeniu
skali spowoduje, Zze na wyswietlaczu widoczny bedzie
komunikat ,,(Edited)”. Wybranie innej skali spowoduje
usuniecie ustawien uprzednio edytowanej skali.
Z tego powodu skale poddane edycji nalezy zapisywac
w pamigeci registracyjnej.

Strojenie skali
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Ustawienia brzmien

Wybdr brzmienia Dual Edycja brzmienia

] Przytrzymaj przycisk [DUAL] dtuzej Dla kazdego brzmienia gtéwnego, Dual i Split mozna
niz sekunde, aby wywotaé funkcje edytowac parametry takie jak gltosnosé¢, oktawa oraz
»,D.Voice”. glebia poglosu i efektu choru. Pozwala to stworzy¢

wlasne dzwigki, ktore beda najlepiej odpowiadac

Po wys$wietleniu ,,D.VOICE” przez kilka sekund,
naszym muzycznym potrzebom.

na wys$wietlaczu pojawi si¢ biezacy rodzaj
brzmienia Dual.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

DUAL
FUNCTION

C_J 0
2 DUALVOICE ! C]

A FILE CONTROL

'__/ 2 Uzyj przyciskéw CATEGORY [+] i [-],
aby wywotaé zadana opcje.

777 ]ﬁ g Ponizej wyszczegodlniono parametry brzmien.
- N * Parametry brzmienia gldwnego:

M. ##xxEx (funkcja 010-018)
* Parametry brzmienia Dual:

D #x*EEx (funkcja 019-028)
2 Wybierz zadane brzmienie Dual * Parametry brzmienia Split:

przy uzyciu pokretta. S.xxxExE (funkcja 029-034)
Szczegotowe informacje o kazdym z parametrow

znajduja si¢ na liscie funkcji na str. 53.

-
-

Biezacy rodzaj brzmienia Dual

Wybér brzmienia Split
'
] Przytrzymaj przycisk [SPLIT] diuzej ooy oo
niz sekunde, aby przywotaé ,;S.Voice”. =) T
Po wys$wietleniu ,,S.VOICE” przez kilka sekund,
na wys$wietlaczu pojawi si¢ biezacy rodzaj 3 Ustaw wartosé za pomoca pokretta.

brzmienia Split. Naciénij jakis klawisz, aby sprawdzi¢ dzwick.

SPLIT

4 Powtérz czynnosci podane powyzej
w punktach 2-3, aby ustawi¢ inne
parametry.

ASPLIT VOICE

5 W razie potrzeby zapisz ustawienia
w pamieci registracyjnej (str. 33).
Ustawienia zwigzane z brzmieniem zostang
wyzerowane po wybraniu innego brzmienia.
Biezacy rodzaj brzmienia Split Aby skorzysta¢ w przysztosci z utworzonego
weczesniej dzwieku, konieczne jest zapisanie go
pamigci rejestracyjne;.

2 Wybierz zadane brzmienie Split
przy uzyciu pokretta.
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Parametry przypisane do pokretet

Ten rozdziat opisuje parametry, ktére mozna przypisa¢ pokretfom (str. 22).

FILTER (filtr)

Efekty filtra ksztattuja dzwigk, pozwalajac na
przechodzenie tylko niektorych czestotliwosci i/lub
tworzac szczyt rezonansowy dla czestotliwosci odcigcia
filtra. Efekty filtra moga by¢ wykorzystywane do

tworzenia wielu efektow podobnych do syntezatorowych.

[ UWAGA |
o Efekty te mozna stosowac tylko dla brzmien gtdwnych i Dual
granych na klawiaturze.

o Efekty filtra czasem moga wywolac zaktdcenia w niskich
czestotliwosciach.

©® Pokretto A: CUTOFF (odciecie)

Dostosowuje czestotliwos¢ odcigceia filtra i w ten sposob
decyduje o jasno$ci dzwigku. Przekrecenie pokretta

w lewo tlumi i przyciemnia dzwigk, a przekregcenie
pokretta A w prawo sprawi, ze dzwigk si¢ rozjasni.

Poziom
Czestotliwo$¢ odciecia

_________

\ \
i \ i !
| |
1 1
e .
Te czestotliwosci sa Te czestotliwosci sa
przepuszczane. odcinane.

® Pokrettio B: RESONANCE (rezonans)
Dostosowuje wielkos$¢ rezonansu stosowanego

w zakresie czgstotliwosci odciecia filtra. Przekrgcenie
pokretla w prawo uwydatnia czestotliwosci w zakresie
czgstotliwosei odcigcia, a zatem ,,wzmacnia”
uzyskiwany efekt filtra.

Czestotliwosé

Poziom

Rezonans

Czestotliwos¢

EFFECT (efekt)

©® Pokretto A: REVERB (pogtos)

Odtwarza charakterystyke otoczenia, np. sali koncertowej
lub klubu. Obroé pokretto w prawo, aby zwickszy¢
glebie poglosu.

® Pokretto B: CHORUS (chor)

Stwarza wrazenie wielu nakladajacych si¢ na siebie
instrumentdw. Obro¢ pokretto w prawo, aby zwigkszy¢
glebig efektu choru.

[UWAGA i

e Efekty te mozna stosowac tylko dla brzmier gtdwnych i Dual
granych na klawiaturze.

EG (Generator obwiedni)

Efekty generatora obwiedni decyduja o zmianach
poziomu glosnosci dzwigku w czasie. Mozna ustawié
narastanie szybsze, aby uzyska¢ dzwigk zblizony

do perkusji, lub wolniejsze, podobne np. do dzwieku
skrzypiec. Mozna rowniez wydluzy¢ lub skrocié¢ efekt
przedtuzania dzwigkow, aby dzwick jak najlepiej
pasowat do granego rodzaju muzyki.

Poziom

- - - - Poziom przedtuzania dzwiekow
)

>
—>
'+— RELEASE — Metrum

' ATTACK -»« DECAY
+ +
—_—p ) —%

Klawisz nacisniety

® Pokretto A: ATTACK (narastanie)

Reguluje czas narastania (ile czasu trzeba, aby dzwigk
osiagnal najwyzszy poziom, gdy klawisz jest nacisniety).
Obro¢ pokretto w prawo, aby wydtuzy¢ czas narastania,
co spowolni tempo narastania.

® Pokretio B: RELEASE (wyciszanie)

Reguluje czas wyciszania (ile czasu trzeba, aby dzwigk
ucicht po zwolnieniu klawisza). Obro¢ pokretto w prawo,
aby wydhuzy¢ czas wyciszania, co wydtuzy tez dzwigk.
[UWAGA |

o Efekty te mozna stosowac tylko dla brzmien gtdwnych i Dual
granych na klawiaturze.

Klawisz zwolniony

A STYLE FILTER (filtr stylow)

Podobne do funkcji ,,Jlll FILTER”. Te efekty wplywaja
tylko na odtwarzany styl i schemat.

AUX IN

Za pomoca tych pokretet mozna obshugiwaé zewnetrzne
urzadzenie audio podtgczone do gniazda [AUX IN]
instrumentu.

® Pokretto A: SUPPRESSOR PAN

Wiacz funkcje Melody Suppressor. Nastepnie obracajac
pokrettem, wybierz brzmienie, ktore ma zostac
wyciszone.

® Pokretto B: BALANCE

(zrownowazenie dzwieku)
Dostosowuje zrownowazenie poziomow gltosnosci
miedzy urzadzeniem audio a instrumentem.
Obrocenie pokretta w lewo spowoduje zmniejszenie
glos$nosci urzadzenia audio oraz zwigkszenie
glos$nosci instrumentu i na odwrdt. W przypadku
gdy zewngtrzne urzadzenie audio nie jest podtaczone,
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Parametry przypisane do pokretet

obracanie pokrettem zwigkszy/zmniejszy poziom ©® Pokretio B: RETRIGGER RATE
glosnosci odtwarzanego utworu/stylu/schematu (dtugosé powtarzanego fragmentu)

przy zachowaniu poziomu glosnosci gry.

ﬂ SPECIAL EFFECT (efekt specjalny)
©® Pokretio A: ULTRA WIDE STEREO

(szeroka panorama dzwieku)

Umozliwia granie pelnym, dynamicznym dzwigkiem,
ktory sprawia wrazenie, ze wydobywa si¢ spoza
glosnikow. Zmiana efektu szerokosci w ustawieniach
funkcji (str. 54, funkcja 038) pozwala wptywac na

przestrzenno$¢ dzwigku.

Obracanie pokrettem przy jednoczesnym
przytrzymywaniu przycisku odtwarzanej sekcji
spowoduje zmiang parametru Retrigger Rate (dtugosci
powtarzanego fragmentu). Obrét w lewo skraca
dtugos¢ fragmentu i na odwrot.

W ponizszej tabeli przedstawiono niektdre interesujace sposoby uzycia rozmaitych efektow, ktore mozna

przypisa¢ do pokretel.

Propozycje wykorzystania pokretel

Numer/efekt

Sprobuj tego!

B | Fiorer (i

Wybierz syntetyczne brzmienie prowadzace ,,140 Gemini” lub ,,167 Noise”
(lista brzmien znajduje si¢ w osobnym zeszycie Data List). Obracanie
pokrettami A lub B umozliwia stosowanie dynamicznych efektow filtrow
znanych z syntezatoréw analogowych.

EFFECT (efekt)

Wybierz brzmienie ,,008 CP80” i ustaw pokretta A i B w ich skrajnych
dolnych potozeniach, aby ustysze¢ brzmienie nieprzetworzonego dzwieku.
Obracanie pokretta B w prawg strong powoduje stopniowe naktadanie na
dzwigk efektu Chorus z modulacjg. Obracanie pokretta A w prawa strong
dodaje efekt pogtosu charakterystyczny dla sal koncertowych.

EG (generator obwiedni)

Wybierz brzmienie ,,170 RsAnPad” i ustaw pokretta A i B w ich skrajnych
dolnych polozeniach, aby ustysze¢ wyrazisty i jasny dzwigk o szybkim
narastaniu. Obrocenie pokretta B do skrajnej dolnej pozycji skraca czas
wyciszenia dzwigku po zwolnieniu klawisza. Korzystajac z pokretet,
mozna doktadnie dopasowaé parametry dzwigku do granego utworu.

B} | STYLE FILTER (filtr stylow)

Wybierz styl ,,049 EuTrance”. Wiacz akompaniament i rozpocznij
odtwarzanie stylu (str. 23). Ustaw pokretto B w potozeniu godziny trzeciej,
a pokretto A w potozeniu godziny dsmej. Ogdlny dzwigk stylu powinien by¢
nieco sttumiony, z perkusja podkreslajaca mocny rytm.

SPECIAL | STEREO (szeroka

Pokretto A: Obracaj pokretlami w czasie odtwarzania dzwigku z zewngtrznego urzadzenia,
SUPPRESSOR PAN takiego jak iPhone, iPod itp., podiaczonego do gniazda [AUX IN] instrumentu
(str. 29). Wiacz funkcj¢ Melody Suppressor. Nastepnie, obracajac pokrettem A,

AUX IN Pokretlo B: wybierz brzmienie, ktére ma zosta¢ wyciszone (lub przyciszone). Po wyciszeniu

BA,LANCE. . (przyciszeniu) linii melodycznej mozna jg zagra¢ samodzielnie. Obracanie

(z’rownowazeme pokrettem B umozliwia regulacj¢ zrownowazenia poziomow dzwigku pomiedzy

dzwigku) urzadzeniem audio a instrumentem.

{)J(Lk"lfl?{tr-\?/‘IDE Pozwala to stworzy¢ rozne dzwigki od symulowanego mono

do szerszego stereo, nawet gdy gramy tylko jedno brzmienie
(fortepian, struny oktawowe itp.).

ﬂ EFFECT | panorama dzwigku)
(efekt Pokretto B:

specjalny) | RETRIGGER RATE
(dhugos¢ powtarzanego
fragmentu)

Wybierz sekcj¢ C schematu ,,001 FrenchDJ” i rozpocznij jego odtwarzanie.
Obro¢ pokretlem, jednoczesnie przytrzymujac przycisk odtwarzanej sekcji
C, aby skroci¢ dlugo$¢ powtarzanego fragmentu — tak jak robig to DJ-e.
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Ustawienia arpeggia

Synchronizacja arpeggia
z utworem/stylem/schematem —
kwantyzacja arpeggia

Przecigganie odtwarzania
arpeggia za pomoca
przetacznika noznego

Gdy chcesz zagra¢ arpeggio (str. 21) rownolegle

do utworu/stylu/schematu, musisz gra¢ dzwigki

z odpowiednim wyczuciem czasu, aby arpeggio bylo
zsynchronizowane z resztg $ciezek. Jednak moze ci
si¢ przydarzy¢, Zze zagrasz je nieco zbyt wczesnie
lub zbyt p6zno (lub i tak, i tak). Funkcja ,,Arpeggio
Quantize” poprawi wszelkie male niedoskonatosci
taktowania (zgodnie z poniZszymi ustawieniami)

i poprawnie odtworzy arpeggio.

* Synchronizowanie do ¢wierénut
* Synchronizowanie do 6semek

* Brak synchronizacji

Cho¢ warto$¢ kwantyzacji arpeggia jest z gory ustalona
dla kazdego rodzaju arpeggia, mozesz ja r¢gcznie
zmienic.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

)
_AFILE CONTROL
7 Uzyj przyciskéw CATEGORY [+] i [-],
aby wybra¢ ,,Quantize” (funkcja 043).
Na wyswietlaczu najpierw pojawi si¢ na kilka
sekund komunikat ,,Quantize”, a nast¢pnie
biezaca warto$¢ kwantyzacji arpeggia.

CATEGORY

=)

Biezaca wartos¢

3 Obro¢ pokrettem, aby wybraé wartosé
miedzy ,,OFF”, ,1/8” i ,1/16”.

* 1/8 Synchronizowanie do ¢wierénut
« 1/16 Synchronizowanie do 6semek
* OFF Brak synchronizacji

Za pomoca przetacznika noznego podiaczonego
do gniazda [SUSTAIN] mozliwe jest przeciaganie
odtwarzania arpeggia, nawet gdy nuta juz wybrzmiala.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

-

AFILE CONTROL

) Uzyj przyciskéw CATEGORY [+] i [-],
aby wywota¢ funkcje ,,Pdl Func”
(funkcja 044).

Na wyswietlaczu najpierw pojawi si¢ na kilka
sekund komunikat ,,Pdl Func”, a nastepnie biezace
ustawienie.

CATEGORY

=)

Biezace ustawienie

3 Obracaj pokrettem, aby wybracé opcje
»Arp Hold”.

uuuuuuu auy

~
iy

Jesli cheesz przywroci¢ funkcje przedtuzania
dzwigkow przelacznika noznego, wybierz ,,Sustain”.
Jesli cheesz jednoczesnie skorzystac z funkcji
przeciagania i przedluzania, wybierz ,,Hold+Sus”.

4 Sprébuj grania arpeggia za pomoca
przetacznika noznego.
Najpierw graj dzwigki, by uruchomi¢ arpeggio,
a nastgpnie wcisnij przetacznik nozny. Nawet jesli
zwolnisz klawisz, arpeggio bedzie dalej odtwarzane.
Aby przerwa¢ odtwarzanie arpeggia, zwolnij
przycisk nozny.
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§tyle (automatyczny akompaniament) i schematy

Odmiany stylow — sekcje

Kazdy styl sktada si¢ z ,,sekcji”, ktore pozwalaja zmienia¢ aranzacj¢ akompaniamentu, aby pasowat do granego
wlasnie utworu.

INTRO (wstep) MAIN A/B (sekcja gtéwna A/B)

\ SECTION
A B c D E >/u O©)patrERN
S A=B -« > L1} »/0

[ ] | ] @ SONG

_JL L LI

4 AcwP INTRO/ MAIN / SYNC SYNC START/ @ STYLE
ON/OFF ENDING/rit. AUTOFILL STOP START STOP
ENDING AUTO FILL

(zakonczenie) (automatyczne wypetnienie)

INTRO (wstep)
Funkcja uzywana do rozpoczecia utworu. Po zakonczeniu wstgpu zaczyna si¢ odtwarzanie sekcji gtowne;.
Dtugos¢ wstepu (w taktach) rozni si¢ zaleznie od wybranego stylu.

MAIN (sekcja gtéwna)

Stuzy do odtwarzania gtéwnej czgsci utworu. Odtwarzanie sekcji gtdéwnej powtarzane jest az do nacisnigcia
przycisku innej sekcji. Wystepuja dwie odmiany (A i B), a brzmienie odtwarzania stylu zmienia si¢ harmonicznie
z uwzglednieniem akordow granych lewa reka.

AUTO FILL (automatyczne wypetnienie)
Sekcja dodawana automatycznie przed zmiang na sekcje gtéwna A lub B.

ENDING (zakonczenie)
Stuzy jako zakonczenie utworu. Po odegraniu zakonczenia odtwarzanie stylu zatrzymuje si¢ automatycznie.
Dtugos$¢ zakonczenia (w taktach) rozni si¢ zaleznie od wybranego stylu.

] Nacisnij przycisk [STYLE], a nastepnie 3 Nacisnij przycisk [SYNC START],
przekreé tarcze, aby wybracé styl. aby wiaczy¢ funkcje Synchro Start

(start synchroniczny)

? Nacisnij przycisk [ACMP ON/OFF],

aby witaczyé ACMP. = D DD Mg
y wiaczy () =22 2

—_— SYNG '
START v

Q ® Start synchroniczny

Lok o ——— 1 . . .
onvere = P ACP ON ) Jesli start synchroniczny jest wigczony, po zagraniu
ojawia sig, gdy wigczona . .
jest funkcja ACMP. pierwszego akordu w obszarze akompaniamentu

klawiatury rozpocznie si¢ odtwarzanie stylu.
Naci$nij przycisk [SYNC START], aby wylaczy¢
funkcje startu synchronicznego.

4 Nacisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL],
aby wybra¢ opcje Main A albo Main B.

[y

MAIN /
AUTOFILL

Biezaca sekcja
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Style (automatyczny akompaniament) i schematy

5 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

|

INTRO/
ENDING/rit.

Mozesz teraz zaczaé odtwarzanie stylu od sekcji
wstepu.

& Zagraj jakis akord lewa reka, aby
uruchomié odtwarzanie wstepu.
W tym przyktadzie zagraj akord C dur (jak widaé
na ilustracji). Informacje o graniu akordéw mozna
znalez¢ w czesci ,,Akordy” na str. 48.

Punkt podziatu
v

ol el
Ve

akompaniamentu

/ Po zakoriczeniu wstepu graj zgodnie
z progresja utworu.
Lewa reka graj akordy, a prawg melodi¢. W razie
potrzeby nacisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL].
Sekcja zmieni si¢ na fraze przejsciowa,
a nast¢pnie na gtowng A lub B.

]

MAIN /
AUTOFILL

8 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.].

| |

INTRO/
ENDING/rit.

Sekcja zmieni si¢ w wybrany schemat
zakonczenia. Odtwarzanie akompaniamentu
zostanie automatycznie przerwane po zagraniu
zakonczenia. Jesli podczas odtwarzania
zakonczenia odpowiadajacy mu przycisk
[INTRO/ENDING/rit.] zostanie powtdrnie
nacis$nigty, spowoduje to stopniowe spowalnianie
zakonczenia (efekt ritardando).

Zatrzymanie synchroniczne

Po nacisnigciu przycisku [SYNC/STOP] styl jest
odtwarzany tylko wtedy, gdy wcisnicte sa klawisze
akordu w obszarze akompaniamentu. Odtwarzanie
stylu zostanie zatrzymane, gdy zwolnisz klawisze.
Dzigki tej funkcji mozna z tatwoscia wkomponowywaé
dynamiczne pauzy, zdejmujac po prostu dton

z klawiszy akordu sterujgcego.

L

SYNC
STOP

SYNC STOP

Pojawia sie, gdy
funkcja zatrzymania
synchronicznego

| jest wtaczona.

I Ll
Styl zostanie W
uruchomiony, )

gdy zagrasz Odtwarzanie stylu

na klawiszach zostanie zatrzymane,
gdy zwolnisz klawisze

Wiaczanie/wytagczanie
poszczegolnych Sciezek stylu

Jak pokazano na panelu przednim, kazdy styl sktada
si¢ z szesciu $ciezek. Kazda $ciezke mozna wiaczaé/
wylaczaé za pomoca przycisku [TRACK CONTROL].
Kazda $ciezke¢ mozna wyciszy¢ i gra¢ samodzielnie.
Wielokrotne naciskanie przycisku zadanej $ciezki
powoduje jej wlaczanie i wylaczanie.

@PATTERN 1 2 3 4 5 6
@ sonG 1/RIGHT 2/LEFT 3 4 5 A ZCLEAR
ERIERERIER NI
@ STYLE DRUMS BASS CHORD1 ‘CHORD2 PAD PHRASES
(4X5)6] Stan wiaczenia/wytaczenia
(On/Off) pokazany jest na
wyswietlaczu (str. 16)
[UWAGA |

e Jednoczesnie mozna nacisng¢ do dwoch przyciskow Sciezek,
aby je wigczyc badZ wytaczyc.
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Style (automatyczny akompaniament) i schematy

Odmiany schematéw — sekcje

Wszystkie schematy — podobnie jak style — maja po
kilka sekeji, dzigki ktorym mozna dynamicznie dodawac
wariacje w utworze. Istnieje pie¢ sekcji (A-E).

SECTION

A B c D E »/u @) PATTERN
=) A=B - == 0 »/u
[ ] [ ] [ ] [ ] [ ] [ ] @
£ ACWP INTRO/ MAIN / SYNC SYNC START/ @ STYLE
ON/OFF  ENDING/rit. ~ AUTOFILL sToP START STOP

Jednak w odrdznieniu od stylow schematy nie majg
sekeji podzielonych ze wzgledu na potozenie w utworze,
jak wstep czy zakonczenie. Wszystkie sekcje A—E
bedg odtwarzane nieprzerwanie, dopoki nie zostang
zatrzymane re¢cznie.

Funkcja Pattern Retrigger
(ponowne wyzwolenie schematu)

Funkcja stuzy do ponownego wyzwalania odtwarzania
schematu od poczatku.

'| Nacisnij przycisk [PATTERN], a nastepnie
wybierz zadany schemat za pomoca
pokretia.

_DJ
PATTERN

]

2 Nacisnij przycisk [START/STOP] lub
dowolny klawisz z lewej strony punktu
podziatu (str. 47), aby rozpoczaé
odtwarzanie schematu.

3 Nacisniecie przycisku wiasnie odtwarzanej
sekcji powoduje jej ponowne odtworzenie
od poczatku. Przytrzymanie przycisku
umozliwia odtwarzanie w petli tylko gérnej
czesci sekcji.

SECTION

Cﬁﬁ) IA .m SE e e
Neee G W v o

Dhugos$¢ gornej czgéci mozna zmieniaé w czasie
odtwarzania. Aby to zrobi¢, nacisnij przycisk
[ASSIGN] i wybierz parametr ,,6 SPECIAL
EFFECT”. Nastgpnie obro¢ pokretto B,
przytrzymujac przycisk odtwarzanej sekcji.
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[ UWAGA |

* Nagrywajac odtwarzany schemat z funkcja Retrigger,
nalezy zwrdci¢ uwage, ze wskaznik miary na wyswietlaczu,
metronom i odtwarzanie Arpeggio nie sg zsynchronizowane
Z odtwarzaniem nagranego utworu.

¢ Wybierajac ustawienie tempa odtwarzanego schematu wyzsze
niz 200, obrdt pokrettem w prawa strone nie zmieni dfugosci
pierwszej miary pierwszego taktu.

Zmiana tempa

Utwory i style mozna odtwarza¢ w dowolnym tempie,
wedtug upodobania — szybko lub wolno.

] Nacisnij przycisk [TEMPO/TAP], aby
na wyswietlaczu pojawito sie okienko
szybkosci tempa.

TEMPO/
TAP

3

<

il
(]

)
L
Biezaca wartos$é tempa

2 Za pomoca pokretta wybierz tempo
z zakresu 011-280.
Nacisnij rownoczesnie przyciski [+/YES] i [-/NO],
aby natychmiast przywrdci¢ domyslng wartos$¢
tempa biezacego stylu lub schematu. Podczas
odtwarzania stylu mozna zmieni¢ tempo,
naciskajac przycisk [TEMPO/TAP] dwa razy
w zadanym tempie.
[TWAGA i

® Powyzsza instrukcja odnosi sie takze do tempa
odtwarzania utworu i arpeggia.

Funkcja Tap Start
(start po wystukaniu)

Mozna rozpoczaé odtwarzanie stylu, schematu lub
utworu, naciskajac w odpowiednim tempie przycisk
[TEMPO/TAP] — cztery razy w przypadku metrum
czterodzielnego (4/4 itp.), a trzy razy w przypadku
metrum trojdzielnego (3/4 itp.).

TEMPO/

i‘////b

UWAGA |

‘ e Zakres ustawieri wybijania tempa: 32-280



Style (automatyczny akompaniament) i schematy

Dostosowywanie gtosnosci stylu
lub schematu

Mozesz rownowazy¢ poziom glo$nosci odtwarzania
stylu i schematu oraz gto$nosci partii klawiatury.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

)

AFILE CONTROL

7 Uzyj przyciskéw CATEGORY [+] i [-],
aby wybra¢ ,,StyleVol” (funkcja 001)
lub ,,PatrnVol” (funkcja 003).

CATEGORY

=)

3 Za pomoca pokretta wybierz ustawienie
gtosnosci z zakresu 000-127.

Wyznaczanie punktu podziatu

Punkt na klawiaturze, ktory rozdziela sekcje prawe;j

i lewej r¢ki, nazywa si¢ ,,punktem podziatu”.
Poczatkowo punkt podziatu jest ustawiony na klawiszu
nr 054 (klawisz F#2), ale mozna to zmienic¢.

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

-

A FILE CONTROL

7 Uzyj przyciskéw CATEGORY [+]i [-],
aby wybrac¢ ,,SplitPnt” (funkcja 008).
Te funkcj¢ mozna tez wywotaé, naciskajac
przycisk [STYLE], a nast¢pnie przytrzymujac
przycisk [ACMP] dtuzej niz sekunde.

CATEGORY

=)

Punkt podziatu

3 Za pomoca pokretta wybierz punkt
podziatu miedzy 036 (C1) i 096 (C6).

Punkt podziatu... (domysina warto$¢: 054 (F#2)

I [ I
060 072 084 096
on ‘ € € ©5 (9
I
Split, brzmienie

Brzmienie gtéwne
oraz brzmienie Dual

[UWAGA |

o Jesli wybrany jest styl, a funkcja ACMP jest wtaczona,
nuty grane na lewo od punktu podziatu okreslaja akordy
odtwarzania stylu. Jesli wybrany jest schemat, nuty
grane na lewo od punktu podziatu okreslaja klawisze
odtwarzania schematu.

e Ustalony w tym miejscu punkt podziatu bedzie sie
odnosit do stylu, schematu i brzmienia.

® Punktu podZziatu nie mozna zmienia¢ w trakcie lekcji.

Granie akordow bez odtwarzania
stylu

Po nacisnigciu przycisku [STYLE] naci$nij przycisk
[ACMP ON/OFF], aby wiaczy¢ ACMP (pojawi si¢ ikona
ACMP ON). Zagraj akord w lewej czgsci klawiatury
(z wylaczong funkcjg SYNC START), a dzwigk akordu
bedzie styszany bez akompaniamentu. To ustawienie
zwane jest ,,zatrzymaniem akompaniamentu”.

Na wyswietlaczu pojawi si¢ nazwa okreslonego
akordu i funkcja harmonii (str. 20).

ACMP ON

Pojawia sie, gdy wiaczony jest
akompaniament automatyczny

I
7

Zakres

akompaniamentu
| |

i

PSR-E443 - Podrecznik uzytkownika

47



Style (automatyczny akompaniament) i schematy

Akordy przy odtwarzaniu stylu

Uzytkownicy, ktdrzy nie znajg akordow, mogg skorzystac z ponizszej tabeli przedstawiajacej popularne akordy.
Poniewaz jest wiele uzytecznych akordéw i wiele sposobow ich muzycznego uzycia, szczegdtowe informacje
znajduja si¢ w dostgpnych w sklepach zeszytach z akordami.

* wskazuje pryme akordu.

e Eewn e Enn
wanw i e i
wegwn e e i wee
wnw i e e
o e i i i
i e i e
wnpey i e e e
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e Oprécz pozycji zasadniczej (prymy) mozna stosowac przewroty z nastepujacymi wyjatkami:
m7, m745, 6, m6, sus4, aug, dim7, 755, 6(9), sus2
® Przewrdt akorddw 7sus4 i m7(11) daje akordy nierozpoznawalne w przypadku pominiecia nut.

e Jesli grany jest akord, ktory nie jest rozpoznawany przez instrument, na wyswietlaczu nie pojawia
sie zadna nazwa. W takim przypadku odtwarzana bedzie tylko partia rytmiczna oraz linia basu.

katwe akordy

W przypadku prymy ,,C”
C

Aby zagra¢ akord
durowy
Nacisnij pryme (%)
akordu.

Cm

Aby zagra¢ akord
molowy

Nacisnij pryme akordu

i najblizszy czarny klawisz
po jej lewej stronie.

Cz
ok

Aby zagra¢ akord
septymowy

Nacisnij pryme i najblizszy
biaty klawisz po jej lewej
stronie.

Ta metoda umozliwia tatwe wybieranie akordéw sterujacych w zakresie akompaniamentu klawiatury przy uzyciu
jednego, dwoch lub trzech palcow.

Cmy
ok

Aby zagrac¢ akord

molowy septymowy
Nacisnij pryme akordu oraz
najblizsze klawisze biaty

i czarny po jej lewej stronie
(trzy klawisze jednoczesnie).
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Style (automatyczny akompaniament) i schematy

Wyszukiwanie akorddéw za
pomoca stownika akordéw

Funkcja stownika jest przydatna, gdy znasz nazwe
danego akordu i chcesz szybko nauczy¢ sig,
jak go zagrac.

1 Nacisnij i przytrzymaj przycisk [CHORD
DICT] diuzej niz sekunde, aby wywotacé
»Dict.”.

LESSON

/2 CHORD % ‘

Przytrzymaj dtuzej
niz sekunde

Podzieli to klawiature na trzy obszary,

jak przedstawiono ponizej.

* Obszar po prawej stronie ,,ROOT P
Pozwala okresli¢ pryme akordu, lecz nie powoduje
wydobycia zadnego dzwicku.

 Obszar miedzy ,,CHORD TYPE P> a ,ROOT P
Pozwala okresli¢ rodzaj akordu, lecz nie wydobywa
zadnego dzwigku.

* Obszar po lewej stronie ,,CHORD TYPE P
Pozwala zagrac i potwierdzi¢ akord okreslony
w obszarach opisanych powyzej.

_ Obszar — Obszar rodzaju Obszar
grania akordu

EEE EEERS MEEE TS EEEaEETEEE R DSEEeENS [RENIEEEEaNEE 6

Najw_yi/szy
CHORD TYPE»> ROOT» | klawisz

” W ramach przykiadu naucz sie, jak
zagra¢ akord GM7 (G-dur septymowy).

2-1. Naciénij klawisz ,,G” w obszarze po prawej
stronie ,,ROOT »”, tak by ,,G” byto pryma
akordu.

ROOT» C G
B NN RS R (75 (U (1) ) ) (6% P9 ) () () ()

O

a5

ava A
I nmnmnm
nnm

?2-2. Naciénij klawisz ,,M7” w obszarze
pomiedzy ,,CHORD TYPEM”i,,ROOT”.
Nuty, ktore nalezy zagra¢ w przypadku
danego akordu (nuta prymy i rodzaju akordu),
sg pokazane na wyswietlaczu zarowno
w zapisie nutowym, jak i na klawiaturze.

cHORD TYPE> M M7

O

Zapis nutowy Nazwa akordu
akordu (pryma i rodzaj)

B

......

-
x
i mmm
nnm

!

Poszczegodlne nuty akordu
(klawiatura)

Aby wywota¢ mozliwe przewroty akordu,
naciskaj przyciski [+/YES]/[-/NO].
[UWAGA i
¢ O akordach durowych: akordy durowe sa zwykle

oznaczone jedynie nazwg prymy. Na przykfad ,,C”
oznacza C-dur. Jednak okreslajac w tym miejscu akord,
pamigtaj, aby wybrac ,,M” (dur) po nacisnigciu dZzwieku
prymy.

Korzystajac z zapisu nutowego

i klawiatury na wyswietlaczu, sprébuj
zagrac akord w obszarze po lewej
stronie od ,,CHORD TYPEM ”.

Gdy wladciwie zagrasz akord, zabrzmi dzwonek
oznajmiajacy powodzenie, a nazwa akordu na
wys$wietlaczu bedzie migac.

Okreslanie klawisza do odtwarzania
schematu

Zauwaz, ze do odtwarzania schematu wystarczy
okresli¢ pryme. Odtwarzanie stylu wymaga
dodatkowo okreslenia rodzaju akordu.
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Ustawienia utworu

Odtwarzanie BGM
(podktadu muzycznego)

Odtwarzanie losowo
wybranego utworu

Przy ustawieniu domyS$lnym po nacisnigciu przycisku
[DEMO/BGM] odtwarzanych jest i powtarzanych
tylko kilka utworéw wewnetrznych. To ustawienie
mozna zmieni¢, aby byly odtwarzane, na przyklad,
wszystkie utwory wewnetrzne lub wszystkie utwory,
ktore zostaly wezytane do instrumentu z komputera,
co umozliwia korzystanie z instrumentu do grania
podktadu muzycznego. Dostepnych jest pie¢ grup
odtwarzania wielokrotnego. Nalezy wybrac t¢ grupe,
ktora jest najbardziej odpowiednia w danym przypadku.

] Przytrzymaj przycisk [SONG/BGM]
diuzej niz sekunde.
Na wyswietlaczu pojawi si¢ na kilka sekund
komunikat ,,DemoGrp”, a nastgpnie obiekt
odtwarzania.

DEMO

Przytrzymaj dtuzej
niz sekunde.

) Za pomoca pokretta wybierz grupe
odtwarzania wielokrotnego z ponizszej
tabeli.

Demo Wstepnie zdefiniowane utwory 001-003

Preset Wszystkie wstegpnie zdefiniowane utwory

User Wszystkie utwory uzytkownika

Download Wszystkie utwory wczytane z komputera

USB Wszystl_(ie utwory (pliki MIDI) z podtaczonej
pamieci flash USB

[ UWAGA ||

o W przypadku braku utwordw uzytkownika, pobranych
lub zapisanych w pamigci flash USB nastgpuje
odtwarzanie utworéw demonstracyjnych.

3 Nacisnij przycisk [DEMO], aby rozpoczac¢
odtwarzanie.

Aby zatrzymac¢ odtwarzanie, ponownie nacisnij
przycisk [DEMO].

B0 PSR-E443 - Podrecznik uzytkownika

Kolejno$¢ odtwarzania wielokrotnego uruchamianego
przyciskiem [DEMO/BGM] moze by¢ losowa lub
zalezna od porzadku numerycznego.

1 Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

)

AFILE CONTROL

2 Uzyj kilkakrotnie przyciskow
CATEGORY [+] i [-], aby wybraé
»PlayMode” (funkcja 074).

Na wys$wietlaczu najpierw pojawi si¢ na kilka
sekund komunikat ,,PlayMode”, a nastgpnie
biezacy tryb odtwarzania: ,,Normal” (zwykty)
lub ,,Random” (losowy).

CATEGORY

=)

Tego parametru nie da si¢ ustawié, gdy parametr
DemoGrp ma wartos$¢ ,,Demo”.

3 Obroé pokretto i wybierz ,Random”.
Aby wroéci¢ do porzadku numerycznego,
wybierz ,,Normal”.

/4 Nacisnij przycisk [DEMO], aby rozpoczaé
odtwarzanie.

Aby zatrzymac odtwarzanie, ponownie nacisnij
przycisk [DEMO].



Ustawienie tempa utworu

Tg operacj¢ wykonuje si¢ tak samo, jak w przypadku
stylu i schematu. Patrz str. 46.

Tap Start

Te operacj¢ wykonuje si¢ tak samo, jak w przypadku
stylu i schematu. Patrz str. 46.

Gtosnosc¢ utworu

] Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

-

A FILE CONTROL

) Uzyj kilkakrotnie przyciskéw
CATEGORY [+] i [-], aby wywotaé
funkcje ,,SongVol” (funkcja 002).

=)

CATEGORY ‘

Gtosnos¢ utworu

3 Za pomoca pokretta wybierz ustawienie
gtosnosci utworu z zakresu 000-127.
[ UWAGA ||

e Gtosnosc utworu mozna ustawi¢ podczas wybierania
utworu.

Ustawienia utworu

Ustawienie brzmienia melodii
wstepnie zdefiniowanego utworu

Brzmienie melodii wstepnie zdefiniowanego utworu
mozna zmieni¢ na inne brzmienie wedlug wlasnego
upodobania.

1 Nacisnij przycisk [SONG], a nastepnie
wybierz wstepnie zdefiniowany utwoér
i wiacz odtwarzanie.

SONG

]

2 Nacisnij przycisk [VOICE], a nastepnie
uzyj pokretta, aby wybraé zadane
brzmienie.

3 Przytrzymaj przycisk [VOICE] diuzej
niz sekunde.
Na wyswietlaczu najpierw pojawi si¢ na kilka
sekund komunikat ,,SONG MELODY VOICE”,
a nastgpnie brzmienie wybrane w kroku 2 zastapi
pierwotne brzmienie melodii.
VOICE

4 SONG MELOD
£ VOICE

Przytrzymaj diuzej
niz sekunde.

UWAGA |
* Wybdr innego utworu anuluje zmienione brzmienie
melodii.

® Nie mozna zmieni¢ brzmienia melodii utworu
uzytkownika.
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Funkcje

Funkcje umozliwiaja dostep do wielu szczegétowych parametréw instrumentu
dotyczacych strojenia, ustawiania punktu podziatu czy ustawien brzmien i efektéow.
Zapoznaj sie z lista funkcji (str. 52-55). Gdy odnajdziesz funkcje, ktéra chcesz zmienicé,

postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

Procedury podstawowe
w wyswietlaniu funkcji

] Odnajdz zadany element z listy funkcji
na str. 52-55.

? Nacisnij przycisk [FUNCTION].

FUNCTION

- o

A FILE CONTROL

3 Nacisnij kilkakrotnie przyciski
CATEGORY [+] i [-], az pojawi sie
zadany element.

Biezaca pozycja

CATEGORY

=)

Numer biezacej
funkcji

/4 Ustaw warto$é wybranej funkcii za
pomoca pokretta, przyciskéw [+/YES]
i [-/NO] lub przyciskéw [0]-[9].
Aby przywréci¢ wartos¢ domyslng, nacisnij
jednoczesnie przyciski [+/YES] i [-/NO].
W przypadku funkcji przesytania ustawien
poczatkowych MIDI (str. 55) naci$nigcie przycisku
[+/YES] uruchomi t¢ funkcje, a [-/NO] ja anuluje.

el
eeleale

—— Bezposrednie
wprowadzanie

oo o
= 0 +
NO EXECUTE YES ESET
\ /
« Redukcja Nacignij o Wzrost
wartoscio 1. jednoczesnie, wartoscio 1.
* Anuluj aby przywréci¢ e Wykonaj
ustawienie
domysine

Niektore ustawienia funkcji zostajg zachowane
nawet po wylaczeniu zasilania i mozna je przenies¢
do komputera w formie kopii zapasowej (str. 34).

Lista funkcji
Numer . - i Wartosé .
funkcji Funkcja Wyswietlacz Zakres/ustawienia domysina Opis
Glosnosé
oot | Stvle Volume Stulellal | 000-127 100 Patrz str. 47.
(gto$nosc¢ stylu)
ooz | Song Volume Sanalio] 000-127 100 Patrz str. 51.
(gto$nos¢ utworu)
ogg | Pattem Volume Fatrnllol | 000-127 100 Patrz str. 47,
(gto$nosc¢ schematu)
Aux In Volume - .
iz ekl
004 (glosnosé AUX IN) Huiz Irldol 000-127 100 Patrz str. 29.
Ogodlne
005 Transpose (transpozycja) | T arizFos -12-12 00 Patrz str. 36.
. - - . 427,0-453,0 Hz
i ) )
006 Tuning (strojenie) Turing (co ok. 0,2 Hz) 440 Hz Patrz str. 36.
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Funkcje

Numer . e o Wartosé .
funkcji Funkcja Wyswietlacz Zakres/ustawienia domys$ina Opis
. Okresla zakres, w jakim mozesz zmienia¢ tonacje
007 Zlgi?egizng?r;giﬁ:h Bend) FERamIs 01-12 02 w jednostkach péttonu za pomoca pokretta
1 PITCH BEND (str. 36).
oog | SplitPoint SplitPrt | 036-096 (C1-C6) 054 (F42) Patrz str. 47.
(punkt podziatu)
1 (Soft) (niska),
Touch Response i Pa s 2 (Medium) ($rednia), . .
009 (dynamika Klawiatury) Towchkes 3 (Hard) (duza), 2 (Srednia) Patrz str. 37.
4 (Fixed) (stata)
Brzmienie gtéwne (str. 17)
010 Volume (gto$nosc) ol ure 000-127 * Stuzy do okreslania gto$nosci brzmienia gtéwnego.
011 Octave (oktawa) M. Octaus D_4D " Sﬂ,Jzy do okreslania zakresu oktaw brzmienia
gtéwnego.
000 (na lewo)— Okresla ppiozer.ue brzm!e’nla”g{ownego W panoramie
_— . N stereofonicznej. Warto$c¢ ,,0” spowoduije, ze dzwiek
012 Pan (panorama) M. Farn 064 (Srodek)— ) . . .
zostanie przesuniety skrajnie w lewo, a warto$é
127 (na prawo) ” .
,127” — skrajnie w prawo.
013 Revelrb Depth M. Reusrh 000-127 N Okresla ilos¢ sygnatu brzmienia gtéwnego
(gtebia pogtosu) przesytana do efektu pogtosu.
Chorus Depth o i S’fuzyl dq okrt’eslanla, !ak duza czes¢ sygnatu
014 X A M. Chorus 000-127 brzmienia gtéwnego jest przesytana do procesora
(gtebia choéru) .
efektu chéru.
Okresla, jak szybko po wcisnieciu klawisza gtosnosé
015 Attack Time _ . At ek 000-127 064 brzmlgnla giownggo osigga poziom narastan_la.
(czas narastania) Im wyzsza wartos$¢, tym wolniejsze narastanie.
Im nizsza wartos¢, tym szybsze narastanie.
Okresla, jak szybko po zwolnieniu klawisza
016 Release T!me ) M. Feleas 000-127 064 g’fosno‘sc brzmlen’lj:\ g’fownegp spa&fia-do'zera.
(czas wyciszania) Im wyzsza warto$¢, tym dtuzsze dzwieki.
Im nizsza wartos¢, tym krétsze dzwigki.
017 |Filter Cutoff (odciecie filra) | M. Cutaf# | 000-127 064 Okresla czgstotliwos¢ odciecia filtra (sir. 41) brzmienia
gtéwnego.
018 Filter Resm.]ance M. Feso. 000-127 064 Okresla rezonans filtra (str. 41) brzmienia gtéwnego.
(rezonans filtra)
Brzmienie Dual (str. 18)
o1g |Dual Voice b loice 001-755 . Wybiera brzmienie Dual.
(brzmienie Dual)
020 Volume (gto$nosc) L Ul ume 000-127 * Stuzy do okreslania gto$nosci brzmienia Dual.
021 Octave (oktawa) Lo Ootoawvs 2 - +2 * Stuzy do okreslania zakresu oktaw brzmienia Dual.
Okresla potozenie brzmienia Dual w panoramie
000 (na lewo)— . R P s -
. . N stereofonicznej. Wartosc ,,0” spowoduije, ze dzwiek
022 Pan (panorama) Lo Far 064 (Srodek)- . . v !
zostanie przesuniety skrajnie w lewo, a warto$¢
127 (na prawo) Y -
,127” — skrajnie w prawo.
023 Reverb Depth O Reusrb 000-127 N Stuzy QO okreslania poziomu sygnatu brzmienia
(gtebia pogtosu) Dual kierowanego do procesora efektu pogtosu.
Stuzy do okreslania, jak duza czg$¢ sygnatu
024 Chorgs De,pth [i. Chorus 000-127 * brzmienia Dual jest przesytana do procesora
(gtebia choru) .
efektu choru.
Okresla, jak szybko po wcisnieciu klawisza
025 Attack Time i O At sk 000-127 064 gioansc brzmnenfi Dual os@gg poziom nargstama.
(czas narastania) Im wyzsza warto$¢, tym wolniejsze narastanie.
Im nizsza wartos¢, tym szybsze narastanie.
Okresla, jak szybko po zwolnieniu klawisza gto$nos¢
026 Release T!me ) O Feleas 000-127 064 brzmler!la Dua’I s:palda do‘ gera. Im WY?sza wal‘Fosc,
(czas wyciszania) tym dtuzsze dzwigki. Im nizsza wartosc¢, tym krétsze
dzwigki.
027 | Filter Cutoff (odciecie filtra) | ['u Cuit.of £ | 000-127 064 Okresla czgstotliwosé odcigcia filtra (str. 41)
brzmienia Dual.
opg | Filter Resonance D Reso. 000-127 064 Okresla rezonans filtra (str. 41) brzmienia Dual.
(rezonans filtra)
Brzmienie Split (str. 18)
Split Voice & Unica R . - .
029 (brzmienie Split S.olloice 001-755 053 (FngrBass) | Wybiera brzmienie Split.
030 Volume (gto$nosc) 000-127 080 Stuzy do okreslania gto$nosci brzmienia Spilit.
031 Octave (oktawa) 2 - +2 -1 Stuzy do okreslania zakresu oktaw brzmienia Split.
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Funkcje
-_—
Numer . e o Wartosé .
funkcji Funkcja Wyswietlacz Zakres/ustawienia domys$ina Opis
0001 v T
032 Pan (panorama) . Farn 064 ($rodek)— 064 ) - » SP e, Wi
zostanie przesunigty skrajnie w lewo, a warto$¢
127 (na prawo) ” .
,127” — skrajnie w prawo.
033 Reve.rb Depth =, Reuskl 000-127 008 Okresla ilo$¢ sygnatu brzmienia Split przesytang
(gtebia pogtosu) do efektu pogtosu.
034 Chor_us Dejpth 5. Chorus 000-127 000 riesla, jak duza czeg$¢ sygnatu brzmle’nla Split
(gtebia choru) jest przesytana do procesora efektu choru.
Efekty
035 | ReverbType Reuerb 01-10 - Patrz str. 35.
(rodzaj pogtosu)
036 | ChorusType Chorus 1-6 - Patrz str. 35.
(rodzaj chéru)
1 (Speaker) (gtosnik),
2 (Headphone) (stuchawki),
Master EQ Type .
037 (rodzaj korektora 3 (B.OOSt) (uwypgklenle), 1 (Spga}( er) Patrz str. 37.
brzmienia) 4 (Piano) (fortepian), (gtosnik)
5 (Bright) (jasny dzwiek),
6 (Mild) (umiarkowany)
) . N Zmienia ustawienia efektu Ultra-Wide Stereo.
i —
038 Wide Type (typ stereo) Wide -8 2 (Wide2) Wyzsze wartosci powoduja silniejszy efekt
Harmonia (str. 20)
039 | Harmony Type HarmTure | 01-26 . Okresla rodzaj efektu harmonii.
(rodzaj harmonii)
040 Harr’nonly’ Volume " Harrmllol 000-127 * Stuzy do okreslania gto$nosci efektu harmonii.
(gto$nosé harmonii)
Arpeggio (str. 21)
Arpeggio Type o _ N . . . : )
041 (rodzaj arpeggia) HEF Tors 001-150 Stuzy do wybierania rodzaju arpeggia.
Gdy wybrana jest wartosc¢ ,, Thru”, predkosc
odtwarzania arpeggia jest uzalezniona od sity
042 Arpeggn])lVeIocnyl ARF Uslo 1(Original), 2(Thru) Zalezy od rgdzaju naclls.ku r’1’a kIaW|szlel. Gdy wybralma jest wlartlosc
(szybkos¢ arpeggia) arpeggia ,Original”, predkos$¢ odtwarzania arpeggia jest
uzalezniona od oryginalnych ustawien i nie zalezy
od sity nacisku na klawisze.
o043 |Arpeggio Quantize tusntize |1 (OFF),2(1/8),3(1/1e) | Zdewyodrodzau o g
(kwantyzacja arpeggia) arpeggia
1 (Sustain) (przedtuzanie) /
Pedal Function e - 2 (Arp Hold) (przeciaganie) / .
044 (funkcja pedatu) Fdl Func 3 (Hold+Sus) (przedtuzanie Patrz str. 43.
i przeciaganie)
Strojenie skali (str. 38)
1 (Equal) (réwnomiernie
temperowana) 1 (Equal)
045 Scale (skala) Scale 2 (Pure Maj) (dur naturalny), (réwnomiernie | Patrz str. 38.
3 (Pure min) (mol naturalny), temperowana)
4 (Bayat), 5 (Rast)
01 (C), 02 (C#), 03 (D),
. 04 (Eb), 05 (E), 06 (F),
35 1t
046 Base Note (tonika) BazeMote 07 (F¥), 08 (G), 09 (Ab), 01 (C) Patrz str. 38.
10 (A), 11 (Bb), 12 (B)
Individual Note Tuning Ture L 0#,
047-058 | (strojenie poszczegdlnych | [ Ek, E, F, F#, | -64-63 00 Patrz str. 39.
dzwigkow) &, Fby, H, Bl E
Komputer (ztacze USB [TO HOST])***
059 | PC mode (tryb PC) FC mods OFF/PC1/PC2 OFF Optymalizuje ustawienia MIDI, gdy instrument
jest podtaczony do komputera
MIDI***
Okresla, czy klawiatura instrumentu steruje
Local Control wewnetrznym generatorem tondw (ON), czy nie (OFF).
060 ) Local ON/OFF ON Gdy za pomoca aplikacji na komputerze zapisujesz
(sterowanie lokalne) . ! X
zagrane utwory jako dane MIDI, wybierz dla tej
opcji ustawienie OFF (wytacz).
Stuzy do okreslania, czy praca instrumentu bedzie
synchronizowana zegarem wewnetrznym (OFF),
061 External Clock ExtClock ON/OFF OFF czy zewnetrznym (ON). Gdy za pomoca aplikacji na
(zegar zewnetrzny) L R
komputerze zapisujesz zagrane utwory jako dane
MIDI, wybierz dla tej opcji ustawienie ON (wtacz).
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Funkcje

Numer . e o Wartosé .
funkcji Funkcja Wyswietlacz Zakres/ustawienia domys$ina Opis
Keyboard Out o Okreslg, czy do ztacza [USB TO HOS"I'] s3 (ON),
062 : . Kyt ON/OFF ON czy tez nie sg (OFF) wysytane komunikaty MIDI
(wysytanie z klawiatury) 4 -
generowane gra na klawiaturze instrumentu.
Style Out Okresla, czy do ztacza [USB TO HOST] sa (ON),
063 Y . Stulelut ON/OFF OFF czy tez nie sg (OFF) wysytane komunikaty MIDI
(wysytanie stylu) X
generowane odtwarzaniem stylu.
Song Out Okresla, czy do ztacza [USB TO HOST] sa (ON),
064 g bu Soralut ON/OFF OFF czy tez nie sg (OFF) wysytane komunikaty MIDI
(wysytanie utworu) K
generowane odtwarzaniem utworu.
Umozliwia wysytanie do komputera danych
Initial Send (przesylanie ustawien panelu. Nacisnij przycisk [+/YES],
065 >end (przesy IrnitSend YES/NO (TAK/NIE) - aby wystag, lub [-/NO], aby anulowaé. Nalezy tego
ustawien poczatkowych) . . . ;
dokona¢ natychmiast po rozpoczeciu nagrywania
na komputerze.
Metronom (str. 19)
Time Signature Numerator R . . -
066 e TimesigH 00-60 Stuzy do ustawiania metrum metronomu.
(licznik metrum)
Time Signature . P . P . -
067 Denominator (ednostka Timesial E’ofnuta, éwierénuta, . Oklres!a vyartosm mianownika metrum (dfugosci
o6semka, szesnastka kazdej miary).
metryczna w metrum)
068 Metrongme Volume Ft L] 000-127 100 Sf/uz.y le okreslania gto$nosci odtwarzania
(gto$nosé metronomu) dzwiekéw metronomu.
Lekcja (str. 27)
Stuzy do wybierania $ciezki prowadzacej dla prawej
Lesson Track (R) . . reki podczas korzystania z funkcji lekcji. Parametr
e —
069 (Sciezka lekcji (prawa)) R-Fart GuideTrack01-16, OFF o1 odnosi sie wytacznie do plikéw SMF format 0
przesytanych z pamieci flash USB lub komputera.
Stuzy do wybierania $ciezki prowadzacej dla lewej
Lesson Track (L) . . reki podczas korzystania z funkcii lekcji. Parametr
e o g -
070 (Sciezka lekcji (lewa)) L-Fart GuideTrack01-16, OFF 02 odnosi sig wytacznie do plikéw SMF format 0
przesytanych z pamieci flash USB lub komputera.
071 Grade (ocena) Grade ON/OFF ON Okresla, czy funkcja oceny jest wtgczona czy nie.
Ten parametr odnosi sie do lekcji 3 pt. ,Waiting”
(,Oczekiwanie”). Gdy ta opcja jest wigczona (ON),
Your Tempo Vi T tempo odtwarzania zmienia si¢, dopasowujac do
072 (Twoje tempo) vourTene ON/OFF ON Twojej predkosci. Gdy jest wytaczona (OFF), tempo
odtwarzania zostanie zachowane niezaleznie od
predkosci gry.
Demo (str. 25)
Demo Group 1 (Demo) / 2 (Preset) / 1 (Demo)
073 (grupa utworéw Lo e 3 (User) / 4 (Download) / (demonstracyjne) Patrz str. 50.
demonstracyjnych) 5 (USB) &
Demo Play Mode
074 (tryb odtwarzania Flawtods 1 (Normal) (normalne) 1 (Normal) Patrz str. 50.
) 2 (Random) (normalne)
demonstracyjnego)
Stuzy do wiaczania (ON) lub wytaczania (OFF)
075 Demo Car)cel . —Cance ON/OFF OFF tej flunkcu. Po wy!::ranlu ustawienia ON lnle bedzie
(wytaczanie demonstracii) mozna odtwarza¢ utworu demonstracyjnego nawet
po naciénigciu przycisku [DEMO/BGM].
Automatyczne wytaczanie (str. 15)
Auto Power Off Time . OFF, 5/10/15/30/60/120 ) Okresla czas, jaki musi uptyna¢, zanim nastapi
076 (czas automatycznego Autolff . 30 minut L
X (min) automatyczne wytaczenie instrumentu.
wytaczania)
Bateria (str. 13)
" Eattery 1 (Alkaline) (alkaliczne) / 1 (Alkaline) P S .
077 Battery Type (typ baterii) Tupe 2 (Ni-MH) (alkaliczne) Okresla zrédto zasilania instrumentu (baterie).
Jezyk (str. 58)
078 Language (ezyk) Landusds English/Japanese Angielski Okresla jezyk, w jakim wyswietlane sg nazwy

(angielski/japoriski)

plikéw.

* Odpowiednia warto$¢ dla kazdego brzmienia jest dobierana automatycznie.
** Odpowiednia wartos¢ jest dla kazdego utworu, stylu i schematu dobierana automatycznie.
*** Szczegoly mozna znalez¢ w czgéci ,,Praca z komputerem” (str. 9).
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Operacje na pamieci flash USB

Podtaczenie urzadzenia pamieci flash USB do terminalu USB [TO DEVICE] umozliwia
zapisywanie réznych typéw danych tworzonych za pomoca instrumentu (np. utwory
uzytkownika i ustawienia parametrow). Zapisane dane mozna pozniej ponownie
przywotaé na instrumencie i wykorzystac.

® Podczas wykonywania dziatan na pamieci flash USB zaleca sie korzystanie z zasilacza sieciowego, poniewaz inne
Zrodfo zasilania moze zawies¢ podczas przeprowadzania tych istotnych operacji. Podczas wykonywania pewnych

funkcji moze pojawi¢ sie komunikat ,,Use Adaptor” (,,Uzyj zasilacza”), a uzycie tej funkcji bedzie niemozliwe.

56

Srodki ostroznosci, ktére nalezy
zachowacé podczas korzystania

ze zlagcza USB [TO DEVICE]

Instrument jest wyposazony w ztacze USB [TO DEVICE].
Podtaczajac urzadzenie USB do ztgcza, pamigtaj

o0 ostroznym obchodzeniu si¢ z urzadzeniem USB. Nalezy
przestrzega¢ waznych zalecen przedstawionych ponizej.

[ UWAGA |
® Szczegdfowe informacje na temat korzystania z urzadzen
USB mozna znalez¢ w dostarczanych z nimi podrecznikach
uzytkownika.

® Zgodne urzadzenia USB

» Pamig¢ flash USB

Nie mozna podiaczaé urzadzen USB innego rodzaju,

np. klawiatur komputerowych czy myszy. Mimo ze
instrument obstuguje urzadzenia USB w standardzie

od 1.1 do 3.0, szybkos¢ zapisywania lub wczytywania
danych zalezy od ich rodzaju oraz stanu instrumentu.
Instrument moze nie obstugiwac niektorych dostepnych
w sprzedazy urzadzen USB. Firma Yamaha nie gwarantuje,
ze urzadzenia USB zakupione przez uzytkownika beda
zgodne z instrumentem. Przed zakupem urzadzenia USB,
ktore ma by¢ uzywane z tym instrumentem, sprawdz
informacje na stronie internetowej pod adresem:

http://download.yamaha.com/

| UWAGA |
o W ztagczu USB [TO DEVICE] pojawia sig prad stafy o maksymalnych
parametrach 5 /500 mA. Nie nalezy podfaczac¢ do niego
urzadzen USB majacych wigksze zapotrzebowanie na energie
elektryczng, poniewaz mogfoby to spowodowac uszkodzenie
instrumentu.

® Podlaczanie urzadzenia USB

» Podlaczajac urzadzenie USB do ztacza USB [TO
DEVICE], nalezy si¢ upewni¢, ze wtyczka urzadzenia
jest odpowiednia i jest prawidtowo podiaczana.

NOTYFIKACJA

* Nalezy unikac podfaczania i odtagczania urzadzenia USB
podczas odtwarzania/nagrywania, zarzadzania plikami
(np. wykonywania operacji zapisu, kopiowania, usuwania
lub formatowania) oraz korzystania z tego urzadzenia.

W przeciwnym razie instrument moze sie ,zawiesi¢” lub
tez moze dojs¢ do uszkodzenia urzadzenia USB i danych.

* Podtaczajac, a nastepnie odfaczajac (lub odwrotnie)
urzadzenie USB, nalezy robic kilkusekundowe przerwy
miedzy tymi czynnosciami.

[ UWAGA |
® Przy podfaczaniu przewodu USB nalezy upewnic sig, ze jego
dfugosc jest mniejsza niz 3 metry.

Uzywanie pamieci flash USB

Po podtaczeniu instrumentu do pamigci flash USB
mozna zapisywac na tym urzadzeniu utworzone dane,
a takze odczytywac informacje z podtaczonego
urzadzenia.

[UWAGA i

® Stacje CD-R/RW umozliwiajg instrumentowi odczytywanie
danych, nie mozna ich jednak uzywac do zapisywania danych.

® Liczba wykorzystywanych pamieci flash USB
Do ztacza USB [TO DEVICE] mozna podtaczy¢ tylko
jednag pamie¢ flash USB.

® Formatowanie pamieci flash USB

Urzadzenie pamigci flash USB nalezy formatowaé

za pomocg odpowiednich funkcji instrumentu (str. 58).
Pamig¢ flash USB sformatowana w innym urzadzeniu
moze dziata¢ nieprawidtowo.

NOTYFIKACJA

* Formatowanie powoduje usunigcie wszystkich zapisanych
danych. Upewnij sie, ze formatowana pamig¢ flash USB
nie zawiera waznych danych.

@ Zabezpieczenie danych (ochrona danych przed
zapisem)
Aby zabezpieczy¢ wazne dane przed przypadkowym
usunieciem, nalezy zastosowaé funkcje¢ ochrony danych
przed zapisem (ang. write-protect), w ktora wyposazona
jest kazda pamig¢ flash USB. Nalezy pamigtac, aby przed
zapisaniem danych w pamigci flash USB wylaczy¢
funkcje ochrony danych przed zapisem.

® Wylaczanie instrumentu

Przed wytaczeniem instrumentu nalezy upewnic sie,
ze NIE korzysta on aktualnie z pamigci flash USB

w ramach odtwarzania/nagrywania lub wykonywania
operacji na plikach (np. zapisywania, kopiowania,
usuwania lub formatowania). Nieprzestrzeganie tego
zalecenia moze skutkowa¢ uszkodzeniem pamigci
flash USB lub danych.
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Podtaczanie pamieci flash USB

'| Podczas podtaczania pamieci flash USB
do ztacza USB [TO DEVICE] upewnij sie,
ze wkiadasz ja odpowiednio.

USB o<

TO HOST TO DEVICE

HL 4

7 Poczekaj, az w lewym rogu wyswietlacza
pojawi sie napis ,,USB”.
Komunikat ,,USB” potwierdza, ze pamig¢ flash
USB zostata zamontowana lub rozpoznana.

‘ use

USB

3 Przytrzymaj przycisk [FUNCTION]
diuzej niz sekunde, aby wywotaé
okno zarzadzania plikami.

FUNCTION ‘

=

A FILE CONTROL

Przytrzymaj
diuzej niz
sekunde.

® Jesli pojawi sie komunikat ,,UnFormat”,
a nastepnie ,,Format?”:
Oznacza to, ze podtaczona pamie¢ flash USB
nie zostala sformatowana i nie moze by¢
zamontowana ani rozpoznana. Przeprowadz
operacje formatowania, stosujac si¢ do instrukcji,
zaczynajac od kroku 2 na str. 58.

Operacje na pamigci flash USB

4 Uzyj przyciskéow CATEGORY [+] i [-],
aby wywotaé w oknie zarzadzania
plikami zadana funkcje, a nastepnie
ja uruchomidé.

Szczegoty opisano w ponizszej tabeli.

Lista funkcji w oknie zarzadzania plikami

- Funkcje okna
Wyswistiacz zarzadzania plikami Sliond
Formatowanie pamieci flash USB 58
Zapisywanie danych uzytkownika 59
w pamigci flash USB
Zapisywanie utworu uzytkownika
jako pliku SMF w pamigci 60
flash USB.
aad LSE kadowanie plikow uzytkownika 60
b HSE 2 pamieci flash USB
tadowanie pliku stylu 61
el USE Usuwanie pliku uzytkownika 62
""" z pamieci flash USB.
[l Usuwanie pliku SMF z pamieci 62
o flash USB.
Ewit ngyk_anie okna zarzadzania 63
plikami
Podczas wykonywania procedur zarzadzania
plikami na ekranie moga pojawiaé si¢
komunikaty utatwiajgce prace. Szczegotowe
informacje zawiera lista komunikatow na str. 63.

[UWAGA i

e Jesli na wyswietlaczu jest wyswietlane okno zarzgdzania
plikami, Zzaden dzwiek nie bedzie rozbrzmiewat, gdy
zagrasz na klawiaturze, a jedynymi aktywnymi przyciskami
beda przyciski zwigzane z operacjami na plikach.

[UWAGA i
Okno zarzadzania plikami nie pojawi sie w zadnym
z ponizszych przypadkdw:
® Podczas odtwarzania stylu, schematu lub utworu.

® Gdy po podfaczeniu pamigci flash USB do terminalu
USB [TO DEVICE] nie pojawia sie komunikat ,,USB”.

PSR-E443 - Podrecznik uzytkownika
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Operacje na pamieci flash USB

Formatowanie pamieci
flash USB

Operacja formatowania (,,Format”) pozwala
przygotowa¢ dostgpne na rynku pamigci flash USB
do wykorzystania z tym instrumentem.

| Przytrzymaj przycisk [FUNCTION]
diuzej niz sekunde, aby wywotaé
okno zarzadzania plikami.

2 Uzyj przyciskow CATEGORY [+] i [-],
aby wybraé ,Format?”.

CATEGORY

=)

3 Nacisnij przycisk [0/EXECUTE].

Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.

Aby anulowac operacje, naci$nij przycisk [-/NOJ.

NO EXECUTE YES  peeer

4 Ponownie nacisnij przycisk [0/EXECUTE]
lub przycisk [+/YES], aby rozpoczac¢
formatowanie.

Po chwili pojawi si¢ wiadomo$¢ méwiaca
o zakonficzeniu operacji, a w katalogu glownym
pamigci flash USB pojawi si¢ folder
»USER FILES”.
NOTYFIKACJA

e Uruchomionej operacji formatowania nie mozna
juz anulowac. Podczas trwania operacji nie wolno
wylaczac zasilania ani odfacza¢ pamieci flash USB.
Mogfoby to spowodowac utrate danych.

5 Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby
zamknac¢ okno zarzadzania plikami.

)

A FILE CONTROL
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Rozpoznawalna sciezka dostepu pliku
w pamieci flash USB do odtwarzania
utwordéw (str. 25)

Pamig¢ flash USB (katalog podstawowy)

Plik N

utworu

Plik ] )
| —— Moze zostac
wybrany/
odtworzony.
Plik
utworu
_J
Plik Ni . rac
utworu | ] le moze zostac
wybrany/

H H H odtworzony.

e Aby mozna byto odtwarzac dane skopiowane
do pamieci flash USB z komputera lub innego
urzadzenia, powinny one byc¢ zapisane w katalogu
gféwnym pamieci flash USB lub podfolderze
pierwszego lub drugiego poziomu. Dane zapisane
w folderach trzeciego poziomu utworzonych
w folderze drugiego poziomu nie moga by¢
wybierane i odtwarzane na instrumencie.

[UWAGA i

 Jesli dZzwiek powstaty w wyniku odtwarzania zewnetrznego
utworu (stworzonego za pomoca innego instrumentu lub
komputera) jest znieksztatcony, zmniejsz Gtosnos¢ utworu
(str. 51), aby zredukowac znieksztafcenia, a nastepnie
dostosuj poziom gfosnosci (str. 15).

Jezyk wyswietlania tytutéw utworéow
Nazwy plikow zawierajace japonskie znaki
katakana b¢dg wyswietlane poprawnie, jesli jezyk
wyswietlacza instrumentu zostanie przetaczony na
»Japanese” (japonski). Informacje inne niz nazwy
plikéw beda wyswietlane po angielsku, nawet jesli
wybrano ,,Japanese”. Jezyk wyswietlacza mozna
ustawi¢ za pomoca funkcji jezyka (str. 55).




Zapisywanie danych uzytkownika
w pamieci flash USB

Nastepujace dane utworzone w tym instrumencie
sktadaja si¢ na ,,dane uzytkownika”.

* Wszystkie 10 utworéw uzytkownika
* Style wezytane z komputera, a nast¢pnie wgrane
do stylow o numerach 201-205.

» Wszystkie ustawienia pamigci rejestracyjnej

Dane uzytkownika mozna zapisaé w postaci
pojedynczego ,,pliku uzytkownika” (.usr) w pamigci
flash USB.

[UWAGA I

® Rozszerzenie ,,.usr” pliku uzytkownika nie pojawi sie na
wyswietlaczu tego instrumentu. PotwierdZ rozszerzenie na
wyswietlaczu komputera po podifaczeniu do niego pamieci
flash USB.

| Przytrzymaj przycisk [FUNCTION]
diuzej niz sekunde, aby wywotaé
okno zarzadzania plikami.

2 Uzyj przyciskéw CATEGORY [+]i [-],
aby wywotaé polecenie ,Save USR”
(zapisywanie USR).

CATEGORY

=)

3 Nacisnij przycisk [0/EXECUTE].
Jako nazwa pliku na wyswietlaczu pojawi si¢
»USER***” (***: ]iczba). Jesli zachodzi taka
potrzeba, obro¢ pokretto i wybierz inng nazwe
pliku od ,,USER001” do ,,USER100”.

- 0 +

NO EXECUTE -

4 Ponownie nacisnij przycisk [0/EXECUTE].
Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.
Aby anulowac operacje, nacis$nij przycisk [-/NOJ.

Nadpisywanie istniejacych plikow
Jesli jako docelowy plik uzytkownika
zostanie wybrany plik, ktory juz zawiera
dane, pojawi si¢ komunikat z prosba

o potwierdzenie nadpisania.

Operacje na pamigci flash USB

5 Ponownie nacisnij przycisk [0/EXECUTE]
lub przycisk [+/YES], aby rozpoczaé
zapisywanie.

Po chwili pojawi si¢ wiadomo$¢ méwiaca

o zakonczeniu operacji, a w automatycznie
stworzonym w pamigci flash USB folderze
,»USER FILES” pojawi si¢ plik uzytkownika (.usr).
NOTYFIKACJA

e Uruchomionej operacji zapisywania nie mozna
juz anulowac. Nie wolno wyfaczac zasilania ani
odtaczac¢ pamieci flash USB podczas tej operaciji.
Moze to spowodowac utrate danych.

[UWAGA |
e Czas potrzebny na te operacje moze byc rézny
w zaleznosci od stanu uzywanej pamieci flash USB.

& Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby
zamkna¢ okno zarzadzania plikami.

FUNCTION

)

A FILE CONTROL

[UWAGA i

e Jesli chcesz ponownie wywofac plik uzytkownika (.usr)
na tym instrumencie, wykonaj operacje wczytywania
(str. 60).
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Operacje na pamieci flash USB

Zapisywanie utworu uzytkownika
jako pliku SMF w pamieci
flash USB

Utwory uzytkownika mozna przekonwertowaé
na format SMF 0 (Standard MIDI File) i zapisa¢
w pamigci flash USB.

Format SMF (Standard MIDI File)

Po wybraniu tego formatu wszelkie wydarzenia
podczas grania (jak grane nuty czy wybor
brzmienia) bedg zapisywane jako dane MIDI.
Dostepne formaty to: SMF 0 i SMF 1. Duza liczba
urzadzen MIDI jest zgodna z formatem SMF 0,

a wigkszo$¢ dostgpnych do kupienia utworéw
(plikbw MIDI) jest zapisana w formacie SMF 0.

[ UWAGA |
e Schemat w nagranym utworze uzytkownika nie moze byc¢
przekonwertowany do formatu SMF.

] Przytrzymaj przycisk [FUNCTION]
diuzej niz sekunde, aby wywotaé
okno zarzadzania plikami.

7 Uzyj przyciskéw CATEGORY [+]i [-],
aby wywotac¢ polecenie ,,Save SMF”
(zapisywanie SMF).

CATEGORY

=)
3 Nacisnij przycisk [0/EXECUTE].
Jako docelowy utwor uzytkownika na wyswietlaczu

pojawi si¢ ,,USER**” (**: liczba 1-10).
W razie potrzeby przed naci$nigciem przycisku

[0/EXECUTE] mozna za pomocg pokretta wybraé
inny utwor uzytkownika (,,USER01”—,USER10”).

- 0 +

NO EXECUTE YES  peer

4 Ponownie nacisnij przycisk [0/EXECUTE].
Jako nazwa pliku w pamieci flash USB
na wys$wietlaczu pojawi si¢ ,,SONG***”
(***: liczba 1-100) Jesli zachodzi taka potrzeba,
obro¢ pokretlo 1 wybierz inny plik.

- 0 +

NO EXECUTE YES  peser
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5 Ponownie nacis$nij przycisk [0/EXECUTE].
Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.
Aby anulowa¢ operacje, nacisnij przycisk [-/NOJ.

Nadpisywanie istniejacych plikéw

Jesli zostanie wybrany plik, ktory juz zawiera
dane, pojawi si¢ komunikat z prosbg

o potwierdzenie nadpisania.

6 Ponownie nacisnij przycisk [0/EXECUTE]
lub przycisk [+/YES], aby rozpoczac¢
zapisywanie.

Po chwili pojawi si¢ wiadomo$¢ mowigca
o zakonczeniu operacji, a w automatycznie
stworzonym w pamigci flash USB folderze
,»USER FILES” pojawi utwor uzytkownika
w formacie SMF 0.

NOTYFIKACJA

¢ Uruchomionej operacji zapisywania nie mozna
juz anulowacé. Nie wolno wytgacza¢ zasilania ani
odfaczac¢ pamieci flash USB podczas tej operacji.
Moze to spowodowac utrate danych.

[ UWAGA ||

e Czas potrzebny na te operacje moze byc rézny
w zaleznosci od stanu uzywanej pamieci flash USB.

* W przypadku nagrania schematu wraz z utworem
uzytkownika nie mozna wykonac operacji zapisu
poprzez nacisniecie przycisku [0/EXECUTE] lub [+/YES].
Na ekranie wyswietli sie komunikat ,,Can'tUse”.

7 Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby
zamknac¢ okno zarzadzania plikami.

FUNCTION

-

A FILE CONTROL

Wczytywanie plikdw uzytkownika
z pamieci flash USB

Na tym instrumencie mozna wczyta¢ dane uzytkownika
(str. 59) zapisane jako plik uzytkownika (.usr)

w pamigci flash USB.

NOTYFIKACJA

* Wczytanie pliku uzytkownika nadpisze i usunie istniejace
dane, w tym wszystkie 10 utworow uzytkownika, style
zapisane pod numerami 201-205 i wszystkie ustawienia
pamigci rejestracyjnej. Przed wczytaniem pliku uzytkownika
zapisz wazne dane, ktore chcesz zachowac, w oddzielnej
pamigci flash USB.



] Przytrzymaj przycisk [FUNCTION]
diluzej niz sekunde, aby wywotaé okno
zarzadzania plikami.

7 Uzyj przyciskéw CATEGORY [+] i [-],
aby wywotaé polecenie ,Load USR”
(wczytywanie USR).

CATEGORY

=)

3 Nacisnij przycisk [0/EXECUTE].
Jako nazwa pliku uzytkownika w pamieci
flash USB na wys$wietlaczu pojawi si¢ ,,USER***
(*¥**: liczba). Jesli zachodzi taka potrzeba, obroé
pokretto i wybierz inny plik uzytkownika.

- 0 +

NO EXECUTE YES  peeer ‘

Uwaga: plik uzytkownika powinien by¢
zapisywany w folderze USERFILES w pamigci
flash USB. Pliki zapisane poza tym folderem nie
zostang rozpoznane.

4 Ponownie nacisnij przycisk [0/EXECUTE].
Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.
Aby anulowa¢ operacje, naci$nij przycisk [-/NOJ.

5 Ponownie nacisnij przycisk [0/EXECUTE]
lub przycisk [+/YES], aby rozpoczac¢
fadowanie.

Po chwili na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
wskazujacy, ze operacja zostata zakonczona.
NOTYFIKACJA

e Uruchomionej operacji wczytywania nie mozna
juz anulowac. Podczas trwania operacji nie wolno
wylaczac zasilania ani odfacza¢ pamieci flash USB.
Mogfoby to spowodowac utrate danych.

6 Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby
zamknac¢ okno zarzadzania plikami.

7 Sprawdz wczytane dane, wywotujac
utwor uzytkownika, jeden ze stylow
201-205 i ustawienia pamieci
rejestracyjne;j.

Operacje na pamigci flash USB

Wczytywanie pliku stylu

Dane stylu utworzone na innym instrumencie lub
komputerze mozna wczytaé jako style o numerach
201-205 i odtwarza¢ je jak wewnetrzne wstepnie
zdefiniowane style. Dostgpne sg dwa rodzaje operacji
wczytywania.

® Wczytywanie pliku stylu (.sty) zapisanego
w katalogu gtéwnym pamieci flash USB

® Wczytywanie pliku stylu (.sty) przeniesionego
z komputera za pomocg aplikacji Musicsoft
Downloader i zachowanego w wewnetrznej
pamigci tego instrumentu

[ UWAGA ||

® Aby uzyskac informacje o przenoszeniu plikdw stylu (.sty)
z komputera za pomoca aplikacji Musicsoft Downloader,
zobacz rozdziat ,,Praca z komputerem” (str. 9). Po transferze
danych wczytaj dane stylu w miejsce ktéregos ze stylow
o numerze 201-205, aby mdc go odtworzyc.

NOTYFIKACJA

¢ Wczytanie pliku stylu nadpisze i usunie istniejace dane o
okreslonym numerze. Przed wczytaniem zapisz wazne dane,
ktore chcesz zachowac, w oddzielnej pamigci flash USB.

] Przytrzymaj przycisk [FUNCTION]
dluzej niz sekunde, aby wywotaé
okno zarzadzania plikami.

7 Uzyj przyciskéw CATEGORY [+] i [-], aby
wybraé ,Load STY” (wczytywanie stylu).

CATEGORY

=)

3 Nacisnij przycisk [0/EXECUTE].
Na wyswietlaczu pojawi si¢ nazwa pliku stylu
znajdujacego si¢ w pamigci flash USB lub
wewngtrznej pamigci tego instrumentu. Jesli
zachodzi taka potrzeba, obr6¢ pokretto i wybierz
inny plik stylu.

- 0 +

[y}
[

-
[}

NO EXECUTE [ — h

1

4 Ponownie nacisnij przycisk [0/EXECUTE].
Na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat ,,Load To?
wEF (R%%: 201-205). W razie potrzeby wybierz
inny numer za pomoca pokretta.

- 0 +

NO EXECUTE -
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Operacje na pamieci flash USB

5 Ponownie nacisnij przycisk [0/EXECUTE].

Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.

Aby anulowac operacje, nacis$nij przycisk [-/NOJ.

6 Ponownie nacisnij przycisk [0/EXECUTE]
lub przycisk [+/YES], aby rozpoczac¢
fadowanie.

Po chwili na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
wskazujacy, ze operacja zostata zakonczona.
NOTYFIKACJA

e Uruchomionej operacji wczytywania nie mozna
juz anulowac. Nie wolno wyfaczac zasilania ani
odfaczac¢ pamieci flash USB podczas tej operaciji.
Moze to spowodowac utrate danych.

/ Nacisnij przycisk [STYLE], za pomoca
pokretta wybierz numer stylu z zakresu
201-205 i odtwérz go.

Usuwanie pliku uzytkownika
z pamieci flash USB

Mozliwe jest usuwanie plikow uzytkownika (.usr)
znajdujacych si¢ w katalogu glownym pamigci
flash USB.

¢ Plik uzytkownika (.usr) przeznaczony do usunigcia powinien

by¢ zapisany w katalogu gtownym pamieci flash USB.
Pliki spoza tego folderu nie zostana rozpoznane.

] Przytrzymaj przycisk [FUNCTION]
diuzej niz sekunde, aby wywotaé
okno zarzadzania plikami.

7 Uzyj przyciskéw CATEGORY [+] i [-],
aby wybrac¢ ,,Del USR” (usuwanie
uzytkownika).

CATEGORY

=)

3 Nacisnij przycisk [0/EXECUTE].
Na wyswietlaczu pojawi si¢ nazwa pliku
uzytkownika znajdujacego si¢ w pamigci flash
USB ,,USER***” (***: numer). Jesli zachodzi
taka potrzeba, obro¢ pokretlo 1 wybierz inny plik
uzytkownika.

- 0 +

NO EXECUTE YES  peeer
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4 Ponownie nacis$nij przycisk [0/EXECUTE].
Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.
Aby anulowa¢ operacje, nacisnij przycisk [-/NOJ.

5 Ponownie nacisnij przycisk [0-EXECUTE]
lub przycisk [+/YES], aby rozpoczac¢
kasowanie.

Po chwili na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
wskazujacy, ze operacja zostata zakonczona.
NOTYFIKACJA

e Uruchomionej operacji usuwania nie mozna juz
anulowac. Podczas trwania operacji nie wolno
wylaczac zasilania ani odtacza¢ pamieci flash USB.
Mogftoby to spowodowac utrate danych.

6 Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby
zamknac¢ okno zarzadzania plikami.

Usuwanie pliku SMF
z pamieci flash USB

Mozliwe jest usunig¢cie plikow SMF, ktore zostaly
zapisane w pamigci flash USB za pomocg operacji
Save SMF (str. 60).

 Plik SMF (.usr) przeznaczony do usuniecia powinien
by¢ zapisany w katalogu gfownym pamieci flash USB.
Pliki spoza tego folderu nie zostana rozpoznane.
Operacje te mozna przeprowadzic tylko na plikach
o nazwie ,SONG***” (***: 001-100).

| Przytrzymaj przycisk [FUNCTION]
diuzej niz sekunde, aby wywotaé
okno zarzadzania plikami.

2 Uzyj przyciskéw CATEGORY [+] i [-],
aby wywotaé polecenie ,,Del SMF”
(usuwanie SMF).

CATEGORY

=)

3 Nacisnij przycisk [0/EXECUTE].
Na wys$wietlaczu pojawi si¢ nazwa pliku SMF
w pamigci flash USB ,,SONG***” (***: numer).
Jesli zachodzi taka potrzeba, obro¢ pokretto
1 wybierz inny plik SMF.

- 0 +

NO EXECUTE -



4 Ponownie nacisnij przycisk [0/EXECUTE].
Pojawi si¢ komunikat potwierdzajacy.
Aby anulowac operacje, nacis$nij przycisk [-/NOJ.

5 Ponownie nacisnij przycisk [0-EXECUTE]
lub przycisk [+/YES], aby rozpoczac¢
kasowanie.

Po chwili na wyswietlaczu pojawi si¢ komunikat
wskazujacy, ze operacja zostata zakonczona.
NOTYFIKACJA

e Uruchomionej operacji usuwania nie mozna juz
anulowac. Podczas trwania operacji nie wolno
wylaczac zasilania ani odfacza¢ pamieci flash USB.
Mogfoby to spowodowac utrate danych.

6 Nacisnij przycisk [FUNCTION], aby
zamknac¢ okno zarzadzania plikami.

Zamykanie okna zarzadzania
plikami

Operacje na pamigci flash USB

Lista komunikatow

Komunikat Komentarz

* Wskazuje, ze funkcja zarzadzania plikami
jest aktualnie niedostepna, poniewaz
wykonywane s3g operacje na nosniku.

* Wyswietla sie w czasie proby zapisu
utworu uzytkownika ze schematem
w formacie SMF 0.

Can'tUse

Informuje o zakoriczeniu wykonywania

Complet. okreslonego zadania, jak zapis czy transmisja.

Wyswietlany, jesli utwér uzytkownika zawiera

Data Err nieprawidtowe dane.

Wyswietlany, jesli zapisywanie danych nie
powiodto sig, poniewaz na nosniku zabrakto
miejsca.

Disk Ful

Wyswietlany, gdy wystepuje btad pliku lub

Error biad obstugi.

Informuje, ze nie mozna wyswietli¢ utworéw
SMF, poniewaz ogdlna liczba plikdw jest
za duza.

File Ful

no data Brak danych do zapisania w pamieci flash.

Brak pliku do zatadowania na nosnik lub

no file I o
do usunigcia z nosnika.

Aby zamkna¢ okno zarzgdzania plikami, nacis$nij
przycisk [VOICE], [STYLE], [PATTERN], [SONG],
[FUNCTION] lub [PORTABLE GRAND].

Mozesz zrobi¢ to rOwniez w nastepujacy sposob:

] Uzyj przyciskéw CATEGORY [+] i [],
aby wywotaé¢ komunikat ,,Exit?”
(zamknacé?).

CATEGORY

=)

2 Nacisnij przycisk [0/EXECUTE], aby
zamknaé okno zarzadzania plikami.

Komunikacja z urzadzeniem USB zostata
przerwana z powodu przecigzenia pradowego
urzadzenia USB. Odtgcz urzadzenie od ztacza
USB [TO DEVICE], nastepnie wtacz zasilanie
instrumentu.

A
>4y
ll_ll.u‘

Wyswietlany podczas préby zapisania lub
usuniecia danych z chronionego nosnika
badz sformatowania chronionego nosnika.
Wytacz zabezpieczenie i ponéw prébe.

Protect

Wyswietlany po podtaczeniu

nFormat . .
UnForma niesformatowanego nosnika.

Operaciji zapisywania, usuwania i formatowania
pamieci flash USB nie mozna wykonywag,

UseAdpt gdy instrument jest zasilany z baterii.

Uzyj zasilacza sieciowego.
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Rozwiazywanie problemow

Problem

Mozliwa przyczyna i rozwiazanie

Podczas wigczania lub wytaczania instrumentu stychac przez
chwilg trzaski.

Jest to normalne i wskazuje, ze instrument odbiera energie elektryczna.

Podczas korzystania z telefonu komérkowego pojawiaja sig
zaktécenia.

Korzystanie z telefonu komorkowego w poblizu instrumentu moze
powodowac zaktécenia. Aby tego unikna¢, wytacz telefon komérkowy
lub uzywaj go w wiekszej odlegtosci od instrumentu.

Instrument zostaje automatycznie wytaczony, nawet jesli
nie wykonano zadnych operacji.

Jest to normalne. Jest to spowodowane uruchomiong funkcja
automatycznego wytaczania (str. 15).

Gtosnosc jest za mata.

Jakos$¢ dzwieku jest niska.

Styl, schemat, utwor badz arpeggio nieoczekiwanie zatrzymuje
sie lub nie gra.

Nagrane dane utworu itp. nie sa poprawnie odtwarzane.
Wyswietlacz LCD nagle gasnie, a wszystkie ustawienia panelu
sie zeruja.

Baterie sie wyczerpuja lub sa roztadowane. Wymien wszystkie szes¢
baterii na nowe badz nowo natadowane lub uzyj zasilacza sieciowego.

Nie stycha¢ dzwieku, nawet jesli gra sie na klawiaturze
lub odtwarza utwor, styl lub schemat.

Sprawdz, czy do gniazda [PHONES/OUTPUT] podtaczone sg stuchawki
badz kabel audio. Jesli tak jest, z gtosnika instrumentu nie bedzie sie
wydobywat zaden dzwiek.

Sprawdz, czy wigczone jest sterowanie lokalne (str. 54).
Normalnie ta opcja powinna by¢ wiaczona (,ON”).

Przetacznik nozny (petniacy funkcje pedatu przedtuzania
dzwigku) wydaje sie dziata¢ odwrotnie. Na przyktad nacisnigcie
przetacznika noznego ucina dzwigk, a zwolnienie przedtuza.

Biegunowos¢ przetacznika noznego jest odwrécona. Przed wigczeniem
zasilania nalezy sie upewni¢, czy wtyczka przetacznika noznego pewnie
tkwi w gniezdzie SUSTAIN.

Podczas gry na klawiszach z prawej strony klawiatury nie jest
wytwarzany zaden dzwiek, mimo ze odgrywane akordy sa
poprawnie rozpoznawane.

Sprawdz, czy wigczona jest funkcja stownika (str. 49).
Jesli tak, jest to normalne.

Wydaje sig, ze nie wszystkie brzmienia sg odtwarzane
albo odtwarzanie jest ucinane podczas odtwarzania funkcii
arpeggia, stylu, schematu badz utworu.

Oznacza to przekroczenie liczby 32 dzwigkéw naraz, co jest maksimum
polifonii tego instrumentu (maksymalna liczba dzwiekéw granych
réwnoczesnie). Jesli rownoczesnie odtwarzany jest utwor, schemat, styl
lub arpeggio i wykorzystywane jest brzmienie gtéwne, Dual albo Split,
niektére dzwigki lub nuty moga byé pomijane.

Brzmienie zmienia sie z nuty na nute.

Jest to normalne. Metoda generacji tonédw wykorzystuje wielokrotne
nagrania (prébki) instrumentu w zakresie klawiatury; dlatego rzeczywisty
dzwigk brzmienia moze by¢ nieco inny w zalezno$ci od nuty.

Granie na klawiaturze i odtwarzanie stylu, schematu lub utworu
wywotuje nieoczekiwane lub niepoprawne dzwieki i nie mozna
przywrdci¢ normalnego stanu.

Korzystanie z pokretet moze powodowac istotne zmiany w brzmieniu
dzwigkdw oraz wytwarzaé nieoczekiwane badz niepozadane dzwiegki.
Jesli checesz przywrdci¢ oryginalny, normalny dzwiek sprzed
skorzystania z pokretet, zmien brzmienie, styl, schemat lub utwor
badz nacis$nij przycisk [PORTABLE GRAND], aby wyzerowac
ustawienia panelu.

Styl, schemat lub utwdr nie jest odtwarzany nawet po
nacisnieciu przycisku [START/STOP]. Funkcja arpeggia
nie jest odtwarzana nawet po nacisnigciu przycisku nuty
przy wiaczonej funkcji.

Sprawdz, czy wiaczony jest zegar zewnetrzny (str. 54). Normalnie ta
opcja powinna by¢ wytaczona (,OFF”).

Poziom natezenia dzwieku stylu, schematu badz utworu
jest zbyt niski.

Sprawdz ustawienie poziomu gtosnosci odtwarzania w ustawieniach
funkciji (str. 47 oraz 51).

Akordy grane na lewej czesci klawiatury nie sg rozpoznawane,
nawet gdy wiaczona jest funkcja [ACMP].

Sprawdz ustawienie punktu podziatu (str. 47). Ustaw odpowiednig
wartosc.

Partie styléw innych niz rytm moga nie wytwarza¢ dzwigkdw.

Sprawdz, czy jest wtaczona funkcja ACMP (str. 23). Upewnij sig,
ze funkcja ACMP jest wigczona.

Style o numerach 176, 188-200 nie wytwarzajg dzwiekow
perkusji nawet po nacisnigciu przycisku [START/STOP].

Jest to normalne. Style o numerach 176, 188-200 nie maja partii
rytmicznych, wiec podktad rytmiczny nie jest odtwarzany. Jesli wybrany
jest jeden z tych styléw, wiacz funkcje ACMP, a nastepnie okresl akord
w lewej czesci klawiatury, aby odtwarzac¢ partie stylu inne niz partie
rytmiczne.

Wskaznik ACMP nie pojawia si¢ na wyswietlaczu po
nacisnieciu przycisku [ACMP ON/OFF].

Sprawdz, czy wtaczona jest dioda [STYLE]. Podczas uzywania stylu
nacisnij przycisk [STYLE], aby witaczy¢ diode [STYLE].
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Dane techniczne

-_—
Wielkosé/ Wymiary (szer. x gt. x wys.) 946 mm x 405 mm x 140 mm (37-1/4” x 15-15/16" x 5-1/2")
Masa 6,8 kg (15lbs 00z). (nie zawiera bateri)
Klawiatura Liczba klawiszy 61
Dynamika klawiatury Soft (mata), Medium ($rednia), Hard (duza), Fixed (stata)
Inne elementy Pitch Bend Tak
sterujgce Pokretla sterujace Tak
- Wyswietlacz Wyswietlacz LCD
WySwietiacz Jeajk Angielsk
Generowanie brzmienia | Technologia generowania brzmien AWM Stereo Sampling (prébkowanie stereo AWM)
Brzmienia Polifonia Maksymalna polifonia (liczba dzwigkow) | 32
Wstepnie zdefiniowane | Liczba brzmien 234 brzmienia na panelu + 24 zestawy perkus./SFX + 40 schematow arpeggio + 457 brzmien XGlite
Zgodnosé GM, XGlite
Poglos 9 rodzajow
Chor 5 rodzajow
Rodzaje Korektor brzmienia 6 rodzajow
Harmonia 26 rodzajow
Efekty Ultra-Wide Stereo 3rodzaje
Dual Tak
. Split Tak
Funkcje Rodzaj arpeggia 150 rodzajow
Melody Suppressor Tak
Liczba wstepnie zdefiniowanych stylow 200
Wstepnie zdefiniowane | Tryb palcowania akordow Multi Finger
gx;paniamentu Sterowanie stylem ACMP ON/OFF, SYNC START, SYNC STOP, START/STOP, INTRO/ENDING/rit., MAIN/AUTO FILL, TRACK ON/OFF
Style zewnetrzne 5
Inne funkcje Muzyczna baza danych 305
Schemat Wstepnie zdefriowane Wstepnie zdefiniowane schematy 20
Sekeje 5
. Wstepnie zdefiniowane | Liczba wstepnie zdefiniowanych utworow | 30
gggz‘:’;’:g Liczba utwordw 10
Nagrywanie Liczba $ciezek 6 (5 melodycznych + 1 stylu lub schematu)
(tylko dane MIDI, Tlosé danych Okolo 19 000 nut (przy nagrywaniu wylacznie lini melodyczne])
dane aydlo nie sa Zaodne formaty Qdtwarzanie Formaty SMF Qi 1
obstugiwane) godne formaty . - _ - -
danych Nagrywanie Oryginalny format pliku (funkcja konwersji SMFO)
Lekcja/prowadzenie [1 LISTENING, 2 TIMING, 3 WAITING], [Repeat & Lear] (powtarzaj i ucz sig), [Chord Dictionary] (stownik akordéw)
Rejestracja Liczba przyciskow 4 (x 8 bankéw)
Metronom Tak
Zakres tempa 11-280
Funkcje Ogdlne Transpozycja 0d-12do 0, od 0 do +12
Strojenie 427,0-440,0-453,0 Hz (co ok. 0,2 Hz)
Skala Tak
Réine Ustawianie jednym przyciskiem (OTS) Tak
Przycisk Portable Grand Tak
" Pamig¢ wewnetrzna Okoto 1,54 MB
Pamig¢ — —
Pamie¢ zewnetrzna Pamigc flash USB
DCIN Wejécie pradu statego 12V
Pamie¢/ Stuchawki/wyjscie Gniazdo PHONES/OUTPUT x 1
gniazda ! Pedat przediuzenia dzwigku [SUSTAIN] x 1
Gniazda
USB TO DEVICE Tak
USB TO HOST Tak
AUXIN (Stereo-mini) Tak
Wzmacniacze/ Wzmacniacze 25W+25W
glosniki Glosniki 12cmx2+3cmx2
Zasiacz Dla uzytkownikow w USA lub Europie: PA-150 lub odpowiednik zalecany przez firme Yamaha
Zasilanie Dla innych uzytkownikéw: PA-5D, PA-150 lub odpowiednik
Zasilanie Baterie Sze$¢ baterii manganowych (R6), alkalicznych (LR6) lub akumulatordw Ni-MH, rozmiar AA
Pobér mocy 15 W (PA-150)
Funkcja automatycznego wytaczania Tak

Wh

Dotaczone akcesoria

* Podrecznik uzytkownika
* Broszura Data List
¢ Zasilacz sieciowy
PA-150 lub odpowiednik
* Moze nie by¢ dotaczony (zaleznie od kraju). Mozna to sprawdzic u lokalnego przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.
* Pulpit pod nuty
* Formularz rejestracyjny uzytkownika produktu firmy Yamaha

Wyposazenie dodatkowe

¢ Zasilacz sieciowy:
Dla uzytkownikow w USA lub Europie: PA-150 lub odpowiednik zalecany przez firme Yamaha
Dla innych uzytkownikéw: PA-5D, PA-150 lub odpowiednik

* Statyw instrumentu (L-2C)

* Stuchawki stereofoniczne (HPE-150 lub HPE-30)

* Przefacznik nozny (FC4/FC5)

* Interfejs USB MIDI do urzadzen iPhone/iPod touch/iPad (i-UX1)

Specyfikacje i opisy w niniejszym podreczniku uzytkownika maja jedynie charakter informacyjny. Firma Yamaha Corp. zastrzega sobie prawo do

zmiany i modyfikacji produktéw lub specyfikacji w dowolnym czasie bez wczesniejszego powiadomienia. Poniewaz specyfikacje, wyposazenie lub
opcje moga sie rézni¢ w poszczegodlnych krajach, nalezy je sprawdzi¢ u sprzedawcy firmy Yamaha.
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ACMP ... .23, 44
Akord ........... ... 16, 47
AKumulator .....c.cccoveevevieineerceennnene 13
ATpeggio .....ccevveveiennns 21, 24,43, 54
Arpeggio Quantize

(kwantyzacja arpeggia) ................ 54
Arpeggio Type (rodzaj arpeggia) ....... 54
Arpeggio Velocity

(szybkos¢ arpeggia)
Arpeggio, kwantyzacja ...

ATTACK (narastanie)
Attack Time (czas narastania) ............ 53
AUTO FILL
(automatyczne wypetnienie) .......... 44
Auto Power Off (automatyczne
Wylaczanie) .......ccocevereeeivennnne 15, 55
Auto Power Off Time (czas
automatycznego wytaczania) ......... 55
Automatyczny akompaniament ......... 44
AUXIN (e 22,41

Aux In Volume (glosnos¢ AUX IN) ...52

BALANCE

(zrownowazenie dzwigku) ............. 41
Base Note (tonika) ................. .54
Bateria .......cccocevveeniennee .55
Battery Type (typ baterii) . .55
Bayat ...oocooeviiiee 38
BGM (podktad muzyczny) ................ 50
Brzmienie .........coceevvieeeiieniens 17,40
Brzmienie dodatkowe Dual Voice ...... 18
Brzmienie glowne .........cccccoeveniennene 53
Brzmienie melodii .......ccevverierieriennene 51
C
Can’tUse ....cccoeeenne .63
CHORUS (chor) ....cccvvveeeee .41
Chorus Depth (glebia choru) ............. 53
Chorus Type (rodzaj choru) ............... 54
Complet. ..ooevreeeieieieieieieieeeine 63
Computer-related Operations

(Praca z komputerem) ............cc.......
CUTOFF (odcigcie) .............

Czyszczenie pamieci flash

Dane techniczne .........cccceevveevveneee. 65
Dane uzytkownika ............cc....... 59, 60
Data BIr weoeveeeeeeeeeeeeeee, 63
Del SMF (usuwanie SMF) .......... 57,62
Del USR
(usuwanie uzytkownika) ......... 57, 62
Demo Cancel
(wylaczanie demonstracji) ............. 55
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Demo Group (grupa utworow

demonstracyjnych) ........ccccoveruenene 55
Demo Play Mode (tryb odtwarzania
demonstracyjnego) ... ....55
Disk Ful ..ooooveieiiicceee 63
Dual, brzmienie ...........cceeeunennn. 40, 53
E
EFFECT (efekt) ....cccooeeveeveneneen

EG (generator obwiedni)
ENDING (zakonczenie)
Equal (rownomiernie temperowana) ...38

EITOT o 63
Excellent .......cccooevveneineiiinene 28
EXIt oo 57
External Clock (zegar zewnetrzny) .....54
F

File Ful oooveiiieieeeeeee 63
FILTER (filtr) ..occoooveiiiiiine 22,41
Filter Cutoff (odcigcie filtra) .............. 53
Filter Resonance (rezonans filtra) ....... 53
Format .....cccooovieiiiiiiieeeeeee 57
Formatowanie ..........c.ceceveevuenuennenne. 58
FUNCTION ..o 16

Funkcja One Touch Setting
(Ustawianie jednym przyciskiem) ...36

Funkcja Synchro Start .........c.ccceenee 23
Funkcje

G

GOSNOSC v 52
Gtosno$¢ (schemat) .................... 47,52
G1o$n0SE (Styl) cvevvevveeveneneenineee 47,52
G1o$no$¢ (UtWOT) ..oovveeveieeneeee. 51,52
Glo$nos$¢ metronomu .......c.coeeeeeenee 19
Glo$nos¢ utworu ......... .51
GM System Level 1 .....cccoeeevevnnenne. 8
GO0 e 28
Grade (0CENA) ..ceovveererreieiereierenne 55
H

Harmonia ........cccooceeeeieeneennnnn. 20, 54
Harmony Type (rodzaj harmonii) ....... 54

Harmony Volume
(glosnos¢ harmonii) ... .
Headphones .........cccceevveveevenieniennnnne.

Individual Note Tuning (strojenie

poszczegdlnych dzwigkow) ........... 54
Inicjalizacja ......oeevveveeverieierenrenenne. 34
Initial Send (przesytanie ustawien

poczatkowych) .....occevvevienienienienne. 55
INTRO (WSLED) veverveererneeneeveieeennes 44
iPad/iPhone ........cccccovvvvvevccninnenccnnes 34

iPhone/iPad Connection Manual
(Instrukcja podiaczania

do urzadzen iPhone/iPad) ................ 9
Jezyk wyswietlania
tytUOW UEWOTOW ...vovveeveveieieene 58

K

Kasowanie kopii zapasowej

Kategoria UtWort .......ccceeceverereenene
Keyboard Out

(wysytanie z klawiatury) ............... 55
Kolejnos¢ 10SoWa ....o.vevvereeveereereennenne 50
Komputer .......cceceevvevienenenenenne 34,54
Kopia zapasowa .........ccceecererenennenne 34
Korektor brzmienia, rodzaj ............... 37
Korektor brzmienia, ustawienie ......... 37
L
Language (ezyk) ....eccevverererenenenne 55
Lekeja voveneniiniiicieieccncnee 27,55
Lesson Track (Sciezka lekcji) ............ 55
Lista funkcji .ooooeevevrienieeneee
Lista komunikatow
Listen (stuchanie)
Load STY (wczytywanie stylu) ... 57, 61
Load USR ...cocoiiiiiiiciiicceees 57
Load USR (wczytywanie USR) ......... 61

Local Control (sterowanie lokalne) .... 54

Main (gtoéwne), brzmienie ................. 17
MAIN (sekcja glowna) ..........cceeeeeeee 44
Master EQ (korektor brzmienia) ........ 37
Master EQ Type

(rodzaj korektora brzmienia) ......... 54
MASTER VOLUME ......ccccoveunnnne 15
Melody Suppressor
MEtronom ......c..ceceevveeuenieeneenne
Metronome Volume

(gto$no$¢ metronomu) .................. 55
Metrum ......ccoecvevevennenenne
Miara ....
MIDI ..o
MIDI Basics

(Podstawy obstugi MIDI) ................ 9
MIDI Reference

(Materiaty referencyjne

zwigzane z formatem MIDI) ............ 9
Muzyczna baza danych ..................... 23
N
Naci$nij i przytrzymaj .........ccceeeeuee 11
Nagrywanie .........coceeevererereneeens 30
N0 data oo 63
00 file .oovereiiicce 63



Ocena ........cc......
Octave (oktawa)
Ograniczenia podczas nagrywania ..... 31
OK 28

PamigC flash USB .......ccevvevveieinnnens 56
PamigC registracyjna .........cceeervennene 33
Pan (panorama) ...........ccceeeevververuennene 53
Panel przedni
Panel tylny .......ccoevvevieieninininenne
Parametry kopii zapasowej ................ 34
Pattern Volume

(glosnos¢ schematu) ........ccceeeunne 52
PC mode (tryb PC) .oooveeicie 54
Pedal Function (funkcja pedatu) ........ 54
PITCHBEND ....cccoeiniiniiniann 36
Pitch Bend Range

(zakres funkcji Pitch Bend) ........... 53
Pitch Bend, zakres ...........cccovvvenvenns 36
Plik audio .
Plik uzytkownika .........cccoevveriennnens
PoKretto ...cocveevierieieeiieiiiae
Powtarzanie A-B ..........
Precyzyjne dostrajanie
Protect ....coceevvveviinninne
Przetacznik nozny .......cccoeeeenee
Przewijanie do przodu
Przewijanie do tylu
Przypisanie pokretet ..........c.ccoeveennene
Pulpit pod nuty .....ccooeeiiiiiiie
Punkt podzialu ....................
Pure Major (durowa naturalna) .......... 38
Pure Minor (molowa naturalna) ......... 38
R
RASE e 38
RELEASE (wyciszanie) ..........c.cc..... 41
Release Time (czas wyciszania) ......... 53
Repeat & Learn

(Powtarzanie i nauka) ................... 28
RESONANCE (rezonans) ................. 41
Retrigger

(ponowne wyzwolenie) ........... 24, 46
RETRIGGER RATE (dtugosé¢

powtarzanego fragmentu) .............. 42
REVERB (pogtos)
Reverb Depth (glgbia poglosu) .......... 53
Reverb Type (rodzaj poglosu) ............ 54
Rodzaj akordu
Rodzaj arpeggia ........cceceevveveveeennnns 21
Rodzaj baterii ......ccevveveveeieieeenene 13
Rodzaj chOru .......ccceeveieiciciinieene 35

Rodzaj harmonii
Rodzaj pogtosu
Rodzaje wstepnie
zdefiniowanych brzmien
Rozwiazywanie problemow

S

Save SMF (zapisywanie SMF) .....57, 60
Save USR (zapisywanie USR) .....57, 59
Scale (skala) .....cceeeveeverierieieeieens 54
Schemat .........cc....... 24,44, 46
Schemat, glo$nos¢ .........ccceevvevenenne
Sekeja eeveriirineeeee
SKala .o
Skala wlasna .
Skale zaprogramowane ..................... 38
Stownik akordow ........c.ccceveriniennns 49
SMF (Standard MIDI File) .......... 60, 62
Song Book
Song Data
Song Out (wysylanie utworu) ............ 55
Song Volume (glo$nos¢ utworu) ......... 52
SPECIAL EFFECT

(efekt specjalny) ......ccceveevennne 22,42
Split Point (punkt podziahu) ............... 53
Split Voice (Brzmienie Split) ............. 53
Split, brzmienie
Strojenie skali ......ccceeeeveieiennnne
Strdj (skala) ............
Stréj, kontrolery
1372 (O
Styl, glo$n08¢ ....oovveereieieieeee 47
STYLEFILE ..o, 8
STYLE FILTER (filtr stylow) ......22, 41
Style Out (wysytanie stylu) ................ 55
Style Volume (gto$nos¢ stylu) ............ 52
SUPPRESSOR PAN ......cccevevveuenene. 41
Synchro Start (start synchroniczny),

funkcja .oooeeeieeee 44
Szybkie przewijanie do tyhu ............... 26
S
1 16, 30, 45
Sciezka, wlaczanie/wylaczanie .......... 26
T
TAKT ........ .16
Tap Start .... ....46
TeMPO oo 46
Tempo metronomu ..........ccceeeeueenenen. 19
Timing (wyczucie rytmu) ...
Tonika ...oooeveveeieiccee 38
Touch Response

(dynamika klawiatury) ............ 37,53
TRACK CONTROL

(zarzadzanie $ciezkami) ........... 24,45

Indeks

Transpose (transpozycja)

Transpozycja .......cccceeuee.
Tuning (Strojenie) ..........ceceeeeveenene.
U
ULTRA WIDE STEREO

(szeroka panorama dzwigku) ......... 42
Ultra-Wide Stereo

(szeroka panorama dzwigku) ......... 54
UnFormat .......ccevvevenencncncninnnne. 63
USB e 8
USB [TO DEVICE] .....cccecevvvvinnenennee
USB [TO HOST] .ovevvveneiieee
USEAdPE .o
Ustawienia panelu ...
ULWOT i
Utwor demonstracyjny .........cceceeeeee 25
Utwor opcjonalny ..........
Utwor uzytkownika
v
Very GOOd ....covveneeneeieieieeieeiieeeeens 28
Volume (glo$nose) .....cccevevererennenns 53
w
Waiting (oczekiwanie) .........c.cceceeueee 27
Wide Type (typ Stereo) ......ceevereveeenns 54
Wstepnie zdefiniowany utwor ..... 25, 51
Wstrzymywanie odtwarzania ............ 26
WYPOSAZENIE ...eveveverieeiieieieienieens 8
X
KGIE e 8
Y
Your Tempo (Twoje tempo) ........ 27,55

/4

Zakres akompaniamentu

AUEOMALYCZNEZO ..vevvenvenvenrervennne 23
Zamknigcie ............
Zapis nutowy
Zarzadzanie plikami, lista funkcji ...... 57
Zasilacz SIECIOWY ....c.eeuveuveeeeennene 8,12
ZaSIlaNIe ....ccooviiiiiece 15
Zatrzymanie synchroniczne .............. 45
Zewnetrzne urzadzenie audio ............ 29
4
Zr6do zasilania ............cocooooveeennn. 13
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OBSERVERA!
Apparaten kopplas inte ur vaxelstromskallan (natet) s& lange som den
ar ansluten till vdgguttaget, &ven om sjélva apparaten har stangts av.

ADVARSEL: Netspaendingen til dette apparat er IKKE afbrudt,
saleenge netledningen sidder i en stikkontakt, som er teendt — ogsa
selvom der er slukket pa apparatets afbryder.

VAROITUS: Laitteen toisiopiiriin kytketty kayttokytkin ei irroita koko
laitetta verkosta.

Entsorgung leerer Batterien

(nur innerhalb Deutschlands)

Leisten Sie einen Beitrag zum Umweltschutz. Verbrauchte Batterien
oder Akkumulatoren dirfen nicht in den Hausmidill. Sie kdnnen bei
einer Sammelstelle fur Altbatterien bzw. Sondermdill abgegeben
werden. Informieren Sie sich bei lhrer Kommune.

(standby)

(battery)

Numer modelu, numer seryjny, wymagania dotyczace zasilania itp.
mozna znalez¢ na tabliczce znamionowej lub obok niej, na spodzie
instrumentu. Zapisz ten numer w miejscu ponizej i zachowaj ten
podrecznik jako dowdd zakupu, aby utatwi¢ identyfikacje instrumentu
w przypadku jego ewentualnej kradziezy.

Nr modelu

Cislo modelu, sériové &islo, pozadavky na napajeni a dal$i Gdaje
naleznete na identifikacnim $titku na spodni strané jednotky nebo
v jeho blizkosti. Napiste toto Cislo do pole nize a uschovejte tuto
priru¢ku na bezpe¢ném misté. V pfipadé kradeze budete moci
nastroj identifikovat.

Cislo modelu

Nr seryjny

Sériové cislo

(bottom_pl_01)

Cislo modelu, sériové &islo, poziadavky na napajanie a pod. sa
nachadzaju na Stitku s nazvom na spodnej strane nastroja alebo
v jeho blizkosti. Sériové €islo si poznacte do riadka uvedeného
nizSie a tuto priru¢ku uschovajte ako sucast dokladu o kupe

a na identifikaciu nastroja v pripade kradeze.

€. modelu:

Sériové ¢.:

(bottom_sk_01)

(bottom_cs_01)
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For details of products, please contact your nearest Yamaha representative or the authorized

distributor listed below.

Aby uzyska¢ szczegotowe informacje na temat produktow, nalezy skontaktowac si¢ z najblizszym
przedstawicielem firmy Yamaha lub z autoryzowanym dystrybutorem wymienionym ponizej.

distributora uvedeného nize.

Podrobnosti o produktech ziskate od mistniho zastupce spoleénosti Yamaha nebo autorizovaného

Podrobnosti o produktoch vam poskytne najblizsi zastupca spolocnosti Yamaha alebo autorizovany
distribiitor zo zoznamu nizsie.

| NORTH AMERICA

CANADA
Yamaha Canada Music Ltd.
135 Milner Avenue, Toronto, Ontario,
MI1S 3R1, Canada
Tel: 416-298-1311
U.S.A.
Yamaha Corporation of America
6600 Orangethorpe Avenue, Buena Park, CA 90620, U.S.A.
Tel: 714-522-9011

[ CENTRAL & SOUTH AMERICA

MEXICO
Yamaha de México, S.A. de C.V.
Av. Insurgentes Sur 1647 “Prisma Insurgentes”,
Col. San Jose Insurgentes, Del. Benito Juarez,
03900, Mexico, D.F.
Tel: 55-5804-0600
BRAZIL
Yamaha Musical do Brasil Ltda.
Rua Joaquim Floriano, 913 - 4° andar, Itaim Bibi,
CEP 04534-013 Sao Paulo, SP. BRAZIL
Tel: 011-3704-1377
ARGENTINA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Argentina
Olga Cossettini 1553, Piso 4 Norte,
Madero Este-C1107CEK
Buenos Aires, Argentina
Tel: 54-11-4119-7000
VENEZUELA
Yamaha Music Latin America, S.A.,
Sucursal Venezuela
C.C. Manzanares Plaza P4
Ofic. 0401- Manzanares-Baruta
Caracas Venezuela
Tel: 58-212-943-1877
PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES
Yamaha Music Latin America, S.A.
Torre Banco General, Piso No.7, Marbella,
Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
Ciudad de Panam4, Republica de Panama
Tel: +507-269-5311

| EUROPE

THE UNITED KINGDOM/IRELAND
Yamaha Music Europe GmbH (UK)
Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes,
MK?7 8BL, UK.

Tel: 01908-366700

GERMANY
Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstralle 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: 04101-3030

SWITZERLAND/LIECHTENSTEIN
Yamaha Music Europe GmbH
Branch Switzerland in Ziirich
Seefeldstrasse 94, 8008 Ziirich, Switzerland
Tel: 044-387-8080

AUSTRIA
Yamaha Music Europe GmbH Branch Austria
Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria
Tel: 01-60203900

CZECH REPUBLIC/HUNGARY/

ROMANIA/SLOVAKIA/SLOVENIA
Yamaha Music Europe GmbH

Branch Austria (Central Eastern Europe Office)

Schleiergasse 20, A-1100 Wien, Austria

Tel: 01-60203900
POLAND/LITHUANIA/LATVIA/
ESTONIA

Yamaha Music Europe GmbH

Branch Poland Office

ul. Wrotkowa 14 02-553 Warsaw, Poland

Tel: 022-500-2925
BULGARIA

Dinacord Bulgaria LTD.

Bul.Iskarsko Schose 7 Targowski Zentar Ewropa

1528 Sofia, Bulgaria

Tel: 02-978-20-25
MALTA

Olimpus Music Ltd.

The Emporium, Level 3, St. Louis Street Msida

MSD06

Tel: 02133-2144

NETHERLANDS/BELGIUM/
LUXEMBOURG

Yamaha Music Europe Branch Benelux
Clarissenhof 5-b, 4133 AB Vianen, Netherlands
Tel: 0347-358 040

FRANCE

Yamaha Music Europe

7 rue Ambroise Croizat, Zone d'activites Pariest,
77183 Croissy-Beaubourg, France

Tel: 01-64-61-4000

ITALY

Yamaha Music Europe GmbH, Branch Italy
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN/PORTUGAL

Yamaha Music Europe GmbH Ibérica, Sucursal
en Espaiia

Ctra. de la Coruna km. 17,200, 28231

Las Rozas (Madrid), Spain

Tel: +34-91-639-88-88

GREECE

Philippos Nakas S.A. The Music House
147 Skiathou Street, 112-55 Athens, Greece
Tel: 01-228 2160

SWEDEN

Yamaha Music Europe GmbH Germany filial
Scandinavia

J. A. Wettergrensgata 1, Box 30053

S-400 43 Goteborg, Sweden

Tel: +46 31 89 34 00

DENMARK

Yamaha Music Europe GmbH, Tyskland - filial
Denmark

Generatorvej 6A, DK-2730 Herlev, Denmark

Tel: 44 92 49 00

FINLAND

F-Musiikki Oy

Kluuvikatu 6, P.O. Box 260,
SF-00101 Helsinki, Finland
Tel: 09 618511

NORWAY

Yamaha Music Europe GmbH Germany -
Norwegian Branch

Grini Naringspark 1, N-1361 Osteras, Norway
Tel: 67 16 78 00

ICELAND

Skifan HF

Skeifan 17 P.O. Box 8120, IS-128 Reykjavik,
Iceland

Tel: 525 5000

RUSSIA

Yamaha Music (Russia) LLC.

Room 37, bld. 7, Kievskaya street, Moscow,
121059, Russia

Tel: 495 626 5005

OTHER EUROPEAN COUNTRIES

Yamaha Music Europe GmbH
Siemensstral3e 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Tel: +49-4101-3030

AFRICA |

SOUTH AFRICA

Global Music Instruments

Unit 4, 130 Boeing Road East Bedfordview 2008
Postnet Suite 130, Private Bag X10020 Edenvale
1610, South Africa

Tel: 27-11-454-1131

OTHER AFRICAN COUNTRIES

Yamaha Music Gulf FZE

LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jebel Ali,
Dubai, United Arab Emirates

Tel: +971-4-881-5868

MIDDLE EAST |

TURKEY/CYPRUS

Yamaha Music Europe GmbH

Merkezi Almanya Tiirkiye Istanbul Subesi
Maslak Meydan Sokak No:5 Spring Giz Plaza
Bagimsiz Bol. No:3, 34398 Sisli, Istanbul
Tel: +90-212-999-8010

OTHER COUNTRIES

Yamaha Music Gulf FZE

LOB 16-513, P.O.Box 17328, Jebel Ali,
Dubai, United Arab Emirates

Tel: +971-4-881-5868

| ASTA

THE PEOPLE’S REPUBLIC OF CHINA
Yamaha Music & Electronics (China) Co.,Ltd.
2F, Yunhedasha, 1818 Xinzha-lu, Jingan-qu,
Shanghai, China
Tel: 021-6247-2211

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.

11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 2737-7688

INDIA
Yamaha Music India Pvt. Ltd.

Spazedge building, Ground Floor, Tower A, Sector
47, Gurgaon- Sohna Road, Gurgaon, Haryana, India
Tel: 0124-485-3300

INDONESIA
PT. Yamaha Musik Indonesia (Distributor)
Yamaha Music Center Bldg. Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia
Tel: 021-520-2577

KOREA
Yamaha Music Korea Ltd.
8F, 9F, Dongsung Bldg. 158-9 Samsung-Dong,
Kangnam-Gu, Seoul, Korea
Tel: 02-3467-3300

MALAYSIA
Yamaha Music (Malaysia) Sdn., Bhd.

No.8, Jalan Perbandaran, Kelana Jaya, 47301
Petaling Jaya, Selangor, Malaysia
Tel: 03-78030900

PHILIPPINES
Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines
Tel: 819-7551

SINGAPORE
Yamaha Music (Asia) Private Limited
Block 202 Hougang Street 21, #02-00,
Singapore 530202, Singapore
Tel: 65-6747-4374

TAIWAN
Yamaha Music & Electronics Taiwan Co.,Ltd.
3F, No.6, Section 2 Nan-Jing East Road, Taipei,
Taiwan R.O.C.

Tel: 02-2511-8688

THAILAND
Siam Music Yamaha Co., Ltd.

3,4, 15 and 16th floor, Siam Motors Building,
891/1 Rama 1 Road, Wangmai,

Pathumwan, Bangkok 10330, Thailand

Tel: 02-215-2622

VIETNAM
Yamaha Music Vietnam Company Limited
15th Floor, Nam A Bank Tower, 201-203 Cach
Mang Thang Tam St., Ward 4, Dist.3,

Ho Chi Minh City, Vietnam
Tel: +84-8-3818-1122

OTHER ASIAN COUNTRIES
Yamaha Corporation
Market Development Section
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312

| OCEANIA

AUSTRALIA
Yamaha Music Australia Pty. Ltd.
Level 1, 99 Queensbridge Street, Southbank,
Victoria 3006, Australia
Tel: 3-9693-5111
NEW ZEALAND
Music Works LTD
P.0.BOX 6246 Wellesley, Auckland 4680,
New Zealand
Tel: 9-634-0099
COUNTRIES AND TRUST
TERRITORIES IN PACIFIC OCEAN
Yamaha Corporation
Market Development Section
Nakazawa-cho 10-1, Naka-ku, Hamamatsu,
Japan 430-8650
Tel: +81-53-460-2312
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