@ YAMAHA

GenosQ

Podrecznik uzytkownika

Przed rozpoczeciem korzystania z instrumentu nalezy dokfadnie przeczytac rozdziat ,,ZALECENIA" na str. 5.
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Numer modelu, numer seryjny, wymagania dotyczgce zasilania itp.
mozna znalez¢ na tabliczce znamionowej lub obok niej, na spodzie
instrumentu. Zapisz ten numer w miejscu ponizej i zachowaj ten
podrecznik jako dowdd zakupu, aby utatwié identyfikacje instrumentu
w przypadku jego ewentualnej kradziezy..

Nr modelu

Nr seryjny

(1003-MO06 plate bottom pl 01)

Informacje dla Uzytkownikow odnosnie do zbiérki i utylizacji starego sprzetu

Ten symbol na sprzetach, opakowaniach i/lub dokumentach towarzyszacych oznacza, ze zuzytego sprzetu
elektrycznego i elektronicznego nie nalezy wyrzucaé¢ ze zwyktymi odpadami domowymi.

Zgodnie z przepisami swojego kraju w celu poprawnego oczyszczania, regeneracji i przetwarzania starych
sprzetow prosze oddawac je do odpowiednich punktéw zbierania ww.

Prawidtowa utylizacja owych sprzetéw pomaga zachowywaé cenne zasoby, a takze zapobiega¢ wszelkim
potencjalnym negatywnym wptywom na zdrowie ludzi i stan Srodowiska, ktére mogtyby wyniknga¢ w przypadku
_ nieprawidtowego obchodzenia sie z odpadami.

W celu uzyskania dalszych informacji na temat zbiérki i przetwarzania starych sprzetéw prosze skontaktowa¢
sie z lokalnym samorzgdem miejskim, zaktadem utylizacji odpadéw lub punktem sprzedazy, w ktérym nabyto
przedmioty.

Dla uzytkownikéw biznesowych w Unii Europejskiej:
W celu wyrzucenia sprzetu elektrycznego i elektronicznego prosze skontaktowac sie ze swoim dealerem lub
dostawcy i zasiegnac dalszej informaciji.

Informacje dotyczace utylizacji w krajach poza Unig Europejska:
Ten symbol obowigzuje tylko w Unii Europejskiej. W celu wyrzucenia tych przedmiotéw prosze skontaktowac sie
ze swoimi wladzami lokalnymi lub dealerem i zapytac o prawidtowg metode utylizaciji.

(58-M02 WEEE pl 01)
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PRZECZYTAJ UWAZNIE PRZED PODJECIEM DALSZYCH CZ YNNOSCI
Przechowuj niniejszy podrecznik uzytkownika w bezpiecznym i podrecznym miejscu, aby méc
skorzystac z niego w razie potrzeby.

/\ OSTRZEZENIE

Zawsze stosuj sie do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenstwa, aby zapobiec powaznym zranieniom
lub nawet $mierci na skutek porazenia pradem elektrycznym, zwarcia, uszkodzen, pozaru lub innych zagrozen.

Zalecenia te obejmuja m.in.:

Zasilanie

Ostrzezenie przed woda i wilgocia

» Nie umieszczaj przewodu zasilajagcego w poblizu zrédet
ciepta, takich jak grzejniki i kaloryfery. Przewodu nie nalezy
réwniez nadmiernie wyginac ani w inny sposéb uszkadzac,
ani tez przygniatac go ciezkimi przedmiotami.

« Nie dotykaj produktu ani wtyczki podczas burzy
z wytadowaniami elektrycznymi.

» Uzywaj tylko wtasciwego napiecia okreslonego dla
produktu. Wymagane napiecie jest podane na tabliczce
znamionowej produktu.

» Uzywaj wytacznie przewoddw zasilajacych/wtyczek
dostarczonych z produktem. Nie uzywaj przewodéw
zasilajgcych/wtyczek z innymi urzadzeniami.

« Okresowo sprawdzaj stan wtyczki elektrycznej oraz usuwaj
brud i kurz, ktéry moze sie w niej gromadzic.

» Witéz wtyczke do korica do gniazdka elektrycznego.
Uzywanie nieodpowiednio podtagczonego produktu moze
prowadzi¢ do gromadzenia sie kurzu na wtyczce, co z kolei
moze spowodowac pozar lub oparzenia skory.

» Ustawiajac instrument, upewnij sie, ze gniazdko elektryczne,
z ktérego chcesz korzystag, jest tatwo dostepne.
W przypadku nieprawidtowego dziatania instrumentu
lub jakichkolwiek innych probleméw z urzadzeniem
natychmiast wytacz instrument i wyjmij wtyczke z gniazdka.
Nawet gdy przetacznik zasilania urzadzenia jest wytaczony,
produkt nie jest odtagczony od Zrédta zasilania, jesli przewdd
zasilajacy nie jest odtaczony od Sciennego gniazdka
elektrycznego.

» Nie podtaczaj produktu do gniazdka elektrycznego
za pomoca wielogniazdkowego przedtuzacza. Takie
podfaczenie moze obnizy¢ jakos¢ dzwieku lub spowodowad
przegrzanie sie gniazdka.

» Podczas wyciggania wtyczki przewodu zasilajgcego
zawsze trzymaj za wtyczke, a nie za przewdd. Ciggniecie
za przewdd moze go uszkodzi¢ i spowodowac porazenie
pradem lub pozar.

« Jesli produkt nie bedzie uzywany przez dtuzszy czas, wyjmij
wtyczke przewodu zasilajagcego z gniazdka.

» Upewnij sie, ze przewdd jest podtaczony do odpowiedniego
gniazdka z bolcem uziemiajacym. Niewtasciwe uziemienie
moze by¢ przyczyng porazenia pradem.

Nie rozmontowuj urzadzenia

o Produkt nalezy chroni¢ przed deszczem. Nie nalezy uzywac
go w poblizu wody ani w warunkach duzej wilgotnosci, nie
nalezy stawia¢ na nim naczyn (wazonéw, butelek, szklanek
itp.) z ptynem, ktéry moze sie wyla¢ i dosta¢ do wnetrza
urzadzenia, ani uzywac go w miejscach, w ktérych na
produkt moze spas¢ woda. Jakikolwiek ptyn, np. woda, ktory
dostanie sie do wnetrza urzadzenia, moze spowodowac
pozar, porazenie pradem lub uszkodzenie produktu.

» Nigdy nie wktadaj ani nie wyjmuj wtyczki elektrycznej
mokrymi rekami.

Ostrzezenie przed ogniem

» Nie umieszczaj w poblizu produktu ptonacych przedmiotéw
ani otwartego ptomienia, poniewaz moga one spowodowacd
pozar.

Jednostka bezprzewodowa

» Produkt nie zawiera czesci przeznaczonych do naprawy
we wtasnym zakresie przez uzytkownika. Nie nalezy
rozmontowywac ani modyfikowac¢ wewnetrznych
elementéw w zaden sposéb.

« Fale radiowe emitowane przez produkt moga wptywac

na urzadzenia elektromedyczne, takie jak wszczepiony

rozrusznik serca lub wszczepiony defibrylator.

- Nie wolno uzywa¢ produktu w poblizu urzadzen
medycznych ani na terenie zaktadéw opieki zdrowotnej.
Fale radiowe emitowane przez produkt moga wptywac na
dziatanie urzadzen elektromedycznych.

- Nie wolno uzywa¢ produktu w odlegtosci mniejszej niz
15 ¢cm od 0séb z rozrusznikiem serca lub wszczepionym
defibrylatorem.

Potaczenia

» Nalezy zapoznac sie z instrukcja podtagczanego urzadzenia
i postepowac zgodnie z zawartymi w niej wskazéwkami.
Niezastosowanie sie moze spowodowac pozar, przegrzanie,
wybuch lub nieprawidtowe dziatanie.

Nieprawidtowosci

» W przypadku wystapienia jednego z nastepujacych
probleméw natychmiast wytacz produkt i wyjmij wtyczke
z gniazdka.

Nastepnie przekaz urzadzenie do sprawdzenia

pracownikom serwisu firmy Yamaha.

- Przewdd zasilajacy lub wtyczka zuzyty sie lub uszkodzity.

- Pojawiaja sie nietypowe zapachy lub dym.

- Do wnetrza produktu dostat sie jakis przedmiot lub woda.

- Podczas korzystania z produktu nastepuje nagty zanik dzwieku.

- Na produkcie pojawity sie pekniecia lub inne widoczne
uszkodzenia.

Genos2 — podrecznik uzytkownika
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/N\PRZESTROGA

Zawsze stosuj sie do podstawowych zalecen dotyczacych bezpieczenistwa, aby zapobiec zranieniu siebie i innych
0s6b oraz uszkodzeniu produktu lub innego mienia. Zalecenia te obejmuja m.in.:

Lokalizacja

Obchodzenie sie z instrumentem

» Nie umieszczaj produktu w niestabilnej pozycji lub
w miejscu o nadmiernych wibracjach, gdzie moze
przypadkowo przewrdci¢ sie i spowodowac obrazenia.

» Przed przemieszczeniem produktu usun wszelkie
podtaczone przewody, aby zapobiec ich uszkodzeniu lub
potknieciu sie o nie, co moze w konsekwencji spowodowac
uraz.

« Uzywaj wytacznie stojaka/statywu przeznaczonego dla
danego produktu. Instrument nalezy mocowac wytacznie
dotgczonymi srubami. W przeciwnym razie wewnetrzne
elementy moga ulec uszkodzeniu. Produkt moze sie takze
przewrocic.

Potaczenia

» Przed podtaczeniem produktu do innych urzadzen odtacz
je wszystkie od zasilania. Zanim wtaczysz lub wytaczysz

zasilanie wszystkich potaczonych urzadzen, ustaw wszystkie

poziomy gtosnosci na minimum.

Pamietaj, aby ustawi¢ gtosnos¢ wszystkich urzadzen na
poziom minimalny i dopiero w trakcie grania stopniowo
zwiekszac ja do wymaganego poziomu.

» Nie wkfadaj palcéw ani rak do szczelin w produkcie.

« Nie wkfadaj innych materiatéw, takich jak metal lub papier,
do otwordw lub szczelin w produkcie. Niezastosowanie
sie moze spowodowac pozar, porazenie pradem lub
nieprawidtowe dziatanie.

» Nie opieraj sie o produkt i nie ustawiaj na nim ciezkich
przedmiotéw. Postuguj sie przyciskami, przetacznikami
i ztaczami z wyczuciem.

» Nie uzywaj produktu lub stuchawek przez dtuzszy
czas z ustawionym bardzo wysokim, niekomfortowym
poziomem gtosnosci, poniewaz moze to prowadzi¢ do
trwatego uszkodzenia stuchu. Jesli zauwazysz ostabienie
stuchu lub dzwonienie w uszach, jak najszybciej skontaktuj
sie z lekarzem.

» Przed rozpoczeciem czyszczenia wyjmij wtyczke zasilajaca
z gniazdka elektrycznego. Niezastosowanie sie moze
spowodowacd porazenie pradem.

utracone lub uszkodzone dane.

Firma Yamaha nie odpowiada za szkody spowodowane niewtasciwym uzytkowaniem lub modyfikacjami produktu ani za

Zawsze wytaczaj zasilanie, jesli nie uzywasz produktu.

Nawet jedli przetacznik [D] (Gotowosié/Whaczony) jest w potozeniu Gotowos¢ (wyswietlacz jest wytaczony), produkt wciaz znajduje

sie pod napieciem.

Jedli nie uzywasz produktu przez dtuzszy czas, pamietaj o odtagczeniu kabla zasilajagcego od sciennego gniazdka elektrycznego.

(DMI-11)
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NOTYFIKACJA

Aby zapobiec nieprawidtowemu dziataniu lub uszkodzeniu produktu, uszkodzeniu zapisanych danych lub uszkodzeniu innego
mienia, nalezy zawsze postepowac zgodnie z przedstawionymi ponizej notyfikacjami.

B Obchodzenie sie z instrumentem

« Nie nalezy podfaczac tego produktu bezposrednio do publicznej sieci Wi-Fi i/lub Internetu. Ten produkt nalezy podtaczy¢ do
Internetu tylko za posrednictwem routera chronionego silnym hastem. Aby uzyskac informacje na temat optymalnych praktyk
w zakresie zabezpieczen, nalezy skontaktowac sie z producentem routera.

» Nie nalezy uzytkowac tego produktu w poblizu odbiornikéw telewizyjnych ani radiowych, sprzetu stereo, telefonéw
komérkowych badz innych urzadzen zasilanych elektrycznie. W przeciwnym razie ten produkt lub inne urzadzenie moze
generowac zaktécenia.

o W przypadku uzytkowania produktu razem z aplikacjg na urzadzenie mobilne, takie jak smartfon czy tablet, zaleca sie wigczenie
w tym urzadzeniu trybu samolotowego, aby zapobiec ewentualnym zaktéceniom zwigzanym z komunikacja. Po wigczeniu trybu
samolotowego ustawienia Wi-Fi lub Bluetooth® moga zosta¢ wytgczone. Przed uzyciem upewnij sie, ze ustawienie jest wigczone.

Nie nalezy uzytkowa¢ produktu w miejscach, w ktérych bedzie narazony na dziatanie czynnikdw, takich jak: gesty pyt, wibracje,
zbyt niskie lub wysokie temperatury (bezposrednie nastonecznienie lub inne zrédto ciepta, takze przy przewozeniu urzadzenia
samochodem w ciggu dnia). Pozwoli to zapobiec odksztatceniom i uszkodzeniom wewnetrznych elementéw. (Zalecany zakres
temperatury roboczej: 5-40°C).

Nie nalezy umieszcza¢ na produkcie przedmiotéw wykonanych z winylu, plastiku ani gumy, poniewaz mogtoby to spowodowac
jego przebarwienie.

« Nie nalezy zostawiac zadnych przedmiotéw na dotykowym ekranie LCD.

B Konserwacja

» Produkt nalezy czysci¢ miekka, sucha (lub lekko wilgotna) szmatka. Nie nalezy stosowac rozciericzalnikéw do farb, alkoholu,
ptynéw czyszczacych ani chusteczek nasgczanych srodkiem chemicznym.

B Zapisywanie danych

» Edytowane dane utwordw, styléw, brzmien, ustawien MIDI itd. zostang utracone po wytgczeniu produktu. Moze sie to zdarzy¢
takze w sytuacji, gdy zasilanie zostanie wytaczone przez funkcje automatycznego wytaczania (str. 24). Nalezy zapisywac
edytowane dane w produkcie lub w napedzie flash USB/urzadzeniu zewnetrznym, np. na komputerze (str. 37). Dane zapisane
w produkcie moga jednak zosta¢ utracone z powodu awarii, btedu uzytkownika itp. Nalezy zapisywac wazne dane w napedzie
flash USB/urzadzeniu zewnetrznym, np. na komputerze (str. 37, 109). Przed uzyciem napedu flash USB nalezy zapoznac sie
z czescig str. 115.

« Dane konfiguracyjne instrumentu (czyli inne niz edytowane dane utwordw, styli, brzmien, ustawient MIDI) sg zapisywane
automatycznie po wprowadzeniu zmian w ustawieniach widocznych na wyswietlanej aktualnie stronie i jej zamknieciu. Jesli
jednak strona nie zostanie odpowiednio zamknieta, wyfaczenie instrumentu spowoduje ich utrate. Informacje na temat
danych konfiguracyjnych instrumentu mozna znalez¢ w tabeli parametrow ,Parameter Chart” w zeszycie Data List w witrynie
internetowej.

» Aby zabezpieczy¢ sie przed utrata informacji w wyniku uszkodzenia napedu flash USB, nalezy zapisywac¢ wazne dane
w zapasowym napedzie flash USB lub na komputerze.

Jesli przelacznik zasilania nie zostanie wtgczony dtuzej niz mniej wiecej tydzien, ustawienie czasu (zegara) moze zostac
zresetowane.

Genos2 — podrecznik uzytkownika
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Informacje

B Informacje o prawach autorskich

Prawa autorskie do ,zawartosci”* ' zainstalowanej w tym produkcie naleza do Yamaha Corporation lub wiasciciela praw autorskich.
Z wyjatkiem przypadkéw dozwolonych przez prawa autorskie i inne stosowne prawa, takie jak kopiowanie do uzytku osobistego,
zabrania sie ,odwzorowywania lub przekazywania” > bez zgody wiasciciela praw autorskich. Podczas korzystania z tej zawartosci
nalezy skonsultowac sie z ekspertem ds. praw autorskich.

Jesli tworzysz muzyke lub wystepujesz z zawartoscig, uzywajac oryginalnego produktu, a nastepnie nagrywasz i rozprowadzasz je,
zgoda firmy Yamaha Corporation nie jest wymagana, niezaleznie od tego, czy metoda dystrybugji jest pfatna czy bezptatna.

*1: Stowo ,zawartos¢” obejmuje program komputerowy, dane audio, dane stylu akompaniamentu, dane w formatach MIDI oraz WAVE, dane
nagran brzmien, zapis nutowy, dane nutowe itp.

*2: Wyrazenie ,odwzorowywanie lub przekierowanie” obejmuje samodzielne wyodrebnianie zawartosci tego produktu lub nagrywanie
i rozpowszechnianie jej bez zmian w podobny sposob.

B Informacje o funkcjach i danych zawartych w produkcie

» Czas trwania i aranzacja niektérych wstepnie zaprogramowanych utworéw zostaty zmodyfikowane, dlatego utwory te nie
odpowiadaja doktadnie oryginatom.

« To urzadzenie umozliwia wykorzystywanie réznych typow i formatéw danych muzycznych po ich wczesniejszym dopasowaniu
do witasciwego dla urzadzenia formatu danych muzycznych. Ztego powodu urzadzenie moze odtwarzac pliki w sposéb, ktéry
nie odpowiada dokfadnie zamierzeniom producentéw lub kompozytoréw.

B Informacje o tym podreczniku uzytkownika
« llustracje i zrzuty ekranu LCD zamieszczone w tym podreczniku stuza jedynie do celdw instruktazowych.
» Windows jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy Microsoft® Corporation zarejestrowanym w USA i innych krajach.

« Nazwy iPhone, iPad oraz iPod touch sa znakami towarowymi firmy Apple Inc., zastrzezonymi w Stanach Zjednoczonych i innych
krajach.

» Znak stowny oraz wszelkie logo Bluetooth® sg zarejestrowanymi znakami towarowymi nalezacymi do spétki Bluetooth SIG, Inc.,
a korzystanie z tych znakéw przez spotke Yamaha Corporation podlega stosownej licengji.

€3 Bluetooth’

« Terminy ,HDMI" oraz , HDMI High-Definition Multimedia Interface ”, charakterystyczny ksztatt produktéw HDMI (HDMI trade
dress) oraz Logo HDMI stanowig znaki towarowe lub zastrzezone znaki towarowe sp6tki HDMI Licensing Administrator, Inc.

Homi"

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

« Nazwy firm i produktow wymienione w tej instrukcji sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi
odpowiednich firm.

W Utylizacja

o W przypadku utylizacji tego produktu nalezy skontaktowac sie z odpowiednimi wtadzami lokalnymi.

Firma Yamaha moze od czasu do czasu aktualizowa¢ oprogramowanie instrumentu bez powiadamiania o wprowadzonych
udoskonaleniach funkgji i obstugi. Aby w petni korzystac¢ z mozliwosci instrumentu, zaleca sie uaktualnienie jego
oprogramowania do najnowszej wersji. Najnowsze oprogramowanie ukladowe mozna pobra¢ z ponizszej witryny internetowej:
https:/manual.yamaha.com/mi/kb-ekb/genos2/direct/downloads/
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Gratulacje!

Stali sie Painstwo wtascicielami wyjatkowego instrumentu muzycznego.

Yamaha Genos2 to nie tylko stylowa, zakrzywiona konstrukgja, ale réwniez najbardziej zaawansowana technologia
generowania dzwieku z najnowoczes$niejszymi cyfrowymi uktadami elektronicznymi i funkcjami, ktéra zapewnia
doskonata jakos¢ brzmienia potaczong z maksymalng uniwersalnosciag muzyczng — instrument wspaniaty pod kazdym
wzgledem.

Aby w petni wykorzystac¢ szerokg game mozliwosci instrumentu Genos2, zalecamy doktadne zapoznanie sie z tresciag
niniejszego podrecznika i sprawdzenie, jak dziataja opisane w nim funkcje. Podrecznik nalezy przechowywac¢

w dogodnym miejscu, aby mozna byto z niego skorzysta¢ w dowolnej chwili.

Dotaczone akcesoria

« Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksigzka) x 1
+ Przewdd zasilajacy x 1
« Pulpit nutowy x 1

+ Uchwyty pulpitu nutowego x 2

e110s3)e 3U0ZdktoQ
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Informacje o podrecznikach

Do instrumentu dotaczono nastepujacg dokumentacje i materiaty instruktazowe:

Dotaczona dokumentacja

» Podrecznik uzytkownika (niniejsza ksiazka)
Zawiera ogdlne objasnienia podstawowych funkcji instrumentu Genos2.

Materiaty online (do pobrania z Internetu)

» Reference Manual (Podrecznik operacji zaawansowanych; tylko w jez. angielskim, francuskim, niemieckim,
wioskim, niderlandzkim, polskim i chifnskim)
Objasniono w nim zaawansowane funkcje instrumentu, np. tworzenie wtasnych styléw, utwordw i sekwencji Multi Pad oraz
wprowadzanie ustawien okreslonych parametréw.

« Data List (Tabele danych)
Zawiera wazne tabele wstepnie zdefiniowanej zawartosci, takiej jak brzmienia, style i efekty, a takze informacje zwigzane z MIDI.

« Smart Device Connection Manual (Instrukcja podtaczania urzadzen przenosnych) (str. 116)
Objasnienie sposobu podfaczania instrumentu do urzadzen przenosnych, takich jak iPhone, iPad itp.

« Computer-related Operations (Praca z komputerem) (str. 117)
Zawiera instrukcje dotyczace podtaczania instrumentu do komputera oraz dziatar zwigzanych z przesytaniem danych utworéw.

Aby uzyskac¢ dostep do tych materiatéw, odwiedz ponizsza witryne.

) Pliki do pobrania dotyczace instrumentu Genos2

https://manual.yamaha.com/mi/kb-ekb/genos2/direct/downloads/

Zgodne formaty obstugiwane przez instrument

[2}

ENERAI 2 GM (General MIDI) to jeden z najczesciej stosowanych formatéw przypisywania brzmienia. Format GM System
Level 2 stanowi udoskonalenie i rozszerzenie standardu GM, zapewniajace wieksza zgodnos¢ danych utwordw.
Udostepnia szersza polifonig, bogatszy wybér brzmien oraz dodatkowe parametry brzmien, a takze zintegrowane

przetwarzanie efektéw.

—

Format XG jest rozszerzeniem formatu GM System Level 1. Zostat opracowany przez firme Yamaha pod katem
wzbogacenia wyboru brzmien i odmian, a takze zwiekszenia mozliwosci sterowania ekspresja brzmien i efektéw.
Ma réwniez zapewniac przysztg zgodnos¢ danych.

éﬁ Format XF firmy Yamaha wzbogaca standard SMF (Standard MIDI File) pod wzgledem liczby funkcji oraz zapewnia
ich rozszerzenie w przysztosci. Podczas odtwarzania utworéw z plikoéw XF zawierajacych teksty piosenek, na
ekranie instrumentu Genos2 moze by¢ wyswietlany tekst utworéw.

v

F"-_Eﬁ SFF (Style File Format) to oryginalny format pliku stylu wprowadzony przez firme Yamaha korzystajacy z unikalnego
systemu konwersji danych, zapewniajacego wysoka jako$¢ automatycznego akompaniamentu opartego na
wielu rodzajach akordéw. SFF GE (Guitar Edition) to rozszerzony format SFF, ktéry udostepnia ulepszong funkcje
transpozycji nutowej w przypadku $ciezek gitarowych.

AEM..
AEM (Articulation Element Modeling) jest znakiem towarowym najnowoczesniejszej technologii generowania
dzwieku firmy Yamaha. Szczegé6towe informacje na temat formatu AEM mozna znalez¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowej.

10
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Najwazniejsze cechy

Niezwykle wyraziste i realistyczne brzmienia

Genos to synonim niezwyktej jakosci brzmienia. Genos2 podtrzymuje te tradycje, taczac piekne brzmienia fortepianu, potezne
brzmienia sekcji instrumentéw detych i legendarng technologie FM Voice stosowana w instrumencie Yamaha DX7, aby zapewni¢
najdoskonalsze doznania muzyczne.

Wydajne przetwarzanie efektow DSP w celu dalszej poprawy brzmienia

Od pogtosu po znieksztatcenia, od efektu obracajacych sie gtosnikéw po kompresor, Genos2 moze poszczycic sie niespotykang
moca DSP. Wyposazony w cieszacy sie uznaniem pogtos REVelation firmy Steinberg i efekty wykorzystujace te sama technologie
VCM, co w profesjonalnych wysokiej klasy konsolach mikserskich Yamaha, Genos2 ma potencjat do stworzenia doskonatego
dzwieku. Instrument ma nie tylko wspaniate brzmienie, ale réwniez wyglad — dzieki oszatamiajacym graficznym interfejsom
uzytkownika.

AYo9> azsloiuzemlen

Style akompaniamentu

Instrument Genos2 jest przygotowany do stuzenia Ci aranzacjami na poziomie Swiatowym, niezaleznie od gatunku muzyki,
ktdra chcesz wykonywac. Dzieki nowej, rewolucyjnej funkgji Style Dynamics Control mozesz precyzyjnie dostosowywac
energie kazdego stylu w czasie rzeczywistym, upewniajac sie, ze podktad idealnie pasuje do Twojego wystepu. A dzieki nowym
brzmieniom Ambient Drums samodzielnie zdecydujesz, czy wolisz bezposrednie brzmienie bliskiego mikrofonu, odbity dzwiek
otoczenia, czy co$ pomiedzy. Pierwszy tak potezny i profesjonalny zespét towarzyszacy.

Wszechstronny kontroler czasu rzeczywistego — Live Control

Btyskawicznie dostosuj dzwiek za pomoca Live Control. Oprécz intuicyjnych pokretet i suwakéw Live Control z pomocnymi
diodami LED rézne funkcje mozna przypisac¢ réwniez do joysticka. Co wiecej, widok Live Control (wyswietlacz dodatkowy)
umozliwia natychmiastowe zwizualizowanie regulacji bez zaktécania okna gtéwnego.

Rozbudowa brzmien i stylow dzieki Menedzerowi rozszerzen Yamaha

Korzystajac z oprogramowania Menedzer rozszerzer Yamaha zainstalowanego na Twoim komputerze, mozna rozbudowywac
instrument Genos2, scalajac i instalujgc dodatki Expansion Pack pobrane z witryny internetowej Yamaha lub tworzac i instalujac
wiasne niestandardowe lub zakupione pakiety. Dzieki obstudze formatéw WAV, AIFF, a nawet SoundFont i REX mozliwosci
tworzenia nowych dzwiekéw i styléw sg praktycznie nieograniczone.

Szybka i tatwa konfiguracja z wykorzystaniem listy odtwarzania i pamieci

rejestracyjnej
Funkgcja listy odtwarzania jest szybkim sposobem konfigurowania instrumentu Genos2 bez wzgledu na to, jak szeroki jest Twdj

repertuar. Rozmie$¢ swoje pamieci rejestracyjne na wygodnych w uzyciu listach odtwarzania, aby méc je przywotywac podczas
wystepu, lub importuj nagrania z bazy Music Finder poprzednich klawiatur Yamaha, np. serii Tyros.

Wszechstronne funkcje audio

Uzyj trybu odtwarzania Dual Player, aby przechodzi¢ miedzy dwoma plikami audio lub przypisa¢ wtasne dane dzwiekowe do
sekwencji Multi Pad — potencjat twérczy jest ogromny. Mozesz nawet nagrac swoje wykonanie bezposrednio jako wysokiej
jakosci plik audio, gotowy do tatwego udostepniania. Co wiecej, mozesz odtwarza¢ muzyke z urzgdzenia przenosnego
podfaczonego bezprzewodowo za posrednictwem funkgji Bluetooth lub nagrywa¢ dzwiek za pomoca kabla USB do aplikacji
Rec'n'Share na urzadzeniu przenosnym.
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Uzywanie instrumentu Genos2 — przeglad ogéiny

Ta sekcja zawiera przydatne omoéwienie wielu funkcji dostepnych w instrumencie Genos2 oraz wskazuje miejsca, w ktérych
mozna znalez¢ niezbedne informacje dotyczace tych tematow. Przejrzyj te sekcje, jesli potrzebujesz pomocy w zrozumieniu
dziatania funkgji lub operacji, albo chcesz mie¢ ogdlny poglad na temat mozliwosci instrumentu Genos2 i sposobdw jego
wykorzystywania.

mz Genos2 — podrecznik uzytkownika (niniejsza ksiazka) Temu symbolowi towarzysza nazwy odpowiednich rozdziatéw. Aby
uzyskac szczegdtowe informacje dotyczace kazdego rozdziatu, zobacz ,Spis tresci” (str. 12).

*: Ten materiat mozna uzyskac z witryny Yamaha Downloads (zob. ,Pliki do pobrania dotyczace instrumentu Genos2”, str. 10).

Uzytkowanie samego instrumentu Genos2:

+ Gléwne funkcje

« Zrozumienie podstawowych funkgji i dziatania _} - Kontrolery i ztacza na panelu
instrumentu Genos2 . Struktura okien

« Operacje podstawowe
« Krétki przewodnik

Rozpoczecie pracy

- Podstawowe informacje o podtaczaniu
i konfigurowaniu instrumentu Genos2

!

- Ustawienia pojedynczego utworu i jego odtwarzanie
- Gra na klawiaturze z uzyciem styléw
- Spiewanie wraz z odtwarzanym utworem

« Zapisywanie i wywotywanie wtasnych konfiguracji _}

« Latwe zarzadzanie szerokim repertuarem utworéw

Opis dziatania

- Latwe rejestrowanie wystepu przy uzyciu szybkiego
nagrywania

« Uzywanie aplikacji w oknie Menu (podsumowanie) Lista funkdi

« Podtaczanie urzadzen (mikrofon, gitara, naped flash

USB itp.) Potaczenia

- Nagrywanie wystepu sktadajacego sie z odrebnych
czesci przy uzyciu multinagrywania

- Uzywanie aplikacji w oknie Menu (szczegoty) Reference Manual*

» Tworzenie wihasnych tresci (edycja ustawien
predefiniowanych styléw i brzmien, sekwencji
Multi Pad)
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Korzystanie z instrumentu Genos2 przy uzyciu komputera

« Podfgczanie instrumentu do komputera

« Przesyfanie plikdw (utwory, style, pliki kopii
zapasowej itp.)

- Odtwarzanie utworu na komputerze
z wykorzystaniem brzmien instrumentu

- Nagrywanie na komputerze utworu granego na
klawiaturze

« Uzyskanie dodatkéw Expansion Pack dostarczanych
przez firme Yamaha (znane réwniez jako ,Pakiety
Premium”)

« Zarzadzanie danymi dodatkéw Expansion Pack
- Instalowanie dodatku Expansion Pack w instrumencie

- Tworzenie wihasnych oryginalnych dodatkéw
Expansion Pack

- Tworzenie wihasnych tresci
- Tworzenie nowych brzmien od podstaw (przy
uzyciu nagranych plikéw przebiegdéw)

« Tworzenie styléw audio z plikéw audio

« Instalowanie dodatku Expansion Pack
w instrumencie (dodatkowe instrukcje)

» Konwertowanie danych utworu MIDI XG/GM na
specjalnie ulepszone dane utworu w instrumencie
Genos2

» Konwertowanie danych utworu MIDI na dane stylu
w celu odtwarzania utworéw

Korzystanie z instrumentu Genos2 z innymi urzadzeniami Eﬁﬁm\ +

Pofaczenia

Computer Related Operations* (Praca

z komputerem)

Witryna internetowa instrumentu
Genos2
https://manual.yamaha.com/mi/kb-ekb/genos2/
direct/product/

Yamaha Expansion Manager*

— Podrecznik uzytkownika

Instrukcja obstugi funkgcji Audio Phraser*

Podrecznik operacji zaawansowanych*

Podrecznik uzytkownika
MEGAEnhancer* (w pakiecie
Z oprogramowaniem)

Podrecznik uzytkownika MIDI Song
to Style*

Y == =

« Podtaczanie instrumentu do komputera

- Pobieranie aplikacji na urzadzenia iPhone/iPad
i uzywanie ich do pracy z instrumentem Genos2

« Podtaczanie urzadzenia audio do instrumentu za
pomocg potaczenia Bluetooth

« Wyswietlanie zawartosci wyswietlacza instrumentu
na monitorze zewnetrznym

)

Pofaczenia

Smart Device Connection Manual*

(Instrukcja podtaczania urzadzen
przenosnych)

Opis stron kazdej z aplikacji mozna znalez¢
W ponizszej witrynie.
https://www.yamaha.com/kbdapps/

Pofaczenia

ZS0USD NJUBWINIISUI SlUBMAZN

Aujobo pe|6azid
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Gtowne funkcje

Ten rozdziat opisuje pokrétce gtéwne funkcje instrumentu Genos2, utatwiajac petniejsze zrozumienie jego ogélnych mozliwosci.

Style — rytm i akompaniament automatyczny —

Instrument Genos2 udostepnia wiele akompaniamentéw oraz podktaddw rytmicznych (nazywanych ,stylami”) w réznych
gatunkach muzycznych, takich jak pop, jazz i inne. Kazdy styl akompaniamentu zawiera zaawansowang funkcje umozliwiajaca
sterowanie jego odtwarzaniem za pomoca akordéw odgrywanych lewa reka. Pozwala to automatycznie uzyskiwac brzmienie
catego zespotu lub orkiestry, nawet podczas samodzielnej gry na instrumencie.

Brzmienia — poszczegélne dzwieki instrumentu Genos2 —

Instrument Genos2 udostepnia szeroka game niezwykle realistycznych brzmien, m.in. fortepianu, gitary, instrumentéw
smyczkowych, detych blaszanych i detych drewnianych oraz wielu innych. Brzmienia mozna grac recznie na klawiaturze lub tez
wykorzystywac je w stylach, utworach MIDI i sekwencjach Multi Pad.

Partie klawiatury

Klawiatura sktada sie z czterech partii, z ktdrych kazdg mozna wykorzystywac podczas gry: LEFT oraz RIGHT 1, 2i 3. Kazda
partia ma jedno brzmienie. Laczac ze sobg te partie za pomoca przyciskéw PART ON/OFF, mozna uzyskiwa¢ efektowne faktury
dZzwiekowe oraz tworzy¢ zestawienia brzmien utatwiajace wykonywanie utworéw. Aby zmienic zakres klawiatury partii, nalezy
zmieni¢ punkt podziatu.

Partia RIGHT 3

Partia RIGHT 2
Partia RIGHT 1

S N\

Partia LEFT (lewej reki)

Strefa lewej reki (LOWER) Strefa prawej reki (UPPER)

Punkt podziatu (domysInie F#2)

Sekwencje Multi Pad — dodawanie fraz muzycznych do wtasnego wykonania —

Sekwencji Multi Pad mozna uzywac do odtwarzania krétkich sekwencji rytmicznych i melodycznych, co pozwala na wzbogacenie
i urozmaicenie wykonania. Sekwencje Multi Pad s zgrupowane w banki, po cztery frazy w kazdym. Instrument Genos2 zawiera
réznorodne banki sekwencji Multi Pad dopasowane do wielu gatunkéw muzycznych. Ponadto funkcja Audio Link przeznaczona
do sekwencji Multi Pad umozliwia tworzenie nowych, unikatowych zawartosci sekwencji z uzyciem danych audio (w formacie
WAV) w celu odtwarzania ich podczas gry na instrumencie.

Utwory — odtwarzanie plikow MIDI i audio —

W przypadku instrumentu Genos2 termin ,utwér” odnosi sie do utworéw MIDI lub danych audio, do ktérych zalicza sie wstepnie
zdefiniowane utwory, dostepne w sprzedazy pliki muzyczne itp. Mozna nie tylko odtwarzac utwory i stuchac ich, ale tez grac na
klawiaturze podczas odtwarzania.

Utwory moga by¢ odtwarzane w dwdch trybach: Tryb Dual oraz Lista utwordw.

« Tryb odtwarzania Dual: Odtwarza jednocze$nie dwa utwory audio (jeden utwér audio i jeden utwér MIDI) i zapewnia ptynne
przejscie miedzy nimi.

- Lista utworéw: Odtwarza utwory ciagle, zgodnie z wczesniej utworzona listag utworéw.

Efekty mikrofonu— Dodawanie efektéw Harmony Vocal i Synth Vocoder do $piewu —

Podtaczenie mikrofonu do gniazda MIC [INPUT] (gniazdo XLR lub standardowe gniazdo stuchawkowe typu jack 1/4 cala)
umozliwia $piewanie przy akompaniamencie wiasnym uzytkownika lub do odtwarzanego utworu. Wokal jest odtwarzany przez
podfaczony do instrumentu zestaw gtosnikéw.

Ponadto mozna automatycznie stosowac do swojego $piewu rézne efekty harmonii wokalnej lub naktada¢ unikalng
charakterystyke swojego gtosu na brzmienia syntezatora i inne dzwieki, korzystajac z funkgcji Synth Vocoder.
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Pamiec rejestracyjna — zapisywanie i przywotywanie wlasnych ustawier panelu —

Funkcja pamieci rejestracyjnej umozliwia zapisywanie (zarejestrowanie) niemal wszystkich ustawien panelu za nacisnieciem
jednego z przyciskdw pamieci rejestracyjnej.Te ustawienia panelu mozna nastepnie przywotywa¢ w dowolnej chwili poprzez
nacisniecie pojedynczego przycisku. Ustawienia zapisane pod wszystkimi dziesiecioma przyciskami pamieci rejestracyjnej sa
zapisywane jako jeden bank rejestracyjny (plik).

Lista odtwarzania — zarzadzanie duzymi iloéciami utworéw i ustawien —

Funkgja listy odtwarzania utatwia zarzadzanie i przywotywanie swoich utworéw i powigzanych z nimi ustawien, bez wzgledu na
ich ilos¢. Lista odtwarzania pozwala przywotac konkretny utwér sposréd wiecej niz dziesieciu utworéw za pomoca jednej prostej
czynnosci. Na liscie odtwarzania mozna zarejestrowac do 2500 utwordéw, a ustawienia kazdego z nich przywota¢ dotknieciem

przycisku.

a>yuny sumot

Nagrywanie — nagrywanie wlasnego wykonania —

Instrument Genos2 pozwala nagrywac swoje wykonanie i zapisywac je jako plik MIDI w formacie SMF. Instrument Genos2
umozliwia takze nagrywanie wtasnych wykonan na wewnetrznej pamieci masowej USER w postaci danych dzwiekowych (format
WAV). Dodatkowo mozna nagrywa¢ w dwdch wygodnych trybach: szybkiego nagrywania i multinagrywania.
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Kontrolery i ztacza na panelu

GoOrny panel
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© [ O] Przetacznik (Standby/On) .....ccceeeeeererenee str. 23
Wiacza zasilanie instrumentu lub przetacza go w stan
gotowosci.

(2] Pokretto [MASTER VOLUME].........ccccceeureuncees str. 23
Umozliwia regulacje ogdélnego poziomu gtosnosci.

© Pokretto [MIC GAIN] str. 110
Stuzy do regulacji czutosci gniazda wejsciowego MIC INPUT.

O Przyciski MIC str. 89
Stuza do dodawania réznych efektéw do sygnatu
mikrofonowego i sterowania nim.

(5] Przyciski UPPER OCTAVE str. 61

Zmiana wysokosci brzmienia instrumentu w krokach
oktawowych.

O [ART. 11/[ART. 2]/[ART. 3] str. 72
Stuza do sterowania brzmieniami Super Articulation.

@ Joystick, przycisk [JOYSTICK HOLDL. .......... str. 64,70
Stuza do sterowania funkcja Pitch Bend lub funkcjami
modulacji.

© Gniazdo [PHONES] str. 22
Stuzy do podtaczania stuchawek.

O Thumik krzyzowy str. 89
Dostosowuje regulacje balansu gtosnosci miedzy
utworami ze stron SONG A i SONG B.

(10) Przyciski SONG A/SONG B str. 82

Stuza do wyboru utwordéw i sterowania ich odtwarzaniem.

® Przycisk [RECORDING] str. 29, 94
Wyswietla okno nagrywania utworu.

@ Przyciski STYLE CONTROL......cccceeueeereenes str. 44, 66

Stuza do sterowania odtwarzaniem styléw.

® Przyciski CHORD LOOPER
Sterujg nagrywaniem i odtwarzaniem w petli funkgji petli
akordéw Chord Looper.

(14] Przyciski [TAP TEMPO]/TEMPO.........ccccceeureees str. 46
Stuza do sterowania tempem odtwarzania stylu, utworu
MIDI oraz metronomu.

® Przyciski TRANSPOSE str. 61
Stuza do zmiany tonacji w interwatach péttonowych.
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@ LIVE CONTROL (widok/pokretta/suwaki)
str. 26, 62
Stuza do kontrolowania dzwiekéw w czasie rzeczywistym.

@ Dotykowy ekran LCD i jego elementy
sterowania str. 30

@ Przyciski wejsciowe str. 28
Stuza do bezposredniego wyswietlania okna Home
i innych okres$lonych okien.

@ Przyciski konfigurowalne ASSIGNABLE [1]-[3],
[A]-[F] str.65
Mozna do nich przypisywac skréty do najczesciej
uzywanych funkgji.

@ Przycisk DIRECT ACCESS ......ceeevueeeserenne str. 36, 126
Stuzy do natychmiastowego wywotywania zagdanego

okna za pojedynczym dodatkowym nacisnieciem
przycisku.

@ Przyciski REGISTRATION MEMORY ............... str. 96

Stuza do rejestrowania i przywotywania ustawien panelu.

(22) Przyciski ONE TOUCH SETTING................ str. 47,60
Stuza do przywotywania ustawien panelu odpowiednich
do wybranego stylu.

(23] Przyciski MULTI PAD CONTROL................ str. 59, 74
Wybér i odtwarzanie rytmicznych lub melodycznych
sekwencji Multi Pad.

(24] Przyciski VOICE SELECT str. 52
Stuza do wybierania brzmien dla poszczegélnych partii
klawiatury.

@ Przyciski PART ON/OFF str. 48
Stuza do wiaczania i wytaczania poszczegdlnych partii
klawiatury.

@ Przycisk [HARMONY/ARPEGGIO] .......cccevenece str. 56

Umozliwia stosowanie harmonii lub arpeggia do brzmien
strefy prawej reki.

€ Przycisk [SUSTAIN] str. 71
Przedtuza dzwieki dla brzmien strefy prawej reki.
@ Ziacze [USB TO DEVICE] str. 115

Stuzy do podtaczania napedu flash USB.

njaued eu ez>kjz | A19]0J3U0Y
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Panel tylny i spod

(30)
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@ Szczeliny str. 21, 124
Cztery szczeliny najblizej wyswietlacza stuza do
mocowania wspornikéw pulpitu pod nuty. Pozostate
szczeliny s przeznaczone do mocowania wspornikow
opcjonalnych gtosnikéw GNS-MS01.

€ Gniazdo [TO RIGHT SPEAKERL........c..cecsenecn.StT. 124
Do podtaczania opcjonalnego zestawu gtosnikowego.

@ Zlacze [HDMI] str. 120
Stuzy do podtaczania zewnetrznego monitora.

€@ Ztacze [USB TO DEVICE] str. 115
Stuzy do podtaczania napedu flash USB.

@ Zlacze [USB TO HOST] str. 117

Umozliwia podfaczanie instrumentu do komputera.

€ Ztacza MIDI str. 117
Stuza do podtaczania zewnetrznych urzadzen MIDI.

€ Zlacze [TO SUB WOOFER]. str. 124
Do podtaczania opcjonalnego zestawu gtosnikowego.

& Gniazda LINE OUT str. 112
Stuza do podtaczania urzadzen audio, np. zestawu
stereofonicznego.

€ Gniazda AUXIN. str. 113
Stuza do podtaczania urzadzen audio, np. przenosnego
odtwarzacza audio.

@ Gniazda ASSIGNABLE FOOT PEDAL............. str. 114
Stuza do podtaczania przetgcznikéw lub kontroleréw
noznych.

& Gniazdo MIC INPUT
Gniazdo typu combo do podtaczania mikrofonu.
(Do gniazda combo mozna podtgczac wtyki XLR lub
standardowe wtyki stuchawkowe 6,3 mm).

str. 110

' ®

@ Przetacznik [+48V] str. 110
Wiacza i wylacza zasilanie fantomowe. Po wigczeniu tego
przetacznika zasilanie fantomowe bedzie dostarczane
do wytyku XLR podtaczonego do gniazda MIC INPUT.
Wiacz/wytacz ten przetacznik tylko po podiaczeniu do
urzadzenia mikrofonu pojemnosciowego z zasilaniem
fantomowym. Zawsze wytaczaj zasilanie fantomowe, jesli
nie jest wymagane.

NOTYFIKACJA

W celu uniknigcia zaktécen i mozliwego uszkodzenia
instrumentu Genos2 lub podiaczonego sprzetu podczas
korzystania z zasilania fantomowego nalezy przestrzegac
nastepujacych zasad.

« Nie nalezy podtaczac ani odtgczac¢ zadnych urzadzen, gdy
przelacznik zasilania fantomowego jest wtgczony.

« Ustaw wszystkie elementy sterowania poziomu wyjsciowego
na minimum przed przetaczeniem przefacznika zasilania
fantomowego w potozenie ON lub OFF.

« Podczas podtaczania urzadzenia niewymagajacego zasilania
Phantom do gniazda MIC INPUT, upewnij sie, ze przetacznik
zasilania fantomowego jest wylaczony.

UWAGA

Podczas wtaczania i wylgczania przetacznika zasilania
fantomowego wejscie z gniazda MIC INPUT zostanie wyciszone na
kilka sekund.

@ Gniazdo ACIN
Stuzy do podtaczania dostarczonego przewodu
zasilajagcego.

@ Gniazdo [TO LEFT SPEAKER] .......ccceveesenenecn.Str. 124
Do podfaczania opcjonalnego zestawu gtosnikowego.

@® Ztacze [USB TO DEVICE]
(pod instrumentem) str. 21, 115
Stuzy do podtaczania napedu flash USB. Informacje na
temat otwierania/zamykania pokrywy znajduja sie ponizej.

str. 23
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Mocowanie pulpitu nutowego

1 Zamocuj dwa wsporniki pulpitu

w wewnetrznych szczelinach tylnego panelu.

2 Umiesé pulpit na wspornikach.

Korzystanie ze ztacza USB TO
DEVICE pod instrumentem

Instrument Genos2 jest wyposazone w wygodne
dodatkowe ztacze USB TO DEVICE znajdujace sie pod
instrumentem, co pozwala na péttrwate zainstalowanie
napedu flash USB, ktéry bedzie zawsze dostepny

i chroniony przed uszkodzeniem lub utraceniem.

Do montazu konieczny jest $rubokret krzyzakowy. Przed
uzyciem napedu flash USB nalezy réwniez zapoznac sie
z czescia ,Podigczanie urzadzen USB” na str. 115.

Przéd

Tyt Pokrywa

1 Wyjmij érubokret z ostony.
é

UWAGA
Odkrecone $ruby nalezy przechowywac w bezpiecznym miejscu.
Zostang uzyte do zamkniecia pokrywy.

2 Otworz pokrywe.
Ztacze USB TO DEVICE stanie sie widoczne.

3 Podtacz naped flash USB.

4 Zamknij pokrywe i dokrec srube
wykrecona w kroku 1.

njaued eu ez>kjz | A19]0J3U0Y
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Rozpoczecie pracy

Podtaczenia audio

Podiaczanie stuchawek lub zestawu gtosnikowego

Instrument nie jest wyposazony we wbudowane gtosniki, dlatego odstuchiwanie jego dZzwieku wymaga uzycia zewnetrznego
sprzetu, np. stuchawek lub zestawu gtosnikowego.

B Korzystanie ze stuchawek
Podtacz stuchawki do gniazda [PHONES].

B Korzystanie z zestawu gtosnikowego

Instrukcje montazu opcjonalnych gtosnikéw GNS-MS01 mozna znalez¢ na str. 124. Instrukcje podtaczania innych gtosnikéw

podano na str. 112.
/\ PRZESTROGA

Nie nalezy korzystac ze
stuchawek przy ustawionym
wysokim poziomie gtosnosci
przez dluzszy czas. Moze to
doprowadzi¢ do utraty stuchu.

PHONES
-

Standardowa stereofoniczna wtyczka stuchawek

Na rysunku widoczny
jest opcjonalny statyw
instrumentu L-7B

Podtaczanie mikrofonu

Podtaczenie mikrofonu do gniazda [MIC INPUT] (gniazdo XLR lub standardowe gniazdo stuchawkowe typu jack 1/4 cala)
umozliwia $piewanie przy akompaniamencie wiasnym uzytkownika lub do odtwarzanego utworu. Instrukcje dotyczace
podfaczania mikrofonu mozna znalez¢ na str. 110.

22
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Zasilacz

1 Podtacz dostarczony przewéd zasilajacy do gniazda [AC IN] na tylnym /\ OSTRZEZENIE
. Uzywaj wylacznie przewodow
panelu Instrumentu. zasilajacych dostarczonych
z produktem.

/\ OSTRZEZENIE
Ustawiajac instrument, upewnij
sig, ze gniazdko elektryczne,

z ktérego chcesz korzystag, jest
tatwo dostepne. W przypadku
nieprawidlowego dziatania
instrumentu lub jakichkolwiek
innych problemoéw

z urzadzeniem natychmiast

2 Podtacz drugi koniec przewodu zasilajacego do gniazda elektrycznego. wylaczinstrument i wyjmij
wtyczke z gniazdka.

A>euad a1pdz>0dzoy

UWAGA

Odtaczajac przewod zasilajacy,
najpierw wytacz zasilanie,

a nastepnie wykonaj te procedure
w odwrotnej kolejnosci.

Wiaczanie/wylaczanie zasilania

NOTYFIKACJA

1 Ustaw pOerﬂO [MASTER VOLUME] w pozycji ,MIN.”. Przed wiaczeniem instrumentu
upewnij sig, ze liczba napedow
MASTER VOLUME flash USB podtaczonych do

ztaczy [USB TO DEVICE] wynosi
jeden lub mniej. Aby uzyskac
szczegotowe informacje, patrz
str. 115.

MIN MAX

I el s UWAGA
2 Nacisnij przycisk [] (Standby/On), aby wiaczy¢ zasilanie. Dopoki na wyéwietlaczu nie
Pojawi sie okno Home (str. 30). Zagraj kilka dzwiekow i ustaw odpowiedni poziom pojawi sie okno Home, nie
gtoénosci klawiatury. mozna wykonywa¢ zadnych
czynnosci, w tym wytaczac
zasilania ani gra¢ na klawiaturze.

)
/N OSTRZEZENIE
2 Wytaczone urzadzenie wcigz
pobiera minimalna ilo$¢ pradu.
[ Jeéli urzadzenie nie bedzie
(

uzywane przez dtugi czas,
7 wyjmij wtyczke przewodu

2 - 000000 zasilajacego z gniazdka.
MASTER VOLUME A ’E’E’E’E’]BD’E’E
edytowanie utworéw albo

R T
) : w:
gdy instrument wyswietla

e
MIN MAX komunikaty, nie mozna
wylaczyc zasilania, nawet
przez nacisniecie przetacznika
[®] (Standby/On). Jesli
3 , . . . . . . . chcesz wytgczy¢ zasilanie,

Po zakonczeniu korzystania z instrumentu wylacz zasilanie, naciskajac nacisnij przetacznik [O]
przetacznik [ ] (Standby/On) i przytrzymujac go okoto sekundy. (zsat,f;‘:c'i’;/,ﬂﬂ)n";gr‘;‘j::ﬁf°
lub edytowania utworu albo
po zniknieciu komunikatu.
Aby wymusic zakornczenie
pracy instrumentu, nacisnij
i przytrzymaj przetacznik [D]
(Standby/On) przez co najmniej
trzy sekundy. Pamietaj, ze
wymuszone wylaczenie
zasilania moze spowodowac
utrate danych i uszkodzenie
instrumentu.

NOTYFIKACJA

Gdy trwa nagrywanie lub
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Funkcja automatycznego wytaczania

Aby zapobiec niepotrzebnemu zuzywaniu energii, wyposazono instrument w funkcje
automatycznego wytaczania, ktéra samoczynnie wytacza jego zasilanie, gdy nie jest uzywany
przez okreslony czas. Czas, po ktérego uptywie nastepuje automatyczne wytaczenie zasilania,
wynosi domyslnie okoto 30 minut. Ustawienie to mozna jednak zmieni¢ (str. 24).

Wylaczanie funkcji automatycznego wytaczania (prosty sposéb)
Wiacz zasilanie, przytrzymujac pierwszy klawisz od lewej strony klawiatury. Na krétko

wyswietli sie stosowny komunikat, a nastepnie funkcja automatycznego wytaczania zostanie
wytaczona.

Pierwszy klawisz

Wprowadzanie podstawowych ustawien

NOTYFIKACJA

Wszelkie dane, ktére nie
zostaly zapisane z uzyciem
opcji Save (Zapisz), zostang
utracone, jesli zasilanie
zostanie automatycznie
wylaczone. Zanim to nastapi
nalezy upewnic sig, ze dane
zostaly zapisane (str. 37).

UWAGA

Kiedy naped flash USB
zawierajacy duza liczbe plikow
jest podtaczony do instrumentu,
uruchomienie funkgji
automatycznego wylaczania lub
automatycznego oszczedzania
energii moze sie opozni¢,
poniewaz w tym czasie indeks
wyszukiwania pliku zostanie
automatycznie aktualizowany.

W razie potrzeby nalezy wprowadzi¢ podstawowe ustawienia instrumentu, np. jezyk wyswietlania komunikatéw na ekranie.

1 otwérz okno operacyjne Utility (Narzedzia).

Najpierw naci$nij przycisk [MENU], aby otworzy¢ okno Menu. Nastepnie dotknij opcji [Menu 2], aby przejs¢ do strony 2 okna

(jesli nie jest aktualnie wyswietlana), po czym dotknij opgji [Utility] (Narzedzia).
2 Na wyswietlaczu dotknij opcji [System].

Wprowadz niezbedne ustawienia za pomoca ekranu dotykowego.

A Utility

Speaker/
Connectivity

Version 1.00

Hardware ID 123456789AB

Touch Screen/

Display Licenses Copyright

Parameter Lock

Language English

Storage Owner Name

Auto Power Off 30 min
System

Factory Reset/
Backup

Language (Jezyk)
jezykow, a nastepnie wybierz najodpowiedniejszy z nich.

Ustawienie okresla jezyk uzywany do wyswietlania komunikatéw. Dotknij tej opcji, aby wyswietli¢ liste

Owner Name (Nazwa
uzytkownika)

Umozliwia wprowadzanie nazwy widocznej w oknie poczatkowym (wyswietlanym po wtaczeniu zasilania).
Dotknij tej opcji, aby wyswietli¢ okno wprowadzania znakéw, a nastepnie wpisz wybrana nazwe (str. 40).

Auto Power Off
(Automatyczne
wylaczanie)

Pozwala okresli¢ czas, jaki musi uptyna¢, zanim nastapi automatyczne wytgczenie zasilania (powyzej).
Dotknij tej opcji, aby wyswietli¢ liste ustawien, a nastepnie wybierz odpowiednie. Aby wytaczy¢ funkcje
automatycznego wytaczania, wybierz na liscie ustawienie ,Disabled” (Wytaczone).

Informacje na temat innych elementéw na tym ekranie mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie

internetowej (str. 10).

24
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Zmiana jasnosci okien i przyciskéw Lighting
Funkcja umozliwia zmiane jasnosci wyswietlacza gtéwnego i przyciskéw Lighting.
1 oOtwérz okno operacyjne Utility (Narzedzia) (krok 1 na str. 24).

2 Otwoérz okno ekranu dotykowego/wyswietlacza.
Dotknij opcji [Touch Screen/Display] na wyswietlaczu.

3 Zmien ustawienia za pomoca ekranu dotykowego.

d Utility

Speaker/

Connectivity Touch Screen

Sound Off

A>euad a1pdz>0dzoy

Touch Screen/
Display Calibration
Parameter Lock

Brightness
Storage

Main Display 40 —l

Sub Displa
System HOBIEREY

Button Lamps
Factory Reset/
Backup

Main Display (Okno Dotknij suwaka, aby dostosowac jasnos¢ wyswietlania okna gtéwnego.

gtéwne)

Sub Display (Okno Dotknij go, aby przetaczac sie miedzy ustawieniami jasnosci (dwa poziomy) oraz ustawieniami ujemnymi/
pomocnicze) dodatnimi wyswietlacza dodatkowego.

Button Lamps (Diody Dotknij [«€]/[ ], aby wyregulowaé jasnos¢ przyciskéw Lighting.
przyciskow)
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Struktura okien

Instrument Genos2 jest wyposazony w dwa okna (ekran dotykowy LCD i widok LIVE CONTROL) oraz podswietlane przyciski, ktére
informuja wizualnie o biezacym stanie instrumentu.

4 N\ )
Widok LIVE CONTROL (okna LCD (Okno gtéwne; ekran dotykowy)
pomochniczego) Wyswietlacz LCD pokazuje parametry i wartosci zwigzane
Widok LIVE CONTROL wyéwietla parametry z aktualnie wybrana operacja. Mozna sie nim postugiwac,
obstugiwane za pomoca szesciu pokretet LIVE dotykajac ,wirtualnych” przyciskow i suwakéw na wyswietlaczu.
CONTROL i dziewieciu suwakéw LIVE CONTROL. Aby szczegbtowo zapoznac sie ze strukturg wyswietlacza, patrz
Aby szczegétowo zapoznac sie ze strukturg str. 28.
wyswietlacza, patrz str. 27.
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Przyciski Lighting

Te przyciski wskazujg odpowiadajace im stany funkcji poprzez
wiaczanie/wytaczanie, miganie lub zmiane koloréw. Szczegétowe
informacje na temat wskazan podswietlanych wskaznikéw

i stosowanych konwencji mozna znalez¢ w opisie poszczegélnych
funkgji.

26  Genos2 — podrecznik uzytkownika



Struktura widoku LIVE CONTROL (okna pomocniczego)

W widoku LIVE CONTROL wys$wietlane sg stany parametréw, ktére mozna regulowac za pomocg UWAGA
pokretet i suwakéw LIVE CONTROL. Dostepne sa dwa okna: pokretta i suwaki, mozna réwniez Nacisnigcie przycisku [KNOB

P . Lo L. p . ASSIGN], gdy wyswietlone
przetaczac sie miedzy nimi podczas obstugi instrumentu. Aby przetacza¢ okna bez zmiany jest juz okno pokretel, lub

wartosci parametréw, nalezy nacisna¢ przyciski [KNOB ASSIGN]/[SLIDER ASSIGN]. naciéniecie przycisku [SLIDER
ASSIGN], gdy wyswietlane jest
juz okno suwakoéw, przetacza
typ przypisania odpowiedniej
grupy kontroleréw. Aby uzyskac
szczegdtowe informacje
dotyczace przetaczania typow
przypisania, patrz str. 62.

Uanjo eINPINAS

Okno pokretet LIVE CONTROL

Liczba wyswietlaczy typu przypisania pokretet (str. 62)

m Cutoff o= e lease Chaorus
0 5 5 5 5 5 0

Wyswietla parametr, ktéry jest w danej chwili requlowany odpowiednim pokrettem.

Obstuga jednego z suwakoéw Obstuga jednego z pokretet
lub lub
Nacisniecie przycisku [SLIDER ASSIGN] (Przypisanie Nacisniecie przycisku [KNOB ASSIGN]
suwaka) (Przypisanie pokretfa)

Okno suwakéw LIVE CONTROL

Liczba wyswietlaczy typu przypisania suwakdw (str. 62)

lE M.Pad Left F-!ight"] F!igl'lt'-_;' F!igl'lt._:': Sangh SangB Mic
{ 100 f 100 i 100 i 100 i 100 i 8 i 100 | 100

Wyswietla parametr, ktéry jest w danej chwili requlowany odpowiednim suwakiem.

UWAGA

Mozna réwniez sprawdzié
aktualne wartosci parametrow
dzieki diodom LED kazdego
pokretta i suwaka. Aby uzyskac
szczegdtowe informacje, patrz
str. 62.
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Struktura okna giéwnego — korzystanie z przyciskow wejsciowych

Przyciski wejsciowe, jak sugeruje ich nazwa, sg wygodnymi, prostymi w obstudze wejsciami do instrumentu Genos2. Po wtaczeniu
instrumentu zostaje wywotane okno Home (Gtéwne). Podczas pracy z instrumentem mozna jednak bezposrednio wywotac

okno Home (Gtéwne) i inne wymagane okna, naciskajac przyciski wejsciowe na przednim panelu. Dostep do innych funkgji

i szczego6towych ustawien urzadzenia mozna uzyskac z okna Menu. W zaleznosci od danej funkcji mozna wywota¢ okno wyboru
pliku w celu wybrania zadanych plikéw.
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Okno Home (Giéwne)
Ten portal struktury okna dostarcza
natychmiastowych informacji o wszystkich
biezacych ustawieniach. HOME MENU
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Okno Style Selection (Wybor stylu)
Jest to jedno z okien ,File Selection” (wybierania L .
plikdw) (str. 32) stuzace do wybierania styléw. Przyciski wejsciowe
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JFd song Player %2 gt | New SongList1

B rewsong MIDI

A Audio_0002 Audio_0001 Audio

New Song2 MiDI
00:00
New Song3 MiDI
Audio_0002 Audio
Audio_0003 New Song1

Audio_0005

1<) =
ch Pitch Shift

i o [AlB]

001

& score | Bl byrics | B Text =k Lyrics | B Text

Okno odtwarzania utworu
Stuzy do sterowania odtwarzaniem utworu (strony 76, 82).
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Okno Menu

gtosnosci i inne szczegdtowe ustawienia (str. 33).

#  Lineout

$ip Micsetting

tempo | gy Metronome

W oew

Dotykajac poszczegdlnych ikon, mozna wywotywac rézne funkcje, np. zapis nutowy utworu, regulacje pozioméw

£ Menu

8l Mpad Creator

N Voice Edit

=, style Creator
¥ v ting || Sy ing M Chord Tutor
W scale Tune

oI Y
R s || @

Y Master Tune

(%)
BA
=
c
=
Y
c
=
[
]
=
)
>

Utility

¥ Voice Part Setup

PickBass

Mono

Pan Volume
CompBass

MiniClassic

100

E Playlist New Playlist1

+ Sample Regist Bank - Load only
Sample Regist Bank - Memory 1
Sample Regist Bank - Memory 2
Sample Regist Bank2 - Memory 1
Sample Regist Bank2 -Memory 2
Sample Regist Bank3 - Memory 1
Sample Regist Bank3 - Memory 2

Sample Regist Bank3 - Memory 3

DX Sparkle

Mono

€

Score

Score

Lyrics

Lyrics

Text

r—————-"—----- - — -

I 134 Song Recording Menu

I MIDI
RECORDING

| Quick Recording

Multi Recording

Menu

SynthStrings1

Pan  Volume

On | Symphonic1

Search  New  Menu

Lo}

Sort {‘z‘

Bownv

Delete | | Edit

Al

v
Add Record

Load

Audio

Quick Recording

Multi Recording

Okno Voice Part Setup
(Konfiguracja partii brzmienia)
Stuzy to precyzyjnego ustawiania
ustawien edycji i efektéw brzmienia
partii klawiatury. Szczegétowe
informacje na temat okna Voice Part
Setup mozna znalez¢ w Podreczniku
operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej firmy Yamaha.

Okno listy odtwarzania
Stuzy do wybierania i edydiji list
odtwarzania (str. 100).

Okno nagrywania utworu

Stuzy do nagrywania wtasnych
wykonan (str. 94).
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Operacje podstawowe

Konfiguracja okien

W tej czesci opisano najczesciej uzywane okna: Home (Gtéwne), File Selection (Wybér plikéw) i Menu. Okno Home (Gtéwne)
pojawia sie po wiaczeniu zasilania. Termin ,okno wyboru pliku” odnosi sie do wszystkich wyswietlanych przez instrument okien,
w ktorych mozna wybiera¢ pliki. Okno Menu jest oknem portalu stuzacym do réznych celéw. Mozna je wyswietli¢, naciskajac
przycisk [MENU].

Okno Home

Pojawia sie po wiaczeniu zasilania, a ponadto mozna je wyswietli¢, naciskajac przycisk [HOME]. W oknie tym wyswietlane sg
biezace ustawienia podstawowe, np. wybrane brzmienie lub styl akompaniamentu. Umozliwia to szybkie sprawdzenie aktualnej
konfiguracji instrumentu. Z tego powodu podczas gry na klawiaturze warto mie¢ zawsze wyswietlone okno Home (Gtéwne).

Al 0 w0 05:25
Vaocal Harmony

StandardHarmony

7055wtcaseCIean CFX ConcertGrand KinoStrings SteelAcaustlcFmger
’ ; =

: *%

Song A 00 9 Audio | Song B 4/4  J=170 001/005 MIDI
Audio_0001 New Song1

Style 4/4 = 1 Multi Pad
P” | ThrowbackPop Cymbal&Chimes1

T

P 7

= 5 70
E:EE Channel HT Mixer \Pd VocalHarmony le\eLDnUD\ ‘ Tempo _, Demo

© Obszar Voice (Brzmienie)
Podaje aktualnie wybrane brzmienia dla poszczegdlnych partii klawiatury (Left oraz Right 1-3) oraz stan wtaczenia/
wytaczenia tych czterech partii. Dotkniecie nazwy brzmienia powoduje wywotanie okna wyboru brzmien dla poszczegélnych
partii.

© Obszar Song (Utwoér)
Prezentuje informacje zwigzane z odtwarzaniem utworu. Informacje o odtwarzaniu sa wyswietlane w zaleznosci od trybu
odtwarzania utworu (str. 77).
Dotkniecie nazwy pliku powoduje wyswietlenie okna wyboru.

© Obszar Style (Styl)
Zawiera informacje dotyczace biezacego stylu, biezaca pozycje odtwarzanego fragmentu, nazwe biezacego akordu i metrum.
Dotkniecie nazwy stylu powoduje wyswietlenia okna Style Selection (Wybdr stylu). Gdy przycisk [ACMP] jest wigczony,
w oknie sg wyswietlane akordy grane w strefie akordéw klawiatury.

O Obszar Multi Pad
Wskazuje biezacy bank sekwencji Multi Pad. Dotkniecie nazwy banku sekwencji Multi Pad powoduje pojawienie sie okna
wyboru sekwencji Multi Pad.

© Obszar innych informacji
Wskazuje biezacy stan, np. informacje dotyczace mikrofonu czy pamieci rejestracyjnej. Wiecej informacji mozna znalez¢ na
nastepnej stronie.

O Obszar skrotow
Zawiera ikony skrotéw umozliwiajace wywotywanie réznych funkgji jednym dotknieciem. Dotkniecie danej ikony skrétu
powoduje pojawienie sie okna odpowiedniej funkcji. Mozna réwniez zarejestrowac wiasne ikony przydatnych skrétow
niestandardowych, postugujac sie oknem Assignable (str. 104).
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B Obszar informacji w oknie Home (Gtéwnym)

? ?

J=170 E001.1
Regist  7:New Regist
Sample Regist Bank

© Takt/Uderzenie/Tempo
W tej czesci wyswietlane jest aktualne pofozenie (takt/uderzenie/tempo) podczas odtwarzania stylu lub utworu MIDI.
Obracajac pokretto Data, mozesz wywota¢ okno podreczne Tempo i dostosowac tempo.

@ Gorna oktawa/transpozycja
Wyswietla warto$¢ przesuniecia gérnej oktawy oraz wartos¢ transpozycji gtéwnej w poéttonach (str. 61).

© Zegar

W tym obszarze jest wyswietlana aktualna godzina.

O Bank pamieci rejestracyjnej
Zawiera nazwe wybranego banku pamieci rejestracyjnej i jej numer. Dotkniecie nazwy banku pamieci rejestracyjnej
wywotuje okno wyboru banku pamieci rejestracyjne;j.

@ Sekwencja rejestracyjna
Pojawia sie, gdy jest wigczona funkcja sekwencji rejestracyjnej. Szczegdtowe informacje dotyczace programowania sekwencji
mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej.

O Nazwa rodzaju harmonii wokalnej
Wskazuje biezacy rodzaj harmonii wokalnej (str. 80). Dotkniecie nazwy rodzaju harmonii wokalnej powoduje wyswietlenie
okna Vocal Harmony Type Selection (Wybér rodzaju harmonii wokalnej).

@ Wskaznik poziomu sygnatu na wejsciu MIC
Wskazuje poziom sygnatu wejsciowego z podfgczonego mikrofonu. Za pomoca pokretta [MIC GAIN] nalezy ustawi¢ poziom
sygnatu w taki sposéb, aby wskaznik miat kolor zielony lub zétty (nie czerwony). Wiecej informacji na temat podtaczania
mikrofonu mozna znalez¢ na str. 110.

amomeyspod sbesadp
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Okno File Selection (Wybér plikow)

Okno File Selection (Wybér plikéw) stuzy do wybierania brzmien, styléw, utwordéw, sekwencji Multi Pad i innych danych. Mozna
je wyswietli¢, dotykajac w oknie Home (Gtéwne) nazwy brzmienia, stylu lub utworu albo naciskajac jeden z przyciskéw VOICE
SELECT lub przycisk [STYLE] itd. Zawartos¢ wyswietlanego okna rézni sie w zaleznosci od wybranego typu pliku. Na przykfad po
wybraniu brzmienia pojawia sie okno wyboru brzmienia.

W tej sekgji przedstawiono strukture okien wspdélna dla wszystkich typéw okien wyboru pliku.

Demo Search F Menu

; S.Art Art
E.P
m e ﬁ CFX ConcertGrand & 4] CharacterGrand

Organ Accordion oy A
ﬁ CFX StageGrand & 5] RockGrand

Strings Brass

Woodwind Choir 51 CFX AmbientGrand ﬁ mématicGrand

A.Guitar E.Guitar S.Art Art
& ~4] CFX BalladMix1 & %] FeltPiano

Bass Percussion

Pad Synth bk CFX BalladMix2 E U1 Upright

DrumKit || Ensemble P1

o— Preset:/Piano/

© Kategoria gtéwna
Wybierz karte Preset (Wstepnie zdefiniowane), User (Uzytkownik) lub Favorite (Ulubione).

w Preset Lokalizacja, gdzie wyswietlane sg wstepnie zdefiniowane ustawienia danych. Najrozmaitsze dane, np.

(Wstepnie zdefiniowane) brzmienia i style, s podzielone na kilka kategorii (zaktadek).

I3 User (Uzytkownik) Miejsce zapisywania nagranych lub edytowanych danych. Dane zapisane w instrumencie sg widoczne
w folderze ,User” (pamie¢ masowa uzytkownika), a dane zapisane w podtaczonym napedzie flash USB
sg widoczne w folderze ,USB". W niniejszym podreczniku dane w zaktadce uzytkownika nazywane sa
,danymi uzytkownika".

Favorite (Ulubione) W tym miejscu widoczne sg dane zarejestrowane przez uzytkownika jako Ulubione. W przypadku
niektorych typdw danych ta karta moze nie by¢ wyswietlana.

@ Podkategorie/Napedy
Po wybraniu wstepnie zdefiniowanej zaktadki w kategoriach gtéwnych pojawiaja sie tu podkategorie zalezne od typu danych.
Na przykfad w oknie wyboru brzmienia sg wyswietlane rézne typy instrumentow, takich jak fortepian i organy.
Po wybraniu karty User (Uzytkownik) dostepne napedy sa wyswietlane jako podkategorie.

© Dane, ktére mozna wybiera¢ (pliki)
Widoczne sa w tym obszarze pliki, ktére mozna wybierad. Jesli dostepne sg dwie strony lub wiecej, mozna wyswietli¢ inng
strone, dotykajac karty zadanej strony w dolnej czesci tego obszaru.

O Sciezka folderu
Tutaj pojawia sie tu biezaca sciezka lub biezacy folder, odpowiednio do struktury folderéw.

© Ikony operacji
Widoczne sa w tym obszarze funkcje (zapisywanie, kopiowanie, usuwanie itd.), jakie mozna wykonywac za posrednictwem
okna File Selection (Wybor plikéw).
Dostepne ikony zmieniajg sie w zaleznosci od wybranego obszaru tego okna. Szczegétowe instrukcje mozna znalez¢
w czesdci ,Zarzadzanie plikami” (str. 37) oraz w czesciach niniejszego podrecznika poswieconych poszczegélnym funkcjom
dostepnym w oknie File Selection (Wybér plikdw).
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Okno Menu

To jest okno portalu stuzace do obstugi réznych funkcji. Mozna je otworzy¢, naciskajac przycisk [MENU].

ez

Mixer T188 Channel On/Off | o' LineOut

Score % Lyrics § Text Viewer C) Chord Looper

R4dd § Kbd Hormony/Arp. | | gygM Spit & Fingering | | gy Mic Setting || g Vocal Harmony

n"' Regist Sequence Wﬁ Regist Freeze _WO Tempo ﬂa_ Metronome 'g

o

m Live Control ::_é? Assignable ::=ﬂ Panel Lock ﬁ Demo %

©

o

o

9

Q

Rézne wygodne funkcje sg tu wyswietlane w formie ikon. Dotkniecie kazdej z nich powoduje UWAGA 2
wilaczenie odpowiadajacej jej funkgji. Ta lista sktada sie z dwdch stron, ktére mozna wybrac, Strony mozna tez przetaczac, ®

przesuwajac poziomo po
ekranie.

dotykajac przyciskéw [Menu 1] lub [Menu 2].
Zwiezte informacje o kazdej funkcji mozna znalez¢ w czesci , Lista funkgji” (str. 122).

Konwencje podawania instrukcji dotyczacych czynnosci wykonywanych w oknie Menu
W niniejszym podreczniku instrukcje sktadajace sie z wielu czynnosci sa podawane w wygodnej, skrétowej formie, ze
strzatkami wskazujacymi wtasciwa kolejnosc¢ dziatan.

Przyktad: [MENU] - [Utility] (Narzedzia) = [System] = [Language] (Jezyk)
Powyzszy przykfad stanowi opis czteroetapowej czynnosci:

1) Nacisnij przycisk [MENU], aby otworzy¢ okno Menu.
2) W oknie Menu dotknij opgji [Utility] (Narzedzia).

3) Dotknij opgji [System].

4) Dotknij opcji [Language] (Jezyk).

Zamykanie biezacego okna

Aby zamkna¢ biezace okno, nacisnij przycisk [EXIT] lub dotknij ikony [X] w prawym gdérnym rogu okna lub opgji [Close] (Zamknij)
w prawym dolnym rogu okna podrecznego. Po pojawieniu sie komunikatu (okna dialogowego z informacjami lub z monitem

o potwierdzenie) dotkniecie odpowiedniego elementu, np. ,Yes” (Tak) lub ,No” (Nie), powoduje jego zamkniecie.

Aby szybko powréci¢ do okna Home, nalezy nacisna¢ na panelu przycisk [HOME].
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Sterowanie za posrednictwem wyswietlacza

Wyswietlacz instrumentu jest wyposazony w specjalny ekran dotykowy, ktéry umozliwia wybieranie i zmiane parametréw
poprzez zwykte dotykanie odpowiednich ustawien na ekranie. Mozna réwniez zmniejszy¢/zwiekszy¢ wartos¢ w matych krokach,
obracajac pokretto danych lub naciskajac przycisk [DECI/[INC].

Korzystanie z wyswietlacza (ekranu dotykowego)

NOTYFIKACJA
« Do obstugi ekranu dotykowego nie nalezy uzywac zadnych ostrych ani ciezkich narzedzi. Mogtoby to spowodowac uszkodzenie wyswietlacza.
« Nie nalezy zostawia¢ zadnych przedmiotow na dotykowym ekranie LCD. Moze to skutkowac usterka.

UWAGA

Nalezy pamigtac¢, ze nie jest mozliwa obstuga poprzez réwnoczesne dotykanie dwéch lub wiecej punktéw ekranu.

B Czutos¢ UWAGA
, .. . . L. Jesli nie podobaija Ci sie dzwieki
Aby wybra¢ dany element, dotknij lekko jego ikony na wyswietlaczu. systemowe (emitowane

podczas dotykania ekranu),

N Right1 Voice mozesz je wytaczyc¢ lub wiaczy¢,

: - wybierajac
ER wﬁ CFX ConcertGrand i, 4 CharacterGrand [MENU] = [Utlllty] (Narzedzia)
== . % ST - [Touch Screen/Display] (Ekran
strings || Brass _ dotykowy/Wyswietlacz) >
Woodwind || Choir ﬁ CFX AmbientGrand ﬁ CinematicGrand Touch Screen [Sound] (Ekran
Sl P CFx BalladMix1 I3 FeltPiano dotykowy (Dzwik)
Bass Percussion
=~ synen | B CFX BalladMix2 = U1 Upright
DrumKit ||| Ensemble P1
Pres
B Suwak UWAGA

Przesuwanie suwaka pionowego
dziata tylko wtedy, gdy

suwak jest zaznaczony. Aby
zaznaczy¢ suwak, dotknij go raz.

100 < > Wybrana opcja jest otoczona
“ pomaranczowa ramka.

Aby zmieni¢ warto$¢ parametru, nacisnij i przytrzymaj suwak na wyswietlaczu, a nastepnie
przesun palec pionowo lub poziomo.

M Obracanie UWAGA

Aby zmieni¢ wartos¢ parametru, dotknij pokretta na ekranie i przytrzymaj je, a nastepnie obracaj Obracanie dziata tylko dla

. wybranego pokretta. Aby
palcem wokét pokretta. wybra¢ pokretto, dotknij go raz.

Wybrana opcja jest otoczona
pomaranczowgq ramka.

B Dotkniecie i przytrzymanie

W niniejszej instrukcji oznacza to dotkniecie danego obiektu w oknie i przytrzymanie go przez
chwile.

W przypadku ustawiania wartosci za pomoca przyciskow [€]/[®], suwaka lub pokretta mozna
przywréci¢ wartos¢ domysling, dotykajac wartosci na wyswietlaczu i przytrzymujac ja.
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Uzywanie pokretta Data, przycisku [ENTER] i przyciskéw [DEC]/[INC]

W zaleznosci od aktualnie wybranego okna z pokretta Data i przyciskéw mozna korzysta¢ na dwa nastepujace sposoby:

B Regulowanie wartosci parametréow

Po wybraniu odpowiedniego parametru mozna wyregulowac jego wartos$¢ za pomoca pokretta Data lub przyciskéw [DEC]/[INC].
Jest to przydatne, gdy dokonanie regulacji za pomoca ekranu dotykowego sprawia problem lub uzytkownik chce precyzyjnie
skorygowac dany parametr.

Pokretto Data

Filter ; i . S @
EQ 100 100

Effect

& DEC  INC
Chorus/

= H 8 H
IRy

amomeyspod sbesadp

B tadowanie/Wybieranie elementow z listy

W przypadku listy w oknie wyboru plikéw lub okien podrecznych stuzacych do ustawiania parametréw, do wybrania elementu
uzyj pokretta Data i przyciskow [DEC]/[INC].

Obro¢ pokretto lub naciskaj przyciski [DEC]/[INC], aby
WM Right1 Voice €« Q zatadowac/wybraé element.
To, czy element jest zatladowany, czy tylko wybrany zalezy od
organ | pecorsion i ustawien na wyswietlaczu przywotywanych za posrednictwem
— | B crx geGrand F3 RockGrand [MENU] - [Utility] (Narzedzia) - [Touch Screen/Display]

Piana E.Piano

S.Art t
ﬁ CFX ConcertGrand b4 CharacterGrand

: (Ekran dotykowy/wyswietlacz) Szczegdty mozna znalez¢
i o w czesci ,Utility” (,Narzedzia”) w Podreczniku operacji
CFX BalladMix1 |7 FeltPiano zaawansowanych w witrynie internetowej firmy Yamaha.

bientGrand 7‘1. CinematicGrand
AGuitar || E.Guitar

Bass | Percussion

pad || sy || B CFX BalladMix2 = vt pright
P / /5 Q

Language

& DEC  INC

Francais
Espafiol

Italiano
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Natychmiastowe wyswietlanie okreslonego okna — Direct Access
(Bezposredni dostep)

Dzieki wygodnej funkgji bezposredniego dostepu mozna bardzo szybko wywotywac dowolne okna przy uzyciu jednego
przycisku. Liste okien, ktére mozna otwierac¢ za pomoca funkgcji bezposredniego dostepu, mozna znalez¢ w ,Tabeli
bezposredniego dostepu” na str. 126.

1 Nacisnij przycisk [DIRECT ACCESS].

Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat informujacy, ktéry przycisk powinien zostac uzyty.

2 Nacisnij przycisk (lub porusz pokrettem, suwakiem, joystickiem albo podtagczonym pedatem)
odpowiadajacy wlasciwemu oknu ustawien, aby bezposrednio otworzy¢ to okno.

Na przykfad nacisniecie jednego z przyciskéw REGISTRATION MEMORY [1]-[10] powoduje pojawienie sie okna informacji
o banku pamieci rejestracyjnej (str. 99).

DIRECT ACCESS
Q |:|'> 1 l | 2 3] 5 6 71]8 9]0

L j REGISTRATION MEMORY )

Regist Bank Information | The Girl From Ipanema Style X

Registration Left Right1 Right2 Right3

1 The Girl From Ipanema CFX CocktailGrand

=

Przywracanie ustawien panelu

Mozna przywrdcic¢ ustawienia panelu zwigzane z brzmieniami, stylami, ustawieniami MIDI, ustawieniami wyjscia Line Out itd. bez
wytaczania i wiaczania zasilania. Jest to przydatne, gdy przypadkowo jakie$ ustawienia zostang wczytane lub wprowadzone i nie
stycha¢ dzwiekéw, nawet podczas gry na klawiaturze lub po przywréceniu ustawien podstawowych.

1 Nacisnij przycisk [DIRECT ACCESS]. UWAGA
Pojawi sie okno podreczne umozliwiajace bezposredni dostep ze wskazaniem [Panel Reset] Funkcja przywracania panelu

. moze nie by¢ dostepna
(Przywracanie panelu). L
w zaleznosci od stanu

instrumentu, na przykfad
2 Dotknij przycisku [Panel Reset] (Przywracanie panelu). podczas nagrywania.
Po wyswietleniu komunikatu potwierdzajacego dotknij opcji [Reset] (Przywrd¢), aby
przywrdécic¢ ustawienia.

Odtwarzanie utworéw demonstracyjnych

Utwory demonstracyjne oferuja dynamiczne pokazy dzwiekow wysokiej jakosci.

1 Wyswietl okno Demo (Utwér demonstracyjny), wybierajac opcje [MENU] > [Demo].

2 Dotknij okna, aby wyswietli¢ i odtworzy¢ wybrany utwoér demonstracyjny. | UWAGA
Mozesz wstrzyma¢ odtwarzanie utworu demonstracyjnego, dotykajac przycisku [Pause] Aby powrdci¢ dodwykis%ego..
i grac na klawiaturze, uzywajac brzmienia uzywanego w tym momencie. Aby wznowi¢ F,wozﬁ?:v?f:ii etini opal
odtwarzanie utworu demonstracyjnego, ponownie dotknij przycisku [Pause].

3 Nacisnij przycisk [EXIT], aby zamkna¢ okno Demo (Utwér demonstracyjny).
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Zarzadzanie plikami

Dane utworzone przez uzytkownika, np. nagrany utwér i zmodyfikowane brzmienie, mozna UWAGA
zapisywac jako pliki w instrumencie (czyli w ,pamieci masowej USER”) oraz w napedzie flash Przed uzyciem napedu flash USB
USB. Po zapisaniu wielu plikéw uzytkownik moze mie¢ problem z szybkim znalezieniem nalezy zapoznat si¢ z czetcia

. . . <, L. . L K , .., ,Podtaczanie urzadzen USB” na
odpowiedniego z nich. Aby utatwi¢ te czynno$¢, mozna pliki umieszczac w folderach, zmieniac st 112. 2

ich nazwy, usuwac niepotrzebne itd. Operacje te wykonuje sie w oknie File Selection (Wybér
plikdw).

Ograniczenia zwigzane z utworami wstepnie zaprogramowanymi

Wstepnie zaprogramowane utwory i wiekszo$¢ utworéw dostepnych w sprzedazy obejmuje ochrona przed kopiowaniem, aby
zapobiec nielegalnemu powielaniu lub przypadkowemu usunieciu. Nie mozna ich kopiowa¢, przenosi¢ ani zapisywac¢ w innym
miejscu, nie mozna ich tez usunac.

amomeyspod sbesadp

Zapisywanie pliku

Tworzone przez siebie dane (np. nagrane utwory i edytowane brzmienia) mozna zapisywa¢ w formie plikdbw w pamieci masowej
uzytkownika lub w napedzie flash USB w oknie wyboru plikéw (str. 32).

T w odpowiednim oknie wyboru plikéw* dotknij opcji ﬁ (Edytuj plik), UWAGA
P . o . e Aby anulowa¢ operacje na pliku,
aby wywota¢ okno podreczne edytowania plikow. naciénij przycisk [EXIT].

* Na przykfad przedstawione ponizej okno (Wybdr brzmienia) jest wywotywane przy uzyciu
przycisku wyboru brzmienia VOICE SELECT [RIGHT 11.

1 T voTce WM Right1 Voice

S.Art i
ﬁ CFX ConcertGrand ” Charact

File Edit

m CFX StageGrand m RockGrand
F3 crx AmbientGrand  [I4 CinematicGrand o EA CFX AmbientGrand | [ CinematicGrand
t Guitar t
B4 cFx BalladMix1 A Feltpiano B cFx BalladMix1 A Feltpiano
ass

P4 crx allaamixz = vt pright s smen | B CFX BalladMix2 = vt pright

Ensemble P1 Ensemble P1

2 Dotknij ikony [Save] (Zapisz), aby wywotac¢ okno wyboru miejsca docelowego.

3 Wybierz miejsce, w ktdrym chcesz zapisac plik.
Aby przejs¢ do folderu wyzszego poziomu, dotknij ikony (W gore).

W Right1 Voice O Userg® Cancel | New Folder

4 Dotknij opcji [Save here] (Zapisz tutaj), aby wyswietli¢ okno UWAGA
. 2 Aby anulowac te operacje,
Wprowadzama znakéw. dotknij opcji [Cancel] (Anuluj).

5 Wprowadz nazwe pliku (str. 40).

Nawet jesli pominiesz te czynnos¢, mozesz nada¢ nazwe plikowi w dowolnej chwili po jego zapisaniu (str. 38).

6 W oknie wprowadzania znakéw dotknij opcji [OK], aby faktycznie zapisa¢ plik.
Zapisany plik zostanie automatycznie umieszczony w odpowiednim miejscu wsrdd plikdw zgodnie z porzadkiem alfabetycznym.
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Tworzenie nowego folderu

Utworzone foldery mozna dowolnie nazywac i porzadkowac, aby utatwic sobie odnajdywanie
w nich wiasnych danych.

T W oknie File Selection (Wybér plikéw) wybierz zaktadke uzytkownika (str. 32),
a nastepnie wybierz miejsce, w ktérym chcesz utworzy¢ nowy folder.

Aby przejs¢ do folderu wyzszego poziomu, dotknij ikony (W gore).

2 Dotknij opcji (Edytuj plik), aby wywota¢ okno podreczne edytowania
plikéw.

3 Dotknij ikony [New Folder] (Nowy folder), aby wywota¢ okno
wprowadzania znakoéw.

4 Wprowadz nazwe nowego folderu (str. 40).

Zmiana nazw plikow lub folderow

UWAGA

Maksymalna liczba plikow

i folderéw, ktére moze zawierac
pojedynczy folder, wynosi 2500.

UWAGA

Nie mozna utworzy¢ nowego
folderu w zaktadce Preset
(Wstepnie zdefiniowany)

ani w folderze ,Expansion”
(str. 107) w zaktadce User
(Uzytkownik).

W razie potrzeby nazwy plikdw i folderéw mozna zmieniac.

1 Wyswietl okno File Selection (Wybor plikéw), w ktérym widoczny jest
odpowiedni plik lub folder.

2 Dotknij opgcji ﬁ (Edytuj plik), aby wywota¢ okno podreczne edytowania
plikéw.

3 Dotknij opcji [Rename] (Zmien nazwe) w menu zarzadzania plikami, aby
wywotaé okno wyboru zadanego pliku lub folderu.

4 Wybierz zadany plik lub folder, dotykajac go.

5 Dotknij opcji [Rename] (Zmien nazwe) w gornej czesci ekranu, aby
przywotac okno wprowadzania znakow.

6 Wpisz nazwe wybranego pliku lub folderu (str. 40).

Kopiowanie lub przenoszenie plikow

UWAGA

Nie mozna zmienia¢

nazw plikéw ani folderow
znajdujacych sie w zaktadce
Preset (Wstepnie zdefiniowany)
i folderze ,Expansion” (str. 107)
w zakfadce User (Uzytkownik).

UWAGA
Mozna zmienia¢ nazwe tylko
jednego pliku lub folderu naraz.

W razie potrzeby mozna skopiowac lub wyciac plik i wklei¢ go w inne miejsce (do innego
folderu). Tg samag metoda mozna takze skopiowac caty folder (chociaz nie mozna go przenies¢).

1 Wyswietl wtasciwe okno File Selection (Wybér plikéw), w ktérym
widoczne sa odpowiednie pliki lub foldery.

2 Dotknij opgcji (Edytuj plik), aby wywota¢ okno podreczne edytowania
plikéw.

UWAGA

« Nie mozna przenosic¢ plikow
znajdujacych sie w zaktadce
Preset.

« Nie mozna kopiowac/
przenosi¢ plikdw znajdujacych
sie w folderze ,Expansion”

(str. 107) w zakfadce User
(Uzytkownik).

3 Dotknij opcji [Copy] (Kopiuj) lub [Move] (Przenie$) w menu zarzadzania plikami, aby wywota¢ okno

wyboru zadanego pliku lub folderu.

4 Wybierz odpowiednie pliki lub foldery, dotykajac ich.

Mozna zaznaczy¢ (wyréznic) wiele plikow i folderéw. Aby anulowac zaznaczenie, ponownie dotknij tego samego elementu.
Aby wybrac¢ wszystkie pliki dostepne w danym oknie i na innych jego stronach, nacisnij przycisk [Select All] (Wybierz

wszystko). Aby anulowac zaznaczenie, dotknij opgji [All Off] (Odznacz wszystko).

5 Dotknij opcji [Copy] (Kopiuj) lub [Move] (Przenies) w gdérnej czesci okna, aby wywotaé okno wyboru

miejsca docelowego zapisu.
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. . . . . . 7 e . UWAGA
6 Wybierz odpowiednie miejsce docelowe (odpowiednia $ciezke), gdzie Aby anulowac te operacje, przed

chcesz wkleié¢ pllkl lub foldery. przejsciem do punktu 7 dotknij
opcji [Cancel] (Anuluj).
7 Dotknij opcji [Copy here] (Skopiuj tutaj) lub [Move here] (Przenies tutaj),
aby wklei¢ pliki lub foldery wybrane w punkcie 4.
Wklejony plik lub folder pojawi sie w danym oknie wsréd innych plikéw zgodnie
z porzadkiem alfabetycznym.

Usuwanie plikow lub folderéw 9
™
Pliki i foldery mozna usuwac w razie potrzeby. UWAGA %
Nie mozna usuwac plikéw 3

_ s . . . . .l 2 , ani folderéw znajdujacych
1 wyswietl wtasciwe okno File Selection (Wybér plikéw), w ktérym Siewzak,‘adkachj brocsy g
widoczne sg odpowiednie pliki lub foldery. (Wstepnie zdefiniowany) §
(]

i folderze ,Expansion” (str. 107)
w zaktadce User (Uzytkownik).

2 Dotknij opgji m (Edytuj plik), aby wywotac okno podreczne edytowania
plikéw.

3 Dotknij opgji [Delete] (Usur) w menu zarzadzania plikami, aby wywota¢ okno wyboru zagdanego
pliku/folderu.

4 wybierz odpowiednie pliki lub foldery, dotykajac ich.
Mozna zaznaczy¢ (wyréznic¢) wiele plikow i folderéw. Aby anulowac zaznaczenie, ponownie dotknij tego samego elementu.
Aby wybrac¢ wszystkie pliki dostepne w danym oknie i na innych jego stronach, nacisnij przycisk [Select All] (Wybierz
wszystko). Aby anulowac zaznaczenie, dotknij opgji [All Off] (Odznacz wszystko).

5 Dotknij opcji [Delete] (Usun) w gornej czesci okna.
Pojawi sie komunikat potwierdzajacy. Aby anulowac te operacje, przed przejsciem do punktu 6 dotknij opcji [No] (Nie).

6 Dotknij opcji [Yes] (Tak), aby faktycznie usunac pliki lub foldery wybrane w punkcie 3.

Rejestrowanie plikéw w zakladce Favorite (Ulubione)

Mozna szybko wywotywac¢ swoje ulubione lub najczesciej uzywane brzmienia i style, rejestrujac je w zaktadce Favorite
(Ulubione). Szczegdtowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowe;j (str. 10).

Wyszukiwanie plikow

Mozna wyszukiwac pliki wedtug nazwy, w oknie wywotywanym po dotknieciu opcji (Wyszukiwanie plikéw). Pliki banku
pamieci rejestracyjnej mozna wyszukiwa¢, okreslajac takze inne ich wtasciwosci. Szczegdtowe informacje na ten temat mozna
znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 10).

Genos2 — podrecznik uzytkownika 39



Wpisywanie znakow

W tej czesci opisano wprowadzanie znakéw podczas nadawania nazw plikom lub folderom, wpisywania stéw kluczowych przy

wyszukiwaniu plikéw itp. Znaki nalezy wprowadzac w oknie pokazanym ponizej.

Sample Text Delete

1 Dotknij typu znakéw.

Dotkniecie opcji [Symbol] (lub [abc]) powoduje przetaczanie miedzy wprowadzaniem symboli i liter alfabetu tacinskiego

(oraz cyfr).
Do przetaczania miedzy duzymi i matymi literami stuzy ikona n (Shift).

2 Przenie$ kursor w odpowiednie miejsce za pomoca ikon [ €]/[»] lub pokretta Data albo nacisnij

przyciski [DEC]/[INC].

3 Wprowadz po kolei odpowiednie znaki.
Aby usuna¢ pojedynczy znak, dotknij opcji [Delete] (Usun). Aby natomiast usunaé wszystkie
znaki naraz, dotknij opcji [Delete] (Usun) i przytrzymaj ja. Aby wprowadzi¢ odstep, dotknij
klawisza spacji oznaczonego na ilustracji powyzej.

Aby wprowadzic¢ litery ze znakami diakrytycznymi:

Litery ze znakami diakrytycznymi, np. niemieckie ,umlauty”, mozna wprowadzac,

dotykajac danej litery i przytrzymujac ja, az wyswietli sie lista znakéw. Na przyktad
dotkniecie litery ,E” i przytrzymanie jej umozliwia wprowadzenie z listy znaku ,E”.

Aby wybra¢ niestandardowe ikony plikéw (wyswietlane po lewej

stronie nazw plikow):
Mozna wybra¢ niestandardowe ikony pliku. Dotknij opcji [Ilcon] (Ikona), aby wywotac
okno podreczne, a nastepnie wybierz odpowiednig ikone.

UWAGA

 Zaleznie od wyswietlonego
okna nie mozna wprowadzac
pewnych typoéw znakéw.
Nazwa pliku moze zawierac
maks. 41-46 znakéw (w
zaleznosci od zawartosci),
anazwa folderu — do

50 znakéw.

Nie mozna uzywac
nastepujacych znakéw (o
potowie rozmiaru):\/:*?"
<>

UWAGA

Aby anulowac te operacje, przed
przejsciem do punktu 4 dotknij
opcji [Cancel] (Anuluj).

4 Dotknij opcji [OK], aby zatwierdzi¢ wprowadzone znaki (nazwe, stowa kluczowe itd.).
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Blokowanie ustawien panelu (Blokada panelu)

Po zablokowaniu ustawien panelu naciskanie znajdujacych sie na nim przyciskéw nie przynosi zadnego efektu. Jesli np. w czasie
przerwy w wystepie pozostawi sie instrument bez nadzoru, funkgcja ta chroni ustawienia panelu przed zmodyfikowaniem przez
inne osoby.

1 Wywotaj okno Panel Lock (Blokada panelu), wybierajac opcje [MENU] > [Panel Lock] (Blokada panelu).

Pojawi sie klawiatura numeryczna stuzaca do wprowadzania kodu PIN.

2 Wprowadz czterocyfrowy kod PIN, dotykajac klawiatury numerycznej, a nastepnie dotknij
przycisku [OK], aby wprowadzi¢ kod.
Ustawienia panelu zostaja zablokowane. Gtéwne okno jest réwniez w trybie blokady UWAGA
podczas blokady panelu. W przypadku zapomnienia

kodu PIN wystarczy wylaczyc
instrument i ponownie wiaczy¢,

3 Aby odblokowa¢ instrument, dotknij okna, a nastepnie wpisz kod PIN aby go odblokowac.
wprowadzony w kroku 2.

amomeyspod sbesadp

Korzystame Z metronomu
Metronom moze by¢ stosowany do podawania doktadnego tempa przy wykonywaniu utworéw. Na kazdg miare w takcie

przypada uderzenie metronomu, podobne do tykania zegara. Dzieki temu mozna poznac i kontrolowac tempo utworu.
W przypadku rejestracji bez odtwarzania stylu wigczenie metronomu pozwala na bardziej efektywna prace.

1 Wywotaj okno metronomu, wybierajac opcje [MENU] - [Metronome] (Metronom).

‘s Metronome

Metronome W o 2

Volume

Tap Tempo
3 d Bell Sound

Time Signature

.o s p ; UWAGA
2 Dotknij ikony, aby wtaczy¢ lub wytaczy¢é metronom. Metronom mozna réwniez
Informacje na temat innych elementéw w tym oknie mozna znalez¢ w rozdziale ,Metronome | wiaczy¢ lub wytaczy¢, dotykajac
Settings” (Ustawienia metronomu) w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie przycisku Metronome On/Off
(Wtacz/Wytacz metronom)

internetowej. w oknie nagrywania (str. 94).
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Krotki przewodnik — wykonywanie

utworow na instrumencie Genos2

B Reczne wprowadzanie ustawien panelu i wykonywanie jednego utworu

Granie na klawiaturze ze stylami (automatyczny akompaniament)

Dostosowywanie ustawien panelu do aktualnego stylu
akompaniamentu (Ustawianie jednym przyciskiem) ... s. 47

Wywotywanie najodpowiedniejszych ustawien panelu (partie klawiatury,
harmonia/arpeggio lub sekwencje Multi Pad) dla wybranego stylu.

-_— e e s e o sw sy e e e - -

Konfigurowanie
stylu ...s. 44

Konfigurowanie brzmien
..S.48

(Konfigurowanie partii klawiatury)

Ustawienia harmonii/
arpeggia ...s. 56

Spiewanie wraz z odtwarzanym utworem

Przygotowywanie ustawien odtwarzania utworu ...s. 76

B Zapisywanie ustawien panelu utworu w celu utatwienia pézniejszego przywotania

Zapamietywanie ustawien panelu utworu w pamieci rejestracyjnej ... s. 97

Szczegdtowe informacje na temat pamieci rejestracyjnej i bankdéw pamieci rejestracyjnej mozna znalez¢
na str. 96.

B Przywotywanie zapisanych ustawien panelu odpowiednich dla danego wykonania

Wybieranie odpowiedniego pliku banku pamieci rejestracyjnej
Wywotywanie pamieci rejestracyjnych 1-10 dla pliku banku (s. 98).

Wywotanie w jednym kroku odpowiednich ustawien panelu utworu z listy odtwarzania
Wybér zadanego rekordu listy odtwarzania w celu wywotania odpowiedniej dotagczonej pamieci
rejestracyjnej (s. 102).

B Nagrywanie wykonan na klawiaturze

Konfiguracja nagrywania: Wywolywanie pamieci rejestracyjnej z listy
odtwarzania itp.
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=========" \
1
1
1
1
Przypisywanie : Konfiguracja
o - = funkcji do 1 harmonii
kontroleréw | wokalnej
. .. 5.62 1 ..s.80
Konfigurowanie I
sekwencji Multi Pad :
..5.59 !
I ———————————
Przypisywanie Konfiguracja
funkgji do harmonii
kontroleréw ...s. 62 wokalnej ...s. 80

Rejestrowanie pamieci rejestracyjnej
w formie listy odtwarzania ...s. 100

Tworzenie rekordu listy odtwarzania jako skrétu do
pamieci rejestracyjnej.

Gra z wykorzystaniem
stylow

Operacje podczas
wykonywania utworu: s. 66

Spiewanie wraz
z odtwarzanym utworem

Operacje podczas
wykonywania utworu: s. 82

Edytowanie listy odtwarzania dla listy
wystepu na zywo ... s. 102

Tworzenie nowej listy odtwarzania dla wystepu na
zywo poprzez wybranie utworéw z zaprogramowanej

listy odtwarzania.

Wybieranie odpowiedniej pamieci rejestracyjnej
Wywotanie odpowiednich ustawien panelu poprzez nacisniecie pamieci rejestracyjnej 1-10 (s. 98).

Gra z wykorzystaniem
stylow

lub

Spiewanie wraz

z odtwarzanym utworem

Dalsze ustawienia nagrywania

/ Szybkie nagrywanie w standardzie MIDI ... s. 94
Szybkie nagrywanie audio... s. 95

Nagrywanie
wiasnych utworéw
Nagrywanie swojej gry lub
Spiewu.
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Opis dziatania

konfiguracja

Granie z wykorzystaniem stylow —

W tej sekcji opisano podstawowe czynnosci wzbogacajace muzyke grang na klawiaturze o style (rytm i akompaniament
automatyczny). Zapoznaj sie z ponizszymi instrukcjami, aby skonfigurowac ustawienia wykonania pojedynczego utworu: styl,

partia klawiatury (brzmienie), sekwencja Multi Pad i r6zne rodzaje kontroleréw.

Ustawienia wprowadzone w tej sekcji mozna przechowywac razem w pamieci rejestracyjnej jako jedno ustawienie utworu (str. 96).

Konfigurowanie stylow

Wybor zadanego stylu i wkaczanie akompaniamentu automatycznego (ACMP)

1 Nacisnij przycisk [STYLE], aby wyswietli¢ okno wyboru stylu.

= Style
Pop Rock =10
P untryFolk8Beat
RetroPop | Oldies
CountryFolkUpbeat

Dance R&B e
' STYLE I I > E"lc"ﬂ"“" (i‘v”,“ NashvilleBreakPop v CountryFolkBallad

Jazz | Easylistening J J
fy NashvilleBallad1 & CalifornianCountry
B:

i NashvilleBallad2 " FastCountr’y’B\ueé

Trad&Folk » S

2 Dotknij nazwy odpowiedniego stylu.
Na przyktad dotknij kategorii [Country], a nastepnie [Country Folk 8beat].

3 Upewnij sig, ze przycisk STYLE CONTROL [ACMP] jest wigczony.

Po wiaczeniu tego przycisku odtwarzanie stylu bedzie obejmowac zaréwno partie podktadu
rytmicznego, jak i automatyczny akompaniament.

Punkt podziatu (domyslInie F42)

UWAGA

Mozna réwniez wywotac okno
wyboru stylu, postugujac sie
oknem Home (str. 30).

UWAGA

Informacje dotyczace
podstawowych operacji w oknie
wyboru stylu mozna znalez¢

w czesci ,Okno File Selection
(Wybor plikéw)” (str. 32).

UWAGA

Ustawienie punktu podziatu
mozna dowolnie zmieniac¢
(str. 49).

oTS AUTO
LINK FILL IN
R D D

L Strefa akordéwJ

Jednoczesnie specjalna strefa w lewej czesci klawiatury moze petnic role strefy akordéw. Beda w niej rozpoznawane akordy,

ktdre stang sie podstawa w petni automatycznego akompaniamentu w wybranym stylu.

4 wrazie potrzeby mozna wyprébowa¢ wybrany styl.

Nacisnij przycisk STYLE CONTROL [5] (SYNC START), a nastepnie graj akordy lewa reka.
Aby przerwac odtwarzanie stylu, nacisnij przycisk STYLE CONTROL [»/m] (START/STOP).

UWAGA

Szczegétowe informacje

o obstudze odtwarzania stylu
znajduja sie na str. 66.
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Charakterystyka styléw
Konkretny typ stylu jest wyswietlany w lewym gérnym rogu nazwy stylu w oknie wyboru stylu. Cechy definiujgce dany styl
i jego zalety wykonawcze s opisane ponizej.

Poj Rock .
P BigBandCrooner

RetroPop Oldies e = TheE

o SEssion =i Session_
BigBandCount CoolPianoJazz
Session =200 Session

" BigBandJazz Instrumental Jazz

Entertainer | Country

EasyListening

Latin Ballroom

o

J
J
J

=120
ClassicBigBand CoolJazzBallad

« Session: Style tego typu maja jeszcze bardziej rzeczywiste i autentyczne brzmienie dzieki faczeniu i miksowaniu
granych akorddw, a takze dzieki specjalnym ,riffom” z odmianami akordow oraz sekcjami gtéwnymi. Style te zostaty
zaprogramowane, aby dodawac odpowiednio mocnego charakteru i profesjonalizmu do wykonywanych przez uzytkownika
utwordéw nalezacych do niektérych rodzajéw muzyki. Trzeba jednak pamiegtac, ze style z tej grupy nie pasuja do niektérych
utwordéw lub akordéw, a nawet moga niezbyt dobrze z nimi harmonizowa¢. Moze sie np. zdarzy¢, ze zagranie prostego,
trzydzwiekowego akordu durowego w utworze country przyniesie jazzujacy akord septymowy, a zagranie akordu
w przewrocie basowym spowoduje nieodpowiednie lub nieoczekiwane zmiany akompaniamentu.

- Free Play: Style tego typu nadaja sie do gry rubato. Mozna swobodnie gra¢ z wyjatkowo ekspresyjnym akompaniamentem,
bez ograniczen wynikajacych z nadanego tempa.

Liste predefiniowanych styléw mozna znalez¢ w zeszycie Data List w witrynie internetowej.

Generalnie kazdy styl skfada sie z osmiu partii (kanatéw): rytm, bas itd. Wiaczanie i wytaczanie kanatéw lub zmiana brzmien

(str. 92) w trakcie odtwarzania stylu pozwalajg dodawac ozdobniki, a tym samym zmienia¢ nastréj akompaniamentu.

W niektorych stylach cze$¢ sekgji sktada sie wytacznie z partii rytmicznych w celu pokazania ich cech muzycznych. Szczegétowe
informacje na ten temat mozna znalez¢ w zeszycie Data list, tabele danych w witrynie internetowej.

e>einbyuoy — mojA1s walueysAzioyAm z siuels

Zgodnos¢ plikow stylow

Instrument korzysta z formatu plikow SFF GE (str. 10). Moze tez wprawdzie odtwarza¢ pliki SFF, jednak zostang one
przekonwertowane do formatu SFF GE podczas zapisywania ich w instrumencie (lub fadowania z niego). Nalezy pamietac, ze
zapisany plik moze by¢ odtwarzany tylko za pomoca instrumentéw zgodnych z formatem SFF GE.
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Ustawianie tempa

Przyciski TEMPO [-]i [+] stuza do zmiany tempa odtwarzania metronomu, styléw i utworéw MIDI.
Tempo styléw i utwordw MIDI mozna tez regulowac za pomoca przycisku [TAP TEMPO].

B Przyciski TEMPO [-]/[+]

Nacisniecie przycisku TEMPO [-] lub [+] powoduje otwarcie okna Tempo. Za pomoca przyciskdw
TEMPO [-1/[+] mozna zwiekszac i zmniejszac tempo w zakresie 5-500 uderzen na minute.
Przytrzymanie przycisku umozliwia ptynna zmiane wartosci. Rbwnoczesne nacisniecie przyciskow
TEMPO [-]i [+] pozwala przywréci¢ domyslne tempo ostatniego wybranego stylu lub utworu.

B Przycisk [TAP TEMPO]

Gdy odtwarzanie stylu i utworu jest zatrzymane, naciskanie przycisku [TAP TEMPO] (cztery razy
w przypadku metrum 4/4) uruchamia odtwarzanie partii rytmicznej stylu we wskazanym tempie.
Podczas odtwarzania utworu MIDI mozna zmieni¢ tempo, naciskajac przycisk [TAP TEMPO] dwa
razy w pozadanym tempie.

Podczas odtwarzania stylu mozna przewina¢ do poczatku sekcji (przywrécic¢ poczatkowa
pozycje odtwarzania, aby wywofa¢ efekt zajakniecia - kilkukrotnego powtérzenia poczatkowego
fragmentu partii), naciskajac przycisk [TAP TEMPO]. Nazywa sie to ,resetowaniem sekgji stylu”.

Zmiana typu palcowania akordow

UWAGA

W celu zmiany tempa utworu audio
nalezy skorzystac z funkcji zakresu
tempa opisanej na str. 84.

UWAGA

Ten przycisk mozna rowniez
ustawi¢ tak, aby zmieniat tempo
podczas odtwarzania stylu
zamiast przywracania sekgji. To
ustawienie jest konfigurowane
w oknie wywotywanym przez
[MENU] - [Metronome]
(Metronom) > [Tap Tempo]
(Nabijanie tempa). Wiecej
informacji na ten temat mozna
znalez¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowe;j.

Zmieniajac tryb palcowania akordéw, mozna automatycznie generowa¢ wiasciwy akompaniament, nawet nie naciskajac
wszystkich klawiszy sktadajacych sie na akord. Tryb palcowania akordéw mozna zmieni¢ za pomocg okna Split Point/Fingering

(Punkt podziatu/palcowanie): [MENU] - [Split & Fingering] (Podziat i tryb palcowania akorddéw).
Do wyboru sa np. nastepujace tryby:

B Tryb Single Finger

Ta metoda umozliwia tatwe wybieranie akordéw sterujacych w zakresie akompaniamentu klawiatury za pomoca jednego, dwdch

lub trzech palcow.

Akord durowy

Lt

Akord mollowy Akord septymowy

Nacisnij réwnoczesnie klawisz
prymy i biaty klawisz po jego
lewej stronie.

Nacisnij tylko klawisz
prymy.

Nacisnij rownoczesnie klawisz
prymy i czarny klawisz po jego
lewej stronie.

M Fingered

W tym trybie rozpoznawane sa akordy grane w strefie akordéw na klawiaturze, a instrument
automatycznie realizuje podktad rytmiczny, basowy oraz petny akompaniament akordowy
w wybranym stylu. Tryb ten umozliwia rozpoznawanie wielu typow akordéw, ktérych lista
znajduje sie w oddzielnym zeszycie Data List w witrynie internetowe;j (str. 10). Mozna je
réwniez przejrze¢, korzystajac z funkeji Chord Tutor (Nauczyciel akordéw), wiaczanej poprzez
dotkniecie kolejno opcji [IMENU] = [Chord Tutor] (Nauczyciel akordéw).

B Al Full Keyboard

Cv7 Cmy

Lilhiidhul

Akord molowy z septyma mata

Nacisnij rownoczesnie klawisz prymy
oraz biaty i czarny klawisz po jego
lewej stronie.

UWAGA

Jesli dla strefy rozpoznawania
typu akordu wybrano
ustawienie ,Upper” (Strefa
prawej reki; str. 51), dostepny
jest tylko tryb ,Fingered*”
(Palcowanie*).

W tym trybie wtasciwy akompaniament mozna uzyska¢, grajac wtasciwie cokolwiek, gdziekolwiek na klawiaturze obiema rekami,
tak jak na fortepianie. Nie musisz zna¢ konkretnych sposobdw, aby gra¢ lub wskazywac akordy. (W niektérych aranzacjach

utworéw metoda Al Full Keyboard nie gwarantuje wtasciwego akompaniamentu).

Szczegdtowe informacje na temat innych trybéw mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie

internetowe;j (str. 10).

UWAGA

W przypadku okreslonego typu palcowania (Fingered, Fingered On Bass, Al Fingered), mozna utworzy¢ stan, w ktérym zaden z akordéw nie bedzie
odtwarzany, po nacisnieciu specjalnego akordu anulujacego o nazwie ,Cancel”. Szczegdtowe informacje na temat wprowadzania akordéw, w tym akordu
,Cancel”, mozna znalez¢ w czesci ,Chord Types Recognized in the Fingered Mode” (Rozpoznawane typy akordéw w trybie Fingered) w tabelach danych

dostepnych w witrynie internetowej.
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Dostosowywanie ustawien panelu do aktualnego stylu
akompaniamentu (Ustawianie jednym przyciskiem)

Wygodna i skuteczna funkcja ustawiania jednym przyciskiem umozliwia automatyczne UWAGA
przywotywanie optymalnych ustawien panelu (brzmien lub efektéw itp.) dla aktualnie Informacje na temat ustawien
wybranego stylu po naci$nieciu jednego przycisku. Jesli juz wiesz, jakiego stylu chcesz uzy¢, panelu przywotywanych za

pomoca funkgji ustawiania
jednym przyciskiem mozna
znalez¢ w poswieconej jej sekcji
1 Wybierz odpowiedni styl (punkty 1-2 na str. 44). w tabeli parametréw ,Parameter
Chart” w zeszycie Data List

w witrynie internetowej

2 Nacisnij jeden z przyciskéw ONE TOUCH SETTING [1]-[4]. (str. 10).
Zostana przywotane nie tylko wszystkie ustawienia (brzmienia, efekty itp.), ktére pasujg do
wybranego stylu i sa najczesciej uzywane, lecz takze wigczone funkcje ACMP i SYNC START,
co umozliwi natychmiastowe rozpoczecie odtwarzania stylu.

funkcja ta automatycznie dobierze odpowiednie brzmienie.

Potwierdzanie ustawien funkgcji ustawiania jednym przyciskiem

W oknie wyboru styléw dotknij ikony ? (Menu), a nastepnie [Style Information] (Informacje o stylu), aby wyswietli¢ okno
informacyjne, z ktérego mozna sie dowiedzie(, jakie brzmienia zostaty przypisane w biezagcym stylu do poszczegéinych
przyciskéw ONE TOUCH SETTING [1]-[4]. Odpowiednie ustawienia mozna tez przywota¢, dotykajac liczby 1-4 oznaczajacej

jedno z ustawien funkgji ustawiania jednym przyciskiem bezposrednio w oknie informacyjnym.

. , . . UWAGA
3 Gdy zaczniesz grac¢ akordy lewa reka, rozpocznie sie odtwarzanie Zmiana ustawienia jednym

wybranego stylu. przyciskiem moze nastapic

Kazdy styl ma cztery ustawienia funkcji ustawiania jednym przyciskiem. Naciskaj rézne automatycznie po wybraniu

kcji gté j(od Ado D,
przyciski ONE TOUCH SETTING [1]-[4], aby wyprobowac inne ustawienia. \S:ygjrla%s;,ngyﬁ. Abyouz))/skaé

szczego6towe informacje, patrz
,OTS LINK” (str. 67).
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Konfigurowanie partii klawiatury

Klawiatura sktada sie z czterech partii, z ktérych kazda mozna wykorzystywac podczas gry: LEFT, RIGHT 1, RIGHT 2 oraz RIGHT 3;
kazda partia ma przypisane jedno brzmienie. Laczac ze soba te partie za pomoca przyciskéw PART ON/OFF, mozna uzyskiwac

efektowne faktury dZzwiekowe oraz tworzy¢ zestawienia brzmien utatwiajace wykonywanie utworéw.

( VOICE SELECT ]

)

[ RIGHT RIGHT RIGHT oocn
1 2 3

dla kazdej partii

LEFT
HOLD

i
1
1
L PART ON/OFF )
1
1

LOWER LEFT

Partia RIGHT 3
Partia RIGHT 2
Partia RIGHT 1

Partia LEFT %:

Strefa lewej reki (LOWER) Strefa prawej reki (UPPER)

Punkt podziatu (domysInie F#2)

Tworzenie kombinacji partii klawiatury (warstwa, podziat)

B Aby gra¢ jednym brzmieniem na catej klawiaturze:
Wiacz partie RIGHT 1, 2 lub 3. Upewnij sig, ze partia LEFT jest wytgczona.

LEFT
LOWER HOLD LEFT

L PART ON/OFF J

RIGHT RIGHT RIGHT
| I ] 5 3 UPPER

B Aby zagrac z uzyciem dwoch lub trzech brzmien jednocze$nie (warstwa):
Wtacz co najmniej dwie partie sposréd RIGHT 1, 2 3.

LEFT RIGHT RIGHT RIGHT
LOWER HOLD LEFT| | 1 2 3 UPPER

L PART ON/OFF )

B Aby gra¢ r6znymi brzmieniami w strefach lewej i prawej reki (podziat):

Wiacz partie LEFT i co najmniej jedna z partii RIGHT 1-3. Klawisz F#2 i klawisze nizszych dzwiekéw naleza do partii LEFT, a klawisze
wyzszych dzwiekow (oprocz F#2) stuzg do gry w partiach RIGHT 1, 2 3. Klawisz, ktéry dzieli klawiature na strefy lewej i prawej

reki, nosi nazwe ,punktu podziatu”.

LEFT RIGHT RIGHT RIGHT
LOWER HOLD LEFT| I 1 2 3 UPPER

L PART ON/OFF )

Do wywotywania okna wyboru brzmienia

Do wtaczania/wytaczania partii klawiatury

Wiaczanie i wylaczanie poszczegdlnych partii w oknie

internetowej).

Partie mozna wtaczac i wytaczac¢ w oknie Home lub tez w oknie konfiguracji partii brzmienia. Aby uzyska¢ szczegétowe
informacje, zobacz ,Okno Home” (str. 30) lub ,Voice Part Setup Display” (Podrecznik operacji zaawansowanych na stronie
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Przytrzymanie brzmienia partii lewej reki (funkcja Left Hold)
Gdy aktywna jest partia LEFT, wigczenie przycisku PART ON/OFF [LEFT HOLD] powoduje

podtrzymywanie brzmienia tej partii nawet po zwolnieniu klawiszy. Jest to pozadane LOWER Gl LEFT
w niektorych rodzajach wykonan. :
Brzmienia, ktére samoczynnie nie zanikajg (np. brzmienia instrumentéw smyczkowych), l I
wybrzmiewajg ciagle, natomiast zanikajace, takie jak fortepian, wybrzmiewaja w sposéb

wydtuzony (jakby zostat nacisniety pedat przedtuzania dzwieku). Funkcja ta jest przydatna N PAF

w potaczeniu z odtwarzaniem styléw, poniewaz dzieki niej przytrzymywane jest brzmienie
akordu odpowiadajacego odtwarzanemu stylowi.

Aby przerwa¢ wybrzmiewajace dzwieki partii LEFT, zatrzymaj odtwarzanie stylu lub utworu albo
wytacz przycisk [LEFT HOLD].

Wyznaczanie punktu podziatu

Klawisz, ktory dzieli klawiature na dwie lub trzy strefy, jest nazywany punktem podziatu. Wystepuja trzy rodzaje punktu podziatu:
Punkt podziatu (Style), punkt podziatu (Left) i punkt podziatu (Right 3). Mozna ustawic je indywidualnie (jak pokazano na rysunku).

Punkt podziatu Punkt podziatu Punkt podziatu
(Style) (Left) (Right 3)

C ;

—— Sekcja partii 4" Sekcja T

RIGHT 1,2 partii
RIGHT 3

I
| Strefa akordéw —— Sekja partii LEFT —]

e>einbyuoy — mojA1s walueysAzioyAm z siuels

Strefa lewej reki (LOWER) [— Strefa prawej reki (UPPER) ——

« Punkt podziatu (Style): dzieli strefe lewej reki (LOWER) na strefe akorddw i strefe brzmienia partii LEFT.
« Punkt podziatu (Left): dzieli klawiature na strefe lewej (LOWER) i prawej reki (UPPER).
- Split Point (Right 3): dzieli strefe prawej reki (UPPER) na strefe brzmien partii RIGHT 1, 2 i strefe brzmien partii RIGHT 3.

1 Wyswietl okno Split Point/Fingering (Punkt podziatu/Tryb palcowania akordéw):
[MENU] - [Split & Fingering] (Podziat i tryb palcowania akordéw)

2 Wyznacz punkt podziatu.

w4 Split Point & Fingering

g TR

Chord Detection Area

Fingering Type

R Q) NASTEPNA STRONA
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@ | SplitPoint Stuzy do wyznaczania punktu podziatu (Style) i punktu podziatu (Left) na tym samym klawiszu. W takim
(Style + Left) przypadku sekcja akordu i sekcja partii LEFT zajmuja ten sam obszar.

Punkt podziatu mozna tez wskaza¢ bezposrednio za pomocg klawiatury, trzymajac nacisniety na ekranie

jeden z przyciskéw [Style + Left] i naciskajac na klawiaturze odpowiedni klawisz.

Punkt podziatu
(Style + Left)

'

S
Akord + sekcja _———————— Strefa prawej reki
partii LEFT
(Strefa lewej reki)

©® | Split Point Ustawianie kazdego punktu podziatu z osobna.
(Style, Left, Right 3) | Punkt podziatu mozna tez wskaza¢ bezposrednio za pomoca klawiatury, trzymajac nacisniety na ekranie
dany element i naciskajac na klawiaturze odpowiedni klawisz.

Poszczegdlne punkty podziatu mozna tez wskazywac z uzyciem nazw nut, dotykajac formantéw [ «€]/[ 1. Punkt podziatu

(Style) jest oznaczony jako ,Style”, punkt podziatu (Left) jest oznaczony jako ,Left”, a punkt podziatu (Right 3) jest oznaczony
jako ,Right 3".

UWAGA

Po dotknieciu opcji [ 4]/[P] sterowanie przechodzi do kontrolowanego punktu podziatu (odpowiedni wskaznik staje sie kolorowy). W takiej sytuacji
mozna zmieni¢ warto$¢ typu danego punktu podziatu, krecac pokrettem Data.

UWAGA

Punkt podziatu (Left) nie moze znajdowac sie ponizej punktu podziatu (Style), a punkt podziatu (Right 3) nie moze wystepowac ponizej punktu
podziatu (Left).
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Wybieranie za pomoca prawej reki akordow przeznaczonych do odtwarzania stylu

Po przeniesieniu obszaru rozpoznawania typu akordu ze strefy lewej reki do strefy prawej reki mozna grac partie basu lewa reka,
grajac akordy prawa reka w celu sterowania odtwarzaniem stylu.

1 Wyswietl okno Split Point/Fingering (Punkt podziatu/Tryb palcowania akordéw):
[MENU] - [Split & Fingering] (Podziat i tryb palcowania akordéw)

2 Wprowadz niezbedne ustawienia za pomoca ekranu dotykowego.

w4 Split Point & Fingering

risR2 R

3
Right3

L QR

ft Chord

Style E1
Left

Right3

Chord Detection
Area (Obszar
rozpoznawania
typu akordu)

Wybierz ,Upper”. Sekcja akordu znajduje sie po prawej stronie lewego punktu podziatu. Tryb palcowania jest
automatycznie ustawiany na ,Fingered*”.

Punkt podziatu Punkt podziatu Punkt podziatu
(Style) (Left) (Right 3)

L
bbbl b

Sekcja |
_ Sekcja partii —t partJii
RIGHT 1,2 RIGHT 3

L Strefa brzmienia partii lewej reki
(Strefa lewej reki)

Strefa prawej reki

Strefa akordow ———

UWAGA

» Tryb ,Fingered*” (Palcowanie*) jest w zasadzie identyczny z trybem ,Fingered” (Palcowanie), tyle ze niedostepne sa
w nim ustawienia ,1+5" ,14+8" i Chord Cancel (Anulowanie akordu).

« Informacje o okolicznosciach, w ktérych wartoscia parametru ,Chord Detection Area” (Obszar rozpoznawania typu
akordu) jest ,Lower”, znajduja sie w czesci ,Wyznaczanie punktu podziatu” (str. 49).

« Ten parametr jest automatycznie ustawiany jako ,Lower” (Nizszy) po wybraniu brzmienia zespotowego.

Manual Bass
(Bas reczny)

Po wigczeniu tej funkcji brzmienie partii basu jest wyciszane w biezacym stylu i przydzielane do strefy lewej reki.

UWAGA

« Przy ustawieniach domysinych bas reczny jest wtgczany automatycznie po wybraniu opcji ,Upper” w ,Chord
Detection Area” (Obszar rozpoznawania typu akordu) powyzej.

« Ten parametr jest dostepny tylko wtedy, gdy dla ,Chord Detection Area” (Obszar rozpoznawania typu akordu)
wybrane jest ustawienie ,Upper” (Strefa prawej reki).

e>einbyuoy — mojA1s walueysAzioyAm z siuels
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Celem tej czynnosci jest wybranie brzmien dla poszczegéinych
partii klawiatury.

1 Nacisnij przycisk wyboru partii VOICE SELECT odpowiadajacy wybranej partii. | UWAGA
Pojawi sie okno wyboru brzmienia (dla wybranej partii). Mozna réwniez VYyW(?J‘aC o.kno
wyboru brzmienia, uzywajac
okna Home (str. 30) lub okna
(e[ x| O Q Voice Part Setup (Konfiguracja
= partii brzmienia) (Podrecznik

== Ad #fi X ConcertGrand [ operacji zaawansowanych na
VOICE SELECT ) — — CPX StageGrand B ¢Fx shimmer stronie internetowe;j).
I I I I I I I I Q Woodwind Choir 3 LF’)E AmbientGrand ﬁz;;mckta\lbrar\d
LE:FT I | R|(1;HT RI(éHT RI(éHT UPPER A':::ar :fu:: ECF’; BalladMix1 [;]EQSEOneoctave
Pad Synth 1 CI:; BalladMix2 1 CE‘)‘( TwoOctaves
Drumkit ||| Ensemble P1 Tt
2 Dotknij nazwy odpowiedniego brzmienia. UWAGA
Informacje dotyczace
podstawowych operacji
N . . w oknie wyboru brzmienia
Poznawanie charakterystyki brzmien: mozna znalez¢ w czeéci ,Okno
. o) 3 3 . L. File Selection (Wybér plikow)”
Dotknij ikony & (Demo), aby odtworzy¢ utwér demonstracyjny z uzyciem wybranego (str. 32).
brzmienia. Ponowne dotkniecie ikony !;’) (Demo) przerywa odtwarzanie.

3 Wrazie potrzeby mozna wyprébowac¢ wybrane brzmienie.
Upewnij sie, ze jest wigczona odpowiednia partia klawiatury, i zacznij gra¢ na klawiaturze.

Charakterystyka brzmien

Typ brzmienia i jego cechy sa wyswietlane nad nazwami brzmien. Brzmienia maja wiele cech charakterystycznych, ale
podawane sg tylko wtasnosci wymienione ponizej. Ich szczegétowe objasnienia mozna znalez¢ w podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowej firmy Yamaha (str. 10).

W Right1 Voice 1)

Demo Search  File

Piano E.Piano P’i 3:’;;\”0““

Organ Accordion

Art S.Art2
inoStri B4 celticviolin
Strings Brass

Art S.Art2
. - 7 . .
Woodwind || Choir E’J‘- KinoStringsLow "’ ClassicalCello

« Brzmien S.Art, S.Art2 (Super Articulation) (str. 71)

Mozesz tworzy¢ subtelne, bardzo realistyczne niuanse artykulacji, po prostu przez sposéb gdy lub naciéniecie pojedynczego
przycisku w celu dodania niuanséw.

« Brzmienia FM
Charakteryzuja sie dynamicznymi zmianami dzwieku, ktérych nie mozna uzyskac za pomoca zrédet dzwieku PCM, poniewaz
wykorzystuja generator brzmienia FM, ktére sa syntetycznymi zréodtami dzwieku.

« Brzmienia piszczatek organéw (str. 53)
Umozliwiaja odtworzenie wszystkich brzmien klasycznych organéw poprzez regulacje stopazu piszczatek i dodawanie
dzwiekdéw perkusyjnych, podobnie jak w przypadku prawdziwych organéw.

» Brzmienia Revo Drums, Revo SFX
Brzmienia perkusyjne i efekty dzwiekowe umozliwiaja gre na klawiaturze brzmieniami rozmaitych instrumentéw
perkusyjnych lub z uzyciem efektéw dzwiekowych. W szczegdlnosci brzmienia Revo Drum odtwarzaja naturalne brzmienie
bebndw, nawet podczas wielokrotnego uderzania w ten sam klawisz. Szczegétowe informacje mozna znalez¢ w tabeli
przypisan instrumentéw perkusyjnych do klawiszy w zeszycie Data List, tabele danych.

« Brzmienia Ambient Drums, Ambient SFX
Daja realistyczne i zywe dzwieki perkusyjne, ktore sa trudne do uzyskania za pomocg efektow DSP. Kiedy te brzmienia
sg uzywane w wybranym stylu, mozesz regulowac stosunek przetworzonych (dzwiek pogtosowy) do oryginalnych
(dzwiek nieprzetworzony) partii w czasie rzeczywistym za pomocg pokretta/suwaka Live Control, do ktérego przypisano
parametr,Ambience Depth”.
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Tworzenie wlasnych brzmien piszczatek organéw

Instrument Genos2 korzysta z zaawansowanej technologii cyfrowej do odtwarzania UWAGA
wyjatkowego dzwieku starych organéw. Tak jak w tradycyjnych organach elektronicznych Termin ,stopaz” (ang.
. . . .. . . T . . A footage) zostat zastosowany
mozna tworzy¢ wiasne oryginalne brzmienia, zwiekszajac lub zmniejszajac stopaz piszczatek. S -
o 4 X ) A T w odniesieniu do symulacji
Utworzone brzmienia mozna zapisywac w celu pézniejszego uzycia. organow piszczatkowych,
w ktérych dtugosc stupa
1 W oknie wyboru brzmieri wybierz odpowiednie brzmienie piszczatek powietrza w piszczafkach jest
okredlana w stopach (angielskiej
organc')w. mierze dtugosci).
W kategorii [Organ] (Organy) dotknij zaktadki Organ Flutes (Piszczatki organéw), a nastepnie
wybierz odpowiednie brzmienie piszczatek organowych.

2 Wré¢ do okna gléwnego, a nastepnie dotknij ikony (Piszczatki organéw) w prawym dolnym
rogu obszaru z nazwa brzmienia, aby wyswietli¢ okno edycji brzmienia piszczatek organéw.

3 Poruszaj suwakami, aby wyregulowac ustawienia stopazu. UWAGA

Ustawienia stopazu okreslajg podstawowy dzwiek piszczatek organéw. + Dostepnos¢ parametrow
zalezy od wybranego
brzmienia organéw
Mozna tez wprowadzac
ustawienia efektéw i korektora

brzmienia. Szczegdtowe

informacje na ten temat

mozna znalez¢ w Podreczniku
operacji zaawansowanych
w witrynie internetowej

e>einbyuoy — mojA1s walueysAzioyAm z siuels

(str. 10).
Mozna tutaj zmienic¢ réwniez inne ustawienia, takie jak Rotary Speaker i Vibrato.
© | Volume (Gtosnosc) Stuzy do ustawiania gtosnosci catego brzmienia piszczatek organéw.
© | Rotary Speaker Umozliwia przetaczanie miedzy matg a duza szybkoscig efektu obracajacych sie gtosnikéw. Parametr ten

(Efekt obracajacych | jest dostepny tylko po zastosowaniu efektu zawierajagcego w nazwie ,Rotary” lub ,Rot”
sie gtosnikow)

© | Vibrato Stuzy do wiaczania i wytgczania vibrato oraz do regulacji intensywnosci i szybkosci tego efektu.
O | Response Umozliwia regulacje szybkosci reakcji na faze narastania i wyciszania dzwieku.
(Dynamika)

© | Attack (Narastanie) | Stuzy do przetaczania miedzy dwoma trybami narastania: First i Each oraz do regulacji dtugosci fazy
narastania dzwieku.

4
4 Dotknij ikony (Zapisz), aby zapisac utworzone brzmienie organowe. NOTYFIKACJA

. . . . L. . . . . Ustawienia beda utracone,
"
Instrukcje zapisywania mozna znalez¢ w czesci ,Zarzadzanie plikami” (str. 37). jedli zostanie wybrane inne

brzmienie lub w przypadku
wylaczenia zasilania
instrumentu bez zapisu.
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Uzywanie brzmien zespotowych

Sa to specjalne ustawienia partii klawiatury, ktére obejmuja wiele brzmien uzywanych w prawdziwych zestawieniach
zespotowych, np. sekcja instrumentéw detych blaszanych czy kwartet smyczkowy. W ramach pojedynczego brzmienia
dostepne sa maksymalnie cztery partie lub instrumenty. Jednak w odréznieniu od zwyktych kombinacji partie sa dynamicznie
przypisywane do nut oraz rozmieszczane w ramach odgrywanych interwatéw w wyjatkowo naturalny, muzykalny sposéb — jak
gdyby czterech réznych wykonawcow faktycznie grato swoje partie na zywo. Ponadto rozbieznosci miedzy poszczegdlnymi
instrumentami — pod wzgledem tonacji, taktowania itd. — mozna kontrolowac i ,ucztowiecza¢”, nadajac catemu brzmieniu
zadziwiajgco autentyczny i ekspresyjny charakter.

Punkt podziatu Punkt Punkt podziatu
(Style) podziatu (Left) (Right 3)

' ; ;

L strefa akordéw ———— Sekcja patii zespotu 1-4 czesci |

(strefa prawej reki)

W tym trybie partie klawiatury (L, R1, R2 i R3) sg zastepowane przez specjalne partie zespotowe odpowiednio 1-4. Z uwagi na to,
ze wszystkie partie zespotowe s3 traktowane jak partie prawej reki, w trybie tym partia lewej reki jest niedostepna. Mozna jednak,
grajac lewa reka, wtacza¢ automatyczny akompaniament i odtwarzac style.

Przejscie do trybu brzmienia zespotowego

NOTYFIKACJA
Przejscie do trybu brzmienia zespotowego powoduje usuniecie wszelkich dokonanych ustawiern kombinacji brzmien (L, R1, R2i R3).
Wazne ustawienia panelu nalezy zapisywac w pamieci rejestracyjnej (str. 96).

1 Nacisnij dowolny przycisk VOICE SELECT, aby otworzy¢ okno wyboru brzmienia.

( VOICE SELECT |

L JC JC ]

RIGHT RIGHT RIGHT
1 2 3

LEFT

LOWER HOLD LEFT| | UPPER

2 Dotknij przycisku [Ensemble], aby wejs¢ w tryb brzmienia zespotowego.

W Left Voice Preset m

L e piono
- ConcertGrand

Organ || Accordion

S.Art
# crx
Art s
= StageGrand immer
rass

Strings

Woodwind ) | Choir b AmbientGrand CocktailGrand

S.Art S.Art
P CFx BalladMix1 CFX OneOctave
Bass Percussion

St Sart
pad || symn || B CFX BalladMix2 "3 CFX TwoOctaves

AGuitar | E.Guitar

P1 T

3 Dotknij, aby wybra¢ zadane wstepnie zdefiniowane ustawienie brzmienia zespotowego.

4 Zagraj na instrumencie. UWAGA

Mozna edytowac ustawienia,
np. zmienia¢ kazde z brzmien
sktadowych tworzacych
wspolnie pojedyncze brzmienie
zespotowe i modyfikowaé
przypisania brzmien do nut
odgrywanych akordéw. Wiecej
informacji na ten temat mozna
znalez¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowe;j.
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Aby powrdci¢ do okna Home

Nacis$nij przycisk [EXIT] lub [HOME]. W obszarze brzmien wyswietlana jest nazwa brzmienia
zespotowego. Aby ponownie wyswietli¢ okno Voice Selection w celu wybrania innych wstepnie
zdefiniowanych ustawien, dotknij obszaru Voice w oknie Home.

EXIT

W Left Voice

gl

Wyjscie z trybu brzmienia zespotowego

1 Nacisnij dowolny przycisk VOICE SELECT, aby otworzy¢ okno wyboru brzmienia.

( VOICE SELECT |

L JC JC ]

RIGHT RIGHT RIGHT
1 2 3

LEFT

LOWER HOLD LEFT| | UPPER

2 Wybierz brzmienie inne niz zespotowe.
Po wybraniu innego brzmienia mozesz potwierdzi¢, ze tryb brzmienia zespotowego nie jest juz aktywny. Aby to zrobig¢,
naciénij przycisk [Home] w celu powrotu do okna Home i sprawdz, czy w obszarze brzmienia podawane sa nazwy czterech
réznych brzmien.

Sample Regist Bank

sart Sart Sart
70sSuitcaseClean  CFX ConcertGrand KinoStrings

-

Style 4/4  J=170  1/4 | MultiPad
" | Throwbackpop Cymbal&Chimes1

hannel | f1 Mixer | @3 vecatarmony | (F)uivecontrol| 170 Tempo | $F Demo
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Ustawienia harmonii/arpeggia na klawiaturze

Funkcje arpeggia i harmonii klawiatury mozna zastosowac¢ w celu wzbogacenia lub zmiany
brzmienia partii prawej reki (RIGHT 1-3). Harmonia klawiatury dotyczy efektéw gry na klawiaturze,
takich jak harmonia (duet, trio itp.), echo, tremolo i tryl dodawanych do dzwiekéw granych w sekgji
prawej reki. Funkcja arpeggia umozliwia wykonywanie akordéw tamanych (arpeggio) podczas
zwyktego grania odpowiednich dzwiekéw akordu. Na przyktad mozna zagra¢ dzwieki C, Ei G,

aby uzyskiwac interesujace, dynamiczne frazy. Tej funkcji mozna uzywac zaréwno do tworzenia
muzyki, jak i do wykonywania utworéw na zywo.

Korzystanie z harmonii klawiatury

UWAGA

Po wybraniu innego brzmienia
dla partii RIGHT 1 rodzaj
harmonii/echa/arpeggia jest
automatycznie przywracany
do ustawienia domysinego,
ktdre zostato zapisane jako
zestaw brzmien. Szczegotowe
informacje o funkcji zestawu
brzmien mozna znalez¢

w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowe;j.

1 otwérz okno operaciji.
[MENU] - [Kbd Harmony/Arp] (Harmonia klawiatury/Arpeggio)

uui Keyboard Harmony/Arpeggio

Category

Standard Duet 1 A

Echo Standard Duet 2 12

Harmony
Arp/Up&Down Standard Trio v
Arp/Synth Seq1 Full Chord

Arp/Synth Seq2 Rock Duet

2 Wiacz funkcje harmonii klawiatury/arpeggio.
Po wtaczeniu funkcji harmonii klawiatury jest ona stosowana automatycznie podczas gry na
klawiaturze.

3 Dotknij, aby wybrac kategorie ,Harmony” lub ,Echo”.

4 Dotknij odpowiedniego rodzaju efektu Harmony (Harmonia) lub Echo.
Dotkniecie opgji (szczegotowe ustawienia) przywotuje okno podreczne ustawien
szczegbtowych. Szczegdtowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku
operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j.

5 Zagraj na instrumencie.
Efekt wybrany w punkcie 4 jest stosowany do melodii granej prawa reka.

Aby wytaczy¢ efekt, wytacz przycisk [HARMONY/ARPEGGIO].
B Typy kategorii harmonii klawiatury (Harmonia/Echo)

Kategoria efektu harmonii

« Standard Duet (Standardowy duet) — Strum (Wspétbrzmienie)
Wybranie ktéregos z tych typow powoduje zastosowanie efektu harmonii do dzwiekéw
granych w strefie prawej reki na klawiaturze, ale zgodnie z akordami granymi w strefie lewej
reki. (Jedynie ustawienia 1 +5” oraz ,Octave” (Oktawa) nie sg sterowane akordami).

» Gdy przycisk [ACMP] jest wtaczony, a partia LEFT — wylaczona:

Punkt podziatu
(Style)

'

bbbl fdbandidbiodhdl

Strefa akordéw stuzgca do odtwarzania stylu i wtaczania efektu harmonii

UWAGA

Te funkcje mozna réwniez
wiaczy¢, whaczajac przycisk
[HARMONY/ARPEGGIOQ].

HARMONY/
ARPEGGIO  SUSTAIN

D\\Q}CI

UWAGA

Szczego6towe informacje
o punkcie podziatu mozna
znalez¢ na str. 49.
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+ Gdy przycisk [ACMP] jest wytaczony, a partia LEFT — wiaczona:

Punkt podziatu
(Left)

'

Partie RIGHT 1-3

Strefa partii LEFT i akord6w stuzaca do wiaczania efektu harmonii

+ Gdy przycisk [ACMP] i partia LEFT sg wigczone:

Punkt podziatu Punkt podziatu
(Style) (Left)

' '

Partie RIGHT 1-3 ——

¥ Partia LEFT —

Strefa akordéw stuzaca do odtwarzania stylu i wiaczania efektu harmonii

» Multi Assign (Dodawanie wielokrotne)
Efekt Multi Assign (Dodawanie wielokrotne) automatycznie dodaje dZzwieki granych akordow réwnoczesnie w strefie prawej
reki do osobnych partii (brzmien). Na przykfad, jesli grasz akord tréjdzwiekowy, pierwsza nacisnieta nuta jest odgrywana przez
brzmienie RIGHT 1, druga przez RIGHT 2, a trzecia przez RIGHT 3. Na efekt dodawania wielokrotnego nie majg wptywu funkcje
[ACMP] i stan (wtaczony/wytaczony) partii LEFT.

Kategoria Echo: Echo, Tremolo i Trill (Tryl)

Efekt Echo, Tremolo lub Trill (Tryl) jest stosowany do dzwiekow granych w strefie prawej reki zgodnie z biezacymi ustawieniami
tempa niezaleznie od wiaczenia/wytaczenia przycisku [ACMP] i partii LEFT. Pamietaj, ze efekt Trill (Tryl) powoduje powtarzanie
na przemian dwdch dzwiekow, gdy zostang przytrzymane dwa klawisze jednoczesnie (jesli natomiast zostanie przytrzymanych
wiecej klawiszy, powtarzane bedg tylko dwa ostatnie dzwieki).

Korzystanie z funkcji Arpeggio

1 otwérz okno operaciji.
[MENU] - [Kbd Harmony/Arp] (Harmonia klawiatury/Arpeggio)

uui Keyboard Harmony/Arpeggio

2

Category

"
Echo Standard Duet 2 12

Arp/Up&Down 2 Standard Trio v

Arp/Synth Seq1 Full Chord

Arp/Synth Seq2 Rock Duet

UWAGA
2 Wiacz funkcje harmonii klawiatury/arpeggio. Te funkcje mozna réwniez

Po witaczeniu funkgcji harmonii klawiatury jest ona stosowana automatycznie podczas gry na whaczy(, wiaczajac przycisk
klawiaturze [HARMONY/ARPEGGIO].

HARMONY /
ARPEGGIO  SUSTAIN

D@lj

3 Dotknij, aby wybrac kategorie inng niz ,Harmony” lub , Echo”.

4 Dotknij odpowiedniego rodzaju arpeggia.
Dotkniecie ikony (szczegétowe ustawienia) przywotuje okno podreczne ustawien
szczegdtowych. Szczegdtowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku
operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j.

R Q) NASTEPNA STRONA|
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5 Zagraj na instrumencie nute lub nuty, aby rozpocza¢ odtwarzanie arpeggia.
Fraza uzupetniona o arpeggio zmienia sie w zaleznosci od zagranych dzwiekéw.

Aby wytaczy¢ efekt, wytacz przycisk [HARMONY/ARPEGGIO].

UWAGA

« Korzystajac z funkcji
Arpeggio Quantize
(Kwantyzacja arpeggia),
mozna synchronizowac efekt
arpeggia z odtwarzaniem
utworu/stylu, co zapewnia
korygowanie wszelkich
drobnych niedociagnie¢

w warstwie rytmicznej
wykonania. Funkcje te mozna
wiaczy¢ w oknie: [MENU] >
[VoiceSetting] > [S.Art2/
Arpeggio].

Efekt arpeggia moze by¢ nadal
odtwarzany po zwolnieniu
klawisza, jesli przydzieli

sie funkcje Arpeggio Hold
(Podtrzymanie arpeggia)

do przetacznika noznego.
Odpowiednie instrukcje
mozna znalez¢ na str. 65.
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Konfigurowanie sekwencji Multi Pad

Wybér sekwencji Multi Pad

1 Nacisnij przycisk MULTI PAD CONTROL [SELECT], aby otworzy¢ okno HWAG‘,‘ s .
ozna réwniez wywotac okno
wyboru banku sekwencji Multi Pad. wyboru sekwencji Multi Pad,

postugujac sie oknem Home
(Gtéwne) (str. 30).

Multi Pad o e Q il = | x
Search Fil
PPl NylonGtr
e gSteeISBeatStrumW aSteeI16BeatStrum2
Vintage || Vocal
N Steel8BeatS s itarPick
SELECT e Steel8BeatStrum2 A SteelGuitarPick1
1 2 3 4 WorldPerc || PercShot SteelGtrTriplet1 g SteelGuitarPick2
DrumLoop || DrumShot

SYNC STAR | 1 1 J 5 X 5 . .’
L b MULTI PAD CONTROL g | M) ScecictrTriplez | Bl SteclGuiters- 1

EOMSynth| EDMD L steeln6Beatstrum1  FRY SteelGuitar6-8 2

DJ Legacy P1

UWAGA
2 Dotknij wybranego banku sekwencji Multi Pad. Informacje dotyczace
podstawowych operacji w oknie
. . . . wyboru sekwencji Multi Pad
3 W razie potrzeby mozna wyprébowac wybrana sekwencje Multi Pad. mozna znalez¢ w czesci ,Okno
Naciénij dowolny przycisk MULTI PAD CONTROL [1]-[4], aby rozpocza¢ odtwarzanie (Fs'lf g;l)ectlon (Wybér plikow)
odpowiedniej sekwencji. Aby przerwa¢ odtwarzanie, nacisnij przycisk [STOP]. T
Aby uzyskac¢ wiecej informacji o sterowaniu odtwarzaniem sekwencji Multi Pad, zobacz
cze$c ,Sterowanie odtwarzaniem Multi Pad” (str. 74).

e>einbyuoy — mojA1s walueysAzioyAm z siuels

Tworzenie i edycja sekwencji Multi Pad
Wiasna sekwencje Multi Pad mozna utworzy¢ na trzy sposoby:

» Nagrywanie nowych sekwencji
+ Edytowanie istniejacych sekwencji Multi Pad

« kaczenie z plikami audio (Audio Link Multi Pad)

Mozna réwniez utworzy¢ wiasny bank sekwencji Multi Pad, zarzadzajac poszczegélnymi sekwencjami Multi Pad.
Szczegotowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej (str. 10).
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Zapamietywanie pierwotnych ustawien panelu przy uzyciu funkg;ji

Ustawianie jednym przyciskiem

Przy ustawianiu jednym przyciskiem (OTS) mozna zapamietac oryginalne ustawienia panelu
(gtéwnie styl, brzmienia i sekwencje Multi Pad). Nowo utworzone ustawienie OTS zostanie
zapisane w pamieci masowej uzytkownika lub w napedzie flash USB jako styl uzytkownika

i bedzie mozna je przywotywac jako element stylu.

1 Wybierz odpowiedni styl, w ktérym zostanie zapamietane ustawienie OTS.

2 Wprowadz odpowiednie ustawienia panelu, np. dotyczace brzmien
i efektow.

3 Nalezy nacisng¢ przycisk [MEMORY] w sekcji REGISTRATION MEMORY.

FREEZE MEMORY

1 2 3 4

(__|ONE TOUCH SETTING )

3 4

UWAGA

Informacje na temat ustawien
panelu zapamietywanych za
pomoca funkgji Ustawianie
jednym przyciskiem mozna
znalez¢ w poswieconej jej sekgji
w tabeli parametréw ,Parameter
Chart” w zeszycie Data List

(str. 10).

Pojawi sie komunikat. Nie trzeba jednak tworzy¢ tutaj zadnych ustawien, poniewaz ustawienia wi. /wyt. w tym oknie nie

wptywajg na funkcje Ustawianie jednym przyciskiem.

4 Nacisnij odpowiedni przycisk ONE TOUCH SETTING [1]-[4], pod ktérym
maja zostac¢ zapamietane ustawienia panelu.
Pojawi sie monit o zapisanie ustawien panelu. Aby kontynuowac i zapamietac inne
ustawienia panelu w innych przyciskach, dotknij opcji [No] (Nie), a nastepnie powtdrz
czynnosci od 2 do 4, po czym zapamietaj wszystkie ustawienia, wykonujac opisana nizej
czynnos$¢ 5.

5 Dotknij opgji [Yes] (Tak), aby wyswietli¢ okno wyboru styléw w celu
zapisania danych, a nastepnie zapisz biezgce ustawienia jako styl

uzytkownika.
Instrukcje zapisywania mozna znalez¢ w czesci ,Zarzadzanie plikami” (str. 37).

UWAGA

W przyciskach OTS, w ktérych
nie zostaty zapamietane
ustawienia panelu, sa
przechowywane ustawienia OTS
dla oryginalnego stylu.

NOTYFIKACJA

Bez wykonania operacji zapisu
zapamiegtane ustawienie
funkcji One Touch Setting
moze zostac utracone po
zmianie stylu na inny oraz po
wylaczeniu zasilania.

60
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Zmiana wysokosci brzmienia instrumentu

Transpozycja tonacji o pétton (przyciski TRANSPOSE [-]/[+])

Za pomoca przyciskéw TRANSPOSE [-]/[+] mozna zmienia¢ 0gdlng tonacje instrumentu (dZwieku UWAGA
klawiatury, odtwarzania styléw, odtwarzania utworéw MIDI itd.) w interwatach p6ttonowych (od « Aby zmienic tonacje utworu
-12 do 12). Naci$nij réwnoczesnie przyciski [-] i [+], aby natychmiast powréci¢ do domysinego audio, nalezy skorzystac

L . . z parametru Pitch Shift
ustawienia wartosci transpozycji 0. )
opisanego na str. 84.

« Funkcje Transpozycja nie

— wptywaja na zestawy
—, perkusyjne ani na efekty
|l§| dzwiekowe.
€ TRANSPOSE o0Q o -2 ﬁ(? ﬁ(? ﬁ? Transpose
L RESET —% | T O T O O A A ‘mﬂ’ Master
=
\ =
Partie, ktore zostana poddane transpozycji, mozna wybiera¢ niezaleznie od siebie. W tym celu UWAGA

Transpozycje mozna

réwniez przeprowadzic za
posrednictwem wyswietlacza,
dotykajac kolejno opcji [MENU]
- [Transpose] (Transpozycja).

nalezy dotkna¢ kilkakrotnie okienka Transpose (Transpozycja), az pojawi sie odpowiednia partia,
a nastepnie dokonac jej transpozycji za pomoca przyciskow TRANSPOSE [-]/[+].

e>einbyuoy — mojA1s walueysAzioyAm z siuels

Master Zmisflna tonacji obejmuje cafros’c’ brzmienia z wyjatkiem utworéw audio Wiecej informacji na ten temat
(Catos¢ i wejéciowego sygnatu dzwiekowego z gniazda mikrofonowego i AUX IN. mozna znalez¢ w Podreczniku
brzmienia) operacji zaawansowanych

w witrynie internetowe;j.
Keyboard Transpozycja dotyczy rejestru klawiatury, w tym prymy wyzwalajacej odtwarzanie

(Klawiatura) | stylu.

Song Transpozycja dotyczy odtwarzanego utworu MIDI.
(Utwor)

Precyzyjne dostrajanie wysokosci brzmienia

Domyslnie instrument jest nastrojony na czestotliwos¢ 440 Hz, zgodnie ze skalg réwnomiernie temperowana. Ustawienie to
mozna zmieni¢ w oknie wyswietlanym po dotknieciu kolejno opcji [MENU] = [Master Tune]. Wiecej informacji na ten temat
mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej.

Transpozycja tonacji o oktawe (przyciski UPPER OCTAVE [-]/[+])

Przyciski UPPER OCTAVE [-]/[+] umozliwiaja zmiane tonagji partii Right 1-3 w gére lub w dét o jedng oktawe. Nacisnij
jednoczesnie przyciski [-] i [+], aby natychmiast ustawi¢ wartos¢ domysing oktawy O.

& UPPER OCTAVE

=S i |
0Q o= o 000000
L]

- _
. -® - [
L RESET ) R N} M
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Konfigurowanie przypisywanych kontroleréw

Parametry i funkcje mozna przypisac¢ do pokretet/suwakéow LIVE CONTROL, przyciskow konfigurowalnych ASSIGNABLE

[Al-[F]i [1]1-[3], joysticka lub do opcjonalnych przetgcznikéw noznych w celu natychmiastowego i skutecznego sterowania
ekspresja podczas gry na klawiaturze. Konfiguracja przypisywanych kontroleréw jest przechowywana w pamieci rejestracyjnej
i przywotywana z niej, dzieki czemu mozna zmieni¢ je jednoczesnie.

Wybieranie typow przypisan pokretet i suwakow LIVE CONTROL

Kazda konfiguracja parametréw przypisanych do pokretet jest nazywana ,typem przypisania pokretet”, a do przypisanych do
suwakoéw ,typem przypisania suwakéw”. Dostepne sg trzy typy przypisan pokretet (1-3), przetaczane sekwencyjnie po nacisnieciu
przycisku [KNOB ASSIGN]. Zwykle dostepne sa trzy typy przypisan suwakéw (typy balansu i przypisania 1 i 2), ktére mozna
przetagczac sekwencyjnie, naciskajac przycisk [SLIDER ASSIGN]. Wybrana opcja przypisywania typow pokretet i suwakéw zostanie
zresetowana po wytaczeniu zasilania.
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UWAGA
Edytowanie typu przypisania pokretet/suwakow W przypadku wybrania
Wybor typu przypisan pokretet 1-3 i suwakéw 1-2 mozna edytowac w oknie edycji, ktére \I?vri:]zlszfa Z:iﬁckzlﬁ:;‘tﬁ?anow
jest wywotywany w nastepujacy sposéb: [MENU] - [Live Control]. Szczegéty dotyczace mozna stF;cjaInie wybrag
elementéw edytowalnych mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych dodatkowe typy przypisan
w witrynie internetowej. suwaka do obstugi dzwigni

stopazu odpowiadajacych

kazdej partii, co pozwala to
ksztattowac dzwiek w sposéb
bardzo przypominajacy gre na
prawdziwym instrumencie.
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Obstuga pokretet/suwakéow LIVE CONTROL

M Obstuga pokretet LIVE CONTROL

« Diody LED znajdujace sie wokét kazdego pokretta przedstawiajg aktualng warto$¢ parametru odpowiedniego pokretta
w biezacym typie przypisania pokretta.

+ W trakcie obstugi dowolnego pokretta widok LIVE CONTROL automatycznie wyswietla biezacy typ przypisania pokretta
i wartosci (str. 27).

« Przekrecanie pokretta zmienia aktualna warto$¢ odpowiedniego parametru.

B Obstuga suwakow LIVE CONTROL

UWAGA
Przed dostosowaniem pozycji Po dostosowaniu pozycji suwaka Jeli wartoé¢ parametru
suwaka do blezqcej wartosci do bieiqcej wartosci zostanie ustawiona inng metoda
SR S i przekroczy zakres, ktory
mozna zmieni¢ suwakiem (na
Przesuwanie suwaka zmienia przyktad: ustawienie ,Tempo” na
O parametr ,300"), suwak nie bedzie mogt
% by¢ uzywany do sterowania
Biezaca wartos$¢ parametru - Dopasowanie biezacej wartosci parametrem.

l parametru i pozycji suwaka
Przesuwanie suwaka nie zmienia
parametru

[TITITITI T 1T D

Pozycja suwaka

« Miernik LED znajdujacy sie po prawej stronie kazdego suwaka wyswietla aktualna wartos¢ parametru odpowiedniego suwaka
w biezacym typie przypisania suwaka.

« W trakcie obstugi dowolnego suwaka widok LIVE CONTROL automatycznie wyswietla biezacy typ przypisania suwaka i wartosci.

+ Gdy pozycja suwaka i biezaca warto$¢ parametru sg rézne, biezaca wartos¢ parametru bedzie utrzymywana do momentu, gdy
pozycja suwaka dopasuje sie (przechwyci) warto$¢. Po dopasowaniu pozycja suwaka zostanie odzwierciedlona w parametrze.

+ Po wybraniu dodatkowych typdéw przypisania suwaka w brzmieniu piszczatek organéw opisane powyzej przechwytywanie nie
ma zastosowania, a pozycja suwaka jest zawsze odzwierciedlana bezposrednio.

e>einbyuoy — mojA1s walueysAzioyAm z siuels
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Wybieranie typow przypisan joysticka LIVE CONTROL

Kazda konfiguracja parametrow przypisanych do joysticka jest nazywana ,typem przypisania joysticka”. Dostepne sg trzy typy
przypisan joysticka (1-3), domysInie przetaczane sekwencyjnie po nacisnieciu przycisku konfigurowalnego ASSIGNABLE [1].
Wybrana opcja przypisywania typéw w przypadku joysticka zostanie zresetowana po wytaczeniu zasilania; mozna je jednak
wygodnie zapisa¢ w pamieci rejestracyjnej (str. 96).

—l [ ASSIGNABLE
1 2 3

| 1: Praypisanie typu | 1111

| 2: Przypisanie typu 2 |

v

| 3: Przypisanie typu 3 |

1

JOYSTICK HOLD

1

O

Edytowanie typu przypisania joysticka
Typy przypisania joysticka 1-3 mozna edytowac w nastepujacym oknie edycji: [MENU] - [Live Control].
Szczegéty dotyczace elementéw edytowalnych mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej.
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Przypisywanie funkgji lub skrétow do przyciskow konfigurowalnych ASSIGNABLE

Do przyciskéw konfigurowalnych ASSIGNABLE [A]-[F] i [1]-[3] mozna przypisac rozne funkcje sterowania lub skréty, co umozliwia
szybka obstuge lub szybkie przywotanie odpowiedniej funkgji.

1 otwérz okno Assignable (Przypisywane funkcje), dotykajac kolejno opcji IMENU] - [Assignable].

% Assignable

Home Shortcuts

Assignable Buttons
A Mixer © Channel On/Off

2 £ Tex

| Joystick Assign |2 Fade In/Out.

2 Stuknij dwukrotnie (dotknij dwukrotnie) odpowiedniego elementu w obszarze ,,Assignable

Buttons” (Przyciski konfigurowalne).
Zostanie wyswietlone okienko wyboru funkgji.

3 Dotknij odpowiedniej funkiji. UWAGA

. . . . .. . Szczeg6ty dotyczace
Funkcja zostanie zarejestrowana w lokalizacji wybranej w kroku 2. przypisywanych parametréw

i funkcji mozna znalez¢

w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowe;j.

e>einbyuoy — mojA1s walueysAzioyAm z siuels

Przypisywanie funkgji do przelacznikow/kontroleréw noznych

Do przefacznikdéw i kontroleréw noznych mozna przypisac rézne funkcje.
1 Aby wywotac okno Edit (Edycja), dotknij opcji [MENU] - [Assignable] (Przypisywane funkcje).

ignable

Home Sh

® Organ Rotary Slow/Fast

2 Dotknij dwa razy wybrany element w obszarze ,Foot Pedals” (Pedaty) (na rysunku powyzej).
Zostanie wyswietlone okienko wyboru funkgji.

. . . . .o UWAGA
3 Dotknij odpowiedniej funkgji. « Szczegély dotyczace
przypisywanych parametréw
i funkcji mozna znalez¢
w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowe;j.
Opis podfaczania przetacznikow
i kontroleréw noznych mozna
znalez¢ w ,Podtaczanie
przetgcznikéw i kontroleréw
noznych” (str. 114).
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Opis dziatania

Granie stylami — Operacje w trakcie

wykonania

Jesli zostaty wprowadzone wszystkie zagdane ustawienia dla pojedynczego utworu (w poprzednich czesciach), mozna juz grac na
klawiaturze. W tej czesci opisano gtéwnie rézne operacje powigzane ze stylem, ktére beda uzywane podczas gry na klawiaturze:
Odtwarzanie stylow, stosowanie wyrazistych efektow oraz odtwarzanie Multi Pad.

Sterowanie odtwarzaniem stylow

Uruchomienie i zatrzymywanie odtwarzania stylu

B [START/STOP], przycisk START/

Umozliwia rozpoczecie odtwarzania partii rytmicznej biezacego stylu. Aby przerwac

odtwarzanie, naci$nij ponownie ten przycisk. >/u

Jednoczesne odtwarzanie rytmu i akompaniamentu automatycznego (ACMP)

Jesli przy odtwarzaniu stylu przez granie akordéw zostanie wtaczony przycisk [ACMP], bedzie ACMP
stychac zarowno partie rytmiczna, jak i automatyczny akompaniament.

B Przycisk [SYNC START] SYNC

START
Umozliwia przefaczanie odtwarzania stylu w tryb gotowosci. Odtwarzanie stylu rozpoczyna sie po

nacis$nieciu dowolnego klawisza (jesli przycisk [ACMP] jest wytaczony) lub po zagraniu akordu lewg
reka (jesli przycisk [ACMP] jest witaczony). Podczas odtwarzania stylu nacisniecie tego przycisku
zatrzymuje styl i wkacza stan oczekiwania na odtwarzanie.

]

B Przycisk [SYNC STOP] sme
Mozna dowolnie uruchamia¢ i przerywa¢ akompaniament, uderzajac po prostu w klawisze

w strefie akordéw lub zwalniajac je. Upewnij sig, ze przycisk [ACMP] jest wtgczony, a potem nacisnij
przycisk [SYNC STOP] i zagraj na klawiaturze.

=]

UWAGA

Funkcji Synchro Stop nie
mozna wiaczy¢, jesli dla trybu
palcowania akordow (str. 46)
wybrane jest ustawienie

,Full Keyboard” lub , Al Full
Keyboard".

M Przyciski INTRO [1]-[llI] INTRO

Instrument Genos2 dysponuje trzema réznymi sekcjami Intro umozliwiajagcymi dodawanie
wstepu przed rozpoczeciem odtwarzania stylu. Po nacisnieciu jednego z przyciskéw INTRO [11-[Ill]
rozpocznij odtwarzanie stylu. Po zakornczeniu odtwarzania wstepu automatycznie rozpoczyna sie
odtwarzanie sekcji gtéwne;j.

W Przyciski ENDING/rit. [I]-[II]
................. ENDING/Tit. covvvvnnennnnnnns

Instrument Genos2 dysponuje trzema réznymi sekcjami konncowymi umozliwiajgcymi dodawanie
zakonczenia przed zatrzymaniem odtwarzania stylu. Po nacisnieciu jednego z przyciskéw Ending III III
[11-[11], gdy trwa odtwarzanie stylu, zostanie ono automatycznie przerwane po odtworzeniu

zakonczenia. Jesli podczas odtwarzania zakoriczenia odpowiadajacy mu przycisk ENDING zostanie
powtdrnie nacisniety, zakonczenie bedzie stopniowo spowalniane (ritardando).
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Wzmocnienie glosnosci/Wyciszenie UWAGA

Funkcja wzmacniania gtosnosci/wyciszania powoduje ptynne wzmacnianie i wyciszanie przy Informacje df)t);cza“}_
rozpoczynaniu/przerywaniu odtwarzania stylu lub utworu. Domyslnie tej funkgji uzywa sie, przypisywania funkjido
. K poszczegdlnych kontroleréw
naciskajac przycisk konfigurowalny ASSIGNABLE [2]. znajduia sie w czesciach
,Konfigurowanie kontroleréw
» Aby rozpocza¢ odtwarzanie od wzmacniania: zmozliwoscig przypisania
iuod . [ isk. do ktd ' . funkci funkgji” (str. 62) i ,Przypisanie
Po zatrzymaniu odtwarzania naci$nij przycisk, do ktérego zostata przypisana ta funkgja. funkeji lub skrétéw do
Nastepnie nacisnij przycisk [START/STOP] dla opcji stylu (lub przycisk [PLAY/PAUSE] dla opcji przyciskéw konfigurowalnych
utworu MIDI). ASSIGNABLE" (str. 65).

« Aby zatrzyma¢ odtwarzanie przez wyciszenie:
Podczas odtwarzania nacisnij przycisk, do ktdrego zostata przypisana ta funkcja.

Przelaczanie odmian akompaniamentowych (sekgji) podczas odtwarzania stylu

KaZdy Styl ma CZtery réine Sekcje giéwne’ CZtery Sekcje prZeJS'CIOWE I Sekcje anZY' DZ'le weveeereseneeeasennee. MAIN VARIATION ...ooviiinniniiinnnnn
efektywnemu korzystaniu z nich mozna z tatwoscia nada¢ wykonywanym utworom bardziej I\TI lEI c D
dynamiczny i profesjonalny charakter. Podczas odtwarzania stylu mozna dowolnie przetaczac sekcje.

% Nacis$nij ponovx{nie
W Przyciski MAIN VARIATION [A]-[D] wybrany przycisk
Nacisnij jeden z przyciskow MAIN VARIATION [A]-[D], aby wybra¢ odpowiednia sekcje Main (ktorej (Swiecacy na

przycisk swieci sie na czerwono). Kazda jest kilkutaktowa lub dtuzszg fraza stylu akompaniamentu czerwono).

i jest odtwarzana raz za razem. Ponowne nacisniecie wybranego przycisku MAIN VARIATION
odtwarza odpowiednia fraze przejsciowa, aby zréznicowac rytm i zmniejszy¢ jego powtarzalnosc.
Po zakonczeniu odtwarzania fraza przejsciowa prowadzi ptynnie do sekcji gtéwne;j.

Zostanie odtworzona
sekcja przejsciowa,
bedaca czescia
wybranej sekgji
gtéwnej (miga na

czerwono)
Funkcja AUTO FILL IN we e
Gdy przycisk [AUTO FILL IN] jest wtgczony, nacisniecie podczas gry dowolnego przycisku MAIN ACMP ':I I l
VARIATION [A]-[D] powoduje automatyczne odtworzenie sekcji przejsciowej w celu ptynnego, %
dynamicznego przejicia do nastepnej (lub tej samej) sekgji.

Przywracanie sekgji stylu
Podczas odtwarzania stylu mozna przewina¢ do poczatku sekcji (przywréci¢ poczatkowa pozycje odtwarzania, aby wywotac

efekt zajakniecia - kilkukrotnego powtérzenia poczatkowego fragmentu partii), naciskajac przycisk nabijania tempa [TAP
TEMPOQ] (str. 18).

UWAGA

Mozna ustawi¢ zachowanie i zamiast resetowania sekcji zmienia¢ tempo, nawet gdy tempo nabijane jest podczas odtwarzania stylu. To ustawienie jest
konfigurowane w oknie wywotywanym przez [MENU] - [Metronome] (Metronom) - [Tap Tempo] (Nabijanie tempa). Wiecej informacji na ten temat
mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej.

Moment zmiany sekgji stylu
Mozesz wybrac dziatania podczas zmiany sekgji stylu. Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowe;j.

Automatyczna zmiana ustawien funkcji One Touch Settings sekcji gtéwnych (OTS LINK)
Funkcja OTS (One Touch Setting) Link jest jedng z wygodnych funkcji automatyzujacych oo

zmiany konfiguracji instrumentu, gdy wybierane sg rézne sekcje gtdwne (A-D). Sekcje gtéwne ACMP liil ﬁ
A, B, Ci D odpowiadaja kolejno funkcjom ustawiania jednym przyciskiem 1, 2, 3i 4. Aby uzy¢
funkgji OTS Link, wiacz przycisk [OTS LINK].

UWAGA

Mozna zmieni¢ moment, w ktérym funkcja ustawiania jednym przyciskiem zmienia sie wraz ze zmiana sekcji MAIN VARIATION [A]-[D]. W tym celu
nalezy wywotac okno za posrednictwem [MENU] - [Style Setting] (Ustawienia stylow) - [Setting] (Ustawienie), a nastepnie ustawi¢ parametr
czasu dziatania ptynnych zmian ustawien OTS Link. Szczegétowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych
w witrynie internetowej (str. 10).
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| Przycisk [BREAK] BREAK

Umozliwia wprowadzanie dynamicznych pauz w partii podktadu rytmicznego akompaniamentu.
Nacisnij przycisk [BREAK] w trakcie odtwarzania stylu akompaniamentu. Po zakohczeniu 7

odtwarzania frazy jednotaktowej pauzy automatycznie rozpoczyna sie odtwarzanie sekgcji
gtéwnej Main.

Informacje o stanie diod przyciskow sekcji INTRO/MAIN VARIATION/BREAK/ENDING)

« Czerwona: sekgja jest aktualnie wybrana.

« Czerwona (migajaca): sekcja zostanie odtworzona jako nastepna po aktualnie wybranej sekgji.
* Diody przyciskéw MAIN VARIATION [A]-[D] migaja na czerwono réwniez podczas odtwarzania przejs¢.

« Niebieska: sekcja zawiera dane, ale nie jest aktualnie wybrana.

« Wylaczona: sekcja nie zawiera danych i nie moze zosta¢ odtworzona.

Nagrywanie i odtwarzanie sekwencji akordéw —Chord Looper

Podczas odtwarzania Stylu zwykle wybierasz akordy lewa reka. Jednak dzieki wygodnej funkcji Chord Looper, mozesz nagrac
sekwencje akordéw i odtworzy¢ go w petli. Jesli przyktadowo rejestrujesz pochdd akordéw ,C > F = G - C”, odtwarzanie stylu
bedzie automatycznie kontynuowane z akordami ,C > F >G> C> C> F > G > C > .." Poniewaz akordy sg odtwarzane

w petli, nie musisz wiecej recznie powtarzac¢ sekwencji akordéw i mozesz skoncentrowac sie na wykonywaniu utworu i innych
czynnosciach.

Odtwarzanie sekwencji akordow w petli podczas odtwarzania stylu

Mozna nagrac zadang sekwencje akordéw natychmiast i zapetlic ja.

T Nacisnij przycisk CHORD LOOPER [REC/STOP] w czasie odtwarzania stylu. | YWAGA ,
Po wecisnieciu przycisku [REC/

'ﬁéc‘i:?g? Log:EgF.F.... STOP] przycisk [ACMP] wtacza
(REC/STOP) sie automatycznie.

I%

Przycisk [REC/STOP] zacznie miga¢, wskazujac, ze funkcja Chord Looper jest w stanie gotowosci do nagrywania.
W nastepnym takcie odtwarzanego stylu, przycisk [REC/STOP] zostanie wtgczony i rozpocznie sie nagrywanie.

2 Wprowadz akordy na klawiaturze w tempie odtwarzania stylu.

itk huslld

\/

Sekwencja akorddw jest caty czas nagrywana do momentu zatrzymania nagrywania w kroku 3.

3 Nacisnij przycisk CHORD LOOPER [ON/OFF], aby zatrzyma¢ nagrywanie UWAGA

. . . . . . Gdy sekwencja akordéw jest
i rozpoczac¢ odtwarzanie petli sekwencji akordéw. odtwarzana, przycisk [ACMP]

..... CHORD LOOPER ..... miga, wprowadzanie akordéw
ON/OFF z klawiatury jest wylgczone,

a cafa klawiatura jest uzywana
D tylko do wykonywania tematu
% utworu.

Nagrywanie zostanie zatrzymane, a przycisk [ON/OFF] zacznie miga¢ na pomaranczowo, natomiast odtwarzanie petli
przejdzie do stanu czuwania.

W kolejnym takcie stylu przycisk [ON/OFF] zaswieci sie na pomaranczowo, a sekwencja akordéw zapisana w kroku 2 zostanie
odtworzony w petli.
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4 Nacisnij przycisk CHORD LOOPER [ON/OFF], aby zatrzymac odtwarzanie petli.

..... CHORD LOOPER .....
REC/STOP] ON/OFF

I

Odtwarzanie sekwencji akordéw zostanie zatrzymane, a styl powréci do normalnego trybu
odtwarzania.

UWAGA

« Przycisk [ON/OFF] zaswieci sie
na niebiesko, co oznacza, ze
sekwencja akordéw zostata
nagrana, a odtwarzanie petli
zostanie zatrzymane.
Nacisnigcie przycisku [ON/
OFF] uruchamia ponownie
petle odtwarzania sekwencji
akordéw zarejestrowanych
w krokach 1-3.

Zaawansowane mozliwosci funkcji Chord Looper

+ Mozliwe jest zapisanie maksymalnie osmiu sekwencji akordow.

« Kazda sekwencje akordéw mozna zapisac jako osobny plik, ktéry mozna przywotaé w przysztosci.

Mozesz rozpoczaé nagrywanie sekwencji akordéw, gdy odtwarzanie stylu jest zatrzymane, korzystajac z funkcji SYNC START.
Mozna réwniez zapisa¢ nagrane sekwencje akordéw, wywotujac okno [MENU] - [Chord Looper] (Petla akordow).

Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej.

Ekspresyjne sterowanie wykonaniem

Korzystanie z pokretel/suwakéw LIVE CONTROL

Mozesz dostosowac regulacje balansu gtosnosci miedzy partiami i szczegéty dzwieku w czasie
rzeczywistym.

AmbiDepth

DyriamCtr1

StyEQLows

Na przykfad przy ustawieniach domysinych mozna sterowac¢ parametrem ,Ambience Depth”,
ktoéry okresla balans Wet/Dry (przetworzonych/oryginalnych) partii rytmicznych odtwarzanego
stylu, operujac pokrettem 1 typu przypisania pokretet 2.

Mozesz takze bezposrednio sterowac parametrem ,Style Dynamics”, ktory okresla gtosnos¢

odtwarzania stylu w zaleznosci od sity uderzania w klawisze, operujac pokrettem 3 pokretta typu

przypisania pokretet 2.

Szczegdty dotyczace innych parametréw przypisanych do pokretet/suwakéw mozna znalez¢
w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej.

UWAGA

« Informacje na temat
przetaczania typow przypisan
i zmiany parametréw przypisac
z ustawien domysinych
zawiera czesc str. 62.
Parametr ,Ambience Depth”
ma zastosowanie, gdy
brzmienia Ambient Drums/
SFX sg uzywane w partiach
Rhythm?1 i Rhythm2 stylu.

To, ktére brzmienie jest
uzywane w kazdej partii stylu,
mozna sprawdzi¢ na ekranie
wyswietlanym po nacisnieciu
[MENU] = [Mixer] (Mikser) >
[Style] (Styl) (str. 90).
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Korzystanie z joysticka LIVE CONTROL

Domyslnie przez przesuniecie joysticka w poziomie (X) lub w pionie (Y) mozna podwyzsza¢ lub obniza¢ wysokos¢ dzwiekéw lub

stosowac efekty modulacji. Przesuwaj joystick, aby sterowa¢ dzwiekiem podczas gry na klawiaturze.

JOYSTICK HOLD

M X: Pitch Bend

Podwyzszanie (przez przesuniecie joysticka w prawo) lub obnizanie (przez przesuniecie joysticka
w lewo) wysokosci dzwiekow podczas gry na klawiaturze. Ten efekt jest stosowany do wszystkich
partii klawiatury (RIGHT 1-3 i LEFT).

B Y: Modulacja

Funkcja modulacji umozliwia stosowanie efektu vibrato do dzwiekéw granych na klawiaturze.
Domyslnie efekt ten jest dodawany do partii klawiatury (RIGHT 1-3).

Mozna przypisac rézne parametry do sterowania joystickiem. Wiecej informacji na ten temat
mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej.

[ \
= LU

UWAGA

« Domyslnie maksymalny
zakres funkgji Pitch Bend

dla kazdej partii klawiatury
mozna zmieni¢ na ekranie
wyswietlanym po nacisnieciu
[MENU] = [Live Control] >
[Joystick] ze szczegotami
ustawienia ,Pitch Bend".
Efekt Pitch Bend moze nie
by¢ stosowany do partii LEFT
podczas odtwarzania stylu,
zaleznie od ustawienia stylu.

UWAGA

Efekty funkcji modulacji moga
nie by¢ stosowane do partii
LEFT podczas odtwarzania stylu,
zaleznie od ustawienia stylu.

UWAGA

« Aby recznie potwierdzi¢
biezace wartosci

joysticka, naci$nij przycisk
konfigurowalny ASSIGNABLE
[1] (domysIne przypisanie

w ,Przypisaniu joysticka

w funkgji Live Control”).
Mozna wiaczy¢ automatyczne
wyswietlanie okna
podrecznego z aktualnymi
wartosciami podczas
obstugi joysticka, wtaczajac
funkcje ,Joystick Pop-up”

na ekranie wyswietlanym za
posrednictwem [MENU] >
[Live Control] - [Joystick] >
[Menu].

Przytrzymanie wartosci (JOYSTICK HOLD)

Po zwolnieniu joystick wraca do srodkowej pozycji. Mozna jednak zachowa¢ biezace wartosci
modulacji poprzez nacisniecie przycisku [JOYSTICK HOLD].

« Jedli przycisk [JOYSTICK HOLD] zostanie wtgczony w trakcie przesuwania joysticka, ostatnio
wybrana warto$¢ pozostaje aktywna i jest zachowana nawet po zwolnieniu joysticka.

+ Wylaczenie przycisku [JOYSTICK HOLD] zwalnia utrzymang wartos¢.

Domyslnie w ten sposéb utrzymywana jest tylko wartos¢ ,Modulacji” osi Y, a ,Pitch Bend” osi X
nie zmienia sie.

To, na jakie parametry wptywa przycisk [JOYSTICK HOLD], mozna ustawi¢ na ekranie
wyswietlanym po nacisnieciu przycisku [MENU] - [Live Control] - [Joystick]. Wiecej informacji
na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej.

JOYSTICK HOLD
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Zastosowanie przedtuzania dzwiekéw do brzmien RIGHT 1-3

Nacisniecie przycisku [SUSTAIN] powoduje wiaczenie lub wytaczenie funkgcji przedtuzania Hamwony/
dzwiekdéw. Gdy funkcja jest wigczona, wszystkie nuty grane na klawiaturze w strefie prawej reki

(partie RIGHT 1, 2 i 3) wybrzmiewaja dtuzej. l:l I—_kll

Odtwarzanie i sterowanie brzmieniami Super Articulation

Brzmienia Super Articulation (brzmienia S.Art i S.Art2) umozliwiaja uzyskiwanie podczas gry UWAGA
subtelnych, bardzo realistycznych detali i niuanséw artykulacji. Typ brzmienia (S.Art, S.Art2) jest Stosowany efekt artykulacji
wyswietlany nad nazwa brzmien Super Articulation, w oknie wyboru brzmienia. Ponadto za zalezy od wybranego brzmienia.

pomoca przyciskéw [ART. 11/[ART. 2)/[ART. 3] na instrumencie mozna dodawac te niuanse szczegotowe informacje na ten
temat mozna znalez¢ w zeszycie

artykulacji, naciskajac po prostu pojedynczy przycisk. Data list, tabele danych
w witrynie internetowe;j.

Efekty automatycznej artykulacji brzmien Super Articulation

B Brzmienia S.Art
Brzmienia S.Art zapewniaja wiele zalet w postaci duzej fatwosci grania oraz sterowania ekspresja w czasie rzeczywistym.

Przyktad: brzmienie saksofonu

Jesli zagra sie dzwiek C, a nastepnie sasiedni D na sposéb legato, bedzie styszalna ptynna zmiana dzwieku, jak gdyby
saksofonista grat na jednym oddechu.

elURUONAM 319 eI} M 3deIad(Q — IwelA)s dlueln

Przyktad: Brzmienie gitary koncertowej
Jesli zagrasz nute C, a nastepnie stanowczym legato przejdziesz do nuty E, wysoko$¢ dZzwieku zmieni sie z C na E w technice ,slide”.

o |o
B Brzmienia S.Art2 UWAGA
Lo ) . Technologia AEM (ang.

W przypaqku brzmle,n mstrumgntow de}tych ora? stljunlovyych zostata zastosongna speqalna Articulation Element Modeling)
technologia AEM, ktdra cechuja szczegétowe prébki dzwiekéw wydobytych réznymi symuluje w naturalny sposéb
technikami wykonawczymi, stosowanymi w grze na tych instrumentach w celu naginania brzmienie instrumentow

koéci b . ¢lizai . dawiek t L h dzwiekéw lub dod . akustycznych poprzez ptynne
wysokosci brzmienia, ,zeslizgiwania sie” na dzwiek, faczenia réznych dzwiekéw lub dodawania faczenie ze soba w czasie
ekspresyjnych niuanséw na koncu kazdego dzwieku itp. Mozna stosowac te artykulacje, grajac rzeczywistym w trakcie

wykonania najodpowiedniejszych

legato lub non-legato albo zmieniajac wysokos¢ dzwieku, wykonujac skok o oktawe lub wiecej. orobek dzwickowych wybranych

z bazy danych.
Przyktad: brzmienie klarnetu UWAGA
; o . o . . . . | Kazde brzmienie S.Art2 ma
Jesli podtrzymuje sie dzwiek C i gra Bb powyzej, bedzie styszane glissando az do Bb. Niektore swoje wiasne domysine
R sonsh " ; ia ci v ustawienie vibrato, wiec gdy
efekty ,,wy.ia)czama dzwieku” sa takze generowane automatyczne, gdy podtrzymuje sie dzwiek wybiera sic brzmionie 6 Art2,
przez pewien czas. jest stosowane wiasciwe vibrato.

Mozna dostosowac vibrato,
przesuwajac joystick w gore lub
w dét.
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Dodawanie efektow artykulacji za pomoca przyciskow [ART. 1]-[ART. 3]

Po wybraniu brzmienia Super Articulation przyciski [ART. 1]/[ART. 2]/[ART. 3] moga $wieci¢ na niebiesko. Nacisniecie przycisku,
ktéry swieci, powoduje zastosowanie efektu (przyciski, ktdre nie Swieca, sg nieaktywne).

ART. ART. ART.
1 2 3

Ponizej podano trzy przyktady efektéw Super Articulation osigganych za pomoca przyciskow.

B Przyktad 1

Nacisniecie przycisku [ART] wywotuje rézne efekty i techniki w trakcie gry, niezaleznie od gry na klawiaturze.

Na przykfad nacisniecie przycisku [ART] dla brzmienia S.Art saksofonu moze wygenerowac¢ odgtosy zadecia lub dzwieki klap,
natomiast w przypadku brzmienia S.Art gitary moga to by¢ odgtosy progéw lub uderzenia w pudto rezonansowe. Mozna

z powodzeniem stosowac te dzwieki podczas gry.

Gdy sa tworzone efekty artykulacji, przycisk swieci sie na czerwono.

// Dzwiek artykulacji

s W -
=) %

Niebieska Czerwona

M Przyktad 2

Granie na instrumencie podczas przytrzymywania dostepnego przycisku [ART] powoduje zmiane charakteru brzmienia.

Na przyktad w przypadku brzmienia NylonGuitar SW (gitara ze strunami nylonowymi) z kategorii A.GUITAR przytrzymanie
przycisku [ART. 1] pozwala gra¢ dzwigki harmoniczne z brzmieniem gitary. Zwolnienie przycisku przywraca normalne brzmienie.
Przycisk Swieci sie na czerwono, gdy jest przytrzymywany.

// Dzwiek artykulacji

8 = & + [

Czerwona

B Przyktad 3

Gdy jest wybrane brzmienie S.Art2, naci$niecie przycisku [ART] i zagranie/zwolnienie dZwieku umozliwia dodanie efektéw
artykulacji, takich jak nagiecie wysokosci dzwieku w gére lub w dét, glissando w gére lub w dét, wyciszenie sekgcji detej itp.
Po nacisnieciu dostepnego przycisku [ART] bedzie on miga¢ na czerwono, az efekt przestanie dziata¢. Mozna anulowac efekt,
naciskajac ponownie migajacy przycisk. Natychmiast po nacisnieciu/zwolnieniu stycha¢ dzwiek i efekt artykulacji, a przycisk
$wieci sie na czerwono.

Dzwiek artykulacji

vy \/,

(A4
A‘FI{T' ¢> |; A‘Flm ﬁ —@ Naciéniecie klawisza

Niebieska Czerwona (migajaca)
Czerwona ($wieci)

i Dzwiek artykulacji
woAog \// zwiek artykulacji

A‘?T' d> —@ + yl\?t d> —Ln% Zwolnienie klawisza

Niebieska Czerwona (migajaca) )
Czerwona (Swieci)
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Efektéw z przyktadu 3 mozna tez uzywac w taki sam sposéb, jak w przyktadzie 2. UWAGA
Przytrzymanie przycisku [ART] (przycisk migajacy na czerwono) i granie/zwalnianie dzwiekéw Stosowane efekty zmieniaja

umozliwia dodawanie efektu artykulacji kilka razy pod rzad. sie zaleznie od uzywanego
aktualnie zakresu klawiatury,

zachowujac realistyczng reakcje
oryginalnych instrumentéw.

Wybér brzmien Super Articulation dla kilku partii
Po wybraniu brzmienia S.Art/S.Art2 dla co najmniej dwdch partii klawiatury jednoczesne uzywanie przycisku [ART] wptywa na
wszystkie partie, dla ktérych sg wybrane brzmienia S.Art/S.Art2.

Gdy efekt z przyktadu 3 jest przypisany do partii zarowno Right, jak i Left, a przycisk [ART] miga na czerwono (tryb gotowosci),
gra tylko jednej partii (np. partii Right 1) dodaje efekt artykulacji jedynie do tej partii. Przycisk miga, poniewaz druga partia
(Left) znajduje sie w trybie gotowosci. Aby anulowac¢ tryb gotowosci, nalezy zagra¢ na klawiaturze w zakresie partii Left.
(Nacisniecie migajacego przycisku nie anuluje trybu gotowosci, poniewaz mogtoby to wprawdzie anulowac¢ tryb gotowosci
partii Left, ale zarazem spowodowa¢ ponowne wigczenie trybu gotowosci partii Right).

elueUONAM 315y e} M 3[eladO — 1wejfls alueln
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Sterowanie odtwarzaniem Multi Pad

Odtwarzanie sekwencji Multi Pad

1 Nacisnij dowolny przycisk MULTI PAD CONTROL [1]-[4], aby odtworzy¢

sekwencje Multi Pad.

Rozpocznie sie odtwarzanie catej frazy przypisanej do danego przycisku, zgodnie z aktualnie
ustawionym tempem. Mozna odtwarza¢ maksymalnie cztery sekwencje Multi Pad naraz.

ED%«E il | K

SYNC START 1 J

1
L M.} PAD CONTROL J

2 Nacisnij przycisk [STOP], aby zatrzymac¢ odtwarzanie sekwencji Multi Pad.
Jedli chcesz przerwac odtwarzanie wybranej sekwencji, nacisnij przycisk [STOP] i nie
zwalniajac go, nacisnij pady odpowiadajace sekwencjom, ktére chcesz zakonczyc.

Informacje o stanie przyciskow MULTI PAD CONTROL [1]-[4]

+ Niebieska: wskazuje, ze okreslona sekwencja zawiera dane (fraze).

« Czerwona: wskazuje, ze przypisany do niego pad jest obecnie odtwarzany.

- Czerwona (migajaca): wskazuje, ze przypisana do niego sekwencja znajduje sie w trybie
gotowosci (funkcja Synchro Start; informacje znajduja sie na stronie str. 75).

+ Nie swieci: wskazuje, ze przypisana do niego sekwencja nie zawiera danych i nie moze
zostac¢ odtworzona.

UWAGA

Istnieja dwa rodzaje danych
sekwencji Multi Pad. Pierwsze
z nich sa odtwarzane
jednokrotnie od poczatku do
korica, po czym odtwarzanie
zostaje zatrzymane. Inne sa
odtwarzane w sposéb ciagty
(w petli).

Ponowne nacisniecie pada

w czasie jego odtwarzania
spowoduje zatrzymanie
odtwarzania i rozpoczecie
odtwarzania od poczatku.

UWAGA

Nacisniecie przycisku Multi
Pad w trakcie odtwarzania
stylu lub utworu MIDI
powoduje rozpoczecie
odtwarzania sekwencji od
poczatku nastepnego taktu.
Nacisniecie przycisku Multi
Pad, gdy styl lub utwér MIDI
sg zatrzymane, powoduje
natychmiastowe rozpoczecie
odtwarzania sekwencji.
Nacisniecie przycisku STYLE
CONTROL [START/STOP]

lub SONG A/B [PLAY/STOP]

w trakcie odtwarzania stylu
lub utworu MIDI réwniez
powoduje zatrzymanie
odtwarzania sekwencji Multi
Pad. Kiedy odtwarzane sg
styl i utwor MIDI, nacisniecie
przycisku SONG A/B [PLAY/
STOP] powoduje zatrzymanie
odtwarzania utworu, stylu

i sekwencji Multi Pad. To
dziatanie mozna zmienic za
pomoca ustawien w oknach
ustawien utworéw i stylow.
Wiecej informacji na ten temat
mozna znalez¢ w Podreczniku
operacji zaawansowanych

w witrynie internetowej.

Korzystanie z funkcji Chord Match

Gdy jest wiaczona funkcja [ACMP] lub partia LEFT, tonacja wszystkich odtwarzanych fraz
sekwencji Multi Pad zostanie automatycznie dostosowana do akordu zagranego w sekgji
akordow.

Zagraj akord w sekcji akordéw przed nacisnieciem sekwencji Multi Pad lub po jej nacisnieciu.

SELECT _I r STOP
1 2 3 4
I SYNC START %\

1 | 1 J
L M.} PAD CONTROL J

L

Strefa akordow —

UWAGA

Funkcja dostosowania do
akordu nie dziata na niektére
sekwencje Multi Pad.
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Korzystanie z sekwencji Multi Pad Funkcja Synchro Start

Odtwarzanie sekwencji Multi Pad mozna réwniez rozpoczyna¢ przez nacisniecie jakiegokolwiek klawisza lub przez rozpoczecie
odtwarzania stylu.

1 Przytrzymujac wcisniety przycisk MULTI PAD CONTROL [SELECT], nacisnij UWAGA

. . . s Aby wyjs¢ ze stanu oczekiwania
zadany przycisk lub przyciski [1]-[4]. wybranego pada, wykonaj te

Wybrane przyciski migaja na czerwono, co oznacza, ze odpowiednia sekwencja jest w stanie sama czynnos¢ albo nacisnij

oczekiwania. przycisk [STOP], aby wytaczy¢
stan oczekiwania dla wszystkich
. padéw.
SELECT i 2 STOP
1 2 3 4
a
%Nc START 1 | 1 J
L M\ PAD CONTROL )

U

2 Rozpocznij odtwarzanie sekwencji Multi Pad. UWAGA
. . [ . , Gdy w stanie oczekiwania sg co
+ Gdy funkcja [ACMP] jest wytaczona, nacisnij jakakolwiek nute lub odtwérz styl. najmniej dwie sekwencje Multi
« Gdy funkcja [ACMP] jest wiaczona, zagraj akord w sekcji akordéw lub odtwoérz styl. Pad, naci$niecie jednej z nich

uruchamia wszystkie.

Jedli podczas odtwarzania stylu lub utworu sekwencja Multi Pad znajduje sie w stanie

oczekiwania, nacisniecie dowolnego klawisza (gdy funkcja [ACMP] jest wytgczona) lub

zagranie akordu w sekgcji akordéw (gdy funkcja [ACMP] jest wiaczona) spowoduje rozpoczecie odtwarzania sekwencji Multi
Pad od poczatku nastepnego taktu.
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Opis dziatania

Spiewanie podczas odtwarzania

utworu — konfigurowanie

W tej sekcji wyjasniono, jak skonfigurowac utwory do $piewania za pomoca ustawien wyboru utwordéw i harmonii wokalnej.

Tak jak w rozdziale 1, ustawienia wprowadzone w tej sekcji mozna przechowywac razem w pamieci rejestracyjnej jako jedno
ustawienie utworu (str. 96).

Konfigurowanie odtwarzania utworu

Utwory — utwory MIDI i utwory audio

W przypadku instrumentu Genos2 termin ,utwér” odnosi sie do utworéw MIDI lub danych audio, do ktérych zalicza sie wstepnie
zdefiniowane utwory, dostepne w sprzedazy pliki muzyczne itp. Mozna nie tylko odtwarzac utwory i stuchac ich, ale tez grac je na
klawiaturze i $piewac podczas odtwarzania.

Za pomoca instrumentu mozna nagrywac i odtwarza¢ dwa rodzaje utworéw: utwory MIDI i utwory audio.

B Utwor MIDI

Utwor MIDI sktada sie z informacji o wykonaniu i nie zawiera nagrania samego dzwieku. Informacje dotyczace wykonania
okreslaja, jakie klawisze sg uderzane, w jakim czasie i z jaka sita — podobnie jak w zapisie nutowym. Na podstawie zapisanych
informacji wykonawczych generator brzmienia (instrumentu Genos2 itp.) emituje odpowiedni dZzwiek. Dzieki temu, ze dane
utworu MIDI zawieraja takie informacje, jak wybrana partia klawiatury i uzyte brzmienie, mozna efektywnie ¢wiczy¢ gre za ich
pomoca, wyswietlajac partyture, wtgczajac lub wytaczajac dana partie albo zmieniajac brzmienia.

B Utwor audio

Utwor audio stanowi zapis samego materiatu dZzwiekowego. Dane te sa rejestrowane w taki sam sposéb jak w przypadku
nagrywania na kasetach magnetofonowych, za pomoca dyktafonu itp. Utwory audio mozna odtwarzac na przenosnych
odtwarzaczach i wielu innych urzadzeniach, dzieki czemu mozesz fatwo pochwali¢ sie innym swoimi wykonaniami.

Aby odtworzy¢ utwér z napedu flash USB, nalezy najpierw podiaczy¢ do ztacza [USB TO DEVICE] UWAGA

naped flash USB z danymi utworu. Przed uzyciem napedu flash USB
nalezy zapoznac sie z czescia

,Podtaczanie urzadzen USB” na
str. 115.

Zgodnos¢ plikéw utworéw

Instrument moze odtwarza¢ nastepujgce rodzaje utworéw:

- wstepnie zdefiniowane utwory (utwory MIDI)

- Utwory nagrane przez siebie (instrukcje dotyczace nagrywania podano na str. 94)

- Utwory dostepne w sprzedazy: pliki MIDI w formacie SMF (ang. Standard MIDI File), pliki audio w formatach WAV i MP3.

WAV: probkowanie 44,1 kHz, 16 bitéw, stereo
MP3: MPEG-1 Audio Layer-3: probkowanie 44,1/48,0 kHz, szybko$¢ bitowa 64-320 kb/s lub zmienna, mono/stereo

UWAGA

« Ogdlne informacje na temat standardu MIDI oraz sposobéw efektywnego korzystania z niego mozna znalez¢ w broszurze ,MIDI Basics” (Podstawy
standardu MIDI) w witrynie internetowej (str. 10).

« Informacje na temat zgodnych formatéw MIDI podano na str. 10.

« Funkgji Time Stretch i Pitch Shift nie mozna uzywac podczas odtwarzania pliku MP3 o prébkowaniu 48,0 kHz.
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Przelaczanie trybéw odtwarzania utworu

Instrument Genos2 oferuje dwa tryby odtwarzania utworu: Tryb Dual oraz Lista utworéw. W trybie Dual odtwarzane sa
jednoczesnie dwa utwory (SONG A i SONG B). Daje on mozliwo$¢ ptynnego przejscia miedzy nimi w stylu DJ-a za pomoca
specjalnego ttumika krzyzowego. Tryb listy utworéw umozliwia ciagte odtwarzanie utworéw z wczes$niej stworzonej listy utworéw.

1 Nacisnij przycisk [SONG], aby otworzy¢ okno odtwarzania utworu.
Nastapi wyswietlenie trybu Dual lub listy utwordéw, w zaleznosci od tego, ktéra opcja zostata ostatnio wybrana.

2 Dotnij okna, aby przejs¢ do trybu odtwarzania utworu. UWAGA _
Trybu odtwarzania utworu nie
mozna przetaczac podczas

Nacisnij przycisk [SONG] lub dotknij odtwarzania utworu.
funkgji [List] na wyswietlaczu.

m Song Player ) List m Song Player Duel 2t | New Song List1

20000 pinic BB rewSongt MiDI

New Song1 ) WA Audio_0002

Audio_0001 Audio "
Delete Info

New Song2 MiDI

00:00 A Up  Down v

New Song3 MiDI

Audio_0002 Audio Song B
o S
Audio_0003 Audio New Song1

Audio_0005 Audio

a

001

Tryb odtwarzania Dual (SONG A, SONG B) Tryb listy utworéw (SONG B)

Nacisnij przycisk [SONG] lub dotknij
funkgji [Dual] na wyswietlaczu.
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Wybieranie utworéw (tryb odtwarzania Dual)

1 Nacisnij przycisk [SONG], aby otworzy¢ okno odtwarzania utworu. Upewnij sie, ze zostat wybrany

tryb odtwarzania Dual.

2 Dotknij nazwe utworu w obszarze utworu A lub B.
Wyswietli sie ekran wyboru utworu.

3 Wybierz utwér A lub B.

Aby wybra¢ z utwordéw audio, dotknij [Audio].
Aby wybra¢ utwory MIDI, dotknij [MIDI].

Wyswietlanie informacji audio
Po wybraniu utworu audio w oknie wyboru utworu dotkniecie opgji
[Audio Information] powoduje wyswietlenie okna informacji.

== (Menu), a nastepnie

Szczegdtowe informacje na temat operacji odtwarzania i funkcji Crossfade mozna znalez¢ na

stronach 82, 89.

UWAGA

« Informacje dotyczace
podstawowych operacji

w oknie wyboru utworu
mozna znalez¢ w czesci ,Okno
File Selection (Wybér plikow)”
(str. 32).

Mozna wybraé dwa utwory
audio lub jeden utwor

audio i jeden utwor MIDI

w przypadku utworéw SONG
A i SONG B. Nie mozna wybrac
dwéch utworéw MIDI.

Mozna otworzy¢ okno
ustawien powiagzanych

z odtwarzaniem utworu przy
uzyciu opgji (Menu) =
[Song Setting] (Ustawienia
utworéw).

.
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Wybieranie utworéw (tryb listy utworéw)

1

2

3

Nacisnij przycisk [SONG], aby otworzy¢ okno odtwarzania utworu. Upewnij sig, ze zostat
zaznaczony tryb listy utworéw.

m Song Player b 2
B rewsong

Audio_0001 -
Info
New Song2
A Up Down v
New Song3
Audio_0002 udio Song 8 17
Audio_0003 New Song1

Audio_0005 01

a
a

Przygotuj liste utworow

B Podczas tworzenia nowej listy utworéw

+
Dotkniecie na ekranie opcji (Nowa) pozwala utworzy¢ nowa liste utwordw.

Szczegdtowe informacje na temat edygji listy utworéw mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowe;j.

B Podczas wybierania istniejacej listy utworow
2-1 Otwérz okno wyboru plikéw z listy utwordw przez dotkniecie nazwy listy utworéw.
2-2 Dotknij zadanego pliku listy utworéw.

Dotknij zadanego utworu z wybranej listy utworéw.
Nazwa wybranego utworu zostanie podswietlona.

Szczegdtowe informacje dotyczace formantéw odtwarzania znajduja sie na stronie str. 82.
Informacje na temat sterowania ciggtym odtwarzaniem utworéw na liscie mozna znalez¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowej.
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Stosowanie efektow do dzwieku mikrofonu (Harmonia wokalna)

Mozna automatycznie stosowac do swojego $piewu rézne efekty harmonii wokalnej lub naktadac
unikatowa charakterystyke swojego gtosu na brzmienia syntezatora i inne dzwieki, korzystajac
z funkgji Synth Vocoder.

Korzystanie z harmonii wokalnej

UWAGA

Pamietaj, aby przed uzyciem
trybu harmonii wokalnej i Synth
Vocoder podtaczy¢ mikrofon.
Instrukcje na temat podtaczania
mikrofonu i wprowadzania
niezbednych ustawien znajduja
sie na stronie str. 110.

1 otwérz okno Vocal Harmony (Harmonia wokalna), dotykajac kolejno przyciskéw [MENU] - [Vocal

Harmony] (Harmonia wokalna).

&! Vocal Harmony

3 Nazwa rodzaju harmonii wokalnej

5 (Po wybraniu trybu ,Vocoder” lub ,Vocoder Mono”)

2 Upewnij sig, ze dla opcji Harmony (Harmonia) wybrane jest ustawienie ,On” (W}.).

W razie potrzeby dotknij okna lub nacisnij przycisk [VOCAL HARMONY], aby wtaczy¢ harmonie.

3 Dotknij nazwy typu harmonii wokalnej, aby otworzy¢ okno wyboru rodzaju harmonii wokalne;j.

4 Aby wybra¢, dotknij zadanego rodzaju harmonii wokalnej.

Funkcja harmonii wokalnej udostepnia trzy tryby, ktére mozna wybiera¢ automatycznie przez wskazanie rodzaju harmonii

wokalnej.

B Tryby harmonii wokalnej

monofoniczny)

Chordal Nuty harmonii sa okre$lane na podstawie akordéw granych na klawiszach w sekcji akordéw (gdy przycisk

(Akordowy) [ACMP ON/OFF] jest wtaczony), w sekcji lewej reki (gdy przycisk [ACMP ON/OFF] jest wytaczony, a partia Left
jest wigczona) lub na podstawie danych dotyczacych akordéw utworu.

Vocoder Dzwiek z mikrofonu jest przetwarzany z uzyciem nut granych na klawiaturze badz nut odtwarzanego utworu.

Vocoder-Mono Zasadniczo tak samo jak w przypadku trybu Vocoder, w tym trybie moga by¢ odtwarzane jedynie melodie lub

(Vocoder linie melodyczne sktadajace sie z pojedynczych nut (z priorytetem ostatniej nuty).

Ikony widoczne w oknie wyboru rodzaju harmonii wokalnej oznaczaja nastepujace zastosowania:

Niebieska) Rodzaj harmonii wokalnej w trybie akordowym

Brazowa) Rodzaj harmonii wokalnej w trybie Vocoder

»E\\H (
o

Rodzaj harmonii wokalnej umozliwiajacy uzyskanie niecodziennych

(Zielona) efektéw brzmieniowych, np. gtosu robota.

§ (Szara) Rodzaj harmonii wokalnej pozbawiony efektow.

80

Genos2 — podrecznik uzytkownika




5 Wykonaj opisane ponizej czynnosci zaleznie od wybranego rodzaju (i trybu) harmonii.
B W przypadku wyboru ustawienia Chordal (Akordowy):
5-1 Upewnij sig, ze przycisk [ACMP] jest wigczony.

5-2 Odtworz styl podczas odtwarzania akordéw lub odtworz utwor zawierajacy akordy.
Do $piewu uzytkownika dodawane sg harmonie wokalne oparte na akordach.

B W przypadku wyboru ustawienia Vocoder lub Vocoder-Mono (Vocoder monofoniczny):

5-1 W razie potrzeby zmien ustawienie opcji ,Keyboard” (Klawiatura) na ,Off” (Wyt.), ,Upper” (Strefa prawej reki)

lub ,Lower” (Strefa lewej reki).

Po wybraniu ustawienia ,Upper” (Strefa prawej reki) lub ,Lower” (Strefa lewej reki) granie dzwiekéw na odpowiednio
prawej lub lewej czesci klawiatury umozliwia sterowanie efektem vocoder. Po wybraniu ustawienia ,Off” (Wyt) gra na
klawiaturze nie umozliwia sterowania efektem Vocoder.

5-2 Graj melodie na klawiaturze lub odtwarzaj utwory, $piewajac jednoczesnie do UWAGA
ikrof Rodzaje trybu Vocoder sa
mikroronu. dodawane do maksymalnie
Zauwazysz, ze nie musisz $piewac dzwiekéw o odpowiedniej wysokosci. Efekt Vocoder trzech dzwiekéw granego
nadaje wymawianym stowom wysokos¢ brzmienia innych dzwiekéw wydawanych akordu. W przypadku trybu

. Vocoder-Mono (Vocoder
przez instrument. . ;

monofoniczny) efekt jest

dodawany tylko do ostatniego
zagranego dzwieku.

Uzywanie efektu Synth Vocoder

Korzystajac z funkgji Synth Vocoder, mozna naktadac charakterystyke swojego gtosu na brzmienia syntezatora i inne dzwieki,
co pozwala uzyskiwac nietypowe efekty gtosu zmechanizowanego, zrobotyzowanego czy tez unikatowe brzmienia choéralne,
ktérymi mozna sterowac za pomoca swojego $piewu i gry na klawiaturze.

1 Wykonaj czynnosci podane w punktach 1-3 w czesci ,Korzystanie z harmonii wokalnej” na str. 80.

2 W oknie wyboru rodzaju harmonii wokalnej wybierz z podkategorii kategorie Synth Vocoder.

$! VH Setting Preset

uetHarmony n QuartetHarmony
SynthVocoder
ﬂ StandardHarmony !73 BigHarmony

a1ueMoINBYUOY — NIOMIN elURZIEMIPO SEZOPOd dluemalds

ﬂ EasyHarmony n BigAcapella

n LightHarmony N‘ BigChoir

P studiosingers & VocoderSchlager

P1 »

3 Aby wybra¢, dotknij zadanego rodzaju Synth Vocoder.

4 Sprobuj przytrzymaé dzwiek na klawiaturze albo powiedzie¢ (zaspiewac) | UWAGA
Ustawienie klawiatury — Off

co$ do mikrofonu. (Wytaczona), Upper (Strefa
Sprébuj réwniez zmieniac¢ grane dzwieki, jednocze$nie moéwiac/spiewajac rézne stowa, przy prawej reki), Lower (Strefa
kazdym z nich uderzajac inny klawisz. lewej reki) — mozna zmieni¢

w zaleznosci od tego, ktéra
partia klawiatury (albo utworu)
ma stuzy¢ do sterowania
efektem. Szczegdtowe
informacje na ten temat mozna
znalez¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowe;j.
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Opis dziatania

Spiewanie do odtwarzanego utworu —

czynnosci podczas wykonania

W tej sekcji opisano czynnosci, ktére mozna wykonywac w trakcie $piewania do utworéw: Odtwarzanie utworu, wyswietlanie
zapisu nutowego i tekstéw, regulacja poziomu gtosnosci dwéch utwordw oraz funkcje zwigzane z utworem audio i mikrofonem.

Sterowanie odtwarzaniem utworu

Odtwarzaniem utworu mozna sterowac, naciskajac przyciski na panelu lub z okna odtwarzania utworu, ktére mozna otworzy¢,
naciskajac przycisk [SONG]. Zostang wyswietlone okna sterowania dla utworu SONG A i SONG B (jesli sa wykorzystywane), co
pozwala sterowac aktualnie wybranymi utworami MIDI/audio na ekranie.

Okno odtwarzania utworu UWAGA

« Szczegoty dotyczace
I songPlayer %' gt | NewSongList1 utworu MIDI/utworu
B 1 vewsongt ol ] audio, przetaczania trybéw
dio_0001 Audia " odtwarzania utworu i wyboru
flewioone2 o] utworéw mozna znalez¢ na
Hew 3009 s stronie str. 76.
Audio_0002 A Song 7
W trybie listy utworéw
mozliwe sa tylko podstawowe
operacje odtwarzania.
Z drugiej strony mozna
odtwarzac wiele utworéw
po kolei. Wiecej informacji
Tryb odtwarzania Dual (SONG A, SONG B) Tryb listy utwordéw (tylko SONG B) na ten temat mozna znalez¢
w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowe;j.

Audio_0003

Audio_0005

Podstawowe operacje odtwarzania (dla utworow MIDI i audio)

[ SONG A SONG B

PLAY/ PLAY/
PAUSE PREV NEXT i PAUSE PREV NEXT
>/l la< »>l >/l << »>>l

B Odtwarzanie/wstrzymanie (przycisk [PLAY/PAUSE])

Naci$nij przycisk [PLAY/PAUSE] (CHID (lub go dotknij), aby rozpocza¢ odtwarzanie odpowiedniego utworu (SONG A lub SONG
B). Nacisniecie przycisku podczas odtwarzania powoduje jego wstrzymanie. Ponowne nacisniecie go spowoduje wznowienie
odtwarzania utworu od biezacego miejsca.

B Wybieranie poprzedniego/nastepnego utworu (przycisk [PREV] lub [NEXT])

Naciénij przycisk [PREV] lub [NEXT] ([EE] lub 23 (lub go dotknij), aby wybra¢ poprzedni lub nastepny utwér. W trybie Dual
czynnosc ta powoduje wybranie pliku poprzedniego/nastepnego utworu z tego samego folderu. W trybie listy utworéw operacja
ta powoduje wybranie poprzedniego/nastepnego utworu z listy utwordw.

B Przewijanie do tytu/Przewijanie do przodu (przycisk [PREV] lub [NEXT])

Naci$nij i przytrzymaj przycisk [PREV] lub [NEXT] (BX] lub T3], aby przewina¢ po kolei do tytu/do przodu w obrebie biezacego
pliku.
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Przesuwanie pozycji odtwarzania utworu (okienko pozycji utworu)
Po nacisnieciu i przytrzymaniu przycisku [PREV] lub [NEXT] zostanie
wyswietlone okno ustawien, w ktérym widoczna bedzie biezaca pozycja
utworu. Gdy jest widoczne to okno, mozna tez za pomoca pokretta danych Song Position
przewija¢ w sposéb ciagty zawartos¢ biezacego pliku do tytu lub do przodu.
Numer znacznika frazy pojawia sie tylko w przypadku wybrania utworu
MIDI zawierajacego znaczniki fraz. Mozna ustawi¢, czy pozycja odtwarzania
utworu bedzie sie przesuwac w tyt czy w przéd w jednostkach taktu lub
znacznika frazy, dotykajac wczesniej okna ustawien.

UWAGA
Znacznik frazy to zaprogramowane w danych utworu MIDI oznaczenie okreslonego miejsca
w utworze.

W przypadku utworéw audio

Uptywajacy czas

Numer biezgcego
taktu

Numer biezacego
taktu

Numer znacznika
frazy

-001.1 128 1:42 3:11

[ J —

W obszarze poszczegdlnych utwordéw wyswietlana jest biezaca pozycja odtwarzania utworu. Znacznik ten mozna
przemieszczac do przodu i do tytu, poruszajac suwakiem na ekranie.

Dodawanie nastepnego utworu do odtworzenia

W trakcie odtwarzania jednego utworu MIDI mozna wybra¢ kolejny utwér MIDI, ktéry zostanie odtworzony jako nastepny.
Pozwala to na szybkie i wygodne przechodzenie do nastepnego utworu, zwtaszcza podczas wystepdw na zywo. Aby dodac
utwor do kolejki, wystarczy w trakcie odtwarzania jednego utworu wybrac w oknie wyboru utwor, ktéry zostanie odtworzony
w nastepnej kolejnosci. W prawym gérnym rogu nazwy odpowiedniego utworu pojawi sie symbol ,Next” (Nastepny). Aby
anulowac to ustawienie, nalezy dotkna¢ przycisku (Next Cancel) w oknie wyboru utworu.

Mozna tez dodac nastepny utwoér audio do listy podczas odtwarzania innego utworu audio w taki sam sposéb jak

w przypadku utworu MIDI.

UWAGA

Gdy uzywana jest funkcja nagrywania, kolejka odtwarzania jest anulowana.

Operacje odtwarzania wylacznie dla utworu MIDI

ong
New Song1

elueuo}AMm sezopod 1PsSouUAz> — niomin ob6auURZIEMIPO Op BlUEMBIdS

001.1

B Synchro Start (Rozpoczecie synchroniczne)

Odtwarzanie utworu MIDI mozna wygodnie wtacza¢, rozpoczynajac po prostu gre na instrumencie. Dotkniecie opgji E (Synchro
start) powoduje przejscie funkcji Synchro Start w stan oczekiwania, niezaleznie od tego, czy utwor jest obecnie odtwarzany, czy
odtwarzanie zostato zatrzymane. Aby anulowac funkcje Synchro Start, powtdrz te sama operacje.

B Odtwarzanie przy uzyciu znacznikéw pozycji utworu ([M], [1]-[4], [Loop])

Za pomoca znacznikdw pozycji utworu mozna nie tylko szybko i tatwo nawigowac¢ w danych utworu MIDI, ale réwniez
konfigurowa¢ dogodne petle odtwarzania, by utatwic¢ aranzacje utworu. Szczegétowe informacje mozna znalez¢ w czesci
,Uzywanie znacznikéw pozycji utworu” (str. 85).
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Operacje odtwarzania wylacznie dla utworu audio

A Audio_002

B Wyltaczenie wokalu

Funkcja ta umozliwia wytaczenie (czyli wyttumienie) dzwieku w sSrodkowym potozeniu otoczenia
stereofonicznego podczas odtwarzania utworu audio. Pozwala to na $piewanie w stylu ,karaoke”
tylko z podktadem instrumentalnym lub granie melodii na klawiaturze, poniewaz w wiekszosci
nagran dzwiek wokalu znajduje sie wtasnie posrodku sceny stereofoniczne;j.

Aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ funkcje wytaczenia wokalu, wybierz najpierw utwdr audio, a nastepnie
wiacz lub wytacz opcje [} (Wytaczenie wokalu).

M Zakres tempa

Podobnie jak w przypadku regulacji tempa utworéw MIDI, szybkos$¢ odtwarzania utworéw audio
mozna zmieniac, rozciggajac je lub skracajac. W tym celu dotknij opcji (Zakres tempa),

aby otworzy¢ okno konfiguracji. Ustaw wartos¢ (od 70 do 160%) za pomoca ikon [<€]/[»]
widocznych w tym oknie. Im wieksza wartos¢, tym szybsze tempo.

B Zmiana wysokosci dzwieku

UWAGA

Mimo ze funkcja wytaczenia
wokalu dziata bardzo skutecznie
w przypadku wiekszosci nagran
dzwiekowych, w niektérych
utworach nie uda sie za jej
pomoca catkowicie wyciszyé
partii wokalnej.

UWAGA

Funkgji Time Stretch i Pitch
Shift nie mozna uzywacé
podczas odtwarzania pliku MP3
o prébkowaniu 48,0 kHz.

Podobnie jak w przypadku funkgji transpozycji utworu MIDI umozliwia to przesuwanie wysokosci dzwieku utworu audio

w etapach péttonowych (od -12 do 12).

B Wielokrotne odtwarzanie A-B
Umozliwia to wielokrotne odtwarzanie okreslonego zakresu (miedzy punktami A i B).

1 Dotknij przycisku [J]] (Play/Pause), aby rozpocza¢ odtwarzanie.

2 Wybierz fragment do powtarzania.
Gdy odtwarzany utwdr dojdzie do miejsca, ktdre chcesz oznaczy¢ jako punkt poczatkowy
(A), dotknij ikony (Powtarzanie A-B), aby jg podswietli¢. Gdy odtwarzany utwoér
dojdzie do miejsca, ktére chcesz oznaczy¢ jako punkt koricowy (B), dotknij ponownie ikony
(Powtarzanie A-B). Zakres od punktu A do punktu B bedzie odtwarzany raz za razem.

Poczatek utworu A B

; {EP——

UWAGA

Wskazanie tylko punktu

A powoduje wielokrotne
odtwarzanie fragmentu migdzy
punktem A a koricem utworu.

Koniec utworu

R

o, . Y

3 Aby anulowac wielokrotne odtwarzanie A-B, wylacz opcje (Powtarzanie A-B).

Czas punktu A i B zostaje wyczyszczony, a wielokrotne odtwarzanie jest anulowane.

1. Przewin utwér do przodu do punktu A, a nastepnie wtacz opcje (Powtarzanie A-B).

Wskazanie zakresu powtarzania, gdy odtwarzanie utworu jest zatrzymane

2. Przewin utwor do przodu do punktu B, a nastepnie dotknij ponownie ikony (Powtarzanie A-B).
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Korzystanie ze znacznikéw pozycji utworu (tylko utwér MIDI)

W danych utworu MIDI mozna umiesci¢ do czterech znacznikéw pozycji (SP1-SP4). Nie tylko przyspieszaja i utatwiajg one
nawigacje miedzy danymi utworu MIDI, ale umozliwiaja réwniez wygodne tworzenie wewnetrznych petli odtwarzania, co
pozwala na dynamiczna kreacje przebiegu utworu w trakcie gry.

Wprowadzanie znacznikéw w utworze

Wybierz odpowiedni utwér MIDI (str. 78) i rozpocznij odtwarzanie (str. 82).

2 Wprowadz znaczniki pozycji utworu.
2-1 Dotknij opcji Bl (Zapamietywanie pozycji utworu), aby ja wiaczyé.

2-2 Gdy utwor dojdzie do punktu, w ktérym chcesz wprowadzi¢ znacznik, dotknij odpowiedniego numeru
znacznika ([1]-[4]) na wyswietlaczu.

Zostanie wprowadzony odpowiedni znacznik pozycji utworu i opcja zapamietywania pozycji utworu zostanie
automatycznie wytaczona.

3 Stosownie do potrzeb wprowadz pozostate znaczniki w taki sam sposéb jak w kroku 2.

4 Wstrzymaj odtwarzanie utworu (str. 82). NOTYFIKACJA

Wprowadzone ustawienia
znacznikow zostang utracone,

Zaplsz utwor. jesli przed ich zapisaniem
.. , wybrany bedzie inny utwoér
5-1 Dotknij nazwy utworu, aby otworzy¢ okno wyboru utworu. lub w przypadku wylaczenia

zasilania instrumentu.

5-2 Zapisz plik utworu (str. 37).

Informacje o stanie pozycji utworu [1]-[4]

ejueuoyAm sezopod 12souukz> — niomin obaueziemipo op sjuemalds

» Wytaczona: pod tym przyciskiem nie ma wprowadzonej pozycji w utworze.
« Zielony: pod tym przyciskiem jest wprowadzona pozycja w utworze.

+ Czerwony (miga): Przeskok odtwarzania jest gotowy. Zobacz ponizej (,Przeskakiwanie do znacznika pozycji utworu podczas
odtwarzania”).

« Czerwony: pozycja znajduje sie wczesniej w utworze i jego odtwarzanie jest kontynuowane do przycisku nastepnego utworu.

Przeskakiwanie do znacznika pozycji utworu podczas odtwarzania

Dotkniecie jednej z pozycji utworu [1]-[4] podczas odtwarzania utworu powoduje przeskok do odpowiedniego miejsca po
zakonczeniu aktualnie odtwarzanego taktu. (Przycisk miga na czerwono, wskazujac, ze jest gotowy przeskok odtwarzania).
Przeskok mozna anulowad, naciskajac ponownie te sama pozycje utworu, jeszcze zanim nastapi przeskok.

Uruchamianie odtwarzania od okreslonego znacznika

Najpierw dotknij jednej z pozycji utworu [1]-[4] po zatrzymaniu odtwarzania utworu, a nastepnie rozpocznij odtwarzanie (str. 82).
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Korzystanie ze znacznikow podczas odtwarzania w petli

W tej czesci objasniono odtwarzanie w petli na przyktadzie zapetlenia fragmentu utworu miedzy znacznikami [1] i [2].

1 Dotknij przycisku []] (Play/Pause), aby rozpocza¢ odtwarzanie od poczatku utworu.

2 Po minieciu punktu [1] dotknij opcji (Petla), aby wiaczyc¢ funkcje petli.
Odtwarzanie utworu bedzie kontynuowane do punktu [2], a nastepnie wréci do [1] i bedzie sie zapetla¢ miedzy tymi dwoma
punktami.

—— Pozycje utworu —

Poczatek utworu [11 2] [3] [

1
I
1

] Koniec utworu
1

1
o

1
e

F--

| S

3 Aby zatrzymac petle i kontynuowa¢ normalne odtwarzanie, dotknij ponownie opgji (Petla).
Po wytaczeniu funkgcji zapetlenia odtwarzanie jest kontynuowane od punktu [2].
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Wyswietlanie plikow zapisu nutowego, stow utworu i tekstu podczas

odtwarzania

Wyswietlanie zapisu nutowego (partytury) utworu MIDI

Instrument umozliwia wyswietlanie zapisu nutowego (partytury) wybranego utworu MIDI. Warto zapoznac sie z zapisem
nutowym utworu przed rozpoczeciem ¢wiczen.

1 Wybierz utwér MIDI (str. 78).

2 Dotknij opgji (Zapis nutowy) w oknie odtwarzania utworu, aby

otworzy¢ okno zapisu nutowego.

Po przerwaniu odtwarzania utworu mozna przegladac caty zapis nutowy, dotykajac [ ]
lub [™]. Po rozpoczeciu odtwarzania utworu podskakujaca ,piteczka” wskazuje biezace

odtwarzane miejsce.

J,’ﬁ Song Player

New Song'1

Amazing Grace

UWAGA

« Mozna réwniez otworzy¢ okno
zapisu nutowego za pomocg
opcji [MENU] - [Score] (Zapis
nutowy).

Instrument moze wyswietlac¢
zapis nutowy utworéw
dostepnych w sprzedazy lub
nagranych przez uzytkownika.
Wyswietlany zapis nutowy jest
generowany przez instrument
na podstawie danych utworu.
Dlatego zapis nutowy moze
rézni¢ sie od dostepnych

w sprzedazy partytur tych
samych utworéw, zwtaszcza

w przypadku ztozonych
fragmentdéw lub fragmentow
sktadajacych sie z wielu
krétkich nut.

Stuzg do zmiany Stuza do zmiany ustawien

strony

wyswietlanej partytury.

Zmienianie rozmiaru zapisu nutowego i wyswietlanie stéw utworu w zapisie nutowym
Dotykajac ikony notatnika w prawym dolnym rogu okna, mozna zmieni¢ ustawienia zapisu
nutowego, np. wielko$¢ nut, wyswietlanie/ukrywanie podpiséw pod nutami lub stéw w zapisie
nutowym itp. Szczegdtowe informacje na temat okna zapisu nutowego mozna znalez¢
w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej.

UWAGA

Stowa utworu moga by¢
wyswietlane, o ile sa dostepne
w danych utworu.
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Wyswietlanie stéw utworu MIDI

Jesli wybrany utwor zawiera stowa, mozna je wyswietli¢ na wyswietlaczu instrumentu podczas odtwarzania.

1 Wybierz utwér MIDI (str. 78).

2 Dotknij opgji (Stowa utworu) w oknie odtwarzania utworu, aby UWAGA
¢ ok 16 Mozna réwniez otworzy¢ okno
otworzyc okno stow utworu. 2apisu nutowego za pomoca

Jedli w danych utworu znajduja sie stowa, beda one widoczne na wyswietlaczu. Po opdji [MENU] - [Lyrics] (Stowa
przerwaniu odtwarzania utworu mozna przegladac caty zapis jego stéw za pomocg ikon [d] utworu).

i [™ 1. Po rozpoczeciu odtwarzania utworu kolor stéw sie zmienia, wskazujac biezgce miejsce

w utworze.

= bl List
4J%) Song Playe: -

New Song

Music b Traditional

(p) 2017 Yamaha Corporation

Stuza do zmiany strony

Szczegdtowe informacje na temat okna stéw utworu mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej firmy Yamaha.

Wyswietlanie tekstu

Niezaleznie od tego, czy jest wybrany jaki$ utwér, na ekranie instrumentu mozna wyswietlac pliki tekstowe (.txt) utworzone za
pomoca komputera. Aby otworzy¢ okno, dotknij opcji (Tekst) w oknie odtwarzania utworu. Funkcja ta moze miec¢ rézne
przydatne zastosowania, np. wyswietlanie stow utworu, zapisu akordéw lub nut. Szczegétowe informacje na temat okna tekstu
mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej firmy Yamaha.
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Regulacja balansu gtosnosci miedzy utworem SONG A a SONG B
(thumik krzyzowy)
W trybie odtwarzania utworéw w trybie Dual funkcja ttumika krzyzowego umozliwia regulacje balansu gtosnosci miedzy

odtwarzaniem utworu SONG A i SONG B. Poruszanie ttumikiem w lewo powoduje zwiekszanie gto$nosci odtwarzanego utworu
SONG A, a poruszanie nim w prawo — zwiekszanie gtosnosci odtwarzanego utworu SONG B.

-

( SONG A SONG B )
PLAY/ PLAY/
PAUSE PREV NEXT PAUSE PREV NEXT
»/1 €« >l >/l 1€« | 4 4

Kontrolowanie funkcji mikrofonu

VOCAL
HARMONY TALK

LI

Wiaczanie/wytaczanie harmonizera wokalnego

Nacisniecie przycisku [VOCAL HARMONY] witacza/wytacza funkcje harmonii wokalnej. Za pomoca tego przycisku mozna szybko
ustawi¢, czy efekty Vocal Harmony beda miec¢ zastosowanie do brzmienia za posrednictwem mikrofonu, czy tez nie. Wiecej
informacji na temat funkcji harmonii wokalnej, w tym wyboru typu harmonii, mozna znalez¢ na str. 80.

Korzystanie z funkgji Talk

Wiaczenie funkgji Talk (Mowa) za pomoca przycisku [TALK] umozliwia natychmiastowa zmiane UWAGA
ustawiert mikrofonu pod katem formutowania wypowiedzi do stuchaczy. Po wigczeniu tej Mozna takze dostosowac
funkgji harmonia wokalna nie jest dostepna. Jest to przydatne do zapowiadania wykonywanych ustawienia funkdji Talk do

. . . . wiasnych preferencji na
utwordéw bez rozpraszajacych efektéw pogtosu itp. ekranie ,Mic Setting”. Wiecej

informacji na ten temat mozna
znalez¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowe;j.
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Opis dziatania

Dostosowanie parametrow

poszczegolnych partii —Mikser

W oknie Mixer (Mikser) mozna w intuicyjny sposéb sterowac ustawieniami partii klawiatury oraz kanatami styléw i utworéw, m.in.
poziomem gtosnosci i barwa dzwiekéw. Dzieki tej funkcji mozna tez zmieniac poziomy gtosnosci i potozenie poszczegéinych
brzmien w panoramie stereofonicznej, aby osiggnac¢ optymalny balans i dZwiek stereo. Pozwala ona réwniez ustala¢ sposéb
stosowania efektow.

W tej sekgji opisano podstawowe procedury wykonywane w oknie Mixer (Mikser). Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢
w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;j.

Podstawowe procedury wykonywane w oknie Mixer (Mikser).

1 Wyswietl okno Mixer (Mikser), dotykajac kolejno opcji [MENU] - [Mixer].

Effect

Chorus/
Reverb
Pan/
Volume

2 Dotknij odpowiedniej zaktadki, aby edytowa¢ balans miedzy wybranymi partiami.

Panel Za pomoca tego okna mozna regulowac balans miedzy tymi partiami: cata partia stylu, partia sekwencji Multi
Pad, partig lewej i prawej reki 1-3, catg partig utworu A, calg partig utworu B, partiag mikrofonu, partig audio na
wejsciu AUX, partig audio odtwarzang za pomoca funkcji USB™, partia Bluetooth Audio™ i partig audio odtwarzang
z bezprzewodowej sieci LAN™.
*1: Wejsciowy sygnat audio ze ztacza [USB TO HOST] (str. 117).
*2: Wejsciowy sygnat audio za posrednictwem komunikacji Bluetooth. Funkcja Bluetooth moze nie by¢ dostepna
w poszczegdlnych obszarach i modelach instrumentéw.
*3: Wejsciowy sygnat audio za posrednictwem sieci bezprzewodowej LAN. Funkcja sieci bezprzewodowej LAN moze nie by¢
dostepna w niektérych krajach.

Style (Styl) W tym oknie mozna regulowac balans miedzy kanatami danego stylu. Informacje na temat poszczegdélnych
kanatéw znajduja sie w czesci ,Kanaty stylu” (str. 92).

M.Pad W tym oknie mozna regulowac balans miedzy czterema partiami sekwencji Multi Pad z funkcja Audio Link.

Song (Utwér) Za pomoca tego okna mozna regulowac balans miedzy wszystkimi partiami utworu MIDI.

Master (Catos¢ To okno, w odréznieniu od pozostatych, stuzy do regulacji charakterystyki tonalnej catego brzmienia instrumentu
brzmienia) (oprocz utwordw audio). Szczegotowe informacje na temat tego okna znajduja sie na stronie str. 106.

3 Dotknij jednej z kart, aby edytowa¢ odpowiednie parametry.

Filter (Filtr) Stuzy do regulacji rezonansu i odciecia (jasnos¢ dzwieku).

EQ (Korektor Stuzy do regulacji parametréw korektora w celu poprawy brzmienia lub barwy dzwieku.
brzmienia)

Effect (Efekt) Stuzy do wyboru rodzaju efektu i regulacji jego intensywnosci dla poszczegdlnych partii.

Chorus/Reverb Umozliwia wyboér rodzaju efektu Chorus/Pogtosu i regulacje jego intensywnosci dla poszczegélnych partii.
(Efekt Chorus/
pogtos)

Pan/Volume Stuzy do regulacji panoramowania i gtosnosci poszczegoélnych partii.
(Panorama/
gtosnos¢)
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4 uUstaw wartosci poszczegélnych parametréw. UWAGA

Aby przywréci¢ wartosc¢
domyslng danego parametru,

5 Zapisz ustawienia wprowadzone w oknie Mixer (Mikser). nalezy dotknac jego wartosci

liczbowej lub ustawienia
B Zapisywanie ustawien okna Mixer (Mikser) w zaktadce Panel: i przytrzymac.

Zapisz te ustawienia w pamieci rejestracyjnej (str. 97).

B Zapisywanie ustawien okna Mixer (Mikser) w zaktadce Style:

Zapisz te ustawienia jako plik stylu w pamieci masowej USER lub w napedzie flash USB. Aby je p6zniej przywotaé, wybierz
plik stylu zapisany w ponizszy sposéb.

5-1 Otwérz okno operacji, dotykajac kolejno opcji [MENU] - [Style Creator] (Kreator stylow).
5-2 Dotknij ikony [Save] (Zapisz), aby wyswietli¢ okno, a nastepnie zapisz plik stylu (str. 37).

B Zapisywanie ustawien okna Mixer (Mikser) w zaktadce MIDI Song:

W przypadku edytowania i zapisywania ustawien kanatu utworu MIDI nalezy wykonac inng operacje. Wiecej informacji
mozna znalez¢ ponizej w rozdziale ,Edytowanie i zapisywanie ustawien okna Mixer (Mikser) w zaktadce MIDI Song”.

Edytowanie i zapisywanie ustawien okna Mixer (Mikser) w zakladce MIDI Song

Najpierw wybierz utwér MIDI i zmien jego parametry. Potem zapisz zmodyfikowane ustawienia jako cze$¢ danych utworu MIDI
(Setup), a nastepnie zapisz sam utwér w pamieci masowej USER lub w napedzie flash USB. Aby pézniej przywotac te ustawienia,
wybierz plik utworu zapisany w ponizszy sposéb.

1

Otwodrz okno operacji, dotykajac kolejno opcji [RECORDING] > MIDI [Multi Recording]
(Multinagrywanie w standardzie MIDI).

Dotknij nazwy utworu ,New Song” (nowy utwor), aby wyswietli¢ okno wyboru utworéw,
a nastepnie wybierz odpowiedni utwor.

Zmien wybrane parametry, wykonujac czynnosci opisane w punktach 1-4 w rozdziale
»~Podstawowe procedury wykonywane w oknie Mixer (Mikser)” (str. 90).

Nacisnij przycisk [RECORDING], aby ponownie otworzy¢ okno MIDI Multi Recording
(Multinagrywanie w standardzie MIDI).

Zapisz zmodyfikowane ustawienia w utworze MIDI.
5-1 Dotknij przycisku u (Stop), aby powréci¢ do poczatku utworu.
5-2 Dotknij opcji [Setup], aby otworzy¢ okno konfiguraciji.

5-3 Dotknij opcji [Execute] (Wykonaj), aby zarejestrowac zmodyfikowane ustawienia jako cze$¢ danych utworu MIDI.

5-4 Dotknij przycisku [Close], aby zamkna¢ okno ustawien.

Dotknij ikony [Save] (Zapisz), aby wyswietli¢ okno Song Selection (Wybér utworu), a nastepnie
zapisz plik utworu (str. 37).
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Wiaczanie i wytaczanie poszczegolnych kanatow stylu lub utworu MIDI

Wiaczanie i wytaczanie kanatéw w trakcie odtwarzania stylu lub utworu MIDI pozwala dodawa¢ ozdobniki, a tym samym
zmieniac¢ nastréj akompaniamentu.

Kanaty stylu

Kazdy styl zawiera wymienione ponizej kanaty.

+ Rhythm 1/2 (Rytm 1/2): Sa to podstawowe partie stylu, zawierajace schematy rytmiczne bebnéw i perkusji.

« Bass (Bas): Partia basu sktada sie z r6znych brzmien pasujacych do stylu.

+ Chord 1/2 (Akord 1/2): Te partie sg rytmicznymi podktadami akordowymi, ztozonymi zwykle z brzmier fortepianu lub gitary.
« Pad: Ta partia jest stosowana do podtrzymywanych brzmien instrumentéw strunowych, organdw, chéru itp.

- Phrase 1/2 (Fraza 1/2): Te partie maja zastosowanie do wstawek instrumentéw detych, akordéw arpeggiowych i innych
dodatkdw, dzieki ktérym akompaniament staje sie bardziej interesujacy.

1 W oknie Mixer (Mikser) dotknij zaktadki [Style] lub [Song].

2 Dotknij kanatu, ktéry chcesz wiaczy¢ lub wylaczyé.

t41 Mixer

Style 1 Kanat
< »>
0}
100
Effect

Chorus/
Reverb

Pan/

Jesli chcesz odtwarzac tylko jeden okreslony kanat (odtwarzanie partii solowej), dotknij odpowiedniego kanatu i przytrzymaj,
az dany numer zostanie podswietlony w kolorze fioletowym. Aby anulowac ten tryb, dotknij po prostu ponownie
(fioletowego) numeru kanatu.

3 Wrazie potrzeby wprowadz inne ustawienia, a nastepnie zapisz je jako plik stylu lub plik utworu
(punkt 5 na str. 91).
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Zmiana brzmienia dla poszczegoélnych kanatow stylu lub utworu MIDI

Brzmienie dla poszczegélnych kanatéw mozna zmieni¢ w oknie Mixer (Mikser).

1 W oknie Mixer (Mikser) dotknij zaktadki [Style] lub [Song].

2 Dotknij ikony instrumentu pod nazwa kanatu, aby wyswietli¢ okno Voice Selection (Wybor
brzmienia), a nastepnie wybierz odpowiednie brzmienie.

Brzmienie

EQ

Effect

Chorus/
Reverb
Pan/
Volume

3 Wrazie potrzeby wprowadz inne ustawienia, a nastepnie zapisz je jako plik stylu lub plik utworu
(punkt 5 na str. 91).
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Opis dziatania

6 Nagrywanie utworu

Instrument umozliwia nagrywanie wtasnych wykonan dwoma nastepujacymi sposobami: w standardzie MIDI i audio. Ponadto
kazdy spos6b nagrywania mozna wykona¢ dwiema metodami: Szybkie nagrywanie, ktére jest najprostszym, najbardziej
wygodnym sposobem nagrywania, oraz multinagrywanie, ktére umozliwia nagrywanie poszczegélnych kanatéw lub
poszczegdlnych $ciezek niezaleznie. W tej sekgji opisano szybkie nagrywanie w standardzie MIDI i szybkie nagrywanie audio.

B Szybkie nagrywanie w standardzie MIDI

W przypadku uzycia tej metody nagrane wykonania sa zapisywane w instrumencie lub w napedzie flash USB jako pliki MIDI
w formacie SMF (format 0). Aby mie¢ mozliwo$¢ ponownego nagrania wybranego fragmentu utworu lub zmiany brzmien i edycji
innych parametréw, nalezy uzy¢ wiasnie tej metody. Instrument umozliwia zarejestrowanie okoto 3 MB danych na utwor.

B Szybkie nagrywanie audio

Ta funkcja umozliwia zapisywanie nagrywanych wykonan w instrumencie w formie pliku audio. Nagrywanie odbywa sie bez
wyznaczania nagrywanej partii. Z uwagi na to, ze zapis jest dokonywany w stereofonicznym formacie WAV w jakosci zwyktej
ptyty CD (44,1 kHz/16 bitédw), mozna go przesta¢ do przeno$nego odtwarzacza muzycznego przy uzyciu komputera. Instrument
umozliwia zarejestrowanie okoto 80 minut materiatu w pojedynczym nagraniu.

Nagrywanie wielosciezkowe

+ Multinagrywanie w standardzie MIDI: Funkcja ta umozliwia nagranie utworu MIDI sktadajacego sie z 16 kanatéw przez
rejestrowanie ich po kolei.

- Nagrywanie wielosciezkowe audio: Umozliwia kilkukrotne nagrywanie wykonania, aby stworzy¢ caty utwor, lub rejestracje
dodatkowych wykonan w istniejacym juz pliku audio.

Szczegdtowe informacje na temat multinagrywania mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie
internetowej.

Szybkie nagrywanie w standardzie MIDI

Przed rozpoczeciem nagrywania nalezy wprowadzi¢ niezbedne ustawienia, np. wybra¢ UWAGA
brzmienie lub styl. W razie potrzeby podtacz naped flash USB do ztgcza [USB TO DEVICE]. « W utworach MIDI nie mozna
W przypadku takiej metody nagrywania poszczegdlne partie zostang zarejestrowane na rejestrowac danych audio,

np. kanatéw podktadu
rytmicznego utworzonych
na podstawie danych

nastepujacych kanatach:

- Partie klawiatury: kanaty 1-4 dzwiekowych sekwencji Multi
: .. . Pad z funkcja Audio Link ani
- Partie sekwencji Multi Pad: kanaty 5-8 utworéw audio.

Przed uzyciem napedu

flash USB nalezy zapoznad
sie z czescia ,Podtaczanie
urzadzen USB” na str. 115.

- Partie stylow: kanaty 9-16

1 otwoérzokno szybkiego nagrywania w standardzie MIDI za pomoca opgji

. . . . UWAGA
[RECORDING] - MIDI [Quick Recording] (MIDI (Szybkie nagrywanie)). Aby anulowa¢ nagrywanie,
Zostaje wysSwietlone okno i opcja nowego szablonu pustego utworu zostaje automatycznie przed przejsciem do kroku
ustawiona na stan gotowosci do nagrywania. 2 dotknij przycisku [Stop] na

wyswietlaczu, a nastepnie
naci$nij przycisk [EXIT].

J4 MIDI Quick Recording

ﬂ, Song Recording Menu

Pgl New Song

Audio

RECORDING

|__I Quick Recording Quic ng
% Multi Recording Multi Recording

001.1
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2 Rozpocznij nagrywanie.
Nagrywanie mozna rozpocza¢, przystepujac do gry na klawiaturze, wtaczajac styl, odtwarzajac sekwencje Multi Pad lub
naciskajac przycisk [Play/Pause] (Odtwarzanie/Pauza).

3 Po zakonczeniu gry dotknij przycisku [Stop], aby przerwac¢ nagrywanie.

NOTYFIKACJA
4 Dotknij przycisku [Save] (Zapisz), aby otworzy¢ okno Song Selection Zamkniecie okna lub

(Wybér utworu), a nastepnie zapisz wykonanie w formie pliku (str. 37). wylaczenie zasilania
instrumentu przed zapisaniem

nagranego utworu spowoduje
jego utrate.

Szybkie nagrywanie audio

Przed nagrywaniem wprowadz niezbedne ustawienia, np. wybierz brzmienie/styl, oraz podtacz mikrofon (jesli chcesz nagrywac
swoj Spiew).

1 otwérz okno szybkiego nagrywania audio za pomoca opcji [RECORDING] | UWAGA

. . . . . . Aby anulowa¢ nagrywanie,
—> Audio [Quick Recording] (Audio (Szybkie nagrywanie)). przed przejsciem do kroku

Zostaje wyséwietlone okno i utworzony nowy pusty plik audio z ustawionym stanem 2 dotknij przycisku [Stop] na
P . Lo . . . wyswietlaczu, a nastepnie

gotowosci do nagrywania. Jednak w przeciwienstwie do szybkiego nagrywania MIDI, naciénij przycisk [EXIT]

nagrywanie nie rozpoczyna sie automatycznie w przypadku gry na klawiaturze, odtwarzania

stylu lub odtwarzania Multi Pad.

n4 Audio Quick Recording

ﬂ¢ Song Recording Menu

MIDI Audio P Audio_001

RECORDING
I_—I :: Quick Recording Quick Recording

Multi Recording Multi Recording

00:00

Touch [Play/Pause] to start

/1l Play/Pause

N
niomin ajuemAiben

2 Przed rozpoczeciem nagrywania sprawdz gtosnos¢ sygnatow na wskazniku Rec Monitor, grajac na

klawiaturze, odtwarzajac styl itd. Ustaw odpowiednie poziomy za pomocg odpowiedniego suwaka.
Wyreguluj ustawienia w taki sposéb, aby poziom gtosnosci nie pozostawat ciggle w obszarze czerwonego pola i nie
powodowat statego wtaczania sie wskaznika.

3 Dotknij przycisku [Play/Pause] (Odtwarzanie/Pauza), aby rozpoczaé nagrywanie.
Po tej czynnosci niezwtocznie zacznij zapisywac swoje wykonanie.

4 Po zakonczeniu gry dotknij przycisku [Stop], aby przerwac¢ nagrywanie.
Nagrane dane sg automatycznie zapisywane w pamieci masowej USER jako pliki z samoczynnie nadanymi nazwami. Nagrany
utwor audio pojawi sie w kategorii uzytkownika w oknie wyboru utworéw.
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Opis dziatania

Zapisywanie i wywotywanie wiasnych ustawien

panelu — Pamiec rejestracyjna, Lista odtwarzania

Funkcje pamieci rejestracyjnej i listy odtwarzania umozliwiaja zapisywanie (lub ,rejestracje”) niemal wszystkich ustawien panelu.
Niestandardowe ustawienia panelu mozna nastepnie przywotywaé w dowolnej chwili jednym dotknieciem. Lista odtwarzania
jest szczegdlnie przydatna do zarzadzania repertuarem, umozliwia wybranie tylko zadanych ustawien panelu z duzego
repertuaru w pamieci rejestracyjnej oraz utworzenie nowe;j listy.

B Pamiec rejestracyjna

Ta funkcja pozwala zapisac (zarejestrowac) niestandardowe ustawienia panelu i przypisac je do jednego z przyciskéw pamieci
rejestracyjnej w celu tatwego wywotywania.

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

L REGISTRATION MEMORY )

Praktycznie wszystkie ustawienia panelu mozna zapisac i przypisa¢ do jednego przycisku.

Na panelu znajduje sie dziesie¢ przyciskdw pamieci rejestracyjnej. Funkcja pamieci rejestracyjnej umozliwia zapisanie wszystkich
dziesieciu zarejestrowanych ustawien panelu w jednym pliku banku pamieci rejestracyjnej.

Zapisywanie

REGISTRATION MEMORY < .

Wywotywanie  Plik banku pamieci
rejestracyjnej

UWAGA
Informacje na temat parametréw, ktére mozna zapisywac z uzyciem funkgji pamieci rejestracyjnej, podano w czesci Registration (Rejestrowanie) w tabeli
parametrow ,Parameter Chart” w tabelach danych na stronie internetowej.

H Lista odtwarzania

Funkgja listy odtwarzania pozwala stworzy¢ swojg wtasna liste do wykonania. Mozna wybrac tylko zadane pliki z ogromnej liczby
plikéw banku pamieci rejestracyjnej bez zmiany konfiguracji pliku banku.

Kazdy rekord listy odtwarzania moze bezposrednio wywotac okreslona pamiec rejestracyjna w wybranym pliku banku pamieci
rejestracyjnej. Mozna zbiorczo zapisywac rekordy listy odtwarzania jako pojedynczy plik listy odtwarzania.

Plik listy odtwarzania 01 Pliki banku pamieci rejestracyjnej

1
1
1
1
, | Bank 01

1

1

1

1

1

- 1

Rekord listy odtwarzania 01 i D '
y ShaHIBIE IIZIEIIZIIE :

1 REGISTRATION MEMORY 1

: ' l

Rekord listy odtwarzania 02 e s --] . :
; i -

1

, Bank 02 '

e [ L EIEAEIEIET ] |
1

REGISTRATION MEMORY :

1

1

1

1

- - - -> :tacze do wywotania
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Zapisywanie i wywotlywanie wtasnych ustawien panelu przy uzyciu
pamieci rejestracyjnej

Zapisywanie ustawien panelu

1 Wprowadz odpowiednie ustawienia panelu, np. dotyczace brzmien, styléw i efektow.

2 Nacisnij przycisk [MEMORY] w obszarze REGISTRATION MEMORY, aby wyswietli¢ okno Registration
Memory (Pamie¢ rejestracyjna).

ation Memory

0 be
1] - [10] buttons

MIDI Song

FREEZE MEMORY
':l /| Tempo / Multi Pad Audio Song
% Line Out | Chord Looper Text

Lista elementéw do
zarejestrowania w pamieci
rejestracyjnej

| Transpose | Scale Tune MIDI Setting
« Live Control v edals As uttons

| Keyboard Harmony/Arpegg Vocal Harmony/Mic Setting

Wybieranie elementéw do zapisania

Okno pamieci rejestracyjnej zawiera liste do wybrania elementéw, ktére maja byc¢ zarejestrowane. Przed przejsciem do
punktu 3 nalezy umiesci¢ lub usuna¢ znaczniki wyboru, dotykajagc odpowiednich elementéw. Zostana zapisane tylko
elementy ze znacznikami wyboru.

3 Nacisnij odpowiedni przycisk REGISTRATION MEMORY [1]-[10], pod VNVOTYF”;';‘CJAb .
P . , . .. przypadku wybrania
ktérym maja zosta¢ zapamietane ustawienia panelu. przycisku, ktérego dioda swieci
Zapamietany przycisk zaswieci sie na czerwono, co sygnalizuje, ze przycisk o danym na czerwono lub niebiesko,

ustawienia przypisane
wczesniej do przycisku zostana
zastapione nowymi.

numerze zawiera dane, a jego numer zostat wybrany.

N

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

L REGISTRATION MEMORY )

Kolor diody

Czerwona: dane zarejestrowane i obecnie wybrane.
Niebieska: dane zarejestrowane, ale obecnie niewybrane.
Wytaczona: brak zarejestrowanych danych

4 Ppowtarzaj czynnosci 1-3, aby przypisa¢ inne ustawienia panelu do UWAGA
o, Ustawienia panelu
pozostatych przyciskow. zarejestrowane pod
Zarejestrowane ustawienie panelu mozna przywota¢, naciskajac przycisk o odpowiednim ponumerowanymi przyciskami

sg zachowywane nawet po
wytaczeniu zasilania. Jesdli chcesz
usuna¢ wszystkie dziesie
aktualnych ustawien panelu,
wiacz zasilanie, przytrzymujac
weisniety klawisz F#6 (drugi
klawisz z prawej strony
klawiatury).

numerze.

elueziem1po eisi] ‘eufAoelisafal 2d1wed — njaued uaimeisn ydAusem ajuemAjomAm | stuemAsidez

Genos2 — podrecznik uzytkownika 97



Zapisywanie pamieci rejestracyjnej jako pliku banku

Funkcja pamieci rejestracyjnej umozliwia zapisanie wszystkich dziesieciu zarejestrowanych ustawien panelu w jednym pliku
banku pamieci rejestracyjnej.

1 Naci$nij jednoczesnie przyciski REGIST BANK [-] i [+], aby otworzy¢ okno wyboru banku rejestracyjnego.

Kl Regist Bank M
“ Rl Blank Regist Bank

usB1

Sample Regist Bank
© REGIST BANK UWAGA
Rl Sample Regist Bank2 .. . .
Aby utatwi¢ wyszukiwanie,
__ SELECT ] ! ; ¢ nliki
Rl Sample Regist Bank3 mozna oznaczyc p|lk| banku

pamieci rejestracyjnej. Wiecej
informacji na ten temat mozna
znalez¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowe;j.

2 Dotknij ikony e (Edycja pliku), aby otworzy¢ okienko, a nastepnie
dotknij przycisku [Save] (Zapisz), aby zapisac plik banku.

Instrukcje zapisywania mozna znalez¢ w czesci ,Zarzadzanie plikami” (str. 37).

Przywotywanie konfiguracji zarejestrowanego panelu z pliku banku

Pliki zapisanego banku pamieci rejestracyjnej mozna przywotaé za pomoca przyciskdw REGIST UWAGA
BANK [-1/[+] lub nastepujacej procedury. + Podczas przywotywania
ustawien, ktore obejmuja
NPT L. .y . , utwory, style i pliki tekstowe
1 Nacisnij jednoczesnie przyciski REGIST BANK [-] i [+], aby otworzy¢ okno wybrane w napedzie flash
wyboru banku rejestracyjnego. USB, nalezy sig upewnic, ze

odpowiedni naped flash USB
zawierajacy zarejestrowany
utwor, styl lub plik tekstowy
jest podtaczony do ztacza [USB
TO DEVICE]L

Przed uzyciem napedu

flash USB nalezy zapozna¢

sie z czescig ,Podtaczanie
urzadzen USB” na str. 115.

2 Dotknij w oknie odpowiedniego banku i wybierz go.
W celu wyboru banku mozna tez uzy¢ przyciskéw REGIST BANK [-1/[+].

3w sekcji pamieci rejestracyjnej nacisnij jeden z przyciskow ([1]-[10]),
ktorych diody $wieca sie na niebiesko. UWAGA
L Wigczenie przycisku [FREEZE]
Wybrany przycisk swieci sie na czerwono. umozliwia w razie potrzeby
wytaczenie przywotania
wybranych parametrow.
Instrukcje wykonania tej
czynnos$ci mozna znalez¢
w Podreczniku operacji

zaawansowanych w witrynie
internetowe;j.

UWAGA

Mozna réwniez przywotac
dziesie¢ konfiguracji przy
uzyciu pedatéw lub przyciskow
konfigurowalnych Assignable
w dowolnej kolejnosci podanej
za pomoca przyciskow

[MENU] - [Regist Sequence]
(Sekwencja rejestracji). Wiecej
informacji na ten temat mozna
znalez¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowe;j.
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Sprawdzanie informacji o banku pamieci rejestracyjnej

Aby sprawdzi¢, ktére brzmienia, style i utwory zostaty przypisane przyciskom [1]-[10] banku pamieci rejestracyjnej, mozna
otworzy¢ specjalne okno z informacjami.

1 Wyswietl okno Registration Bank Selection (Wybdér banku pamieci rejestracyjnej), a nastepnie

wybierz odpowiedni bank.
UWAGA

- — . - . . Jesli dana partia brzmienia jest
2 Dotknij ikony gl (Menu), a nastepnie nacisnij przycisk [Regist Bank Info], | wyiaczona, nazwa brzmienia

aby otworzy¢ okno informacji o banku pamieci rejestracyjne;j. ‘S’Idi‘;“;'zea‘:;"el partii wyswietla
Sktada sie ono z dwdch stron: dotyczacej brzmien i dotyczacej styléw. Przetaczanie sie ¢ ’
pomiedzy nimi umozliwiaja przyciski [Voice] i [Style] w oknie.

Do przefaczania stron.

Regist Bank Information | Living Next Door To Alice

Dotknij, aby wybra¢ odpowiednia pamiec rejestracyjna. Wybrany zestaw ustawien jest automatycznie tadowany.

3 Naciénij przycisk [EXIT], aby zamkna¢ okno z informacjami.

Edytowanie banku pamieci rejestracyjnej

Mozna edytowac bank pamieci rejestracyjnej (usunac lub zmieni¢ nazwe kazdej pamieci rejestracyjnej, itp.) w oknie edycji banku
rejestracyjnego.

1 Wyswietl okno Registration Bank Selection (Wybdér banku pamieci rejestracyjnej), a nastepnie
wybierz odpowiedni bank.

2 Dotknij ikony ? (Menu), a nastepnie nacisnij przycisk [Regist Bank Edit], aby otworzy¢ okno
Regist Bank Edit (Edytowanie informacji o banku rejestracyjnym).

Regist Bank Edit New Bank
1

New Regist
2 New Regist

s
New Regist

10 y
New Regist

3 Edytuj informacje o banku pamieci rejestracyjnej.
Dotknij, aby wybra¢ odpowiednig pamiec rejestracyjna. Pamiec rejestracyjna zostanie wybrana jako dane do edycji, ale nie
zostanie wczytana.
« Aby zmieni¢ nazwe wybranego zestawu ustawien, wybierz [Rename].
« Aby usuna¢ wybrany zestaw ustawien, wybierz [Delete].

4 Kliknij (Zapisz), aby zapisa¢ edytowany plik banku pamieci rejestracyjne;j.
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Zarzadzanie szerokim repertuarem za pomoca listy odtwarzania

Lista odtwarzania jest przydatna do zarzadzania wieloma listami do wystepéw na zywo. Mozna wybrac tylko odpowiednie pliki
z szerokiego repertuaru (ogromnej liczby plikéw banku pamieci rejestracyjnej) i utworzy¢ nowa liste dla kazdego wykonania.

Dodawanie rekordu do listy odtwarzania

Przez dodanie rekordu do listy odtwarzania mozna bezposrednio przywota¢ odpowiedniag pamiec rejestracyjna.

1 Nacisnij przycisk [PLAYLIST], aby otworzy¢ okno Playlist (Lista odtwarzania).

Zostanie wyswietlony plik ostatnio wyswietlonej listy odtwarzania. (W przypadku pierwszego wyboru wyswietli sie prébka
wstepnie zdefiniowanej listy odtwarzania).

Playlist New Playlist1

1/ Sample Regist Bank - Load only
Sample Regist Bank - Memary 1
Sample Regist Bank - Memary 2
Sample Regis Memory 1
Sample Regis
Sample Regist Ba , Delete | Edit
Sample Regist Bank3 - Memory 2

Sample Regist Bank3 - Memory 3 Add Record

Load

2 Dodaj rekord do listy odtwarzania.

2-1 Dotknij przycisku [Add Record] (Dodaj rekord) w oknie.
Wyswietli sie okno podreczne.

Add Record

ng Search from Registration Bank

Select from Registration Bank

Select from Playlist Record

2-2 Dotknij jednej z metod, aby doda¢.
Dodaj nagranie zgodnie z jedng z ponizszych metod:

B [Search from Registration Bank] (Wyszukaj w banku rejestracyjnym)
Pojawi sie okno wyszukiwania zagdanego pliku banku rejestracyjnego.

2-3 Dotknij okna wyszukiwania u géry, wprowadz stowo kluczowe i dotknij [OK]. Wiecej informacje na temat
wyszukiwania plikéw mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

2-4 Wybierz odpowiedni plik z wynikéw wyszukiwania.

2-5 Dotknij przycisku [Add to Playlist] (Dodaj do listy odtwarzania), aby zamkna¢ okno i doda¢ nowy rekord listy
odtwarzania.

B [Select from Registration Bank] (Wybierz w banku rejestracyjnym)
Zostanie wyswietlone okno wyboru banku rejestracyjnego.

2-3 Wybierz odpowiedni plik, aby nagrac jako rekord listy odtwarzania.

2-4 Dotknij przycisku [Add to Playlist] (Dodaj do listy odtwarzania), aby zamkna¢ okno i doda¢ nowe nagranie do
listy odtwarzania.
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B [Select from Playlist Record] (Wybierz w rekordach listy odtwarzania)

Pojawi sie okno wyboru rekordu listy odtwarzania.

2-3 Dotknij nazwy ,All Records” (Wszystkie rekordy), aby wyswietli¢ okno wyboru listy odtwarzania, wybierz plik
listy odtwarzania zawierajacy odpowiedni rekord, a nastepnie zamknij okno.

2-4 Wybierz zadany rekord listy odtwarzania.

2-5 Dotknij przycisku [Add to Playlist] (Dodaj do listy odtwarzania), aby zamkna¢ okno i doda¢ nowy rekord listy
odtwarzania.

3 Wrazie potrzeby edytuj rekord listy odtwarzania.
Nowo dodane nagranie listy odtwarzania po prostu przywotuje wybrany plik banku rejestracyjnego. Aby wprowadzi¢
bardziej szczeg6towe ustawienia (np. bezposrednie przywotywanie okreslonej pamieci rejestracyjnej i automatyczne
przetaczanie widoku ekranu), mozna edytowac rekord listy odtwarzania.

3-1 Dotknij przycisku [Edit], aby otworzy¢ okno Record Edit (Edycja rekordu).

Playlist Record Edit

Nazwa rekordu
Sciezka pliku banku pamieci rejestracyjnej
powiazana z rekordem. Ten plik zostanie
przywotany przez wybranie rekordu.
(Ustawienia te sa tylko wyswietlane i nie
mozna ich zmieniac).

3-2 Dotknij, aby edytowac rekord.

Nazwa Okresla nazwe nagrania. Dotknigcie przycisku [Rename] (Zmien nazwe) powoduje otwarcie okna
rekordu wprowadzania znakéw.

Action (Akcja) | Uruchamia dodatkowe akcje po wybraniu rekordu i przywotaniu banku.

- Load Regist Memory (Zataduj pamiec rejestracyjna): Przywotuje pamiec rejestracyjng odpowiadajaca
wybranemu numerowi. Gdy zaden element nie jest zaznaczony, zadna pamiec rejestracyjna nie zostaje
przywotana.

+ View (Widok): Wyswietla wybrany widok. Gdy nie wybrano elementu, zaden widok nie jest wyswietlany.

3-3 Zamknij okno.

+
4 Dotknij ikony gl (Zapisz), aby zapisa¢ dodany rekord do biezacej listy odtwarzania.
Aby przywotac zarejestrowane nagranie, dotknij odpowiedniego nagrania w oknie Playlist.
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Przywolywanie wiasnych ustawien panelu przy uzyciu listy odtwarzania

1 Nacisnij przycisk [PLAYLIST], aby otworzy¢ okno Playlist (Lista odtwarzania).

Playlist

1« Sample Regist B
Sample Regist Bank - Memory 1
Sample Regist Bank - Memory 2
Sample Regist Bank2 - Memory 1

Sample Regist Bank2 -Memory 2

Sample Regist Bank3 - Memory 2

3
4
5
6 Sample Regist Bank3 - Memory 1
7
8

Sample Regist Bank3 - Memory 3 Add Record

Load

2 Dotknij nazwy pliku listy odtwarzania, aby otworzy¢ okno File Selection (Wybér plikow) listy
odtwarzania.

3 Dotknij odpowiedni plik listy odtwarzania, a nastepnie zamknij okno.

4 Dotknij nazwy rekordu w oknie Playlist (Lista odtwarzania), a nastepnie przycisku [Load] (tadowanie).

Zostanie przywotany bank pamieci rejestracyjnej zarejestrowany jako rekord listy odtwarzania i wykonana bedzie utworzona
akgja (str. 100).

Sortowanie rekordoéw z listy odtwarzania w kolejnosci alfabetycznej
A
Mozna przetaczac kolejno nastepujace trzy rodzaje rekordoéw listy odtwarzania, dotykajac przycisku (od Ado Z).
+ Zwykta kolejnos¢
« Rosngco w porzadku alfabetycznym

+ Malejaco w porzadku alfabetycznym ( (od A do Z) podswietla sie na niebiesko)

Gdy wyswietla sie kolejnos¢ alfabetyczna, przyciski (Poprzedni) i (Kolejny) sa dostepne, a ich dotkniecie umozliwia
przesuniecie kursora (podswietlenie) o pierwsza litere.

UWAGA

« Gdy wyswietla sie kolejnos¢ alfabetyczna, opcje [Up] (W gore), [Down] (W dét), [Delete] (Usun) i [Add Record] (Dodaj rekord) sa wytaczone.
« Po zapisaniu listy odtwarzania rekordy zostang zapisane w wyswietlonej kolejnosci.

» Wyswietlana kolejnos$¢ zostanie automatycznie przywrécona do zwyktej po zapisaniu/zatadowaniu pliku listy odtwarzania lub utworzeniu nowej
listy odtwarzania.

Tworzenie nowej listy odtwarzania:

1 Nacisnij przycisk [PLAYLIST], aby otworzy¢ okno Playlist (Lista odtwarzania).

Playlist New Playlist1

1 Sample Regist Bank - Load only
Sample Regist Bank - Memory 1
Sample Regist Bank - Memory 2

Regist Bank2 - Memory 1

Sample Regist Bank2 -Memory 2

Sample Regist Bank3 - Memory 2

3
4
5
6 Sample Regist Bank3 - Memory 1
7
8

Sample Regist Bank3 - Memory 3 Add Record

Load

2 Dotknij ikony (Nowa) w oknie.

Zostaje utworzony plik nowej listy odtwarzania.
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Kopiowanie rekordow listy odtwarzania (przycisk dotaczania listy odtwarzania)

Przycisk ,Append Playlist” (Dotacz liste odtwarzania) pozwala skopiowac plik istniejacej listy odtwarzania jako nowy plik listy
odtwarzania.

1 Nacisnij przycisk [PLAYLIST], aby otworzy¢ okno Playlist (Lista odtwarzania).

2 Dotknij przycisku [Add Record] (Dodaj rekord), a nastepnie przycisku [Add Playlist] (Dodaj liste

odtwarzania) w oknie podrecznym.
Zostanie wyswietlone okno wyboru plikéw listy odtwarzania.

3 Dotknij odpowiedniego pliku listy odtwarzania, aby go dotaczy¢.
Wszystkie rekordy w wybranym pliku listy odtwarzania sa dodawane w dolnej czesci biezacej listy odtwarzania.

|
4 Dotknij ikony f&gll (Zapisz), aby zapisa¢ dotaczone rekordy do biezacego pliku listy odtwarzania.

Zmiana kolejnosci rekorddéw na liscie odtwarzania

1 Nacisnij przycisk [PLAYLIST], aby otworzyé¢ okno Playlist (Lista odtwarzania).

2 Zmieh kolejnos¢ rekordow.
2-1 Dotknij odpowiedniego rekordu, ktéry ma by¢ przeniesiony.

2-2 Dotknij ikony (W gore)/ (W dot), aby przeniesé rekord wybrany w kroku 2-1.

3 Dotknij ikony é (Zapisz), aby zapisa¢ edytowany plik listy odtwarzania.

Usuwanie rekordu z listy odtwarzania

1 W oknie listy odtwarzania dotknij odpowiedniego rekordu, aby go wybra¢.

2 Dotknij przycisku [Delete] (Usun) w oknie.
Zostanie tutaj wyswietlony komunikat potwierdzajacy. Aby anulowac usuniecie, nalezy dotknac przycisku [No] (Nie).

Dotknij przycisku [Yes] (Tak).

4 Dotknij ikony é (Zapisz), aby zapisa¢ edytowany plik listy odtwarzania.

N
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Opis dziatania

Dostosowanie do optymalnego

wykonania

Instrument mozna dostosowac zgodnie z wtasnymi preferencjami i zapewni¢ optymalne wykonanie. W tej czesci oméwiono edycje
skrotow na ekranie Home, ustawienie przyciskow konfigurowalnych ASSIGNABLE, wprowadzenie ustawien globalnych, regulacje
dzwieku sygnatu wyjsciowego i dodawanie spisu tresci ustawien rozszerzonych, np. brzmien i styléw.

Dostosowywanie skrotéow w oknie Home
Mozna zarejestrowac czesto uzywanga funkcje i przypisac ja do skrétu w oknie Home. Mimo ze domyslnie zarejestrowanych jest

sze$¢ skrotéw, mozna je zmieniaé w razie potrzeby. Zarejestrowane skréty sg widoczne w obszarze Shortcut (Skrét) (str. 30) na
dole okna Home, dzieki czemu mozna w nim szybko wywota¢ odpowiednia funkcje.

1 otwérz okno Assignable (Przypisywane funkcje), dotykajac kolejno opcji [MENU] - [Assignable].

2 Stuknij dwukrotnie (dotknij dwukrotnie) odpowiedni element z szesciu lokalizacji obszaru ,Home

Shortcuts” (Skréty w oknie Home).
Zostanie wyswietlone okienko wyboru funkgji.

3 Dotknij odpowiedniej funkgji.

Funkcja zostanie zarejestrowana w lokalizacji wybranej w kroku 2.
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Wprowadzanie ustawien globalnych (Utility) (Narzedzia)

W menu funkgji Utility (Narzedzia) mozna znalez¢ wiele uzytecznych narzedzi i ustawien do konfiguracji instrumentu Genos2.

Obejmuje ono ustawienia ogdlne, ktére dotycza catego instrumentu, oraz ustawienia szczegétowe wptywajace na poszczegdlne

funkcje. Znajduja sie tu réwniez funkcje resetowania danych i obstugi nosnika pamieci, np. formatowanie dysku.

Procedura podstawowa

1 otwérz okno operaciji.
[MENU] - [Utility] (Narzedzia)

{ Utility

Speaker/
Connectivity

Speaker Headphone Switch

Touch Screen/
Display

Display Out

Content Mirroring

Parameter Lock

Storage

System

Factory Reset/
Backup

2 Dotknij odpowiedniej karty, aby przywota¢ odpowiednia strone i zmien ustawienia lub wykonaj

operacje.

Speaker/Connectivity
(Gtosnik/komunikacja)

Okresla sposob wyprowadzania dZzwieku z gtosnika i gtosnos¢ cyfrowego sygnatu wyjsciowego.
Ustawienie to okresla réwniez ustawienia wyswietlania po podtgczeniu monitora zewnetrznego za
pomoca ztacza HDMI (str. 120).

Display/Touch Screen
(Wyswietlacz/ekran
dotykowy)

Zawiera ustawienia zwigzane z wyswietlaniem, takie jak jasnos¢, czas wyswietlania okienek podrecznych
oraz wiaczanie i wytaczanie dzwieku przez dotkniecie.

Parameter Lock
(Blokada parametrow)

Okresla parametry, ktore bedzie mozna wybierac tylko przy uzyciu panelu sterowania.

Storage (Pamie¢)

Umozliwia wykonanie operacji formatowania lub sprawdzenie pojemnosci pamieci (wartos¢ przyblizona)
napedu flash USB podtagczonego do instrumentu (str. 116).

Backup (Przywracanie
ustawien fabrycznych/
Kopia zapasowa)

System Umozliwia sprawdzanie wersji oprogramowania oraz identyfikatora instrumentu oraz wprowadzanie
ustawien podstawowych, np. jezyka wyswietlanych komunikatéw, wiaczanie lub wytaczanie funkgji
automatycznego wytaczania (str. 24, 108).

Factory Reset/ Stuzy do tworzenia kopii zapasowej/przywracania wszystkich lub niektérych przechowywanych

w instrumencie danych lub do przywracania jego ustawien fabrycznych (str. 109).

Wiecej informacji na temat poszczegélnych zaktadek znajduje sie w czesci ,Utility” (,Narzedzia”) w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowej firmy Yamaha.
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Regulacja dzwieku sygnatu wyjsciowego (kompresor gtéwny,
gtowny korektor brzmienia)

Mozna regulowac jakos¢ dzwieku i gtosnosc sygnatu wyjsciowego instrumentu Genos2 przez wprowadzenie ustawien
kompresora gtéwnego i gtéwnego korektora brzmienia.

1 wyswietl okno Mixer (Mikser), dotykajac kolejno opcji IMENU] > [Mixer].

2 Dotknij karty ,Master” (Gtéwne).

tHt Mixer Panel style MPad

Master
Compressor m Natural
<« » P

Compressor

Output

GR Output

UWAGA

Wiecej informacji na temat
tych parametréw mozna
znalez¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowej firmy Yamaha.

3 Dotknij jednej z kart, aby edytowac odpowiednie parametry.

Compressor Umozliwia wiaczanie i wytaczanie kompresora gtéwnego (ktéry ma
(Kompresor) zastosowanie do catosci brzmienia oprécz odtwarzanych utworéw audio),
wybdr jego rodzaju oraz edytowanie zwigzanych z nim parametréw.
Wprowadzone ustawienia mozna zapisac jako wtasny rodzaj kompresora

gtéwnego.
EQ (Korektor Umozliwia wybér gtéwnego korektora brzmienia, ktéry ma zastosowanie do
brzmienia) catosci dzwieku z wyjatkiem odtwarzania audio, oraz edytowanie zwigzanych

z nim parametréw. Wprowadzone ustawienia mozna zapisac jako wtasny
rodzaj gtéwnego korektora brzmienia.

UWAGA

4 Ustaw wartosci poszczegélnych parametréw. Aby przywrcic wartosc
domyslng danego parametru,

nalezy dotkna¢ jego wartosci
liczbowej lub ustawienia

5 Zapisz ustawienia. i przytrzymac.

Wprowadzone ustawienia mozna zapisac jako wtasny rodzaj kompresora gtéwnego i gtéwnego korektora brzmienia. Aby
poézniej przywotac te ustawienia, nalezy wybrac je w prawym gérnym rogu odpowiedniego okna.

5-1 Dotknij ikony (Zapisz) w oknie ,Compressor” (Kompresor) lub w oknie ,EQ” (Korektor brzmienia).

5-2 Wybierz jedna z pozycji User1-User30 w oknie ,Compressor” (Kompresor) lub User1-User30 w oknie ,EQ”
(Korektor brzmienia), a nastepnie dotknij opcji [Save] (Zapisz), aby wyswietli¢ okno wprowadzania znakéw.

5-3 W razie potrzeby zmien nazwe w oknie Character Entry (Wprowadzanie znaku), a nastepnie dotknij przycisku
[OK], aby zapisa¢ dane.
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Dodawanie nowych materiatéw — dodatki Expansion Pack

Instalujac dodatki Expansion Pack, do folderu ,Expansion” w pamieci masowej USER mozna dodawac r6zne opcjonalne brzmienia
i style. Zainstalowane brzmienia i style mozna wybierac¢ za pomoca karty User (Uzytkownik) w oknach Voice Selection (Wybor
brzmienia) lub Style Selection (Wybor stylu). Zwieksza to mozliwosci tworzenia utworéw i ich wykonywania. Za pomoca
dziatajacego na komputerze oprogramowania ,Yamaha Expansion Manager” mozna pobiera¢ wysokiej jakosci dane Expansion
Pack przygotowane przez firme Yamaha lub tworzy¢ wiasne dane Expansion Pack. Szczegdtowe instrukcje instalowania
dodatkéw Expansion Pack mozna znalez¢ w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowe;.

Wiecej informacji o dodatkach Expansion Pack mozna znalez¢ w nastepujacej witrynie internetowej instrumentu Genos2:
https://manual.yamaha.com/mi/kb-ekb/genos2/direct/product/

Aby pobra¢ oprogramowanie Yamaha Expansion Manager i jego podreczniki uzytkownika, skorzystaj z nastepujacej witryny
internetowe;j.

Pliki do pobrania dotyczace instrumentu Genos2
https:/manual.yamaha.com/mi/kb-ekb/genos2/direct/downloads/
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Opis dziatania

9 Ustawienia systemowe

W tej czesci wyjasniono, jak wprowadzi¢ wazne, powigzane z systemem ustawienia ogdlne, w tym ustawienia tworzenia kopii
zapasowej ustawien i danych pliku oraz ich przywracania.

Potwierdzanie wersji oprogramowania uktadowego i identyfikatora
sprzetu Hardware ID

Wersje oprogramowania uktadowego oraz identyfikator sprzetu mozna sprawdzic.
1 otwérz okno operacji przy uzyciu przyciskéw [MENU] - [Utility] (Narzedzia).

2 Dotknij opcji [System].

Na ekranie pojawig sie: wersja oprogramowania oraz identyfikator sprzetu.

{ Utility

Speaker/
Connectivity

Touch Screen/
Display
Parameter Lock
Language English 172
Storage Owner Name M

Auto Power Off 30 min
System

Factory Reset/
Backup

Przywracanie fabrycznie zaprogramowanych ustawien

Nalezy wiaczy¢ zasilanie, przytrzymujac pierwszy klawisz na klawiaturze od prawej strony. UWAGA
Spowoduje to przywrécenie ustawien fabrycznych wszystkich opcji. « Mozna tez przywraca¢
ustawienie fabryczne
Pierwszy klawisz od prawej 10) poszczegdlnych opcji oraz

usuwac wszystkie pliki/

| foldery z pamieci masowej
+ Q USER w oknie wyswietlanym
f po dotknieciu kolejno
przyciskow [MENU] - [Utility]
(Narzedzia) - [Factory Reset/
Backup] (Przywracanie
ustawien fabrycznych/Kopia
zapasowa) > strona 1/2.
Szczego6ty mozna znalez¢
w czesci ,Utility” (,Narzedzia”)
w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie
internetowej firmy Yamaha.
W celu przywrécenia wartosci
domyslnej dowolnego
parametru, ktérego wartos¢
zostata zmodyfikowana,
nalezy dotkna¢ jego wartosci
na wyswietlaczu i przytrzymac
ja (str. 34).
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Tworzenie kopii zapasowej i przywracanie danych

Zapasowe kopie danych

Kopie zapasowa wszystkich danych zapisanych w pamieci masowej USER instrumentu UWAGA
(z wyjatkiem rozszerzonych brzmien/stylow) i wszystkich ustawiern mozna sporzadzi¢ w formie * Przed uzyciem napedu )
pojedynczego pliku nagranego w napedzie flash USB. Ta procedura jest zalecana w celu flash USB nalezy zapoznac

sie z czescig ,Podtaczanie
urzadzen USB” na str. 115.
Kopie zapasowa danych

1 Podtacz do gniazda [USB TO DEVICE] naped flash USB, ktéry ma spetniac uiytkqwnika,l np. brzmien,
role miejsca docelowego kopii zapasowej. ,“SZ;ZZ?;f,féf’X;fnaam'ec'

tez utworzy¢, kopiujac

zabezpieczenia danych i aby mdc je odtworzy¢ na wypadek awarii.

2 Otwoérz okno przy uzyciu przyciskéw [MENU] - [Utility] (Narzedzia) 2;’:?553_";‘,?;12‘3&2?;;"”9“”
-> [Factory Reset/ Backup] (Przywracanie ustawien fabrycznych/kopia irtwst;;kq'e mozna znalez¢ na
str.5/.

zapasowa) > strona 2/2.

Jesli catkowity rozmiar

docelowych danych

3 przeznaczonych do

utworzenia kopii zapasowej

Q utility przekracza 3,9 GB (nie

P— - . wliczajac plikéw audio),

EZ:::*'/MV i it funkcjjaqkoppii zapasowej nie

gi‘:f"f”““’ ‘“"'S“d”:“""“ e jest dostepna. W takiej sytuacji
e kopie zapasowa danych

ParameterLock uzytkownika nalezy utworzy¢,

kopiujac pliki oddzielnie.

Mozna réwniez zapisywac

pojedynczo ustawienia

Factory Reset/ systemowe, ustawienia

Sackup MIDI, ustawienia efektéw

uzytkownika i rekordy list

odtwarzania.

Setup Files

Storage System

User Effect
System

B Aby dotaczyc¢ pliki audio do pliku kopii zapasowej:
Zanim przejdziesz do kroku 3, wprowadz znacznik wyboru, dotykajac pola wyboru ,Include
Audio files” (Dotacz pliki audio).

3 Dotknij przycisku [Backup] (Kopia zapasowa), aby zapisa¢ plik kopii zapasowej w napedzie flash USB.

Przywracanie danych z pliku kopii zapasowej

W tym celu w kroku 3 dotknij przycisku [Restore] (Przywrd¢). Po zakornczeniu tej operadji NOTYFIKACJA

instrument automatycznie uruchomi sie ponownie. Tworzenie kopii zapasowej/
przywracanie danych moze
potrwac kilka minut. Podczas
tworzenia i przywracania

kopii zapasowej zasilanie
instrumentu powinno
pozostawac zawsze wigczone.
Jego wytaczenie w trakcie tych
operacji mogtoby spowodowac
uszkodzenie lub utrate danych.
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Potaczenia — korzystanie z instrumentu

wraz z innymi urzadzeniami

W tym rozdziale zawarto informacje o potaczeniu tego instrumentu z innymi urzgdzeniami. Rozmieszczenie ztgczy instrumentu
mozna sprawdzi¢ na str. 18-21.

/\ PRZESTROGA

Przed podtaczeniem instrumentu do innych urzadzen elektronicznych nalezy wylaczyc zasilanie jego i wszystkich urzadzen. Nalezy réowniez
pamietac o ustawieniu minimalnego poziomu gtosnosci (na ,0”) wszystkich urzadzen przed ich wiaczeniem lub wytgczeniem. Niezastosowanie sie
do tych zalecen grozi uszkodzeniem urzadzen, porazeniem pradem lub trwatq utrata stuchu.

Podtaczanie mikrofonu (gniazdo [MIC INPUT])

Po podtaczeniu mikrofonu mozna $piewac, jednoczesnie grajac utwér na klawiaturze lub odtwarzajac go. Mozna réwniez nagrac
wykonanie wokalne do utworu audio. Upewnij sie, ze dysponujesz mikrofonem dynamicznym lub mikrofonem pojemnosciowym.

Informacje na temat mikrofonéw dynamicznych i pojemnosciowych

« Mikrofon dynamiczny redukuje zaktécenia spowodowane wibracjami, dzieki czemu nadaje sie do wystepdw na zywo.
Zasilanie nie jest wymagane.

- Mikrofon pojemnosciowy jest uzywany gtéwnie do wokali i innych instrumentéw w miejscach takich jak studio nagran,
poniewaz jest bardziej wyczulony na delikatne dzwiegki. Z tego powodu nalezy zwraca¢ wieksza uwage na minimalizowanie
wibradji niz w przypadku mikrofonu dynamicznego. Mikrofon pojemnosciowy wymaga zasilania Phantom (+48V), ktére
dociera do instrumentu Genos2 dzieki potaczeniu za posrednictwem wtyku XLR.

Podlaczanie mikrofonu do instrumentu

1 ustaw pokretta [MASTER VOLUME] i [MIC GAIN] w potozeniu minimalnym.

|I§I

(o} - 000000

(© =0 S |

o

[

2 Ustaw przetacznik [+48V] w pozycji wytaczonej.

T

_
MIC

5 wwwwow gy / ( )

e ——— INPUT  OFF  ON

E
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3 Podtacz mikrofon to gniazda [MIC INPUT].
Do podtaczenia mikrofonu dynamicznego nalezy uzy¢ wtyku XLR lub standardowego wtyku stuchawkowego 6,3 mm
W przypadku mikrofonu pojemnosciowego nalezy uzy¢ wtyku XLR.

_—

— .
—————— — | [0]

= MiC
7 memeww@m /) |
R INPUT OFF ON

m
J Do gniazda combo mozna podtaczac

wtyki XLR lub wtyki stuchawkowe
6,3 mm.

NOTYFIKACJA

« Nie nalezy podtaczac
ani odigczac zadnych
przewodow podczas
5 Ustaw pokretto [MASTER VOLUME] na pierwotny poziom. e preetacznila
spowodowac uszkodzenie
podiaczonego urzadzenia i/
lub samego instrumentu.
W przypadku
korzystania z urzadzen
niewymagajacych zasilania
Phantom, takich jak
mikrofon dynamiczny,
nalezy ustawic przetacznik
[+48V] w pozycji OFF.

4 Ppodczas korzystania z mikrofonu pojemnosciowego wlacz przetacznik [+48V].

e|udzdkj0d

UWAGA

Podczas wiaczania i wytaczania
przetacznika [+48V] wejscie

z gniazda [MIC IN] zostanie
wyciszone na kilka sekund.

Regulacja poziomu sygnatu wejsciowego z mikrofonu

1 Jesli jest to konieczne, wacz mikrofon.

2 Wyswietl ekran ustawien mikrofonu przy uzyciu sciezki [MENU] - [Mic Setting]l(Ustawienia
mikrofonu).

@0 Mic Setting New Memory

3Band EQ

»

Jweluazpkzin jwAuul Z Zedm NJUSWNIISUL Z 31UeISAZI0Y

Noise Gate

Threshold

Voice Range Alto/Tenor Response Medium

Background Noise Cut Thru

Miernik poziomu wejsciowego

3 W trakcie $piewania do mikrofonu reguluj poziom gto$nosci za pomoca UWAGA
Poziom wejsciowy mozna
poqutia [MIC GAIN]' réwniez sprawdzi¢ na diodzie
Ustaw pokretto [MIC GAIN] tak, aby wskaznik poziomu wejsciowego na lampkach na SIGNAL na panelu. Upewnij sig,
wyswietlaczu byt wskazywany kolorem zielonym lub z6ttym. Nalezy upewni¢ sie, ze ze dioda nie $wieci na czerwono.

wskaznik nie $wieci sie na pomaranczowo ani na czerwono, poniewaz oznaczatoby to zbyt
wysoki poziom sygnatu wejsciowego.

4 wyreguluj w oknie Mixer balans gtosnosci miedzy sygnatem z mikrofonu a dzwiekiem instrumentu
(str. 90).
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Odtaczanie mikrofonu

1 ustaw pokretta [MASTER VOLUME] i [MIC GAIN] w potozeniu minimalnym.
2 Ustaw przetacznik [+48V] w pozycji wylaczonej.

3w przypadku korzystania z mikrofonu pojemnosciowego odczekaj ponad | NOTYFIKACJA
Natychmiastowe odtaczenie
10 sekund. moze spowodowac
uszkodzenie mikrofonu

4 0dtacz mikrofon od gniazda [MIC INPUT]. pojemnosciowego i/lub

samego instrumentu.

Podtaczanie opcjonalnego gtosnika GNS-MSO1

Skorzystaj z gniazd [TO RIGHT SPEAKER], [TO LEFT SPEAKER] i [TO SUB WOOFER]. Zobacz str. 124.

Podtaczanie urzadzen audio (gniazda LINE OUT i AUX IN)

WAZNE
Instrument Genos2 nie jest wyposazony w gtosniki, dlatego do odstuchiwania jego dzwieku nalezy uzywac zewnetrznego sprzetu audio.
Alternatywa moze by¢ skorzystanie ze stuchawek (str. 22).

Stosowanie zewnetrznych urzadzen audio do odtwarzania (gniazda (LINE OUT)

Gniazda LINE OUT stuza do wysytania sygnatu z instrumentu Genos2 do wzmacniacza, UWAGA
stereofonicznego zestawu audio albo do konsoli miksowania. Jesli podtaczasz instrument Mozna wystac¢ konkretna partie
Genos2 do monofonicznego zestawu audio, korzystaj wytacznie z gniazda LINE OUT MAIN do wybranego gniazda LINE

[L/L+R]. W przypadku uzycia tylko tego gniazda (z zastosowaniem standardowego wtyku OUT SUB. Okno operacyjne na
WySWIetlaCZU mozna otworzyc,

sIuchawkovyegc?) nastepuje polqczer?ie lewegoi prawego kanatu w zespolor.\y, monofoniczny wybierajac kolejno opcje:

sygnat, obejmujacy catos¢ stereofonicznego dzwieku generowanego przez instrument Genos2. [MENU] = [Line Out] (Wyjscie).
Wiecej informacji na ten temat
1 mozna znalez¢ w Podreczniku

—t
t3)] Q,OQQQ,OOQO‘OOLQI © operacji zaawansowanych

w witrynie internetowe;j.

NOTYFIKACJA
Podtaczone glosniki Aby zapobiec ewentualnym
( LINE OUT ) uszkodzeniom, nalezy
MAN L/L+R 4(AUX OUT) 3(AUX OUTS)UB 2 1 @ @ najpierw wlqczac zasilanie

instrumentu, a dopiero pdzniej

urzadzen zewnetrznych.
Wytaczajac zasilanie,
nalezy najpierw wylgczy¢

urzadzenia zewnetrzne,

a pézniej instrument. Gdy
jest aktywna funkcja Auto
Power Off (str. 24), zasilanie
instrumentu moze zosta¢
odtaczone automatycznie,
jesli nikt nie bedzie z niego
korzystac. Nalezy zatem
odfaczyc zasilanie urzadzen
zewnetrznych lub wytaczy¢
funkcje Auto Power Off.

Gniazdo
wejsciowe

Wtyczka stuchawkowa Wtyczka stuchawkowa
(standardowa) (standardowa)

Przewdd audio
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Korzystanie z gniazd LINE OUT SUB [3]-[4] jako gniazd AUX OUT

Funkcje gniazd LINE OUT SUB [3]-[4] mozna przetacza¢ na gniazda AUX OUT z poziomu wyswietlacza instrumentu za
posrednictwem [MENU] - [Line Out] (Wyjscie). Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku operacji
zaawansowanych w witrynie internetowe;.

NOTYFIKACJA

Nie nalezy faczyc ze sobg przewodem gniazd AUX OUT i AUX IN. W przypadku takiego potaczenia sygnat wejsciowy na gniazdach AUX IN
pochodzitby z gniazd AUX OUT, co mogtoby spowodowac sprzezenie zwrotne. Uniemozliwitoby to prawidtlowe dziatanie instrumentu, a nawet
mogtoby doprowadzi¢ do jego uszkodzenia.

UWAGA
Poziomu wyjsciowego z gniazd AUX OUT nie mozna regulowac za pomoca pokretta MASTER VOLUME.

Odtwarzanie za pomocg instrumentu Genos2 sygnatéw z zewnetrznych
urzadzen audio (gniazda AUX IN)

Gniazda wyjsciowe urzadzenia zewnetrznego (np. odtwarzacza CD, przenosnego odtwarzacza NOTYFIKACJA
audio, generatora brzmien itp.) mozna podtaczy¢ do gniazd AUX IN [L/L+R]/[R] instrumentu, co Aby zapobiec uszkodzeniu
umozliwia odstuchiwanie dZzwieku z tego urzadzenia przez podtagczone do instrumentu Genos2 urzadzen zewnetrznych, nalezy

najpierw wiaczac zasilanie
urzadzen zewnetrznych,

a dopiero pdzniej instrumentu.
Wylaczajac zasilanie, nalezy

stuchawki lub opcjonalne gtosniki GNS-MS01 firmy Yamaha.

) najpierw wytaczac instrument,
a pozniej urzadzenia
zewnetrzne.

Odtwarzacz CD, przenosny odtwarzacz
audio, generator brzmienia UWAGA
« W przypadku urzadzen
@) @) monofonicznych nalezy
O O korzystac tylko z gniazda
[L/L+R].
Q Q « Na poziom sygnatu
wejsciowego z gniazd AUX
LINEOUT 1 1 IN wptywa ustawienie

pokretta [MASTER VOLUME]
instrumentu, a rbwnowage
gtosnosci miedzy tym
sygnatem a innymi partiami,
np. catej klawiatury, mozna
J regulowac w oknie miksera
(str. 90).

Wtyczka stuchawkowa
(standardowa)

Przewdd audio
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Podtaczanie przetacznikéw noznych/kontroleréw noznych (gniazda
ASSIGNABLE FOOT PEDAL)

Mozna podfaczy¢ jeden lub dwa przetaczniki nozne Yamaha FC4A lub FC5 i opcjonalny kontroler UWAGA

nozny Yamaha FC7 do gniazd ASSIGNABLE FOOT PEDAL. Przetacznik nozny moze stuzy¢ do Zadnego pedatu nie nalezy
wiaczania lub wytaczania funkgji, a kontroler nozny — do regulacji parametréw ciagtych, np. podtaczac ani odtaczac, gdy jest
gtoénogci. wigczone zasilanie instrumentu.

)

y [9)
®

ASSIGNABLE FOOT PEDAL

3 (VOLUME) 2 (ART.1)  1(SUSTAIN)

FC4A

W przypadku fabrycznych ustawiert domysinych poszczegdlne gniazda spetniaja nastepujace funkcje:

+ 1 (SUSTAIN).....Sterowanie przedtuzaniem dzwiekéw.
+ 2(ART. 1)...cceooeuu. Sterowanie efektami artykulacyjnymi w przypadku brzmien Super Articulation/Super Articulation 2.
+ 3 (VOLUME).....Sterowanie gto$noscia.

W razie potrzeby mozna zmienia¢ przypisania funkcji do pedatéw.

. . . UWAGA
B Przyktad: Sterowanie rozpoczynaniem/zatrzymywaniem Lista funkgji, jakie mozna
. . . przypisywac do pedatéw,
odtwarzania utworu SONG A za pomoca przetacznika noznego znajduje sie w Podreczniku
Podtacz przetacznik nozny (FC4A lub FC5) do jednego z gniazd ASSIGNABLE FOOT PEDAL. Aby operacji zaawansowanych

w witrynie internetowej.

przypisac funkcje do podtagczonego pedatu, wybierz opcje ,Song A Play/Pause” (Odtwoérz/
wstrzymaj utwdr) w oknie operacyjnym wyswietlanym po dotknieciu kolejno opcji [MENU] >
[Assignable] (Przypisywane funkcje).
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Podtaczanie urzadzen USB (ztacze [USB TO DEVICE])

Mozna podfaczy¢ naped flash USB do ztgcza [USB TO DEVICE] i zapisa¢ na nim dane utworzone w instrumencie (str. 37).

Srodki ostroznosci, jakie nalezy zachowa¢ przy korzystaniu ze ztacza [USB TO DEVICE]

Instrument jest wyposazony w ztgcze [USB TO DEVICE]. Po podtaczeniu urzadzenia USB do ztgcza zadbaj o jego bezpieczne
uzytkowanie. Nalezy przestrzegac¢ waznych zalecen przedstawionych ponize;j.

UWAGA

Szczegdtowe informacje na temat korzystania z urzadzen USB mozna znalez¢ w dostarczanych z nimi podrecznikach uzytkownika.

» Zgodne urzadzenia USB
- Naped flash USB

Nie mozna podtaczac urzadzen USB innego rodzaju, np.
koncentratoréw USB, klawiatur komputerowych czy myszy.
Instrument moze nie obstugiwa¢ niektérych dostepnych

w sprzedazy urzadzen USB. Firma Yamaha nie gwarantuje, ze
urzadzenia USB zakupione przez uzytkownika beda zgodne
z instrumentem. Przed zakupem urzadzenia USB, ktére ma
by¢ uzytkowane z tym instrumentem, nalezy sprawdzic¢
informacje podane na stronie internetowej pod adresem:
https://download.yamaha.com/

Mimo ze instrument obstuguje urzagdzenia USB

w standardzie od 1.1 do 3.0, szybkos$¢ zapisywania lub
wczytywania danych zalezy od ich rodzaju oraz stanu
instrumentu.

UWAGA

Parametry znamionowe ztacza [USB TO DEVICE] to maksymalnie:
5V/500 mA. Nie nalezy podtaczac do niego urzadzen USB majacych
wieksze zapotrzebowanie na energie elektryczna, poniewaz mogtoby to
spowodowac uszkodzenie instrumentu.

« Podlaczanie urzadzenia USB

Podtaczajac urzadzenie USB do ztacza [USB TO DEVICE],
nalezy upewnic sie, ze wtyczka urzadzenia jest odpowiednia
i ze jest podtaczana wihasciwie.

\
Ty
&
NOTYFIKACJA

« Nalezy unikac podlaczania i odlaczania urzadzenia USB podczas
odtwarzania/nagrywania, zarzadzania plikami (np. wykonywania
operacji zapisu, kopiowania, usuwania lub formatowania) oraz
korzystania z tego urzadzenia. W przeciwnym razie instrument
moze sie zawiesic¢ lub tez moze doj$¢ do uszkodzenia urzadzenia
USB i zawartych w nim danych.

Podlaczajac, a nastepnie odtaczajac (lub odwrotnie) urzadzenie
USB, nalezy robic kilkusekundowe przerwy miedzy tymi
czynnosciami.

UWAGA
Urzadzenia USB nie nalezy podtaczac przy uzyciu przewodu
przedtuzajacego.

» Korzystanie z napedéw flash USB

Podtaczajac do instrumentu naped flash USB, mozna
zapisywac utworzone dane na podfaczonym urzadzeniu,
a takze odczytywac dane z podtagczonego urzadzenia.

« Liczba napedoéw flash USB, ktérych mozna uzy¢

Do kazdego ztacza [USB TO DEVICE] mozna podtaczac tylko
jeden naped flash USB.

« Formatowanie napedu flash USB

Naped flash USB powinien by¢ formatowany wyfacznie
za posrednictwem odpowiedniej funkgji instrumentu
(str. 116). Naped USB sformatowany w innym urzadzeniu
moze dziata¢ nieprawidtowo.

NOTYFIKACJA

Formatowanie powoduje usuniecie wszystkich zapisanych danych.
Nalezy upewnic sig, ze formatowane urzadzenie nie zawiera waznych
danych. Nalezy zachowac ostroznos¢, zwtaszcza jesli podtaczono
kilka napedoéw flash USB.

» Zabezpieczanie danych (ochrona danych przed
zapisem)

Aby zabezpieczy¢ wazne dane przed przypadkowym

usunieciem, nalezy zastosowac funkcje ochrony danych przed

zapisem, w ktéra wyposazony jest kazdy naped flash USB.

Nalezy pamietac, aby przed zapisaniem danych w urzadzeniu

wytaczy¢ funkcje ochrony danych przed zapisem.

« Wylaczanie instrumentu

Przed wytaczeniem instrumentu nalezy upewnic sie, ze NIE
korzysta on aktualnie z napedu USB w ramach odtwarzania/
nagrywania lub wykonywania operacji na plikach (np.
zapisywania, kopiowania, usuwania lub formatowania).
Nieprzestrzeganie tego zalecenia moze skutkowac
uszkodzeniem urzadzenia i utrata danych.

» Wiaczanie instrumentu

Przed wiaczeniem zasilania instrumentu upewnij sig, ze
liczba napedow flash USB podtaczonych do ztgczy [USB TO
DEVICE] wynosi jeden (lub zero). Po wyswietleniu ekranu
gtébwnego mozesz podfaczyc pozostate dyski zgodnie

z kolejnoscia liter napedoéw, ktéra checesz przypisad.

Jesli po wiaczeniu instrumentu do trzech zigczy [USB TO
DEVICE] sa podtaczone co najmniej dwa napedy flash USB,
litery przypisane do napedéw bedg losowe. To sprawia,

ze Sciezki plikdw, takie jak Pamiec rejestracyjnaii Lista
odtwarzania, sa niemozliwe do odtworzenia, a dane nie
beda dziata¢ prawidtowo.

e|udzdkj0d
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Formatowanie dysku flash USB lub wewnetrznej pamieci masowej USER

Aby sformatowac pamieci flash USB lub wewnetrzna pamie¢ masowg USER, wykonaj operacje
formatowania. Aby sformatowac naped flash USB, najpierw sie upewnij, ze dysk flash USB jest
prawidtowo podtaczony do ztgcza [USB TO DEVICE].

1 Aby sformatowa¢ naped flash USB, podtacz go do ztacza [USB TO DEVICE].

2 Otwoérz okno operacji, korzystajac z opcji [MENU] - [Utility] (Narzedzia)

- [Storage] (Pamiec).

{ Utility

Speaker/

Connectivity Capacity Available

Touch Screen/ 028068 12.8066
Display

3.6268 3.44GB

Parameter Lock

Storage

System

Factory Reset/
Backup

3 Naliscie urzadzen dotknij napedu, ktéry chcesz sformatowac.

NOTYFIKACJA
Formatowanie powoduje
usuniecie wszystkich danych
zapisanych na nosniku.
Nalezy upewnic sig, ze
formatowany naped USB nie
zawiera waznych danych.
Nalezy zachowac ostroznos¢,
zwlaszcza jesli podiaczono
kilka napedéw flash USB.

Zaleznie od liczby przypisanej do podtaczonego urzadzenia wyswietlane sg wskazania USB 1, USB 2 itd.

4 Aby przeprowadzi¢ operacje formatowania, dotknij opcji [Format] (Formatuj).

Podtaczanie urzadzenia przenosnego (funkcja sieci bezprzewodowej,

[USB TO HOST] lub ztacza MIDI)

Urzadzenie przenosne typu iPhone lub iPad moze w potaczeniu z instrumentem stuzy¢ do réznych
celéw muzycznych. Dzieki odpowiednim aplikacjom uruchomionym w urzadzeniu przeno$nym
mozna uzywac wielu wygodnych funkgji i petniej korzystac z potencjatu instrumentu.

Aby wykona¢ pofaczenia, uzyj jednej z metod opisanych ponizej.

« Laczenie za pomoca sieci bezprzewodowej".

« Podtacz kabel USB do ztgcza [USB TO HOST] (za pomocg adaptera dopasowujacego USB)
« Podtacz bezprzewodowy adapter MIDI do ztacza MIDI: MD-BT01*

*1 Funkcja sieci bezprzewodowej LAN moze nie by¢ dostepna w niektérych krajach.

*2 Te akcesoria s sprzedawane osobno, ale moga nie by¢ dostepne w Twoim obszarze. Ponadto niektérych
urzadzen przenosnych z systemem Android nie mozna podtaczy¢ do instrumentu ta metoda, poniewaz nie
obstugujg one technologii BLE (Bluetooth Low Energy).

Po podtaczeniu za pomoca kabla USB mozna przesyta¢/odbierac cyfrowe dane audio, korzystajac
z wbudowanych funkgji interfejsu audio.

NOTYFIKACJA

Nie nalezy umieszczad
urzadzenia iPhone/iPad

w niestabilnym potozeniu.
Mogtoby to spowodowac jego
upadek i uszkodzenie.

UWAGA

W przypadku uzytkowania
instrumentu razem z aplikacja
dziatajaca na urzadzeniu
iPhone/iPad, aby zapobiec
ewentualnym zaktéceniom
spowodowanym komunikacja,
zalecamy wtaczy¢ najpierw
na takim urzadzeniu tryb
samolotowy, a dopiero potem
wiaczyc sie¢ Wi-Fi.

Instrument

~>UsB
TO HOST

=

Urzadzenie przenosne

|

=0

T =

Adapter dopasowujacy USB

Kabel USB

Szczegdtowe informacje na temat pofaczen mozna znalez¢ w instrukgji ,Smart Device Connection Manual” (Instrukcja
podfaczania urzadzen przenosnych) i w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej.
Informacje na temat urzadzen przenosnych i aplikacji zgodnych z instrumentem mozna znalez¢ na nastepujacej stronie

internetowe;j:
https://www.yamaha.com/kbdapps/
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Podtaczanie do komputera (ztacze [USB TO HOST])

Po podtaczeniu komputera do ztagcza [USB TO HOST] mozna przesyta¢ dane miedzy instrumentem | NOTYFIKACJA
a komputerem, korzystajac ze standardu MIDI i przesyta¢ dzwiek za pomoca funkgji interfejsu Nalezy uzywac przewodéw
audio USB. Szczegdtowe informacje na temat uzywania komputera razem z instrumentem mozna | USB typu AB o diugoscido

. . ” . . . 3 m. Nie mozna korzystac
.znalezc w brpszurze ~Computer-related Operations” (Praca z komputerem) dostepnej w witrynie 2 przewodéw USB 3.0,
internetowej.

UWAGA

« Jedli do faczenia instrumentu

o) —
( ~<UsB 3 um = @ @ i komputera stuzy przewod
TO DEVICE TO HOST S USB, nalezy potaczyc te

urzadzenia bezposrednio bez

—

korzystania z koncentratora
USB.

Po krotkiej chwili od
podtaczenia przewodu

USB instrument rozpocznie
przesytanie danych.
Informacje na temat
konfigurowania
oprogramowania
sekwencera mozna znalez¢
w podreczniku uzytkownika
dostarczonym z odpowiednim
oprogramowaniem.

Kabel USB

e|udzdkj0d

Podtaczanie zewnetrznych urzadzen MIDI (ztacza MIDI)

Do podtaczania urzadzen zewnetrznych MIDI (instrumentu klawiszowego, sekwencera itp.) nalezy uzywac ztgczy [MIDI] oraz
standardowych przewoddéw MIDI.

« MIDIIN........... odbiera komunikaty MIDI z innego urzadzenia MIDI. Dostepne sg dwa ztacza (A, B), z ktérych kazde moze
odbiera¢ komunikaty MIDI na 16 kanatach.

« MIDIOUT........... przesyta komunikaty MIDI generowane przez instrument Genos2 do innego urzadzenia MIDI. Dostepne sg dwa
ztacza (A, B), z ktérych kazde moze przesyta¢ komunikaty MIDI na 16 kanatach.

—
T

(( MIDI A N MIDI B W\ o @W
IN out IN T /¥
s  ®

Jwejuszpkzin jWAUUl Z ZeJM NJUSWINIISUL Z 31URISAZIOY

S
MIDIIN MIDI OUT
Wysytanie danych MIDI Urzadzenie MIDI
MIDIIN
MIDI OUT
Odbiér danych MIDI
Ustawienia standardu MIDI, np. wybér kanatéw stuzacych do wysytania/odbierania danych UWAGA

w instrumencie mozna wprowadzi¢ w oknie wyswietlanym po dotknieciu kolejno opcji [MENU] Ogélne informacje na temat
standardu MIDI oraz sposobéw

- [MIDI]. Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku operacji efektywnego korzystania
zaawansowanych w witrynie internetowe;j. Z niego mozna znalez¢

w broszurze ,MIDI Basics”
(Podstawy standardu MIDI)
dostepnej do pobrania z witryny
internetowe;j.
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Nawigzywanie potaczenia z odtwarzaczem audio za posrednictwem

komunikacji Bluetooth

Przed uzyciem funkgji Bluetooth przeczytaj ,Informacje o Bluetooth” na stronie 119.

Dzwiek odtwarzany w urzadzeniu wyposazonym w funkcje Bluetooth, takim jak smartfon lub przenosny odtwarzacz audio,

mozna przesta¢ do tego instrumentu i odstuchiwa¢ go przez wbudowane gtosniki lub stuchawki.

B Urzadzenie wyposazone w funkcje Bluetooth:

W tym podreczniku ,urzadzenie wyposazone w funkcje Bluetooth” oznacza urzadzenie, ktére moze przesytac zapisane w nim
dane audio do instrumentu za pomoca funkcji komunikacji bezprzewodowej Bluetooth. Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie,

urzadzenie musi by¢ zgodne z profilem A2DP (Advanced Audio Distribution Profile).

Instrument
— — \  Bluetooth audio

= o I TE s

C

D
O O T A N

=

=

Urzadzenie wyposazone

w funkcje Bluetooth

Jak potwierdzi¢ mozliwosci komunikacji Bluetooth urzadzenia

produkt jest wyposazony w funkcje Bluetooth.

Instrument Genos2 jest wyposazony w funkcje Bluetooth, jednak nawet ten model moze nie obstugiwac funkgji Bluetooth,
w zaleznosci od kraju, w ktérym zakupiono produkt. Jesli ikona ,Bluetooth” jest wyswietlana na ekranie Menu 2, oznacza to, ze

1 Wyswietl okno Bluetooth, dotykajac kolejno opcji [MENU] > [Bluetooth].

Not Connected

2 Nalezy sie upewnic¢, ze ustawienie funkcji Bluetooth znajduje sie w pozycji
»Oon”.

Jedli chcesz podfaczy¢ urzadzenie wyposazone w funkcje Bluetooth do instrumentu, nalezy
je najpierw sparowac z instrumentem. Jesli urzadzenie i instrument zostaty juz sparowane,
przejdz do kroku 4.

3 Dotknij opcji [Pairing] (Parowanie), aby przejs¢ do stanu gotowosci parowania.
Wyswietlane jest okno podreczne, ktére oznacza, ze instrument czeka na proces parowania.

4 w urzadzeniu wyposazonym w technologie Bluetooth wiacz funkcje
Bluetooth i wybierz ten instrument (nazwa urzadzenia jest wyswietlana
na ekranie w kroku 1) z listy potaczen.

Po zakonczeniu parowania na wyswietlaczu pojawi sie nazwa urzadzenia wyposazonego
w funkcje Bluetooth oraz komunikat ,Connected”.

Nazwa urzadzenia

UWAGA

« ,Parowanie” oznacza
zarejestrowanie urzadzen
wyposazonych w funkgcje
Bluetooth w tym instrumencie
i ustanowienie wzajemnego
rozpoznawania komunikacji
bezprzewodowej miedzy nimi.
Nie mozna sparowac
stuchawek lub gtosnikéw
Bluetooth.

UWAGA

Jesliwymagane jest
wprowadzenie hasta, wprowadz
cyfry w formacie ,0000".

118 Genos2 — podrecznik uzytkownika




UWAGA

5 Odtwarzaj dane audio na urzadzeniu wyposazonym w funkcje Bluetooth, , _
Do tego instrumentu mozna

aby upewni¢ sie, instrument moze odtwarzac dzwiek. jednorazowo podiaczy¢ tylko
Po sparowaniu urzadzenia z instrumentem nie ma potrzeby ponownego parowania. jedno urzadzenie przenosne
.. . . . . (chociaz zinstrumentem mozna

Po witaczeniu instrumentu kolejnym razem ostatnio podfaczone urzadzenie wyposazone . P .

. . . . e . sparowac do o$miu urzadzen
w funkcje Bluetooth zostanie automatycznie potaczone z tym instrumentem, jesli funkcja przenoénych). Po pomysinym
Bluetooth urzadzenia wyposazonego w Bluetooth i instrument zostang witgczone. Jesli nie sparowaniu z 9 urzadzeniem
zostanie potagczone automatycznie, wybierz ten instrument z listy potagczen na urzadzeniu przenosnym dane parowania

dla urzadzenia z najstarsza datg

wyposazonym w funkcje Bluetooth. polaczenia zostang Usunicte.

Informacje o Bluetooth

Bluetooth jest technologig bezprzewodowej komunikacji miedzy urzagdzeniami znajdujacymi sie od siebie w odlegtosci okoto
10 m wykorzystujaca pasmo czestotliwosci 2,4 GHz.

B Obstuga komunikacji Bluetooth

« Pasmo radiowe 2,4 GHz wykorzystywane przez urzadzenia zgodne z technologia Bluetooth jest wspétuzytkowane przez
wiele typow urzadzen. Chociaz urzadzenia kompatybilne z Bluetooth wykorzystuja technologie minimalizacji wptywu innych
urzadzen uzywajacych tego samego pasma radiowego, taki wptyw moze zmniejszy¢ predkos¢ lub odlegtosé komunikacji,

a w niektérych przypadkach przerwa¢ komunikacje.

« Szybkos¢ transferu sygnatu i odlegtos¢, przy ktérej mozliwa jest komunikacja zalezy od odlegtosci pomiedzy komunikujacymi
sie urzadzeniami, wystepowania przeszkdd, warunkow propagacji fal radiowych i rodzaju sprzetu.

« Firma Yamaha nie gwarantuje wszystkich potaczen bezprzewodowych pomiedzy tym urzadzeniem a urzadzeniami
zgodnymi z technologig Bluetooth.

e|udzdkj0d
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Wyswietlanie zawartosci wyswietlacza instrumentu na monitorze

zewnetrznym

Na potgczonym monitorze zewnetrznym, takim jak telewizor za posrednictwem ztgcza HDMI, NOTYFIKACJA

mozna powieli¢ wyswietlacz instrumentu (odbicie lustrzane) lub osobno wyswietla¢ stowa Podczas podtaczania do
utworu/tekst. monitora zewnetrznego nalezy

uzywac certyfikowanego
przewodu HDMI.

—
[ 1

«<+USB O k  —
Homi (TO DEVICE TO HOST w \ &o0 @ @

=8 B

N %

Monitor zewnetrzny

Wybierz, jakie informacje z wyswietlacza maja trafia¢ do ztacza wyjsciowego, dotykajac kolejno opcji [MENU] = [Utility]
(Narzedzia) > [Speaker/Connectivity] (Gtosnik/komunikacja).

kabel HDMI

A Utility

Speaker/
Connectivity
Speaker Headphone Switch

Touch Screen/
Display Display Out

Parameter Lock Content Mirroring

Storage

System

Factory Reset/
Backup

Content Okresdla, co jest wyswietlane na monitorze zewnetrznym.
(Zawartos¢) | - Lyrics/Text (Stowa/napisy): Wysylane sa tylko stowa utworu lub pliki tekstowe (zaleznie od tego, co byto wybrane
ostatnim razem), bez wzgledu na to, jaki obraz jest wyswietlany na ekranie instrumentu.

- Mirroring (Odbicie lustrzane): Zostanie wyswietlone aktualnie wybrane okno.
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NOTATKI

Potaczenia — korzystanie z instrumentu wraz z innymi urzgdzeniami
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Lista funkgji

W tej czesci objasniono pokrotce, jakie czynnosci mozna wykonywac w oknach wyswietlanych po nacisnieciu przyciskéw na
panelu lub dotknieciu poszczegdlnych ikon w oknie Menu.
Szczegotowe informacje mozna znalez¢ na wskazanej ponizej stronie w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej.
Znak ,®" wskazuje, ze szczeg6towe informacje sg opisane w Podreczniku operacji zaawansowanych.

Okna dostepne za pomocg przyciskéw panelu

(Petla akordéw)

Reference Ma-
o - . nual (Podrecznik
Wyswietlacz Przycisk dostepu Opis Strony operacizaawan-
sowanych)
Home (Okno gtéwne) [HOME] Portal struktury okien w instrumencie, ktory dostarcza
natychmiastowych informacji o wszystkich biezacych 30 -
ustawieniach.
Menu [MENU] Dotykajac kazdej z ikon, mozna wywotaé¢ menu dla 33 )
réznych funkcji wymienionych ponizej.
Style Selection [STYLE] Do wyboru plikdw stylow.
p 44 -
(Wybér stylu)
Voice Part Setup [VOICE] Stuzy to precyzyjnego ustawiania ustawien edycji
(Konfiguracja partii i efektow brzmienia dla partii klawiatury. - L]
brzmienia)
Song Playback [SONG] Sterowanie odtwarzaniem utwordw.
(Odtwarzanie 76,82 [}
utworow)
Playlist (Lista [PLAYLIST] Wybieranie i edytowanie list odtwarzania oraz zarzadzanie 100 B
odtwarzania) repertoire.
Song Recording [RECORDING] Nagrywanie wtasnych wykonan. 04 .
(Nagrywanie utworu)
Voice Selection VOICE SELECT [LEFT]- | Przypisywanie gtosow do kazdej partii klawiatury. 5 .
(Wyb6r brzmienia) [RIGHT 3]
Multi Pad Selection MULTI PAD CONTROL | Wybdr sekwencji Multi Pad.
(Wybor sekwencji [SELECT] 59 )
Multi Pad)
Registration Memory REGIST BANK [-]/[+] Wyboér bankéw pamieci rejestracyjnej.
Bank Selection 08 °
(Wybor banku pamieci
rejestracyjnej)
Registration [MEMORY] Do rejestracji biezacych ustawien panelu.
Memory window 97 B
(Okno pamieci
rejestracyjnej)
Funkcje w oknie Menu
Reference Ma-
Menu Opis Strony nual (Pj)dreczmk
operacji zaawan-
sowanych)
Mixer (Mikser) Stuzy do modyfikacji parametréw kazdej partii, takich jak gtosnos¢, balans czy
korekcja brzmienia. Pozwala réwniez na regulacje ogélnego brzmienia, np. przy 90 °
uzyciu funkcji Master Compressor (Kompresor gtéwny) i Master EQ (Gtéwny korektor
brzmienia).
Channel On/Off (Wt./ Wiaczanie i wytaczanie poszczegélnych kanatéw stylu lub utworu MIDI. ) °
wyt. kanal)
Line Out (Wyjscie) Okresla, ktére gniazdo jest uzywane jako wyjscie dla kazdej partii i kazdego ) °
instrumentu perkusyjnego.
Score (Zapis nutowy) Stuzy do wyswietlania zapisu nutowego biezacego utworu MIDI. 87 )
Lyrics (Stowa) Stuzy do wyswietlania stéw biezgcego utworu. 88
Text Viewer Stuzy do wyswietlania plikéw tekstowych utworzonych na komputerze. ) °
(Wyswietlanie tekstu)
Chord Looper Stuzy do nagrywania sekwencji akordéw i odtwarzania jej ponownie w petli. 68 °
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Reference Ma-
nual (Podrecznik

w technologie Bluetooth.

Menu Opis Strony ..
operacji zaawan-
sowanych)
Kbd Harmony/Arp Umozliwia dodawanie efektu harmonii/arpeggio do dzwigekdw granych w prawej 56 °
(Harmonia klawiatury/ | czesci klawiatury. Mozna ustawic¢ parametry, takie jak rodzaj harmonii/arpeggio.
Arpeggio)
Split & Fingering Umozliwia zmiane punktu podziatu lub trybu palcowania akordéw i obszaru 46, 49, °
(Punkt podziatu i tryb rozpoznawania typu akordu. 51
palcowania)
Mic Setting (Ustawienia | Stuzy do wprowadzania ustawien dzwieku mikrofonu. m °
mikrofonu)
Vocal Harmony Umozliwia dodawanie efektéw harmonii wokalnej do spiewu. Mozna edytowac 80 °
(Harmonia wokalna) parametry harmonii wokalnej i zapisywac otrzymane ustawienia.
Regist Sequence Stuzy do ustalania kolejnosci, w jakiej przywotywane sg ustawienia pamieci - [
(Sekwencja rejestracji) | rejestracyjnej przy korzystaniu z pedatu.
Regist Freeze Umozliwia wybér elementéw, ktére pozostana niezmienione nawet po przywotaniu - °
(Blokada pamieci ustawien panelu z pamieci rejestracyjnej.
rejestracyjnej)
Tempo Stuzy do regulacji tempa utworéw MIDI, styléw i metronomu. W tym oknie mozna 46 [
wprowadzad ustawienia analogicznie jak przy uzyciu przyciskéw Tempo [-]/[+]
i [TAP TEMPOL.
Metronome Stuzy do wprowadzania ustawiern metronomu i przycisku [TAP TEMPO]. 41 )
(Metronom)
Live Control Okresla funkcje przypisane do pokretet, suwakoéw i joysticka LIVE CONTROL. 64
Assignable (Przycisk Okresla funkcje przypisane do pedatéw, przyciskéw konfigurowalnych oraz skrétow 65, 104 °
konfigurowalny) w oknie Home.
Panel Lock Stuzy do blokowania ustawien panelu. Po zablokowaniu ustawien panelu 41 -
(Blokowanie panelu) nacisniecie znajdujacych sie na nim przyciskéw nie przynosi zadnego efektu.
Demo (Utwor Stuzy do wyswietlania okna utworu demonstracyjnego. 36 -
demonstracyjny)
Voice Edit (Edycja Stuzy do edycji wstepnie zdefiniowanych brzmien w celu tworzenia wtasnych - )
brzmien) brzmien. Zawartos¢ okna zmienia sie w zaleznosci od brzmienia piszczatek organéw
lub innego rodzaju wybranego brzmienia.
Style Creator (Kreator Stuzy do tworzenia styléw na podstawie wstepnie zdefiniowanych styléw lub przez - °
stylow) nagrywanie kolejnych kanatow stylu.
Song Recording Nagrywanie wiasnych wykonan. (Taka sama funkcja jak przycisku [RECORDING] na 94 [
(Nagrywanie utworu) panelu).
M.Pad Creator Stuzy do tworzenia sekwencji Multi Pad na podstawie wstepnie zdefiniowanych - °
(Kreator Multi Pad) sekwencji Multi Pad lub przez nagrywanie nowych sekwencji.
Voice Setting Okresla szczego6towe ustawienia partii klawiatury, takie jak wysoko$¢ dzwieku - [
(Ustawienia brzmien) kazdej z partii, ustawienia filtrow zestawdw brzmien, brzmienia Super Articulation
i powigzanych ustawien.
Style Setting Stuzy do wprowadzania ustawien zwigzanych z odtwarzaniem styléw, takich jak np. - [
(Ustawienia stylow) czas dziatania ptynnych zmian ustawien OTS, kontrolowanie dynamiki itp.
Song Setting Stuzy do wprowadzania ustawien zwigzanych z odtwarzaniem utworéw, np. funkcja - °
(Ustawienia utworéw) | Guide, ustawienia kanatéw itp.
Chord Tutor Wskazuje, jak gra¢ akordy o okreslonych nazwach. - [
Scale Tune Stuzy do ustawienia rodzaju skali. -
(Strojenie skali)
Master Tune (Strojenie | Stuzy do precyzyjnego dostrajania wysokosci dZzwieku catego instrumentu. - °
instrumentu)
Transpose Umozliwia zmiane tonacji catego brzmienia w interwatach péttonowych albo tylko 61 °
(Transponuj) dzwieku klawiatury lub utworu MIDI.
Keyboard (Klawiatura) | Okresla dynamike klawiatury. - °
MIDI Stuzy do wprowadzania ustawien zwigzanych ze standardem MIDI. -
Utility (Narzedzia) Stuzy do wprowadzania ustawien globalnych, zarzadzania dyskami flash USB, 105 °
przywracania ustawien fabrycznych w urzadzeniu lub tworzenia kopii zapasowych
danych przechowywanych w instrumencie itp.
Wireless LAN* (Sie¢ Umozliwia wprowadzanie ustawien dotyczacych faczenia instrumentu z urzadzeniami - o
bezprzewodowa) przenos$nymi, takimi jak iPad, za posrednictwem sieci bezprzewodowe;j.
Time (Czas) Stuzy do wprowadzania ustawien czasu widocznego na wyswietlaczu. - °
Expansion Stuzy do instalowania dodatkéw Expansion Pack, umozliwiajacych dodawanie -
(Rozszerzenie) materiatéw pobranych z witryny internetowej lub utworzonych samodzielnie za
pomoca programu Yamaha Expansion Manager.
Bluetooth* Stuzy do dokonywania ustawien tacznosci instrumentu z urzadzen wyposazonymi 118 °

* Ta ikona jest wyswietlana tylko wtedy, gdy funkcja bezprzewodowa jest dostepna.
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Dodatek

Instalacja dodatkowych gtosnikow

NOTYFIKACJA
Upewnij sie, ze w opakowaniu gtosnikéw GNS-MS01 znajduija sie wszystkie wymienione nizej g::’e"“":;;‘gvlf dostarczonych

czesci.

S D G
& @

Gtosniki satelitarne  Gtosnik niskotonowy Wsporniki Przewody 8-stykowy kabel Przewod
(2 szt.) (1szt.) gtosnikow (2 szt.) telefoniczne (2) mini DIN (1 szt.) zasilajacy (1 szt.)
J

1 Wyltacz zasilanie instrumentu Genos2 i odtacz przewéd zasilajacy. Upewnij sie, ze instrument jest
odiaczony od pozostatych wspoétpracujacych urzadzen.

2 Wi6z dwa uchwyty gtosnikéw do panelu tylnego instrumentu Genos2. UWAGA

Wszystkie wsporniki mozna

umieszczac¢ zamiennie po obu
stronach.
Uzyj zewnetrznych ,)
szczelin (jak na S
rysunku).
El
N
@)
A

I
(I Rerejereleiejeiefelele))

p PR . . UWAGA
3 Przykre¢ gtosniki satelitarne do lewego i prawego uchwytu. Clodniki satelitarne mosna

montowac zamiennie po obu
stronach.

— &

-

Umies¢ gtosnik na wsporniku. Wyreguluj kierunek ustawienia gtosnika,
a nastepnie przykre¢ go do wspornika.
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4 po potaczenia gtosnikéw z odpowiednimi wyjsciami instrumentu Genos2 nalezy wykorzystac
odpowiednie przewody telefoniczne.

Kazdy przewdd moze by¢ umieszczany zamiennie w dowolnym gniezdzie wyjsciowym.

5 Do podiaczenia subwoofera do instrumentu Genos2 nalezy uzywac 8-stykowego kabla mini DIN.

~N

Genos2
Subwoofer:

Podtacz dostarczony przewéd zasilajacy do subwoofera.

Podtacz przewody zasilajace instrumentu Genos2 i gtosnika niskotonowego do odpowiednich
gniazdek elektrycznych.

8 ustaw potencjometry gto$nosci w potozeniu minimalnego poziomu (MASTER VOLUME
w instrumencie Genos2 oraz MAIN VOLUME w gtosniku niskotonowym).

Subwoofer:

Genos2 (Panel tylny)

MASTER VOLUME

MIN MAX

MAIN VOLUME

[¢] 10

9 Witacz zasilanie instrumentu Genos2, a nastepnie glto$nika niskotonowego.

Subwoofer:
Genos2 (Panel przedni)

o o

Wtacz zasilanie instrumentu Genos2.

10 ustaw potencjometry glo$nosci na odpowiednich poziomach (MASTER VOLUME w instrumencie
Genos2 oraz MAIN VOLUME w gtos$niku niskotonowym).
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Genos2 — podrecznik uzytkownika

125




Tabela bezposredniego dostepu

Nacisnij przycisk [DIRECT ACCESS], a nastepnie jeden z przyciskdw (lub porusz odpowiednim pokrettem, suwakiem, joystickiem lub

pedatem) z listy ponizej, by otworzy¢ odpowiednie okno.

Czynnosé: przycisk [DIRECT ACCESS] +

podany nizej przycisk

Funkcja w oknie wyswietlonym na ekranie LCD

Wyswietlacz

Poziom

ZAKLADKA

STRONA/OKNO

Kursor

Pozycja kursora

STYLE

ACMP

AUTOFILLIN

OTS LINK

BREAK

INTRO 1

INTRO 2

INTRO 3

MAIN A

MAIN B

MAIN C

MAIN D

ENDING 1

ENDING 2

ENDING 3

SYNC START

SYNC STOP

START/STOP

CHORD LOOPER

REC/STOP

ON/OFF

SONGA

PLAY/PAUSE

PREV

NEXT

SONGB

PLAY/PAUSE

PREV

NEXT

CROSS FADER

RECORDING

TIMING

TAP TEMPO

TEMPO +

TEMPO —

TRANSPOSE

TRANSPOSE +

TRANSPOSE —

UPPER OCTAVE

UPPER OCTAVE +

UPPER OCTAVE —

MIC

VOCAL HARMONY

TALK

Menu

Split Point & Fingering

Style Setting

Setting

Mixer

Filter

Resonance

Style Setting

Change Behavior

Mixer

Pan Volume

Chorus/Reverb

Effect

EQ

Style

Pan

Chorus

Insertion Effect

High

Master

EQ

Compressor

Split Point & Fingering

Style Setting

Setting

Chord Looper

Score

Lyrics

Text Viewer

Song Setting

Part Ch

Lyrics

Play

Guide

Metronome

Tap Tempo

Metronome

Tempo

Transpose

Voice Setting

Vocal Harmony

Mic Setting

DIRECT ACCESS

ART

1

2

3

JOYSTICK

JOYSTICKHOLD

Joystick X (+)

Joystick X (-)

Joystick Y (+)

Joystick Y (-)

KNOB

oaln|hlwiNn|=

ASSIGN

Menu

Assignable

Pedal 1

Pedal 2

Pedal 3

Live Control

Joystick

Joystick X (+)

Joystick X (-)

Joystick Y (+)

Joystick Y (=)

Knob/Slider

Knob 1

Knob 2

Knob 3

Knob 4

Knob 5

Knob 6
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Czynnos¢: przycisk [DIRECT ACCESS] +
podany nizej przycisk

Funkcja w oknie wyswietlonym na ekranie LCD

Wyswietlacz
ZAKLADKA

STRONA/OKNO

Kursor
Pozycja kursora

1 Slider 1
2 Slider 2
3 Slider 3
4 Slider 4
SLIDER > Menu Live Control Knob/Slider - Slider 5
6 Slider 6
7 Slider 7
8 Slider 8
9 Slider 9
ASSIGN =
1
ONE TOUCH SETTING 2 (Style Selection) - - Style Information -
4
MULTI PAD SELECT = = Multi Pad Edit Multi Pad 1
STOP Audio Link Multi Pad - - -
MULTI PAD ! (Multi Pad Selection) Multi Pad 1
2 Multi Pad 2
- - Multi Pad Edit
3 Multi Pad 3
4 Multi Pad 4
ENTER = = = = =
EXIT Home = = = =
DIAL = = = = =
INC = = = = =
DEC = = = = =
PART SELECT LEFT
PART SELECT R1
Voice Setting Voice Set Filter - -
PART SELECT R2
PART SELECT R3
PART ON/OFF LEFT Left
VOICE PART ON/OFF R1 Voice Edit ) nght 1 )
PART ON/OFF R2 Right 2
PART ON/OFF R3 Right 3
LEFTHOLD Menu Split Point & Fingering | - = =
SUSTAIN Voice Edit (*1) Common 1 2 Panel Sustain
HARMONY/ARPEGGIO /'ifg:;;i’g Harmony / - -
HOME Utility ° ° °
MENU Scale Tune - - -
STYLE Style Setting Setting - -
VOICE Voice Setting Tune - -
SONG Song Setting Guide - -
PLAYLIST Playlist Selection - - - -
A Assignable A
B Assignable B
C Assignable C
D Assignable D
ASSIGNABLE E Menu Assignable - - Assignable E
F Assignable F
1 Assignable 1
2 Assignable 2
3 Assignable 3
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Czynnos¢: przycisk [DIRECT ACCESS] +

Funkcja w oknie wyswietlonym na ekranie LCD

podany nizej przycisk Wyswietlacz Kursor
ZAKLADKA STRONA/OKNO  Pozycja kursora
REGIST BANK + - i ) -
REGIST BANK Regist Bank Edit
FREEZE Registration Freeze = =
MEMORY Registration Sequence = =
1
2 .
Regist Bank

3 (Regist Bank Information:

REGIST 4 Selection) Voice page
5
6
7 Regist Bank
8 Information:
9 Style page
10
1 Pedal 1

ﬁéglAGLNABLE FooT 2 Menu Assignable - Pedal 2
3 Pedal 3

*1: Gdy w aktualnie wybranej partii uzywane jest brzmienie Organ Flute (Piszczatki organéw) lub brzmienie zespotowe, wyswietlane jest po prostu odpowiednie okno

Voice Edit.
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Rozwiazywanie probleméw

Po wiaczeniu lub wytaczeniu zasilania stychac klikniecie lub
pukniecie.

Jest to normalne zjawisko. Instrument jest podtaczany do sieci elektrycznej.

Zasilanie wylacza sie automatycznie.

Jest to normalne zjawisko, spowodowane uruchomiong funkcja
automatycznego wytaczania. W razie potrzeby nalezy zmienic¢ ustawienie
funkcji automatycznego wytgczania (str. 24).

W gtosnikach instrumentu stycha¢ zaktécenia.

Zaktécenia moga by¢ styszalne, gdy w poblizu instrumentu jest uzywany lub
dzwoni telefon komoérkowy. Nalezy wytgczyc telefon komoérkowy lub uzywacd
go w wiekszej odlegtosci od instrumentu.

W przypadku korzystania z instrumentu w potaczeniu
z aplikacja dziatajaca na urzadzeniu iPhone lub iPad

w gtosnikach instrumentu lub w stuchawkach stycha¢ szum.

W przypadku uzytkowania instrumentu razem z aplikacjg na urzadzenie iPhone
lub iPad zaleca sie wtaczenie w tym urzadzeniu trybu samolotowego ,Airplane
Mode”, aby zapobiec ewentualnym szumom zwigzanym z komunikacja.

Na wyswietlaczu LCD wystepuje troche punktéw, ktére
stale Swiecg lub zawsze sa zgaszone.

Jest to wynik uszkodzonych pikseli i czasami wystepuje w wyswietlaczach LCD
z matrycami TFT. Nie oznacza to nieprawidtowego dziatania.

Zauwazalna jest niewielka réznica w jakosci brzmienia
miedzy poszczegolnymi dzwiekami granymi na
instrumencie.

Niektore brzmienia maja zapetlony dzwiek.

W zaleznosci od wybranego brzmienia mozna zauwazy¢
lekkie zaktdcenie lub wibracje dzwieku podczas grania
w wyzszych tonacjach.

Jest to normalne zjawisko, ktére wynika z wtasnosci zastosowanego
w instrumencie systemu prébkowania dzwieku.

0Ogdlny poziom natezenia dzwieku jest zbyt niski lub
dzwiek w ogole nie jest styszalny.

Gtéwne ustawienie natezenia dzwieku jest zbyt niskie. Ustaw je na
odpowiednim poziomie za pomoca pokretta [MASTER VOLUME].

Wszystkie partie klawiatury sg wytaczone. Uzyj przycisku PART ON/OFF [RIGHT
11/[RIGHT 2]/[RIGHT 3)/[LEFT], aby je wiaczy¢ (str. 48).

Ustawienie natezenia dzwieku poszczegdlnych partii moze by¢ zbyt niskie.
Zwigksz poziom gtosnosci dzwieku w oknie miksera (str. 90).

Upewnij sig, ze zadany kanat jest wtaczony w oknie miksera (str. 92).

Do instrumentu sa podfaczone stuchawki, co powoduje wytaczenie gtosnikdw.
Nalezy odtaczy¢ stuchawki.

Podtaczy¢ przetacznik nozny do odpowiedniego gniazda.

Nalezy sprawdzi¢, czy zewnetrzny gtosnik jest podtaczony i czy regulator
gtosnosci jest odpowiednio ustawiony (str. 112, 124).

Dzwiek jest znieksztatcony lub zaktécony.

Ustawiony poziom gtosnosci moze by¢ zbyt wysoki. Nalezy upewnic sig, ze
wszystkie ustawienia natezenia dzwieku sa odpowiednie.

Moze to by¢ spowodowane pewnymi efektami lub ustawieniami rezonansu
filtra. Nalezy sprawdzi¢ w oknie Mixer, czy ustawienia efektu lub filtra

sg odpowiednie. Szczegotowe informacje na ten temat mozna znalez¢

w Podreczniku operacji zaawansowanych w witrynie internetowej firmy
Yamaha.

Nie wszystkie dzwieki grane jednoczesnie wybrzmiewaja.

Prawdopodobnie dochodzi do przekroczenia mozliwosci polifonicznych
instrumentu. Gdy zostanie przekroczone maksimum polifonii, najmniej
wazne dzwieki (takie jak ciche dzwieki i dZwigki aktualnie wygasajace) beda
eliminowane w pierwszej kolejnosci.

Gtosnos¢ klawiatury jest nizsza niz gtosnos¢ odtwarzanego
stylu/utworu.

Ustawiony poziom gto$nosci poszczegélnych partii klawiatury moze by¢ zbyt
niski. Zwieksz poziom gtosnosci dzwieku w oknie miksera (str. 90).

Okno gtéwne nie pojawia sie nawet po wiaczeniu zasilania
instrumentu.

Moze sie tak zdarzy¢, jesli do instrumentu podtaczony jest naped flash USB.
Podtaczenie niektérych napedoéw flash USB moze prowadzi¢ do wydtuzenia
czasu uptywajacego miedzy witaczeniem zasilania instrumentu a pojawieniem
sie okna Home. Aby tego unikna¢, nalezy wiaczac zasilanie instrumentu po
odtaczeniu urzadzenia.

Niektore znaki w nazwach plikéw lub katalogéw sg
znieksztatcone.

Zmieniono ustawienia jezyka. Nalezy ustawic¢ jezyk odpowiedni dla nazwy
pliku/folderu (str. 24).
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Istniejacy juz plik jest niewidoczny.

Style (Styl)

Styl nie jest odtwarzany nawet po nacisnieciu przycisku
[START/STOP].

Rozszerzenie pliku (MID itp.) zostato zmienione lub usuniete. Nalezy recznie
zmieni¢ nazwe pliku na komputerze, dodajac odpowiednie rozszerzenie.

Instrument nie jest w stanie wyswietli¢ plikow, ktérych nazwy zawieraja
wiecej niz 50 znakéw. Nalezy zmieni¢ nazwe pliku w taki sposdb, aby zawierata
maksymalnie 50 znakdéw.

Kanat rytmiczny wybranego stylu moze nie zawiera¢ zadnych danych. Nalezy
wigczy¢ przycisk [ACMP] i zagrac po lewej stronie klawiatury, aby byta styszalna
partia akompaniamentu stylu.

Odtwarzany jest tylko kanat podkfadu rytmicznego.

Nalezy sie upewni¢, ze funkcja akompaniamentu automatycznego jest
wiaczona. W tym celu nalezy nacisng¢ przycisk [ACMP].

Nalezy upewnic sie, ze gra na instrumencie odbywa sie w strefie akordéw.

Nie mozna wybierac styléw z napedu flash USB.

Jedli plik zawierajacy dane stylu jest duzy (powyzej 120 KB), nie mozna go
wybra¢, poniewaz instrument nie zdota go odczytac.

Odtwarzanie stylu zdaje sie ,przeskakiwa¢” podczas gry na
klawiaturze.

Prawdopodobnie dochodzi do przekroczenia mozliwosci polifonicznych
instrumentu. Instrument moze odtwarzac do 256 dzwiekdw naraz, w tym
brzmien partii RIGHT 1/RIGHT 2/RIGHT 3/LEFT, dzwiekdéw styléw, utworéw

i sekwencji Multi Pad. Gdy zostanie przekroczone maksimum polifonii, najmniej
wazne dzwieki (takie jak ciche dzwieki i dZwieki aktualnie wygasajace) beda
eliminowane w pierwszej kolejnosci.

Styl nie zmienia sie, nawet gdy jest zagrany inny akord, albo
akordy nie sg rozpoznawane.

Brzmienie

Nie stychac brzmienia wybranego w oknie wyboru
brzmien.

Nalezy upewnic sie, ze gra na instrumencie odbywa sie w strefie lewej reki.

Nalezy sprawdzi¢, czy wybrana partia jest wtgczona (str. 48).

Pojawia sie efekt fazowy lub efekt flangera. Przy kazdym
uderzeniu klawiszy wybrzmiewajacy dzwiek jest nieco inny.

Partie RIGHT 1 i RIGHT 2 sg wtaczone i dla obu wybrane jest to samo brzmienie.
Nalezy wytaczy¢ partie RIGHT 2 lub zmieni¢ brzmienie jednej z partii.

Przy kazdym uderzeniu klawiszy wybrzmiewajacy dzwigk
jest nieco inny.

Jedli sygnat MIDI OUT instrumentu Genos2 jest przekierowany do sekwencera
i z powrotem do ztagcza MIDI IN, moze by¢ konieczne wyfaczenie ustawienia
Local Control (Sterowanie lokalne) na stronie SYSTEM w oknie MIDI (patrz
Podrecznik operacji zaawansowanych w witrynie internetowej firmy Yamaha).

Tonacja niektérych brzmien zmienia sie samoczynnie
o oktawe, jesli zostajg zagrane w wyzszym lub w nizszym
rejestrze.

Nie mozna wybiera¢ utworéw MIDI.

Jest to normalne zjawisko. Niektdre brzmienia maja ograniczony zakres tonacji,
jesli wiec zostanie osiagnieta jego granica, spowoduje to takg zmiane tonacji.

Jesli plik zawierajacy dane utworu ma znaczng wielkos¢ (okoto 3 MB lub wiecej),
nie mozna go wybra¢, poniewaz jest zbyt duzy, aby instrument mégt go
odczytad.

W trybie odtwarzania Dual nie mozna wybra¢ dwéch utworéw MIDI
w przypadku SONG A i SONG B. Wybierz utwoér audio dla dowolnej strony.

Utwordéw MIDI nie mozna odtwarza¢ podczas operacji zapisu MIDI. Zakoncz
nagrywanie MIDI, gdy chcesz odtworzy¢ utwér MIDI.

Nie mozna wybrac plikow audio.

Format pliku moze by¢ niezgodny z instrumentem. Zgodne formaty: MP3 i WAV.
Plikéw chronionych mechanizmem DRM nie mozna odtwarzad.

Brzmienie utworu jest zbyt ciche lub w ogéle go nie
stychac.

Nalezy sprawdzi¢ potozenie ttumika krzyzowego. Jedli jest on potozony
skrajnie po prawe;j stronie, strona utworu SONG A bedzie niestyszalna. W takim
przypadku nalezy ustawic¢ ttumik krzyzowy w srodkowym potozeniu.

Odtwarzanie utworu nie rozpoczyna sie.

Utwor zostat zatrzymany na koricu dostepnych danych. Nalezy powrécic¢ do
poczatku utworu, naciskajac przycisk SONG [PREV].

Gtosnos¢ odtwarzania utwordw zmienia sie w zaleznosci od
wybranego utworu.

Gtosnos¢ jest ustawiana niezaleznie dla utworéw MIDI i utworéw audio. Po
wybraniu utworu nalezy wyregulowac gtosnos¢ w oknie Mixer (str. 90).

(MIDI)

Numer taktu jest inny niz takt zapisu nutowego
wyswietlany w oknie pozycji utworu widocznym po
nacisnieciu przyciskéw [PREV]/[NEXT].

Zdarza sie tak, jesli sg odtwarzane dane muzyczne, dla ktérych zostato ustalone
okreslone, state tempo.

(MIDI)
Podczas odtwarzania utworu niektdre kanaty nie graja.

Odtwarzanie tych kanatéw moze by¢ wytaczone. Nalezy wigczy¢ odtwarzanie
kanatow, ktére zostaty wytaczone (str. 92).
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(MIDI)
Zapisy tempa, metrum, taktu i nut sg wyswietlane
nieprawidtowo.

Niektére dane utworéw przeznaczonych do tego instrumentu zostaty nagrane
ze specjalnymi ustawieniami ,free tempo” (tempo dowolne). W przypadku
utworéw o tego rodzaju danych zapisy tempa, metrum, taktu i nut beda
wyswietlane nieprawidtowo.

(Audio)
Nagrany plik jest odtwarzany z inna gtosnoscia niz
ustawiona podczas nagrywania.

Zostat zmieniony poziom gto$nosci odtwarzania. Ustawienie wartosci gtosnosci
na 90 powoduje odtwarzanie pliku z taka sama gtosnoscia, jak podczas
nagrywania (str. 90).

Podczas nagrywania za pomoca funkgcji Audio Recorder
pojawia sie komunikat o btedzie i nie mozna nagra¢
dzwieku na wewnetrznej pamieci masowej USER.

Playlist (Lista odtwarzania)
Plik banku pamieci rejestracyjnej w pamieci flash USB

nie moze zostac¢ zatadowany po wybraniu rekordu listy
odtwarzania, nawet jedli istnieje.

Mixer (Mikser)
Rozbrzmiewajacy dzwiek wydaje sie dziwny lub jest inny
niz dzwiek spodziewany po dokonaniu zmiany brzmienia

rytmicznego (zestaw perkusyjny i podobne), stylu lub
utworu za pomocg miksera.

Microphone/Vocal Harmony (Mikrofon/harmonia wokal

Nie mozna nagrac sygnatu wejsciowego z mikrofonu.

Dane w pamieci masowej USER s3 pofragmentowane i nie mozna jej uzywac

w takim stanie. Funkcja nagrywania audio nie umozliwia defragmentacji,

wiec dysk mozna zdefragmentowac jedynie przez sformatowanie go. Aby to
zrobi¢, najpierw wykonaj kopie zapasowa danych przy uzyciu funkcji tworzenia
kopii zapasowych danych (str. 109), a nastepnie sformatuj dysk i przywrd¢
kopie zapasowa danych. Wykonanie tej operacji tworzenia kopii zapasowej/
przywracania skutecznie defragmentuje dysk, umozliwiajac jego dalsze
uzywanie.

Jest to spowodowane niezgodnoscia Sciezki pliku migdzy $ciezka biezaca

a sciezka w momencie tworzenia rekordu. Dzieje sie tak, kiedy instrument jest
wiaczany/wytaczany przy podtaczonych wielu napedach flash USB.

Aby rozwiazac ten problem, wiacz instrument bez podtaczonych napeddw flash
USB, a po wyswietleniu ekranu gtéwnego podtacz je w kolejnosci, w jakiej maja
zostad rozpoznane (w tej samej, w ktérej znajdowaly sie podczas tworzenia
rekordu).

Zmiana brzmienia rytmicznego/perkusyjnego (zestaw perkusyjny itp.)

w stylu lub w utworze za pomoca parametru VOICE powoduje wyzerowanie
szczegbdtowych ustawien zwigzanych z brzmieniem bebnéw. W pewnych
przypadkach przywrécenie oryginalnego brzmienia moze okazac sie
niemozliwe. Mozna odtworzy¢ oryginalny dzwiek, ponownie wybierajac ten
sam Utwor lub Styl.

na)
Sygnatu wejsciowego z mikrofonu nie mozna rejestrowac przy uzyciu funkgji

nagrywania utworu MIDI. Nalezy go rejestrowac za pomoca funkgcji nagrywania
audio (str. 95).

W dzwieku z mikrofonu stychac efekt harmonii.

Wiaczony jest efekt Vocal Harmony (Harmonia wokalna). Wytacz efekt Vocal
Harmony (str. 89).

Brzmienie efektu Vocal Harmony jest znieksztatcone lub
niezgodne ze strojem instrumentu.

Mikrofon moze zbiera¢ obce dzwieki, np. dzwiek stylu rozbrzmiewajacy
zinstrumentu. Najbardziej niekorzystny wptyw majg dZzwigki harmonii wokalnej
o niskiej czestotliwosci. Aby temu zapobiec:

« Nalezy $piewac jak najblizej mikrofonu.

« Nalezy uzywa¢ mikrofonu kierunkowego.

« Nalezy zmniejszy¢ wartos$¢ gtdéwnego ustawienia natezenia dzwieku,
gtosnosci stylu lub gtosnosci utworu (str. 23, 90).

« Mikrofon nalezy odsunac jak najdalej od zewnetrznych gtosnikéw.

Efekt Vocal Harmony nie jest zastosowany mimo jego
wiagczenia.

Gniazda ASSIGNABLE FOOT PEDAL

Ustawienie wtaczenia/wytaczenia przetgcznika noznego
podtaczonego do ztacza ASSIGNABLE FOOT PEDAL jest
odwrdcone.

Gniazda AUX IN

Sygnat wejsciowy z gniazd AUX IN jest przerywany.

W trybie akordowym efekt Vocal Harmony jest stosowany tylko po wykryciu
akordéw. Nalezy wyprébowac nastepujace metody:

Nalezy wiaczy¢ przycisk [ACMP ON/OFF] i w trakcie odtwarzania stylu gra¢
akordy w partii akordow.

Nalezy wiaczy¢ partie Left i grac akordy w partii lewej reki.

.

Nalezy odtwarzac¢ utwér, ktory zawiera akordy.

Ustaw dla parametru Stop ACMP inna wartos¢ niz Off (Wytaczony), korzystajac
ze $ciezki [MENU] > [Style Setting] (Ustawienia stylow) = [Setting]
(Ustawienia). Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku
operacji zaawansowanych w witrynie internetowej.

Nalezy wytaczy¢ zasilanie instrumentu, a nastepnie wigczyc je ponownie bez
naciskania przetacznika noznego.

Gtlosnosc sygnatu wyjsciowego z zewnetrznego urzadzenia podtagczonego do
instrumentu jest zbyt niska. Nalezy zwiekszy¢ gtosnos¢ sygnatu wyjsciowego
z zewnetrznego urzadzenia. Poziom gtosnosci dzwiekéw odtwarzanych przez

instrument mozna regulowac za pomoca pokretta [MASTER VOLUME].
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Dane techniczne

Nazwa produktu Keyboard cyfrowy
X » Wymiary (szer. x gteb. x wys.) 1,234 x 456 x 151 mm
Wielkos¢/waga
Waga 14,2 kg
Liczba klawiszy 76
Klawiatura Typ Organowa (FSX) z rozpoznawaniem sity uderzenia i docisku

Dynamika klawiatury

Normal, Easy1, Easy2, Soft1, Soft2, Hard1, Hard2

Inne kontrolery

Joystick Tak (z mozliwoscia przypisania funkgji)
Pokretta 6 (z mozliwoscig przypisania funkcji, ze wskaznikiem LED)
Suwaki 9 (z mozliwoscig przypisania funkcji, ze wskaznikiem LED), Cross Fader

Przyciski Assignable

9 (A-F,1-3)

Przycisk Articulation

ART. 1, ART. 2, ART. 3

Polifonia (maks.)

Elementy sterujace Typ Kolorowy, panoramiczny wys$wietlacz LCD z matrycg TFT o rozdzielczosci VGA
Okno gléwne Rozmiar 800><4§(C)a[iiunktow
Ekran dotykowy Tak
Jezyk Angielski, francuski, hiszpanski, niemiecki i wtoski
Typ VA LCD (widok LIVE CONTROL)
Okno pomocnicze | Rozmiar 512 x 48 punktéw
Jezyk Angielski
Panel Jezyk Angielski
Generator brzmienia Prébkowanie stereo AWM, technologia AEM, FM
384

(128 dla wstepnie zdefiniowanych brzmiet AWM + 128 dla rozszerzonych brzmiert AWM +
128 dla brzmien FM)

Liczba brzmien

1991 brzmien + 75 zestawéw perkusyjnych/efektéw dzwiekowych

Expansion Pack)

Rozszerzenie stylu audio

Brzmienia Wstepnie P : 106 S.Articulation2, 437 S.Articulation, 141 FM, 123 MegaVoice, 25 OrganFlutes,
zdefiniowane Brzmienia specjalne 11 Ambient Drums/SFX, 11 Revo Drums/SFX
Brzmienia zespotowe 95
. XG, GM, GM2
Zgodnos¢ (do odtwarzania utwordw)
Partie klawiatury Right 1, Right 2, Right 3, Left
Pogtos 85 wstepnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika
Efekt Chorus 107 wstepnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika
DSP Odmiana: 363 wstepnie zdefiniowanych (z efektami VCM) + 30 uzytkownika
Wprowadzanie 1-28: 363 wstepnie zdefiniowanych (z efektami VCM) + 30 uzytkownika
Kompresor gtéwny 5 wstepnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika
Korektor gtéwny 9 wstepnie zdefiniowanych + 30 uzytkownika
Efekty Rodzaje Part_EQ (korektor brzmienia 28 partii
partii)
R 54 wstepnie zdefiniowane + 60 uzytkownika (*)
Harmonia wokalna * Liczba uzytkownika odzwierciedla catkowita liczbe dla efektéw Harmonii wokalnej i Synth Vocoder.
20 wstepnie zdefiniowanych + 60 uzytkownika (*)
Synth Vocoder * Liczba uzytkownika odzwierciedla catkowitg liczbe dla efektéw Harmonii wokalnej i Synth Vocoder.
Inne Efekt mikrofonu: Bramka szumoéw, Kompresor, Korektor tréjpasmowy
Efekt wokalny: 23
Liczba stylow 800
Wstepni Style specjalne 720 styléw Pro, 69 styléw Session, 11 styléw Free Play
stepnie - - - - — -
zdefiniowane ) . Single Finger, Fingered, Fingered On Bass, Multi Finger, Al Fingered, Full Keyboard,
Tryb palcowania akordéw Al Full Keyboard
Styl Sterowanie stylami INTRO x 3, MAIN VARIATION x 4, FILL x 4, BREAK, ENDING x 3
yle A
Ustawianie jednym .
przyciskiem (OTS) 4 dla kazdego stylu
Inne funkcje Petla akordéw Tak
Przywracanie sekgcji stylu Tak
Zgodnos¢ Format pliku stylu (SFF), format pliku stylu GE (SFF GE)
Mozliwosci Brzmienie rozszerzone Tak (ok. 3 GB)
rozbudowy - oz
(dodatki Rozszerzenie stylu Tak (pamie¢ wewnetrzna)

Tak (pamieé wewnetrzna)

Utwory
(MIDI)

Wstepnie
zdefiniowane

Liczba wstepnie
zaprogramowanych utworéw

9 utworéw demonstracyjnych, 1 wstepnie zdefiniowany utwor

Liczba sciezek

16

Nagrywanie llos¢ danych Okoto 3 MB na utwor
Funkcja Szybkie nagrywanie, nagrywanie wielosciezkowe, nagrywanie ,krok po kroku”
Odtwarzanie SMF (format 0i 1), XF

Format

Nagrywanie

SMF (format 0)
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Nagrywanie llos¢ danych ok. 0,8 GB (80 minut) na piosenke
; WAV (44,1 kHz, 16 bitéw, stereo),

Odtwarzanie MP3 (44,1/48,0 kHz, 64/96/128/256/320 kb/s lub VBR, mono/stereo)
Format Nagrywanie WAV (44,1 kHz, 16 bitow, stereo)

(L;tu"‘é?(;)y Odtwarzanie (Multi) .aud (oryginalne Genos: prébkowanie 44,1 kHz, 16 bitéw, stereo)
Nagrywanie (wielo$ciezkowe) .aud (oryginalne Genos: prébkowanie 44,1 kHz, 16 bitéw, stereo)
Zakres tempa Tak
Zmiana wysokosci dzwieku Tak
Wytaczenie wokalu Tak
Sekwencje Multi Liczba bankéw sekwencji Multi Pad 507 bankéw x 4 sekwencje
Pad Funkcja Audio Link Tak
Harmonia/Echo Tak
L Arpeggio Tak
Brzmienia
Panel Sustain Tak
Monofonia/polifonia Tak
Kreator stylow Tak
Style - —
Informacje o funkcji OTS Tak
;l;rr\tl;ctjﬁr\;vyswmtlama Tak
Utwory Funkcja wyswietlania stéw Tak

utworu

Lekcja/Funkcja Guide

Follow Lights, Any Key, Karao-Key, Your Tempo

;:(I;wencje Multi Kreator sekwencji Multi Pad Tak
Pamie¢ Liczba przyciskéw 10
Funkdje rejestracyjna Sterowanie Sekwencja rejestracyjna, Freeze
Lista odtwarzania | Liczba nagran 2500 (maks.) nagran w pliku listy odtwarzania
Szukaj Tak
Utwor demonstracyjny Tak
Metronom Tak
Zakres tempa 5-500, Tap Tempo (nabijanie tempa)
Transpozycja -12-0-+12
Ogdlne elementy - _ - T
sterujace Dostrajanie 414,8 - 440,0 - 466,8 Hz (co mniej wiecej 0,2 Hz)
Przycisk oktawy Tak
Rodzaj skali 9 rodzajow
Interfejs audio USB 44,1 kHz, 32 bity, stereo
Bezposredni dostep Tak
. Funkcja wyswietlania tekstu/
Rézne obrazu Tak
Dostosowanie tapety Tak
Pamie¢ wewnetrzna (pamiec
Pamiec masowa USER) Tak (ok. 15 GB)
Napedy zewnetrzne Naped flash USB
Stuchawki Standardowe stereofoniczne gniazdo stuchawkowe (PHONES)
Mikrofon Tak (gniazdo typu combo), dostepne zasilanie fantomowe (+48V).
MIDI MIDI A (IN/OUT), MIDI B (IN/OUT)
L/L+R,R
AUXIN Standardowe gniazdo stuchawkowe
LINE OUT MAIN (L/L+R, R), SUB SUB (1, 2), SUB OUT (3, 4 / AUX OUT)
Standardowe gniazdo stuchawkowe
Wyjscie obrazu HDMI (maks. 1280 x 720p)
FOOT PEDAL 1 (SUSTAIN), 2 (ART.1), 3 (VOLUME), o przypisywanej funkcji
USB TO DEVICE Tak (x3)
USB TO HOST Tak
Tak (*)
Pamiec¢ - Standardy: IEEE802.11b/g/n (IEEE802.11n 5 GHz: niezgodny)
i potaczenia « Zakres czestotliwosci transmisji (kanaty):
Gniazd Modele przeznaczone na rynek amerykanski i kanadyjski: 2401-2473 MHz (kanaty 1-11)
niazda Inne: 2401-2483 MHz (kanaty 1-13)
Sie¢ bezprzewodowa » Maksymalna moc wyjsciowa o czestotliwosci radiowej: 14 dBm
« Zabezpieczenia: WEP, WPA-PSK (TKIP), WPA-PSK (AES), WPA2-PSK (AES), WPA/WPA2
mieszany PSK
+ Wartos¢ SAR: 0,258 W/kg
* Moze nie wchodzi¢ w sktad zestawu, zaleznie od kraju. Mozna to sprawdzi¢ u lokalnego
przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.
Tak (*)
« Wersja Bluetooth: 5.0
+ Obstugiwany profil: A2DP
+ Zgodny kodek: SBC
» Wyjscie bezprzewodowe: Klasa 2 Bluetooth
Bluetooth » Maksymalna odlegtos¢ komunikacji: okoto 10 m
« Czestotliwos¢ radiowa: 2401,5 - 2480,5 MHz
» Maksymalna moc wyjsciowa (EIRP): +6,94 dBm
+ Rodzaj modulacji: GFSK, n/4 DQPSK, 8DPSK
* Moze nie wchodzi¢ w sktad zestawu, zaleznie od kraju. Mozna to sprawdzi¢ u lokalnego
przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.
Zasilacz Automatyczne wylaczanie Tak
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Dotaczone akcesoria

» Podrecznik uzytkownika
+ Przewdd zasilajacy
+ Pulpit nutowy i jego dwa wsporniki

Te akcesoria sg sprzedawane osobno
(moga nie by¢ dostepne w Twoim obszarze).

+ Opcjonalny gtosnik: GNS-MS01

« Stuchawki: HPH-50, HPH-100, HPH-150

« Przetacznik nozny: FC4A, FC5

« Kontroler nozny: FC7

+ Bezprzewodowy adapter MIDI: MD-BTO1
« Statyw do keyboardu: L-7B

Zawartos¢ tego podrecznika odnosi sie do najnowszych danych technicznych zgodnie z data publikacji. Aby uzyska¢ najnowszy podrecznik, wejdz na witryne
internetowa firmy Yamaha i pobierz plik podrecznika. Dane techniczne, wyposazenie lub akcesoria sprzedawane oddzielnie moga sie rézni¢ w poszczegdlnych
regionach, dlatego nalezy je sprawdzi¢ u lokalnego sprzedawcy firmy Yamaha.
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Skorowidz

A G
ACIN 23 Gtosnos¢ (gtéwne ustawienie gtosN0SCi) ....wvuuceereceeeecernecennne 23
Action (Playlist) (Akcja (Lista odtwarzania))..........oecceeeeeeseees 101 Gtoéwna (styl) 67
Al Full Keyboard 46
Akcesoria 9 H
Akompaniament 44 Harmonia (Harmonia klawiatury) 56
Arpeggio 57 Harmonia (Harmonia wokalna) 80, 89
Auto Power Off (Automatyczne wylgczanie)............ommreeee. 24 HDMI 120
AUXIN 113
J
B Jezyk 24
Bank pamieci rejestracyjne;j 31,96 Joystick 70
Bluetooth 18 JOYSTICK HOLD 70
Brzmienia piszczatek organow 53 Joystick LIVE CONTROL 64,70
Brzmienie 16, 52,93
Brzmienie Ambient Drums, Ambient SFX......ocoecesnecerecenne 52 K
Brzmienie FM 52 Kanat (Styl, Utwér MIDI) 92
Brzmienie Revo Drums, Revo SFX 52 Keyboard Harmony (Harmonia klawiatury) .........ccceeeceeeneeees 56
Brzmienie S.Art, S.Art2 (Super Articulation)........cceecvereeseernnnes 52 Kompresor gtéwny 106
Brzmienie Super Articulation 71 Komputer n7
Brzmienie zespotowe 54 Kontroler nozny 65,114
Kopia zapasowa 109
e Kopiowanie 38
Chordal (Akordowy) 80 Korektor brzmienia (dla poszczegdlnych partii) ......cccocccuunee.e. 90
Chord Cancel 46 Korektor brzmienia (Gtéwny korektor brzmienia)................ 106
Chord Detection Area Korektor gtowny 106
(Obszar rozpoznawania typu akordu) 51
Chord Looper (Petla akordow) 68 L
Close (Zamknij) 33 LED (przyciski Lighting) 25
Compressor (Kompresor) 106 Left Hold (Przytrzymanie brzmienia partii lewej reki).......... 49
Computer-related Operations (Praca z komputerem)............ 10 LINE OUT 12
Lista utworow 16,77, 82
D Lower (Strefa lewej reki) 51
Dane techniczne 132 LOWER (Strefa lewe;j reki) 48
Data List (tabele danych) 10 Lyrics (Stowa utworu) 88
Demo (Utwdr demonstracyjny) 36
Direct Access (Bezposredni dOStep)......coureererseesesesnees 36, 126 M
Dodatki Expansion Pack 107 Manual Bass (Bas reczny) 51
Dostosowanie do akordu 74 Menu 33,122
Dostrajanie 61 Metronome (Metronom) 41
MIDI 116, 117
E Mikrofon 20, 89, 110
Efekt 920 Mixer (Mikser) 20
Efekt Chorus 90 Modulacja 70
Efekt mikrofonu 16 Moment zmiany sekgji stylu 67
Ekran dotykowy 34 MP3 76
Multi Pad 16, 59, 74
F
Favorite (Ulubione) 32,39 N
Filter (Filtr) 920 Nagrywanie 17,94
Fingered 46 Naped flash USB 115
Folder 38 Nastepny 82
Format 16 Nazwa rekordu (Lista odtwarzania) 101
Fraza przejsciowa (styl) 67
Funkcja Synchro Start (Multi Pad) 75 o
Funkcja Synchro Stop (styl) 66 Odtwarzanie (Multi Pad) 74
Funkcja Talk (Mowa) 89 Odtwarzanie/pauza 82
Funkcja wzmacniania gto$nosci/Wyciszania......meeeeeeeesssssss 67 Odtwarzanie (stylu) 66
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Odtwarzanie (utworu) 82

Odtwarzanie w petli 86
Okno File Selection (Wybor plikéw) 32
Okno gtéwne 26,28
Okno Home (Gtéwne) 28,30
Okno pomocnicze 26,27

Okno Voice Part Setup (Konfiguracja partii brzmienia)........ 29

Opcjonalne gtosniki 124
OTS Link 67
Owner Name (Nazwa uzytkownika) 24
P

Pamiec rejestracyjna 17,96
Panel Lock (Blokowanie panelu) 41
Pan (Panorama) 90
Parameter Lock (Blokada parametrow) ..........eeeseeessenns 105
Partia klawiatury 16,48
Pauza (styl) 68
Pitch Bend 70
Playlist (Lista odtwarzania) 17,96, 100
Plik 32
Podrecznik operacji zaawansowanych 10
Pogtos 90
Pokretta LIVE CONTROL 62,63, 69
Pokretto Data 35
Potaczenie 110
Poprzedni 82
Powtarzanie A-B 84
Przedtuzanie dzwiekéw 71
Przetacznik nozny 65,114
Przenoszenie 38
Przewijanie do przodu 82
Przewijanie do tytu 82
Przyciski ASSIGNABLE 65
Przyciski Lighting 25,26
Przyciski wejsciowe 28
Przywracanie 109
Przywracanie panelu 36
Przywracanie sekgji stylu 67
Przywracanie ustawien fabrycznych 108
Pulpit nutowy 21
Punkt podziatu 49
R

Rekord listy odtwarzania 100
Rozwiazywanie problemoéw 129
S

Score (Zapis nutowy) 87
Sekwencja rejestracyjna 31
Sekwencje Multi Pad z funkcjg Audio Link .........ccoevveeenrrvnnnrennne 59
Sie¢ bezprzewodowa 116
Skrot 30, 104
Stuchawki 22
Smart Device Connection Manual (Instrukcja podfaczania
urzadzen przenosnych) 10
Stopaz 53
Style (Styl) 16, 44
Suwaki LIVE CONTROL 62, 63, 69
Synchro Start (styl) 66

Synchro Start (utwér MIDI) 83
Synth Vocoder 81
Szukaj 39
T

TAP TEMPO 46
Tekst 88
TEMPO 46
Ttumik krzyzowy 89
TRANSPOSE (TRANSPOZYCJA) 61
Tryb Dual 16,77,82
Tryb palcowania 46
Tryb palcowania akordéw 46
Tryb Split 48
Typ przypisania joysticka 64
Typ przypisania pokretet 27
Typ przypisania pokretta 62
Typ przypisania suwakow 27,62
U

UPPER OCTAVE (g6rna oktawa) 61
Upper (Strefa prawej reki) 51
UPPER (Strefa prawej reki) 48
Urzadzenie przenosne 116
USB Audio Interface 116, 117
User (Uzytkownik) 32
Ustawianie jednym przyciskiem 47,60
Usuwanie 39
Utwor 16, 76
Utwor audio 76
Utwoér MIDI 76
\'}

Vocal Harmony (Harmonia wokalna) .........cccceeeeeneecenecenne 80, 89
Vocoder 80
Vocoder-Mono (Vocoder monofoniczny) ........reeneeennns 80
Volume (Gtosnos¢) (dla poszczegdlnych partii)......cocveeeennnee 90
w

Warstwa 48
WAV 76
Widok LIVE CONTROL 26, 27
Wprowadzanie znaku 40
Wstepnie zdefiniowane 32
Wstep (styl) 66
Wytaczenie wokalu 84
y4

Zakonczenie (styl) 66
Zakres tempa 84
Zapis nutowy 87
Zapisywanie 37
Zasilanie 23
Zgodnos¢ plikéw utworéw 76
Zmiana nazwy 38
Zmiana wysokosci dzwieku 84
Znacznik frazy 83
Znacznik pozycji w utworze 85
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Notatka dotyczaca dystrybucji kodu zr6dtowego

W ciagu trzech lat od koncowej wysyiki z fabryki mozna poprosic firme Yamaha o podanie kodu zrédtowego dowolnej czesci

produktu objetej licencja GNU General Public License lub GNU Lesser General Public License, piszac na jeden z adreséw siedziby

firmy Yamaha wymienionych na koricu tego Podrecznika uzytkownika.

Kod zZrédtowy zostanie dostarczony bezptatnie; firma Yamaha moze jednak poprosi¢ o zwrot kosztow za dostarczenie

uzytkownikowi kodu zrédtowego.

» Nalezy pamieta¢, ze nie ponosimy zadnej odpowiedzialnosci za jakiekolwiek szkody wynikajace ze zmian (dodania/usuniecia)
wprowadzonych do oprogramowania tego produktu przez strony trzecie inne niz firma Yamaha (lub podmiot upowazniony
przez firme Yamaha).

« Nalezy pamieta¢, ze ponowne wykorzystanie kodu zrédtowego udostepnionego w domenie publicznej przez firme Yamaha nie
jest objete gwarancja i firma Yamaha nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za kod zrédtowy.

» Kod zrédtowy mozna pobra¢ pod adresem:
https://download.yamaha.com/sourcecodes/ekb/
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SIMPLIFIED EU DECLARATION OF CONFORMITY /
SIMPLIFIED UK DECLARATION OF CONFORMITY

Hereby, Yamaha Corporation declares that the radio equipment type
[Genos2] is in compliance with Directive 2014/53/EU and the radio
equipment regulations of UK. The full texts of the EU declaration of
conformity and the UK declaration of conformity are available at the
following internet address:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

2} DECLARATION UE DE CONFORMITE SIMPLIFIEE

Le soussigné, Yamaha Corporation, déclare que I'équipement
radioélectrique du type [Genos2] est conforme a la directive 2014/53/
UE. Le texte complet de la déclaration UE de conformité est disponible
a l'adresse internet suivante:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

[EEH VEREINFACHTE EU-KONFORMITATSERKLARUNG

Hiermit erklart Yamaha Corporation, dass der Funkanlagentyp
[Genos2] der Richtlinie 2014/53/EU entspricht. Der vollstdndige Text
der EU-Konformitétserklarung ist unter der folgenden Internetadresse
verfugbar:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

G FORENKLAD EU-FORSAKRAN OM OVERENSSTAMMELSE

Harmed foérsakrar Yamaha Corporation att denna typ av radioutrustning
[Genos2] éverensstdmmer med direktiv 2014/53/EU. Den fullstédndiga
texten till EU-forsékran om 6verensstdmmelse finns pa féljande
webbadress:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

(1@l DICHIARAZIONE DI CONFORMITA UE SEMPLIFICATA

Il fabbricante, Yamaha Corporation, dichiara che il tipo di
apparecchiatura radio [Genos2] & conforme alla direttiva 2014/53/UE. ||
testo completo della dichiarazione di conformita UE € disponibile al
seguente indirizzo Internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

)] DECLARACION UE DE CONFORMIDAD SIMPLIFICADA

Por la presente, Yamaha Corporation declara que el tipo de equipo
radioeléctrico [Genos2] es conforme con la Directiva 2014/53/UE. El
texto completo de la declaracion UE de conformidad estéa disponible en
la direccion Internet siguiente:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

DECLARAGAO UE DE CONFORMIDADE SIMPLIFICADA

O(a) abaixo assinado(a) Yamaha Corporation declara que o presente
tipo de equipamento de radio [Genos2] esta em conformidade com a
Diretiva 2014/53/UE. O texto integral da declaragao de conformidade
esta disponivel no seguinte enderego de Internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

ISR ANAOYZTEYMENH AHAQXZH ZYMMOP®QZXHZ EE

Me tnv Trapouoa o/n Yamaha Corporation, dnAwvel 611 o
padioegorAIopog [Genos2] TAnpoi Tnv odnyia 2014/53/EE. To TAfpeg
Keipevo Tng dAwang cuppdpewaong EE diatiBetal otnv akdAoubn
10T00€Aida GTO BIAadIKTUO:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

[EGY POJEDNOSTAVLJENA EU IZJAVA O SUKLADNOSTI

Yamaha Corporation ovime izjavljuje da je radijska oprema tipa
[Genos2] u skladu s Direktivom 2014/53/EU. Cjeloviti tekst EU izjave o
sukladnosti dostupan je na sljedecoj internetskoj adresi:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

(A"A VIENKARSOTA ES ATBILSTIBAS DEKLARACIJA

Ar 80 Yamaha Corporation deklaré, ka radioiekarta [Genos2] atbilst

Direktivai 2014/53/ES. Pilns ES atbilstibas deklaracijas teksts ir

pieejams §ada interneta vietné:
https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

(Rl SUPAPRASTINTA ES ATITIKTIES DEKLARACIJA

AS, Yamaha Corporation, patvirtinu, kad radijo jrenginiy tipas [Genos2]
atitinka Direktyvg 2014/53/ES. Visas ES atitikties deklaracijos tekstas
prieinamas Siuo interneto adresu:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

IETH EGYSZERUSITETT EU-MEGFELELOSEGI NYILATKOZAT

Yamaha Corporation igazolja, hogy a [GenosZ2] tipusu radidberendezés
megfelel a 2014/53/EU iranyelvnek. Az EU-megfeleléségi nyilatkozat
teljes szovege elérhetd a kdvetkez6 internetes cimen:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

Bl UPROSZCZONA DEKLARACJA ZGODNOSCI UE

Yamaha Corporation niniejszym o$wiadcza, ze typ urzagdzenia
radiowego [Genos2] jest zgodny z dyrektywg 2014/53/UE. Petny tekst
deklaracji zgodnosci UE jest dostepny pod nastepujacym adresem
internetowym:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

) DECLARATIA UE DE CONFORMITATE SIMPLIFICATA

Prin prezenta, Yamaha Corporation declara ca tipul de echipamente
radio [Genos2] este in conformitate cu Directiva 2014/53/UE. Textul
integral al declaratiei UE de conformitate este disponibil la urmatoarea
adresa internet:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

JEZ¥ zJEDNODUSENE EU VYHLASENIE O ZHODE

Yamaha Corporation tymto vyhlasuje, Ze radiove zariadenie typu
[Genos2] je v sulade so smernicou 2014/53/EU. Uplné EU vyhlasenie o
zhode je k dispozicii na tejto internetovej adrese:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

\|N8 VEREENVOUDIGDE EU-CONFORMITEITSVERKLARING

Hierbij verklaar ik, Yamaha Corporation, dat het type radioapparatuur
[Genos2] conform is met Richtlijn 2014/53/EU. De volledige tekst van
de EU-conformiteitsverklaring kan worden geraadpleegd op het
volgende internetadres:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

Y onPOCTEHA EC AEKNAPALIUSA 3A CbOTBETCTBUE

C HacTosiwoTo Yamaha Corporation geknapvpa, Ye 1031 Tmn
pagnocbopbxeHue [Genos?2] e B cbotBeTcTBUE C [upektusa 2014/53/
EC. UanoctHuaTt TekcT Ha EC geknapauusita 3a CbOTBETCTBME MOXE
[la ce Hamepu Ha CreAHUs MHTEePHET afapec:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

(e} ZJEDNODUSENE EU PROHLASENIi O SHODE

Timto Yamaha Corporation prohlasuje, Ze typ ra'giiového zarizeni
[Genos2] je v souladu se smérnici 2014/53/EU. Upiné znéni EU
prohlaSeni o shodé je k dispozici na této internetové adrese:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

IEI¥ FORENKLET EU-OVERENSSTEMMELSESERKL/ARING

Hermed erklaerer Yamaha Corporation, at radioudstyrstypen [Genos2]
er i overensstemmelse med direktiv 2014/53/EU. EU-
overensstemmelseserkleeringens fulde tekst kan findes pa falgende
internetadresse:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

3 LIHTSUSTATUD ELI VASTAVUSDEKLARATSIOON

Kéesolevaga deklareerib Yamaha Corporation, et kdesolev
raadioseadme tlilip [Genos2] vastab direktiivi 2014/53/EL nduetele. ELi
vastavusdeklaratsiooni téielik tekst on kattesaadav jargmisel
internetiaadressil:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

SNl POENOSTAVLJENA IZJAVA EU O SKLADNOSTI

Yamaha Corporation potrjuje, da je tip radijske opreme [Genos2]
skladen z Direktivo 2014/53/EU. Celotno besedilo izjave EU o
skladnosti je na voljo na naslednjem spletnem naslovu:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

Il YKSINKERTAISTETTU EU-VAATIMUSTENMUKAISUUSVAKUUTUS

Yamaha Corporation vakuuttaa, etta radiolaitetyyppi [Genos2] on direktiivin
2014/53/EU mukainen. EU-vaatimustenmukaisuusvakuutuksen
taysimittainen teksti on saatavilla seuraavassa internetosoitteessa:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html

BASITLESTIRILMiS AVRUPA BIRLIGi UYGUNLUK BILDIRIMi

isbu belge ile, Yamaha Corporation, radyo cihaz tipinin [Genos2],
Direktif 2014/53/ AB'ye uygunlugunu beyan eder. AB uyumu beyaninin
tam metni asagidaki internet adresinden edinilebilir:

https://europe.yamaha.com/en/support/compliance/doc.html
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Important Notice: Guarantee Information for customers in European
Economic Area (EEA) and Switzerland

Important Notice: Guarantee Information for customers in EEA* and Switzerland
For detailed guarantee information about this Yamaha product, and Pan-EEA* and Switzerland warranty service, please either visit the website address below (Printable file is available
at our website) or contact the Yamaha representative office for your country. * EEA: European Economic Area

Wichtiger Hinweis: Garantie-Information fiir Kunden in der EWR* und der Schweiz
Fir néhere Garantie-Information tber dieses Produkt von Yamaha, sowie iiber den Pan-EWR*- und Schweizer Garantieservice, besuchen Sie bitte entweder die folgend angegebene Internetadresse
(eine druckfahige Version befindet sich auch auf unserer Webseite), oder wenden Sie sich an den fiir lhr Land zustandigen Yamaha-Vertrieb. *EWR: Europaischer Wirtschaftsraum

Remarque importante: informations de garantie pour les clients de 'EEE et la Suisse Frangais
Pour des informations plus détaillées sur la garantie de ce produit Yamaha et sur le service de garantie applicable dans 'ensemble de I'EEE ainsi qu’en Suisse, consultez notre site Web
al'adresse ci-dessous (le fichier imprimable est disponible sur notre site Web) ou contactez directement Yamaha dans votre pays de résidence. * EEE : Espace Economique Européen

Belangrijke mededeling: Garantie-informatie voor klanten in de EER* en Zwitserland Nederlands
Voor gedetailleerde garantie-informatie over dit Yamaha-product en de garantieservice in heel de EER* en Zwitserland, gaat u naar de onderstaande website (u vind een afdrukbaar
bestand op onze website) of neemt u contact op met de vertegenwoordiging van Yamaha in uw land. * EER: Europese Economische Ruimte

Aviso importante: informacion sobre la garantia para los clientes del EEE* y Suiza
Para una informacién detallada sobre este producto Yamaha y sobre el soporte de garantia en la zona EEE* y Suiza, visite la direccion web que se incluye mas abajo (la version del
archivo para imprimir esta disponible en nuestro sitio web) o pdngase en contacto con el representante de Yamaha en su pais. * EEE: Espacio Econémico Europeo

Avviso importante: informazioni sulla garanzia per i clienti residenti nel’EEA* e in Svizzera
Per informazioni dettagliate sulla garanzia relativa a questo prodotto Yamaha e I'assistenza in garanzia nei paesi EEA* e in Svizzera, potete consultare il sito Web all'indirizzo riportato
di seguito (& disponibile il file in formato stampabile) oppure contattare I'ufficio di rappresentanza locale della Yamaha. * EEA: Area Economica Europea

Aviso importante: informagoes sobre as garantias para clientes da AEE* e da Suica Portugués
Para obter uma informagé&o pormenorizada sobre este produto da Yamaha e sobre o servico de garantia na AEE* e na Suiga, visite o site a seguir (o arquivo para impressao esta
disponivel no nosso site) ou entre em contato com o escritério de representagdo da Yamaha no seu pais. * AEE: Area Econdmica Européia

ZnpavTiki onueiwon: MNAnpogopieg eyyinong yia Toug eAdreg atov EOX* kai EABeTia EMnvikd
Mo AeTrTopepeiG TTANPOPOpIEG EyyUNONG OXETIKA WE TO TTapdv TTPoidv TNG Yamaha kai Tnv KGAuyn eyyunong o€ OAeg Tig xwpeg Tou EOX kai v EABeTia, €MOKEPTEITE TNV TTOPAKATW
10T00€Aida (EKTUTIWOIUN pHop@n gival SiaBéaiun oTnv IoTooeAida pag) r) ameuBuvBeite oTnv avTiTpoowTreia TG Yamaha oTn xwpa oag. * EOX: EupwTraikdg OIkovopikog Xwpog

Viktigt: Garantiinformation fér kunder i EES-omradet* och Schweiz Svenska
For detaljerad information om denna Yamahaprodukt samt garantiservice i hela EES-omradet* och Schweiz kan du antingen bestka nedanstaende webbaddress (en utskriftsvéanlig fil
finns pa webbplatsen) eller kontakta Yamahas officiella representant i ditt land. * EES: Europeiska Ekonomiska Samarbetsomradet

Viktig merknad: Garantiinformasjon for kunder i ES* og Sveits
Detaljert garantiinformasjon om dette Yamaha-produktet og garantiservice for hele EGS-omradet* og Sveits kan fas enten ved & besgke nettadressen nedenfor (utskriftsversjon finnes
pa vare nettsider) eller kontakte kontakte Yamaha-kontoret i landet der du bor. *E@S: Det europeiske gkonomiske samarbeidsomradet

Vigtig oplysning: Garantioplysninger til kunder i EGO* og Schweiz
De kan finde detaljerede garantioplysninger om dette Yamaha-produkt og den feelles garantiserviceordning for EGO* (og Schweiz) ved at bes@ge det websted, der er angivet nedenfor (der
findes en fil, som kan udskrives, pa vores websted), eller ved at kontakte Yamahas nationale repraesentationskontor i det land, hvor De bor. * E®O: Det Europaeiske @konomiske Omrade

Tarkea ilmoitus: Takuutiedot Euroopan talousalueen (ETA)* ja Sveitsin asiakkaille
Taman Yamaha-tuotteen seka ETA-alueen ja Sveitsin takuuta koskevat yksityiskohtaiset tiedot saatte alla olevasta nettiosoitteesta. (Tulostettava tiedosto saatavissa sivustollamme.)
Voitte myds ottaa yhteytta paikalliseen Yamaha-edustajaan. *ETA: Euroopan talousalue

Wazne: Warunki gwarancyjne obowiazujace w EOG* i Szwajcarii
Aby dowiedzie¢ sig wigcej na temat warunkéw gwarancyjnych tego produktu firmy Yamaha i serwisu gwarancyjnego w catym EOG* i Szwaijcarii, nalezy odwiedzi¢ wskazang ponizej strone internetowa,
(Plik gotowy do wydruku znajduije sig na naszej stronie internetowej) lub skontaktowac si¢ z przedstawicielstwem firmy Yamaha w swoim kraju. * EOG — Europejski Obszar Gospodarczy

Dulezité oznameni: Zaruéni informace pro zakazniky v EHS* a ve Svycarsku Cesky
Podrobné zaruéni informace o tomto produktu Yamaha a zaruénim servisu v celém EHS* a ve Svycarsku naleznete na nize uvedené webové adrese (soubor k tisku je dostupny na nasich
webovych strankach) nebo se mlzete obratit na zastoupeni firmy Yamaha ve své zemi. * EHS: Evropsky hospodarsky prostor

Fontos figyelmeztetés: Garancia-informaciok az EGT* teriiletén és Svajcban é16 vasarlok szamara Magyar
A jelen Yamaha termékre vonatkozé részletes garancia-informaciok, valamint az EGT*-re és Svajcra kiterjed6 garancialis szolgaltatas tekintetében keresse fel webhelylinket az alabbi
cimen (a webhelyen nyomtathato fajlt is talal), vagy pedig Iépjen kapcsolatba az orszagaban miikddé Yamaha képviseleti irodaval. * EGT: Eurépai Gazdasagi Térség

Oluline mérkus: Garantiiteave Euroopa Majanduspiirkonna (EMP)* ja Sveitsi klientidele
Tapsema teabe saamiseks selle Yamaha toote garantii ning kogu Euroopa Majanduspiirkonna ja Sveitsi garantiiteeninduse kohta, kiilastage palun veebisaiti alljdrgneval aadressil (meie
saidil on saadaval prinditav fail) voi p66rduge Teie regiooni Yamaha esinduse poole. * EMP: Euroopa Majanduspiirkond

Svarigs pazinojums: garantijas informacija klientiem EEZ* un Sveicé LatvieSu
Lai sanemtu detalizétu garantijas informaciju par o Yamaha produktu, ka arf garantijas apkalpo$anu EEZ* un Sveicg, Itidzu, apmekigjiet zemak noradito timekla vietnes adresi (timekla
vietné ir pieejams drukajams fails) vai sazinieties ar jusu valsti apkalpojo$o Yamaha parstavniecibu. * EEZ: Eiropas Ekonomikas zona

Démesio: informacija dél garantijos pirkéjams EEE* ir Sveicarijoje Lietuviy kalba
Jei reikia i$samios informacijos apie §j ,Yamaha“ produkta ir jo techning prieZitra visoje EEE* ir Sveicarijoje, apsilankykite masy svetaingje toliau nurodytu adresu (svetaingje yra
spausdintinas failas) arba kreipkités  ,Yamaha" atstovybe savo Saliai. *EEE — Europos ekonominé erdve

Délezité upozornenie: Informacie o zaruke pre zékaznikov v EHP* a Svajéiarsku Slovenéina
Podrobné informéacie o zaruke tykajlice sa tohto produktu od spolognosti Yamaha a garanénom servise v EHP* a Svajéiarsku najdete na webovej stranke uvedenej nizsie (na nasej
webovej stranke je k dispozicii stibor na tla¢) alebo sa obratte na zastupcu spolo¢nosti Yamaha vo svojej krajine. * EHP: Eurdpsky hospodarsky priestor

Pomembno obvestilo: Informacije o garanciji za kupce v EGP* in Svici Slovenséina
Za podrobnejse informacije o tem Yamahinem izdelku ter garancijskem servisu v celotnem EGP in Svici, obisgite spletno mesto, ki je navedeno spodaj (natisljiva datoteka je na voljo na
nasem spletnem mestu), ali se obrnite na Yamahinega predstavnika v svoji drzavi. * EGP: Evropski gospodarski prostor

BaxHo cbobueHue: MHdopmauus 3a rapaHumuaTa 3a knmeHTu B EUN* v LLiseiuapus Bbnrapcky esuk
3a noapobHa MHopMaLus 3a rapaHumMsiTa 3a To3u NpoAykT Ha Yamaha v rapaHumMoHHOTO o6cnyxBaHe B naHeBponelickata 3oHa Ha EUM* u LLBeiiuapus unm noceteTe nocoyeHus no-gony yed
caiT (Ha Hawwms ye6 canTt uma haiin 3a neyar), Unu ce CBbPXETE C NpeAcTaBuTeNnHUs oduc Ha Yamaha BbB Bawara ctpaHa. * EUIM: EBponeiicko MKOHOMUYECKO NPOCTPaHCTBO

Notificare importanta: Informatii despre garantie pentru clientii din SEE* si Elvetia Limba romana
Pentru informatii detaliate privind acest produs Yamaha si serviciul de garantie Pan-SEE* si Elvetia, vizitati site-ul la adresa de mai jos (figierul imprimabil este disponibil pe site-ul nostru)
sau contactati biroul reprezentantei Yamaha din tara dumneavoastrd. * SEE: Spatiul Economic European

Vazna obavijest: Informacije o jamstvu za drzave EGP-a i Svicarske Hrvatski
Za detaljne informacije o jamstvu za ovaj Yamahin proizvod te jamstvenom servisu za cijeli EGP i Svicarsku, molimo Vas da posjetite web-stranicu navedenu u nastavku ili kontaktirate
ovlastenog Yamahinog dobavljaca u svojoj zemlji. * EGP: Europski gospodarski prostor

https://europe.yamaha.com/warranty/
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Yamaha Worldwide Representative Offices

For details on the product(s), contact your nearest Yamaha representative or the authorized distributor,
found by accessing the 2D barcode below.

Wenden Sie sich fiir ndhere Informationen zu Produkten an eine Yamaha-Vertretung oder einen
autorisierten Handler in Ihrer Nahe. Diese finden Sie mithilfe des unten abgebildeten 2D-Strichodes.

Pour obtenir des informations sur le ou les produits, contactez votre représentant ou revendeur agréé
Yamaha le plus proche. Vous le trouverez a I'aide du code-barres 2D ci-dessous.

Para ver informacion detallada sobre el producto, contacte con su representante o distribuidor autorizado
Yamaha mas cercano. Lo encontrara escaneando el siguiente codigo de barras 2D.

Per dettagli sui prodotti, contattare il rappresentante Yamaha o il distributore autorizzato piu vicino, che &
possibile trovare tramite il codice a barre 2D in basso.

Portugués

Para mais informagdes sobre o(s) produto(s), fale com seu representante da Yamaha mais préximo ou com
o distribuidor autorizado acessando o cédigo de barras 2D abaixo.

Aby uzyska¢ szczegodtowe informacje na temat produktow, skontaktuj sie z najblizszym przedstawicielem firmy
Yamaha lub autoryzowanym dystrybutorem, ktérego znajdziesz za posrednictwem ponizszego kodu kreskowego 2D.

AR

MBEXRF@AFAER, ERREERIAN Yamaha AREIFNE $HE, ALEI AR T 5B " 483 5L
RERFEHHHES.

FhEhx

MR EMNFAEN AR CERRIARN Yamaha SHE A RIIREL I R LURH T AN ZHIRSE
EHERBHEER -

st2of

HIZoll CHt XbMleh 2= of2fl 2D BEE =0 M ABH0 717H2 Yamaha B TOHE = S41 o2 Fof
ZOISHAIL.

https://manual.yamaha.com/dmi/address_list/

Head Office/Manufacturer: Yamaha Corporation 10-1, Nakazawa-cho, Chuo-ku, Hamamatsu, 430-8650, Japan DMI35
Importer (European Union): Yamaha Music Europe GmbH Siemensstrasse 22-34, 25462 Rellingen, Germany
Importer (United Kingdom): Yamaha Music Europe GmbH (UK) Sherbourne Drive, Tilbrook, Milton Keynes, MK7 8BL, United Kingdom
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