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Podrecznik operacji zaawansowanych

W niniejszym Podreczniku operacji zaawansowanych objasniono zaawansowane funkcje instrumentu Genos2, ktérych nie ujeto
w podreczniku uzytkownika. Przed przeczytaniem niniejszego Podrecznika operacji zaawansowanych nalezy zapoznac sie
z podrecznikiem uzytkownika.

Korzystanie z instrukcji w formacie PDF

» Aby méc szybko przejs¢ do poszczegdlnych pozycji i tematdw, klikna¢ zadane pozycje w spisie tresci ,Zaktadki” po lewej
stronie okna gtéwnego. (Klikna¢ karte ,Zaktadki”, by otworzy¢ spis tresci, jesli nie jest on wyswietlany).

« Mozna klikng¢ numer strony w podreczniku, aby przejs¢ bezposrednio do tej strony.

« Aby znalez¢ w dokumencie informacje powigzane ze stowem kluczowym, w menu ,Edycja” programu Adobe Reader
klikna¢ ,Znajdz” lub ,Wyszukiwanie” i wprowadzi¢ stowo kluczowe. Nazwy i potozenia elementéw menu moga sie réznic
w zaleznosci od uzywanej wersji programu Adobe Reader.

« llustracje i zrzuty z ekranu LCD sg w niniejszym podreczniku podane jedynie do celéw pogladowych i w rzeczywistosci moga
wygladac troche inaczej. Nalezy pamieta¢, ze wszystkie przyktady wyswietlanych ekranéw pokazane w niniejszym podreczniku
sa w jezyku angielskim.

« Dokumenty ,Data List” (Wykaz danych) i ,iPhone/iPad Connection Manual” (Instrukcja podtaczania do urzadzer iPhone/iPad)
mozna pobrac z witryny internetowej Yamaha:
https://download.yamaha.com/

Nazwy firm i nazwy produktéw w niniejszym podreczniku sa znakami handlowymi lub zarejestrowanymi znakami handlowymi
odpowiednich spoétek.
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Lista funkcji

W tej sekcji opisano pokrétce czynnosci, ktére mozna wykonac przy uzyciu okien wywotywanych poprzez naciskanie przyciskéw
na panelu lub dotykanie ikon w oknie Menu.
Wiecej informacji podano na stronie wskazanej ponizej lub w podreczniku uzytkownika. Oznaczenie ,®" wskazuje, ze dana funkcje
opisano w podreczniku uzytkownika.

Okna dostepne po naci$nieciu przyciskéw na panelu

Okno PrzyC|§k Opis Strony Rodrgczn.lk
wywotujacy uzytkownika
Portal struktury okien w instrumencie, ktéry dostarcza
Home (Strona gtéwna) | [HOME] natychmiastowych informacji o wszystkich biezacych - °
ustawieniach.
Dotykajac kazdej z ikon, mozna wywota¢ menu dla B
Menu [MENU] réznych funkcji wymienionych ponizej. *
Style Selection S
. - [ J
(Wybér stylu) [STYLE] Wybér plikéw stylu
Voice Part Setup Potwierdzanie biezacych ustawien brzmienia oraz
(Konfiguracja partii [VOICE] ustawienia zwiazane z brzmieniami takie jak Effects 35 -
brzmienia) (Efekty).
song Player. [SONG] Sterowanie odtwarzaniem utworu. 69 [}
(Odtwarzanie utworu)
Playlist (Lls.ta [PLAYLIST] Wybdr i edycja list odtwarzania oraz zarzadzanie 18 °
odtwarzania) repertuarem.
Song Recording
(Nagrywanie [RECORDING] Nagrywanie wykonywanego utworu. 80,99 °
utworow)
Voice Selection VOICE SELECT [LEFT]- . . - . - .
(Wybér brzmienia) [RIGHT 3] Przypisywanie brzmienia do kazdej z partii klawiatury. - [
Multi Pad Selection
(Wybor sekwencgji MULTI PAD CONTROL Wybor sekwencji Multi Pad. 68 °
. [SELECT]
Multi Pad)
Registration
Memory Bank
Selection (Wybér EGil[i-]rRATION BANK Wybér bankéw pamieci rejestracyjnej. 14 °
banku pamieci
rejestracyjnej)
Okno Registration
Memory (Pamieé [MEMORY] Do rejestracji biezacych ustawien panelu. - °
rejestracyjna)
Funkcje okna Menu
. Podrecznik
Menu Opis Strony uzytkownika
Regulacja parametréw kazdej partii, takich jak gtosnos¢, panorama i EQ. Umozliwia
Mixer réwniez regulacje sterowania ogélnym dzwigkiem poprzez funkcje takie jak Master 129 °
Compressor (Kompresor gtéwny) i Master EQ (Korektor gtéwny).
Channel On/Off Wiaczanie i wytaczanie kazdego kanatu danego stylu oraz utworu MIDI. 10,76 -
. Okresla, ktdre gniazda stuza jako wyjscia dla kazdej partii oraz kazdego instrumentu B
Line Out bebnowego czy perkusyjnego. 170
Score Wyswietlanie zapisu nutowego biezacego utworu MIDI. 71 °
Lyrics Wyswietlanie stéw biezgcego utworu. 73 °
Text Viewer Wyswietlanie plikéw tekstowych utworzonych na komputerze. 74 -
Chord Looper Nagrywanie sekwencji akordéw i odtwarzanie jej ponownie w petli. 141'716’ -
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Podrecznik

Menu Opis Strony uzytkownika

Dodawanie efektu Harmony/Arpeggio do strefy prawej reki klawiatury. Mozna ustawic

Kbd Harmony/Arp takie parametry, jak typ efektu Harmony/Arpeggio. 46 *

. . . Ustawianie punktu podziatu lub zmiana typu palcowania akordu oraz obszaru

Split & Fingering wykrywania akordu. ? ¢

Mic Setting Ustawienia dzwieku z mikrofonu. 120 °

Vocal Harmony podz.awanle' gfektu harmonii wokalnej do $piewu. Harmonie wokalna mozna edytowac 123,127 °
i zapisywac jako wtasna.

Regist Sequence Okresla kolejnos¢ wywotywania ustawien pamieci rejestracyjnej przy pomocy pedatu. 14 -

Regist Freeze Okresl'a e.Ierr.1enty, k'Forg pozostaja niezmienione nawet po wywotaniu ustawien panelu 3 )
z pamieci rejestracyjne;j.

Tempo Regulacja tempa utworu MIDI, stylu lub metronomu. Te sama operacjeg, co przy uzyciu 13 °

P przyciskéw TEMPO [-]/[+] i [TAP TEMPQ], mozna wykonac¢ na ekranie.
Metronome Ustawianie metronomu i przycisku [TAP TEMPO]. 39 ®
Live Control Okresla funkcje przypisane do pokretet, suwakéw i joysticka LIVE CONTROL. 145 o
. Okresla funkcje przypisane do pedatéw, przyciskéw przypisywanych funkgji oraz

Assignable skrétéw w oknie Home. 138 ¢
Blokowanie ustawien panelu. Gdy ustawienia panelu sg zablokowane, naciskanie )

Panel Lock przyciskow panelu nie daje zadnego efektu. ¢

Demo Wywotanie okna demonstracyjnego. - )
Edycja wstepnie ustawionych brzmien w celu utworzenia wtasnych. Okno to ma rézng 48.56

Voice Edit postac¢ w zaleznosci od tego, czy wybrane jest brzmienie Organ Flutes (Piszczatki 5'8 ! -
organoéw), czy inne.
Tworzenie stylu przez edycje wstepnie ustawionego stylu lub przez nagrywanie )

Style Creator kanatéw stylu po jednym. 20

. Nagrywanie wykonywanego utworu. (Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania

Song Recording przycisku [RECORDING] na panelu). 79 ¢
Tworzenie sekwencji Multi Pad poprzez edycje wstepnie ustawionej sekwencji Multi )

M.Pad Creator Pad lub przez nagranie nowe;j. 64,66

Voice Setting Ok.resla szczego{owe_ ustawienia partii kIaV\_nat.ury, takie jak tonacja dla kazdej partii, filtr a1 )
Voice Set oraz ustawienia zwigzane z brzmieniem Super Articulation.

. Ustawienia zwigzane z odtwarzaniem stylu, takie jak czas dziatania ptynnych zmian R

Style Setting ustawien OTS, kontrolowanie dynamiki itp. n

Song Setting Wprov.vac!zanle us’ta\{V|en zwigzanych z odtwarzaniem utwordw, np. funkcja Guide, 77 B
ustawienia kanatéw itp.

Chord Tutor Wskazuje, jak gra¢ akordy o okreslonych nazwach. 7 -

Scale Tune Precyzyjne dostrajanie wysokosci brzmienia dla kazdego klawisza osobno. 43 -

Master Tune Strojenie precyzyjne wysokosci dzwieku catego instrumentu. 42 -
Umozliwia zmiane tonacji catego brzmienia w interwatach péttonowych albo tylko

Transpose dzwieku klawiatury lub utworu MIDI. 42 *

Keyboard Okresla reakcje klawiatury na dotyk. 40 -

MIDI Wprowadzanie ustawien zwigzanych ze standardem MIDI. 149 -
Stuzy do wprowadzania ustawien globalnych, zarzadzania dyskami flash USB,

Utility przywracania ustawien fabrycznych w urzadzeniu lub tworzenia kopii zapasowych 162 o
danych przechowywanych w instrumencie itp.

Wireless LAN* Umozll\{vla W.prO\A_/ac_iz.anl.e ustawnen’doty_czqcych ’@cgenla instrumentu z urzadzeniami 159 )
przenosnymi, takimi jak iPad, za posrednictwem sieci bezprzewodowe;j.

Time Stuzy do wprowadzania ustawien czasu widocznego w oknie Home. 161 -
Stuzy do instalowania dodatkéw Expansion Pack, umozliwiajacych dodawanie

Expansion materiatéw pobranych z witryny internetowej lub utworzonych samodzielnie za 167 -
pomoca programu Yamaha Expansion Manager.

Bluetooth* Wprowadzanie ustawien dotyczacych taczenia instrumentu z urzadzeniami ) °

wyposazonymi w funkcje Bluetooth.

* lkona ta jest wyswietlana tylko jesli dostepna jest funkcja bezprzewodowej sieci LAN.
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Rodzaje stylow (charakterystyka)

Konkretny rodzaj stylu jest wyswietlany w lewym gérnym rogu nazwy stylu w oknie wyboru stylu. Cechy definiujace dany styl
i jego zalety wykonawcze opisano ponizej.

wingin'BigBand

Session Informacje na temat tych rodzajéw mozna znalez¢ w czesci ,Charakterystyka stylu” w Podreczniku uzytkownika.
Free Play
+Audio Style audio (+Audio) opracowano poprzez dodanie nagran audio muzykéw studyjnych grajacych

ETISIS

w réznych studiach nagraniowych na catym $wiecie. Pozwolito to nada¢ brzmieniu bebnéw i instrumentéw
perkusyjnych nalezacych do danego stylu poczucie naturalnosci, aury akustycznej i ciepta, ktére wniesie
do wykonania wiekszy fadunek ekspresji. W szczegdlnosci umozliwia to zachowanie drobnych niuanséw
artykulacji i motoryki, ktére sg trudne do odwzorowania z uzyciem wstepnie zdefiniowanych zestawow
perkusyjnych. Technologia Time Stretch firmy Yamaha sprawia, ze $ciezka audio nadgza za zmianami tempa,
nie powodujac przy tym zmiany tonacji, dzieki czemu wszystko jest idealnie zsynchronizowane.

Style audio moga by¢ odtwarzane i kontrolowane przez ten instrument; jednak domyslnie dane nie s
dotaczone do tego instrumentu. Style audio lub dodatki Expansion Packs zawierajace style audio moga by¢
dostepne na stronie internetowej Yamaha.

UWAGA

« Partia audio jest wyciszana, jesli ustawienie tempa przekracza 160% tempa domysinego.

« Nalezy pamieta¢, ze tadowanie styléw audio moze zajg¢ wiecej czasu niz w przypadku innych styléw oraz ze moga one
mieé pewne ograniczenia i réznic sie w zakresie niektdérych funkgji.

Korzystanie z funkcji Chord Tutor (Nauczyciel akordéw)

Dzieki funkcji Chord Tutor uzyskuje sie podglad, jakie nuty nalezy zagra¢ w przypadku poszczegdlnych akorddw. Z tej funkgcji
mozna skorzystac, jesli zna sie nazwe akordu, ale nie wiadomo, jak go zagrac.
Funkcje te mozna wybrac w oknie wyswietlanym po wybraniu kolejno [MENU] - [Chord Tutor].

2 Chord Tutor

Bl

Root Umozliwia wybranie odpowiedniej prymy akordu.

Type Umozliwia wybranie odpowiedniego typu akordu.

Na wyswietlaczu pojawig sie nuty, ktdre trzeba zagrac.

UWAGA

« Mimo ze funkcja podaje sposéb zagrania akordu tylko w przypadku trybu Fingered, jej wskazania przydaja sie nawet wtedy, gdy wybrano inny tryb niz
Single Finger.

« W zaleznosci od akordu niektére nuty zostang pominiete.
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Rejestrowanie plikow na karcie Favorite (Ulubione)

Mozna szybko wywotywac swoje ulubione lub najczesciej uzywane style i brzmienia, rejestrujac je na karcie Favorite (Ulubione)
w oknie wyboru plikdw.

1 W oknie File Selection (Wybér pliku) wybra¢ odpowiednia kategorie na karcie Preset (Ustawienia
wstepne).

2 Dotkna¢ opgji o (File), aby wywota¢ okno File Edit (Edycja pliku).

2

RetroPop | Oldies File Edit

0 P“ BreakoutElectro i 6—8EuroPopBaHad

er| Comtry | P® DancehallPop  12-8PopRallad

P* DiscopopJam ® SongwriterBallad

s| P? ChartDancePop ” UnpluggedBallad

3 Dotkna¢ przycisku [Favorite] (Ulubione), aby wywota¢ okno wyboru plikow.

4 Wybra¢ odpowiednie pliki do zarejestrowania na karcie Favorite (Ulubione).

= sty e
P 1=170|
[l ThrowbackPop P* Reggaetonslowsd

r 1= 60)
P“ BreakoutElectro m 6-8EuroPopBallad

P* DancehallPop P 12-8PopBallad

1=113] o
[l DiscopopJam P* SongwriterBallad

=124 =78
m ChartDancePop m UnpluggedBallad
P1 »

5 Dotkna¢ przycisku [Favorite], aby zarejestrowac pliki na karcie Favorite (Ulubione).
Wybrane pliki pojawig sie na karcie Favorite (Ulubione).

Usuwanie plikow z karty Favorite (Ulubione)

1 Na karcie Favorite (Ulubione) w oknie wyboru plikow dotkna¢ przycisku o (File), aby wywota¢
okno File Edit (Edycja pliku).

2 Dotkna¢ przycisku [Favorite] (Ulubione), aby wywota¢ okno wyboru plikéw.

3 Nakarcie Favorite (Ulubione) wybrac pliki, ktére maja by¢ usuniete.

= soe wd i 4

IP* Throwbackpop

m DiscoPopJam
W ChartDancePop

lﬂ 6-8EuroPopBallad

IP"p UnpluggedBallad

P1

4 Dotkna¢ przycisku [Clear] (Wyczys$<), aby usuna¢ pliki z karty Favorite (Ulubione).
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Zmiana trybu palcowania akordow

Tryb palcowania akordéw okresla sposéb okreslania akordéw dla odtwarzania stylu. Odpowiedni tryb mozna wybraé w oknie
wyswietlanym po wybraniu kolejno opcji: [MENU] - [Split and Fingering].

u™! Split & Fingering

Style+Left

e

Right3

Left

Style 2 Chord Detection Area

ETISIS

Ifeft

Right3

Single Finger Utatwia tworzenie petnego akompaniamentu przy uzyciu akordéw durowych, septymowych, molowych
i septymowych molowych poprzez naci$niecie tylko jednego, dwéch lub trzech klawiszy w sekcji akordow
(Chord) na klawiaturze.

c C7

[ Akord durowy T Akord septymowy
Nacisna¢ tylko klawisz prymy. Nacisna¢ jednoczesnie klawisz prymy
. . i biaty klawisz po jego lewej stronie.

Cm Cmy

[ Akord molowy [ Akord molowy septymowy
Nacisnag¢ jednoczesnie klawisz Nacisna¢ jednoczesnie klawisz prymy oraz
d prymy i czarny klawisz po jego ol biaty i czarny klawisz po jego lewej stronie.

lewej stronie.

Multi Finger W przypadku tego trybu instrument rozpoznaje akordy grane zaréwno w trybie Single Finger, jak i Fingered,
wiec jest mozliwe korzystanie z obu metod jednoczesnie bez potrzeby ich przetaczania.

Fingered Ta metoda umozliwia wskazywanie akordu poprzez granie sktadajacych sie na niego nut w lewej czesci
klawiatury, gdy wtaczony jest przycisk ACMP lub witgczona jest czes¢ lewa. Aby uzyskac informacje na temat
dzwiekow, ktére nalezy nacisng¢ w przypadku poszczegdlnych akorddw, nalezy zapoznac sie z zeszytem Data
List (Typy akordéw rozpoznawane w trybie Fingered), ktérg mozna pobrac z biblioteki podrecznikéw firmy
Yamaha, lub skorzysta¢ z funkcji Chord Tutor opisanej w nastepnym rozdziale.

Fingered On Bass W tym trybie rozpoznawane s3 te same akordy co w trybie Fingered, przy czym najnizszy dzwiek zagrany
w sekgcji akorddw stuzy jako podstawa basowa akordu, co umozliwia wprowadzanie akordéw takze
w przewrotach (W trybie Fingered za podstawe basowa stuzy zawsze pryma akordu).

Full Keyboard W tym trybie rozpoznawane sg akordy grane w catej strefie klawiatury. Akordy sa rozpoznawane jak w trybie
Fingered, nawet jesli dzwieki tego samego akordu sa zagrane obiema rekami, np. gdy podstawa basowa
jest zagrana lewa reka, a reszta dzwiekéw akordu — prawa, lub gdy akord jest zagrany lewa reka, a dzwigk
melodii - prawa.

Al Fingered Jest to tryb w zasadzie taki sam jak Fingered, z tym Ze do rozpoznania akordu (na podstawie uprzednio
zagranego akordu itp.) wystarcza mniej niz trzy dzwieki.

Al Full Keyboard Tryb ten dziata podobnie jak Full Keyboard, z tym Ze do rozpoznania akordu (na podstawie uprzednio
zagranego akordu itp.) wystarcza mniej niz trzy dZzwieki. W tym trybie nie mozna gra¢ akordéw z dodana
nona, undecymg i tercdecyma.

UWAGA
« ,Al” oznacza sztuczna inteligencje.

« Jedli dla strefy rozpoznawania typu akordu wybrano ustawienie ,Upper”, dostepny jest tylko tryb ,Fingered*”. Jest on w zasadzie identyczny z trybem
,Fingered”, tyle ze niedostepne sg w nim ustawienia ,1 plus 5", ,1 plus 8” i Chord Cancel (Anulowanie akordu).
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Wiaczanie i wytaczanie poszczegolnych kanatow stylu

Wtaczanie i wytaczanie kanatéw w trakcie odtwarzania stylu pozwala dodawac ozdobniki i tym samym zmieniaé nastrdj
akompaniamentu.

Kanaty stylu

Kazdy styl zawiera wymienione ponizej kanaty.

+ Rhythm 1/2: 53 to podstawowe partie stylu, zawierajace schematy rytmiczne bebnéw i instrumentéw perkusyjnych.
« Bass: partia basu sktada sie z réznych brzmien pasujacych do stylu.

+ Chord 1/2: te partie sa rytmicznymi podktadami akordowymi, ztozonymi zwykle z brzmien fortepianu lub gitary.

« Pad: ta partia jest stosowana do podtrzymywanych brzmien instrumentéw strunowych, organéw, chéru itp.

- Phrase 1/2: te partie sa stosowane do wstawek instrumentéw detych blaszanych, akordéw arpeggiowych i innych dodatkéw,
dzieki ktérym akompaniament staje sie bardziej interesujacy.

+ Audio: jest to partia audio nalezaca do Stylu audio.

Kanaty styldw mozna wigczac i wytgcza¢ w oknie wyswietlanym po wybraniu kolejno opcji [MENU] = [Channel On/Off].

i} Channel On/Off

Son
-g-nnnnnn
I EIB N 2N XN G728 2B B0N

DGO OEE R G

Style

vyt Renyima] ossJ chorr | croraa | “paa_Rporazen Jewasez ] s |

Jedli chcemy odtwarzac tylko jeden okreslony kanat (odtwarzanie partii solowej), nalezy dotkng¢ odpowiedniego kanatu
i przytrzymac przycisk, az dany numer zostanie podswietlony w kolorze fioletowym. Aby anulowac ten tryb, nalezy dotkna¢
ponownie (fioletowej) nazwy kanatu.

UWAGA

Kanaty mozna réwniez wiaczac i wytaczac¢ w oknie Mixer.

Zmiana brzmienia na poszczegdlnych kanatach:
Dotkna¢ ikony instrumentu pod wybranym kanatem, aby wywota¢ okno Voice Selection (Wybdr brzmienia), a nastepnie
wybra¢ odpowiednie brzmienie.

UWAGA

Nie mozna zmienia¢ brzmienia partii audio stylu audio.

UWAGA

W tym miejscu mozna zapisa¢ ustawienia w pamieci rejestracyjnej. Szczegétowe informacje na ten temat mozna znalez¢ w podreczniku uzytkownika.
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Parametry zwigzane z odtwarzaniem stylu

W oknie wyswietlanym po wybraniu kolejno [MENU] > [Style Setting] mozna wprowadzi¢ wiele réznych ustawien odtwarzania

stylow.

Ustawienia

24 Style Setting

Setting
Dynamics Control
Change Behavior .
Display Tempo
Stop ACMP

OTS Link Timing

Section Change Timing
To Main [A]-[D]

Inside Intro/Ending

Dynamics Control

Okresla, czy dynamika odtwarzania stylu moze by¢ kontrolowana przez parametr ,Dynamics Control”
kontrolera Live Control (str. 147).

Display Tempo

Wtacza lub wytacza wskazanie tempa dla kazdego stylu w oknie wyboru stylu.

Stop ACMP

Wiaczenie przycisku [ACMP] i wytaczenie przycisku [SYNC START] pozwala gra¢ akordy w sekgji
akordow na klawiaturze i stysze¢ dzwiek akordéow akompaniamentu, mimo ze odtwarzanie stylu jest
zatrzymane. W ustawieniu tym, zwanym zawieszeniem akompaniamentu (,Stop Accompaniament”),
wszystkie prawidtowe typy palcowania akordéw sg rozpoznawane, a pryma i typ akordu sa wyswietlane
w oknie Home. W tym oknie mozna okresli¢, czy akordy grane w sekcji akordéw beda styszalne w trybie
zawieszenie akompaniamentu, czy nie.

- Off: akordy uderzane w sekgji akordéw nie beda styszalne.

- Style: akordy uderzane w sekgcji akordéw beda styszalne za posrednictwem brzmier kanatu Pad i kanatu
Bass wybranego stylu.

- Fixed: akordy uderzane w sekgji akordow beda styszalne za posrednictwem brzmien okreslonych
kanatéw Pad/Bass, niezaleznie od wybranego stylu.

UWAGA
Gdy wybrany styl zawiera brzmienia MegaVoices, a parametr ten zostanie ustawiony na opcje ,Style”, moga by¢
styszalne nieoczekiwane dzwieki.

UWAGA

Podczas nagrywania utworu akord wykryty przy zawieszonym akompaniamencie moze zostac zarejestrowany
niezaleznie od ustawien tego parametru. Nalezy pamieta¢, ze przy ustawieniu ,Style” sa zapisywane zaréwno dane

o brzmieniach, jak i dane o akordach, a przy ustawieniu ,Off” (Wytgczone) lub ,Fixed” (State) sg zapisywane tylko dane
o akordach.

OTS Link Timing

Ta opcja dotyczy funkgji OTS Link. Przy uzyciu tego parametru mozna zmieni¢ moment, w ktérym funkcja

One Touch Settings zmienia sie wraz ze zmiang sekcji MAIN VARIATION [A]-[D]. (Przycisk [OTS LINK] musi

by¢ wiaczony).

- Immediate: funkcja One Touch Setting jest wywotywana natychmiast po nacisnieciu przycisku MAIN
VARIATION.

« At Main Section Change: funkcja One Touch Setting jest wywotywana przy nastepnej mierze, po
nacisnieciu przycisku MAIN VARIATION.

i NASTEPNA STRONA

ETISIS
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Section To Main Okresla, kiedy sekcje Stylu beda zmieniane podczas odtwarzania Stylu w nastepujacych przypadkach:
Change [A]-[D] - podczas zmiany z biezacej sekcji do sekcji Main,
Timing - podczas tadowania innego Stylu.
Ponizej przedstawiono mozliwe opcje zachowania.
- Immediate: przechodzi do nowej sekcji wybranej w nastepnym takcie. Numer taktu przy zmianie jest
odbierany przez nowa sekcje, a nastepnie nowa sekcja odtwarza dzwiek od tego samego taktu.
+ Next Bar: przechodzi do nowej sekcji wybranej bezposrednio po wykonaniu operacji zmiany
w pierwszym kolejnym takcie. W przeciwnym razie opcja ta powoduje przejscie do nowej sekgcji na
poczatku nastepnego taktu.
UWAGA
W nastepujacych warunkach zmiana zachowania nastepuje po wybraniu opcji ,Next Bar” (Nastepny takt), nawet jesli
wybrano opcje ,Immediate” (Natychmiast).
« Podczas zmiany sekgji, gdy wigczony jest przycisk STYLE CONTROL [AUTO FILL IN].
« Podczas zmiany sekcji w trakcie odtwarzania stylu audio.
« Podczas fadowania innego stylu w trakcie odtwarzania stylu audio.
« Podczas tadowania stylu audio, gdy odtwarzany jest styl, ktory nie zawiera danych audio.
UWAGA
Opcje te ustawia sie rowniez po zatadowaniu pamieci rejestracyjnej. Zatadowana opcja jest jednak aktywowana tylko
podczas faktycznej zmiany na styl, ktéry zostat zatadowany przez pamiegc rejestracyjna.
Inside Okresla moment zmiany sekgcji stylu na sekcje Intro/Ending podczas odtwarzania sekgji Intro/Ending
Intro/ danego stylu.
Ending
(Podczas Ponizej przedstawiono mozliwe opcje zachowania.
wprowa- - Next Bar: przechodzi do nowej sekgji Intro/Ending wybranej bezposrednio po wykonaniu operacji
dzenia/ zmiany w pierwszym takcie. W przeciwnym razie opcja ta powoduje przejscie do nowej sekgji Intro/
zakoAcze- |  Ending na poczatku nastepnego taktu.
nia) « End of Section: przechodzi do nowej sekgji Intro/Ending po zakonczeniu odtwarzania biezacej sekcji
Intro/Ending.
UWAGA
Podczas przechodzenia z jednej sekgji Intro do innej sekgji Intro sposéb zmiany jest zawsze zgodny z opcjq ,Next Bar”
(Nastepny takt), nawet jesli wybrano opcje ,End of Section” (Koniec sekcji).
Po zmianie na sekcje Ending | zachowanie instrumentu bedzie zawsze zgodne z konwencjonalnymi zasadami, a nie
z wprowadzonymi w tym miejscu ustawieniami.
Synchro Stop Window Ten parametr okresla, jak dlugo mozna przytrzymac akord, zanim funkcja Synchro Stop zostanie
automatycznie anulowana. Gdy przycisk [SYNC STOP] jest wigczony, a ten parametr jest ustawiony
na wartosc¢ inng niz ,Off”, funkcja Synchro Stop jest automatycznie anulowana po przytrzymaniu
akordu przez czas dtuzszy niz ustawiony w tym miejscu. Pozwala to przywréci¢ normalne sterowanie
odtwarzaniem stylu, umozliwiajac zwolnienie przyciskéw i kontynuowanie odtwarzania stylu. Innymi
stowy, jezeli uzytkownik zwolni klawisze szybciej niz ustawiono w tym miejscu, funkcja Synchro Stop
zadziafa.
Multi Pad Synchro Stop | Okresla, czy powtérne odtwarzanie frazy Multi Pad zatrzyma sie po zatrzymaniu odtwarzania stylu.
(Style Stop)
Multi Pad Synchro Stop | Okresla, czy powtérne odtwarzanie frazy Multi Pad zatrzyma sie po odtworzeniu sekgji Ending stylu.
(Style Ending)

Zachowanie podczas zmiany

Section Set

Okresla domysing sekcje, ktdra jest automatycznie wywotywana przy wyborze réznych styléw (gdy
odtwarzanie stylu jest zatrzymane). Po ustawieniu opcji ,Off” (Wytaczone) i zatrzymaniu odtwarzania stylu
aktywna sekcja zostanie zachowana nawet po wybraniu innego stylu. Jesli ktérakolwiek z sekcji MAIN A-D nie
wystepuje w danych stylu, automatycznie wybierana jest najblizsza sekcja. Na przyktad brak zdefiniowane;j
sekcji MAIN D spowoduje wywotanie sekcji MAIN C.

Tempo

Okresla, czy tempo zmienia sig, czy nie, gdy nastepuje zmiana stylu.
« Lock: bez wzgledu na stan odtwarzania ustawienie tempa poprzedniego stylu zostanie zachowane.

« Hold: podczas odtwarzania stylu ustawienie tempa poprzedniego stylu zostanie zachowane. Gdy
odtwarzanie stylu zostaje zatrzymane, tempo zmienia si¢ na domysine tempo wybranego stylu.

«» Reset: niezaleznie od stanu odtwarzania tempo zmienia sie na domysine tempo wybranego stylu.

i NASTEPNA STRONA
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Part On/Off Decyduje, czy stan Style Channel On/Off (Kanat stylu wtaczony/wytaczony) zmienia sie, czy nie, gdy nastepuje

zmiana stylu podczas odtwarzania stylu.

« Lock: bez wzgledu na stan odtwarzania stan Channel On/Off (Kanat wtaczony/wytaczony) poprzedniego
stylu zostanie zachowany.

« Hold: podczas odtwarzania stylu stan Style Channel On/Off (Kanat stylu wigczony/wytaczony)
poprzedniego stylu zostaje zachowany. Gdy odtwarzanie stylu zostaje zatrzymane, wtaczajg sie wszystkie
kanaty wybranego stylu.

- Reset: niezaleznie od stanu odtwarzania wigczone sg wszystkie kanaty wybranego stylu.

Ustawianie tempa

ETISIS

Tempo stylu, utworu MIDI i metronomu mozna dostosowa¢ w oknie wywotywanym za pomoca opcji [MENU] = [Tempo] lub
obracajac pokrettem Data w oknie Home.

@ | Wskazuje warto$¢ tempa podczas odtwarzania metronomu, stylu i utworu MIDI. Tempo mozna zmienic¢ za pomoca pokretta
Data, przyciskow [DEC]/[INC] lub przyciskéw TEMPO [minus]/[plus].

Po wybraniu stylu audio (str. 7) gérny prég tempa zostanie wyswietlony ponizej wartosci tempa, jak pokazano ponizej:
Audio: ** maks. Jesli tempo przekracza goérny limit, partia audio jest wyciszana.

(2] Dziatanie tej funkgji jest analogiczne do dziatania przycisku [TAP TEMPO] na panelu.

(3] Wskazuje warto$¢ tempa biezacego utworu MIDI. Utwdr rozpocznie sie w tym tempie.

(4] Wskazuje wartos$¢ tempa biezgcego stylu. Styl rozpocznie sie w tym tempie.

UWAGA

Wartos¢ tempa utworu audio ustawia sie za pomoca funkcji Time Stretch. Patrz podrecznik uzytkownika.
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Nagrywanie i odtwarzanie sekwencji akordéw - Chord Looper

Podczas odtwarzania Stylu zwykle wybiera sie akordy lewa reka. Jednak dzieki wygodnej funkcji Chord Looper mozna nagrac
sekwencje akorddéw i odtworzy¢ ja w petli. Jesli przyktadowo uzytkownik nagra pochéd akordéw ,C > F > G > C”, odtwarzanie
Stylu (Style) bedzie automatycznie kontynuowane z akordami ,C > F >G> C> C> F > G > C > .." Poniewaz akordy sa
odtwarzane w petli, nie ma koniecznosci recznego powtarzania sekwencji akordéw i mozna skoncentrowac sie na wykonywaniu
utworu i innych czynnosciach.

Odtwarzanie sekwencji akordéw w petli podczas odtwarzania stylu

Mozna nagra¢ zadana sekwencje akordéw natychmiast i zapetlic ja.

1 Wybra¢ zadany styl.

W razie potrzeby dostosowa¢ tempo (aby utatwié nagrywanie).
2 Otworzy¢ okno Chord Looper.

Podczas odtwarzania stylu dotkna¢ przycisku [Rec/Stop] (Nagrywaj/Zatrzymaj) na wyswietlaczu.

&) Chord Looper New Chord Looper Bank 2 &) Chord Looper

Rec/Stop Rec/Stop || = On/Off

W trakcie nagrywania

Przycisk [Rec/Stop] zacznie migac, wskazujac, ze funkcja Chord Looper jest w stanie gotowosci do nagrywania.
W nastepnym takcie odtwarzanego Stylu (Style) przycisk [Rec/Stop] zostanie wiaczony i rozpocznie sie nagrywanie.

UWAGA
Po wcisnieciu przycisku [Rec/Stop] przycisk [ACMP] wtacza sie automatycznie.

4 wprowadzi¢ akordy na klawiaturze w trakcie gry zgodnie z tempem odtwarzania stylu.

Sekwencja akorddw jest nagrywana do momentu zatrzymania nagrywania w kroku 3.

14
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5 Dotknac przycisku [On/Off], aby zatrzyma¢ nagrywanie i rozpocza¢ odtwarzanie sekwencji
akordéw w petili.

&) Chord Looper & Chord Looper New Chord Looper Bank

Memory CEING | O On/Off

5 W trakcie odtwarzania petli

Rec/Stop | = On/Off

Nagrywanie zatrzymuje sie, a przycisk [On/Off] miga i wlaczany jest tryb gotowosci odtwarzania petli.
W nastepnym takcie odtwarzanego Stylu (Style) przycisk [On/Off] zostanie wigczony, a sekwencja akordéw zapisana w kroku
2 zostanie odtworzona w petli.

UWAGA
Gdy sekwencja akordéw jest odtwarzana, przycisk [ACMP] miga, wprowadzanie akorddw z klawiatury jest wytaczone, a cata klawiatura jest uzywana

tylko do wykonywania tematu utworu.

6 Dotkna¢ przycisku [On/Off], aby zatrzyma¢ odtwarzanie petli.

Odtwarzanie sekwencji akordéw zostanie zatrzymane, a styl powréci do normalnego trybu odtwarzania.

UWAGA
« Przycisk [On/Off] w pozycji wigczonej oznacza, ze sekwencja akorddw zostata nagrana, a odtwarzanie petli zostanie zatrzymane.
« Ponowne dotkniecie przycisku [On/Off] uruchamia ponownie petle odtwarzania sekwencji akordéw zarejestrowanych w krokach 1-3.

ETISIS
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Nagrywanie sekwencji akordow po zatrzymaniu odtwarzania stylu
(Chord Looper)

Mozna rozpoczaé nagrywanie i odtwarzanie sekwencji akordéw, gdy odtwarzanie stylu jest zatrzymane, korzystajac z funkgji
SYNC START. Nagrywajac w ten sposdb, mozna dostosowac czas rozpoczecia do doktadnie pierwszego uderzenia w takcie.

1 Gdy odtwarzanie stylu jest zatrzymane, dotkna¢ przycisku [Rec/Stop] na wyswietlaczu.

&) Chord Looper New Chord Looper Bank b &) Chord Looper

Rec/Stop Rec/Stop || = On/Off

W trakcie nagrywania

Przycisk [Rec/Stop] miga, gdy funkcja Chord Looper jest w stanie gotowosci do nagrywania, a przycisk STYLE CONTROL
[SYNC START] jest wigczany automatycznie.
UWAGA

Po nacisnieciu przycisku [Rec/Stop] przycisk [ACMP] takze wtacza sie automatycznie.

2 Wprowadzi¢ akordy na klawiaturze zgodnie z tempem odtwarzania stylu.

Nagrywanie i odtwarzanie stylu rozpoczyna sie rownoczesnie. Sekwencja akordéw jest nagrywana do momentu
zatrzymania nagrywania w kroku 3.

3 Nacisna¢ przycisk [START/STOP] w sekcji STYLE CONTROL, aby zatrzyma¢ nagrywanie i odtwarzanie

stylu.
Nagrywanie jest zatrzymywane, a [On/Off] wiacza sig, wskazujac, ze dane sg juz zarejestrowane.
UWAGA

Nagrywanie mozna réwniez zatrzymac, dotykajac przycisku [Rec/Stop]. W takim przypadku tylko nagrywanie zatrzymuje sie, a odtwarzanie stylu
bedzie kontynuowane.

NOTYFIKACJA
Ostatnio nagrane dane sekwencji akordoéw sg zachowywane, chyba ze wylaczy sie zasilanie lub wybierze numer pamieci funkcji Chord Looper, ktéry
zawiera dane. Aby zapisac¢ dane, patrz str. 17.
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Zapisywanie i wywotywanie wtasnych sekwencji akordow (Chord Looper)

W oknie funkcji Chord Looper (Petla akordéw) mozna zapamietac¢ nagrane sekwencje akordéw funkcji Chord Looper w jednym

z 0$miu elementéw pamieci, umozliwiajacych fatwe odtwarzanie. Mozesz zapisa¢ wszystkie osiem zapamietanych gniazd danych
jako pojedynczy plik Chord Looper Bank (Banku petli akordéw) (*.clb) lub wyeksportowac pojedynczy element pamieci jako plik
Chord Looper Data (Dane petli akordéw) (*.cld).

Okno operacyjne jest wywotywane po wybraniu kolejno: [MENU] - [Chord Looper].

Struktura danych okna Chord Looper
Plik banku petli
akordéw (*.clb)
[Save] ﬁ@ Wczytywanie

Bank petli akordow

[Export]
1 2 3 4 > Plik danych petli
« akordéw (*.cld)

ETISIS

5 6 7 8 [Import]
A [P | SN
[Clear]
Zapamietywanie Wczytywanie
[Memory] (Dotknij numeru pamigci, aby wybrac)
P -v ------------------ "

1
Biezace dane Petli akordow E
(nie s wyswietlane) !

1
1
1
1
1
1
b - .‘.I_ ....... .
Nagrywanie I Odtwarzanie w petli
[Rec/Stop] [On/Off]

W tej sekcji oméwiono zapamietywanie, zapisywanie/przywotywanie i eksportowanie/importowanie zarejestrowanych danych.

Zapamietywanie nagranych danych petli akordéw

oy
& Chord Looper New Chord Looper Bank .

New

Import

2 Rec/Stop =~ %2 On/Off

1 Nagrac¢ zadana sekwencje akordow.
Szczegdtowe informacje na temat nagrywania sekwencji akorddw, patrz strony 14 i 16.

2 Dotkna¢ przycisku [Memory] w oknie Chord Looper.

Na ekranie pojawi sie komunikat ze wskazéwkami.

3 Dotkna¢ zadanej liczby, aby zapisa¢ w pamieci.
Dane sa zapamietywane, a zawartos¢ zapamietanych danych jest wyswietlana w odpowiednim obszarze.

NOTYFIKACJA

Jesli w tym momencie zostanie wytaczone zasilanie, pamigc zostanie wyczyszczona. Aby zapisa¢ zapamigtane dane jako plik,
zobacz strony 18 19.
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Zapisywanie nagranych danych jako pliku banku

Osiem zapamietanych sekwencji akordéw mozna zapisa¢ jako pojedynczy plik Chord Looper Bank (*. clb).

&) Chord Looper New Chord Looper Bank — 2
Save

New

Import Export

1 CLD_001 2 CLD_002 3 CLD_003 4 CLD_004
F-G-C1+5-C-Am  Dm7%-An-Dn79-C C-E-C Frm-A27'3-Fm-F
5 €LD_005 6 CLD_006 7 [€LD_007 8 CLD_008

F-Am7%-Cm-FM7  F-Em-C Em-Bdim-Dm-Am- | Dm-Em7-C 1

Rec/Stop 2 On/Off

1 Nagra¢ odpowiednia sekwencje akordéw, a nastepnie zapisa¢ w pamieci pod numerem [1]-[8].
Aby nagrac sekwencje akordéw, patrz strony 14 i 16.
Aby zapamieta¢ nagrane dane, patrz str. 17.

4
2 Dotkna¢ przycisku gl (Zapisz), aby zapisa¢ dane w pamieci petli akordéw [1]-[8] jako pojedynczy
plik banku.

NOTYFIKACJA

Po wybraniu pliku Chord Looper Bank przed zapisaniem edytowanych danych dane zostana utracone.

UWAGA
Kazdy element Chord Looper Memory (Pamie¢ petli akordéw) automatycznie otrzymuje nazwe (np. ,CLD_001"), ktérg moze zmienia¢ poprzez
wyeksportowanie pliku i jego ponowne zaimportowanie (str. 19).

Przywotywanie pliku Banku petli akordéw i odtwarzanie stylu z sekwencji
akordow

& Chord Looper New Chord Looper Bank

Import

Rec/Stop

1 Wybraé styl.

2 Zatadowa¢ nazwe Chord Looper Bank (Banku petli akordéw), aby wywota¢ ekran wyboru Chord
Looper Bank, a nastepnie wybra¢ zadany bank.

3 Dotkna¢ numeru elementu pamieci petli akordéw (Chord Looper Memory), ktéry ma by¢ uzyty
w pierwszej kolejnosci.

UWAGA

Dotkna¢ przycisku [On/Off], aby wigczyc te opcje i rozpoczac automatyczne odtwarzanie stylu od poczatku wykonania.

i NASTEPNA STRONA
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Rozpoczac¢ odtwarzanie stylu i granie razem z nim.

Dotkna¢ przycisku [On/Off] tuz przed taktem, w ktérym ma sie rozpocza¢ odtwarzanie sekwencji

akordéw w petili.

[On/Off] miga, aby wskaza¢, ze odtwarzanie petli jest w trybie gotowosci. W kolejnym takcie stylu przycisk [On/Off] jest
w pozycji wtaczonej, a sekwencja akordéw zostanie odtworzona w petli.

UWAGA

Podczas odtwarzania petli przycisk [On/Off] $wieci sie, a [ACMP] miga. W tym stanie wprowadzanie akordéw z klawiatury jest wytaczone i do grania
mozna uzywac catej klawiatury.

6 W razie potrzeby zmieni¢ numer elementu pamieci petli akordéw (Chord Looper Memory).
Aby zmieni¢ numer elementu pamieci, dotkna¢ zadanej liczby. Sekwencja akordéw zmieni sie w nastepnym takcie stylu.

7 Dotkna¢ przycisku [On/Off], aby zatrzyma¢ odtwarzanie petli.

Odtwarzanie sekwencji akordéw zostanie natychmiast zatrzymane, a styl powréci do normalnego trybu odtwarzania.

ETISIS

Edycja Banku petli akordow (Export, Import, Clear - eksportowanie,
importowanie, usuwanie)

Kazdy element pamieci petli akordéw zawarty w banku pamieci Chord Looper Memory Bank mozna edytowac (usuna¢,
importowac i eksportowac) oddzielnie. Dane elementéw pamieci sa eksportowane/importowane jako plik danych petli akordéw,
Chord Looper Data (*.cld).

UWAGA

Jesli trzeba wyczysci¢ wszystkie dane pokazane w oknie Chord Looper, dotkna¢ przycisku izl (Nowy), aby utworzy¢ nowy bank.

&) Chord Looper New Chord Looper Bank

Clear Import Export 1

1 CLD_001 2 CLD_002 38 3 4 CLD_004
F-G-C1+5-C-Am  Dm79-Am-Dm7%-C C-E-C Fm-Ab7'3-Fm-F
5 CLD_005 6 CLD_006 7 CLD_007 8 CLD_008

F-Am7%-Cm-FM7  F-Em-C Em-Bdim-Dm-Am- | Dm-Em7-C

Memory Rec/Stop D On/Off

1 Dotkna¢ zadanej opcji: [Clear], [Import] lub [Export].
Postepowac zgodnie z instrukcjami na ekranie. Aby anulowac operacje w tym momencie, wystarczy dotkna¢ pustego
obszaru wyswietlacza.

2 Dotknaé wybranego numeru pamieci, a nastepnie wykonaé czynnos¢ wybrana w kroku 1 zgodnie
Z ponizszym opisem.

Clear Pojawi sie komunikat potwierdzajacy. Dotkna¢ przycisku [Yes], aby usunac.

Import Zostanie otwarte okno wyboru pliku do zaimportowania (File Selection). Dotkna¢ wybranego pliku do
zaimportowania, a nastepnie dotkna¢ przycisku (X) lub nacisna¢ przycisk [EXIT], aby powrécic.

Export Zostanie otwarte okno wyboru pliku do wyeksportowania. Dotkna¢ przycisku [Export] na wyswietlaczu,
wprowadzi¢ nazwe pliku, a nastepnie dotkngc¢ [OK].
Nazwa pliku jest wprowadzana automatycznie, ale mozna jg zmieni¢ podczas zapisywania.

4
3 Wrazie potrzeby dotkna¢ (Zapisz), aby zapisa¢ edytowany bank petli akordéw jako nowy plik.

Po wybraniu pliku Chord Looper Bank przed zapisaniem edytowanych danych dane zostana utracone.
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Tworzenie/edycja stylow (Style Creator)

Funkcja Style Creator (Kreator styléw) umozliwia utworzenie wtasnego oryginalnego stylu poprzez nagranie sekwencji rytmicznej
za pomoca klawiatury i wykorzystanie juz nagranych danych stylu. Zasadniczo wystarczy wybra¢ wstepnie zdefiniowany styl,
ktéry jest najblizszy stylowi, jaki uzytkownik chce utworzy¢, a nastepnie nagra¢ na kazdym kanale w poszczegélnych sekcjach
schemat rytmiczny, linie basu, podkfad akordowy lub fraze (czyli ,schemat zrédtowy” (Source Pattern) w nomenklaturze Kreatora
stylow).

Struktura danych stylu - schematy zrédtowe

Styl sktada sie z r6znych sekcji (Intro (Wstep), Main (Gtéwna), Ending (Zakoriczenie) itd.), a kazda z nich zawiera osiem osobnych
kanatéw, nazywanych Source Pattern (Schemat zrédtowy). Za pomoca funkgji Style Creator (Kreator styléw) uzytkownik moze
utworzy¢ styl, nagrywajac odpowiedni schemat zrédtowy na kazdym kanale z osobna lub importujac dane schematéw z innych
stylow.

Ending 3
Ending 2

Fill In

.. Uzywanaw niezmienionej postaci po wybraniu stylu audio jako
Main A I TR - danych poczatkowych. Nie mozna jej edytowac ani usunac.

|4
|‘

Rhythm 1

Rhythm 2 - LX) EXR EER CRX EEEREERER Nagrywanie lub kopiowanie zinnego stylu
m I( LX) EXR CEN CREX EREREEREN Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu

Chord 1 ( (X EXF EEX EEY EEREEEE Nagrywanie lub kopiowanie zinnego stylu

Ch 5 N ubk | — Tworzenie schematu

or N S Y R i i iezi t L .
( agrywanie lub kopiowanie z innego stylu srédtowego dla kazdego

_ ( B T Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu kanatu z osobna
W ( X EE R T Nagrywanie lub kopiowanie zinnego stylu
m I T esesessnasnarnnsunnns Nagrywanie lub kopiowanie z innego stylu

b EEREE RN Nagrywanie lub kopiowanie zinnego stylu

Ograniczenia w Partii audio:

« Jezeli jako dane poczatkowe wybrano styl audio (Audio Style), partia audio zostanie uzyta w niezmienionej postaci. Partii
audio nie mozna usuna¢, edytowac ani utworzy¢ ,od zera”".

» Utworzonego stylu zawierajgcego partie audio mozna uzywac wytacznie przy wykorzystaniu instrumentu obstugujacego
style audio oraz format SFF GE.

« Partii audio nie mozna skopiowac z innego stylu ani sekcji w oknie Assembly (Montaz) (str. 26). Jesli uzytkownik chce uzy¢
okreslonej partii audio, przed wywotaniem okna Style Creator musi wybra¢ odpowiedni styl audio.
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Podstawowa procedura tworzenia stylu

6
7

Wybrac¢ odpowiedni styl, ktéry ma zostac¢ uzyty jako podstawa nowego stylu.
Wywotac Kreator stylow przyciskiem [MENU] - [Style Creator].
Wybra¢ odpowiednia sekcje (Section) w oknie ,Basic”.

UWAGA
Sekcje mozna réwniez wybra¢, dotykajac jednego z odpowiednich przyciskéw STYLE CONTROL na panelu.

>op 3
h , &
Rhythm2 g5 StepEdit

=y Style Creator

Basic Initialize Style

Rec Channel
Tempo

Assembly Basic Time Signature

Channel Edit Section

X Pattern Length
SFF Edit

Section Time Signature

Odpowiednio zmieni¢ ustawienia nastepujacych parametréw.

« Aby utworzy¢ styl catkowicie od zera, dotkna¢ przycisku [Initialize Style] (Inicjalizuj styl), co spowoduje usuniecie wszelkich
elementéw z biezacego stylu.

« Po zainicjowaniu stylu nalezy ustawi¢ parametr Pattern Length (dtugos¢ schematu - tj. liczbe taktéw w schemacie
zrédtowym). Po wprowadzeniu wartosci dotkna¢ przycisku [Execute] (Wykonaj), aby wprowadzi¢ zmiany.

UWAGA
Jesli jako dane poczatkowe wybrano styl audio, zmiana dtugosci schematu spowoduje usuniecie odpowiedniej partii audio.

« Ustawi¢ podstawowe parametry, takie jak Tempo. Ustawienia te majg zastosowanie do wszystkich sekgcji z wyjatkiem
Section Time Signature i Pattern Length, ktére mozna ustawic¢ dla kazdej sekgji. Po ustawieniu metrum nalezy dotkna¢
przycisku [Execute] (Wykonaj), aby wprowadzi¢ zmiany.

« Metrum ustawione w opgji Basic Time Signature jest stosowane do wszystkich sekcji. Mozna réwniez ustawic¢ inne
metrum dla kazdej sekcji w opcji Section Time Signature (Metrum sekcji). Po ustawieniu metrum dotkna¢ przycisku
[Execute] (Wykonaj), aby wprowadzi¢ zmiany. Ustawienie Basic Time Signature (Metrum podstawowe) ma zastosowanie
automatycznie do sekgji bez wybranych ustawien w opcji Section Time Signature (Metrum sekcji).

UWAGA
Wszystkie dotychczas nagrane dane sa usuwane podczas zmiany metrum.

Utworzy¢ schemat zrédtowy dla kazdego kanatu.
« Realtime Recording (Nagrywanie w trakcie gry) (str. 22)
Umozliwia nagrywanie stylu podczas gry na instrumencie.

« Step Recording (Nagrywanie ,krok po kroku”) (str. 25)
Umozliwia wprowadzenie kazdego dzwieku z osobna.

« Style Assembly (Laczenie stylow) (str. 26)
Umozliwia kopiowanie réznych schematéw z innych wstepnie ustawionych stylow lub styléw juz utworzonych.

Edytowac juz zarejestrowane dane kanatu.

« Channel Edit (Edycja kanatu) (str. 26)
Umozliwia edytowanie danych MIDI juz nagranych kanatéw.

« SFF Edit (Edycja SFF) (str. 28)
Umozliwia edytowanie parametréw SFF (Style File Format) juz nagranych kanatéw innych niz kanaty Rhythm.

» Drum Setup (Konfiguracja instrumentéw perkusyjnych) (str. 32)
Umozliwia edytowanie partii rytmicznej stylu, np. zmiane brzmienia poszczegélnych instrumentéw.

W razie potrzeby powtdrzy¢ czynnosci podane w punktach 3-5.

+
Dotkna¢ przycisku (Zapisz), aby zapisa¢ utworzony styl.

Utworzony styl zostanie utracony, jesli przed dokonaniem jego zapisu wybrany zostanie inny styl lub w przypadku wytaczenia zasilania
instrumentu.

ETISIS
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Realtime Recording (Nagrywanie w trakcie gry)

Ponizsze wyjasnienia dotycza kroku 4 procedury podstawowej, str. 21. W oknie ,Rec Channel” mozna utworzy¢ dane kanatu
przy uzyciu funkcji Realtime Recording.

Charakterystyka nagrywania w trakcie gry w Kreatorze stylow

» Loop Recording (Nagrywanie w petli)
Taki sposéb nagrywania stylu polega na powtarzaniu kilkutaktowych schematéw rytmicznych automatycznego
akompaniamentu, ktére sg nagrywane w petli (powtarzajacych sie cyklach). Przyktadowo jezeli uruchomione zostanie
nagrywanie 2-taktowej sekcji gtéwnej, wéwczas nagrywanie odbywac sie bedzie w 2-taktowej petli. Nagrane dzwieki
beda odtwarzane od nastepnego powtérzenia (petli), co pozwala nagrywac z jednoczesnym odstuchiwaniem poprzednio
nagranych partii.

» Overdub Recording (Nagrywanie nakltadkowe)
Nagrywanie naktadkowe polega na nagrywaniu na nowo kanatéw, ktére maja juz zapisane jakie$ dane, ale bez usuwania tych
danych. W czasie nagrywania stylow nagrane dane nie sa kasowane, chyba ze zostang uzyte funkcje ,Clear Drum Inst” (Usun
instr. perkusyjne) (str. 23), ,Delete” (Usun) (strony 23, 25) i ,Remove Event” (Usun zdarzenie) (str. 27). Przyktadowo
jezeli uruchomione zostanie nagrywanie 2-taktowej sekcji gtéwnej, wéwczas dwa takty powtarzane beda w nieskoriczonej
petli. Nagrane dzwieki beda odtwarzane od nastepnego powtdrzenia, co pozwala nagrywac naktadkowo nowy materiat do
petli z jednoczesnym odstuchiwaniem poprzednio nagranych partii. Podczas tworzenia stylu na podstawie juz istniejagcego
stylu wewnetrznego nagrywanie naktadkowe stosuje sie tylko do kanatéw podktadu rytmicznego. W przypadku wszystkich
innych kanatéw (z wyjatkiem podktadéw rytmicznych) przed rozpoczeciem nagrywania nalezy usuna¢ poczatkowe dane.

%, Style Creator

=
Rhythm2  save  stepkdit

Basic
Rec Channel hr 1
Assembly ! | 2

Channel Edit Ambi Umozliwia wiaczanie/wytgczanie
mbience X . X
Rhythm1 Rhythm2 odtwarzania partii audio.
SFF Edit 64 ( 64 ( (Dostepne tylko po wybraniu stylu audio)

Drum Setup Clear Drum Inst

B Nagrywanie kanatéw podktadu rytmicznego 1-2

Jezeli jako dane poczatkowe wybrano styl audio (Audio Style):

Odtwarzanie partii audio mozna wiaczy¢ lub wytaczy¢, ale nie mozna jej edytowac ani usunaé. Nalezy pamieta¢, ze schemat
rytmiczny tej partii zostanie uzyty w nowym stylu, ktéry ma zostac utworzony. Aby utworzy¢ fraze rytmiczng oprocz partii audio,
nalezy wykonac ponizsze czynnosci.

1 W oknie ,Rec Channel” dotkna¢ wybranego kanatu i przytrzymac go, az zmieni kolor na czerwony.
Wybrany kanat staje sie docelowym kanatem nagrywania niezaleznie od tego, czy kanat zawiera juz dane, czy nie. Jedli kanat
zawiera juz nagrane dane, nalezy nagra¢ dodatkowe dzwieki na wybranym kanale za pomoca funkcji Overdub Recording.

Rhy2

£y &

2 Wrazie potrzeby nalezy wybra¢ brzmienie (Voice), a nastepnie przeé¢wiczy¢ schemat rytmiczny,
ktéry ma zostac nagrany.

Dotkna¢ ikony instrumentu (ilustracja), aby wywotac okno Voice Selection (Wybdr brzmienia), a nastepnie wybrac
odpowiednie brzmienie, np. zestaw perkusyjny. Po dokonaniu wyboru nalezy zamkna¢ okno wyboru brzmienia, aby
powrdécic¢ do okna kreatora stylédw. Prze¢wiczy¢ schemat rytmiczny, ktéry ma zosta¢ nagrany, stosujac wybrane brzmienie.

Brzmienia dostepne do nagrywania

W przypadku kanatu Rhythm 1 do nagrywania mozna uzywac wszystkich brzmien oprécz Organ Flutes (Piszczatki organéw).
W przypadku kanatu Rhythm 2 do nagrywania