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Informacje o podrecznikach

Do instrumentu dotgczono nastepujgce podreczniki.

B Podrecznik drukowany

Podrecznik uzytkownika (dotgczony do produktu)
.E Zawiera objasnienia podstawowej obstugi instrumentu. W podreczniku znajduje sie takze réwniez rozdziat
+ZALECENIA", ktdéry nalezy przeczytac przed przystgpieniem do uzytkowania.

B Materiaty internetowe

Podrecznik operacji zaawansowanych (niniejszy dokument)
& Oprdcz tresci zawartych w Podreczniku uzytkownika sg dostepne szczeg6towe wyjasnienia wszystkich funkcji,
w tym bardziej szczego6towe procedury obstugi i zastosowane funkcje. Mozna réwniez sprawdzi¢ liste brzmien,
utwordw, styléw itp. zainstalowanych w instrumencie.

B Podreczniki wideo
Dostepne sg podreczniki wideo z objasnieniami sposobu korzystania z opisywanego instrumentu.

* Jesli napisy w Twoim jezyku nie sg wyswietlane, nalezy je ustawi¢ za pomocg przyciskéw ,Napisy (cc)” i ,Ustawienia”
znajdujacych sie w prawym dolnym rogu ekranu serwisu YouTube.

7o Przycisk ,Ustawienia” (umozliwia wybodr jezyka napisow itp.)

L Przycisk ,Napisy (cc)” (umozliwia wtgczanie/wytgczanie wyswietlania napiséw).

Pobieranie zeszytu Song Book
Podczas gry na tym instrumencie mozna korzysta¢ z darmowego do pobrania zeszytu z zapisem nutowym utworéw. Zeszyt
Song Book mozna pobrac z ponizszej witryny internetowej ,Materiaty do pobrania dotyczgce modelu PSR-E283".

Materiaty do pobrania dotyczagce modelu PSR-E283:

https://manual.yamaha.com/mi/kb-ekb/psr-e283/downloads/

Zeszyt Song Book, ksiega utworéw

IE& Zawiera zapisy nutowe wstepnie zaprogramowanych utworéw (wytgczajac utwory demonstracyjne) dla tego
instrumentu.

B Zasady zapisu

Nazwy przyciskow: przyciski na panelu sg oznaczone symbolem [ 1. Liczba za nazwa przycisku wskazuje numer w czesci
zatytutowanej ,Kontrolery i ztgcza na panelu” (strony 8 - 9). Na przyktad przycisk utworu demonstracyjnego w tekscie
jest okreslany jako [DEMO] ©.

Dotgczone wyposazenie

* Podrecznik uzytkownika x1 + Zasilacz AC* x1
* Pulpit na nuty x1 + Online Member Product Registration (formularz rejestracyjny
uzytkownika produktu w wersji online) x1

* W przypadku niektérych obszaréw moze nie by¢ dotagczony. Mozna to sprawdzi¢ u miejscowego przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.
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Przygotowanie

Wymagania dotyczgce zasilania

Opisywany instrument moze by¢ zasilany zaréwno
z zasilacza AC, jak i z baterii, jednak firma Yamaha zaleca
stosowanie zasilacza AC, gdy tylko jest to mozliwe.

Korzystanie z zasilacza AC
Podtacz zasilacz AC w kolejnosci pokazanej na ilustracji.

Gniazdo DCIN
(strona 9)

—P» Do gniazdka

elektrycznego

Zasilacz AC

A OSTRZEZENIE

* Nalezy uzywac tylko dostarczonego lub wskazanego zasilacza
AC (strona 48). Uzywanie innego zasilacza AC grozi awarig,
przegrzaniem, pozarem itp. Nalezy pamieta¢, ze w takich
przypadkach firma Yamaha moze nie udzieli¢ gwarancji na
produkt nawet w okresie gwarancyjnym.

Jesli uzywasz zasilacza AC z wymienng wtyczka, dopilnuj, aby
byta ona stale do niego podtgczona podczas uzytkowania i
przechowywania. Wtozenie samej wtyczki do gniazdka grozi
porazeniem pragdem lub pozarem.

Nie wolno dotyka¢ wewnetrznej metalowej sekcji wtyczki, aby
nie doszto do porazenia pragdem, zwarcia lub uszkodzenia.
Jesli wtyczka wypadnie, wcisnij jg do oporu, az wskoczy

na swoje miejsce. Nalezy réwniez pilnowac, aby miedzy

W przypadku PA-130

Wtyczka

* Umies$¢ wtyczke na drugim
koncu, a nastepnie dosur do
oporu, az wskoczy na swoje
miejsce.

* Ksztatt wtyczki zalezy od
regionu.

« Ustawiajgc instrument, nalezy zapewni¢ tatwy dostep do
gniazdka elektrycznego, ktére bedzie wykorzystywane.
W przypadku probleméw lub nieprawidtowosci nalezy
natychmiast nacisng¢ przetacznik [(')] (Gotowos¢/Wiaczenie)
(strona 6), aby wytgczy¢ zasilanie, a nastepnie wyjac
wtyczke z gniazdka.

[ UWAGA |
+ Odtaczajac zasilacz AC, nalezy wytgczy¢ zasilanie instrumentu i
wykonac powyzsze czynnosci w odwrotnej kolejnosci.

zasilaczem AC a wtyczka nie byto kurzu ani innych ciat obcych.

Korzystanie z baterii

W opisywanym instrumencie mozna uzywac baterii
alkalicznych AA, baterii manganowych AA lub
akumulatorkéw niklowo-wodorkowych AA. Wskazane jest
jednak uzywanie baterii alkalicznych lub akumulatorkéw,
poniewaz instrument moze zuzywac duze ilosci energii

w zaleznosci od sposobu uzytkowania.

A OSTRZEZENIE

przez dtugi czas, nalezy wyjac¢ z niego baterie.

1 Sprawdz, czy zasilanie instrumentu jest wytgczone.

2 0dwréé instrument na miekkim materiale lub
poduszce i otwérz pokrywe schowka na baterie
znajdujaca sie na spodzie instrumentu.

S 7—7 %

3,_“‘5
o Hf =

ﬂ—]." Sl
m@u

3 Wi6z szes¢ nowych baterii zgodnie z oznaczeniami
biegunowosci wewnatrz schowka.

U
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4 zatéz pokrywe schowka w taki sposéb, aby byta
szczelnie zamkniegta.

Upewnij sie, ze ustawienia instrumentu zostaty prawidtowo
skonfigurowane zgodnie z uzywanym typem baterii
(strona 6).
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Przygotowanie
|

NOTYFIKACJA
Nie nalezy podtaczac ani odtgczac zasilacza AC przy wiozonych
bateriach i wigczonym zasilaniu. W przeciwnym razie dojdzie
do tymczasowego wytgczenia zasilania i utraty wszelkich
zapisanych danych.

« Jesli napiecie baterii bedzie zbyt niskie do prawidtowego
dziatania instrumentu, moze doj$¢ do obnizenia gtosnosci,
znieksztatcenia dZwieku i moga wystapic tez inne problemy.
W takiej sytuacji nalezy wymieni¢ wszystkie baterie na nowe
lub odpowiednio natadowane.

UWAGA |

+ Opisywanego instrumentu nie mozna uzywac do fadowania
akumulatorkéw. Do tadowania nalezy uzywac wytacznie
odpowiedniej tadowarki.

+ Nawet jedli baterie sa wtozone do instrumentu, to po
podtaczeniu zasilacza AC bedzie on uzywany jako Zrédto
zasilania.

B Wyb6r typu baterii

Zmien ustawienie w instrumencie (bateria lub akumulatorki)
zgodnie z uzywanym typem baterii. Domyslnie sg ustawione
baterie. Po wigczeniu zasilania ustaw typ baterii za pomoca
funkcji numer 029 (strona 34). Informacje szczeg6towe na
temat sposobu sprawdzania i zmiany ustawien znajdujg sie
w czesci zatytutowanej ,Ustawienia funkgji” (strona 32).

Alkaline Baterie alkaliczne lub manganowe
Ni-MH Akumulatorki niklowo-wodorkowe
NOTYFIKACJA

* Wybranie niewtasciwego typu baterii moze skrécic ich
zywotnos¢. Nalezy sie upewni¢, ze wybrano prawidtowy typ
baterii.

Wiaczanie i wytgczanie zasilania

1 obres¢ pokretto [MASTER VOLUME] do pozycji ,MIN".

O~

MIN

MASTER VOLUME

2 Aby wiaczyé€ zasilanie, naci$nij przycisk [(D]
(Gotowoscé/Wiaczenie).

Na wyswietlaczu pojawi sie nazwa brzmienia. Zagraj kilka
dzwiekdéw i ustaw odpowiednig gto$nosc.

3 Nacisnij i przytrzymaj przetacznik [(D] (Gotowosé/
Wiaczenie) przez okoto sekunde, aby wytgczy¢
zasilanie.

& OSTRZEZENIE
* Nawet po wytgczeniu zasilania instrument wcigz pobiera
niewielkg ilo$¢ pradu. Gdy instrument nie bedzie uzywany
przez dtuzszy czas oraz na czas burzy nalezy wyciggnac
wtyczke elektryczng z gniazdka.
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NOTYFIKACJA

. W celu wiaczenia zasilania nalezy nacisng¢ tylko przycisk
[Q] (Gotowos¢/Wiaczenie). Jakiekolwiek inne operacje,
takie jak nacisniecie klawiatury/przyciskéw lub nadepniecie
na przetacznik nozny, mogg spowodowac nieprawidtowe
dziatanie urzadzenia.

[UWAGA |

+ Informacje szczegétowe na temat ustawien, ktére nie sg
kasowane nawet po wytaczeniu zasilania, znajdujg sie w czesci
zatytutowanej ,Archiwizowane parametry” (strona 35).

Funkcja Automatyczne wytgczanie

Instrument jest wyposazony w funkcje automatycznego
wytgczania zasilania zapobiegajacg niepotrzebnemu zuzyciu
energii, ktéra domysinie automatycznie wytgczy zasilanie,
jesli instrument nie bedzie uzywany przez okoto 30 minut.
Ustawienie to mozna jednak zmienic.

B Ustawianie czasu do uruchomienia funkgji
Automatyczne wytgczanie

Nacisnij kilkakrotnie przycisk [FUNCTION] @, az pojawi sie

napis ,AutoOff” (strona 34, funkcja numer 028). Nastepnie

nacis$nij przycisk [+] lub [-] ®, aby zmieni¢ czas do wytaczenia

zasilania.

Ustawienia: oFF (wyfgczone), 5, 10, 15, 30, 60, 120 (minut)

Wartos$¢ domysina: 30 (minut)

B tatwe wytgczanie funkcji Automatyczne
wytgczanie

Aby wigczy¢ zasilanie, nacisnij i przytrzymaj ostatni przycisk

po lewej stronie i naciénij przetacznik [(D] (Gotowo$é¢/

Wiaczenie). Na krotko pojawi sie komunikat ,,oFF AutoOff”, a

nastepnie instrument rozpocznie prace z wytgczong funkcja

automatycznego wytgczania.

F}!HH!HF : Q%

NOTYFIKACJA

* W zaleznosci od stanu urzadzenia zasilanie moze nie zostac
automatycznie wytgczone nawet po uptywie okreslonego
czasu. Nalezy zawsze wytgczac zasilanie, gdy instrument nie
bedzie uzywany.

* Gdy instrument, ktory jest podtgczony do urzadzenia
zewnetrznego, na przyktad wzmacniacza, gtosnika lub
komputera, nie bedzie uzywany przez okreslony czas, nalezy
wytaczy¢ zasilanie instrumentu i podtgczonych urzadzen
w celu ich ochrony przed uszkodzeniem, postepujac
zgodnie z instrukcjami zawartymi w Podreczniku operacji
zaawansowanych. Jesli zasilanie nie ma by¢ wytgczane
automatycznie przy podtaczonym urzadzeniu, nalezy wytaczy¢
funkcje Automatyczne wytaczanie.

UWAGA |

+ Po wytgczeniu zasilania za pomoca funkcji Automatyczne
wytgczanie jest tworzona automatycznie kopia zapasowa
ustawien panelu. Informacje szczeg6towe na temat
elementéw, ktére sg archiwizowane, znajduja sie w czesci
zatytutowanej ,Archiwizowane parametry” (strona 35).




Regulacja gtéwnego ustawienia
gtosSnosci

Do regulacji gtosnosci wszystkich dzwiekoéw
klawiatury podczas gry na keyboardzie stuzy pokretto

[MASTER VOLUME].

MIN MAX
MASTER VOLUME
& PRZESTROGA
* Nie nalezy uzywac instrumentu przez dtuzszy czas
z ustawionym bardzo wysokim lub niekomfortowym

poziomem gtosnosci, gdyz grozi to trwatym uszkodzeniem
stuchu.

Podtgczanie stuchawek lub gtosnikéw
zewnetrznych

Przejscidwka (3,5 mm na 6,3 mm)

@:é,« -
Wtyczka mini stereo (3,5 mm)
OUTPUT

* Ilustracja ta przedstawia sposéb podtaczania w przypadku korzystania
ze stuchawek Yamaha (sprzedawanych oddzielnie).

Podtgcz stuchawki do gniazda [PHONES/OUTPUT]. To
gniazdo dziata réwniez jako wyjscie zewnetrzne. Po
podtaczeniu gtosnika z wbudowanym wzmacniaczem,
komputera, wzmacniacza instrumentu, nagrywarki lub
innego urzadzenia audio, z opisywanego instrumentu
mozna przesyta¢ sygnaty audio do urzadzenia
zewnetrznego. Gtosniki instrumentu sg automatycznie
odtgczane po wtozeniu wtyczki do tego gniazda.

A PRZESTROGA

« Instrumentu ani stuchawek z ustawionym bardzo wysokim
lub niekomfortowym poziomem gtosnosci nie nalezy uzywac
przez dtuzszy czas, gdyz grozi to trwatym uszkodzeniem
stuchu.

* Przed podtaczeniem instrumentu do innych urzadzen
zewnetrznych nalezy odtgczy¢ zasilanie wszystkich urzadzen.
Przed wiaczeniem lub wytgczeniem jakichkolwiek urzadzen
nalezy pamietac réwniez o ustawieniu wszystkich pozioméw
gtosnosci na minimum. W przeciwnym razie moze doj$¢ do
uszkodzenia urzadzen lub porazenia pradem elektrycznym.

NOTYFIKACJA

* Aby unikna¢ ewentualnego uszkodzenia urzadzenia
zewnetrznego, nalezy najpierw wigczy¢ zasilanie instrumentu,
a dopiero potem urzadzenia zewnetrznego. Przy wytgczaniu
zasilania nalezy postepowac w odwrotnej kolejnosci: Najpierw
odigczyc zasilanie od urzadzenia zewnetrznego, a nastepnie
od instrumentu.

Przygotowanie
N

Uzywanie pedatu (Przedtuzanie
dzwiekdéw)

o —4F

Po podtgczeniu przetgcznika noznego (FC5 lub FC4A;
sprzedawane oddzielnie) do gniazda [SUSTAIN] mozna
sprawi¢, ze dzwiek bedzie nadal rezonowat przez dtugi czas
nawet po zdjeciu palcéw z klawiatury przy nacisnietym
przetgczniku noznym, podobnie jak w przypadku pedatu
ttumika w pianinie.

UWAGA |

+ Przetgcznik nozny nalezy podtaczac lub odtgczac przy
wytgczonym zasilaniu.

+ W momencie wigczania zasilania nie nalezy naciskac
przetgcznika noznego. W przeciwnym razie zmieni sie
polaryzacja przetgcznika noznego, skutkujgc odwréceniem
dziatania.

+ Funkcja przedtuzania dzwiekéw SUSTAIN nie ma wplywu na
style (automatyczny akompaniament; strona 23).

Korzystanie z pulpitu na nuty

W1t6z pulpit na nuty w szczeliny zgodnie z rysunkiem.

PSR-E283 YPT-280 Podrecznik operacji zaawansowanych 7



Kontrolery i ztgcza na panelu

B Panel przedni

funkcji wskazanej w ramce ponizej danego przycisku.

L ustawien metrum.

(Informacje o alternatywnych nazwach przyciskéw umieszczonych w ramkach (funkcja SHIFT)
Naci$niecie jednego z przyciskéw i rbwnoczesne przytrzymanie wcisnietego przycisku [SHIFT | @® spowoduje wykonanie

Na przyktad przytrzymanie wcisnietego przycisku (SHIFT| @ i nacisniecie przycisku [METRONOME] @ przywotuje ekran

A2V = 4D

A SUSTAIN APHONES/OUTPUT 4 AUX IN

@®YAMAHA a0 0 a0 a0 a0

PIANO ORGAN GUITAR & BASS. STRINGS. WIND
DEMO TRADITIONAL FAVORITE INST. MASTER DUET

SYNTH WORLD PERC. & DRUMS. OTHERS DUAL
FAV. WITH STYLE PIANO REPERTOIRE - RHYTHM TUTOR CHORD STUDY UsER

@ L worio BALLROOM - TRAD. £ VALTZ ANIsT
s a0 a0 a0 0

T R T T
wemowne (B STYLE ol abich, b o WA
(SPLITPOINT)

STYLE [y FoRTABLE
- + FUNCTION SFXKIT GRAND
RESET (NUMGCK)

@ Przetacznik [(H] (Gotowosé/Wiaczenie)............ strona 6
Przetgcza miedzy trybem gotowosci a trybem wiaczenia
zasilania.

@ Pokretto [MASTER VOLUME] .......uoueeeeeneernceannne. strona 7

Reguluje ogdlny poziom gtosnosci.

© Przycisk [DEMO]
Wiacza/wytacza ciggte odtwarzanie utworu
demonstracyjnego.

Ustawia grupeg utworéw (Demo Group) do ciggtego
odtwarzania (strona 19).
O Przycisk [METRONOME]
Wiacza/wytgcza metronom.

Ustawia metrum metronomu (strona 15).
@ Przycisk [TEMPO/TAP]
Ustawia tempo utworu/styl/metronom.

@ Przycisk [PHRASE REC]
Nagrywa wykonanie.

strona 18

strona 15

strona 15

strona 29
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@ Przyciski [PART] *+ [LI/[R] strona 20
Pozwalajg wybra¢ miedzy partig lekgji albo partig
wyciszong biezgcego utworu.

@ Przycisk [3-STEP LESSON] strona 21
Wiacza/wytacza Lekcje 3-etapowa. Umozliwia réwniez
wybér trybu Lekgji.

© Przycisk [SOUND QUIZ]
Wiacza/wytacza quiz dzwiekowy.

LEVEL
Pozwala wybra¢ poziom quizu dzwiekowego (strona 28).

@ Przycisk [MEMORY QUIZ] strona 28

Wigcza/wytacza quiz pamieciowy.

MODE

Pozwala wybrac typ (tryb) quizu pamieciowego
(strona 28).

strona 28

m Przyciski sterowania utworami ........c.cceeueuues strona 18
Pozwalajg sterowac odtwarzaniem utworow.
@ Przyciski sterowania stylami..............ceocveven. strona 23

Pozwalajg sterowac odtwarzaniem styléw.



Kontrolery i ztgcza na panelu
N

Wyswietlacz
e e
METRONOME ~ TEMPO/TAP  PHRASE REC POP & ROCK BALLAD DANCE SWING & 1AZZ
: o O o o
+(0) = ®YAMAHA ¥ o o o o
e gTm sowowewowr - wor f— omrs o
. R @ @ @ @ FAV. WITH STYLE PIANO REPERTOIRE RHYTHM TUTOR 'CHORD STUDY USER
. N . . . BALLROOM TRAD. & WALTZ PIANIST
Lo m m o e [ =)
s O0O00.a sve | —@B— O O
P— STVIE b wme e o OlloolO0 O O O
aaaaaaaaa ReseT @ @
EEZZZEEZW?E§§@§EE§EE§§EEE§§E§@EQ@EE§]
® Przyciski wyboru trybu strona 10 B Panel tylny
Pozwalajg wyswietli¢ odpowiedni ekran wyboru brzmien, / /

utwordw i styléw oraz przetgczac sie do poszczegdinych
trybow.

(Ustawianie jednym przyciskiem)
Wywotuje automatycznie najlepsze brzmienie dla
wybranego utworu lub stylu (strona 14). Po wigczeniu
trybu Ustawianie jednym przyciskiem numer brzmienia
przyjmuje wartos¢,000".

(1 4] Przyciski kategorii VOICE/SONG/STYLE,
Przyciski numeryczne [0] - [9].............. strona 14, 18, 23
Pozwalajg wybra¢ odpowiednie brzmienie/utwor/styl lub
bezposrednio wprowadzac wartosci ustawien itp.

® Przyciski [+1/[-]
Pozwalajg wybiera¢ elementy lub ustawia¢ wartosci.
Nacisnij i przytrzymaj jeden z tych przyciskéw, aby
w sposoéb ciggty zwiekszac lub zmniejszac wartosc
w odpowiednim kierunku. Nacisnij oba przyciski
réwnoczesnie, aby przywrdci¢ ustawienie domysine
danej wartosci.

@ Przycisk [FUNCTION]
Wyswietla ekran ustawien funkgji.

Przywotuje ikone na ekranie i umozliwia
korzystanie z przyciskow @ jako przyciskdw
numerycznych.

® Przycisk [SFX KIT] strona 14
Pozwala na wydobycie za posrednictwem klawiatury
roznych efektéw dzwiekowych.

® Przycisk [PORTABLE GRAND] .........oovenrrenrren. strona 14
Automatycznie wybiera brzmienie ,Grand Piano” za
pomoca numeru brzmienia 001.

® Przycisk
Przytrzymanie tego przycisku i nacisniecie innego
przycisku powoduje wywotanie alternatywnej funkgcji
tego przycisku.

@D Ilustracje zestawu efektow dzwiekowych..... strona 14
Wskazujg one efekty dzwiekowe przypisane do
poszczegolnych klawiszy po wybraniu zestawu efektéw
przyciskiem [SFX KIT] ®.

strona 32

(©8
@)
@)

PHONES/
AUX_IN OuTPUT SUSTAIN
/ 7

@ Gniazdo [AUX IN] strona 31
Do podtaczania urzadzenia audio, np. smartfona.

@ Gniazdo [PHONES/OUTPUT] strona 7
Do podtaczania urzadzeh zewnetrznych, takich jak
stuchawki i gtosniki (sprzedawane oddzielnie).

@ Gniazdo [SUSTAIN] strona 7
Do podtaczenia opcjonalnego przetgcznika noznego i
uzywania go jako pedatu przedtuzania dzwiekoéw.

@ Gniazdo DC IN strona 5
Do podtaczenia zasilacza AC.
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_Operacje podstawowe i wySwietlane elementy

Operacje podstawowe

Opisywany instrument posiada trzy podstawowe funkcje: Brzmienie, Styl i Utwér. Aby uzy¢ instrumentu, nalezy najpierw wybrac
funkcje podstawowa, a nastepnie wybra¢ odpowiednie dane do wykorzystania we wtasnym wykonaniu.

( 1 Wybierz funkcje podstawowa. )_

( 2 Wybierz dane do wykorzystania.)

AV== 4D 4 SUSTAIN

TS OUTOT A 1

METRONOME  TEMPO/TAP  PHRASE REC

o O

THESIC]
MEMORY

@YAMAHA

PIANO ORGAN GUITAR & BASS. STRINGS WIND
DEMO TRADITIONAL FAVORITE INST. MASTER DUET
POP & ROCK BALLAD DANCE SWING & JAZZ R&B

s a0 0o a ‘O

VOICE

O

SYNTH WORLD PERC. & DRUMS OTHERS DUAL

ON/OFF  ENDING/rit.  AUTO FiLL

AT R (Esson Gz SONG
@ @ FAV. WITH STYLE PIANO REPERTOIRE RHYTHM TUTOR CHORD STUDY USER
— L worto sALLROOM TRAD. £ WALTZ PANIST
one
REPEAT - - " >/n
SONG — —
STYLE [y rormaie
- + FUNCTION SFXKIT GRAND
ACMP INTRO, MAIN, START/STOP
STYLE ) 4 v/ @ o O© @ © @ @

RESET

( 3 Rozpocznij odtwarzanie.

1 Wybierz odpowiednig funkcje, naciskajgc [VOICE],
[SONG] lub [STYLE] ®.
Po wybraniu funkcji podstawowej na wys$wietlaczu pojawi
sie biezgca warto$¢ ustawienia dla wybranej funkcji. Obok
aktualnie wybranego trybu wys$wietlany jest réwniez znak p
wskazujgcy tryb zawartosci widocznej na wyswietlaczu.

[ UWAGA |

* Mozna korzystac tylko z jednego utworu lub stylu.

2 Wybierz zagdane dane.
Dane mozna wybrac na jeden z ponizszych sposobow.
+ Wybierajac kategorie
+ Poprzez bezpos$rednie wprowadzenie numeru
* Naciskajac [+] lub [-] ®
Informacje szczegdtowe na temat poszczegdlnych operacji
znajduja sie w czesci zatytutowanej ,Sposéb wyboru brzmien,
utworéw lub styléw” po prawej stronie.

3 Nacisnij przycisk [START/STOP] ®.
Rozpocznie sie odtwarzanie utworu lub stylu.

[ UWAGA |
+ Aby zatrzymac odtwarzanie, ponownie nacisnij
[START/STOP] ®.

4 Rozpocznij gre na klawiaturze z uzyciem wybranego
brzmienia.

[ UWAGA |
* Mozna réwniez skorzystac z funkgji Ustawianie jednym
przyciskiem (OTS) (strona 14), aby przywota¢ optymalne
ustawienia panelu (brzmienie itp.) dla wybranego utworu lub
stylu.
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(4 Rozpocznij gre na klawiaturze. )

B Sposéb wyboru brzmien, utworéw lub styléw

Wybér za pomocg przyciskéw kategorii @

W gornej czesci wyswietlacza panelu znajduje sie kategoria
VOICE, w Srodkowej - kategoria SONG, a na dole - kategoria
STYLE.

Po kazdorazowym nacisnieciu przycisku pozycje zmieniajg
sie w kolejnosci numerycznej w danej kategorii.

------- ORGAN ------+  « Kategoria VOICE
-~ TRADITIONAL ---- « Kategoria SONG
~~~~~~~ BALLAD ------- « Kategoria STYLE

@l
0

Wybér poprzez wprowadzenie numerdéw

(NUM LOCK)

Wprowadz bezposrednio numer danych. Numery danych

mozna znalez¢ na liscie brzmien, liscie utwordw i liscie

styléw (strony 38-46) pod koniec tego dokumentu.

1 Przytrzymaj wcisniety przycisk ® i nacisnij
[FUNCTION] (.
Na wyswietlaczu pojawi sie ikona [ NUM LOCK JiB przyciski
kategorii @ mogg teraz stuzy¢ jako przyciski numeryczne.

PIANO ORGAN - --ememees GUITAR & BASS - STRINGS WIND
DEMO TRADITIONAL - INST. MASTER DUET
POP & ROCK BALLAD ----rveseessnes DANCE SWING & JAZZ R&B

(@) 2 (D) 3(CD) 4+ (CD) 5D

2 Naci$nij numer odpowiedniego brzmienia, utworu
lub stylu.

3 Aby zakonczy¢ wprowadzanie liczb, nacisnij
i przytrzymaj (SHIFT]®, po czym ponownie nacis$nij
[FUNCTION] ®.

[ UWAGA |
* Przytrzymanie wcisnietego przycisku [+] lub [-] ® spowoduje,
ze numery bedg sie zmienia¢ w sposéb ciggty. Nacisnij
jednoczesnie przyciski [+] i [-] ®, aby wroci¢ do ustawien
poczatkowych.

Wybér za pomocg przycisku [+] lub [-] ®
Nacisniecie przycisku [+] spowoduje wybranie nastepnego
brzmienia, utworu lub stylu, a nacisniecie przycisku [-] -
poprzedniego brzmienia, utworu lub stylu.




Operacje podstawowe i wySwietlane elementy

Wyswietlane informacje

Kazda ikona pojawia sie na wyswietlaczu po witgczeniu odpowiadajacej jej funkgji.

Gdy na wyswietlaczu
widoczna jest ta ikona,

przyciski kategorii
VOICE/SONG/STYLE ® mogg
by¢ wykorzystywane jako
przyciski numeryczne.

» Tryb wyboru brzmienia
» Tryb utworu
’ Tryb stylu

* Oznaczenie p obok nazwy trybu wskazuje
aktywny tryb, ktérego zawarto$¢ mozna
wybra¢ za pomoca przyciskow kategorii @.

* Na wyswietlaczu zawsze jest widoczna

ikona (NI

(LJ(R]) Czesc (strona 20) Pojawia sie po wybraniu
brzmienia w kategorii ,DUAL"
A=B) Powtarzanie A-B (strona 20) (numery brzmieri 396 - 410).
Ultra-Wide Stereo
Styl (strona 13, 23, 27) (strona 15)
Klucz inteligentnego akordu Tryb Duo (strona 17)
(strona 25)
MULTI)  Styl Multi Finger (page 25)
—
O (YT e, » R |
P L A P T 7
‘Il@ .lll, , lll’ , =.lll. '
CA=BJ FUNCTION | MEASURE BEAT | © ®
e I- -anglnoynn ) (auto)
M [N]N) NN By V| I TRY123 Lv123
v C3 e |

(.

Wskazuje akord odtwarzany w zakresie
Akompaniamentu automatycznego
klawiatury (strona 23) lub akordy
zawarte w aktualnie odtwarzanym
utworze.

Wskazuje tempo (strona 15) i numer
funkgji (strona 32).

Wskazuje informacje o quizie
dzwiekowym (strona 28).

©  Liczba odpowiedzi
prawidtowych
®  Liczba odpowiedzi
nieprawidtowych
* Po 10. pytaniu ikony@ i® znikng

i bedzie wyswietlana tylko liczba
odpowiedzi prawidtowych.

TRY 123 liczba odpowiedzi na to samo
pytanie
Poziom quizu (poziom
Lv123 trudnosci)

Wskazuje aktualnie grane nuty.
Wyswietlane s prawidtowe nuty do quizéw dZzwiekowych, brzmienia utworéw podczas lekgji,
nuty sktadowe akordéw do akompaniamentu automatycznego itp.

Wskazuje biezacg miare i liczbe uderzen
w aktualnym utworze lub stylu.
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Granie utworu
]

Sprébuj wykorzysta¢ wygodne funkcje opisywanego instrumentu, aby zagra¢ utwér numer 4, ,Frére Jacques”.

Song No. 004 \ Melody Voice
Tempo Frere Jacques H&.esta
M : Smart Chord
C G7 C G7 C G7 C G7 C
412 sva sempre
H 1 3 T,
Ger———F—Fr ¢ [ Fr == |
.) T T T T T
C G7 C G7 C G7 C G7 C
816 4 1
H o ® o o P o 3 -
s e — = 11T = = | ) — | 7 = |
s= —— A —— F—— e =
T 1 1 T T T
C G7

Ten sam akord bedzie brzmiat bez wzgledu
na nacisniety klawisz.

e PIANO oo .. GUITAR & BASS ---
VOICE
HHLTLTTHER L DEMO TRADITIONAL FAVORITE
4'] ) : @ - POP & ROCK BALLAD DANCE
' 0 e e
i (ons)
E AN SYNTH oo WORLD ceeee-o- PERC. & DRUMS <o
SONG
LT AV WITHSTYLE -+ PIANO REPERTOIRE -+ RHYTHM TUTOR - - -
.I'.l) @ - LATIN oo WORLD oo BALLROOM oo+
STYLE::
3 1 ) BT - + FUNCTION SEX KIT
s N RESET -+

Odtwarzanie utworow (strona 18)

1 Postuchaj przyktadowej lekcji (Utwor).
1) Naciénij przycisk [SONG] @®.

2) Nacisnij [TRADITIONAL] w grupie przyciskow
kategorii @ i wybierz utwoér ,,004 Frerejac”
(Frére Jacques), ktéry powinien zosta¢ wyswietlony
jako pierwszy.
Jesli zostanie wyswietlony inny utwor,
nacisnij kilkakrotnie [TRADITIONAL] w grupie
przyciskéw kategorii @ lub wybierz ,004 Frerejac” za
pomocg przyciskéw [+] lub [-] .

004 |

] soNG |
.

3) Nacisnij przycisk [START/STOP] @, aby odstucha¢ ten
utwor.

START/STOP
>/m

START/STOP
>/m

4) Aby zatrzymac odtwarzanie tego utworu, ponownie
nacisnij [START/STOP] ®.

U STRINGS e

INST. MASTER
SWING & JAZZ

(=)

(@)

PORTABLE
GRAND

O
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. OTHERS - oemeeeeeeen
- CHORD STUDY - :--vovve
TRAD.&WALTZ ----vvvvee

WIND -+
DUET
R&B

(@)

DUAL -
S USER «-----o
PIANIST -

=

SHIFT

O

Lekcja 3-etapowa (strona 21)

2 Sprébuj zagra¢ prawg reka, korzystajac z funkcji

Lekcja.
1 ) Naci$nij 3-krotnie przycisk [3-STEP LESSON] @ i
wybierz ,.3 WAITING” (Lekcja 3 — We wtasnym tempie).

3-STEP
LESSON

Odtwarzanie utworu zostanie wstrzymane, az

nacisniesz wiasciwy klawisz.

2) Graj wolno we wtasnym tempie, patrzac na zapis
nutowy i klawiature na wyswietlaczu.

N T A T T A T WA T

Nacisnij przycisk [START/STOP] @, aby zakonczy¢ lekcje.



Granie w okre$lonym stylu (strona 23)

3 Sprobuj zagrac lewg reka akompaniament
automatyczny.
1) Naciénij przycisk [STYLE] @®.
2) Wybierz , 134 Showtune”, naciskajac kilkakrotnie
przycisk [TRAD. & WALTZ] @®.

OTHERS
CHORD STUDY
+-- TRAD.&WALTZ ---

@)
0

3) Po nacisnieciu [TEMPO/TAP] @ ustaw tempo 94" za
pomocg przyciskow [+] lub [-] ®.

TEMPO/TAP

A8
4) Nacisnij przycisk [START/STOP] @, aby sprawdzi¢

styl.

[ UWAGA |
+ Styl bedzie nieco inny od stylu z przyktadowej lekgji.

5) Naci$nij przycisk [STYLE] ®, a nastepnie przycisk
[ACMP ON/OFF] @®, aby wiaczy¢ akompaniament
automatyczny.

134

Ay srvic ]

[XYeTA Wyswietlany przy wigczonym stylu
(Akompaniament automatyczny).

Dzieki tej operacji klawisz F#2 staje sie granicg
(punktem podziatu), a klawisze na lewo od niego
tworzg ,Zakres akompaniamentu automatycznego”
do rozpoznawania akordéw.

Punkt podziatu... Warto$¢ domysina: 054 (F£2)

_\ \ i i i /
060 072 084 096
036 048
(n (€2 ‘ (C3) (C4) (C5) (C6)
-
Zakres akompaniamentu
automatycznego

6) Nacisnij przycisk [START/STOP] @, aby rozpocza¢
odtwarzanie rytmu, a nastgpnie nacisnij klawisz C2.
Rozpocznie sie odtwarzanie stylu. Nacisniecie
klawisza C2 spowoduje odtworzenie akordu C
(durowego). (Ten sam akord rozlegnie sie po
nacisnieciu klawisza C1.)

7) Zagraj dzwiek G1. Tym razem zabrzmi akord G7.
Akordy zmieniajg sie w zaleznosci od nacisnietego
klawisza, wiec graj swobodnie, wybierajac klawisze z
zakresu Akompaniamentu automatycznego.

8) Aby zatrzymac¢ odtwarzanie, ponownie nacisnij
przycisk [START/STOP] @®.

Granie utworu
[ |

4 Wybierz brzmienie melodii.
1) Naciénij przycisk [VOICE] ®.
2) Przytrzymaj wciéniety przycisk (SHIFT) @® i nacinij
[FUNCTION] ®.

Na wyswietlaczu pojawi sig ikona [NIITYd.
3) Za pomoca przyciskéw numerycznych @ wprowad?
.291", aby wybra¢ ,Celesta”.

[= I i voce |
Z i
§
[Nuwiock IS

4) Zagraj na klawiaturze, aby sprawdzi¢ brzmienie.

5 Sproébuj gra¢ obiema rekami.

1 ) Nacisnij przycisk [START/STOP] @®, aby rozpocza¢
odtwarzanie rytmu, a nastepnie nacisnij klawisz C2,
aby uruchomi¢ odtwarzanie stylu.

Patrzac na zapis nutowy, sprébuj gra¢ melodie prawa
reka i gra¢ akordy lewg reka.

2) Jesli tempo jest zbyt szybkie, naciénij przycisk
[TEMPO/TAP] @, a nastepnie dostosuj ustawienie za
pomocg przycisku [+] lub [-] ®.

Nacisnij jednoczesnie przyciski [+]i [-] ®, aby
przywroci¢ domysine ustawienie tempa.

3) Po zakonczeniu gry nacisnij przycisk
[INTRO/ENDING/rit.] @.

Zostanie dodane zakonczenie i utwoér zakonczy sie
automatycznie.

O (R« OJ TJ

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC START/STOP
ON/OFF  ENDING/rit. ~ AUTO FILL START >/m

Nagrywanie wykonania (strona 29)

6 Nagraj wiasne wykonanie.
]) Nacisnij przycisk [PHRASE REC] ©®.
Rozpocznie sie nagrywanie.
PHRASE REC

)
2) Aby zakonczy¢ nagrywanie, ponownie nacisnij
przycisk [PHRASE REC] @.
W przypadku nacisniecia przycisku
[INTRO/ENDING/rit.] @, nagrywanie zostanie

automatycznie zakoniczone po zakonczeniu
odtwarzania dodanej kadencji.
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yVybierz brzmienie i graj!

W opisywanym instrumencie mozna zmienia¢ brzmienie klawiatury na brzmienie instrumentu innego niz fortepian.

Wybdr brzmienia

1 Nacisnij przycisk [VOICE] ®.

2 Nacisnij przycisk odpowiedniego brzmienia sposréd
przyciskéw kategorii ®.

------- ORGAN -+ « Kategoria VOICE

-+ TRADITIONAL ---

yvoicE ]

Kazdorazowe nacisniecie tego przycisku powoduje zmiane
brzmienia w ramach tej samej kategorii.

3 Rozpocznij gre na klawiaturze.

) %

i

+ Istniejg dwa inne sposoby wyboru brzmienia. Informacje w
czesci zatytutowanej ,Sposéb wyboru brzmien, utworéw lub
styléw” (strona 10).

Zestaw perkusyjny

Zestaw perkusyjny to zbiér brzmien réznych
instrumentéw perkusyjnych. W przypadku wyboru
zestawu perkusyjnego (numery brzmien 125 - 133 i
387 - 395) jako brzmienia, kazdy nacisniety klawisz
bedzie generowat dZwiek innego instrumentu
perkusyjnego.

Informacje szczeg6towe na temat instrumentow

i sposobu ich przypisania do klawiszy w przypadku
poszczegdlnych zestawdw perkusyjnych znajduja sie
w czesci zatytutowanej ,Lista zestawdw perkusyjnych”
(strona 42).
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Wybor najlepszego brzmienia dla
utworu lub stylu (Ustawianie jednym
przyciskiem)

Po wybraniu utworu lub stylu (z wyjgtkiem utworéw
wprowadzanych przez gniazdo [AUX IN]) funkcja Ustawianie
jednym przyciskiem automatycznie dostosuje najbardziej
odpowiednie brzmienie.

Funkcje Ustawianie jednym przyciskiem mozna uruchomig,
przytrzymujac wcisniety przycisk ® i naciskajac
przycisk [VOICE] ®. Mozna jg réwniez uruchomi¢, wybierajac
brzmienie numer ,000".

Wybdr innego brzmienia spowoduje anulowanie funkgji
Ustawianie jednym przyciskiem.

Uzyskiwanie réznych efektéw
dzwiekowych

1 Nacis$nij przycisk [SFX KIT] ®.
SEX KIT

@Q

2 Rozpocznij gre na klawiaturze.

Zostanie odtworzony efekt dzwiekowy odpowiadajacy ilustracji
z zestawu efektéw dzwiekowych @ tuz nad nacisnietym
klawiszem.

Nawet w przypadku naciénigcia klawisza, nad ktérym nie ma
zadnej ilustracji, bedg odtwarzane rézne dzwieki.
Informacje na temat efektéw dzwiekowych przypisanych do
poszczegdlnych klawiszy znajdujg sie w czesci zatytutowanej
,Lista efektéw dzwiekowych SFX Kit” (strona 41).

Przywolywanie brzmienia fortepianu

1 Naci$nij przycisk [PORTABLE GRAND] ®.

PORTABLE
GRAND

Ry

Spowoduje to natychmiastowe zresetowanie wszystkich
ustawien, pozwalajac grac na catej klawiaturze z brzmieniem
fortepianu.



Korzystanie z metronomu

Opisywany instrument posiada wbudowany metronom
(urzadzenie utrzymujgce doktadne tempo), wygodny
podczas ¢wiczenia utwordw na fortepian.
1 Nacisnij przycisk METRONOME] @.

METRONOME

=0
(TIMESIG)

Rozpocznie sie tykanie metronomu.

2 Aby go wyltaczyé, nacisnij ponownie przycisk
[METRONOME] ©.

Ustawianie metrum

Przytrzymaj wcisniety przycisk ® i nacisnij
[METRONOME] @, aby przywota¢ funkcje ,TimeSig”
(strona 33, Funkcja numer 021). Nastepnie ustaw
metrum, korzystajgc z przyciskéw numerycznych @ albo
przycisku [+] lub [-] ®.

¥ voic: |

FUNCTION
nii
o i

|
Pierwsze uderzenie jest w formie dzwonka (dla akcentu), a
pozostate uderzenia to klikniecia. Przy ustawionym metrum
00 wszystkie uderzenia brzmig jak klikniecia bez akcentu w
formie dzwonka.

Ustawianie gtosnos$ci metronomu
Skonfiguruj w pozycji ,Ustawienia funkgji” (strona 33,
Funkcja numer 022).

Regulacja tempa

Mozesz zmienia¢ tempo metronomu, stylu i utworu. Nacisnij
przycisk [TEMPO/TAP] @, aby przywotac funkcje ,Tempo” na
wyswietlaczu.

TEMPO/TAP

¥ voic: |

~oso
Aktualne tempo

Podczas ustawiania tempa na wyswietlaczu jest
widoczna ikona i tempo mozna wprowadza¢
bezposrednio, korzystajac z przyciskow kategorii @ jako
przyciskéw numerycznych. Ustaw tempo za pomocg
przyciskéw numerycznych @ albo przycisku [+] lub [-] ®.
Naciénij jednocze$nie przyciski [+1i [-] ®, aby przywréci¢
domysine ustawienie tempa biezgcego utworu lub stylu.

Wybierz brzmienie i graj!
H

Korzystanie z funkcji wybijania tempa

Utwor lub styl rozpocznie sie w tempie zgodnym z liczba
stuknie¢ przycisku [TEMPO/TAP] @. Stuknij ten przycisk

4 razy w przypadku 4 uderzen lub 3 razy w przypadku 3
uderzen.

Dwukrotne stukniecie podczas odtwarzania utworu lub stylu
spowoduje zmiane tempa.

T&’“?///b

Granie mocniejszym, bardziej
przestrzennym dzwiekiem (Ultra-Wide
Stereo)

Efekt Ultra-Wide Stereo zapewnia szerszg i bardziej
przestrzenng obecnos$¢ ogélnego brzmienia keyboardu,
sprawiajgc wrazenie dzwieku dobiegajgcego spoza
gtodnikow.

1 Nacisnij kilkakrotnie przycisk [FUNCTION] ®, aby
przywotac funkcje ,Wide (018)”.

FUNCTION [ voicE ]
C WIDE ,’ i. ’
FUNCTION
NUM LOCK g '1 ‘

Wyswietlany przy wigczonej funkgcji Ultra-Wide Stereo.

2 Naci$nij przycisk [+] lub [-] ®, aby wybra¢ poziom.
Sa trzy poziomy efektu Ultra-Wide Stereo: 1 - 3. Im wyzsza liczba,
tym silniejszy efekt.

3 Nacis$nij przycisk [+] lub [-] ® i wybierz ,,4” (Wide Off),
aby wyltaczy¢ efekt Ultra-Wide Stereo.
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Wybierz brzmienie i graj!
|

Zastosowanie efektow do brzmienia

Opisywany instrument oferuje szereg efektow
(wymienionych ponizej) w celu poprawy ogolnego
brzmienia.

@ Pogtos

Dodaje do brzmienia atmosfere klubu lub sali koncertowe;j.
Chociaz najlepiej dopasowany rodzaj pogtosu zostanie
automatycznie przywotany przez wybranie utworu lub

stylu, to w pozycji ,Ustawienia funkcji” (strona 33,

Funkcja numer 013) mozna wybra¢ inny. W pozycji
LUstawienia funkcji” mozna réwniez ustawic¢ poziom pogtosu
(strona 32, Funkcja numer 006).

@ Efekt Chorus

Sprawia, ze brzmienie jest bogatsze, cieplejsze i bardziej
przestrzenne. Chociaz najlepiej dopasowany rodzaj

efektu Chorus zostanie automatycznie przywotany przez
wybranie utworu lub stylu, to w pozycji ,Ustawienia funkgji”
(strona 33, Funkcja numer 015) mozna wybrac inny. W
pozycji ,Ustawienia funkcji” mozna réwniez ustawi¢ gtebie
efektu Chorus (strona 32, Funkcja numer 007).

[ UWAGA |
+ W przypadku niektérych brzmien efekt Chorus jest wigczony,
ale gtebia (lub poziom) efektu Chorus ma ustawienie 000,
wiec zaden efekt nie jest stosowany. Jesli chcesz doda¢ efekt
Chorus, sprébuj zwiekszy¢ ustawienie Chorus Level.

@ Funkcja Panel Sustain

Poprzez wigczenie parametru Sustain (strona 33,

Funkcja numer 016) w pozycji ,Ustawienia funkcji” mozna
zastosowac state, automatyczne przedtuzanie dzwiekéw do
brzmien keyboardu. Efekt przedtuzania dzwiekdw mozna
réowniez zastosowac selektywnie za pomoca oddzielnie
sprzedawanego przetacznika noznego (strona 7).

[ UWAGA |
+ Nawet przy wigczonej funkcji Panel Sustain sg pewne
brzmienia, w odniesieniu do ktérych funkcja przedtuzania
dzwiekdw nie jest stosowana, i pewne brzmienia, ktére
wytwarzajg niezamierzone dzwiegki.
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Gra na klawiaturze w duecie (tryb Duo)

Po wigczeniu trybu Duo klawiatura jest podzielona na lewg i prawg czes¢, co pozwala dwém osobom gra¢ w tym samym czasie
w tym samym zakresie oktaw. Jest to przydatne w przypadku nauki w sytuacji, gdy jedna osoba (na przyktad nauczyciel) gra
wzorcowe wykonanie, a druga osoba obserwuje i ¢wiczy, siedzac z boku tej pierwszej osoby.

1 Nacisnij kilkakrotnie przycisk [FUNCTION] @, aby
przywotac funkcje ,DuoMode (024)".

FUNCTION
NUM LC&
2 Nacisnij przycisk [+] ®, aby ustawi¢ go w pozycji ,on".
wigczony
[
—
FUNCIION
Oo4 ‘
F#3
Odpowiednik C3 i Odpowiednik C3

VAL

Grajacy po lewej stronie Grajacy po prawej stronie
Klawiatura jest podzielona na lewg i prawg sekcje z granicznym
klawiszem F#3 i mozna grac te sama partie nut po lewej i prawej
stronie.

[UWAGA |
+ Lewa i prawa strona klawiatury majg ustawione takie
samo brzmienie. Zasada ta nie ma jednak zastosowania po
wybraniu brzmienia z kategorii ,DUAL" (numery brzmienh
396 - 410).
+ Nie mozna zmieni¢ granicznego klawisza F#3 pomiedzy
klawiszami grajgcego z lewej i z prawej strony.

3 Grajcie we dwie osoby, jedna po lewej stronie,
a druga po prawej.

Wybér brzmienia
Wybierz brzmienie, wykonujac czynnosci opisane w punktach 1 i
2 w czesci zatytutowanej ,Wybdr brzmienia” na stronie 14.

[UWAGA |
+ Po wybraniu brzmienia z kategorii ,DUAL" (numery brzmien
396 - 410) tylko czes$¢ przypadajgca osobie grajacej z
prawej strony bedzie miata brzmienie bedace kombinacjg
dwéch brzmien (tryb podwdjny).
+ W trybie Duo nie mozna korzystac z funkcja Lekcja.

Sposdb odtwarzania dzwiekéw w trybie Duo

Przy poczatkowym ustawieniu trybu Duo nuty grane przez osobe
po lewej stronie beda odtwarzane z lewego gto$nika, natomiast
nuty grane przez osobe po prawej stronie bedg odtwarzane z
prawego gtosnika. Sposéb odtwarzania dzwiekéw z gtosnikéw
mozna zmieni¢, wykonujac ponizsze czynnosci.

1) Przywotaj funkcje ,DuoType” (strona 33, Funkcja
numer 025) w czesci ,Ustawienia funkgji”.

2) Wybierz sposéb odtwarzania dla lewego i prawego
gtosnika, wybierajgc ,1 Balance” lub ,2 Separate”.

+ Balance: partie grane przez osobe po lewej i po
prawej stronie bedg odtwarzane zaréwno przez
lewy, jak i prawy gtosnik.

+ Separate: partia grana przez osobe po lewej stronie
bedzie odtwarzana przez lewy gtosnik, natomiast
partia grana przez osobe po prawej stronie bedzie
odtwarzana przez prawy gtosnik.

Domyslnym ustawieniem w trybie Duo jest ,2 Separate”.

[UWAGA |
+ Jesli w pozycji ,DuoType” wybrano ,2 Separate”, panorama,

gtosnosc i charakterystyka tonalna dzwieku stereo moga
réznic sie od zwyktych ustawien. Zwtaszcza w przypadku
zestawdw perkusyjnych réznica ta moze by¢ bardziej
oczywista, poniewaz poszczegélne klawisze zestawu
perkusyjnego charakteryzujg sie innym rozmieszczeniem
panoramy stereo.

Efekt Sustain w trybie Duo

Tryb Duo, podobnie jak zwykly tryb, pozwala podczas gry na
klawiaturze stosowac utrzymujacy sie dtuzej dzwiek (efekt
Sustain) przy wykorzystaniu jednej z ponizszych metod. Przy
kazdej z tych metod efekt Sustain mozna zastosowa¢ zaréwno do
dzwiekdéw granych przez osobe po lewej, jak i po prawej stronie.

+ Naciénij przetacznik nozny (strona 7) podtgczony do
gniazda [SUSTAIN].

+ Jedli efekt przedtuzania dzwiekéw ma by¢ zawsze stosowany,
w pozycji ,Sustain” (strona 33, Funkcja numer 016) w czesci
+Ustawienia funkcji” ustaw ,on".

[UWAGA |
+ Efektéw przedtuzania dzwiekéw nie mozna stosowac
oddzielnie do dZzwiekdw granych po lewej i po prawej
stronie.

Odtwarzanie styléw w trybie Duo
Mozna odtwarzac jedynie partie rytmiczng stylu. Innych partii nie
mozna odtwarzac.

Nagrywanie fraz w trybie Duo

DZwieki grane przez osoby po lewej i po prawej stronie sg
nagrywane na tej samej Sciezce.

Szczegotowe informacje na temat nagrywania fraz mozna
znalez¢ w czedci zatytutowanej ,Nagrywanie wykonania
(Nagrywanie fraz)” (strona 29).

Aby wyjs¢ z trybu Duo, przywotaj funkcje ,,DuoMode
(024)” (zobacz punkt 1) i przyciskiem [-] ® ustaw ja na
»OFF (wyt.)".
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yVybierz utwor i postuchaj!

Termin ,Utwér” w przypadku tego instrumentu odnosi sie zaréwno do ,kompletnego utworu muzycznego”, jak i do zawartych w
nim danych. Oznacza to, ze wstepnie zaprogramowane utwory opisywanego instrumentu nie tylko sg mite dla ucha, ale moga
by¢ réwniez wykorzystywane w potgczeniu z innymi funkcjami instrumentu, na przyktad z funkcja Lekcja.

Wyboér i odtwarzanie wstepnie
zaprogramowanego utworu

1 Nacisnij przycisk [SONG] ®.

2 Nacis$nij jeden z przyciskéw kategorii @, aby wybrac
odpowiedni utwor.
........ STRINGS -«
»»»»» INST. MASTER ---- « Kategoria SONG
- SWING & JAZZ ---

!
0

Kazdorazowe nacisniecie tego przycisku powoduje zmiane
utworu w ramach tej samej kategorii.

3 Nacisnij przycisk [START/STOP] ®, aby odtworzy¢ ten
utwér.
+ Tempo mozna zmieni¢, naciskajgc przycisk [TEMPO/TAP] @
(strona 15).
+ W celu przecwiczenia jakiej$ partii nacis$nij [L] lub [R] w pozycji
[PART] @, aby wyciszy¢ dzwiek tej partii (strona 20).

4 Nacisnij przycisk [START/STOP] ®, aby zatrzymac¢
odtwarzanie utworu.

Po zakonczeniu odtwarzania utworu odtwarzanie zostanie
automatycznie przerwane.

[ UWAGA |
+ Istniejg dwa inne sposoby wyboru utworu. Informacje w czesci
zatytutowanej ,Spos6b wyboru brzmien, utworéw lub stylow”
(strona 10).

Regulacja gtosnosci utworu

Zmiana gto$nosci utworu pozwala kontrolowac¢ balans
miedzy wykonaniem na klawiaturze a odtwarzanym
utworem. Dostosuj gtosnosc¢ utworu (strona 33, Funkcja
numer 011) w czesci ,Ustawienia funkgji”. Informacje na
temat wstepnie zaprogramowanych utworéw i numeréw
utwordéw znajdujg sie w czesci zatytutowanej ,Lista utworéw”
(strona 45).
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Stuchanie utworu demonstracyjnego

Dotaczono trzy oryginalne utwory demonstracyjne,
ktére pozwalajg zaprezentowac funkcje opisywanego
instrumentu.

1 Naciénij [DEMO] ©.

=

BGM

Po odtworzeniu utworéw o numerach od 001 do 003 i
zakonczeniu ostatniego utworu (003) odtwarzanie jest
powtarzane w sposéb ciggty poczawszy od pierwszego utworu
(001).

Aby zakonczy¢ odtwarzanie, ponownie nacisnij przycisk
[DEMO] ©.

Odtwarzanie mozna réwniez zakonczy¢, naciskajgc przycisk
[START/STOP] ®.

[ UWAGA |
+ Po nacis$nieciu przycisku [DEMO] @ mozna wybra¢ nastepny
lub poprzedni utwér w kolejnosci za pomocg przycisku [+] lub
[-1®. Zakres wyboru to wszystkie utwory w wybranej grupie
utworéw demonstracyjnych (strona 34, Funkcja numer 026).



Ciggte odtwarzanie utworéw
(funkcja podkiadu muzycznego)

Przy ustawieniu domysinym naci$niecie przycisku

[DEMO] @ uruchamia wielokrotne odtwarzanie tylko

trzech wewnetrznych utworéw demonstracyjnych. To
ustawienie mozna jednak zmienic, aby na przyktad wszystkie
wewnetrzne utwory demonstracyjne byly automatycznie
odtwarzane (ciggte odtwarzanie), co pozwala korzystac

z instrumentu jako zrodta podktadu muzycznego.

1 Przytrzymaj wcisniety przycisk (SHIFT) ® i naciénij
[DEMO] ©.
Na wyswietlaczu przez kilka sekund pojawi sie napis ,DemoGrp”
(strona 34, Funkcja numer 026), po ktérym pojawi sie
aktualnie ustawiona grupa utworéw do wielokrotnego
odtwarzania (grupa demonstracyjna).

/

N /=
/
Przycisk podktadu
muzycznego

2 Przyciskiem [+] lub [-] ® wybierz jedna z ponizszych
grup, ktéora by¢ odtwarzana w sposéb ciagly.

Demo Wstepnie zaprogramowane utwory (001-003)
Wszystkie wstepnie zaprogramowane utwory

Preset (001-100)

User Utwor uzytkownika (123) (strona 29)

3 Nacisnij [DEMO] ©.
Utwory w wybranej grupie beda odtwarzane w sposéb ciagty.
Aby zakonczy¢ odtwarzanie, ponownie nacisnij przycisk
[DEMO] ©. Odtwarzanie mozna réwniez zakonczy¢, naciskajgc
przycisk [START/STOP] @®.

Losowe odtwarzanie utwordéw

Przy ustawieniu grupy demonstracyjnej na ,Preset”,
kolejnos¢ odtwarzania w przypadku funkcji [DEMO] ©
mozna zmienia¢ miedzy kolejnoscig numeryczng a losowa.
W tym celu nacisnij kilkakrotnie [FUNCTION] @, az pojawi
sie napis ,PlayMode (027)", a nastepnie wybierz ,Normal”
lub ,,Random”.

Wybierz utwor i postuchaj!
n

Przewijanie utworu do przodu,
przewijanie utworu do tytu i pauza

Podobnie jak elementy sterujace przewijaniem

w odtwarzaczu audio, opisywany instrument umozliwia
przewijanie do przodu (FF), przewijanie do tytu (REW) i
wstrzymanie (PAUSE) odtwarzania utworu.

[FF1®

Nacisnij ten przycisk podczas
odtwarzania, aby przewing¢ utwér
do przodu. Naci$niecie go podczas
zatrzymania spowoduje przesunigcie
numeru miary w przéd.

REW FF PAUSE

[PAUSE] ®

Nacisnij ten przycisk podczas
odtwarzania, aby wstrzymac
odtwarzanie utworu. Ponowne

[REW] ®

Nacisnij ten przycisk podczas
odtwarzania, aby przewing¢
utwor do tytu. Naci$niecie

go podczas zatrzymania nacisniecie rozpocznie
spowoduje cofnigcie numeru odtwarzanie od pozycji

miary. wstrzymania odtwarzania utworu.

[ UWAGA |
+ Po skonfigurowaniu Powtarzania A-B (strona 20) przewijanie
do tytu i przewijanie do przodu dziata tylko w zakresie od A do

B.
+ Z funkcji [REW], [FF] i [PAUSE] @ nie mozna korzysta¢ podczas
odtwarzania utwordéw z uzyciem funkcji [DEMO] ©.

Zmiana brzmienia melodii wstepnie
zaprogramowanego utworu

Brzmienie melodii wstepnie zaprogramowanego utworu
mozna zmieni¢ na dowolne inne wybrane brzmienie.

1 Wybierz utwér i odtwérz go (strona 18).
2 Wybierz odpowiednie brzmienie (strona 14).

3 Nacisénij kilkakrotnie przycisk [FUNCTION] @, az
pojawi sie napis ,,MelodyVc (012)".

4 Nacisnij przycisk [+] ®.
Na wyswietlaczu na kilka sekund pojawi sie napis
,SONG MELODY VOICE" i brzmienie melodii utworu zmieni sie na
brzmienie wybrane w punkcie 2.

[ UWAGA |
+ Wybér innego utworu spowoduje anulowanie zmienionego
brzmienia melodii.
+ Nie mozna zmieni¢ brzmienia melodii utworu uzytkownika.
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Wybierz utwor i postuchaj!
|

Wielokrotne odstuchiwanie fragmentu
utworu (Powtarzanie A-B)

Ta funkcja jest szczegdlnie przydatna podczas ¢wiczen i
pozwala wielokrotnie odtwarzac tylko okreslony fragment
utworu po ustawieniu punktu A (punkt poczatkowy) i punktu
B (punkt kohcowy) w odstepach jednomiarowych.

—

Ten zakres bedzie odtwarzany wielokrotnie.

1 Rozpocznij odtwarzanie utworu (strona 18).

2 Gdy odtwarzanie dojdzie do punktu, ktéry chcesz
okresli¢ jako punkt poczatkowy, nacisnij przycisk
[A-B REPEAT] @, aby ustawi¢ punkt A.

3 Gdy odtwarzanie dojdzie do punktu, ktéry chcesz
okresli¢ jako punkt koficowy, naci$nij ponownie
przycisk [A-B REPEAT] ®, aby ustawié¢ punkt B.

Tak okreslony fragment A-B utworu bedzie teraz odtwarzany
wielokrotnie.
[ UWAGA |
+ Nawet po zatrzymaniu utworu mozna skorzystac z funkcji
[FF1 ® i [REW] @, aby przej$¢ do miary, ktérg chcesz
okresli¢, i ustawi¢ zakres powtarzania A-B.
+ Jesli chcesz ustawi¢ punkt poczatkowy ,A” na samym
poczatku utworu, nacisnij przycisk [A-B REPEAT] @ przed
rozpoczeciem odtwarzania.

4 Aby anulowa¢ powtarzanie, nacisnij przycisk
[A-B REPEAT] ®.

Aby zatrzyma¢ odtwarzanie, nacisnij przycisk [START/STOP] ®.
[ UWAGA i

+ Po wybraniu innego utworu funkcja Powtarzanie A-B
zostanie anulowana.
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Wiaczanie/wytaczanie poszczegélnych
partii

Utwor sktada sie z dwéch partii. Kazda partie mozna
wigczac/wytaczac indywidualnie, naciskajgc odpowiedni
przycisk ([L] lub [R]) w pozycji [PART] @ podczas odtwarzania
utworu.

L PART--- R

—— Wytgczony, gdy nie ma danych do zagrania lub
dana partia jest wytaczona.

Swieci sie, gdy sa dane do zagrania.

Wiaczajac lub wytgczajgc partie lewej i prawej reki podczas
odtwarzania, mozna stuchac partii (ktéra jest wkgczona),
¢wiczac réwnoczesnie na klawiaturze partie drugiej reki
(ktora jest wytgczona).

[ UWAGA |

* Wybér innego utworu spowoduje anulowanie stanu wtgczenia/
wytgczenia partii.



Korzystanie z funkcji lekcji utworu

Wybrany utwoér mozna wykorzystac do lekcji ¢wiczenia partii lewej reki, prawej reki oraz gry oburgcz. Sprobuj przec¢wiczy¢ te trzy
rodzaje lekcji utworu, wykorzystujgc zapisy nutowe w zeszycie Song Book (strona 2).

Stuchanie, synchronizacja i czekanie

@® Lekcja 1 — Stuchanie wykonania wzorcowego
(LISTEN)
W tym ¢wiczeniu nie trzeba gra¢ na klawiaturze. Zostanie
odtworzone wykonanie wzorcowe wybranej partii. Postuchaj
uwaznie utworu i staraj sie go dobrze zapamietac.

@ Lekcja 2 — Synchroniczne naciskanie klawiszy
(TIMING)
W tym ¢wiczeniu po prostu skoncentruj sie na naciskaniu
klawiszy w odpowiednim czasie. Nawet jesli zagrasz niewtasciwe
nuty, zabrzmia prawidtowe dzwieki pokazywane na wyswietlaczu.

@ Lekcja 3 — We wlasnym tempie (WAITING)
W tym ¢wiczeniu sprébuj zagra¢ prawidtowe nuty widoczne na
wyswietlaczu. Odtwarzanie utworu zostanie wstrzymane, az
nacisniesz wtasciwy klawisz. Tempo odtwarzania utworu zmienia
sie zgodnie z tempem osoby grajacej, dzieki czemu mozna
¢wiczy¢ we wtasnym tempie.

[ UWAGA |

+ Jesli chcesz utrzymywac state tempo odtwarzania
.Lekcja 3 — We wtasnym tempie (WAITING)" ustaw te
funkcje (strona 33, Funkcja numer 023) na ,,0FF (wyt.)" w
pozycji ,Ustawienia funkgji”.

Cwiczenie z lekcja utworu

1 Nacis$nij przycisk [SONG] ®, a nastepnie wybierz utwoér
do ¢wiczen.

2 Nacisnij jeden lub oba przyciski [R] i [L] w pozycji
[PART] @, aby wybraé partie, ktérg chcesz
przecwiczyé¢.

Cwiczenie lewej reki Cwiczenie prawej reki

L----PART---- R

0

L PART---- R

o O

Cwiczenie na
obie rece.

Po wybraniu numeréw utworéw 057 - 077 (SONG - kategoria:
FAVORITE WITH STYLE) mozna pocwiczy¢ gre lewg reka na
akordach z wykorzystaniem styléw. Podczas ¢wiczen lewej

reki i gry oburacz lewa strona klawiatury staje sie zakresem
akompaniamentu automatycznego, wiec gdy zagrasz akord lewg
reka, zabrzmi styl.

[ UWAGA |
+ Wyswietlenie napisu ,No LPart” w punkcie 2 oznacza, ze
dany utwor nie zawiera partii lewej reki.

3 Nacisénij przycisk [3-STEP LESSON] @, aby odtworzy¢
utwor do éwiczen.
Nacisnij kilkakrotnie przycisk [3-STEP LESSON] @, aby wybrac¢ typ
lekcji. Po kazdorazowym nacisnieciu tego przycisku ustawienia
zmieniajg sie w nastepujacej kolejnosci: ,1 LISTEN", ,,2 TIMING”,
»3 WAITING", Wyt. i powrét do , 1 LISTEN".
3-STEP

LESSON
Zaczynajmy lekcje!

[C%
[UWAGA

+ Nawet podczas lekcji mozna nacisna¢ przycisk
[3-STEP LESSON] @, aby przetagczy¢ sie miedzy trybem
,1 LISTEN”, ,2 TIMING” i ,3 WAITING". Lekcje mozna
rowniez zakonczy¢, naciskajac przycisk [START/STOP] (.

+ Podczas lekcji brzmienie zmienia sie na , 000" (Ustawianie
jednym przyciskiem; strona 14).

4 Po zakoriczeniu odtwarzania lekcji na wyswietlaczu
pojawi sie ocena (tylko w przypadku trybu
»2 TIMING” i ,,3 WAITING").
Na wyswietlaczu pojawi jedna z ocen: ,Excellent!”, ,Very Good!",
,Good” lub ,OK".

Po wys$wietleniu ekranu oceny lekcja rozpocznie sie od nowa.

[ UWAGA |

+ Po zmianie brzmienia melodii utworu (strona 19), pozycje
klucza na wyswietlaczu mozna przesungc (o wielokrotnos¢
oktawy) w zaleznosci od wybranego brzmienia.

5 Jesli chcesz zatrzyma¢ odtwarzanie utworu
i zakoniczy¢ lekcje, nacisnij przycisk [START/STOP] ®.
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Zapoznawanie si¢ z brzmieniem akordow (Chord Study)

Z faktycznym brzmieniem akordéw wymaganych w przypadku danego wykonania mozna zapoznac sig, odtwarzajgc utwory

o numerach 111 - 122 (w kategorii SONG ,,CHORD STUDY"). Utwory o numerach 111 - 117 to utwory sktadajgce sie z
pojedynczego akordu (odpowiednio C, Dm, Em, F, G, Am i Bm), ktére pozwalajg opanowywac akordy jeden po drugim. Z drugiej
strony utwory o numerach 118 - 122 sktadajg sie z kilku akordéw potgczonych ze sobg w pewien wzér, co pozwala zapoznac

sie z podstawowymi sekwencjami akordowymi i je zrozumiec. Zapoznaj sie z brzmieniem prostych akordéw i ich sekwencji,
odtwarzajac te utwory, i sprobuj zagrac je na klawiaturze, sledzac zapis nutowy i wskazoéwki dotyczace klawiszy/akordéw

widoczne na wyswietlaczu.

Zapoznawanie sie z brzmieniem
pojedynczych akordéw

1 Nacisnij przycisk [SONG] ®.

2 Nacisnij kilkakrotnie przycisk [CHORD STUDY] @,
aby wybra¢ utwér sposréd utworéw o numerach
111 -117.

OTHERS
--+ CHORD STUDY ---
TRAD. & WALTZ

@)
O

3 Nacisnij przycisk [START/STOP] ®, aby rozpoczaé
odtwarzanie wybranego utworu.

4 Zagraj na klawiaturze, patrzac na nuty na
wyswietlaczu.

Zapoznaj sie z brzmieniem kazdego akordu jeden po drugim.

:
! EX
[ L IR ] '
MEASURE
[ 55
[ u)
v C3 —

NOTYFIKACJA
* Podczas grania utworu na klawiaturze nalezy wytgczy¢
odtwarzang partie (strona 20), aby unikng¢

odtwarzac jednoczesnie.

Szczegétowe informacje na temat polifonii znajdujg
sie w czesci zatytutowanej ,Maksymalna polifonia”
(strona 38).

UWAGA |

+ Zfunkcji ,Lekcja 3 — We wtasnym tempie (WAITING)"
(strona 21) mozna korzysta¢ po nacis$nieciu przycisku
[3-STEP LESSON] ©.
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przekroczenia maksymalnej liczby dzwiekéw, ktére mozna

Zapoznawanie sie z podstawowymi
sekwencjami akordéw

1 Wybierz utwoér sposréd utworéw o numerach
118 - 122 w kategorii SONG ,,CHORD STUDY",
naciskajac przycisk [+] lub [-] ®.

2 Naciénij przycisk [START/STOP] ®, aby rozpoczaé
odtwarzanie wybranego utworu.

3 Zagraj na klawiaturze, patrzac na nuty widoczne na
wyswietlaczu.
Postuchaj podstawowej sekwencji akordéw i zagraj ja
kilkakrotnie razem z utworem, az nauczysz sie go ptynnie grac
wraz ze zmianami akordéw.

[UWAGA ]
+ Zfunkdji ,Lekcja 3 — We wiasnym tempie (WAITING)”
(strona 21) mozna korzystac po nacisnieciu przycisku
[3-STEP LESSON] @.



Granie zakompaniamentem rytmicznym i automatycznym (Stylez

Opisywany instrument posiada funkcje akompaniamentu automatycznego, ktéra automatycznie odtwarza styl akordowy
(rytm + dzwiek basu + dzwiek akordu), ktéry pasuje do prymy akordu lub akordu granego lewg reka. Mozna wybrac jeden
z dwdch sposobdéw grania akordéw: ,Inteligentny akord” grany na klawiaturze jednym palcem oraz styl ,Multi-Finger”, w
przypadku ktérego grane sg wszystkie nuty tworzgce akord. Sprébujmy zagrac¢ z wykorzystaniem funkcji akompaniamentu

automatycznego.

Granie z akompaniamentem
automatycznym (Style)

Domyslnie ustawiony jest sposéb grania akordéw
JInteligentny akord (SmartChd)”. Informacje na temat
zmiany sposobu grania akordéw mozna znalez¢ w czesci
zatytutowanej ,Wybor sposobu grania akordu (Typ
palcowania)” (strona 25).

1 Nacisnij przycisk [STYLE] ®.

2 Nacisnij jeden z przyciskéw kategorii ®, aby wybraé
odpowiedni styl.
GUITAR & BASS
FAVORITE
-------- DANCE ------- < Kategoria STYLE

3@%>

Kazdorazowe nacisniecie tego przycisku powoduje zmiane stylu
na inny styl w ramach tej samej kategorii. Informacje na temat
wstepnie zaprogramowanych styléw i ich numeréw mozna
znalez¢ w czedci zatytutowanej ,Lista styléw” (strona 46).

[ UWAGA |
+ Istniejg dwa inne sposoby wyboru stylu. Informacje w
czesci zatytutowanej ,Sposéb wyboru brzmien, utworéw
lub styléw” (strona 10).

3 Nacis$nij przycisk [ACMP ON/OFF] @®, aby wiaczy¢
akompaniament automatyczny.

L@[ ] UJ OJ Y

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC START/STOP
ON/OFF ENDING/rit. AUTO FILL START >/n

Na wyswietlaczu pojawi sig ikona A1

Dzigki tej operacji obszar z lewej strony punktu podziatu (054:
F#2) staje sie ,zakresem akompaniamentu automatycznego” i
jest uzywany tylko do ustalania akorddéw.

Punkt podziatu ... Warto$¢ domysina: 054 (F#2)

LA v

0

Zakres lewej reki (zakres
akompaniamentu
automatycznego)

4 Nacisnij przycisk [SYNC START] @.

(B o B NN

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC START/STOP
ON/OFF ENDING/rit. AUTO FILL START >/l

SPLITPOINT FINGERING TYPE] (SMART CHORD KEY

Spowoduje to wtgczenie trybu gotowosci w przypadku funkgji
akompaniamentu automatycznego, a styl zostanie uruchomiony
po nacisnieciu klawisza z zakresu lewej reki.

5 Graj prymy akordéw akompaniamentu lewg reka, a
melodie graj prawa reka.
Przy ustawionym typie palcowania (strona 25) ,Inteligentny
akord (SmartChd)” nacisnij lewa reka tylko pryme akordu.
Szczego6towe informacje na temat grania akordéw
z wykorzystaniem stylu ,Multi-Finger (Multi)” mozna znalez¢
w czesci zatytutowanej , Typy akordéw przy odtwarzaniu stylu”
(strona 26).
Sprébuj grac¢ rézne akordy lewa reka, a melodie prawa reka.

Punkt podziatu

y oA v ) o7

Zakres akompaniamentu
automatycznego

o) Jesli chcesz wytgczy¢ styl i zakonczy¢ wykonanie,
nacisnij przycisk [START/STOP] @®.
Style pozwalajg réznicowac wykonanie poprzez przetaczanie
rozdziatéw (wzory akompaniamentéw). Informacje szczegétowe
znajdujg sie w czesci zatytutowanej ,Warianty styléw (Rozdziaty)”
(strona 24).

Zmiana punktu podziatu

Przytrzymaj wcisniety przycisk ® i nacisnij
[ACMP ON/OFF] @®, aby przywota¢ funkcje ,SplitPnt”
(strona 32, Funkcja numer 003). Nastepnie zmien punkt
podziatu, naciskajac przycisk [+] lub [-] ®.

Odtwarzanie jedynie partii rytmicznej

Nacis$niecie przycisku [START/STOP] @ (bez naciskania
przycisku [ACMP ON/OFF] @ w punkcie 3) spowoduje
odtworzenie tylko partii rytmicznej, co pozwoli zagra¢
melodie z wykorzystaniem catego zakresu klawiatury.

[UWAGA |
+ Poniewaz style w kategorii styléw ,PIANIST” (143 - 150) nie
majg partii rytmicznych, po rozpoczeciu odtwarzania tylko
partii rytmicznej nie bedzie stycha¢ zadnego dzwieku. Dzwiek
bedzie stychac tylko przy wtgczonej funkcji akompaniamentu
automatycznego (EXIIB) i graniu na klawiaturze w zakresie
lewej reki.
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Granie z akompaniamentem rytmicznym i automatycznym (Style)

Warianty styléw (Rozdziaty)

Poszczegodlne style sktadajg sie z ,Rozdziatéw”, co pozwala
zmieniac¢ uktad akompaniamentu w celu dopasowania go
do granego utworu. Podane instrukcje stanowig typowy
przyktad korzystania z Rozdziatéw.

A-B REW FF PAUSE
REPEAT << >> n

SONG

ACMP INTRO/ MAIN/ SYNC
ON/OFF ENDING;/rit. AUTO FILL START

SPLITPOINT FINGERING TYPE] (SMART CHORD KEY

® Wstep

Wykorzystywany na poczgtku wykonania. Po zakonczeniu
odtwarzania Wstepu nastapi przejscie do Partii gtéwnej. Liczba
taktow we Wstepie zalezy od stylu.

@® Partia gtéwna
Wykorzystywany podczas gry Partii gtéwnej utworu. Bedzie
odtwarzany wielokrotnie, dopdki nie zostanie nacisniety inny
przycisk sterowania stylami @. Wystepujg dwa warianty, Ai B,
ktére sg grane zgodnie z akordem granym lewg reka.

@ Fraza przejSciowa (Funkcja Auto Fill)
Jest ona wstawiana automatycznie przy przetgczaniu Partii
gtéwnych Ai B.

@ Zakonczenie
Wykorzystywane pod koniec wykonania. Gdy Zakonczenie

dobiegnie konca, konczy sie réwniez odtwarzanie stylu. Liczba
taktéw w Zakonczeniu zalezy od stylu.

Takie same jak punkty 1 - 4 w czesci zatytutowanej ,Granie
z akompaniamentem automatycznym (Style)” (strona 23).

5 Nacisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL] ®, aby wybraé
Partie gtéwna A lub Partie gtéwna B.

“ P
H H
........... i H >
MAIN/ |
AUTO FILL

Bedzie widoczny wybrany rozdziat (,MAIN A"
lub ,MAIN B").

6 Nacis$nij przycisk [INTRO/ENDING/rit.] @.

|
............ N Stvie |
INTRO/
ENDING/rit.

FINGERING TYPE

Teraz mozna rozpoczg¢ odtwarzanie stylu w kolejnosci:
Wprowadzenie, a nastepnie Partia gtéwna A.
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7 Zagraj akord w zakresie akompaniamentu
automatycznego, aby rozpocza¢ odtwarzanie Wstepu.
W tym przyktadzie zagraj akord C-dur (jak pokazano ponizej).
Informacje na temat sposobu wprowadzania akordéw mozna
znalez¢ w czedci zatytutowanej , Typy akordéw przy odtwarzaniu
stylu” (strona 26).

Punkt podziatu ... Warto$¢ domysina: 054 (F#2)

'

Vam

Zakres akompaniamentu
automatycznego

8 Po zakoriczeniu Wstepu zacznij graé na klawiaturze
zasadniczy utwor.
Akordy graj lewa reka, a melodie prawg reka i w razie potrzeby
nacisnij przycisk [MAIN/AUTO FILL] @. Rozdziat zmieni sie we
Fraze przejsciowa, a nastepnie przejdzie w Partie gtéwna A lub B.

........ % LAY N LY srvie |
MAIN/
AUTO FILD

SMART CHORD KEY

9 Nacisnij przycisk [INTRO/ENDING/rit.] ®.

"""" | kaé%@ ‘
ENDING/ri.

FINGERING TYPE

» EETE

Rozdziat zmieni sie w Zakonczenie. Po Zakonczeniu nastapi
automatyczne zakonczenie odtwarzania stylu. Po ponownym
nacisnieciu przycisku [INTRO/ENDING/rit.] @ podczas
odtwarzania Zakonczenia, Zakonczenie bedzie stopniowo
zwalniac (ritardando), a odtwarzanie Stylu zakonczy sie.

Zmiana tempa
Informacje w czesci zatytutowanej ,Regulacja tempa”
(strona 15).

Regulacja gtosnosci stylu

Zmiana gto$nosci stylu pozwala kontrolowa¢ balans miedzy
wykonaniem na klawiaturze a odtwarzanym stylem. Mozna
go skonfigurowaé w pozycji ,Ustawienia funkcji” (strona

32, Funkcja numer 008).




Granie z akompaniamentem rytmicznym i automatycznym (Style)

Wybér sposobu grania akordu (Typ
palcowania)

Sposdb gry akordu w zakresie akompaniamentu
automatycznego podczas odtwarzania stylu jest okreslany
mianem typu palcowania i ustawia sie go w pozyc;ji
,Ustawienia funkcji” (strona 32, Funkcja numer 009).
Dostepne sg dwa typy palcowania (ponizej).

@ Inteligentny akord (SmartChd) (domysine
ustawienie)

Przy tym sposobie generowania akompaniamentu
automatycznego grana jest tylko pryma akordu.

@ Styl Multi Finger (Multi)
Przy tym sposobie generowania akompaniamentu
automatycznego nuty sktadowe akordu sg grane tradycyjnie.
Akordy durowe, molowe, septymowe oraz molowe z septyma
mozna réwniez fatwo zagra¢, naciskajac tylko jeden, dwa lub trzy
klawisze na klawiaturze.

Szczegoétowe informacje na temat akordéw mozna znalezé w
czesci zatytutowanej , Typy akordéw przy odtwarzaniu stylu”
(strona 26).

Wybér typu palcowania

Poczatkowym ustawieniem jest ,SmartChd”. Wybierz
odpowiedni typ palcowania.

1 Przytrzymaj wcisniety przycisk (SHIFT| @® i naci$nij
[INTRO/ENDING/rit.] ®, aby przywota¢ funkcje
.FingType"” (strona 32, Funkcja numer 009).

Na kilka sekund pojawi sie napis ,FingType”, a nastepnie
zostanie wyswietlony biezagcy typ palcowania.

FUNCTION
7
I %]

Wyswietlany, gdy wybrano typ palcowania
Inteligentny akord.

2 Wybierz ,SmartChd” lub ,,Multi”, naciskajgc przyciski
numeryczne @ lub przycisk [+] albo [-] ®.

c

FUNCTION

i
(=N

MULTT ‘

MULTI]) Wyswietlany, gdy wybrano typ palcowania
Styl Multi Finger.

3 Nacis$nij przycisk [STYLE] ®, aby zakoriczy¢ ustawianie
typu palcowania.

Ustawianie klucza Inteligentnego
akordu

Po wybraniu typu palcowania Inteligentny akord mozna
przed rozpoczeciem grania ustawi¢ odpowiedni klucz dla
granego utworu w oparciu o liczbe krzyzykow (#) i bemoli
(b) w zapisie nutowym, ktéry jest okreslany mianem klucza
Inteligentnego akordu.

Aby ustawi¢ klucz Inteligentnego akordu, wykonaj ponizszg
procedure.

1 Przytrzymaj wcisniety przycisk (SHIFT) ® i naci$nij
[MAIN/AUTO FILL] ®, aby przywota¢ funkcje
»S.ChdKey"” (strona 32, Funkcja numer 010).

Zostanie wyswietlony aktualny klucz Inteligentnego akordu.

2 Nacisnij przycisk [+] lub [-] ®, aby ustawi¢ klucz
Inteligentnego akordu, ktéry jest zgodny z zapisem
nutowym.

Na przyktad, jesli chcesz zagra¢ ponizszy utwér, ustaw klucz
Inteligentnego akordu na ,FL2 (2 bemole)”.

Bb

e
b

D]
() )
)/

I ">Q> ~

Szczegoétowe informacje na temat akordéw granych w zaleznosci
od ustawien klucza Inteligentnego akordu mozna znalez¢ na
stronie 27.

3 Naciénij przycisk [STYLE] ®, aby zakoriczy¢ ustawianie
klucza Inteligentnego akordu.
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Granie z akompaniamentem rytmicznym i automatycznym (Style)
|

Typy akordéw przy odtwarzaniu stylu

Przy ustawionym typie palcowania (strona 25) ,Multi-Finger (Multi)” w zakresie Akompaniamentu automatycznego naciskaj
klawisze odpowiadajgce dzwiekom sktadowym akordu. Przy ustawionym typie palcowania ,Inteligentny akord (SmartChd)”,
w zakresie Akompaniamentu automatycznego graj tylko pryme akordu oznaczong symbolem , %"

W || i | e |
wanw | i | | i | )
e || e i | e
wn | i | e | e | i)
wonwn i | iy i | Wi
| i | i i | e
Wy | oy | e | i | e

+ Przewroty mozna réwniez stosowac tak, jak w pozycji zasadniczej — z nastepujgcymi wyjgtkami:
m7, m7b5, m7(11), 6, m6, sus4, aug, dim7, 7b5, 6(9), sus2
+ Przewroty akordéw 7sus4 nie zostang rozpoznane, jesli nuty zostang pominiete.
+ Akordy sus2 sg wskazywane tylko przez nazwe prymy.
+ W przypadku zagrania akordu, ktérego opisywany instrument nie moze rozpozna¢, na wyswietlaczu nie bedzie zadnej informacji o akordzie. W
takim przypadku podczas odtwarzania stylu bedzie stychac jedynie brzmienie rytmu i basu.

Proste akordy
Ta metoda pozwala w tatwy sposéb gra¢ akordy w zakresie akompaniamentu klawiatury za pomoca tylko jednego, dwdch lub trzech
palcéw.

W przypadku prymy ,C"

Aby zagra¢ akord durowy Aby zagra¢ akord molowy Aby zagra¢ akord septymowy  Aby zagra¢ akord molowy z
Nacisnij pryme akordu. Naci$nij pryme akordu razem z 7) septyma matg (m7)
najblizszym czarnym klawiszemna  Naciénij pryme akordu razem z Naciénij pryme akordu razem
lewo od niej. najblizszym biatym klawiszem na z najblizszym biatym i czarnym
lewo od niej. klawiszem na lewo od niej (acznie

trzy klawisze).
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Granie z akompaniamentem rytmicznym i automatycznym (Style)
[

Akordy grane w przypadku funkcji Inteligentny akord

W przypadku typu palcowania ,SmartChd” (strona 25) klucz Inteligentnego akordu (strona 25) nalezy ustawia¢ na
podstawie znakéw przykluczowych zapisu nutowego. Po wigczeniu funkcji Styl (EXI) i zagraniu prymy akordu w zakresie
akompaniamentu automatycznego, akordy pasujgce do wielu melodii s dobierane zgodnie z ponizszg tabela.

Pryma akordu

Klucz
Znaki inteligentnego
przykluczowe akordu
(oznaczenie) C D E
. D | E B> m7
% A7 |cdim|Dbm | Do | fo | E | Fdim G |am| a |%F
. Fm7 . A | Bb
% F6  |cdim(Db7 | D |Bm| E |FV | B |Gdim|Gim| Ao B | B
s | ™ pL |Ddim|Ebm | E_|F1+5| F¢ |Gdim| Gi7| A |Bom| B
b5 dim7
. Gm7 . B
% Fl4  |cws| Db |pdim| B7 [ E | Fm | B¢ | ST | G# |Adim [ Bom | B
Dm7 . F .
% FL3 Cm | Db b5 Eb [Edim| Fm dim7 | 6 1#5 G¢ | Adim| Bb7 B
Db . Am7 .
E FL2 cm | 4o | D15 | B |Edim| F7 | B | 6m | & | AT | B [Bdim
Em7 F G4 .
E FL1 (o Db Dm Eb b5 F dim | 6™ | dim7 | A1*5 B> | Bdim
Brak znakow
przykluczowych SPO Db Eb F4 Bm7
E domysiniy | € | dim | ™ |dimz |E™| F | dim | 67 | G | Am | Bb | O;
Db Fé m7 G4 Bb
% sp1 C | gn |07 | B |Em| F |0 6 | 8 | Am | 20| B15
Db m7 Eb Fo| G4
% P20 C s P | dim | E™ |dim7| 145 | © | dim | A7 | B> | Bm
c | ob Eb G m7 Bb
% 3 ldim7| 145 | O |dim | E7 | F |FEM I G 1Tt A | gim | BM
Eb m7 . 6 | et Bb
% sP4 c |obm| b |BF| B |Fdim|REm | oo 20| A | &0 | BT
. D Eb . Bb m7
ﬁ sp5 |cdim|Dbm | O | £ | E |Fdim | F7 | 6 |Gm| A |07 8
. Fm7 . A | Bb
% sp6 [Cdim| D7 | D |EBm | E | P27 | R |Gdim|GEm | Ao | SL | B
se7 | C™ | b, |pdim|Em| E_|F1+5| B4 |Gdim|GE7| A [B.m| B
b5 dim7

[ UWAGA |

+ Oznaczenie akordu ,1+5" na wy$wietlaczu instrumentu jest takie samo, jak akordu durowego.
+ Nazwy akordéw sg widoczne na wyswietlaczu instrumentu. Niektére zapisy nutowe mogg réznic sie od komercyjnie dostepnych partytur.
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Dobrej zabawy przy quizach dzwiekowych i cwiczeniach rytmicznych!

Sprébuj odgadnaé dzwiek! (Quiz
dzwiekowy)

Ten quiz pozwala odgadna¢ wysokos¢ odtwarzanego
dzwieku lub konkretny efekt dzwiekowy.

1 Wybierz brzmienie, ktére bedzie uzywane podczas
quizu (strona 14).
Nacisnij przycisk [SFX KIT] @, aby wzig¢ udziat w quizie efektéw
dzwiekowych.

2 Po nacisnieciu przycisku [SOUND QUIZ] © rozlegna
sie fanfary i rozpocznie sie quiz.

SOUND
QUIZ

=0

3 Znajdz i zagraj ten sam dzwiek, ktory rozbrzmiewa z
instrumentu.
Jesli uda sie, przechodzisz do nastepnego pytania. Masz 3 szanse
na udzielenie odpowiedzi. Postaraj sie odgadna¢ dzwiek.
Po udzieleniu odpowiedzi na wyswietlaczu pojawi sie prawidtowa
odpowiedz.
Quiz konczy sie wyswietleniem wynikéw po udzieleniu
odpowiedzi na wszystkie 10 pytan.
Jesli chcesz zakonczy¢ quiz w potowie, naci$nij ponownie przycisk
[SOUND QUIZ] @.

Wybér poziomu quizu dzwiekowego

Poziom trudnosci quizu dzwiekowego mozna wybraé
sposréd trybu automatycznego lub trzech pozioméw
trudnosci: 1 - 3 (Poziom quizu dzwiekowego).

Nacisnij przycisk [SOUND QUIZ] @, trzymajac wcisniety
przycisk ®, aby przywota¢ funkcje ,QuizLvl”.
Nastepnie nacisnij kilkakrotnie przycisk [+] lub [-]1 ®, aby
wybrac¢ poziom.

Sproébuj sit w quizie pamieciowym!

Ten quiz polega na odstuchaniu przyktadowego utworu i
sprébowaniu odtworzenia go z pamieci.

1 po nacisnieciu przycisku [MEMORY QUIZ] (D rozlegna
sie fanfary i rozpocznie sie quiz.

MEMORY
QuIZ

=0

2 Zagraj nuty po zakonczeniu odtwarzania melodii
przyktadowe;j.
Liczba odtwarzanych nut dla danego pytania wzrasta z kazda
poprawng odpowiedzig.
Quiz konczy sie w momencie dojscia do konca melodii.
Po odtworzeniu melodii do korica lub w przypadku
popetnienia trzech btedéw przy jednym pytaniu quiz koniczy sie
wyswietleniem wyniku.
Jesli chcesz zakonczy¢ quiz w potowie, naci$nij ponownie przycisk
[MEMORY QUIZ] .
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Wybér trybu quizu pamieciowego

Quiz pamieciowy mozna uruchamia¢ w trybie melodii

(1 Melody) i trybie losowym (2 Random) (tryb quizu
pamieciowego).

Nacisnij przycisk [MEMORY QUIZ] @, trzymajac wcisniety
przycisk ®, aby przywota¢ funkcje ,QuizMode”.
Nastepnie nacis$nij kilkakrotnie przycisk [+] lub [-] ®, aby
wybrac tryb.

Graj w rytmie! (Nauczyciel rytmu)

Pocwicz gre synchroniczng zgodnie z rytmem.

1 Naciénij przycisk [SONG] ®, a nastepnie przycisk
[RHYTHM TUTOR] @.

-+ PERC. & DRUMS -
-+ RHYTHM TUTOR - -
-+ BALLROOM ---

BC\%

2 Nacisnij przycisk [START/STOP] ®, aby uruchomi¢
Nauczyciela rytmu.

W gérnej czesci ekranu zie przesuwac sie znak.

3 W gérnej czesci ekranu bedzie p ¢ sig znak
Nacisnij klawiature, gdy dotrze on do samego konca
po prawej stronie.

Gdy znak znajdzie sie tutaj, nacisnij klawiature.

Y o |

Jesli zagrasz w odpowiednim rytmie, pojawi sie napis ,PAS”
(Zaliczone).

Dopdki grasz zgodnie z rytmem, dowolny nacisniety klawisz
bedzie prawidtowy.

4 Po zakoriczeniu utworu zostanie wysSwietlony wynik.

Postaraj sie wejs¢ w rytm i zdoby¢ maksymalny wynik

100 punktéw!

Jesli chcesz wyjs¢ z trybu Nauczyciela rytmu w jego trakcie,
nacisnij przycisk [START/STOP] (.



Nagrywanie wykonania (Nagrywanie fraz)

Wiasne wykonanie mozna zapisa¢ jako utwor uzytkownika (Utwér numer 123), aby méc go p6zniej odtworzy¢ na tym
instrumencie. Nagrany utwor uzytkownika mozna odtwarzac w taki sam sposéb, jak wstepnie zaprogramowane utwory.

[ UWAGA |

+ Utwor uzytkownika moze zawierac tgcznie okoto 300 nut.

1 Wybierz wtasciwe brzmienie.

2 Nacisnij przycisk [PHRASE REC] @, aby wiaczyé tryb
nagrywania.
Na wys$wietlaczu pojawi sie napis ,UserSong".

PHRASE REC

Paski zaczng migac.

Aby wyj$¢ z trybu nagrywania, ponownie naciénij przycisk
[PHRASE REC] @. (Migajgce paski przestang migac.)

NOTYFIKACJA
+ Jesli utwor uzytkownika zostat juz wczesniej nagrany,
zostanie wigczone nadpisywanie nagrania (usuniecie
juz nagranych danych utworu uzytkownika i nagranie
nowego).

3 Zacznij grac¢ na klawiaturze, aby rozpoczg¢
nagrywanie.

NOTYFIKACJA

* Nigdy nie nalezy wytaczac zasilania ani podtaczac lub
odtaczac zasilacza AC w trakcie nagrywania. Mogtoby to
spowodowac utrate danych.

[ UWAGA |

+ W przypadku zapetnienia pamieci w trakcie nagrywania,
wyswietlany jest napis ,Mem Full”, nagrywanie konAczy sie i
pojawia sie ekran wyboru utworu.

+ Nagrywanie mozna réwniez rozpocza¢ nacisnieciem
przycisku [START/STOP] @ bez grania na klawiaturze.

Ograniczenia podczas nagrywania:
+ Nie mozna nagrywac nastepujgcych ustawier/operacji: poziom
pogtosu, styl, tykanie metronomu, transpozycja, dostrajanie.
+ Nastepujagce ustawienia i przyciski nie sg dostepne lub jesli sa
obstugiwane, nie mozna zapisywa¢ nowych ustawien:
Punkt podziatu, Rodzaj pogtosu, Rodzaj efektu Chorus,
[FUNCTION] @, [PORTABLE GRAND] ®.

4 Nacis$nij przycisk [START/STOP] ®, aby zatrzymac¢
nagrywanie.

5 Nacisnij przycisk [START/STOP] ®, aby rozpoczaé
odtwarzanie nagranego utworu.

Odtwarzanie mozna réwniez uruchomi¢, wybierajgc [USER]
sposrod przyciskow kategorii @ przy wyborze utworéw
(strona 18).

[ UWAGA |
+ Dane utworu uzytkownika mozna usuna¢, zastepujac je
pustymi danymi. Aby to zrobi¢, wtgcz tryb nagrywania w
punkcie 2, a nastepnie nacisnij dwa razy z rzedu przycisk
[START/STOP] @®.
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Y\beér ustawienia korektora w celu uzyskania najlepszego dzwieku

Ustawienia korektora dzwieku (EQ) pozwalajg uzyskac najlepszy dzwiek w przypadku korzystania z réznych systemoéw
odtwarzania, w tym gtosnikow instrumentu, stuchawek lub zewnetrznego zestawu gtosnikowego.

1 Nacisnij kilkakrotnie przycisk [FUNCTION] @, az
pojawi sie napis ,,MasterEQ (017)".

FUNCTION
@ FUNCTION
(NUMTOCR 17
NUM LOCK! TN ‘
FUNCTION
17
[T

Aktualny rodzaj gléwnego korektora brzmienia

2 Wybierz wtasciwy rodzaj gtéwnego korektora
brzmienia, naciskajac kilkakrotnie przycisk [+] lub

[1®.

Rodzaje gtéwnego korektora brzmienia

Optymalny w przypadku stuchania przez

1| Speaker wbudowane gtosniki instrumentu.

Optymalny w przypadku stuchawek lub

2 | Headphone stuchania przez gtosniki zewnetrzne.

Oferuje mocniejszy dzwiek. Dzwiek moze
by¢ jednak bardziej znieksztatcony niz w
3 |Boost przypadku innych rodzajéw korektoréw
w zaleznosci od wybranego typu
brzmienia i stylu.

Optymalny w przypadku solowych

4 |Piano wykonan na fortepianie.

5 | Bright _Ol?n_|z_a Sredni ’zal_<res w celu uzyskania
jasniejszego dzwieku.

6 |mild Obniza goérny zakres w celu uzyskania

bardziej miekkiego dzwieku.
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Odtwarzanie z zewnetrznego urzadzenia audio przez wbudowane gioéniki.

Po podtaczeniu za posrednictwem przewodu zewnetrznego urzadzenia audio, takiego jak smartfon, mozna odtwarzac z
niego dzwiek przez wbudowane gto$niki opisywanego instrumentu. Dzieki temu mozna gra¢ na klawiaturze réwnolegle
z odtwarzanym nagraniem z odtwarzacza audio.

A PRZESTROGA

* Przed przystgpieniem do podtgczania urzagdzen zewnetrznych do opisywanego instrumentu nalezy wytgczy¢ wszystkie urzadzenia.
Podtaczanie wigczonego urzgdzenia grozi porazeniem pradem lub uszkodzeniem urzadzenia. Aby zapobiec uszkodzeniu gto$nikéw
instrumentu itp., przed podtgczeniem urzadzen nalezy zmniejszy¢ poziom gto$nosci tych urzadzer do minimum.

OTYFIKACJA

* Po podtaczeniu najpierw nalezy wigczy¢ zasilanie zewnetrznego urzadzenia audio, a dopiero potem opisywanego instrumentu.

Wytaczanie zasilania powinno odbywac sie w odwrotnej kolejnosci.

Poditacz urzadzenie audio do gniazda [AUX IN]
instrumentu.

Uzywaj przewodu audio (0 zerowym oporze) wyposazonego w

stereofoniczng wtyczke mini po jednej stronie do podtagczenia do

instrumentu oraz we wtyczke pasujacg do gniazda wyjsciowego
urzadzenia audio po drugiej stronie.

L /

PHONES/
AUX IN OUTPUT SUSTAIN
A

|

Wtyczka mini stereo

2
3

4

Zewnetrzne urzadzenie audio
(smartfon itp.)

Najpierw wigcz urzadzenie audio, a nastepnie
instrument.

Rozpocznij odtwarzanie na podtgczonym
zewnetrznym urzadzeniu audio.

DZzwiek z urzgdzenia audio bedzie odtwarzany przez gtosniki
instrumentu.

Wyreguluj balans gto$nosci miedzy urzagdzeniem
audio a instrumentem.

Gtosnos$¢ odtwarzania z urzadzenia audio dostosuj za pomocg
urzadzenia audio.

Graj na klawiaturze réwnolegle z dzwiekiem
odtwarzanym z urzadzenia audio.

Po zakoriczeniu gry zatrzymaj odtwarzanie na
urzadzeniu audio.
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_Ustawienia funkcji

Ustawienia funkcji umozliwiajg dostep do réznych szczegétowych parametréw instrumentu, w tym dostrajania, ustawiania

punktu podziatu czy brzmien, efektéw i typu baterii.

1 Nacisnij kilkakrotnie przycisk [FUNCTION] @, az
pojawi sie wtasciwa opcja.

Biezgca warto$¢ Nazwa funkgji

FUNCTION m e
;
@ e
N ON, | MEASURE BEAT
NUM LOCK

Nacisénij kilkakrotnie

i l/ﬁ ]
(AR ]

Numer funkcji

Aby zmniejszy¢ numer funkcji o jeden, przytrzymaj wcisniety
przycisk [FUNCTION] @ i nacisnij krotko przycisk [-] ®.
Naciskanie tylko przycisku [+] lub [-] ® nie spowoduje zmiany
numeru funkcji.

Wybrana nazwa funkgcji bedzie wyswietlana przez kilka sekund,
po czym zostanie wyswietlona biezgca wartos¢ ustawienia.

2 Ustaw wartosé za pomocg przyciskéw numerycznych
@ albo przyciskéw [+] lub [-] B.
Naci$nij jednoczesnie przyciski [+] and [-] ®, aby przywrdéci¢
domysine ustawienie.
[ UWAGA |
+ Do zmiany ustawien podczas konfigurowania
jednej z funkcji mozna uzywac przyciskéw kategorii
VOICE/SONG/STYLE @ jako przyciskéw numerycznych
®, o czym $wiadczy podswietlana automatycznie ikona

[ NUM LOCK 3

Lista funkgcji

3 Aby wyjs¢ z trybu ustawien funkcji, nacisnij jeden z
przyciskéw: [VOICE], [SONG] lub [STYLE] ®.

przykluczowych) -
SP7 (7 krzyzykow #)

przykluczowych)

Numer Nazwa funkgji Wyswietlacz Zakres/ustawienia Wartos¢ Opis
funkgji domysina

0Ogélne

001 Transpozycja T -12-12 0 Ustawianie wysokosci dZzwieku instrumentu w odstepach
poéttonowych.

002 Dostrajanie 427,0-453,0 Hz 440,0 Hz Ustawianie precyzyjnego strojenia catego instrumentu z
przyrostami okoto 0,2 Hz.

003 Punkt podziatu 036-096 (C1-C6) 054 (F#2) Ustawianie najwyzszej nuty (punktu podziatu) zakresu
akompaniamentu automatycznego (strona 23).

Brzmienie (strona 14)

004 Gtosnos¢ Pl ol ume 000-127 * Regulacja gto$nosci gry na klawiaturze podczas réwnolegtych
wykonan z utworem lub stylem.

005 Oktawa o Octome -2-2 * Ustawianie wysokosci dZzwieku w oktawach dla gry na klawiaturze.

006 Poziom pogtosu I Fevsrb 000-127 * Ustawianie ilo$ci pogtosu w brzmieniu (informacje w czesci
,Rodzaj pogtosu” na stronie 33).

007 Gtebia efektu Chorus | ff. Lk s 000-127 * Ustawianie poziomu efektu Chorus w brzmieniu (informacje w
czesci ,Rodzaj efektu Chorus” na stronie 33).

Styl (strona 23)

008 Gtodnos¢ stylu Stwlelol 000-127 100 Ustawianie gtosnosci odtwarzania stylu w przypadku wyboru
funkgji Styl (strona 24).

009 Typ palcowania 1 (SmartChd) 1 (SmartChd) | Ustawianie sposobu grania akordu w zakresie akompaniamentu

2 (Multi) automatycznego podczas gry z uzyciem stylu.
010 Klucz inteligentnego | = FL7 (7 bemoli b) - SPO Ustawianie znakéw przykluczowych do odtwarzania stylu przy
akordu SPO (Brak znakéw (Brak znakéw | ustawionym typie palcowania ,Inteligentny akord”. Na przyktad

jesli w zapisie nutowym sg 2 krzyzyki (#), naciskaj przycisk [+] lub
[-1®, az na wyswietlaczu pojawi sie ,SP2".
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Ustawienia funkgji

Numer Nazwa funkcji Wyswietlacz Zakres/ustawienia Wartos¢ Opis
funkcji domysina

Utwor (strona 18)

011 Gtosnos¢ utworu 000-127 100 Ustawianie gtosnosci odtwarzania utworu w przypadku wyboru
funkcji Utwor (strona 18).

012 Brzmienie melodii 001-410 w* Umozliwia zmiane brzmienia melodii wstepnie

utworu zaprogramowanego utworu na inne wybrane brzmienie.
(strona 19)
Efekt
013 Rodzaj pogtosu Feuerb 01-03 (Hall 1-3) wH Wybér rodzaju pogtosu. Informacje na temat rodzajéw pogtosu
(strona 16) 04-05 (Room 1-2) znajdujg sie w czesci , Lista typéw efektéw” (strona 47).
06-07 (Stage 1-2)
08-09 (Plate 1-2)
10 (Off)
014 Catkowity poziom 000-127 64 Ustawianie ilosci pogtosu.
pogtosu
015 Rodzaj efektu Chorus 1 (Chorus1) wx Wyboér rodzaju efektu Chorus. Informacje na temat rodzajéw
(strona 16) 2 (Chorus2) efektu Chorus znajduja sie w czesci , Lista typow efektow”
3 (Chorus3) (strona 47).
4 (Flanger1)
5 (Flanger2)
6 (Off)
016 Funkcja Panel on/oFF (wyt.) OFF (wyt.) Ustawianie, czy funkcja Panel Sustain opisywanego instrumentu
Sustain ma witgczona, czy wytgczona.
(strona 16)
017 Rodzaj gtéwnego 1 (Speaker) 1 (Speaker) Ustawianie dzwieku wysytanego z gto$nikéw zgodnie z wtasnymi
korektora brzmienia 2 (Headphone) preferencjami w zaleznosci od warunkéw otoczenia, w ktérych
(strona 30) 3 (Boost) odbywa sie gra sie na instrumencie.
4 (Piano)
5 (Bright)
6 (Mild)
018 Typ stereo Wil 1 (Wide1) 4 (Wide Off) Ustawianie rodzaju efektu Ultra-Wide Stereo. Wyzsze wartosci
(strona 15) 2 (Wide2) dajg wigkszy efekt Wide (z wyjatkiem 4).
3 (Wide3)
4 (Wide Off)
Quiz (strona 28)
019 Poziom quizu AUt (Auto), 001, 002, 003 AUt (Auto) Mozliwo$¢ wyboru poziomu quizu dzwiekowego.
dzwiekowego AUt: Automatyczny
001 do 003: im wyzsza liczba, tym wyzszy poziom trudnosci.
020 Tryb quizu GuizHods 1 (Melody) 1 (Melody) Mozliwo$¢ wyboru trybu quizu pamieciowego.
pamieciowego 2 (Random) Melodia: odstuchiwanie utworu.
Losowo: kolejno sg prezentowane losowo generowane dzwieki
(do 30 dzwiekdéw).

Metronom (strona 15)

021 Licznik metrum 00-15 i Ustawianie metrum metronomu (z 4" jako statym
mianownikiem).

022 Gtodnos¢ metronomu | fet ol ] 000-127 100 Ustawianie gtosnosci metronomu.

Lekcja (strona 21)

023 Twoje tempo on/oFF (wyt.) on Ustawianie, czy tempo utworu zmienia sie (wlaczone), czy nie
zmienia sie (wytgczone) zgodnie z tempem gry w ,Lekcji 3 — We
wiasnym tempie (WAITING)".

Duo (strona 17)

024 Tryb Duo on/oFF (wyt.) OFF (wyt.) Wiaczanie lub wytgczanie trybu Duo (strona 17).

025 Typ trybu Duo 1 (Balance) 2 (Separate) | Ustawianie sposobu odtwarzania dzwiekéw z gtosnikéw w trybie

2 (Separate) Duo.
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Ustawienia funkgcji

|
Numer Nazwa funkcji Wyswietlacz Zakres/ustawienia Wartos¢ Opis
funkcji domysina
Utwér demonstracyjny (strona 18)
026 Grupa utworéw Lo e 1 (Demo) 1 (Demo) Wybér grupy do wielokrotnego odtwarzania. Po przytrzymaniu
demonstracyjnych 2 (Preset) wcisnietego przycisku [DEMO] @ dtuzej niz jedng sekunde w
3 (User) celu wybrania grupy demonstracyjnej do odtwarzania, naci$nij
ponownie przycisk [DEMO] @, aby rozpocza¢ odtwarzanie
wszystkich wstepnie zaprogramowanych utworéw w kazdej
grupie demonstracyjnej.
Demo Wstepnie zaprogramowane utwory (Utwér
numer: 001-003)
Preset Wszystkie wstepnie zaprogramowane utwory
(Utwor numer: 001-100)
User Utwér uzytkownika (Utwoér numer: 123)
027 Tryb odtwarzania Flawfiods 1 (Normal) 1 (Normal) Wybér trybu wielokrotnego odtwarzania.
utwordéw 2 (Random)
demonstracyjnych
Automatyczne wytgczanie (strona 6)
028 Czas oFF (wytgczone), 30 (minut) Ustawianie czasu do automatycznego wytaczenia zasilania
automatycznego 5/10/15/30/60/120 (minut) instrumentu.
wytaczania
Bateria (strona 5)
029 Typ baterii Eatterw 1 (Alkaline) 1 (Alkaline) Wybér typu baterii wtozonych do instrumentu.
2 (Ni-MH) Alkaline Baterie alkaliczne lub manganowe
Ni-MH Akumulatorki niklowo-wodorkowe

* Odpowiednia warto$¢ jest dobierana automatycznie dla poszczegélnych kombinacji brzmien.
** Odpowiednia warto$¢ jest dobierana automatycznie dla aktualnie wybranego utworu lub stylu.

[ UWAGA |

+ Informacje szczeg6towe na temat ustawien, ktére sg zachowywane nawet w przypadku wytgczenia zasilania, tworzenia kopii zapasowe;j i

inicjowania, znajdujg sie na stronie 35.
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Kopia zapasowa i inicjowanie

Archiwizowane parametry Inicjowanie (czyszczenie kopii
Nastepujgce ustawienia sg automatycznie archiwizowane zapasowej)
w instrumencie, wiec nie sg kasowane nawet po wytgczeniu

o Ta funkcja usuwa wszelkie niestandardowe dane kopii
zasilania.

zapasowej i przywraca ustawienia fabryczne. Aby

przeprowadzi¢ inicjowanie, postepuj zgodnie z instrukcjami

Archiwizowane parametry ponizej.

+ Utwor uzytkownika (strona 29)

+ Ustawienia funkcji (strona 32): . . .
Dostrajanie, Typ palcowania, Rodzaj gtéwnego Czyszcze_m_e .kf’F,’” Zapasowej N .
korektora brzmienia, Twoje tempo, Czas Ta operacja inicjuje parametry kopii zapasowej.

automatycznego wytaczania, Typ baterii

Przy wcisnietym najwyiej potozonym biatym klawiszu
nacis$nij przetacznik [O] (Tryb gotowosci/Wiaczenie), aby
Aby zainicjowa¢ dane z kopii zapasowej (co spowoduje wiaczy€ zasilanie.

usuniecie ustawien niestandardowych), wykonaj polecenie

.Czyszczenie kopii zapasowej” opisane po prawej stronie. /

NOTYFIKACJA b O /

* Kopia zapasowa jest wykonywana automatycznie po f /

wylaczeniu zasilania. Nalezy jednak pamigta¢, ze w |

nastepujacych sytuacjach nie mozna zarchiwizowac ani

zachowac ustawienn parametréw do archiwizacji:

- W przypadku odtgczenia zasilacza AC przy wtgczonym
zasilaniu (nawet przy wtozonych bateriach)

- W sytuacji przypadkowego wytgczenia zasilania, na
przyktad na skutek awarii zasilania elektrycznego

- W przypadku wyczerpania sie baterii

- Po podtaczeniu zasilacza AC w przypadku korzystania z
baterii
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Rozwigzywanie problemow
|

Problem

Mozliwa przyczyna i rozwigzanie

Przy naciskaniu przetgcznika Q)] (Tryb gotowosci/
Wiagczenie) w celu wiaczenia lub wytaczenia zasilania przez
chwile stychac trzask.

Jest to zjawisko normalne sygnalizujgce podtaczenie zasilania elektrycznego do
instrumentu.

Podczas korzystania z telefonu komérkowego (lub gdy
telefon komérkowy dzwoni) w poblizu opisywanego
instrumentu w gto$nikach instrumentu lub stuchawkach
stychac zaktécenia.

Wytacz telefon komoérkowy. Jesli uzywasz telefonu komérkowego w poblizu
opisywanego instrumentu, moga by¢ styszalne zaktécenia.

Podczas korzystania z instrumentu i z aplikacji na
inteligentnym urzadzeniu w gtosnikach instrumentu lub
stuchawkach stychac zaktécenia.

W przypadku korzystania z opisywanego instrumentu i z aplikacji na
inteligentnym urzadzeniu zalecamy wtaczenie ,Trybu samolotowego” na
inteligentnym urzadzeniu, aby unikng¢ zaktécen spowodowanych przez
komunikacje.

Nie stycha¢ dzwiekéw z gtosnikéw instrumentu pomimo
grania na klawiaturze lub odtwarzania utworu lub stylu.

Sprawdz, czy nic nie jest podtgczone do gniazda [PHONES/OUTPUT] na tylnym
panelu. Po podtaczeniu do tego gniazda zestawu stuchawkowego zaden dZzwiek
nie bedzie emitowany.

Niektore klawisze naciskane réwnoczesnie nie brzmia.
Podczas gry na klawiaturze dZzwiek odtwarzanego utworu
lub stylu albo dZzwiek metronomu jest przerywany.

Przekroczono maksymalng liczbe jednoczesnych polifonii (32 nuty) dla tego
instrumentu.

Jednoczednie mozna zagra¢ maksymalnie 32 dzwieki, z uwzglednieniem dzwiekéw
utworu, stylu, metronomu itp. W przypadku przekroczenia tej liczby (33 dzwieki
lub wiecej), niektére dzwieki zostang anulowane.

Gtodnos¢ dzwieku nie ulega zmianie, niezaleznie od
tego, jak mocno lub delikatnie naciskasz klawisze na
klawiaturze.

Opisywany keyboard nie jest wyposazony w funkcje dynamiki klawiatury i z tego
wzgledu poziom dzwieku nie zmienia sie w zaleznosci od sity nacisku.

Ikona XN nie pojawia sie po nacisnieciu przycisku
[ACMP ON/OFF] @®.

* Zawsze nalezy najpierw nacisng¢ przycisk [STYLE] ®, gdy bedzie uzywana
dowolna funkcja zwigzana ze stylem.
+ Ikona nie pojawia sie przy wtgczonym trybie Duo.

Style nie sg prawidtowo grane.

Upewnij sig, ze gtosnos¢ stylu jest ustawiona na odpowiednim poziomie
(strona 32, Funkcja numer 008).

Upewnij sig, ze punkt podziatu jest ustawiony w odpowiednim miejscu dla
granych akordéw w pozycji ,Ustawienia funkgji” (strona 32, Funkcja numer 003).
Jesliikona nie jest widoczna na wyswietlaczu, ponownie nacisnij przycisk
[ACMP ON/OFF] @®, aby sie pojawita.

Styl nie jest grany w trakcie grania akordu.

* Akompaniament automatyczny czasami nie zmienia sie, gdy po kolei sg grane
powigzane akordy (np. akordy molowe, po ktérych nastepuje akord molowy z
septyma oparty na tej samej prymie).

+ Palcowanie dwudzZzwiekowe da w efekcie akord oparty na wczeséniej zagranym
akordzie.

* Nacisniecie dwoch klawiszy w tej samej tonacji zasadniczej w sasiednich
oktawach generuje akompaniament oparty tylko na prymie.

Przetacznik nozny (przedtuzanie dzwiekéw) dziata na
odwrét. Przyktadowo, nacisniecie przetgcznika noznego
powoduje ucinanie dzwiekéw, a jego zwolnienie -
przedtuzanie dzwiekéw.

Dzieje sie tak, poniewaz przetgcznik nozny zostat podtaczony po wigczeniu
zasilania lub wigczono zasilanie podczas naciskania przetgcznika noznego.
Podtacz przetgcznik nozny przy wytgczonym zasilaniu, a nastepnie wigcz zasilanie
bez naciskania przetacznika noznego.

Jakos¢ dzwieku i gtodnos¢ zmieniajg sie w zaleznosci od
nacisnietego klawisza.

Jest to normalne zjawisko. Zastosowane w tym instrumencie urzadzenie
nagtasniajgce AWM wykorzystuje metode zwang ,multi-sampling”, ktéra

dzieli klawiature na kilka sekcji i prébkuje dzwiek instrumentu, aby zapewni¢
realistyczng ekspresje instrumentu. Przez to jakosc¢ i glosnos¢ tych brzmien moze
sie nieznacznie rézni¢ w zaleznosci od zakresu.

* Gtosnosc¢ jest zbyt niska.

+ Jakos¢ dzwieku jest staba.

* Rytm nieoczekiwanie zatrzymuje sie lub nie jest
odtwarzany.

+ Utwory itp. nie sg prawidtowo odtwarzane.

* Wyswietlacz LCD nagle staje sie ciemny i wszystkie
ustawienia panelu zostajg zresetowane.

Baterie sg czesSciowo lub catkowicie roztadowane. Wymien wszystkie sze$¢ baterii
na zupetnie nowe lub uzyj dotgczonego zasilacza AC.
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Rozwigzywanie probleméw
u

Problem

Mozliwa przyczyna i rozwigzanie

Nastepuje nieoczekiwane wytgczenie zasilania.

Jest to normalne. Mogta zosta¢ uruchomiona funkcja automatycznego wytagczania
(strona 6).

Jesli chcesz wytgczy¢ funkcje automatycznego wytgczania, ustaw jg na OFF w
pozycji ,Ustawienia funkgji” (strona 34, Funkcja numer 028).

Po nacidnieciu przetacznika Q)] (Tryb gotowosci/
Wiagczenie) i wigczeniu zasilania, zasilanie zostanie
natychmiast wytgczone.

Upewnij sig, ze jest uzywany dostarczony lub wskazany zasilacz AC (strona 48).
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!.ista brzmien

Maksymalna polifonia

Instrument oferuje polifonie maksymalnie 32-dZzwiekowg. Oznacza to, ze moze zagra¢ maksymalnie 32 dzwieki jednoczesnie,
niezaleznie od uzywanych funkcji. Akompaniament automatyczny wykorzystuje pewng liczbe dostepnych dzwiekéw, wiec

gdy jest uzywany akompaniament automatyczny, catkowita liczba dostepnych dzwiekéw do zagrania na klawiaturze jest
odpowiednio mniejsza. To samo dotyczy funkcji Utwoér. Po przekroczeniu maksymalnej polifonii wczedniej zagrane nuty zostang
wyciete, gdyz pierwszehstwo majg ostatnie nuty (priorytet ostatniej nuty).

[ UWAGA |

* Niektdére brzmienia moga rozbrzmiewac w sposéb ciggtly lub zanika¢ po dtugim czasie po zwolnieniu, gdy przytrzymujemy wcisniety pedat
przedtuzania dzwiekdéw (przetacznik nozny).

brzn’;‘i:enia Nazwa brzmienia brzn':lirenia Nazwa brzmienia brzn':lirenia Nazwa brzmienia

PIANO 043 DX Bass 085 Fargo

001 Grand Piano STRINGS 086 Analogon

002 Electric Piano 1 044 Strings 1 087 Bell Pad

003 Harpsichord 1 045 Strings 2 088 New Age Pad

004 Clavi 046 Tremolo Strings 089 Fantasia

005 Bright Piano 047 Orchestra 1 090 Dream Heaven

006 Mellow Piano 048 Pizzicato Strings 091 Symbiont

007 Honky Tonk Piano 049 Violin 092 Fantasy

008 Electric Piano 2 050 Cello 093 Bowed Pad

009 Electric Grand Piano 051 Contrabass 094 Metallic Pad

010 Chorus Electric Piano 1 052 Orchestral Harp 095 Xenon Pad

011 Piano Strings 053 Synth Strings 1 096 Halo Pad

012 Dream 054 Synth Strings 2 097 Crystal
ORGAN 055 Orchestra Hit 1 098 Atmosphere

013 Drawbar Organ 1 056 Choir Aahs 099 Brightness

014 Percussive Organ 1 057 Voice Oohs 100 Sweep Pad

015 16+2'2/3 Organ 058 Synth Voice 1 101 Rain

016 Rock Organ WIND 102 Sound Track

017 Rotary Organ 059 Brass Section WORLD

018 Pipe Organ 1 060 Trumpet 103 Er Hu

019 Accordion 061 Trombone 1 104 Di Zi

020 Tango Accordion 1 062 French Horn 1 105 Pi Pa

021 Harmonica 1 063 Tuba 106 Sitar 1

022 Drawbar Organ 2 064 Muted Trumpet 107 Pungi

023 60s Drawbar Organ 1 065 Sax Section 108 Harmonium 1 (Single Reed)

024 70s Drawbar Organ 1 066 Tenor Sax 109 Shakuhachi

025 Percussive Organ 2 067 Alto Sax 110 Koto

026 Detuned Percussive Organ 068 Soprano Sax 111 Pan Flute

027 Notre Dame 069 Flute 112 Kanoon

028 Reed Organ 070 Piccolo 113 Oud

GUITAR&BASS 071 Clarinet 114 Fiddle

029 Nylon Guitar 072 Oboe 115 Bagpipe

030 Steel Guitar 073 Recorder 116 Dulcimer 1

031 Clean Guitar 074 Ocarina 117 Kalimba

032 Overdriven Guitar 075 Synth Brass 1 PERC.&DRUMS

033 Distortion Guitar 076 Resonant Synth Brass 118 Vibraphone

034 Muted Guitar SYNTH 119 Marimba

035 Finger Bass 1 077 Square Lead 1 120 Xylophone

036 Acoustic Bass 1 078 Sawtooth Lead 1 121 Glockenspiel

037 Pick Bass 079 Portatone 122 Steel Drums

038 Fretless Bass 1 080 Under Heim 123 Tubular Bells

039 Slap Bass 1 081 Sine Lead 124 Timpani

040 Slap Bass 2 082 Voice Lead 125 Standard Kit 1

041 Synth Bass 1 083 Fifths Lead 126 Chinese Kit

042 Techno Synth Bass 084 Funky Lead 127 Indian Kit 1
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Lista brzmien

|
brzn';lil:enia Nazwa brzmienia brzrgirenia Nazwa brzmienia brzrr'\:irenia Nazwa brzmienia

128 Indian Kit 2 180 Fretless Bass 4 233 Thick Sawtooth
129 Arabic Kit 181 Slap Bass 3 234 Dynamic Sawtooth
130 SE Kit 1 182 Jazz Rhythm 235 Digital Sawtooth
131 SE Kit 2 183 Bass & Distorted Electric Guitar 236 Solo Sine
132 SEKit 3 184 Muted Pick Bass 237 Calliope Lead
133 SFX Kit 185 Modulated Bass 238 Chiff Lead

OTHERS 186 Punch Thumb Bass 239 Charang Lead
134 Mono Grand Piano 187 Synth Bass 2 240 Bass & Lead
135 Harpsichord 2 188 Synth Bass 2 Dark 241 Hollow
136 Electric Piano 3 189 Mellow Synth Bass 242 Shroud
137 Chorus Electric Piano 2 190 Sequenced Bass 243 Mellow
138 Detuned Electric Piano 191 Click Synth Bass 244 Big Lead
139 DX + Analog Electric Piano 192 Modular Synth Bass 245 Sequenced Analog
140 Wah Clavi 193 Strings 3 246 Pure Lead
141 60s Drawbar Organ 2 194 Slow Strings 247 Distorted Lead
142 60s Drawbar Organ 3 195 Stereo Strings 248 Big Five
143 70s Drawbar Organ 2 196 Stereo Slow Strings 249 Big & Low
144 Detuned Drawbar Organ 197 Orchestra 2 250 Fat & Perky
145 70s Percussive Organ 198 60s Strings 251 Warm Pad
146 Organ Bass 199 Suspense Strings 252 Poly Synth Pad
147 Slow Rotary Organ 200 Legato Strings 253 Equinox
148 Fast Rotary Organ 201 Warm Strings 254 Choir Pad
149 Pipe Organ 2 202 Kingdom 255 Soft Whirl
150 Pipe Organ 3 203 Slow Tremolo Strings 256 Itopia
151 Organ Flute 204 Tremolo Orchestra 257 Goblins
152 Tremolo Organ Flute 205 Slow Violin 258 Echoes
153 Cheezy Organ 206 Viola 259 Sci-Fi
154 Light Organ 207 Orchestra Hit 2 260 African Wind
155 Puff Organ 208 Impact 261 Carib
156 Tango Accordion 2 209 Stereo Choir 262 Prologue
157 Harmonica 2 210 Mellow Choir 263 Synth Drum Comp
158 Nylon & Steel Guitar 211 Choir Strings 264 Popcorn
159 Steel Guitar with Body Sound 212 Synth Voice 2 265 Tiny Bells
160 Muted Steel Guitar 213 Choral 266 Round Glockenspiel
161 12-string Guitar 214 Analog Voice 267 Glockenspiel Chimes
162 Jazz Guitar 215 Breathy Tenor Sax 268 Clear Bells
163 Jazz Amp 216 Baritone Sax 269 Chorus Bells
164 Jazz Man 217 English Horn 270 Soft Crystal
165 Chorus Guitar 218 Bassoon 271 Air Bells
166 Funk Guitar 219 Warm Trumpet 272 Warm Atmosphere
167 Guitar Pinch 220 Trombone 2 273 Hollow Release
168 Feedback Guitar 1 221 Trumpet & Trombone Section 274 Nylon Electric Piano
169 Feedback Guitar 2 222 French Horn 2 275 Nylon Harp
170 Guitar Feedback 223 French Horn Solo 276 Harp Vox
171 Guitar Harmonics 1 224 Horn Orchestra 277 Atmosphere Pad
172 Guitar Harmonics 2 225 Synth Brass 2 278 Goblins Synth
173 Guitar Harmonics 3 226 Soft Brass 279 Creeper
174 Acoustic Bass 2 227 Choir Brass 280 Ritual
175 Finger Bass 2 228 Blown Bottle 281 To Heaven
176 Finger Dark 229 Whistle 282 Night
177 Finger Slap Bass 230 Square Lead 2 283 Glisten
178 Fretless Bass 2 231 LM Square 284 Bell Choir
179 Fretless Bass 3 232 Sawtooth Lead 2 285 Bell Harp
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Lista brzmien

|
brzn';lil:enia Nazwa brzmienia brzrgirenia Nazwa brzmienia brzrr'\:irenia Nazwa brzmienia
286 Soft Vibraphone 339 Breath Noise 392 Dance Kit
287 Soft Marimba 340 Cutting Noise 1 393 Jazz Kit
288 Sine Marimba 341 Cutting Noise 2 394 Brush Kit
289 Balimba 342 String Slap 395 Symphony Kit
290 Log Drums 343 Flute Key Click DUAL
291 Celesta 344 Bird Tweet 1 396 Octave Piano
292 MusicBox 1 345 Bird Tweet 2 397 Piano & Pizzicato Strings
293 MusicBox 2 346 Telephone Ring 1 398 Piano & Flute
294 Church Bells 347 Telephone Ring 2 399 Piano Pad
295 Carillon 348 Phone Call 400 Octave Honky Tonk Piano
296 Tinkle Bell 349 Shower 401 Harpsichord & Strings
297 Agogo 350 Thunder 402 Electric Piano Pad 1
298 Woodblock 351 Wind 403 Electric Piano Pad 2
299 Castanets 352 Stream 404 Electric Piano Pad 3
300 Melodic Tom 1 353 Seashore 405 Octave Strings
301 Melodic Tom 2 354 Bubble 406 Octave Brass
302 Real Tom 355 Feed 407 Orchestra Tutti
303 Rock Tom 356 Dog 408 Octave Choir
304 Electronic Percussion 357 Horse 409 Jazz Section
305 Analog Tom 358 Maou 410 Flute & Clarinet
306 Synth Drum 359 Door Squeak * Po wybraniu brzmienia z kategorii ,DUAL"
307 Taiko Drum 360 Door Slam bedzie stycha¢ jednoczeénie dwa brzmienia.
308 Gran Cassa 361 Scratch Cut
309 Gamelimba 362 Scratch Split
310 Glass Percussion 363 Wind Chime
311 Reverse Cymbal 364 Car Engine Ignition
312 Banjo 365 Car Tires Squeal
313 Muted Banjo 366 Car Passing
314 Dulcimer 2 367 Car Crash
315 Cimbalom 368 Siren
316 Santur 369 Train
317 Rabab 370 Helicopter
318 Harmonium 2 (Double Reed) 371 Jet Plane
319 Harmonium 3 (Triple Reed) 372 Starship
320 Tanpura 373 Burst
321 Sitar 2 374 Roller Coaster
322 Detuned Sitar 375 Submarine
323 Shehnai 376 Laugh
324 Gopichant 377 Scream
325 Tabla 378 Punch
326 Gu Zheng 379 Heartbeat
327 Yang Qin 380 Footsteps
328 Shamisen 381 Applause
329 Taisho-kin 382 Gunshot
330 Mandolin 383 Machine Gun
331 Ukulele 384 Laser Gun
332 Bonang 385 Explosion
333 Altair 386 Firework
334 Gamelan Gongs 387 Standard Kit 2
335 Stereo Gamelan Gongs 388 Room Kit
336 Rama Cymbal 389 Rock Kit
337 Thai Bells 390 Electronic Kit
338 Fret Noise 391 Analog Kit
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Lista efektow dzwiekowych SFX Kit

Brzmienie nr 133

SFX Kit

c1 C Punch
—Ia:’J C# Laugh

D1 D Footsteps
—m D# Scream

E1 E Handclap

F1 F Applause
—Eﬂ F# Question Setting
G1 G Announcement Start
—m G# Correct

A1l A Announcement End
—m AR Wrong

B1 B Gong 1

c2 C l—a Gong 2
—m C# @ Camera

D2 D ::D Spray
—m D# é} Short Circuit

E2 E % Cut

F2 F g¢ Whisk in a Bowl
—m F# 'I__:r Boil in a Saucepan
G2 G \n_°/ Put Ice in a Glass
4@ G# <7‘E Pull out a Cork
A2 A \\%,' Pour into a Glass
—m A% ﬁ; Water

B2 B Qo Water Drop

c3 C Q Cat
4@ C# Q Dog

D3 p 3| X cow

D# C\\ Horse
E3 E (‘i Goat

Brzmienie nr 133

SFX Kit
F3 F 55\ Sheep
F# ("\% Lion
G3 G }52{ owl
—m G# (\/ﬂ Rooster
A3 A O\ Bird
% A S‘b Frog
B3 B YA Insect
c4 C m) Door Squeak
—m C# \E],_ Door Slam
D4 D % Dial Tone
—m D# @ Alarm Bell
E4 E >0  Bicycle Horn
F4 F d\i“' Siren
% F# 6501 Car Passing
G4 G % Railroad Crossing
—m G# %/g Steam Engine Whistle
A4 A Ho  Train
4m A¥ G Helicopter
B4 B C<’:f| Jet Plane
cs c £ uro
% C# Car Engine Ignition
D5 D Car Horn
—I%e | o Metallic Sound
ES E Laser
F5 F Chime
—EE F# Cash register drawer
G5 G Barcode Scanner
% G# Zipper
A5 A Cuckoo Clock
% Ak Clock Tick
BS B Big Clock
C6 C Chau Gong

PSR-E283 YPT-280 Podrecznik operacji zaawansowanych 41




!.ista zestawow perkusyjnych

* : taki sam jak zestaw standardowy 1

I : brak dzwieku
* Kazdy brzmienie perkusyjne wykorzystuje jedng nute.

VoiceNo. 125 126 127 128 129
Keyboard
Standard Kit 1 Chinese Kit Indian Kit 1 Indian Kit 2 Arabic Kit
Note No.| Note
C1 36 c 1 Seq Click H Baya ge Baya ge Khaligi Clap 1
37 cE 1 Brush Tap Baya ke Baya ke Arabic Zalgouta Open
D1 38 D 1 Brush Swirl Baya ghe Baya ghe Khaligi Clap 2
39 D# 1 Brush Slap Baya ka Baya ka Arabic Zalgouta Close
40 E 1 | Brush Tap Swirl Tabla na Tabla na Arabic Hand Clap
a4 F o1 Snare Roll Tabla tin Tabla tin Tabel Tak 1
42 F$ 1 Castanet Tablabaya dha Tablabaya dha Sagat 1
43 G 1 Snare Soft Dhol 1 Open Tabla tun Tabel Dom
44 G# 1 Sticks Dhol 1 Slap Tablabaya dhin Sagat 2
45 A1 Bass Drum Soft Dhol 1 Mute Tabla di Tabel Tak 2
46 AR 1 Open Rim Shot Dhol 1 Open Slap Tablabaya dhe Sagat 3
47 B 1 Bass Drum Hard Dhol 1 Roll Tabla ti Rig Tik 3
c2 48 2 | Bass Drum Dandia Short Tabla ne Riq Tik 2
49 C# 2 [ Side Stick Dandia Long Tabla taran Riq Tik Hard 1
D2 50 D 2 [Snare Chutki Tabla tak Riq Tik 1
51 D# 2 JHandClap Chipri Chipri Riq Tik Hard 2
E2 52 E 2 [ SnareTight Khanjira Open Kanjira Open Riq Tik Hard 3
F2 53 F 2 JFloorTomL Khanijira Slap Kanjira Slap Riq Tish
54 F# 2 [ Hi-Hat Closed Khanjira Mute Kanjira Mute Rig Snouj 2
55 G 2 | Floor TomH Khanjira Bendup Kanjira Bend up Rig Roll
56 G# 2 | Hi-Hat Pedal Khanjira Benddown Kanjira Bend down Riq Snouj 1
57 A 2 JLowTom Dholak 1 Open Dholak Open Rig Sak
58 A% 2 ] Hi-Hat Open Dholak 1 Mute Dholak Mute Rig Snouj 3
59 2 JMidTomL Dholak 1 Slap Dholak Slap Rig Snouj 4
C3 60 C 3 JMidTomH Dhol 2 Open Dhol Open Riq Tak 1
61 C# 3 | Crash Cymbal 1 Dhol 2 Slap Dhol Mute Riq Brass 1
D3 62 D 3 JHighTom Dhol 2 Rim Dhol Slap Riq Tak 2
63 D# 3 [ Ride Cymbal1 Mridangam na Dhol Slide Riq Brass 2
E3 64 E 3 | Chinese Cymbal Mridangam din Mridangam Normal Riq Dom
65 F 3 | Ride Cymbal Cup Mridangam ki Mridangam Open Katem Tak Doff
66 F¢ 3 | Tambourine Mridangam ta Mridangam Mute Katem Dom
67 G 3 | Splash Cymbal Mridangam Chapu Mridangam Slap Katem Sak 1
68 G# 3 [ Cowbell Mridangam Lo Closed Mridangam Rim Katem Tak 1
69 A 3 [ Crash Cymbal 2 Mridangam Lo Open Chimta Open Katem Sak 2
70 A#¥ 3 | Vibraslap Chimta Normal Chimta Normal Katem Tak 2
71 3 | Ride Cymbal 2 Chimta Ring Chimta Ring Daholla Sak 2
72 C 4 JBongoH Dholki Hi Open Dholki Open Daholla Sak 1
73 C# 4 JBongolL Dholki Hi Mute Dholki Mute Daholla Tak 1
74 D 4 JCongaH Mute Dholki Lo Open Dholki Slap Daholla Dom
75 D# 4 [ CongaH Open Dholki Hi Slap Dholki Slide Daholla Tak 2
76 E 4 JCongal Dholki Lo Slide Dholki Rim Tablah Prok
77 F 4 [ TimbaleH Khol Open Khol Open Tablah Dom 2
78 F¢ 4 JTimbalelL Khol Slide Khol Slide Tablah Roll of Edge
79 G 4 JAgogoH Dagu Mute Khol Mute Khol Mute Tablah Tak Finger 4
80 G# 4 JAgogolL Zhongcha Mute Manjira Open Manjira Open Tablah Tak Trill 1
81 A 4 | Cabasa Dagu Heavy Manjira Close Manjira Close Tablah Tak Finger 3
82 A# 4 [ Maracas Zhongcha Open Jhanji Open Jhanji Open Tablah Tak Trill 2
83 4 J Samba Whistle H Paigu Middle Jhaniji Close Jhaniji Close Tablah Tak Finger 2
84 5 [ Samba Whistle L Paigu Low Mondira Open Mondira Open Tablah Tak Finger 1
85 C# 5 | Guiro Short Xiaocha Mute Mondira Close Mondira Close Tablah Tik 2
86 D 5 | Guirolong Bangu Indian Bhangra Scat 1 Mridang Open Tablah Tik 4
87 D# 5 | Claves Xiaocha Open Indian Bhangra Scat 2 Mridang Mute Tablah Tik 3
88 E 5 | Wood Block H Bangzi Indian Bhangra Scat 3 Mridang Rim Tablah Tik 1
89 F 5 JWood Block L Muyu Low Indian Bhangra Scat 4 Mridang Slide Tablah Tak 3
90 F§# 5 [ Cuica Mute Zhongluo Mute Khomokh Normal Khomokh Normal Tablah Tak 1
91 G 5 | CuicaOpen Muyu Mid-Low Khomokh Mute Khomokh Mute Tablah Tak 4
92 G# 5 [ Triangle Mute Zhongluo Open Khomokh Mitatk Khomokh Mitatk Tablah Tak 2
93 A 5 [Triangle Open Muyu Middle Thavil Open Madal-A2 Tablah Sak 2
94 Ak 5 [ Shaker Xiaoluo Open Thavil Slap Madal-A#2 Tablah Tremolo
95 5 JJingle Bells Triangle Mute Thavil Mute Madal-B2 Tablah Sak 1
96 C 6 |BellTree Triangle Open Khartaal Madal-C3 Tablah Dom 1
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Lista zestawow perkusyjnych

H
VoiceNo. 130 131 132 133 387 388 389
Keyboard
SE Kit 1 SE Kit 2 SEKit 3 SFX Kit Standard Kit 2 Room Kit Rock Kit
Note No.| Note
C1 36 c 1 Cutting Noise 1 Phone Call Punch
37 o Cutting Noise 2 Door Squeak Laugh
D1 38 D 1 Door Slam Footsteps
39 1 Scratch Cut Scream
40 1 Scratch Handclap
41 1 Wind Chime Applause
- Drum Loop - -
42 1 Telephone Ring Question Setting
43 1 Announcement Start Snare Soft 2 Snare Noisy
44 1 Correct
45 1 Announcement End
46 1 Wrong Open Rim Shot 2
47 1 Gong 1 Bass Drum H
48 2 Heartbeat Gong 2 Bass Drum 2 Bass Drum Rock
49 2 Footsteps Camera 2
D2 50 2 Door Squeak Spray Snare 2 Snhare Room L Snare Rock
51 2 Door Slam Short Circuit
52 2 Car Engine Ignition | Applause Cut Snare Tight 2 Snare Room H Snare Rock Rim
53 2 Car Tires Squeal Camera 1 Whisk in a bowl Tom Room 1 Tom Rock 1
54 2 Car Passing Car Horn Simmer in a saucepan
55 2 Car Crash Hiccup Fill a glass with ice Tom Room 2 Tom Rock 2
56 2 Siren Cuckoo Clock Uncorked
57 2 Train Stream Pour into a cup Tom Room 3 Tom Rock 3
58 2 Jet Plane Frog Running Water
59 2 Starship Rooster Splash Tom Room 4 Tom Rock 4
C3 60 3 Burst Dog Cat Tom Room 5 Tom Rock 5
61 3 Roller Coaster Cat Dog
D3 62 3 Submarine owl Cow Tom Room 6 Tom Rock 6
63 3 Horse Gallop Horse
E3 64 3 Horse Goat
65 3 Cow Sheep
66 3 Lion Lion
67 3 Kick a can Oowl
68 G# 3 | Shower Laugh Gear Rooster
69 A 3 | Thunder Scream Bubble Bird
70 AF 3 | wind Punch Thunder Frog
71 3 | Stream Heartbeat Rain Insect
C4 72 C 4 |Bubble Footsteps Wind Door Squeak
0#4 73 C# 4 |Feed Scratch Door Slam
D4 74 D 4 Yo! Dial Tone
D#4 75 | D# 4 Go! Alarm Bell
E4 76 E 4 Get up! Bicycle Horn
77 F 4 Whoow! Siren
78 Fé 4 Car Passing
79 G 4 Railroad Crossing
80 G# 4 Steam Engine Whistle
81 A 4 Huuaah! Train
82 A¥ 4 Helicopter
83 4 Jet Plane
84 C 5 |Dog Machine Gun UFO
85 C# 5 |Horse Gallop Laser Gun Car Engine Ignition
86 D 5 | Bird Tweet Explosion Car Horn
87 D# 5 Firework Metallic Sound
88 E 5 Laser
89 F 5 Chime
90 F# 5 Uh!+Hit Cash register drawer
91 G 5 Barcode Scanner
92 Gé 5 Zipper
93 A 5 Cuckoo Clock
94 Ak 5 Clock Tick
95 5 Big Clock
96 C 6 Chau Gong
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Lista zestawo6w perkusyjnych

|
VoiceNo. 390 391 392 393 394 395
Keyboard .
Electronic Kit Analog Kit Dance Kit Jazz Kit Brush Kit Symphony Kit
Note No.| Note
C1 36 c 1
37 Ck 1
D1 38 D 1
39 D# 1
40 E 1 Reverse Cymbal Reverse Cymbal Reverse Cymbal
41 F 1
42 F¢# 1 |HIQ2 HiQ2 HiQ 2
43 G 1 Snare Snappy Electronic | Snare Noisy 4 Snare Techno Brush Slap 2
44 G# 1
45 A1 Bass Drum H Bass Drum H Kick Techno Q Bass Drum Soft L
46 A¥ 1 Rim Gate
47 B 1 Bass Drum Rock Bass Drum Analog L Kick Techno L Gran Cassa
48 C 2 | BassDrum Gate Bass Drum Analog H Kick Techno Bass Drum Jazz Bass Drum Jazz Gran Cassa Mute
49 ct 2 Side Stick Analog Side Stick Analog
D2 50 D 2 |Snare Noisy2 Snare Analog 1 Snare Clap Snare Jazz L Brush Slap 3 Band Snare 1
51 D# 2
52 E 2 Snare Noisy 3 Snare Analog 2 Snare Dry Snare Jazz M Brush Tap Band Snare 2
53 F 2 | Tom Electronic 1 Tom Analog 1 Tom Analog 1 Tom Jazz 1 Tom Brush 1 Tom Jazz 1
54 Fé 2 Hi-Hat Close Analog 1 | Hi-Hat Close Analog 3
55 G 2 | Tom Electronic 2 Tom Analog 2 Tom Analog 2 Tom Jazz 2 Tom Brush 2 Tom Jazz 2
56 G# 2 Hi-Hat Close Analog 2 | Hi-Hat Close Analog 4
57 A 2 | Tom Electronic 3 Tom Analog 3 Tom Analog 3 Tom Jazz 3 Tom Brush 3 Tom Jazz 3
58 A¥ 2 Hi-Hat Open Analog Hi-Hat Open Analog 2
59 B 2 | Tom Electronic 4 Tom Analog 4 Tom Analog 4 Tom Jazz 4 Tom Brush 4 Tom Jazz 4
c3 60 3 | Tom Electronic 5 Tom Analog 5 Tom Analog 5 Tom Jazz 5 Tom Brush 5 Tom Jazz 5
61 c# 3 Cymbal Analog Cymbal Analog Hand Cymbal 1
D3 62 D 3 | Tom Electronic 6 Tom Analog 6 Tom Analog 6 Tom Jazz 6 Tom Brush 6 Tom Jazz 6
63 D# 3 Hand Cymbal 1 Short
E3 64 E 3
65 F 3
66 F# 3
67 G 3
68 G# 3 Cowbell Analog Cowbell Analog
69 A 3 Hand Cymbal 2
70 A¥ 3
71 3 Hand Cymbal 2 Short
C4 72 c 4
Ch4 73 | ct 4
D4 74 D 4 Conga Analog H Conga Analog H
D#4 75 D# 4 Conga Analog M Conga Analog M
E4 76 E 4 Conga Analog L Conga Analog L
77 F 4
78 F§ 4
79 G 4
80 Gé 4
81 A 4
82 A¥ 4 Maracas 2 Maracas 2
83 B 4
84 5
85 Ck 5
86 D 5
87 D# 5 Claves 2 Claves 2
88 E 5
89 F 5
90 F# 5 |ScratchH Scratch H Scratch H
91 G 5 |ScratchL Scratch L Scratch L
92 G# 5
93 A 5
94 A# 5
95 5
96 6
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Lista utworow

Song No. Song Name Song No. Song Name + Oceny dla tych wbudowanych utworéw
DEMO 059 Joy to the World znajduja sie w zeszycie Song Book. Nie
001 Demo 1 060 Little Brown Jug ma tam jednak 3 utworéw o numerach
002 Demo 2 061 Yankee Doodle 091 - 903- )
003 Demo 3 062 My Darling Clementine Niektére Uth)rX zosta}}/ przeroblone.pod
TRADITIONAL 063 Auld Lang Syne katem q}ugOSCI i 'latwgsu W nauce, wigc
004 Frére Jacques 064 My Bonnie moga nie odpowiada¢ doktadnie wersjom
005 Der Froschgesang 065 When the Saints Go Marching In oryginalnym.
006 Aura Lee 066 The Danube Waves
007 London Bridge 067 Battle Hymn of the Republic Song No. | Song Name
008 Sur le pont dAvignon 068 I've Been Working on the Railroad STAECIAL AAPENIDIOS = [RARAIT LM TUVIR
009 Old MacDonald Had a Farm 069 Grandfather's Clock 101 Rhythm Tutor 01
010 Nedelka 070 Bill Bailey (Won't You Please Come 102 Rhythm Tutor 02
011 Sippin’ Cider Through a Straw Home) 103 Rhythm Tutor 03
012 Bury Me Not on the Lone Prairie 071 Down by the Riverside 104 Rhythm Tutor 04
013 If You're Happy and You Know It 072 Camptown Races 105 Rhythm Tutor 05
014 Greensleeves 073 When Irish Eyes Are Smiling 106 Rhythm Tutor 06
015 Kalinka 074 Ave Maria 107 Rhythm Tutor 07
016 Holdilia Cook 075 American Patrol 108 Rhythm Tutor 08
017 Red River Valley 076 Valse Des Fleurs (From “The 109 Rhythm Tutor 09
FAVORITE Nutcracker”) 110 Rhythm Tutor 10
018 Aloha Oe 077 Friihlingsstimmen SPECIAL APPENDIX - CHORD STUDY*
019 Old Folks at Home EENOIRERERTOIRE m Chord Study 01
020 Santa Lucia 078 Wenn ich ein Voglein war 112 Chord Study 02
021 Beautiful Dreamer 079 Die Lorelei E] Chord Study 03
022 Ring de Banjo 080 Home Sweet Ho‘me 114 Chord Study 04
023 Funiculi Funicula 081 Scarborough Fair 115 Chord Study 05
024 Largo (from the New World) 082 My Old Kentucky Home 116 Chord Study 06
025 Brahms' Lullaby 083 Loch Lomond 17 Chord Study 07
026 | Liebestraume Nr. 3 084 | Silent Night 118 | Chord Study 08
027 Pomp and Circumstance 085 Deck Fhe Halls 19 Chord Study 09
028 Chanson du Toreador 086 o Chrlstmas’leee : 120 Chord Study 10
029 Jupiter, the Bringer of Jollity 087 Sonata AT’athethue 2nd Adagio 121 Chord Study 11
030 The Polovetsian Dances Cantabi - 122 Chord Study 12
- 088 Ave Maria /). S. Bach - Gounod USER SONG
031 Die Moldau - -
- 089 Jesus bleibet meine Freude 123 ‘ User Song
032 |SalutdAmour op. 12 090 | Prelude op. 28-15 “Raindrop”
033 Humoresques 091 Nocturne op. 9-2 * Odtwarzajac utwory z tej kategorii, mozna
034 ngzh_ozﬁwéjegzm)the New 092 Etude op. 10-3 “Chanson de l'adieu” pos}ucha.c' qkordéw u’iy\(vanych w typowym
093 Romanze (Serenade K. 525) wykonaniu i zapoznac sie z ich brzmieniem.
INSTRUMENT MASTER 094 Arabesque Utwory o numerach 111 - 117 to bardzo
035 Sicilienne / Fauré proste melodie sktadajgce sie z pojedynczego
036 Swan Lake 095 La Chevaleresque akordu granego w réznych pozycjach.
037 Grand March (Aida) 096 Far Elise Pozwalaja one z_apoznaé siez z_akordami i
038 Serenade for Strings in C major, 057 Turkish March opanowywac je jeden po drugim.
op. 48 098 24 Preludes op. 28-7 Z drugiej strony utwory o numerach
039 Pizzicato Polka 099 Annie Laurie 118 - 122 sktadajg sig z kilkg akorc{c’)w
040 Romance de Amor 100 Jeanie with the Light Brown Hair gg;éx:?an;’;;‘;fnsa%?e"; zzgzg\/‘chgnﬁ?
041 Menuett BWV Anh. 114 sekwencjami akordowymi i je zrozumiec.
042 Ave Verum Corpus
DUET

043 Ten Little Indians

044 The Cuckoo

045 Close Your Hands, Open Your Hands

046 O du lieber Augustin

047 We Wish You a Merry Christmas

048 London Bridge

049 Scarborough Fair

050 Twinkle Twinkle Little Star

051 Im Mai

052 O Christmas Tree

053 Pop Goes the Weasel

054 Mary Had a Little Lamb

055 Row Row Row Your Boat

056 On Top of Old Smoky
FAVORITE WITH STYLE

057 Amazing Grace

058 Oh! Susanna
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!.ista stylow
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Style No. Style Name Style No. Style Name Style No. Style Name
POP & ROCK 063 Combo Boogie 127 Jive
001 Brit Pop Rock 064 6/8 Blues TRAD. & WALTZ
002 20s Electric Pop LATIN 128 US March
003 20s Dance Pop 065 Brazilian Samba 129 6/8 March
004 20s Diva Pop 066 Bossa Nova 130 German March
005 Dancehall Pop 067 Forro 131 Polka Pop
006 Viva Pop 068 Sertanejo 132 Oberkrainer Polka
007 8Beat Modern 069 Joropo 133 Tarantella
008 Cool 8Beat 070 Parranda 134 Showtune
009 60s Guitar Pop 071 Reggaeton 135 Christmas Swing
010 8Beat Adria 072 Tijuana 136 Christmas Waltz
011 60s 8Beat 073 Paso Duranguense 137 Italian Waltz
012 8Beat 074 Cumbia Grupera 138 Swing Waltz
013 Off Beat 075 Mambo 139 Jazz Waltz
014 60s Rock 076 Salsa 140 Country Waltz
015 Hard Rock 077 Beguine 141 Oberkrainer Walzer
016 Rock Shuffle 078 Reggae 142 Musette
017 8Beat Rock WORLD PIANIST
018 16Beat 079 Country Pop 143 Stride
019 Pop Shuffle 080 Country Swing 144 Piano Swing
020 Guitar Pop 081 Country 2/4 145 Arpeggio
021 16Beat Uptempo 082 Bluegrass 146 Habanera
022 Kool Shuffle 083 Hawaiian 147 Slow Rock
023 Hip Hop Light 084 Celtic Dance 148 8Beat Piano Ballad
BALLAD 085 Scottish Reel 149 6/8 Piano March
024 70s Glam Piano 086 Saeidy 150 Piano Waltz
025 Piano Ballad 087 Wehda Saghira
026 Love Song 088 Iranian Elec
027 6/8 Modern EP 089 Emarati
028 6/8 Slow Rock 090 African Gospel Reggae
029 Organ Ballad 091 Makossa
030 Pop Ballad 092 Modern Afrobeat
031 16Beat Ballad 093 High Life
DANCE 094 Organ High Life
032 Euro Trance 095 Igbo High Life
033 DJ Mix 2017 096 Soca
034 Ibiza 097 Azonto
035 Swing House 098 Indian Pop
036 Club Dance 099 Bhangra
037 Club Latin 100 Bhajan
038 Garage 1 101 Bolly Mix
039 Garage 2 102 Tamil
040 Techno Party 103 Kerala
041 UK Pop 104 Goan Pop
042 Hip Hop Groove 105 Rajasthan
043 Hip Shuffle 106 Dandiya
044 Hip Hop Pop 107 Qawwali
045 70s Disco 108 Folk Hills
046 Latin Disco 109 Modern Dangdut 1
047 Saturday Night 110 Modern Dangdut 2
048 Disco Hands 111 Keroncong
SWING & JAZZ 112 Vietnamese Pop Ballad
049 Big Band Fast 113 Vietnamese 6/8 Ballad
050 Big Band Ballad 114 Xi Qing Luo Gu
051 Jazz Club 115 Yi Zu Min Ge
052 Swing 1 116 Jing Ju Jie Zou
053 Swing 2 BALLROOM
054 Five/Four 117 Viennese Waltz
055 Dixieland 118 English Waltz
056 Ragtime 119 Slowfox
R&B 120 Foxtrot
057 Soul 121 Quickstep
058 UK Soul 122 Tango
059 Detroit Pop 123 Pasodoble
060 6/8 Soul 124 Samba
061 Croco Twist 125 Cha-cha-cha
062 Rock & Roll 126 Rumba




Lista typow efektow

Rodzaje pogtosu

Nr Typ pogtosu Opis
01 Hall 1
02 Hall 2 Pogtos sali koncertowej
03 Hall 3
04 Room 1
Pogtos matej sali
05 Room 2
06 Stage 1
Pogtos dla instrumentéw solowych.
07 Stage 2
08 Plate 1
Symulowany pogtos ptyty stalowej.
09 Plate 2
10 Off Brak efektu.
Rodzaje efektéw Chorus
Nr Rodzaj efektu Chorus Opis
01 Chorus 1
02 Chorus 2 Standardowy program chorus z bogatym, cieptym efektem Chorus.
03 Chorus 3
04 Flanger 1
Oferuje bogaty, animowany efekt falowania dzwigku.
05 Flanger 2
06 Off Brak efektu.
[ UWAGA |

+ Typy pogtoséw/efektéw Chorus, ktérych nie ma na listach, mozna przywotac jako najlepiej dopasowane typy przy wyborze niektérych
utworéw lub stylow.
* Wybdr innego utworu lub stylu spowoduje zresetowanie typu pogtosu/efektu Chorus.
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Dane techniczne
]

Nazwa produktu

Keyboard cyfrowy

Rozmiar/waga

Wymiary (szer. x gt. x wys.)

940 mm x 317 mm x 104 mm

akompaniamentu

Waga 4,0 kg (bez baterii)
Klawiatura Liczba klawiszy 61
j T Wyswietlacz LCD
Interfejs ) Wyswietlacz yp ys‘vwet‘acz C
sterowania Jezyk angielski
Panel Jezyk angielski
Generoyvame Techrjollogla generowania Prébkowanie stereo AWM
brzmien brzmien
Brzmienia Polifonia Liczba polifonii (maks.) 32
Wstepnie Liczba brzmien 392 brzmienia + 18 zestawdw perkusyjnych / zestawéw efektéw dzwiekowych
zaprogramowane
Pogtos 9 typow
Efekt Chorus 5 typéw
Typy 7 o ; -
Gtéwny korektor brzmienia 6 wstepnie zaprogramowanych wzorcéw
Efekty -
Ultra-Wide Stereo 3 typy
Funkcie Funkcja Panel Sustain Tak
! Tryb Duo Tak
Wst . Liczba stylow 150
stepnie Aplikatura Inteligentny akord, styl Multi Finger
Style zaprogramowane

Sterowanie stylami

ACMP ON/OFF, SYNC START, START/STOP, INTRO/ENDING/rit., MAIN/AUTO FILL

Pozostate funkcje

Ustawianie jednym
przyciskiem (OTS)

Tak

Podtaczenia

Wstepnie Liczba wstepnie . 122 (w tym 10 utworéw Nauczyciel rytmu i 12 utworéw Chord Study)
zaprogramowane | zaprogramowanych utworéw
Utw_ory _(utwory Liczba utworéw 1
i‘;g;;’ gri‘";asnae ) | Nagrywani Liczba sciezek 1
’ grywanie Pojemnos$¢ pamieci ok. 300 nut
Zgodny format danych Oryginalny format plikow
Lekdja Lekcja 3-etapowa (1 LISTENING, 2 TIMING, 3 WAITING), Powtarzanie A-B,
Nauczyciel rytmu, Chord Study
Metronom Tak
Funkcja 0Ogdlne funkcje Zakres tempa 11 - 280 (funkcja nabijania tempa: 32 - 280)
sterujace Transpozycja -12do 0, 0do +12
Dostrajanie 427,0 - 440,0 - 453,0 Hz (co mniej wiecej 0,2 Hz)
Rézne Przycisk PIANO Tak (przycisk [PORTABLE GRAND])
Quiz Quiz dZzwiekowy Tak
Quiz pamieciowy Tak (Tryb melodii, Tryb losowy)
DCIN 12V

Stuchawki/Wyjscie

Standardowe gniazdo stereofoniczne typu jack (taczone wykorzystanie gniazda
Stuchawki/WYJSCIE)

Pedat przedtuzania dzwiekéw Tak

Gniazdo AUX IN Gniazdo stereofoniczne typu mini jack
System audio Wzmacniacze 25W+25W

Gtosniki 12cmx 2

Zasilacz AC PA-130 lub odpowiednik zalecany przez firme Yamaha

Zasilanie Baterie 6 sztuk sprzedawanych oddzielnie baterii alkalicznych (LR6), manganowych (R6)
Zasilanie lub akumulatorkéw Ni-MH w rozmiarze ,AA"

Pob6r mocy 6 W (w przypadku zasilacza AC PA-130)

Automatyczne wytgczanie

Tak (z mozliwoscia regulacji czasu)

Dotaczone wyposazenie

Podrecznik uzytkownika

Online Member Product Registration (formularz rejestracyjny uzytkownika
produktu w wersji online)

Pulpit na nuty

Zasilacz AC* (PA-130 lub odpowiednik zalecany przez firme Yamaha)

* W przypadku niektérych obszaréw moze nie by¢ dotgczony. Mozna to sprawdzi¢
u lokalnego przedstawiciela handlowego firmy Yamaha.

Akcesoria sprzedawane oddzielnie
(W przypadku niektérych obszaréw moga by¢ niedostepne.)

Stuchawki: HPH-50/HPH-100/HPH-150

Przetgcznik nozny: FC4A/FC5

Zasilacz AC:
Uzytkownicy w USA lub Europie: PA-130 lub odpowiednik zalecany przez firme
Yamaha
Inni: PA-3C, PA-130 lub odpowiednik

Statyw do keyboardu: L-2C

Pokrowiec na keyboard: SC-KB630

* Tres$¢ niniejszego podrecznika uwzglednia najnowsze dane techniczne dostepne w dniu publikacji. Aby uzyskac najnowszy podrecznik, wejdz na witryne
internetowg firmy Yamaha i pobierz plik podrecznika. Poniewaz dane techniczne, wyposazenie lub opcje moga sie rézni¢ w poszczegdlnych krajach,
nalezy je sprawdzi¢ u lokalnego dealera firmy Yamaha.
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